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Crizã ºi

tehnologie

La baza oric\rei crize

stau o serie de factori

negativi tolerabili care,

sub ac]iunea unui nou

factor suplimentar, devin

brusc intolerabili. Criza

economic\ actual\ nu

face excep]ie de la

aceast\ defini]ie.

Evenimentele care au r\v\[it economia

Statelor Unite s-au `ntins deja `n toat\

lumea. Vânzarea prafului de pe tob\ `n

cadrul celui mai mare Caritas n\scocit

vreodat\ submineaz\ chiar [i

industriile care nu au fost implicate `n

mod direct `n aceast\ jungl\ a

rapacit\]ii, arunc\ `n aer pre]urile

materiilor prime [i clatin\ economiile

na]ionale. Vocile lucide care ne-au

avertizat acum mai bine de [ase ani c\

neoliberalismul american va na[te un

dragon fl\mând care va distruge totul

`n cale au r\mas f\r\ ecou. Iluzia

câ[tigurilor “garantate” de matematica

lui “1+1=3” ne-a demonstrat c\

l\comia, minciuna [i iresponsabilitatea

pot fi ridicate la rang de politici

financiare [i economice.

Atât timp cât cerin]ele umane

cuprinse `n cadrul treptei de la baza

piramidei lui Maslow r\mân

nesatisf\cute din cauza inechit\]ii,

mercantilismului, lipsei de respect fa]\

de resursele naturale sau umane [i

mentalit\]ilor feudale care `nc\ mai

bântuie lumea ecomomic\ modern\,

omenirea nu va putea evita gre[elile

trecutului [i, cel mai probabil, va

na[te cândva o nou\ criz\ similar\.

Orice capcan\ `mpachetat\ `ntr-un

ambalaj mai frumos colorat va duce la

relansarea pove[tii, speran]a naiv\ a

unor câ[tiguri suplimentare sau simpla

oniomanie `ntunecând ra]iunea.

Nu doar sectoarele bancare,

bursiere sau imobiliare, cele care

practic au pornit avalan[a problemelor,

sunt afectate `n mod direct. Toate

domeniile economice se vor confrunta,

dac\ nu cumva se confrunt\ deja, cu

probleme majore care vor aduce

schimb\ri importante. Sectorul IT, de

care ne ocup\m lun\ de lun\, nu va

face excep]ie.

“Tehnologia ne schimb\ via]a”

este un slogan de marketing atât de

des utilizat `ncât nu mai impresioneaz\

pe nimeni. ~ntr-adev\r, tehnologia ne-a

schimbat via]a, nu `ntotdeauna `ns\ [i

`n bine. Tehnologia informa]iei a

simplificat domenii de activitate [i

practici de lucru, `ns\, paradoxal, a

reu[it totodat\ [i s\ o complice `n mod

inutil. De la nivelul infrastructurii

informatizate, eficiente [i rapide, IT-ul

a devenit o mod\ cu tendin]e

schimb\toare [i un mod de via]\. Nu

doar utilizatorii finali care `[i

`mbun\t\]esc sistemele din 6 `n 6 luni

au c\zut `n capcana marketingului

produc\torilor, ci [i companiile bogate.

Echipamentele hardware schimbate `n

mod regulat, de[i produsele destinate

cas\rii erau fie `nc\ viabile, fie

dep\[ite datorit\ deciziilor pripite, sau

solu]iile software actualizate, sau chiar

schimbate, pentru câteva facilit\]i

suplimentare cu o utilitate discutabil\

vor deveni treptat istorie. Bugetele de

austeritate vor determina nu doar

sc\derea vizibil\ a vânz\rilor

sistemelor desktop sau portabile, a[a

cum estimeaz\ prognozele, ci [i

redefinirea modului de gândire a pie]ei

IT. Din acest punct de vedere, dincolo

de aspectele temporare nepl\cute ale

sub]ierii bugetelor de cercetare [i ale

reducerilor de personal, actuala criz\

economic\ ar putea avea [i un efect

benefic asupra industriei IT.

Lipsa unor bugete largi alocate

pentru domeniul IT, atât la nivelul

personal, cât [i la nivelul companiilor,

va determina o analiz\ mai profund\ a

necesit\]ilor [i o selec]ie mai atent\ `n

momentul achizi]iei. Acest realism va

determina produc\torii s\ asculte mai

atent cererile pie]ei [i s\ se gândeasc\

de dou\ ori `nainte de a arunca pe

pia]\ supe re`nc\lzite `mpinse de la

spate de bugete de marketing abisale.

Pe termen lung, de aceste schimb\ri

vor beneficia produc\torii, dar mai

ales consumatorii de produse IT.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Dup\ succesul

r\sun\tor avut

cu gama de

procesoare Core 2 Duo, noua linie

de procesoare Intel Core i7 vine

cu o arhitectur\ intern\ revizuit\,

`mbog\]it\ prin numeroase

optimiz\ri [i tehnologii menite s\

ofere performan]e superioare, dar

[i o utilizare mai eficient\ a

energiei consumate.

142

Cu r\bdarea trece]i chiar

[i marea `n Tomb Raider [i,

de ce s\ nu recunoa[tem,

tricoul decoltat al Larei arat\ mai bine ca

niciodat\.

008

Un grup de cercet\tori de la o

universitate din Beijing a

descoperit o modalitate cu totul

nou\ pentru producerea difuzoarelor audio.

Acestea utilizeaz\ nanotuburi de carbon cu un

diametru de doar 10 nanometri, aliniate pe o

suprafa]\ asem\n\toare unei coli de hârtie.

TSINGHUA UNIVERSITY

INTEL CORE I7

NORTON, GENERAÞIA 2009

TOMB RAIDER: UNDERWORLD

SISTEME ÎN TEST

050

Cele mai

costisitoare [i

puternice

sisteme sunt cele pentru jocuri.

Datorit\ resurselor necesare

pentru rularea celor mai noi

jocuri cu detaliile la maxim,

precum Crysis, configura]iile

destinate rul\rii de jocuri trebuie

s\ fie foarte puternice.

106

Dup\ cum au

declarat [i oficialii

Symantec cu ocazia

lans\rii, una dintre ]intele

companiei a fost reducerea

resurselor consumate, un punct

nevralgic al produselor anterioare.

Spre surprinderea noastr\, pentru

c\ speran]ele fuseser\ pierdute de

mult timp, aceast\ promisiune a

fost respectat\

decembrie 2008 5
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Electronica 

în 

autoturisme

Cristian Moldoveanu

cristian.moldoveanu@xtrempc.ro

IT express

Pia]a auto reprezint\ un segment

insuficient exploatat de

produc\torii de echipamente

electronice, care reu[esc cu greu s\

intregreze un player MP3 `n consola

unui autoturism modern.

Sistemele de naviga]ie GPS sau sistemele audio

montate pe autoturismele actuale sunt `n mare

majoritate dep\[ite tehnic. ~n ciuda faptului c\

pre]ul calculatoarelor portabile a scãzut foarte

mult, produc\torii auto men]in tarife piperate

pentru echipamentele multimedia demne de anii

'90. 

Veriga lips\ din acest lan] s-ar reg\si undeva

`n contractele `ncheiate `ntre marile corpora]ii

din domeniul electronicii [i marii produc\tori

auto. Cum se ajunge la pre]uri ce dep\[esc o mie

de euro pentru un afi[aj LCD monocrom este un

lucru care `mi scap\ momentan. Greut\]ile

`ntâmpinate `n aceast\ perioad\ de criz\

financiar\ pot fi un sfetnic bun pentru restabilirea

pre]urilor la un nivel mai apropiat de realitate

pentru op]ionalele auto.

~ntârzierile din industria auto s-ar justifica

`ntr-o oarecare m\sur\ prin timpii necesari

proiect\rii unui nou automobil, electronica

evoluând mult mai rapid, `ns\ reticen]a inginerilor

auto de a folosi un ecran LCD se reflect\ `n

fiecare plan[\ de bord. 

Computerele personale auto ar trebui s\

`ndeplineasc\ standarde mai ridicate de protec]ie

pentru a func]iona la temperaturi cuprinse `ntre 

-30 [i 70 de grade Celsius [i pentru a rezista la un

regim sever de vibra]ii. 

Computerul de bord sau unitatea electronic\

pentru controlul injec]iei reprezintã pa[i mici

care au reu[it s\ optimizeze consumul de

combustibil [i performan]ele noilor motoriz\ri.

Implementarea unor microprocesoare de diagnoz\

[i control pentru `ntreg autoturismul, precum [i

crearea unor sisteme computerizate adaptate

nevoilor secolului al XXI-lea r\mân un deziderat

care poate fi atins printr-o schimbare de

perspectiv\ a proiectan]ilor auto. Automobilul nu

mai este un simplu mod de a te deplasa de la

punctul A la punctul B, ci reprezint\ imaginea

celui ce-l conduce, de multe ori mai important\

decât performan]ele fizice ale acestuia.

Posibilitatea de a citi un email, de a vizualiza o

pagin\ web sau de a edita un text, vocal sau prin

intermediul unei interfe]e simplificate, ar face ca

timpul petrecut `n nesfâr[itele ambuteiaje din

marile ora[e s\ nu fie `n totalitate pierdut.

Reprogramarea ECU (engine control unit) prin

protocolul ODB este surprinzãtor de asem\n\toare

cu overclocking-ul realizat pe un calculator

personal. Posesorii autoturismelor, pe de o parte,

sau utilizatorii calculatoarelor, pe de alt\ parte,

doresc o cre[tere a performan]elor reale f\r\ a fi

nevoi]i s\ pl\teasc\ suplimentar. 

Autoturismul evolueaz\, ceva mai `ncet ce-i

drept, `ns\ perspectiva unor ma[ini electrice

computerizate este mult mai apropiat\,

impulsionate fiind de pre]ul petrolului, de

rezervele limitate [i de trendul eco, care se

manifest\ pretutindeni. 

Automobilele viitorului `n mod sigur nu vor

mai scoate fum, motorul electric fiind realitatea

palpabil\ c\ acest lucru poate fi mai simplu de

realizat decât s-a crezut ini]ial. Noii acumulatori

cu litiu, `n diverse combina]ii chimice, [i sistemul

de management electronic vor reprezenta cheia

unei societ\]i `ntr-o permanent\ mi[care.

Ecologia ca instrument de marketing a fost

`mbr\]i[at\ de fiecare companie [i exploatat\ ca

un atu al produselor fabricate, iar astfel s-a ajuns

la situa]ia hilar\ ca un SUV de mari dimensiuni s\

fie considerat “prietenos cu mediul `nconjur\tor”

datorit\ integr\rii unui motor electric de câ]iva

kilowa]i pe lâng\ motorul pe benzin\ de 6 litri. 

Urm\torii pa[i `n evolu]ia autoturismelor ar putea

fi tocmai integrarea masiv\ a calculatorului

personal `n dot\rile standard, iar cerin]ele

publicului `n acest sens vor stimula `n mod sigur

produc\torii auto, care vor fi obliga]i de pia]\ s\

se adapteze.

Ohio State University

Un nou material promite panouri

solare mai eficiente

Tsinghua University

Difuzoare audio compacte, realizate

din nanotuburi de carbon

Tohoku University & Japan

Science and Technology

Agency

Inducerea superconductibilitãþii în

cadrul unui izolator

Hardcore Computer Inc.

Sistem de rãcire bazat pe submersia

componentelor în lichid

Reportaj `n România

Cele mai importante evenimente care

se desf\[oar\ pe pia]a IT

Tehnotrend

Tendin]e `n lumea tehnologiei
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Un nou material, descoperit `n mod

accidental de un grup de cercet\tori

folosind o aplica]ie de simulare

molecular\, rulat\ cu ajutorul unei

re]ele de calcul distribuit, ofer\

propriet\]i surprinz\toare ce `i

permit s\ ating\ o eficien]\ de

aproape 100% la conversia luminii

solare `n energie electric\. 

Materialul compus dintr-o

combina]ie de titan, molibden [i un

amestec de materiale plastice este

capabil s\ utilizeze `ntregul spectru

vizibil al luminii solare pentru

producerea energiei electrice. Spre

deosebire de materialele obi[nuite

folosite la panourile fotovoltaice,

care utilizeaz\ o proprietate numit\

fluorescen]\ pentru captarea

electricit\]ii, noul compus ofer\

simultan [i propriet\]i fosforescente.

Propriet\]ile fluorescente ale

panourilor fotovoltaice permit

luminii solare s\ produc\ o dislocare

momentan\ a electronilor [i trecerea

acestora `ntr-o stare de excita]ie.

Durata foarte mic\ a acestei etape,

m\surat\ de obicei `n câteva zeci de

picosecunde, reduce eficien]a

acestora. Propriet\]ile fosforescente

ale noului material permit

electronilor s\ r\mân\ `n starea

activ\ de excita]ie pentru un interval

ce atinge chiar ºi 200 microsecunde,

oferind astfel mobilitate extins\

electronilor. Primele mostre au fost

create `n laborator cu eforturi

considerabile, `ns\ au dovedit

viabilitatea acestui material. De[i

rezultatele ob]inute sunt

impresionante, cercet\torii au

afirmat c\ substan]a este `nc\

departe de a ajunge pe pia]\, fiind

necesar\ g\sirea unei modalit\]i

eficiente [i pu]in costisitoare de

fabricare. Cele mai eficiente panouri

solare actuale utilizeaz\ un model

stratificat, compus din mai multe

substan]e diferite, fiecare sensibil\

la o anumit\ lungime de und\,

corespunz\toare spectrului

ultraviolet, infraro[u [i lumin\

vizibil\. Astfel este atins\ o eficien]\

a conversiei energiei de pân\ la 61%

`n modelele experimentale, `ns\

limitat\ la 40% pentru modelele

comerciale cele mai scumpe. Cele

mai noi modele de panouri solare

bazate pe material plastic reduc

aceast\ eficien]\ la doar 7-11%, `ns\

au avantajul unor costuri de

produc]ie foarte reduse, ce ating

chiar [i trei dolari pentru un metru

p\trat. De[i limitat `n privin]a

eficien]ei, acest tip de panou poate

fi potrivit pentru `nlocuirea

acoperi[ului conven]ional al unei

cl\diri, compensând eficien]a redus\

cu suprafa]a mare utilizat\. De[i

accidental\, descoperirea noului

material arat\ poten]ialul enorm al

utiliz\rii supercalculatoarelor `n

descoperirea de noi materiale,

eliberând cercet\torii de munca

extrem de laborioas\ [i mare

consumatoare de timp de a crea `n

laborator fiecare substan]\ chimic\

posibil\ [i a-i testa propriet\]ile.

~ntregul procedeu este simulat acum

prin software pe baza unor

parametri [i criterii predefinite,

complexitatea [i num\rul simul\rilor

rulate fiind limitate doar de puterea

de procesare disponibil\ [i de

intervalul de timp alocat pentru

simulare.

Tsinghua University

Un grup de cercet\tori de la o universitate din

Beijing a descoperit o modalitate cu totul nou\

pentru producerea difuzoarelor audio. Acestea

utilizeaz\ nanotuburi de carbon cu un diametru

de doar 10 nanometri, aliniate pe o suprafa]\

asem\n\toare unei coli de hârtie. Sunetul este

produs prin aplicarea unui curent electric cu

intensitate variabil\, la fel ca `n cazul unui

difuzor obi[nuit. Un difuzor conven]ional este

compus dintr-un magnet [i o bobin\, ata[at\ de

un con audio, fixat la rândul s\u de carcasa

difuzorului cu ajutorul unei membrane flexibile.

Sunetul este produs de vibra]ia conului audio, pus

`n mi[care cu ajutorul câmpului magnetic produs

`ntre bobin\ [i magnet la aplicarea unui curent

electric cu intensitate variabil\. Modul de

func]ionare a difuzorului cu nanotuburi de 

carbon este fundamental diferit, acestea

rãmânând nemi[cate pe suprafa]a de care sunt

fixate. Sunetul este produs, `n schimb, prin

alternarea rapid\ a temperaturii interne a

nanotuburilor `n raport cu mediul ambiant,

ob]inut\ prin schimbarea rapid\ a intensit\]ii

curentului electric aplicat. Diferen]ele de

temperatur\ de pân\ la 80°C produc oscila]ii

rapide ale presiunii aerului din imediata

apropiere, responsabile de producerea sunetului.

Inven]ia nu este deloc nou\, efectul fiind

descoperit `nc\ din secolul al IX-lea de William

Henry Preece [i Karl Ferdinand Braun. Cei doi

cercet\tori au descoperit c\ aplicarea unui 

curent electric alternativ unei folii metalice

produce varia]ii de temperatur\ ce au drept efect

secundar producerea de sunete audibile.

Descoperirea a dus apoi la inventarea unui

dispozitiv numit termofon, care nu a impresionat

din pricina intensit\]ii modeste a sunetului

produs. Un aspect esen]ial care determin\

eficien]a unui astfel de difuzor este capacitatea

termic\ a materialului folosit. Nanotuburile de

carbon exceleaz\ `n aceast\ privin]\, capacitatea

termic\ fiind de 260 de ori mai mic\ decât `n

cazul platinei. Cercet\torii afirm\ cã aceast\

caracteristic\ permite atingerea unui volum audio

cu 20-30 decibeli mai mare. Astfel, este necesar

un aport foarte mic de energie pentru producerea

varia]iilor de temperatur\, fiind ob]inute un

sunet mai puternic [i un consum redus de

energie. Difuzoarele cu nanotuburi de carbon

sunt flexibile, putând fi incluse `n îmbrãc\minte

sau dispozitive cu forme complicate. Procesul de

fabrica]ie poate fi optimizat astfel `ncât 

acestea devin transparente, putând fi aplicate

direct pe suprafa]a ecranului monitoarelor LCD,

`nlocuind difuzoarele clasice. Sunetul astfel creat

poate oferi o experien]\ mai imersiv\

utilizatorului, acesta originând de pe `ntreaga

suprafa]\ a ecranului.  

Difuzoare audio compacte, realizate din nanotuburi de carbon

Ohio State University

Un nou material promite panouri solare mai eficiente
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Hardcore Computer Inc.

Sisteme de r\cire bazate pe submersia

componentelor `n lichide speciale exist\ de ani

buni, `ns\ materialele folosite [i costurile

implicite fac ca acestea s\ nu fie disponibile

consumatorului de rând. Hardcore Computer Inc.

este o companie american\ specializat\ `n

configurarea [i realizarea de sisteme de calcul

de top. Computerele comercializate de Hardcore

Computer Inc. folosesc sisteme de r\cire bazate

pe submersia componentelor `ntr-un lichid

special denumit Core Coolant.

Reactor este primul PC comercializat cu un

sistem de r\cire bazat pe submersia

componentelor `ntr-un lichid special. Acesta din

urm\, denumit Core Coolant, este proiectat s\

permit\ un transfer cât mai eficient al c\ldurii

degajate de componente. Riscurile sunt

eliminate deoarece Core Coolant nu poate s\

conduc\ energia electric\. Hardcore Computer

Inc. specific\ o conductibilitate termic\ de zece

ori mai mare decât a aerului pentru Core

Coolant.

Carcasa lui Reactor ofer\ un compartiment

etan[eizat `n care sunt asamblate componentele

care urmeaz\ s\ fie r\cite de lichidul special.

Acest compartiment este realizat din plexiglas [i

permite vizualizarea componentelor. C\ldura

este disipat\ prin intermediul unui radiator de

mari dimensiuni situat `n spatele carcasei, `n

spatele panoului lateral. Pompa folosit\ pune `n

mi[care lichidul cu o vitez\ de aproximativ 9.5

litri pe minut.

Viitorii clien]i pot alege configura]ia

sistemului direct de pe site-ul Hardcore

Computer Inc. `n sec]iunea dedicat\. Dintre

acestea men]ion\m procesoare Intel Core 2 Duo,

Core 2 Quad sau Core 2 Quad Extreme, pân\ la

4GB de memorie DDR3, pân\ la trei pl\ci grafice

GeForce 9800GTX, GeForce GTX 260 sau GeForce

GTX 280, una sau dou\ surse de 650W, pân\ la

trei SSD-uri SAMSUNG de 64GB `n mod RAID 0 [i

dou\ harddisk-uri de 1TB `n mod RAID 0, unitate

optic\ DVD sau Blu-Ray, sistem de operare

Microsoft Windows Vista, precum [i o serie de

periferice pentru toate gusturile. Placa de baz\

nu poate fi schimbat\ [i folose[te chipset-ul

NVIDIA nForce 790i Ultra SLI.

Pre]ul unui asemenea sistem `ncepe de la

3672$ [i include un procesor Intel Core 2 Duo

E8600, un kit de 2x1GB DDR3, o plac\ grafic\

GeForce 9800GTX, un harddisk SAMSUNG

SpinPoint F1 de 500GB, DVD writer Pioneer, o

surs\ de 650W [i sistemul de operare Microsoft

Windows Vista Home Premium pe 32 bi]i. ~n acest

pre] nu sunt incluse periferice.

Entuzia[tii vor aprecia `n special sistemul de

r\cire al lui Reactor, care permite atingerea unor

frecven]e de lucru superioare `n condi]ii de

stabilitate. De asemenea, aspectul deosebit al

acestui sistem va atrage cu siguran]\ privirile

oric\rui pasionat de hardware [i nu numai.

R\mâne `ns\ de v\zut câte persoane vor cump\ra

un asemenea sistem.

Sistem de rãcire bazat pe submersia componentelor în lichid

La nivel interna]ional, cercet\torii

`ncearc\ cre[terea densit\]ii

maxime a unei sarcini `n dispozitive

semiconductoare. Unul dintre

avantajele ob]inerii unor asemenea

rezultate este inducerea

superconductibilit\]ii `n tranzistori

FET, dispozitive semiconductoare de

mici dimensiuni esen]iale pentru

realizarea circuitelor integrate.

Recent, cercet\tori din cadrul

Tohoku University din Sendai,

Japonia [i Japan Technology and

Science Agency au demonstrat c\

realizarea unui superconductor `n

cadrul unui izolator este posibil\.

Structura tranzistorului FET este

neobi[nuit\ [i folose[te un material

organic ce poart\ curentul electric

(electrolit) realizat dintr-un polimer

combinat cu o sare.

Structura de baz\ este

stratificat\ [i este compus\ dintr-un

electrod din platin\, electrolitul [i

titanat de stron]iu, un mineral

folosit ca izolator. Dou\ suprafe]e

din aur sunt ata[ate stratului de

titanat de stron]iu. Acestea sunt

folosite pe post de contacte [i

borne. ~ntreaga structur\ are o

grosime de doar câteva sute de

nanometri.

Când o tensiune de alimentare

este aplicat\ stratului de platin\ [i

contactelor din aur folosind o

baterie, demarând astfel

dispozitivul, se ob]ine un efect

asem\n\tor cu al unui condensator

dublu-strat. Voltajul desparte ionii

pozitivi de cei negativi `n interiorul

electrolitului. Sarcina negativ\ este

trimis\ c\tre stratul de platin\, iar

sarcina pozitiv\ este trimis\ c\tre

stratul inferior al electrolitului.

Consecin]a este inducerea unei

sarcini negative foarte puternice pe

stratul de titanat de stron]iu.

Aceasta duce la formarea unui

traseu conductor `ntre cele dou\

contacte de aur. Electrolitul

ac]ioneaz\ pe post de material

izolator [i permite acumularea unei

sarcini mai mari `nainte de

desc\rcarea condensatorului.

Metoda folosit\ de cercet\torii

japonezi permite cre[terea

densit\]ii sarcinii-purt\tor a

titanatului de stron]iu de la zero la

aproximativ 10.000 de miliarde de

purt\tori pe centimetru p\trat. La o

temperatur\ de aproximativ 

-272.6°C este ob]inut\ [i

superconductibilitatea.

Cercet\torii japonezi consider\

c\ aceast\ abordare poate duce la

descoperirea altor materiale ce pot

fi folosite `n acest scop, chiar dac\

aceste propriet\]i nu sunt cunoscute

la ora actual\.

Unul dintre cele mai importante

avantaje este folosirea unor

materiale deja disponibile, nefiind

necesar\ combinarea mai multor

materiale pentru a ob]ine rezultatul

dorit. De asemenea, aceast\

descoperire poate duce la o

revolu]ie `n domeniul materialelor

superconductoare.

Tohoku University & Japan Science and Technology Agency

Inducerea superconductibilitãþii în cadrul unui izolator
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TOSHIBA 2008

Bateriile reprezint\ pentru mul]i

dintre români cea mai cunoscut\

gam\ de produse Toshiba. Cu toate

acestea, Toshiba `nseamn\ cu mult

mai mult decât baterii. De exemplu,

unul dintre cele mai recente produse

Toshiba este micro-reactorul nuclear,

capabil s\ alimenteze mici

comunit\]i. Revenind `ns\ la categorii

mai apropiate de realitatea prezent\,

Toshiba are `n palmares o serie de

produse care se adreseaz\

utilizatorilor de toate tipurile. O

parte din aceste produse, precum [i

noile tehnologii la care lucreaz\

produc\torul au fost prezentate `n

cadrul unui eveniment organizat la

Berlin.

Au fost prezentate noile camere

video HD din familia Camileo.

Acestea suport\ rezolu]ii de pân\ la

1080p `n format 16:9 [i ofer\ un

zoom optic de cel mult 5x, folosind

ca medii de stocare cardurile SD.

Principalele caracteristici ale familiei

Camileo sunt `ns\ dimensiunile [i

greutatea reduse. Totodat\, modelele

dispun de un meniu intuitiv [i u[or de

utilizat, adresându-se astfel unui

segment mare de utilizatori. Au fost

prezente [i ramele foto digitale. Q80

[i Q81 au diagonale de 8”, `n timp ce

L80 [i L810 beneficiaz\ de display-uri

cu diagonal\ de 8.4”. Q81 [i L81

integreaz\ [i baterii pentru a asigura

portabilitatea. Produc\torul a

anun]at c\ viitoarele modele vor

integra display-uri de 10” [i interfa]\

wireless.

Portabilitatea datelor a devenit o

solu]ie din ce `n ce mai accesibil\.

Toshiba ofer\ o serie de harddisk-uri

externe. Cele de 2.5” ating

capacit\]i de stocare de pân\ la

500GB, `n timp ce modelele de 3.5”

pot g\zdui pân\ la 1TB de

informa]ie. Analizând 

design-ul carcaselor, se remarc\ o

not\ de stil. Totodat\, produc\torul a

luat `n considerare [i securitatea

datelor [i a prev\zut modelele sale

cu rezisten]\ la [ocuri, autentificare

a utilizatorului prin amprent\ [i

criptare. A fost anun]at\ [i lansarea

unor modele cu interfa]\ wireless

802.11b/g [i acumulator.

O gam\ foarte cunoscut\ de

produse Toshiba este reprezentat\ de

laptop-uri. Dup\ succesul `nregistrat

de Eee PC, produc\tori precum Acer,

MSI sau HP au lansat netbook-uri.

Toshiba lanseaz\ acum propriul s\

netbook - NB100. Acesta este

prev\zut cu un display Backlight LED

de 8.9” [i rezolu]ie de 1024x600 [i

integreaz\ un procesor Intel Atom

N270. Deocamdat\ exist\ [ase

variante de NB100, acestea

diferen]iindu-se `ntre ele prin

culoare, sistem de operare [i

software, capacitate de stocare a

harddisk-ului sau capacitatea

memoriei RAM.

Pentru cei care doresc `ns\ un

ultra-portabil mai puternic [i

beneficiaz\ de un buget mai mare,

Toshiba propune noul Portege A600.

Acesta dispune de un display de

12.1” [i integreaz\ procesoare Intel

Centrino 2, pân\ la 5GB memorie

RAM [i o unitate optic\ de 9.5mm

grosime. De asemenea, produc\torul

sus]ine c\ acumulatorul ofer\ o

autonomie de pân\ la opt ore.

Greutatea lui A600 este de numai

1.46kg [i cu toate acestea el este un

model rezistent la [ocuri. Pentru cei

mai preten]io[i dintre utilizatori,

Toshiba ofer\ un ultra-portabil chiar

mai u[or decât NB100. Este vorba

despre R600, un laptop cu o greutate

de numai 779g. Acesta este prev\zut

cu o carcas\ din magneziu, are la

baz\ procesoare Intel Centrino 2, iar

stocarea datelor se realizeaz\ pe un

dispozitiv SSD de 128GB. Display-ul

de 12.1” beneficiaz\ de tehnologia

de iluminare cu LED. ~n mod normal,

R600 nu dispune de unitate optic\,

`ns\ utilizatorul poate opta pentru

integrarea unui SuperMulti DVD Drive

de 7mm grosime [i 75g greutate.

Cele mai puternice laptop-uri

Toshiba sunt `ns\ cele din familia

Qosmio. Acestea fac parte mai mult

din categoria Desktop Replacement

datorit\ diagonalelor mari. X300 se

adreseaz\ `n special pasiona]ilor de

jocuri [i se remarc\ prin difuzoarele

Harman Kardon, design-ul specific [i

display-ul de 17”. Puterea de calcul

este asigurat\ de un procesor Core 2

Duo P8600 pentru X300-11T [i de un

procesor Core 2 Duo T9600 pentru

X300-11U. De asemenea, utilizatorul

poate opta pentru unu sau dou\

harddisk-uri a câte 320GB, 3 sau 4GB

memorie DDR3 [i pentru o interfa]\

grafic\ GeForce 9700M GTS sau

GeForce 9800M GTX. ~n ciuda

configura]iei puternice, produc\torul

specific\ o autonomie pentru X300-

11T de o or\ [i 40 de minute. Pentru

cei care nu se mul]umesc cu un

display de 17”, Toshiba ofer\ [i

modelul Qosmio G50, prev\zut cu un

display de 18.4” `n format 16:9.

Toshiba lucreaz\ [i la o serie de

tehnologii pe care deja le-a

imlementat `n unele dintre produsele

sale. De[i nivelul de interes poate s\

difere de la utilizator la utilizator,

avantajele oferite de procesorul quad

core HD nu pot fi neglijate. Acesta

poate `mbun\t\]i calitatea imaginii

oferite de DVD-uri standard, l\sând

impresia utilizatorului c\ vizioneaz\

un film `n format HD. Procedeul a

fost denumit Real-Time Upconvert [i,

`n esen]\, analizeaz\ fiecare pixel, `l

mic[oreaz\ [i umple spa]iul r\mas cu

pixeli asem\n\tori. Astfel, se ob]ine

o rezolu]ie mai mare a imaginii [i

implicit o calitate mai bun\ `n cazul

vizion\rii con]inutului video SD pe

display-uri mari. Utilizând acela[i

procesor Cell, produc\torul lucreaz\

[i la o nou\ interfa]\ cu PC-ul,

denumit\ Hand Gesture. Aceasta

presupune `nlocuirea mouse-ului cu

simpla mân\ a utilizatorului. Practic,

tehnologia Face Recognition a fost

adaptat\ pentru a recunoa[te [i

urm\ri mi[c\rile efectuate de mâna

utilizatorului prin intermediul unei

camere web. De[i este o `nc\ o

tehnologie `n faz\ incipient\, Toshiba

a f\cut o demonstra]ie `ncununat\ de

succes [i a implementat-o `n noile

laptop-uri Qosmio.

Domnul  Markus Lachmann,

Product Marketing Manager, a r\spuns

la câteva `ntreb\ri referitoare la

noile produse Toshiba:

Radu Bozga: Peste cât timp crede]i

c\ tehnologia Hand Gesture va fi

implementate la scar\ larg\?

Markus Lachmann: La ora actual\,

departamentul nostru de dezvoltare

din Japonia caut\ metode prin care

s\ implementeze aceast\ tehnologie

`n produsele noastre. Deocamdat\,

ea a fost integrat\ numai `n modelele

Qosmio. ~nc\ nu am hot\rât dac\ ea

va fi disponibil\ numai cu acest

segment High End sau dac\ o vom

oferi [i `mpreun\ cu gama de produse

Satellite. ~n principiu, cred c\ va fi

nevoie de o perioad\ cuprins\ `ntre

unu [i doi ani.

RB: ~n ce const\ tehnologia de

abor]ie a [ocurilor pe care o

promoveaz\ [i folose[te Toshiba?

ML: Absor]ia [ocurilor se realizeaz\

pe mai multe nivele. Aceasta are loc

`n primul rând la nivel de carcas\.

Practic, exist\ o distan]\ `ntre

carcas\ [i PCB care ac]ioneaz\ ca

ni[te amortizoare. Diplay-ul LCD [i

harddisk-ul sunt prev\zute cu

amortizoare din cauciuc.

RB: De ce ar avea nevoie un

utilizator de tehnologia Real-Time

Upconvert?

ML: Pentru a beneficia de aceast\

tehnologie, utilizatorul are nevoie

doar de un laptop Qosmio care s\

integreze procesorul quad core HD [i

DVD-uri obi[nuite. Tehnologia este

necesar\ deoarece 95% din popula]ie

`nc\ folose[te con]inut video SD [i

DVD-uri obi[nuite. Folosind Real-Time

Upconvert, utilizatorul se poate

bucura de o calitate mai bun\,

apropiat\ de cea a filmelor `n format

HD.

RB: Faptul c\ MacBook Air folose[te

procesoare [i chipset-uri speciale,

reduse ca dimensiune, este un

detaliu cunocsut. Este acest lucru

valabil [i pentru noul Portege?

ML: Nu. Folosim produse Intel

standard. Nu vrem s\ ne confunt\m

cu problema disponibilit\]ii.

RB: De ce folosi]i solu]ii grafice

NVIDIA Quadro NVS pentru familia

Tecra? Solu]iile integrate nu ar fi la

fel de eficiente pentru acest segment

de pia]\?

ML: ~n mod normal, segmentul

business c\ruia se adreseaz\ Tecra nu

are nevoie de grafic\ dedicat\.

Utilizatorii acestor laptop-uri le

folosesc `ns\ `n mai multe scopuri. De

aceea, ei doresc s\ beneficieze de

avantajele unei solu]ii grafice

dedicate.

RB: De ce a a[teptat Toshiba atât de

mult pân\ a lansat un netbook?

ML: Ca toat\ lumea, [i noi am fost

surprin[i de succesul de care s-a

bucurat ASUS EeePC. Noi am lansat `n

trecut Libretto, `ns\ pia]a nu era

preg\tit\ pentru a[a ceva [i nu a

prezentat interes pentru nimeni.

ASUS a redeschis aceast\ pia]\ prin

Eee PC. Noi ne-am hot\rât de ceva

timp s\ lans\m ceva similar, dar

deoarece am vrut s\ oferim un

produs bine realizat, ne-a luat ceva

mai mult timp sa `l construim.

Testele hardware, precum cele de

fiabilitate au cerut sunt cele care au

dus la `ntârzierea lans\rii.

What’s next? - Inovaþii pentru viitor
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XtremPC: Cât de fructuos a fost primul an de

prezen]\ `n România pentru compania Edimax?

Tommy Wang: Conform estim\rilor noastre, cota

de pia]\ pe segmentul re]elistic\ SOHO din

România este `n prezent de 30-35%. Am lucrat

intensiv la promovarea brandului pe pia]a din

România, dezvoltând `n continuu ac]iuni de

marketing [i vânz\ri. Pân\ acum am reu[it o

expunere de succes, am penetrat lan]uri de

retail [i canale de e-business foarte cunoscute `n

România. Mai mult decât atât, pe parcursul

acestui an am `nchegat o adev\rat\ echip\ de

marketing [i suport tehnic, pentru a optimiza [i

personaliza serviciile Edimax pentru clien]ii

no[tri din România.

~n ceea ce prive[te brandul Edimax, am

realizat pân\ `n prezent o campanie pro-activ\

de PR, ini]iative de marketing direct (ca de

exemplu newsletter-ele Edimax) [i reclame `n

diferite reviste de specialitate. {i vom continua

s\ facem acest lucru. Ca un r\spuns la toate

aceste activit\]i, Edimax a intrat `n vizorul

canalelor media de specialitate din România, ca

XtremPC de exemplu. 

XPC: Edimax a lansat o linie de suport tehnic `n

România; care sunt rezultatele acestei

ini]iative la aproape un an de la lansare?

T.W.: ~n prezent avem persoane specializate care

ofer\ asisten]\ tehnic\ prin telefon sau email `n

limba român\. Edimax este unul dintre pu]inii,

dac\ nu singurul, produc\tori care investesc `n

activit\]i de acest gen, pentru a cre[te calitatea

serviciilor pe pia]a local\. Anul trecut am fãcut o

promisiune de a aduce servicii pe m\sura

clien]ilor [i partenerilor no[tri. Ne-am ]inut de

cuvânt [i continuãm s\ facem asta.

Feedback-ul pe care l-am primit din partea

clien]ilor no[tri este unul excelent. Clien]ii au

mai mult\ `ncredere când achizi]ioneaz\ un

produs Edimax [i [tiu din start c\ se pot adresa

unor speciali[ti care le pot r\spunde la orice

`ntrebare tehnic\. Acest tip de comunicare, acest

serviciu a fost primit foarte bine de c\tre client,

iar acest lucru este vizibil.

XPC: Care sunt cele mai bine vândute produse

`n România [i ce inten]iona]i s\ promova]i mai

intens `n viitorul apropiat?

T.W.: ~n anul care a trecut, produsele Edimax

cele mai bine vândute `n România au fost cele

care `ncorporeaz\ tehnologia g; (routere 11g,

adaptoare de re]ea 11g). ~n România, cererea de

broadband [i tehnologie wireless este `n continu\

cre[tere. ~n 2008, cererea de produse wireless s-

a axat pe segmentul 11g, `ns\ pentru 2009

suntem siguri c\ se vor `nregistra cre[teri de

cerere pentru produsele 111n, deoarece raportul

pre] calitate se `mbun\t\]e[te rapid. De aceea

produsele 11n [i produsele broadband sunt cele

pe care ne vom concentra aten]ia `n continuare.

Vrem s\ le aducem tehnologie de ultim\ or\

clien]ilor din România, dar [i pre]uri accesibile. 

XPC: Când crede]i c\ standardul 802.11n va

`nlocui definitiv actualele standarde Wi-Fi?

T.W.: ~n 2009, tehnologia 11n va `nlocui treptat

produsele standard g `n România. ~n orice caz,

dup\ cum se anun]\, standardul "n" nu va fi

oficial finalizat `nainte de noiembrie 2009.

Caracteristicile, func]iile de baz\ 11n sunt deja

definite `n draftul n 2.0, care a fost aprobat `n

martie 2006, iar toate produsele Edimax din

segmentul N sunt bazate pe acest standard

draft 2.0. 

XPC: Care va fi evolu]ia pre]urilor

echipamentelor 802.11n de mare vitez\ [i ce

solu]ii va adopta Edimax pentru a reduce

aceste pre]uri?

T.W.: Tehnologia 11n este conceput\ pentru

viteze mari [i transmitere wireless de lung\

distan]\. Aceast\ tehnologie este `n special

menit\ pentru uzul multimedia. Din punctul

nostru de vedere, vor ap\rea mult mai multe

produse multimedia 11n pe pia]ã. Asta este [i

direc]ia pe care o va adopta Edimax pentru anul

2009. Edimax `[i desf\[oar\ activitatea `n strâns\

colaborare cu liderii de pia]\ ai produc\torilor de

chipset-uri, ceea ce aduce avantajul tehnologiei

de ultim\ or\ [i din acest punct de vedere.

Portofoliul nostru de produse 11n ofer\ solu]ii

diferite, `n func]ie de necesit\]ile utilizatorului

sau de bugetul acestuia, `ncepând de la

echipamentele SOHO 1T2R, pân\ la cele high end

2T3R. 

XPC: Care sunt produsele [i tehnologiile cu

care inten]ioneaz\ compania dumneavoastr\ s\

atace sectorul companiilor de talie mic\ [i

mijlocie?

T.W.: Edimax este relativ un nou venit pe

segmentul SMB. Dar `n momentul de fa]\

investim mai mult pentru a crea un departament

de cercetare-dezvoltare dedicat produselor

pentru SMB. Iar pe lâng\ lansarea unei linii de

produse complete pentru acest segment, vrem s\

punem la punct [i serviciile aferente.  

XPC: Cu ce produse inten]ioneaz\ Edimax s\

introduc\ `n casele noastre conceptul de cas\

digital\, al c\rui sus]in\tor este?

T.W.: Edimax pune la dispozi]ie o serie complet\

de produse care s\ vin\ `n completarea acelei

a[a-numite "case digitale". Edimax

comercializeaz\ o serie complet\ de camere IP,

de diferite tipuri, `n func]ie de destina]ia [i

necesit\]ile consumatorilor. Linia de produse

variaz\ de la camera IP entry level pân\ la cele

cu zoom digital, night vision, dual mode (Motion

Jpeg [i MPEG4). Seria complet\ de camere IP va

fi lansat\ pe pia]\ pân\ la sfâr[itul acestui an.

Servere NAS: Home entertainment-ul devine din

ce `n ce mai important `n ziua de ast\zi. Astfel,

zilnic utilizatorii de internet descarc\ o varietate

de fi[iere media. Pentru a le veni `n ajutor,

Edimax va lansa 2 servere NAS high end `n Q4

2008. DMA: Digital Media Adapter-ul este perfect

pentru a transmite fi[ierele video [i audio de la

PC sau laptop la televizor. Mai mult de atât,

`nregistreaz\ emisiunea ta preferat\ de la TV, pe

care o po]i urm\ri ulterior pe calculator. Acest

produs va fi lansat `n Q1 2009. 

XPC: Care sunt armele cu care inten]ioneaz\

compania Edimax s\ lupte cu concuren]ii

tradi]ionali de pe pia]a româneasc\?

T.W.: Luând `n calcul cercet\rile de marketing pe

care le-am efectuat [i experien]a noastr\ pe

acest segment, pia]a 11n `nc\ nu s-a dezvoltat.

De aceea, vom promova `n continuare dou\ tipuri

de solu]ii pentru pia]a consumatorilor. Prima este

un router 11g care `ncorporeaz\ un set complet

de func]ii. A doua este un device 11n, low cost,

bazat pe tehnologia 1T1R. 

Pre]ul produsului 11n 1T1R este aproximativ egal

cu pre]ul curent al produselor 11g. ~n afar\ de

pia]a consumatorilor finali, segmentul SMB `n

România cre[te semnificativ, de aceea vor cre[te

`n aceea[i m\sur\ investi]iile [i dezvoltarea

acestei categorii de produse. 

“Cota noastrã de piaþã pe segmentul reþelisticã

SOHO din România este în prezent de 30-35%”

Tommy Wang

Managing Director

Edimax Balkans

XtremPC `n dialog cu Edimax despre activitatea companiei `n România
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Philips a dezvoltat o nou\ capsul\

inteligent\ cu aplica]ii `n medicin\. ~ntr-un

spa]iu cu pu]in mai mare decât cel ocupat de

o pilul\ obi[nuit\, micul dispozitiv integreaz\

un microprocesor baterie [i transmi]\tor

radio, precum [i o pomp\ cu rezervor de

medicament. Philips, unul dintre cei mai mari

produc\tori de echipamente destinate

spitalelor, afirm\ c\ dispozitivul botezat “iPill”

este capabil s\ m\soare aciditatea din

interiorul stomacului, determinând astfel

loca]ia exact\ `n tractul digestiv. ~n acest mod

“iPill” poate elibera medicamentul stocat

numai când se afl\ `n loca]ia dorit\ [i `ntr-un

dozaj optim. Astfel este posibil\ utilizarea

unei doze mai reduse de medicament,

reducând intensitatea efectelor secundare

f\r\ a diminua eficacitatea tratamentului. In

timp ce capsule prev\zute cu videocamere

miniaturale sunt deja utilizate, acestea nu au

posibilitatea de a administra medicamente.

iPill poate juca [i rolul unui termometru

digital, raportând `n timp real temperatura

corpului unui dispozitiv receptor extern. De[i

este `n prezent `n stadiu de prototip, iPill va

intra `n produc]ie `n scurt timp.

Capsula inteligentã

Philips

Cu un nume cel pu]in comic,

ciudatul dispozitiv este un

subwoofer auxiliar conceput pentru a fi

montat sub canapeaua sau fotoliul

favorit. Acesta are rolul de a amplifica

exploziile [i efectele speciale din

filmele sau

jocurile PC favorite, oferind o

experien]\ inedit\ utilizatorului.

“ButtKicker” este menit s\ adauge o

dimensiune tactil\ senza]iilor oferite

de un sistem Home Theater, cu ajutorul

vibra]iilor redate la frecven]e

subsonice. Modul specific de

func]ionare permite crearea de senza]ii

realiste f\r\ a fi necesar\ utilizarea

unui volum audio ridicat, find descris

de c\tre produc\tor drept un

subwoofer silen]ios. De[i poate fi

achizi]ionat [i de c\tre utilizatorii

obi[nui]i, pentru uz personal, Wireless

ButtKicker a fost proiectat ini]ial

pentru s\lile de cinema de ultim\

genera]ie,

cum sunt cele oferite de c\tre

IMAX [i Disney. Wireless ButtKicker este

compus dintr-un amplificator cu o

putere de 300W, conectat la

dispozitivul responsabil de producerea

vibra]iilor [i un emi]\tor wireless

pentru transmiterea sunetului. Modulul

wireless permite amplasarea oriunde `n

`nc\pere, f\r\ a fi incomodat de

cabluri inestetice.

Wireless

ButtKicker
Fujifilm dezvolt\ o camer\

foto digital\ compact\,

capabil\ s\ ob]in\ poze [i capturi

video 3D. Modelul este echipat cu

dou\ ansamble optice, fiecare

capabil s\ ating\ o rezolu]ie de

6MP [i un procesor de imagine

compatibil 3D. Imaginile ob]inute

de ambii senzori sunt trimise

procesorului RP 3D, capabil s\

realizeze capturi de imagine [i

secven]e video `n format 3D [i 2D.

Ecranul LCD cu diagonala de 2.8”

poate afi[a imagini 3D cu 60 de

cadre pe secund\, prin alternarea

rapid\ a imaginilor oferite de

c\tre cei doi senzori optici. ~n

prezent, Fujifilm preg\te[te o

`ntreag\ linie de produse pentru a

complementa noua camer\

digital\ 3D, printre care se

reg\sesc o ram\ foto digital\ 3D

cu diagonala de 8.4” [i o

imprimant\ capabil\ s\ realizeze

fotografii lenticulare. Fotografiile

lenticulare pot con]ine mai multe

imagini suprapuse, vizibile `n

func]ie de unghiul din care este

privit\ fotografia, pentru a crea

impresia unei imagini 3D.

Imprimarea fotografiilor 3D nu este

ieftin\, astfel `ncât imprimantele

compatibile cu aceast\ tehnologie

vor fi rezervate ini]ial studiourilor

fotografice comerciale.

Vizualizarea pozelor [i secven]elor

video 3D pe calculator vor necesita

prezen]a unui monitor compatibil

3D. Camera foto 3D propus\ de

Fujifilm este `n prezent `n stadiu

de prototip [i va fi disponibil\ `n

decursul anului viitor.

Camera digitalã 3D

The Guitammer Company Fujifilm
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Design ºi

funcþionalitate

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

hardware

La `nceputurile echipamentelor

electronice, to]i produc\torii se

concentrau asupra

func]ionalit\]ii. Practic, acesta

era aspectul cel mai important.

~n ultima perioad\, pia]a IT a

evoluat `ns\ foarte mult, `n

aceste condi]ii [i concuren]a

crescând foarte mult.

Func]ionalitate bun\ au `nceput

s\ ofere to]i marii juc\tori, a[a

c\ a devenit necesar\

introducerea unui nou aspect

care s\ diferen]ieze produsele

`ntre ele.

Dup\ ce au `mbun\t\]it cât de bine au putut

func]ionalitatea [i au integrat cât mai multe

optimiz\ri [i dot\ri `n produsele sale, cea mai mare

parte a produc\torilor au observat un alt domeniu

care merit\ exploatat. Este vorba de design -

aspect la care produc\tori precum Apple lucreaz\

de foarte mult timp. Toat\ lumea `[i dore[te

produse electronice care s\ arate cât mai bine, s\

provoace o impresie cât mai pl\cut\ [i s\ se

potriveasc\ mediului `n care urmeaz\ a fi folosite.

Cu toate acestea, tocmai design-ul este de multe

ori cel care ne face sa ne pierdem cump\tul.

Pentru ob]inerea anumitor forme sau dimensiuni,

produc\torii neglijeaz\ de multe ori

func]ionalitatea. Utilizatorul se love[te de aceste

probleme doar atunci când ajunge s\ utilizeze

produsele [i nicidecum `n momentul achizi]ion\rii

lor. Cu alte cuvinte, el alege un produs [i pe

criteriul design-ului, `ns\ nici nu se gânde[te c\ ar

putea fi profund dezam\git de acesta. Mai mult,

de cele mai multe ori produsele cu design nou [i

atr\g\tor tind s\ coste mai mult decât modele la

fel de performante, dar cu  un design simplu.

Probabil pia]a laptop-rilor este cea mai

controversat\ `n aceast\ privin]\. Este un lucru

bine cunoscut c\ foarte mul]i utilizatori de sisteme

portabile aleg aceste produse `n func]ie de design.

Design-ul este `ns\ de multe ori cel care poate

p\c\li clientul. Astfel, exist\ produc\tori de

laptop-uri care integreaz\ componente puternice,

dar, pentru a ob]ine un aspect cât mai pl\cut al

produsului final, ascund elementele mai pu]in

desirabile din punct de vedere vizual, precum

fantele speciale pentru admisia sau evacuarea

aerului. ~n aceste condi]ii, componentele din

interior beneficiaz\ de un flux de aer redus, ating

temperaturi ridicate [i se produce fenomenul de

throttling. De asemenea, exist\ cazuri `n care

conectivitatea  sau dot\rile disponibile pe un astfel

de laptop considerat High End sunt slabe, cu mult

sub cele oferite de un model mai ieftin.

O alt\ categorie care a beneficiat de aten]ie

sporit\ `n privin]a design-ului `n ultima vreme este

cea a monitoarele LCD. Cu to]ii suntem de acord

cu ascunderea butoanelor de control `n zone care

nu se v\d. Ce este `ns\ de f\cut când aceste

butoane nu sunt intuitive sau sunt amplasate `ntr-o

zon\ care oblig\ utilizatorul s\ stea `ntr-o pozi]ie

incomod\ pentru a le utiliza? Dup\ câteva reglaje

de rutin\, nivelul de stres ar fi cu mult peste

limite normale. Am `ntâlnit chiar [i rame foto

digitale cu design defectuos. Ca orice ram\ foto, [i

una digital\ trebuie s\ arate cât mai bine. Sunt

`ns\ unii produc\tori care acord\ atât de mult\

importan]\ design-ului `ncât trec cu vederea

probleme foarte grave. De exemplu, am `ntâlnit un

model dotat [i cu telecomand\. Rama era

prev\zut\ cu un fel de passe-partout care `i oferea

un aspect foarte pl\cut, `ns\ tocmai acest passe-

partout acoperea senzorul IR, ceea ce transforma

telecomanda `ntr-o dotare inutil\.

Este evident c\ design-ul conteaz\ foarte

mult, `ns\ el nu trebuie l\sat s\ reduc\

func]ionalitatea. Este `n regul\ ca un utilizator s\

aleag\ un produs [i `n func]ie de design, `ns\

devine o problem\ atunci când el face alegerea

numai pe baza design-ului.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Overclocking

Intel la superlativ

ATI vs Nvidia

39 de plãci video în test

Sisteme în test

Jocuri la superlativ

Intel Core i7

Arhitectura Nehalem în detaliu

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locuri unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

022

026

028

050

062

068

098

Hardware Start

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket AM2+:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom X4 9850 Black Edition

Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20/

2x1024MB Crucial Ballistix PC2-8500 CAS5

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA -  Leadtek PX8800GTS TDH 640MB

Surs\ - Fortron Epsilon 1010W/Cooler Master Real Power M620

Pl\ci video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 Quad Q9650 @ 4.0GHz

Plac\ de baz\ - GIGABYTE GA-EP45 EXTREME

Memorie - 2x2GB Mushkin XP2-8800

HDD - Seagate Barracuda 7200.10 250GB

Surs\ - Cooler Master Silent Pro M700

PLATFORMA DE TEST
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PE SCURT

TOSHIBA OFER| UN NOU MODEL

DE HARDDISK PENTRU LAPTOP

Toshiba MK5055GSX este un

harddisk `n format 2.5”, cu o

capacitate de 500GB. Noul model

este echipat cu 8MB memorie

buffer [i ofer\ un consum de

energie de maxim 1.4W, `n timpul

opera]iunilor de scriere/citire.

Compania a adus `mbun\t\]iri

mecanismelor interioare pentru

ameliorarea nivelului de zgomot

produs `n timpul func]ion\rii. 

www.toshiba.com

MONITOR CU EFICIEN}|

ENERGETIC| RIDICAT| DE LA LG

LG W52TE este un monitor LCD

oferit `n dou\ versiuni, cu diagonal\

de 19” [i 22”, [i un consum de

energie foarte redus. ~n timp ce

modelele similare ofer\ pentru

aceste diagonale un consum de

energie situat `ntre 36W [i 40W,

noile produse de la LG reduc

consumul de energie la o valoare

de 22W pentru versiunea cu panou

de 22” [i 20W pentru cea echipat\

cu panou de 19”. ~n stand-by, noua

serie W52TE consum\ doar 0.3W.

Ambele versiuni utilizeaz\ o rezolu]ie

a panoului de 1680x1050 pixeli [i

ofer\ o rat\ de contrast de 1000:1,

pentru un timp de r\spuns de 2ms.

www.lge.com

CANON OFER| UN NOU MODEL DE

IMPRIMANT| DIN SERIA I-SENSYS

i-SENSYS MF8450 este un

multifunc]ional 4-in-1 adresat

afacerilor de dimensiuni mici, cu

suport pentru tehnologie laser [i

imprimare color. Modelul este

echipat cu ecran TFT color cu

diagonala de 3.5” [i roti]\ de scroll

pentru navigare rapid\. Este oferit

suport pentru imprimare pe ambele

p\r]i, conexiune la re]ea prin

interfa]\ LAN [i slot USB.

www.canon-europe.com

Kingston HyperX T1

Kingston a actualizat linia de

module de memorie adresate

utilizatorilor entuzia[ti cu noi

versiuni echipate cu radiatoare

`mbun\t\]ite. Noile modele din

seria HyperX T1 sunt echipate cu

radiatoare realizate din aluminiu

extrudat [i sunt concepute pentru

eficien]\ maxim\ a transferului de

c\ldur\. Noile module HyperX T1

sunt disponibile `n versiuni

compatibile DDR2 [i DDR3, `n

configura]ii dual-channel [i triple-

channel pentru noua platform\

Intel Core i7.

www.kingston.com

Cu un pre] `ncepând de la 379 dolari, Dell Vostro A860 este

adresat utilizatorilor cu un buget ceva mai redus. Noul

model este construit `n jurul unui procesor Intel Celeron

sau Pentium Dual Core [i este echipat cu un panou LCD de

15.6”. În func]ie de versiune, acesta dispune de 1GB ori

2GB memorie RAM [i o interfa]\ grafic\ integrat\ cu

chipset Intel GM965 sau mai performantul GMA X3100+.

Stocarea datelor este asigurat\ de un harddisk cu o

capacitate de 120GB sau 160GB [i o unitate optic\ DVD-RW.

Panoul LCD ofer\ o rezolu]ie de 1366x768 pixeli [i finisaj

anti-reflexiv. Conectivitatea la re]ea este asigurat\ de o

interfa]\ WiFi 802.11b/g, modem dial-up 56k, conexiune

LAN [i suport Bluetooth, oferit `ns\ op]ional. Sunt prezente

dou\ port-uri USB, slot PC Card, interfa]\ Firewire [i card

reader 3-in-1. Redarea sunetului este asigurat\ de un

singur difuzor mono. Modelul este echipat cu o baterie 

Li-Ion cu 4 celule [i cânt\re[te 2.5kg. Sistemul de operare

livrat este Windows Vista Home Basic sau Vista Business.

www.dell.com

Dell Vostro A860

DELL

Toshiba X305 este un laptop din

gama high end, adresat

utilizatorilor entuzia[ti. Acesta

este echipat cu un panou LCD

wide cu diagonala de 17” [i

rezolu]ie 1680x1050 pixeli.

Printre dot\rile standard ale

acestui model se reg\sesc un

procesor Intel Core 2 Extreme

QX9300, 4GB memorie RAM [i un

drive SSD cu o capacitate de

128GB. Este disponibil\ [i o

versiune echipat\ cu harddisk de

320GB [i vitez\ de rota]ie a platanelor de

7200RPM. Interfa]a grafic\ utilizeaz\ o configura]ie SLI

compus\ 

din interfa]a integrat\ Nvidia 9400M IGC [i un accelerator

grafic suplimentar din seria GeForce 9800M

GTS, echipat cu 1GB memorie video. Noul

model utilizeaz\ aceea[i combina]ie de ro[u [i

negru folosit\ de alte modele din seria X305 [i

este disponibil pentru un pre] de 4200 dolari.

Din p\cate, pre]ul cerut nu include [i un

inscriptor Blu-ray, modelul fiind oferit

`mpreun\ cu o unitate optic\ compatibil\ cu

medii CD/DVD. Toate modelele din seria X305

sunt echipate cu difuzoare stereo

performante [i subwoofer

integrat, ie[ire audio S/P DIF,

port HDMI, dar [i slot-uri de

extensie pentru dou\ harddisk-uri.

www.toshiba.com

Laptop de gaming cu procesor quad-core

TOSHIBA

Acer ofer\ o edi]ie special\ a  

netbook-ului s\u Aspire One A110. 

Acer Aspire One A110X Black Edition

dispune de o carcas\ mai bine finisat\,

cu o tem\ `n nuan]e de negru [i poate

fi achizi]ionat pentru un pre] de 400

euro. Versiunea aniversar\ cânt\re[te

1.2Kg, un pic mai mult decât modelul

original, [i este echipatã cu o baterie

Li-Ion cu [ase celule, capabil\ s\ ofere

pân\ la 5200 mAh pentru o autonomie

mult `mbun\t\]it\. Specifica]iile sale

r\mân acelea[i cu ale modelului

original Aspire A110, acesta fiind

echipat `n continuare cu un procesor

Intel Atom N270 la 1.6GHz, cu

tehnologie hyper-threading [i 1GB

memorie RAM DDR 2 la 533MHz.

Stocarea datelor este asigurat\ de un

drive SSD cu o capacitate de 16GB, `n

timp ce absen]a unui drive optic este

compensat\ de prezen]a unui cititor de

carduri compatibil cu medii Secure

Digital [i de cele trei porturi USB.

Conectarea la re]ea este asigurat\ de o

interfa]\ WiFi 802.11b/g [i un port LAN

10/100. Imaginile sunt afi[ate pe un

display cu diagonala de 8.9” `n format

wide, cu o rezolu]ie de 1024x600 pixeli.

Amatorii de sesiuni de videoconferin]\

vor beneficia de pe urma webcam-ului

Acer Crystal Eye integrat, cu o rezolu]ie

de 0.3MP. Conectarea unei perechi de

c\[ti cu microfon este facilitat\ de cei

doi conectori cu muf\ Jack 3.5mm

pozi]iona]i lateral. Amatorii de filme

nemul]umi]i de dimensiunile modeste

ale ecranului LCD au op]iunea

conect\rii unui monitor extern, cu

ajutorul conectorului VGA inclus.

Performan]ele 3D r\mân din p\cate

modeste, interfa]a grafic\ integrat\

fiind bazat\ pe acela[i chipset Intel

GMA 950. Sistemul de operare ales

pentru acest model este Windows XP

Home Edition.

www.acer.com

ACER

Acer Aspire One A110X Black Edition
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Primele procesoare Opteron pe 45nm

Nucleul Shanghai, versiunea pe 45nm a

arhitecturii Phenom, va fi reg\sit `n

cele mai noi modele de procesoare

Opteron, programate pentru primul

semestru al anului 2009. Noile modele

de procesoare quad-core sunt

destinate sistemelor de tip server [i

ofer\, conform produc\torului, un spor

de performan]\ de 35% fa]\ de

modelele precedente, pentru un

consum de energie mai mic cu 35%.

Acestea sunt echipate cu 6MB memorie

cache L3 [i sunt disponibile `n game de

frecven]\ cuprinse `ntre 2.3GHz [i

2.7GHz. Consumul de energie

specificat pentru noile modele este

situat `n jurul valorii de 75W. Noile

procesoare cu nucleu Shanghai ofer\

compatibilitate deplin\ cu pl\cile de

baz\ concepute pentru nucleul

Barcelona, necesitând doar un update

de BIOS pentru a fi detectate corect.

~n ciuda includerii unui memorii cache

de trei ori mai `nc\p\toare, nucleul

Shanghai ocup\ o suprafa]\ cu 10% mai

mic\, dimensiunea chip-ului fiind

situat\ la 253mm².

www.amd.com

AMD

“Poturile” 102 - TOP HOLDING 

ºi BenQ au fost umflate!

Premiile concursului

“Umflã Potul” din numãrul

102 al revistei au constat

din opt ceasuri Fossil

oferite de TOP HOLDING.

Câºtigãtorii premiilor TOP

HOLDING au fost: Ciutescu

Elena din Râmnicu Vâlcea,

judeþul Vâlcea - un ceas

Fossil FS4359, Stan Andrei

Rãzvan din Petroºani,

judeþul Hunedoara - un

ceas Fossil CH2537,

Mihnevici Alexandru din

Vaslui - un ceas Fossil

CH2537, Mago Attila din

Târnãveni, judeþul Mureº -

un ceas Fossil JR9710,

Soare Adrian din Slobozia,

judeþul Ilfov - un ceas

Fossil JR9710, Burchea

Radu din Sibiu - un ceas

Fossil BG2169, Duicu Victor

din Bucureºti, sectorul 2 -

un ceas Fossil BG2169,

Mãtãsaru Ciprian din

Galaþi - un ceas Fossil

AM4145 ºi Grigore

Laurenþiu din Câmpina,

judeþul Prahova - un ceas

Fossil AM4145.  Premiile

concursului “Umflã Potul”

din numãrul 102 al revistei

au constat din cinci

monitoare BenQ G900 de

19 inch, cu timp de rãspuns

de 5ms oferite de BenQ.

Câºtigãtorii premiilor BenQ

au fost:  Petre Cristian din

Braºov, Lãmãºanu Iulian

din Fãlticeni, judeþul

Suceava,  Mohora Marius

din Bucureºti, sectorul 6,

Dragomir Andrada din

Piteºti, judeþul Argeº, Pop

Raul din Bucureºti,

sectorul 3 - câte un

monitor BenQ G900. Cei

care au completat

formularele ºi le-au trimis

pânã la data de 7

noiembrie 2008 (data

poºtei) au participat la

tragerea la sorþi efectuatã

la sediul XtremPC. 

Filmele tragerilor la

sorþi le puteþi viziona pe

DVD-ul XtremPC. 

Vã urãm mult succes la

urmãtoarele concursuri!

Rezultatele concursului “Umfl\ potul!” din num\rul 102

PE SCURT

SHARP OFER| PRIMUL TELEVIZOR

LCD CU PLAYER BLU-RAY INTEGRAT

Noile modele din linia DX de la

Sharp sunt primele televizoare LCD

cu inscriptor Blu-ray integrat. Noile

modele sunt oferite cu diagonale

`ntre 26” [i 52”, pentru pre]uri

cuprinse `ntre 1700 [i 5000 dolari.

Noile modele permit utilizatorilor

s\ urm\reasc\ o transmisiune TV `n

timp ce `nregistreaz\ simultan pe

suport Blu-ray transmisiunile unui al

doilea program TV. Formatul

utilizat pentru materialul video

`nregistrat este H.264/AVC, putând

fi acomodate pân\ la 11 ore de

material video de `nalt\ defini]ie `n

spa]iul unui singur disc Blu-ray cu o

capacitate de 25GB.  

www.sharp-world.com

SONY OFER| SENZORI CMOS CU

REZOLU}IE DE 12MP

Sony a lansat trei noi modele din

gama Exmor CMOS, adresate pie]ei

telefoanelor mobile. Acestea ofer\

rezolu]ii de 5.15, 8.11 [i 12.25MP.

Modelul IMX060PQ, cu rezolu]ie de

12.25MP, utilizeaz\ senzori de

1/2.5” [i este oferit de companie

`mpreun\ cu modulul optic aferent.

www.sony.com

NVIDIA QUADRO FX5800

Adresat mediului profesional,

pentru aplica]ii de anima]ie [i

modelare 4D sau proiectare 3D,

Quadro FX 5800 vine echipat cu nu

mai pu]in de 4GB memorie video,

cu o l\]ime de band\ de 102GB/s.

Noul model ofer\ procesare pe 10

bi]i de culoare pentru o redare mai

precis\ a detaliilor de culoare din

imagini. NVIDIA Quadro FX 5800

este disponibil pentru un pre] de

3500 dolari.

www.nvidia.com

ASUS OFER| CEL MAI RAPID

TELEFON PDA

Echipat cu un procesor tactat la

800MHz, Asus P565 este cel mai

rapid telefon PDA al momentului.

Modelul utilizeaz\ o interfa]\ touch

screen, oferit\ prin intermediul

unui ecran cu diagonala de 2.8” [i

rezolu]ie 480x640 pixeli. P565

dispune de 256MB memorie ROM [i

128MB memorie RAM [i ruleaz\

sistemul de operare Windows

Mobile 6.1. Specifica]iile sale includ

un receptor GPS integrat, suport

WiFi [i Bluetooth 2.0, slot microSD

[i o camer\ video cu rezolu]ie de

3MP. Asus P565 ofer\ compatibilitate

3G, cu suport pentru re]ele

UMTS/HSPA `n banda de 2100MHz.

www.asus.com

Un nou model din linia MacBook

Apple a lansat un nou model de

notebook din linia MacBook, echipat

cu interfa]\ grafic\ hibrid\ de la

NVIDIA [i un panou cu diagonala de

13.3”. Pentru un pre] de 1299 dolari,

acesta este echipat cu procesor Intel

Core 2 Duo la 2GHz, 2GB memorie

RAM [i harddisk de 160GB. Modelul

ceva mai costisitor, disponibil pentru

1599 dolari, este echipat cu procesor

tactat la 2.4GHz, harddisk de 250GB

[i tastatur\ iluminat\. Ambele modele

pot fi echipate op]ional cu pân\ la

4GB memorie RAM, harddisk de 250GB

sau 320GB cu vitez\ de rota]ie a

platanelor de 5400RPM sau drive SSD

cu o capacitate de 128GB. Noile

modele las\ `n urm\ vechiul design `n

nuan]e de alb [i negru, `n favoarea

unei carcase revizuite, confec]ionatã

`n `ntregime din aluminiu. Tastatura

este inspirat\ de modelul oferit de

seria MacBook Air, `n timp ce

trackpad-ul confec]ionat din sticl\

ofer\ dimensiuni cu 40% mai mari [i

func]ionalitate multi-touch. Interfa]a

grafic\ integrat\ utilizeaz\ un chipset

NVIDIA din seria GeForce 9400M,

echipat cu 16 unit\]i de shader.

Printre dot\ri mai pot fi reg\site un

inscriptor DVD, interfa]\ de re]ea

Airport Extreme 802.11n, conector

Gigabit LAN, dou\ porturi USB,

conector Mini DisplayPort [i interfa]\

FireWire 800, precum ºi un slot

ExpressCard 34. 

www.apple.com

APPLE
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Sandisk SlotMusic este un card de

memorie flash cu o capacitate

formatat\ de 1GB, similar mediilor de

stocare microSD obi[nuite. Acestea

sunt oferite drept o alternativ\ mai

compact\ pentru clasicul CD,

adresat\ utilizatorilor care doresc s\

cumpere albumele originale ale

arti[tilor favori]i, pentru a le asculta

apoi folosind player-ul MP3 sau

telefonul mobil. Cardurile de

memorie sunt oferite `mpreun\ cu

adaptor USB pentru conectarea la PC,

`ns\ sunt compatibile [i cu telefoane

mobile prev\zute cu port USB.

Memoria nefolosit\ de albumul

achiz]ionat poate fi ocupat\ de utilizator.

www.sandisk.com

SANDISK SLOTMUSIC

Mediu de stocare alternativ pentru clasicul CD

PE SCURT

Hitachi a lansat propria linie de

harddisk-uri `n format 2.5”, cu suport

pentru criptare hardware a datelor.

Acestea sunt disponibile `n capacit\]i de

pân\ la 500GB [i ofer\ un consum redus

la jum\tate fa]\ de cel al harddisk-

urilor conven]ionale. Conform

produc\torului, noile modele sunt

conforme cu specifica]iile ”TCG Storage

Security”, oferind suport pentru

autentificare prin hardware, înainte de

ini]ierea procesului de bootare. Este

oferit suport pentru pân\ la patru zone

de criptare `n spa]iul aceluia[i harddisk,

fiecare cu propria cheie de securitate,

nume de utilizator multiple [i func]ii de

administrare avansate. Produc\torul a

ad\ugat chiar [i o func]ie care asigur\

ºtergerea automat\ a datelor dac\

cheia de criptare a fost [tears\. Hitachi

afirm\ c\ aceast\ func]ie este util\ `n

momentul când harddisk-ul nu mai este

utilizat, nemaifiind necesar\ ºtergerea

manual\ a datelor sensibile con]inute

de acesta. Hitachi Travelstar EK500.B

utilizeaz\ platane cu o vitez\ de rota]ie

de 5400RPM, pentru o capacitate de

500GB [i ofer\ un consum de energie ce

reprezint\ doar 10% din consumul unui

harddisk desktop obi[nuit.

www.hitachi.com

Harddisk cu funcþie hardware de criptare

HITACHI

BENQ A LANSAT O CAMER| FOTO CU

INTERFA}| TACTIL|

Benq E1050t este o camer\ foto

digital\ compact\, echipat\ cu ecran

LCD color cu func]ie touch screen.

Aceasta dispune de un senzor CCD de

10MP [i ofer\ zoom optic 3X. Modelul

ofer\ 29 de moduri predefinite de

fotografiere [i func]ii precum “Auto

Focus Assist” [i filmare pe timp de

noapte.

benq.ro

Lenovo a lansat un nou model de

notebook, cu panou de 15.4”

Lenovo 3000 N500 este un notebook

cu panou de 15.4” `n format wide.

Acesta ruleaz\ sistemul de operare

Windows Vista `n versiune Home

Basic, Home Premium sau Business

32 bit [i este echipat cu procesoare

din gama Intel Core 2. Interfa]a

grafic\ utilizeaz\ un chipset Intel

GMA 4500M, sau NVIDIA GeForce

9300M . Conectivitatea este

asigurat\ de c\tre patru porturi USB,

un port VGA [i HDMI, cititor

ExpressCard 34/54mm [i conectori

pentru c\[ti [i microfon. Mai sunt

prezente o interfa]\ WiFi, Bluetooth

[i conector LAN 10/100.

www.lenovo.com
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La ora actual\, procesoarele

oferite de Intel reprezint\ cele

mai performante solu]ii.

Procesoarele Core 2 Duo [i Core

2 Quad au readus Intel pe prima

pozi]ie dup\ anii `n care

procesoarele AMD au dominat.

Poten]ialul de overclocking al

acestor procesoare este ridicat,

putând fi ob]inute frecven]e de

lucru de 4GHz sau chiar mai

mari, `n unele cazuri. Pentru a

profita la maximum de

poten]ialul de overclocking al

procesoarelor Intel sunt

necesare o serie de cuno[tin]e

avansate de overclocking [i

componente adecvate. Cu toate

acestea, teoria este simpl\, iar

cei care nu se las\ descuraja]i

de primele e[ecuri pot ob]ine

rezultate spectaculoase.

Supratactarea procesoarelor Intel necesit\ un nivel

mai mic de cuno[tin]e decât `n cazul

procesoarelor AMD. Acest fapt se datoreaz\ `n

principal controller-ului de memorie integrat `n

northbridge-ul pl\cii de baz\, spre deosebire de

procesoarele AMD, care `l integreaz\ `n pastila

procesorului.

Noile procesoare Intel Core i7 cu nucleu

Nehalem au o arhitectur\ mult mai apropiat\ de

cea a procesoarelor AMD Phenom, beneficiind de

serviciile unui controller de memorie integrat `n

pastila procesorului. De asemenea, procesoarele

Intel Core i7 beneficiaz\ de o magistral\ numit\

de Intel QuickPath Interconnect. Al\turi de

controller-ul de memorie triple-channel DDR3,

aceasta permite ob]inerea unor valori foarte mari

ale l\]imii de band\. Detalii despre overclocking-

ul procesoarelor Intel Core i7 vor fi prezentate

`ntr-un articol viitor.

Arhitecturile NetBurst (Pentium 4 [i Pentium

D) sau Core (Core 2 Duo sau Core 2 Quad) folosesc

o magistral\ de tip FSB (Front Side Bus),

controller-ul de memorie fiind prezent `n

northbridge-ul pl\cii de baz\. Astfel sunt eliminate

din start o serie de set\ri pentru calibrarea

raportului `ntre frecven]a controller-ului de

memorie [i cea a magistralei de sistem. Lipsa

acestor set\ri permite utilizatorilor cu mai pu]in\

experien]\ sau `ncep\torilor s\ ob]in\ frecven]e

mai mari `n overclocking.

La ora actual\, Intel comercializeaz\ pe

segmentul desktop procesoare bazate pe

arhitectura Core. Cele mai performante sunt

modelele cu nucleu Wolfdale (dual core) [i Penryn

(quad core), acestea fiind realizate folosind

procesul de fabrica]ie pe 45nm. Principalul

avantaj al modelelor dual core este c\ pot atinge

cu u[urin]\ frecven]e de tact de 4GHz sau mai

mult. Modelele quad core nu sunt la fel de

prolifice `n overclocking, `ns\ cu pu]in noroc se

poate ob]ine o frecven]\ de tact similar\.

Modelele mai vechi, bazate pe procesul de

fabrica]ie pe 65nm, vor fi `nlocuite treptat cu

procesoare pe 45nm. Noile serii de procesoare

Intel Pentium Dual Core E5x00 [i Intel Core 2 Duo

E7x00 sunt destinate segmentului entry level, atât

ca pre], cât [i ca performan]\. Diferen]ele dintre

acestea [i seria Intel Core 2 Duo E8x00 constau `n

cantitatea semnificativ sc\zut\ de memorie cache

L2 [i lipsa virtualiz\rii.

FSB-ul de tip Quad Pumped a fost introdus de

Intel odat\ cu primele procesoare Pentium 4 cu

nucleu Willamette. Acesta permite transferul a

patru bi]i de informa]ie per ciclu de tact. Modul

de func]ionare al acestuia este asem\n\tor cu cel

al memoriilor Double Data Rate, `ns\ FSB-ul Quad

Pumped este de tip Quad Data Rate, dup\ cum

sugereaz\ [i denumirea. De exemplu, un procesor

Intel Core 2 Duo E8600 folose[te la set\rile

implicite o frecven]\ efectiv\ a FSB-ului de
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1333MHz, de patru ori mai mult decât frecven]a

de baz\ de 333MHz. Majoritatea BIOS-urilor de

plac\ de baz\ afi[eaz\ frecven]a de baz\ a 

FSB-ului deoarece aceasta este luat\ `n calcul

pentru ob]inerea diferitor frecven]e, precum cea

a procesorului sau a memoriei RAM.

Frecven]a de lucru a procesoarelor Intel este

ob]inut\ prin `nmul]irea frecven]ei de baz\ a FSB-ului

cu un factor numit multiplicator de frecven]\.

Fiecare model de procesor are multiplicatorul

blocat peste valoarea corespunz\toare frecven]ei

implicite. Procesoarele din seria Extreme nu sunt

limitate din acest punct de vedere, `ns\ pre]urile

practicate pentru aceste modele sunt pe m\sur\.

Supratactarea procesoarelor prin intermediul

multiplicatorului implic\ cele mai mici riscuri

deoarece frecven]ele memoriei RAM [i a FSB-ului

nu sunt modificate, `ns\ nu ofer\ [i cele mai bune

performan]e. Pentru a ob]ine cel mai mare spor

de performan]\ este necesar\ cre[terea frecven]ei

FSB-ului pân\ la cea mai mare valoare la care

placa de baz\ ruleaz\ stabil, eventual folosirea

unui multiplicator mai mic pentru procesor pentru

a nu limita frecven]a FSB-ului pl\cii de baz\.

Frecven]a modulelor de memorie RAM este

ob]inut\ prin `nmul]irea frecven]ei de baz\ a FSB-ului

cu un factor, numit divizor. Acesta reprezint\ un

raport `ntre frecven]a de baz\ a FSB-ului [i

frecven]a dorit\ a memoriei RAM. Divizorii sunt

foarte utili `n atingerea unor frecven]e ridicate de

lucru pentru FSB [i memorii `n sine, `ns\ ofer\ [i

un grad ridicat de compatibilitate cu modulele de

memorie ce nu pot atinge frecven]e de lucru

ridicate. Poten]ialul de overclocking al chip-urilor

de memorie RAM actuale nu este `ndeajuns de

mare din punct de vedere procentual comparativ

cu cel al pl\cilor de baz\ sau al procesoarelor. Din

acest motiv, pl\cile de baz\ actuale ofer\ mai

mul]i divizori pentru frecven]a memoriei RAM,

corespunz\toare diferitor valori standard (precum

DDR2-667, DDR2-800, DDR2-1066). Ace[ti divizori

ofer\ valori cuprinse  `n general `ntre 1:1 [i 1:2.

Pentru a permite atingerea unor frecven]e foarte

mari pentru FSB, dar [i performan]e foarte bune la

valorile implicite, pl\cile de baz\ socket LGA775

actuale ofer\ o serie de strap-uri `n func]ie de

frecven]a de baz\ a FSB-ului. Utilizatorii pot folosi

trei valori pentru strap-uri, 266MHz, 333MHz [i

400MHz. Utilizarea acestei set\ri variaz\ de la un

model de plac\ de baz\ la altul, `ns\ este preferabil\

folosirea unei valori cât mai apropiate de frecven]a

de baz\ a FSB-ului, f\r\ a o dep\[i. ~n general, este

necesar\ experimentarea cu diferite valori ale strap-

ului `n func]ie de set\ri pentru a ob]ine cele mai

bune rezultate [i a `n]elege comportamentul pl\cii de

baz\. ~n func]ie de modelul pl\cii de baz\, valorile

strap-ului pot fi modificate direct din BIOS sau prin

intermediul unor jumperi.

Northbridge-ul pl\cii de baz\ este responsabil

pentru frecven]ele maxime ce pot fi ob]inute de

FSB [i memoria RAM. ~n general, chipset-urile mai

noi aduc sporuri semnificative la overclocking-ul

procesoarelor Intel, dac\ placa de baz\ este

construit\ corespunz\tor [i dispune de un BIOS

bine optimizat. La ora actual\, posesorii de

procesoare pe socket LGA775 au de ales dintre o

serie de chipset-uri produse de Intel sau de

NVIDIA. Dintre chipset-urile Intel, cele mai

performante la capitolul overclocking sunt P45 [i

P35, al\turi de unele implement\ri ale 

chipset-urilor X48 [i X38.

P45 este cel mai nou chipset lansat Intel pentru

procesoarele pe socket LGA775, adresându-se

segmentului mainstream. Acesta ofer\ cel mai

ridicat poten]ial de overclocking, putându-se

atinge frecven]e foarte ridicate pentru magistrala

FSB. Pentru realizarea configura]iilor CrossFireX

sunt disponibile dou\ sloturi PCI-Express 2.0 x8,

`ns\ primul slot poate func]iona `n mod x16 `n

cazul folosirii unei singure pl\ci grafice. P45 poate

folosi atât memorii DDR2, cât [i memorii DDR3.

P35 este un chipset mai vechi produs de Intel

[i reprezint\ o alternativ\ viabil\ pentru

utilizatorii care doresc un chipset performant la

un pre] accesibil. Nu este recomandat\ realizarea

unor configura]ii CrossFireX pe pl\cile de baz\

motorizate de acest chipset, chiar dac\ modelul

de]inut ofer\ aceast\ posibilitate. P35 ofer\

suport pentru memorii DDR2 [i DDR3.

X48 este cel mai nou chipset high end lansat

de Intel pentru platformele socket LGA775, cel

mai probabil [i ultimul datorit\ lans\rii

procesoarelor Intel Core i7 pe socket LGA1366.

Dot\rile sunt principalul atu al acestui chipset, `n

special suportul pentru PCI-Express 2.0 [i

posibilitatea de a realiza configura]ii CrossFireX cu

cele mai noi [i mai puternice pl\ci grafice.

Poten]ialul de overclocking nu este la fel de

ridicat ca al solu]iilor cu chipset P45, iar `n unele

cazuri chiar [i P35 poate ob]ine rezultate mai

bune. Pl\cile de baz\ cu chipset X48 sunt potrivite

pentru utilizatorii care doresc realizarea

configura]iilor CrossFireX cu pl\ci grafice foarte

performante `n paralel cu un procesor quad core.

Limit\rile lui X48 `n overclocking se observ\ mai

greu `n compania procesoarelor quad core din

cauza limitei de FSB pe care acestea o pot atinge.

Cele mai bune implement\ri ale chipset-ului X48

pentru overclocking sunt cele oferite de ASUS,

precum RAMPAGE EXTREME.

X38 este predecesorul lui X48, `ns\

majoritatea pl\cilor de baz\ cu chipset Intel X38

nu sunt recomandabile pentru overclocking

extrem. ~n schimb, reprezint\ o alternativ\ pentru

cei care doresc realizarea unor configura]ii

CrossFireX [i procesoare quad core.

Cele mai noi chipset-uri NVIDIA oferite la ora

actual\ pentru procesoare Intel sunt cele din seria

7. Cele mai performante chipset-uri pentru

overclocking oferite de NVIDIA sunt nForce 750i SLI

pentru segmentul mainstream, nForce 780i SLI [i

nForce 790i Ultra SLI pentru segmentul high end.

Cu toate acestea, majoritatea utilizatorilor de

procesoare Intel aleg s\ foloseasc\ pl\ci de baz\

cu chipset-uri Intel pentru overclocking datorit\

performan]elor superioare ob]inute de acestea.

Folosirea unor sisteme de r\cire adecvate este

necesar\ pentru ob]inerea celor mai bune

performan]e `n overclocking, `n special `n cazul

procesoarelor quad core. De asemenea,

recomand\m aten]ie la alegerea componentelor

pentru overclocking-ul procesoarelor Core 2 Quad

pe 65nm datorit\ consumului ridicat al acestora.

Este recomandabil\ achizi]ionarea unei pl\ci de

baz\ cu un VRM de calitate, care ofer\ minimum

patru stagii, dotat cu un sistem de r\cire cât mai

bun. De asemenea, recomand\m asigurarea unui

flux de aer peste sistemul de r\cire al VRM-ului

pentru a preveni eventualele defecte ce pot s\

apar\ `n urma folosirii pe termen lung.

Pentru a atinge frecven]e foarte mari de

func]ionare este necesar\ folosirea unor tensiuni

de alimentare ridicate. Cu toate acestea, folosirea

unor voltaje prea mari, pe termen mediu sau

`ndelungat, va duce la defectarea procesorului sau

a diferitor componente asupra c\rora a fost

aplicat. Procesoarele Intel pe 65nm pot suporta

tensiuni de alimentare de pân\ la 1.55V `n cazul

folosirii unui sistem de r\cire foarte performant.

Procesul de fabrica]ie pe 45nm cu tranzistori 

High-K Metal Gate folosind pentru realizarea

procesoarelor Intel cu nucleu Wolfdale sau Penryn

a adus o sc\dere drastic\ a tensiunii de

alimentare, considerat\ sigur\ pentru utilizare

zilnic\. De[i unele specimene pot func]iona f\r\

probleme la 1.45V, este general recomandabil\

folosirea unei tensiuni de alimentare de maxim

1.35V pentru utilizatorii care nu au experien]\.

~n cazul celorlalte set\ri oferite de BIOS-ul

pl\cii de baz\ pentru supravoltarea chipset-ului

sau a diferitor componente ale pl\cii de baz\,

cre[terea valorilor cu pân\ la 15% din valoarea

normal\ nu ar trebui s\ pun\ probleme de

stabilitate. Cu toate acestea, nu exist\ garan]ii `n

acest sens datorit\ multitudinii de modele de pl\ci

de baz\ prezente pe pia]\ [i a comportamentului

diferit al acestora.

~n func]iile de chip-urile folosite de modulele

de memorie RAM, tensiunea de alimentare maxim\

ce poate fi aplicat\ asupra acestora f\r\ a

`ntâmpina probleme la func]ionarea `ndelungat\

variaz\. Astfel, `n cazul chip-urilor de memorie

DDR2, este preferabil\ `ncadrarea `ntre 2.0V [i

2.4V. Recomand\m testarea stabilit\]ii modulelor

la diferite voltaje [i montarea unor ventilatoare

pentru a spori eficien]a sistemelor de r\cire `n

cazul `n care se `ncing prea tare. Memoriile DDR3

func]ioneaz\ la tensiuni de alimentare mult mai

mici, nefiind recomandabil\ utilizarea unei

tensiuni de alimentare mai mare de 2.0V f\r\ a

folosi sisteme de r\cire adecvate. Unii produc\tori

de memorii DDR3 garanteaz\ func]ionarea

modulelor de memorie la tensiuni de alimentare

mai mari, caz `n care garan]ia acoper\

eventualele defecte.

CONCLUZIE

Procesoarele Intel reprezint\ cea mai bun\ alegere

la ora actual\ pentru pasiona]ii de overclocking.

Poten]ialul prezentat de modelele pe 45nm este

foarte bun. De asemenea, overclocking-ul pe

procesoarele Intel actuale este un punct bun de

plecare pentru `ncep\tori.

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro
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Jocuri precum Crysis Warhead au

preten]ii tot mai ridicate `n ceea

ce prive[te puterea de calcul a

PC-ului. Din acest motiv,

pasiona]ii de jocuri sunt nevoi]i

s\ efectueze schimb\ri foarte

des, mai ales `n ceea ce prive[te

solu]ia grafic\. Pia]a solu]iilor

grafice dedicate a fost dominat\ o

bun\ bucat\ de vreme de NVIDIA.

Practic, pân\ la lansarea seriei

Radeon HD 3000 de c\tre AMD,

produc\torul nu s-a confruntat cu

concuren]\ pe aceast\ pia]\. Nici

aceast\ genera]ie de pl\ci video

introdus\ de AMD nu a reu[it `ns\

s\ se situeze pentru prea mult

timp `n top. La ora actual\, se

lupt\ pentru suprema]ie familia

HD 4000 de la AMD cu seriie

GeForce 9000 [i GeForce 200 de

la NVIDIA.

Subiectul “ATI sau NVIDIA?” este foarte

controversat, `n ciuda faptului c\ toat\ lumea

este de acord c\ momentan AMD ofer\ cele mai

performante solu]ii. Perioada de suprema]ie de

care s-a bucurat NVIDIA i-a adus un mare avantaj:

a reu[it s\ atrag\ de partea sa majoritatea

produc\torilor de jocuri. Acestui aspect i se

adaug\ [i proasta reputa]ie pe care [i-a creat-o

ATI de-a lungul timpului `n ceea ce prive[te

func]ionalitatea driverelor sale. Bazându-se pe

aceste dou\ aspecte sau poate pur [i simplu pe

conservatorism, sunt mul]i utilizatori care

prefer\ solu]iile oferite de NVIDIA.

PROCEDURA DE TESTARE

Prima provocare `n realizarea acestui test a

reprezentat-o alegerea unei platforme care s\

limiteze cât mai pu]in posibil solu]iile testate.

Ideal\ ar fi fost utilizarea unui procesor Intel

Core i7, `ns\ acesta nu era disponibil la data

`nceperii testului. De aceea, am ales un procesor

Intel Core 2 Quad Q9650, c\ruia mi-am propus s\

`i m\resc frecven]a la o valoare cât mai

apropiat\ de 4GHz. Din p\cate, primele `ncerc\ri

au e[uat, placa de baz\ ASUS Rampage Extreme

neridicându-se la nivelul a[tept\rilor din cauza

chipset-ului Intel X48 folosit. Se [tie c\ acesta nu

se comport\ la fel de bine ca Intel P45 `n cazul

overclocking-ului pentru procesoare quad core.

Din acest motiv, am optat pentru un model

echipat cu P45 [i am utilizat GA-EP45 Extreme,

oferit de GIGABYTE. Dezavantajul acesteia este

reprezentat de compatibilitatea numai cu

memorii DDR2. De asemenea, este cunoscut [i

aspectul divizorilor limita]i oferi]i de BIOS.

Atingerea frecven]ei de 4GHz a p\rut la `nceput

o sarcin\ foarte grea, placa `nc\p\]ânând-se s\

nu func]ioneze stabil cu un FSB de 444MHz [i

multiplicator 9x pentru procesor. Indiferent de

tensiunile aplicate, sistemul nu a putut fi

stabilizat. Cu toate acestea, reducerea

multiplicatorului la 8x [i cre[terea FSB-ului la

500MHz s-a dovedit o idee inspirat\. Pentru

men]inerea stabilit\]ii, a fost necesar\ aplicarea

urm\toarelor tensiuni de alimentare: 1.45V

pentru procesor, 1.4V pentru FSB, 1.6V pentru

PLL [i 1.5V pentru northbridge. Kit-ul de memorii

2x2GB Mushkin XP2-8800 oferit de Soliton

Computers nu a putut fi tactat decât la 1000MHz

din cauza divizorilor oferi]i de BIOS-ul pl\cii de

baz\. Pentru o frecven]\ mai mare ar fi fost

necesar\ o tensiune de alimentare de 2.1V, `ns\

folosind aceast\ valoare sistemul nu a ini]ializat.

Pentru r\cirea procesorului, am utilizat un cooler

Cooler Master GeminII echipat cu dou\

ventilatoare ZEROtherm de 120mm [i 1800RPM.

O alt\ dilem\ a reprezentat-o alegerea de

teste pentru o m\surare cât mai precis\ a

performan]elor oferite de fiecare plac\ video. ~n

cele din urm\, am ales urm\toarele jocuri

ATI VS NVIDIA
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DirectX 10: Crysis Warhead, Far Cry 2 [i World in

Conflict. Din p\cate, utilizarea S.T.A.L.K.E.R.:

Clear Sky ca benchmark a fost imposibil\ din

cauza framerate-urilor foarte diferite furnizate `n

cazul rul\rii de mai multe ori. Acesta a fost

`nlocuit cu Enemy Territory - Quake Wars pentru a

eviden]ia astfel performan]ele OpenGL ale

pl\cilor. Se [tie c\ toate jocurile DirectX 10

utilizate ruleaz\ `n general mai bine folosind

solu]ii grafice NVIDIA, datorit\ campaniei “The

way it’s meant to be played”. Cu toate acestea,

ele sunt [i cele mai relevante la ora actual\

pentru marea parte a utilizatorilor. Toate cele

patru jocuri au fost rulate folosind set\ri de

calitate maxime, la rezolu]iile 1280x1024 [i

1600x1200, atât cu AA 4x [i AF 8x, cât [i f\r\.

3DMark reprezint\ cel mai popular

benchmark pentru solu]ii grafice. De aceea, am

utilizat a [aptea genera]ie a acestuia - Vantage.

El a fost rulat de dou\ ori, o dat\ folosind

profilul Entry [i a doua oar\ folosind profilul

Performance. Trebuie men]ionat c\, pentru a

ob]ine rezultate relevante, `n cazul modelelor

NVIDIA a fost dezactivat\ accelerarea

elementelor de fizic\ de c\tre GPU. Practic,

folosind aceast\ func]ie, testele concepute

pentru m\surarea performan]ei procesorului ar fi

fost redirec]ionate c\tre placa video. Aceast\

situa]ie nu se `ntâlne[te `ns\ `n cazul rul\rii

jocurilor, chiar dac\ acestea suport\ Physics. ~n

cazul aplica]iilor reale, nucleul grafic trebuie s\

randeze [i pixeli, nu poate fi acaparat `n

totalitate de calcularea elementelor de fizic\,

a[a cum se `ntâmpl\ `n 3DMark Vantage. Atât

pentru modelele ATI, cât [i pentru cele NVIDIA au

fost utilizate driverele `n form\ final\ disponibile

la data `nceperii testului: 178.24 pentru modelele

NVIDIA [i Catalyst 8.10 pentru modelele ATI.

Pentru solicitarea la maximum a nucleelor

grafice, am utilizat aplica]ia FurMark. Din p\cate,

aceasta nu poate folosi decât un nucleu. Astfel se

explic\ diferen]ele de temperatur\ `nregistrate

`ntre nucleele modelelor Radeon HD 4870 X2.

Testul este structurat `n dou\ etape: prima

presupune testarea pl\cilor la frecven]ele

specificate de produc\tor, iar cea de-a doua la

frecven]ele maxime atinse `n condi]ii de

stabilitate. Rezultatele ob]inute la frecven]ele

implicite de]in 60% din nota final\, iar cele

ob]inute `n urma overlocking-ului au primit 35%.

Restul de cinci procente au fost alocate dot\rilor.

Pentru m\surarea temperaturilor [i a

tura]iilor ventilatoarelor am utilizat aplica]iile

GPU-Z [i Riva Tuner. Tot Riva Tuner a fost utilizat

[i pentru realizarea overclocking-ului. ~n unele

cazuri, unde Riva Tuner s-a dovedit ineficient, am

folosit AMD GPU Clock Tool. Pentru overclocking-

ului lui Radeon HD 4850 X2 am fost nevoi]i s\ ne

limit\m la ATI OverDrive, cele dou\ aplica]ii

men]ionate mai sus nefiind compatibile.

CONCLUZIE

F\r\ discu]ie, AMD domin\ prin perspectiva

performan]ei pia]a solu]iilor grafice 

la ora actual\. Cu toate acestea, NVIDIA

a f\cut o treab\ foarte bun\ introducând 

noul GeForce GTX260 cu 216 procesoare

unificate de shader. Acesta reu[e[te pe 

moment s\ pun\ probleme pentru Radeon HD

4870 1GB. Acest lucru se datoreaz\ par]ial

programului “The way it’s meant to be played”,

dar [i poten]ialului de overclocking excelent pe

care `l ofer\. Tocmai acest poten]ial de

overlclocking s-ar putea dovedi `ns\ pu]in

problematic chiar pentru NVIDIA. Astfel, un

GeForce GTX 260 cu 216 procesoare unificate de

shader supratactat reu[e[te s\ dep\[easc\ un

GeForce GTX 280 care ruleaz\ la frecven]e

implicite. ~n aceste condi]ii, sunt [anse ca o

parte dintre utilizatori s\ opteze pentru

varianta mai accesibil\, beneficiind de un nivel

de performan]\ similar.

De-a lungul timpului, pia]a solu]iilor grafice

s-a dovedit una foarte dinamic\, liderul

schimbându-se foarte des. Ne a[tept\m ca

acela[i lucru s\ se `ntâmple [i de acum `nainte,

mai cu seam\ c\ are drept consecin]\ men]inerea

pre]urilor la un nivel acceptabil.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro
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SAPPHIRE

HD4870 X2

Chipset: R700 · ROPs/Shaders: 2x16/2x800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

750/3600 MHz · Memorie: 2x1GB GDDR5

8.67

HD4870 X2 este cea mai rapid\ solu]ie grafic\

oferit\ la ora actual\ de Sapphire, fiind realizat\

pe baza a dou\ nuclee grafice RV770.

Placa respect\ design-ul de referin]\,

utilizând un cooler dual slot care acoper\ cele

dou\ nuclee, chip-urile de memorie GDDR5 [i

VRM-ul. Fluxul de aer este asigurat de un

ventilator turbionar capabil s\ ating\ o vitez\ de

rota]ie maxim\ de 4800RPM. Pachetul con]ine

toate accesoriile necesare pentru utilizarea

diferitelor func]ii ale pl\cii: conectorii de

alimentare, convertoarele de semnal DVI-to-VGA [i

DVI-to-HDMI, cablul HDTV, conectorul TV-Out [i

conectorul necesar realiz\rii de configura]ii

CrossFire. De asemenea, pachetul con]ine [i

bundle-ul software specific solu]iilor de top

oferite de Sapphire: DVD-ul Ruby ROM, 3DMark

Vantage, CiberLink DVD suite [i aplica]ia

PowerDVD 7.

Rulând la frecven]e implicite, am m\surat

79°C pe un nucleu [i 48°C pe al doilea `n idle,

temperaturile crescând la 88°C [i respectiv 52°C `n

sarcin\. Viteza de rota]ie a ventilatorului a variat

`ntre 1300RPM `n idle [i 2200RPM `n sarcin\. Placa

este modest\ `n privin]a poten]ialului de

overclocking, limitându-se la 800MHz pentru

nucleul grafic [i numai 3720MHz pentru chip-urile

de memorie GDDR5. Cu toate acestea, sporul de

performan]\ este vizibil `n toate aplica]iile rulate,

remarcându-se o `mbun\t\]ire cu peste 800 de

puncte a scorului generat de 3DMark Vantage

pentru profilul Performance. Tura]ia ventilatorului

a crescut `n sarcin\ pân\ la 2500RPM, iar nucleul

solicitat de FurMark a atins 85°C.

CONCLUZIE

Sapphire HD4870 X2 este o solu]ie excelent\

pentru cei care doresc o plac\ video foarte

performant\ [i pun mare pre] pe un bundle

software bogat.

1800 Lei 24 luni ASBIS România

GIGABYTE

GV-N28-1GH-B

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 32/240 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

602/1296/2214 MHz · Memorie: 1GB GDDR3

7.44

Cea mai rapid\ splac\ video bazat\ pe un chipset

NVIDIA oferit\ de GIGABYTE este GV-N28-1GH-B.

Aceasta este realizat\ `n jurului nucleului grafic

GT200.

Modelul respect\ design-ul de referin]\

recomandat de NVIDIA. R\cirea procesorului grafic,

a chip-urilor de memorie GDDR3 [i a VRM-ului este

asigurat\ de un cooler dual slot. Acesta este

prev\zut cu un ventilator turbionar care evacueaz\

aerul cald `n afara carcasei. De[i este un produs de

top [i cu un pre] de achizi]ie mare, pachetul este

s\r\c\cios, GIGABYTE neoferind niciun fel de

bundle software. Nici `n cazul accesoriilor oferite

situa]ia nu difer\ prea mult. Sunt prezente un

convertor de semnal DVI-to-VGA, un adaptor de

alimentare de la conector de tip MOLEX la

conector cu [ase pini [i un cablu HDTV.

Temperatura nucleului m\surat\ `n idle a fost

de 53°C, ventilatorul rotindu-se cu 1400RPM. Cu

toate acestea, temperatura atins\ `n sarcin\ este

`ngrijor\toare - 105°C. Totodat\, tura]ia

ventilatorului a crescut pân\ la 3200RPM - tura]ie

maxim\ suportat\ - nivelul de zgomot fiind ridicat.

Cu toate acestea, placa s-a comportat bine [i a

rulat f\r\ probleme toate aplica]iile folosite

pentru testare. Mai mult, a fost posibil\ chiar [i

m\rirea frecven]elor de func]ionare. Astfel,

nucleul grafic a fost tactat la 680MHz, iar

memoriile la 2500MHz, `n timp ce procesoarele

unificate de shader au func]ionat la 1380MHz. ~n

ciuda cre[terii frecven]elor, temperatura nucleului

nu a dep\[it 105°C. Sporul de performan] \este

vizibil `n toate aplica]iile rulate.

CONCLUZIE

Cei care doresc s\ achizi]ioneze o solu]ie grafic\

bazat\ pe cel mai puternic nucleu NVIDIA al

momentului [i dispun de o carcas\ bine ventilat\

pot lua `n considerare modelul oferit de

GIGABYTE.

1959 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i 

GIGABYTE România

LEADTEK

WinFast GTX 280

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 32/240 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

602/1296/2214 MHz · Memorie: 1GB GDDR3

7.58

Spre deosebire de al]i produc\tori care ofereau `n

trecut exclusivitate NVIDIA, Leadtek `nc\ se

rezum\ la integrarea nucleelor grafice oferite de

NVIDIA.

A[a cum reiese [i din denumirea pl\cii,

aceasta integreaz\ cel mai puternic chipset NVIDIA

disponibil la ora actual\ - GT200 cu 240 de

procesoare unificate de shader. Placa este livrat\

de produc\tor la frecven]ele recomandate de

NVIDIA: 602MHz pentru GPU, 2214MHz pentru chip-

urile de memorie GDDR3 [i 1296MHz pentru

procesoarele unificate de shader. Ca accesorii,

pachetul se rezum\ la un convertor de semnal

video DVI-to-VGA, un adaptor de alimentare 6pin-

to-8pin [i un cablu HDTV. Produc\torul mai ofer\

`ns\ [i jocul Neverwinter Nights 2.

La frecven]a de 602MHz, temperatura

nucleului a variat `ntre 50°C `n idle [i 84°C `n

sarcin\, valori perfect normale pentru acest

chipset. Tura]ia ventilatorului nu a dep\[it

2700RPM. Frecven]ele ob]inute `n urma

overclocking-ului sunt foarte bune: 710MHz pentru

nucleu, 2500MHz pentru memorie [i 1480MHz

pentru procesoarele unificate de shader.

Temperatura nu a crescut decât cu 1°C, atât `n

idle cât [i `n sarcin\, `ns\ ventilatorul a atins

viteza maxim\ de rota]ie - 3200RPM - nivelul de

zgomot produs devenind deranjant. Cu toate

acestea, sporul de performan]\ ob]inut este

`mbucur\tor, observându-se `mbun\t\]iri

considerabile `n toate aplica]iile rulate. Poate c\

cea mai demn\ de men]ionat este cre[terea

framerate-ului `n Crysis la rezolu]ia 1280x1024 la

peste 30 de cadre pe secund\.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un GeForce GTX 280 cu

poten]ial de overclocking bun, modelul oferit de

Leadtek este una dintre cele mai indicate

variante.

1739 Lei 24 luni PCCenter.ro
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HIS

H487X2F2GP

Chipset: R700 · ROPs/Shaders: 2x16/2x800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

750/3600 MHz · Memorie: 2x1GB GDDR5

8.64

Cunoscut partener ATI, HIS are un num\r mare de

solu]ii grafice `n ofert\. H487X2F2GP este `ns\ cea

mai rapid\ [i este realizat\ `n jurul chipset-ului

R700.

La fel ca majoritatea produc\torilor, HIS a

preferat s\ nu aduc\ modific\ri pl\cii [i folose[te

design-ul de referin]\. Astfel, cooler-ul dual slot

acoper\ cele dou\ nuclee grafice, puntea de

leg\tur\ `ntre acestea, chip-urile de memorie [i

VRM-ul. De asemenea, frecven]ele utilizate sunt

cele recomandate de ATI: 750MHz pentru nuclee [i

3600MHz pentru memorii. Pentru a se diferen]ia

cât de cât de concuren]\, HIS a ales s\ ofere

`mpreun\ cu H487X2F2GP un accesoriu mai pu]in

obi[nuit. Este vorba despre o [urubelni]\

multifunc]ional\. Totu[i, se observ\ absen]a

adaptorului de alimentare MOLEX-to-8pin.

Totodat\, nu este prezent niciun fel de bundle

software.

Temperatura nucleului `n sarcin\ s-a stabilizat

la 88°C, iar viteza de rota]ie a ventilatorului

turbionar a crescut de la 1300RPM la 2200RPM.

Frecven]ele maxime atinse au fost 810MHz pentru

nucleele grafice [i 3840MHz pentru chip-urile de

memorie GDDR5. La aceste valori, tura]ia

ventilatorului a variat `ntre 1600RPM `n idle [i

2500RPM `n sarcin\, iar temperatura nucleului

solicitat de FurMark nu a dep\[it 86°C. Sporul de

performan]\ ob]inut nu impresioneaz\, dar se

remarc\ o cre[tere a scorului acordat de 3DMark

Vantage la rularea profilului Performance cu

aproape 500 de puncte. ~n Enemy Territory - Quake

Wars [i World in Conflict nu s-a ob]inut aproape

nicio `mbun\t\]ire a performan]elor.

CONCLUZIE

De[i ofer\ un pre] de achizi]ie mai mic decât

concuren]a, HIS H487X2F2GP este o solu]ie grafic\

de top. ~n consecin]\, se adreseaz\ numai

entuzia[tilor care dispun de bugete mari.

2069 Lei 24 luni Asesoft Distribution

XFX

GeForce GTX 280

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 32/240 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

602/1296/2214 MHz · Memorie: 1GB GDDR3

7.61

Cunoscut produc\tor pentru implementarea

solu]iilor NVIDIA, XFX ofer\ GeForce GTX 280 ca

vârf de lance.

Placa respect\ specifica]iile NVIDIA atât `n

privin]a cooler-ului folosit, cât [i a frecven]elor de

func]ionare. Ca accesorii, `n pachet se g\sesc un

convertor de semnal DVI-to-VGA, un adaptor de

alimentare de la conector de tip MOLEX la

conector cu [ase pini, un cablu HDTV [i un cablu

audio. Se remarc\ absen]a convertorului de semnal

DVI-to-HDMI. Acest lucru este compensat `ns\ prin

livrarea unui joc de ultim\ or\ `mpreun\ cu placa -

Far Cry 2.

La frecven]a recomandat\ de produc\tor,

temperatura nucleului a variat `ntre 48°C `n idle [i

85°C `n sarcin\. Viteza de rota]ie a ventilatorului a

variat [i ea simultan cu temperatura `ntre 1400RPM

[i 2600RPM, nivelul de zgomot `n sarcin\ fiind

destul de mare. Prin overclocking, stabilitatea

sistemului s-a p\strat pân\ la 680MHz pentru

nucleu, 2560MHz pentru memorie [i 1480MHz

pentru procesoarele unificate de shader.

Temperatura nucleului nu a dep\[it `ns\ valoarea

de 85°C `nregistrat\ [i la frecven]ele implicite.

Acest lucru s-a datorat func]ion\rii ventilatorului

la o tura]ie de pân\ la 3100RPM. Cel mai bun spor

de performan]\ se observ\ `n 3DMark Vantage -

peste 1000 de puncte pentru profilul Performance

[i aproape 2000 de puncte pentru profilul Entry. Cu

toate acestea, s-au ob]inut rezultate mai bune `n

urma overclocking-ului `n toate aplica]iile rulate.

La rezolu]ia 1280x1024, framerate-ul `n Far Cry 2 a

crescut cu peste 10 cadre pe secund\.

CONCLUZIE

XFX GeForce GTX 280 este o plac\ video

excelent\ pentru pasiona]ii de jocuri cu bugete

mari care doresc o solu]ie grafic\ NVIDIA

performant\ `nso]it\ `n acela[i timp de un bundle

pe m\sur\.

1833 Lei 24 luni Royal Computers

GAINWARD

GTX 280

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 32/240 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

602/1296/2214 MHz · Memorie: 1GB GDDR3

7.64

De[i a `nceput s\ integreze nuclee grafice ATI,

Gainward continu\ s\ produc\ [i pl\ci video bazate

pe solu]ii NVIDIA, chiar [i `n segmentul de vârf.

Modelul se bazeaz\ pe cea mai performant\

versiune a chipset-ului GT200, dotat cu 240 de

procesoare unificate de shader, specific solu]iei

grafice GeForce GTX 280. Gainward folose[te

cooler-ul dual slot standard pentru r\cirea

nucleului, a chip-urilor de memorie GDDR3 tactate

la 2214MHz [i a VRM-ului. Frecven]ele nu au fost

modificate, acestea respectând specifica]iile

NVIDIA. Fiind un model de top, cu un pre] de

achizi]ie pe m\sur\, produc\torul ofer\ ca bundle

software jocul Tomb Raider Anniversary. Totu[i, ca

accesorii se rezum\ la strictul necesar:

convertoare de semnal video DVI-to-VGA [i DVI-to-

HDMI [i cablu HDTV.

Temperaturile `nregistrate de nucleul grafic au

fost de 48°C `n idle [i 86°C `n sarcin\, iar viteza

de rota]ie a ventilatorului a variat `ntre 1400RPM

[i 3100RPM. Frecven]ele ob]inute prin overlocking

sunt satisf\c\toare: 680MHz pentru GPU, 2480MHz

pentru memorie [i 1440MHz pentru procesoarele

unificate de shader. Temperatura `n sarcin\ a

crescut cu 7°C, iar tura]ia ventilatorului a fost tot

de 3100RPM, maximul suportat de acesta. Nivelul

de zgomot produs `n aceste condi]ii este chiar

deranjant, `ns\ el este oarecum justificat prin

nivelul de performan]\ oferit. Se observ\ spor de

performan]\ ob]inut `n urma overlocking-ului

pentru toate aplica]iile rulate Scorul ob]inut `n

urma rul\rii profilului Performance din 3DMark

Vantage a fost `mbun\t\]it cu peste 1000 de

puncte.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o solu]ie grafic\ de top

oferit\ de un cunoscut partener NVIDIA, Gainward

GTX 280 este o variant\ care merit\ luat\ `n

considerare.

1788 Lei 36 luni IT Direct
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ZOTAC

ZT-X28E3LA-FCP

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 32/240 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

700/1400/2300 MHz · Memorie: 1GB GDDR3

7.93

Zotac ZT-X28E3LA-FCP, cunoscut\ [i sub numele de

GeForce GTX 280 aMP!, reprezint\ probabil cea

mai performant\ implementare a chipset-ului

GT200 de la NVIDIA care utilizeaz\ solu]ia de

r\cire standard.

Frecven]ele pl\cii au fost duse pân\ aproape

de extrem de produc\tor. Astfel, nucleul grafic

este tactat la 700MHz, procesoarele unificate de

shader la 1400MHz, iar chip-urile de memorie

GDDR3 func]ioneaz\ la 2300MHz. Iubitorii

jocurilor cu curse de ma[ini vor fi `ncânta]i,

deoarece Zotac ofer\ `mpreun\ cu acest model

jocul Racedriver GRID. Ca accesorii, pachetul

con]ine convertoarele de semnal DVI-to-VGA [i

DVI-to-HDMI, dou\ adaptoare de alimentare

MOLEX-to-6pin, un cablu HDTV [i un cablu pentru

redirec]ionarea semnalului audio c\tre conectorul

HDMI.

~n ciuda frecven]elor mari la care este livrat\

placa, nucleul nu a dep\[it 86°C `n sarcin\,

men]inându-se la 48°C `n idle. Tura]ia

ventilatorului a crescut [i ea de la 1400RPM la

2900RPM. La frecven]ele maxime atinse `n condi]ii

de stabilitate - 715/1430/2600 MHz - nucleul nu a

dep\[it temperatura de 86°C, `ns\ pentru acest

lucru a fost necesar ca ventilatorul aib\ o tura]ie

de 3100RPM. Nu se remarc\ un spor semnificativ

de performan]\ deoarece frecven]a nucleului nu a

fost crescut\ decât cu 15MHz. Cu toate acestea, se

observ\ u[oare `mbun\t\]iri de framerate `n toate

jocurile rulate [i o cre[tere a scorului generat de

3DMark Vantage.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un GeForce GTX 280,

Zotac ZT-X28E3LA-FCP reprezint\ cea mai bun\

alegere disponibil\ pe pia]\ la ora actual\. Cu

toate acestea, pre]ul de achizi]ie este de-a

dreptul prohibitiv pentru o mare parte din

utilizatori.

1867 Lei 60 luni pc-coolers.ro

GAINWARD

HD4870X2

Chipset: R700 · ROPs/Shaders: 2x16/2x800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

750/3600 MHz · Memorie: 2x1GB GDDR5

8.61

Cunoscut pentru solu]iile sale grafice bazate pe

chipset-uri NVIDIA, Gainward a ales s\ renun]e la

exclusivitate [i acum integreaz\ atât nuclee ATI,

cât [i NVIDIA.

Produc\torul nu [i-a pus amprenta asupra

pl\cii decât prin sticker-ul pe care l-a ata[at

acesteia. Nu a fost respectat numai design-ul de

referin]\, ci [i frecven]ele recomandate de AMD.

Cooler-ul dual slot r\ce[te cele dou\ nuclee, VRM-

ul [i chip-urile de memorie GDDR5. Ventilatorul

turbionar evacueaz\ c\ldura `n afara carcasei.

Pachetul este destul de s\rac, produc\torul

neoferind toate accesoriile necesare pentru

utilizarea pl\cii. Astfel, singurul adaptor de

alimentare este 6pin-to-8pin. Se remarc\ totodat\

[i absen]a conectorului CrossFire. Bundle-ul

software este inexistent.

Temperatura nucleului solicitat de FurMark a

variat `ntre 80°C [i 91°C, tura]ia ventilatorului

crescând automat de la 1300RPM la 2200RPM. Prin

overclocking, am ob]inut o frecven]a bun\ pentru

nucleu - 810MHz. Cu toate acestea, frecven]a chip-

urilor de memorie a putut fi m\rit\ foarte pu]in.

Peste 3760MHz s-au observat artefacte `n

majoritatea aplica]iilor rulate. Deoarece este

vorba despre un model de top, sporul de

performan]a `nregistrat `n urma overclocking-ului

nu este unul impresionant. Cu toate acestea, nu

putem s\ neglij\m `mbun\t\]irea scorului `n

3DMark Vantage cu aproape 1000 de puncte. {i `n

jocuri s-au observat `mbun\t\]iri ale framerate-

urilor.

CONCLUZIE

Gainward HD4870X2 este un produs dedicat

exclusiv entuzia[tilor, iar pre]ul s\u de achizi]ie

este pe m\sura performan]elor. Produc\torul ofer\

pentru acest model un pre] mai bun decât al]i

produc\tori, `ns\ [i bundle-ul livrat cu placa este

s\rac.

2061 Lei 36 luni IT Direct

POWERCOLOR

AX4870X2 2GBD5-H

Chipset: R700 · ROPs/Shaders: 2x16/2x800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

750/3600 MHz · Memorie: 2x1GB GDDR5

8.62

PowerColor ofer\ printre produsele sale [i o

implementare a celui mai rapid model ATI - Radeon

HD 4870 X2.

Placa respect\ design-ul de referin]\ [i

folose[te un cooler dual slot pentru a r\ci nucleele

grafice, VRM-ul [i chip-urile de memorie GDDR5.

De asemenea, frecven]ele nu au fost modificate,

procesoarele grafice rulând la 750MHz [i memoriile

fiind tactate la 3600MHz. Bracket-ul folosit este

cel standard pentru Radeon HD 4870 X2, fiind

prev\zut cu doi conectori DVI [i unul TV-Out.

Pachetul con]ine convertoare de semnal DVI-to-

VGA [i DVI-to-HDMI, un adaptor de alimentare de

la conector cu [ase pini la conector cu opt pini, un

cablu HDTV, un conector pentru func]ia TV-Out [i

conectorul pentru CrossFire. Produc\torul nu ofer\

niciun joc, `ns\ ofer\ un disc cu CyberLink DVD

Suite.

Temperatura atins\ de nucleul solicitat de

FurMark a fost 87°C, iar viteza de rota]ie a

ventilatorului nu a dep\[it 2300RPM la

frecven]ele standard. Poten]ialul de overclocking

este bun. Astfel, am ob]inut 820MHz pentru

nucleele grafice [i 4200MHz pentru chip-urile de

memorie. Judecând dup\ comportamentul pl\cii

`n diverse aplica]ii 3D (generarea de artefacte

dupa o rulare mai `ndelungat\), se poate trage

concluzia c\ memoriile suport\ frecven]e mai

mari cu condi]ia s\ fie mai bine r\cite. ~n urma

overclocking-ului, viteza de rota]ie a

ventilatorului a crescut cu circa 300RPM atât `n

idle, cât [i `n sarcin\, iar temperatura nucleului

nu a dep\[it 85°C.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un Radeon HD 4870 X2 cu

poten]ial de overclocking bun, modelul oferit de

PowerColor este o solu]ie care nu trebuie

neglijat\. Totodat\, pre]ul de achizi]ie nu este

peste cel al concuren]ei.

2029 Lei 24 luni Royal Computers
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Test comparativ ATI vs NVIDIA Hardware

MSI

N280GTX-T2D1G-OC

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 32/240 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

650/1300/2300 MHz · Memorie: 1GB GDDR3

7.77

MSI N280GTX-T2D1G-OC reprezint\ o versiune

supratactat\ din fabric\ a solu]iei grafice GeForce

GTX 280.

Produc\torul livreaz\ modelul cu nucleul

grafic tactat la 650MHz, `n timp ce chip-urile de

memorie GDDR3 func]ioneaz\ la 2300MHz. Solu]ia

de r\cire utilizat\ este cea standard recomandat\

de NVIDIA, niciun produc\tor ne`ncumetându-se

`nc\ s\ ofere modele de GeForce GTX 280 cu alte

solu]ii de r\cire cu aer. Pachetul con]ine toate

accesoriile comune, inclusiv convertorul de

semnal video DVI-to-HDMI [i cablul audio. De

asemenea, produc\torul ofer\ [i jocul RainbowSix

Vegas 2.

Temperaturile `nregistrate sunt obi[nuite

pentru acest chipset: 43°C `n idle [i 86°C `n

sarcin\. Cu toate acestea, zgomotul produs de

ventilatorul turbionar `n sarcin\ este deranjant,

acesta având o tura]ie de 2800 de rota]ii pe

minut. ~n urma cre[terii frecven]elor cu 60MHz

pentru nucleu, 120MHz pentru procesoarele

unificate de shader [i 280MHz pentru memorie,

zgomotul produs `n sarcin\ devine [i mai

puternic, tura]ia ventilatorului crescând pân\ la

3200RPM. Temperatura nucleului nu a dep\[it `ns\

86°C. Pentru mul]i dintre utilizatori nivelul de

zgomot ar putea fi `ns\ suportabil, mai ales `n

condi]iile `n care se ob]ine un spor de

performan]\ evident `n toate aplica]iile rulate.

Astfel, scorul ob]inut `n 3DMark Vantage pentru

profilul Performance a crescut cu peste 800 de

puncte, iar framerate-ul a suferit `mbun\t\]iri `n

toate jocurile.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un GeForce GTX 280

supratactat din fabric\, N280GTX-T2D1G-OC este

una dintre alegerile potrivite. ~n plus, modelul

ofer\ poten]ialul ob]inerii unor frecven]e chiar mai

mari decât cele specificate de MSI.

1944 Lei 36 luni Aline Distribution Grup

2149 Lei 36 luni PCCenter.ro

SAPPHIRE

HD4850 X2

Chipset: R700 · ROPs/Shaders: 2x16/2x800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

625/1986 MHz · Memorie: 2x1GB GDDR3

7.98

Sapphire HD4850 X2 reprezint\ singura solu]ie dual

GPU bazat\ pe chipset-ul RV770 [i 2GB memorie

GDDR3 prezent\ `n test.

Design-ul se aseam\n\ foarte mult cu cel

folosit de ASUS pentru Radeon HD 3850 X2. Cooler-

ul este alc\tuit din mai multe radiatoare

confec]ionate din aluminiu menite s\ r\ceasc\

nucleele, bridge-ul, chip-urile de memorie [i VRM-

ul. Acestea sunt acoperite de o carcas\ din

aluminiu, iar fluxul de aer este generat de dou\

ventilatoare cu diametrul de 70mm fiecare.

Bracket-ul este prev\zut cu patru conectori DVI,

motiv pentru care fanta de evacuare a aerului cald

lipse[te, acesta fiind reintrodus `n carcas\. Ca [i `n

cazul modelului Radeon HD 4870 X2, alimentarea

se realizeaz\ prin intermediul unui conector cu

[ase pini [i al unuia cu opt pini. Pachetul con]ine

bundle-ul software obi[nuit pentru solu]iile de top

oferite de Sapphire.

Temperatura nucleului solicitat de FurMark a

variat `ntre 42°C `n idle [i 67°C `n sarcin\. Pe

parcursul test\rii, cele dou\ ventilatoare s-au

dovedit destul de g\l\gioase. Din p\cate, Riva

Tuner [i GPU-Z s-au dovedit inutile pentru

monitorizarea vitezelor de rota]ie ale acestora.

De asemenea, nici Riva Tuner [i nici AMD GPU

Clock Tool nu au putut fi utilizate pentru

overclocking. Drept urmare, am fost nevoi]i s\ ne

rezum\m la limita de 700MHz pentru nuclee

impus\ de Overdrive. Din p\cate, tactarea chip-

urilor de memorie la frecven]e mai mari de

2240MHz a dus la artefacte. Temperatura

nucleului `n sarcin\ nu a dep\[it `n aceste condi]ii

69°C.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o solu]ie grafic\ dedicat\

entuzia[tilor, dar nu `[i permit un Radeon HD 4870

X2, Sapphire HD4850 X2 reprezint\ cu siguran]\ o

alternativ\ tentant\.

1717 Lei 24 luni Partenerii Sapphire România

GIGABYTE

GV-RX487X2-2GH-B

Chipset: R700 · ROPs/Shaders: 2x16/2x800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

750/3600 MHz · Memorie: 2x1GB GDDR5

8.64

GV-RX487X2-2GH-B reprezint\ cea mai rapid\

solu]ie grafic\ oferit\ de GIGABYTE la ora

actual\.

Modelul se bazeaz\ pe chipset-ul R700,

compus din dou\ nuclee grafice RV770, `nso]ite

de 2GB memorie GDDR5. Produc\torul a respectat

design-ul de referin]\, folosind cooler-ul

standard. Acesta acoper\, nucleele, chip-ul de

leg\tur\ dintre acestea, chip-urile de memorie [i

VRM-ul. Placa permite conectarea mai multor

tipuri de display-uri, mul]umit\ convertoarelor de

semnal DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI oferite `n

pachet. De asemenea, pasiona]ii cu bugete mari

pot realiza configura]ii CrossFire folosind

conectorul livrat `mpreun\ cu placa. De[i este un

model de top, produc\torul nu ofer\ niciun

bundle software.

Temperatura nucleului solicitat de FurMark a

variat de la 80°C `n idle la 86°C `n sarcin\. Cel

de-al doilea nucleu nu a dep\[it 55°C. Tura]ia

ventilatorului a crescut de la 1400RPM `n idle la

2400RPM `n sarcin\. Ca frecven]e, placa nu a

putut dep\[i `n condi]ii de stabilitate 800MHz

pentru nucleu [i 3760MHz pentru chip-urile de

memorie. Temperatura `n sarcin\ nu a fost mai

mare de 87°C, `ns\ tura]ia ventilatorului a atins

2700RPM. Folosind aceste frecven]e, `n idle

ventilatorul a func]ionat cu o vitez\ de rota]ie de

1700RPM. De[i nu s-a ob]inut o cre[tere

spectaculoas\ a frecven]elor, sporul de

performan]\ este vizibil `n majoritatea

aplica]iilor rulate. 

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-RX487X2-2GH-B se adreseaz\

utilizatorilor care doresc o implementare a celui

mai rapid chipset grafic disponibil pe pia]\ -

R700. Pre]ul de achizi]ie este `ns\ pe m\sura

performan]elor oferite, modelul fiind destinat

unui segment de pia]\ restrâns.

2199 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i 

GIGABYTE România
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Hardware Test comparativ ATI vs NVIDIA

HIS

H485QX512P

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

685/2200 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

6.15

H485QX512P, cunoscut\ [i sub denumirea de HD

4850 IceQ 4 TurboX este cel mai rapid Radeon HD

4850 oferit de HIS.

Cooler-ul folosit pentru r\cirea nucleului este

cel specific familiei IceQ. Acesta este realizat din

aluminiu eloxat [i este prev\zut cu dou\ heatpipe-

uri [i un ventilator turbionar care evacueaz\

c\ldura `n afara carcasei. Tura]ia maxim\ a

acestuia este de 3300RPM. Chip-urile de memorie

[i VRM-ul sunt acoperite cu radiatoare

independente. Frecven]ele de func]ionare au fost

m\rite de produc\tor la 685MHz pentru nucleu [i

2200MHz pentru memorie. Pachetul va atrage cu

siguran]\ aten]ia utilizatorilor prin accesoriile

prezente. Astfel, pe lâng\ obi[nuitele convertoare

de semnal, cabluri [i adaptoare, HIS ofer\ [i o

[urubelni]\ multifunc]ional\.

Rulând la frecven]ele recomandate de

produc\tor, temperatura nucleului nu a dep\[it

63°C. Cu toate acestea, de repro[at este zgomotul

asem\n\tor unui fluierat produs de ventilator la

tura]ia de 2400RPM atins\ `n sarcin\. De[i placa

este supratactat\ din fabric\, poten]ialul de

overclocking oferit este `mbucur\tor. Men]inând

stabilitatea sistemului, am tactat nucleul grafic la

770MHz, `n timp ce chip-urile de memorie GDDR3

au func]ionat la 2560MHz - o valoare

impresionant\ pentru o plac\ video ATI. ~n aceste

condi]ii, temperatura nucleului `n sarcin\ a crescut

cu 3°C, iar ventilatorul a atins o vitez\ de rota]ie

de 2600RPM. Sporul de performan]\ ob]inut este

vizibil `n toate aplica]iile rulate. Scorul `n 3DMark

Vantage utilizând profilul Performance a suferit o

`mbun\t\]ire cu peste 1000 de puncte.

CONCLUZIE

HIS H485QX512P este o solu]ie excelent\ pentru

cei care doresc o plac\ video capabil\ s\ ruleze `n

condi]ii bune orice joc, iar bugetul nu le permite

s\ opteze pentru Radeon HD 4870.

784 Lei 24 luni Asesoft Distribution

GIGABYTE

GV-R485-512H-B

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

625/1986 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

5.75

Prin GV-R485-512H-B, GIGABYTE, ofer\ un Radeon

HD 4850 standard.

Modelul respect\ `ntocmai specifica]iile ATI.

Astfel, r\cirea este asigurat\ de un cooler single

slot care acoper\ nucleul, chip-urile de memorie

GDDR3 [i VRM-ul. Ventilatorul cu diametru de

50mm cu care este prev\zut acesta poate atinge o

tura]ie maxim\ de 8200RPM. Produc\torul nu a

efectuat modific\ri nici `n privin]a frecven]elor,

procesorul grafic fiind tactat la 625MHz, iar

memoriile rulând la 1986MHz. Ca accesorii,

pachetul se rezum\ la strictul necesar:

convertoare de semnal DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI,

adaptor de alimentare MOLEX-to-6pin, cablu HDTV,

conector TV-Out [i conector CrossFire. GIGABYTE

nu ofer\ niciun fel de bundle software `mpreun\ cu

acest model.

Temperatura nucleului a variat la frecven]a

standard `ntre 70°C `n idle [i 87°C `n sarcin\.

Tura]ia ventilatorului a crescut de la 1100RPM la

3900RPM. Frecven]ele maxime atinse `n condi]ii de

stabilitate prin overclocking au fost 730MHz pentru

nucleu [i 2260MHz pentru memorie. Viteza de

rota]ie a ventilatorului s-a stabilizat `n idle `n jurul

a 1300RPM, `n sarcin\ urcând pân\ la 4600RPM.

Temperatura nucleului a variat `ntre 80°C `n idle [i

89°C `n sarcin\. Aceste valori recomand\

schimbarea solu]iei de r\cire cu una mai eficient\

pentru overclocking. Sporul de performan]\

ob]inut este reflectat cel mai bine de 3DMark

Vantage, Far Cry 2 [i World in Conflict. Cele peste

1000 de puncte câ[tigate `n 3DMark Vantage

vorbesc de la sine.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-R485-512H-B este o solu]ie grafic\

simpl\, capabil\ s\ ruleze cea mai mare parte a

jocurilor pe PC `n condi]ii de rezolu]ie [i calitate

bune. Poten]ialul de overclocking oferit nu trebuie

nici el neglijat.

660 Lei 36 luni IT Direct

PALIT

HD4870 Sonic Dual Edition

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

775/4000 MHz · Memorie: 512MB GDDR5

6.67

Palit ofer\ un design propriu pentru Radeon HD

4870 cu 512MB memorie grafic\.

R\cirea nucleului este asigurat\ de un radiator

din aluminiu prev\zut cu trei heatpipe-uri, iar

VRM-ul este acoperit cu un radiator independent.

Din p\cate, chip-urile de memorie nu sunt r\cite,

de[i func]ioneaz\ la 4GHz. Fluxul de aer este

asigurat de dou\ ventilatoare, primul cu diametrul

de 80mm [i al doilea cu diamentrul de 70mm [i

profil redus. Acestea pot atinge o vitez\ de rota]ie

maxim\ de 2500RPM. Bracket-ul este prev\zut cu

patru conectori: VGA, DVI, HDMI [i Diplay Port. Pe

lâng\ schimbarea sistemului de r\cire,

produc\torul a ad\ugat [i un BIOS propriu pl\cii,

pe lâng\ cel original. Astfel, utilizatorul poate

ob]ine frecven]e m\rite de func]ionare prin simpla

ac]ionare a unui switch care comut\ `ntre cele

dou\ BIOS-uri disponibile.

La frecven]ele specifice modului Turbo,

temperatura nucleului a variat `ntre 46°C `n idle [i

61°C `n sarcin\, viteza de rota]ie a ventilatoarelor

variind `ntre 1300RPM [i 1800RPM. Placa a rulat `n

condi]ii de stabilitate cu nucleul tactat la 830MHz.

Frecven]a atins\ de memorii `n condi]iile `n care

acestea nu sunt r\cite este surprinz\toare:

4600MHz. Se remarc\ un spor semnificativ de

performan]\ `n 3DMark Vantage, Far Cry 2 [i

Enemy Territory - Quake Wars. ~n urma

overclocking-ului, tura]ia ventilatoarelor a crescut

`n idle la 1400RPM, dar `n sarcin\ nu a dep\[it

1800RPM. Nucleul a atins o temperatur\ maxim\

de 65°C.

CONCLUZIE

Palit HD4870 Sonic Dual Edition este o solu]ie

grafic\ din gama Performance excelent\ pentru

cea mai mare parte a pasiona]ilor de jocuri, fiind

capabil\ s\ ruleze cele mai noi titluri. Totodat\,

modul Turbo `i ofer\ un avantaj `n fa]a altor

produc\tori.

984 Lei 24 luni RHS Company
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Hardware Test comparativ ATI vs NVIDIA

HIS

H485QS1GP

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

625/1986 MHz · Memorie: 1GB GDDR3

5.76

HIS H485QS1GP, sau HD 4850 IceQ 4 1GB este un

Radeon HD 4850 prev\zut cu 1GB memorie grafic\

GDDR3.

F\când parte din seria IceQ, nucleul grafic

este prev\zut cu cooler-ul din aluminiu eloxat

specific. Cu toate acestea, lipsa indicativului

TurboX semnific\ utilizarea frecven]elor standard -

625MHz pentru nucleu [i 1986MHz pentru memorie.

VRM-ul [i chip-urile de memorie sunt prev\zute cu

radiatoare independente confec]ionate tot din

aluminiu eloxat. Pachetul con]ine toate accesoriile

necesare utiliz\rii pl\cii, dar [i [urubelni]a

multifunc]ional\ livrat\ de HIS `mpreun\ cu mai

multe produse de-ale sale.

Rulând la frecven]ele specificate de

produc\tor, temperatura nucleului nu a dep\[it

70°C, tura]ia ventilatorului variind odat\ cu

aceasta `n intervalul 900-1800 RPM. Nivelul de

zgomot produs este redus, mul]umit\ tura]iei

mici. Din p\cate, poten]ialul de overclocking nu

este prea bun, nucleul neputând dep\[i frecven]a

de 690MHz. Nici chip-urile de memorie nu au

putut atinge frecven]e foarte mari, acestea

limitându-se la 2260MHz. M\rind tura]ia

ventilatorului `n sarcin\ cu 200RPM, temperatura

nucleului nu a crescut decât cu 1°C. De[i

beneficiaz\ de 1GB memorie video, frecven]ele

mici dezavantajeaz\ acest model, fiind dep\[it\

`n toate cazurile de modelul HD 4850 IceQ 4

TurboX. Cu toate acestea, HD 4850 IceQ 4 1GB

este o solu]ie grafic\ suficient de rapid\ pentru a

rula jocuri `n condi]ii bune de rezolu]ie [i calitate

a imaginii.

CONCLUZIE

HIS H485QS1GP se adreseaz\ celor care doresc o

solu]ie grafic\ prev\zut\ cu 1GB memorie grafic\

[i cu o solu]ie de r\cire eficient\ [i silen]ioas\. Cu

toate acestea, ea nu este recomandat\ celor care

doresc un poten]ial de overclocking ridicat.

760 Lei 24 luni Caro Group

GAINWARD

HD4870 1024MB Golden Sample

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

775/4000 MHz · Memorie: 1GB GDDR5

6.74

La fel ca `n cazul modelelor axate pe chipset-uri

NVIDIA, Gainward folose[te denumirea Golden

Sample pentru solu]iile grafice cu design propriu.

A[a cum reiese [i din denumire, modelul de

fa]\ este prev\zut cu 1GB memorie grafic\ GDDR5.

Cooler-ul standard a fost `nlocuit cu unul propriu.

Acesta ocup\ dou\ slot-uri [i este prev\zut cu trei

heatpipe-uri [i dou\ ventilatoare - primul de 80mm

[i al doilea de 70mm [i cu profil redus. Viteza

maxim\ de rota]ie a acestora este de 2600RPM.

Trebuie men]ionat c\ radiatorul acoper\ numai

nucleul grafic. VRM-ul este acoperit cu un radiator

independent, iar chip-urile de memorie GDDR5 nu

sunt r\cite. Placa este prev\zut\ cu dou\ BIOS-uri.

Primul folose[te frecven]ele standard, iar cel de-al

doilea, intitulat “Turbo”,  aplic\ 775MHz nucleului

[i 4000MHz chip-urilor de memorie. Bracket-ul este

prev\zut cu to]i conectorii video disponibili: VGA,

DVI, HDMI [i Diplay Port. Singurele accesorii

disponibile `n pachet sunt convertorul de semnal

HDMI-to-DVI [i un singur adaptor de alimentare

MOLEX-to-6pin.

Eficien]a cooler-ului este ilustrat\ de

temperatura de 66°C atins\ de nucleul tactat la

775MHz `n sarcin\. Ventilatoarele au func]ionat la

o tura]ie de 1100RPM `n idle [i 1600RPM `n sarcin\.

Frecven]a maxim\ atins\ de nucleu a fost 820MHz,

iar memoriile nu au putut dep\[i 4280MHz. Acest

lucru se datoreaz\, cu siguran]\, absen]ei unor

radiatoare care s\ disipe mai eficient c\ldura. ~n

aceste condi]ii, temperatura nucleului a crescut cu

1°C, iar tura]ia ventilatoarelor cu circa 100RPM.

Sporul de performan]\ ob]inut este destul de mic.

CONCLUZIE

Gainward HD4870 1024MB Golden Sample este o

solu]ie excelent\ pentru rularea jocurilor, dar

poate fi folosit\ f\r\ probleme [i pentru mediul

multimedia datorit\ conectorilor cu care este

prev\zut\.

1207 Lei 36 luni IT Direct

SAPPHIRE

TOXIC HD4870

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

780/4000 MHz · Memorie: 512MB GDDR5

6.90

Varianta Toxic oferit\ de Sapphire reprezint\ una

dintre cele mai rapide implement\ri ale solu]iei

grafice Radeon HD 4870 cu 512MB disponibile la

ora actual\.

Cooler-ul standard a fost `nlocuit cu o solu]ie

mai eficient\, confec]ionat\ din aluminiu [i

prev\zut\ cu trei heatpipe-uri [i cu un vapor

chamber. Cooler-ul acoper\ [i chip-urile de

memorie GDDR5, iar VRM-ul este r\cit de un

radiator independent. Acesta pare subdimensionat

pentru o astfel de plac\, `ns\ nu a pus probleme

pe parcursul test\rii. Fluxul de aer este asigurat de

un ventilator cu diametrul de 80mm [i cu o tura]ie

maxim\ de 4000RPM. Cea mai mare parte a aerului

cald este evacuat\ `napoi `n carcas\, [i nu `n afara

acesteia prin fanta de pe bracket. Ca bundle

software, produc\torul ofer\ deja cunoscutul DVD

cu jocuri sub numele de Ruby ROM, benchmark-ul

3DMark Vantage, aplica]ia PowerDVD 7 [i pachetul

CyberLink DVD Suite.

La frecven]ele implicite, temperatura

nucleului a variat `ntre 46°C [i 59°C, tura]ia

ventilatorului crescând de la 1700RPM la 2800RPM.

Frecven]ele maxime ob]inute `n condi]ii de

stabilitate au fost 850MHz pentru nucleu [i

4600MHz pentru memorie. Temperatura maxim\

`nregistrat\ a fost de 62°C, ventilatorul

func]ionând la o tura]ie de 2900RPM. Nivelul de

zgomot produs nu este deranjant pentru utilizator.

Cel mai mare spor de performan]\ se observ\ `n

Far Cry 2 [i Enemy Territory - Quake Wars.

CONCLUZIE

Datorit\ performan]elor [i a poten]ialului de

overclocking oferite, Sapphire Toxic HD4870

reprezint\ o excelent\ implementare a chipset-ului

RV 770 cu 512MB memorie GDDR5. Cu toate

acestea, introducerea modelelor cu 1GB memorie

GDDR5 la un pre] similar vor [tirbi cu siguran]\

succesul acesteia.

1107 Lei 24 luni Partenerii Sapphire România
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ZOTAC

ZT-X26E3KB-FSP

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 28/216 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

576/1242/1998 MHz · Memorie: 896MB GDDR3

6.90

Zotac ZT-X26E3KB-FSP, sau GeForce GTX 260²,

integreaz\ cea mai nou\ variant\ a chipset-ului

GT200 oferit de NVIDIA.

Spre deosebire de GeForce GTX 260, GeForce

GTX 260² dispune de 216 procesoare unificate de

shader, pentru a putea astfel s\ concureze cu noile

modele Radeon HD 4870 cu 1GB memorie GDDR5.

Placa este livrat\ la frecven]ele recomandate de

NVIDIA - 576/1242/1998 MHz - [i folose[te 

cooler-ul standard. Convertoarele de semnal 

DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI, dou\ adaptoare 

MOLEX-to-6pin, un cablu HDTV [i un cablu audio

sunt accesoriile disponibile cu Zotac 

ZT-X26E3KB-FSP. ~n plus, produc\torul ofer\ `n

pachet [i jocul Racedriver GRID.

Temperatura nucleului la frecven]a de 576MHz

a variat `ntre 46°C `n idle [i 78°C `n sarcin\.

Tura]ia ventilatorului a crescut [i  ea automat de

la 1500RPM la 1900RPM pentru a men]ine

temperatura chip-ului `n limite normale.

Poten]ialul de overclocking pentru nucleu [i

memorii este bun, placa rulând stabil la

frecven]ele de 680MHz, respectiv 2320MHz.

Procesoarele unificate de shader nu au putut fi

tactate mai sus de 1360MHz. Temperatura

nucleului a crescut cu 2°C, iar tura]ia

ventilatorului `n sarcin\ s-a men]inut la 2000RPM.

Se remarc\ sporuri excelente de performan]\ `n

3DMark Vantage [i Far Cry 2. Cu toate acestea, nu

trebuie neglijate nici `mbun\t\]irile de framerate

ob]inute `n celelalte jocuri.

CONCLUZIE

Zotac ZT-X26E3KB-FSP este o solu]ie potrivit\

pentru cei care doresc o solu]ie din segmentul

Performance bazat\ pe un chipset NVIDIA [i au

oarecare cuno[tin]e despre overclocking. Cu pu]in\

`ndemânare, ace[tia pot atinge frecven]e mai mari

decât cele oferite de implementarea aMP! a

aceluia[i model.

1393 Lei 60 luni pc-coolers.ro

GIGABYTE

GV-N26-896H-B

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 28/192 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

576/1242/1998 MHz · Memorie: 896MB GDDR3

6.61

GIGABYTE GV-N26-896H-B integreaz\ chipset-ul

GT200 prev\zut cu 192 procesoare unificate de

shader.

Placa nu ofer\ nimic deosebit prin compara]ie

cu modelele altor produc\tori. Astfel, aceasta

respect\ design-ul de referin]\, folosind cooler-ul

dual slot standard [i frecven]ele 576/1242/1998

MHz. Bracket-ul nu a fost nici el modificat, acesta

fiind prev\zut cu doi conectori DVI .[i un conector

TV-Out. GIGABYTE GV-N26-896H-B nu exceleaz\

nici `n ceea ce prive[te bundle-ul. Pachetul nu

con]ine niciun joc sau aplica]ie software, acesta

rezumându-se la câteva accesorii, obi[nuite pentru

o plac\ video de acest nivel: dou\ convertoare de

semnal DVI-to-VGA, dou\ adaptoare de alimentare

MOLEX-to-6pin [i un cablu HDTV. Se remarc\

absen]a convertorului de semnal DVI-to-HDMI [i a

cablului audio.

~n ciuda utiliz\rii frecven]elor standard,

temepratura uncleului `n sarcin\ s-a stabilizat la

86°C, iar ventilatorul a func]ionat cu viteza de

rota]ie maxim\ suportat\ de 3300RPM. ~n aceste

condi]ii, nici poten]ialul de overclocking nu a fost

prea bun, nucleul neputând dep\[i 640MHz, iar

procesoarele unificate de shader limitându-se la

1380MHz. Cu toate acestea, chip-urile de memorie

GDDR3 au func]ionat stabil la o frecven]\ de

2500MHz. Rulând la noile frecven]e, temperatura

nucleului a atins 90°C `n sarcin\. De[i nu s-a

ob]inut o cre[tere spectaculoas\ a frecven]ei,

sporul de performan]\ poate fi observat `n toate

aplica]iile rulate.

CONCLUZIE

De[i integreaz\ un chipset dep\[it datorit\

lans\rii versiunii cu 216 procesaore unificate de

shader, GIGABYTE GV-N26-896H-B demonstreaz\

c\ este o plac\ video suficient de rapid\ pentru a

rula cea mai mare parte a jocurilor pe PC

actuale.

1267 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i

GIGABYTE România

BFG

GeForce GTX 260 MaxCore

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 28/216 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

590/1296/1998 MHz · Memorie: 896MB GDDR3

7.08

BFG GeForce GTX 260 MaxCore integreaz\ noua

variant\ a chipset-ului GT200, dotat cu 216

procesoare unificate de shader.

Placa respect\ design-ul recomandat de

NVIDIA, aceasta fiind dotat\ cu modelul standard

de cooler dual slot. Cu toate acestea, produc\torul

a m\rit u[or frecven]ele, cu 14MHz pentru nucleu

[i cu 54MHz pentru procesoarele de shader.

Frecven]a chip-urilor de memorie nu a fost

schimbat\. Ca accesorii, produc\torul le livreaz\

pe cele standard, specifice acestui segment de

produse: convertoare de semnal video DVI-to-VGA

[i DVI-to-HDMI, adaptor de alimentare de la

conector de tip MOLEX la conector cu [ase pini,

cablu HDTV [i cablu audio. ~n ciuda faptului c\

este un produs de top, BFG GeForce GTX 260

MaxCore nu este `nso]it\ de niciun fel de bundle

software.

La frecven]a recomandat\ de produc\tor,

nucleul grafic a atins `n sarcin\ 81°C. Tura]ia

ventilatorului a variat `ntre 1400RPM `n idle [i

2000RPM `n sarcin\. Overclocking-ul a permis

cre[terea frecven]elor `n condi]ii de stabilitate

pân\ la 730MHz pentru nucleu, 2500MHz pentru

memorie [i 1480MHz pentru procesoarele unificate

de shader. ~n aceste condi]ii, temperatura `n

sarcin\ a crescut cu 4°C, iar ventilatorul a atins o

vitez\ de rota]ie de 2700RPM, placa devenind

destul de g\l\gioas\. Sporul de performan]\

`nregistrat este reflectat excelent de cele peste

1500 de puncte ob]inute `n plus `n 3DMark Vantage

rulat pe profilul Performance sau de `mbun\t\]irea

framerate-ului `n Far Cry 2 cu peste 10 cadre pe

secund\ la rezolu]ia 1280x1024.

CONCLUZIE

BFG GeForce GTX 260 MaxCore se adreseaz\

pasiona]ilor de jocuri [i celor care au unele

cuno[tin]e despre overclocking, poten]ialul oferit

fiind `mbucur\tor.

1277 Lei 60 luni IT Direct

028-049_hardware.qxd  25.11.2008  23:24  Page 37



decembrie 200838

Hardware Test comparativ ATI vs NVIDIA

LEADTEK

WinFast GTX 260 Extreme+

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 28/216 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

602/1296/2214 MHz · Memorie: 896MB GDDR3

7.25

Cunoscut produc\tor de pl\ci video bazate pe

solu]ii NVIDIA, Leadtek ofer\ o implementare a

celei mai noi variante pentru chipset-ul GT200.

La o prim\ vedere, placa nu iese `n eviden]\

cu nimic, respectând `ntocmai specifica]iile

NVIDIA. Ea este echipat\ cu un cooler dual slot,

specific pentru aceast\ genera]iide solu]ii

grafice. Cu toate acestea, produc\torul a m\rit

u[or frecven]ele de func]ionare. El a ad\ugat

26MHz nucleului grafic, 216MHz chip-urilor de

memorie GDDR3 [i 54MHz procesaorelor unificate

de shader. Pachetul con]ine convertoarele de

semnal DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI, dou\

adaptoare de alimentare de la conector de tip

MOLEX la conector cu [ase pini, un cablu HDTV [i

un cablu audio. ~n plus, utilizatorul prime[te [i

jocul Neverwinter Nights 2.

Temperatura atins\ de nucleu `n sarcin\ a fost

de 81°C `n cazul rul\rii la frecven]ele implicite.

Tura]ia maxim\ atins\ de ventilatorul turbionar a

fost de 2100RPM, acesta rotindu-se `n idle cu

1500RPM. Poten]ialul de overclocking oferit de

Leadtek WinFast GTX 260 Extreme+ este

`mbucur\tor, aceasta func]ionând stabil la

frecven]ele de 710MHz pentru nucleul grafic,

2600MHz pentru memorie [i 1460MHz pentru

procesoarele unificate de shader. Temperatura `n

sarcin\ a crescut cu numai 2°C, iar tura]ia

ventilatorului a crescut la 2200RPM. Sporul de

performan]\ ob]inut este semnificativ `n toate

aplica]iile utilizate. Astfel, se observ\ o

`mbun\t\]ire cu peste 1000 de puncte a scorului

acordat de 3DMark Vantage [i o cre[tere a

framerate-ului `n Far Cry 2 cu pân\ la 10 cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o solu]ie grafic\ NVIDIA din

segmentul Performance, Leadtek WinFast GTX 260

Extreme+ este un model care nu trebuie neglijat.

1199 Lei 24 luni PCCenter.ro

ZOTAC

ZT-98PES2P-FSP

Chipset: G92 · ROPs/Shaders: 16/128 · Proces

de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

740/1836/2200 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

5.33

Realizat `n jurul chipset-ului G92, Zotac 

ZT-98PES2P-FSP este un GeForce 9800GTX+ cu

design de referin]\.

Produc\torul folose[te cooler-ul dual slot

standard recomandat de NVIDIA, prev\zut cu un

ventilator turbionar. Acesta asigur\ r\cirea

nucleului, a chip-urilor de memorie GDDR3 [i a

VRM-ului. Frecven]ele nu au fost modificate,

nucleul grafic fiind tactat la 738MHz [i

procesoarele unificate de shader la 1836MHz, `n

timp ce memoriile func]ioneaz\ la 2200MHz. De[i

nu este un model de top, produc\torul furnizeaz\

`mpreun\ cu ZT-98PES2P-FSP [i jocul XII Century

Death or Glory. Accesoriile pe care le prime[te

utilizatorul odat\ cu placa sunt: dou\ adaptoare

de alimentare MOLEX-to-6pin, convertoare de

semnal DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI, un cablu HDTV

[i un cablu pentru redirec]ionarea semnalului

audio c\tre conectorul HDMI oferit prin intermediul

convertorului.

La frecven]ele standard, am m\surat pe

nucleu 55°C `n idle [i 70°C `n sarcin\. Din p\cate,

tura]ia ventilatorului nu a putut fi monitorizat\

nici cu Riva Tuner [i nici cu GPU-Z. Stabilitatea

sistemului s-a men]inut `n condi]iile `n care nucleul

a fost tactat la 810MHz, procesoarele unificate de

shader rulând la 2000MHz [i memoriile la 2440MHz.

~n aceste condi]ii, temperatura `n sarcin\ a crescut

cu numai 2°C. Se observ\ spor de performan]\ `n

toate aplica]iile rulate, dar mai ales `n Enemy

Territory - Quake Wars, World in Conflict [i 3DMark

Vantage.

CONCLUZIE

De[i nu este o solu]ie potrivit\ pentru a rula

jocuri la rezolu]ii foarte mari, Zotac 

ZT-98PES2P-FSP este o plac\ video suficient de

rapid\ pentru a rula cea mai mare parte a

jocurilor `n condi]ii bune. ~n plus, poten]ialul de

overclocking oferit este bun.

729 Lei 60 luni pc-coolers.ro

TWINTECH

GF-GTX260

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 28/216 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

576/1242/1998 MHz · Memorie: 896MB GDDR3

Intrat de pu]in timp pe pia]a din România,

Twintech este un produc\tor de pl\ci video bazate

pe chipset-uri NVIDIA care ofer\ un num\r destul

de mare de modele.

GF-GTX260 reprezint\ noua versiune de

GeForce GTX 260, integrând un nucleu GT200

prev\zut cu 216 procesoare unificate de shader.

Atât frecven]ele de func]ionare, cât [i solu]ia de

r\cire sunt cele standard, recomandate de NVIDIA

pentru acest model. Pachetul nu con]ine niciun fel

de bundle software, `ns\ produc\torul livreaz\

urm\toarele accesorii: un convertor de semnal

DVI-to-VGA, dou\ adaptoare de alimentare de la

conector de tip MOLEX la conector cu [ase pini, un

cablu HDTV [i un cablu TV-Out. Se observ\

absen]a convertorului de semnal video DVI-to-

HDMI [i a cablului pentru redirec]ionarea

semnalului audio.

Rulând la frecven]ele implicite, se observ\

temperaturi ceva mai mici decât `n cazul

modelelor de la al]i produc\tori. Tura]ia

ventilatorului turbionar a variat `ntre 1500RPM `n

idle [i 1900RPM `n sarcin\. Frecven]ele maxime

ob]inute `n condi]ii de stabilitate au fost 710MHz

pentru nucleu, 2500MHz pentru chip-urile de

memorie GDDR3 [i 1420MHz pentru procesoarele

unificate de shader. S-a ob]inut un spor de

performan]\ bun `n toate aplica]iile rulate, dar se

remarc\ mai ales cele peste 1500 de puncte

câ]tigate `n 3DMark Vantage [i cele aproape cinci

cadre pe secund\ ad\ugate framerate-ului ob]inut

`n Crysis Warhead la rezolu]ia 1280x1024.

Temperatura atins\ `n sarcin\ de nucleu la

frecven]a de 710MHz a fost de 82°C, ventilatorul

rotindu-se cu 2100RPM.

CONCLUZIE

Twintech GF-GTX260 se adreseaz\ pasiona]ilor de

jocuri [i celor cu buget mare care doresc o plac\

video cu poten]ial de overclocking ridicat.

1120 Lei 24 luni Soliton Computers

6.94
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GIGABYTE

GV-N26OC-896H-B

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 28/216 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

576/1242/1998 MHz · Memorie: 896MB GDDR3

7.00

GIGABYTE GV-N26OC-896H-B este o plac\ video

realizat\ `n jurul celei mai noi variante a nucleului

grafic GT200 de la NVIDIA, beneficiind astfel de

216 procesoare unificate de sahder.

Indicativul OC din denumirea pl\cii nu

semnific\ o cre[tere a frecven]elor de c\tre

produc\to, a[a cum ar intui cea mai mare parte a

utilizatorului, ci se refer\ la utilizarea chipset-ului

cu 216 shadere. Astfel, frecven]ele aplicate sunt

cele recomandate de NVIDIA - 576MHz pentru

nucleul grafic, 1998MHz pentru chip-urile de

memorie GDDR3 [i 1242MHz pentru procesoarele

unificate de shader. ~n pachet nu este livrat niciun

bundle software, produc\torul rezumându-se la

câteva accesorii standard: convertoare de semnal

video DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI, dou\ adaptoare

de alimentare MOLEX-to-6pin [i un cablu pentru

redirec]ionarea semnalului audio.

Am m\surat cu GPU-Z temperaturi de 47°C pe

nucleu `n idle [i 81°C `n sarcin\, iar viteza de

rota]ie a ventilatorului a variat `ntre 1400 [i 2000

de rota]ii pe minut. Prin m\rirea frecven]elor la

710/1420/2440 MHz, s-a ob]inut o `mbun\t\]ire a

scorului acordat de 3DMark Vantage pentru profilul

Performance cu aproape 1500 de puncte. De

asemenea, se observ\ cre[teri considerabile de

framerate `n toate jocurile rulate. Cele cinci

cadre pe secund\ ob]inute `n plus pentru Crysis

Warhead la rezolu]ia 1280x1024 sunt suficiente

pentru a asigura o rulare satisf\c\toare a jocului.

~n sarcin\, temperatura nucleului a crescut cu

3°C, iar viteza de rota]ie a ventilatorului cu

200RPM.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o solu]ie grafic\

performant\ capabil\ s\ ruleze cele mai noi jocuri

`n condi]ii de calitate a detaliilor foarte bun\,

GIGABYTE GV-N26OC-896H-B este o plac\ video

care merit\ luat\ `n considerare.

1217 Lei 36 luni Asesoft Distribution

SAPPHIRE

TOXIC HD4850

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

675/2200 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

6.10

Sapphire ofer\ `n gama Toxic o versiune modificat\

[i a modelului Radeon HD 4850.

Solu]ia standard de r\cire single slot a fost

`nlocuit\ cu un cooler de GPU Zalman VF900-Cu.

Acesta este acompaniat de un radiator pentru VRM

[i un set de radiatoare pentru chip-urile de

memorie GDDR3 tactate la 2200MHz. Viteza de

rota]ie a ventilatorului de 80mm nu se modific\

dinamic, acesta func]ionând la 1800RPM,

indiferent de temperatura nucleului. Ca accesorii,

pachetul con]ine convertoarele de semnal DVI-to-

VGA [i DVI-to-HDMI, adaptorul de alimentare de la

MOLEX la [ase pini, cablul HDTV, conectorul TV-Out

[i conectorul CrossFire. Bundle-ul software este

alc\tuit din DVD-ul cu jocuri Ruby ROM, o licen]\

Advanced pentru 3DMark Vantage, CiberLink DVD

Suite [i aplica]ia Power DVD 7.

La frecven]ele recomandate de produc\tor,

nucleul grafic a atins o temperatur\ de 80°C `n

sarcin\, men]inându-se la 42°C `n idle. Temperatura

destul de mare ob]inut\ `n sarcin\ dovede[te o

eficien]\ nu foarte bun\ a cooler-ului utilizat. Prin

overclocking am reu[it o m\rire a frecven]ei

nucleului cu 65MHz, `n timp ce memoriile nu au

putut dep\[i 2320MHz. Temperatura nucleului a

crescut cu 3°C, atât `n idle, cât [i `n sarcin\. S-a

ob]inut astfel un spor de performan]\ semnificativ

`n 3DMark Vantage [i Far Cry 2. 

CONCLUZIE

De[i nu poate rula Crysis la calitate maxim\,

Sapphire Toxic HD4850 se adreseaz\ `n primul rând

pasiona]ilor de jocuri, fiind capabil\ s\ ruleze `n

condi]ii bune cele mai noi titluri ale momentului.

~n plus, poten]ialul bun de overclocking va fi cu

siguran]\ pe placul celor care iubesc astfel de

opera]ii. Cu toate acestea, pre]ul mare de

achizi]ie ar putea `ndruma utilizatorii c\tre

versiunea mai rapid\ a chipset-ului RV770 - Radeon

HD 4870.

768 Lei 24 luni Partenerii Sapphire România

ASUS

EN9800GTX+ DK TOP

Chipset: G92 · ROPs/Shaders: 16/128 · Proces

de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

775/1950/2360 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

5.52

ASUS ofer\ propria sa implementare pentru

GeForce 9800 GTX+ sub numele de Dark Knight.

Fiind un model supratactat, aceasta a primit [i

indicativul TOP.

Cooler-ul folosit de ASUS pentru acest model

seam\n\ izbitor cu cel prezent pe placa video MSI

N9600GT Hybrid Freezer. Diferen]a este c\ ASUS a

montat cooler-ul invers fa]\ de MSI [i `n cazul s\u

nu este prev\zut cu nicio masc\. Din cauza pozi]iei

`n care este montat cooler-ul pe placa video,

ventilatorul acestuia atingea de unul dintre slot-

urile PCI ale platformei de test. Acest lucru se

`ntâmpl\ `ns\ din cauza faptului c\ pe platform\

placa st\ `nclinat\, lucru care nu s-ar `ntâmpla

`ntr-o carcas\. VRM-ul este r\cit de un radiator

separat, `ns\ nu acela[i lucru se poate spune [i

despre memorii. Pachetul nu con]ine niciun bundle

software, rezumându-se la strictul necesar ca

accesorii.

Temperatura nucleului grafic tactat la

frecven]a standard de 775MHz a variat `ntre 47°C

`n idle [i 73°C `n sarcin\. Tura]ia ventilatorului nu

a putut fi monitorizat\. ~n condi]ii de stabilitate,

frecven]a nucleului grafic a putut fi m\rit\ pân\ la

800MHz, procesoarele unificate de shader rulând la

1960MHz. De[i nu sunt prev\zute cu radiatoare,

chip-urile de memorie GDDR3 au func]ionat stabil

[i f\r\ s\ genereze artefacte la o impresionant\

frecven]\ de 2600MHz. Nu s-a `nregistrat un spor

de performan]\ spectaculos deoarece frecven]ele

cu care este oferit\ placa sunt deja destul de

mari. Cu toate acestea, cele câteva cadre pe

secund\ ob]inute `n plus `n fiecare joc nu trebuie

neglijate.

CONCLUZIE

~mbun\t\]irile aduse de ASUS pentru GeForce

9800GTX+ prin EN9800GTX+ DK TOP recomand\

aceast\ plac\ pentru un num\r mare de

utilizatori.

992 Lei 36 luni Ultra PRO Computers
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TWINTECH

GeForce 9800GTX+

Chipset: G92 · ROPs/Shaders: 16/128 · Proces

de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

738/1836/2200 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

5.30

Twintech ofer\ un design propriu pentru GeForce

9800 GTX+.

Primul lucru care se remarc\ la aceast\ plac\

este cooler-ul de mari dimensiuni. Acesta este

prev\zut cu dou\ heatpipe-uri [i cu dou\

ventilatoare cu diametrul de 70mm. Cu toate

acestea, el acoper\ numai nucleul grafic. VRM-ul

este prev\zut cu un radiator independent, iar

chip-urile de memorie GDDR3 nu beneficiaz\ de

niciun fel de r\cire. ~n ciuda ocup\rii unui spa]iu

alocat `n mod normal pentru trei slot-uri PCI,

bracket-ul pl\cii ocup\ numai dou\ slot-uri [i este

prev\zut cu doi conectori DVI [i un conector TV-

Out. ~n ciuda `nlocuirii solu]iei de r\cire,

produc\torul nu a m\rit frecven]ele de

func]ionare pentru aceast\ plac\. Pachetul nu

ofer\ niciun bundle software [i se observ\ absen]a

convertorului de semnal DVI-to-HDMI [i a cablului

audio.

Pe baza temperaturii de 72°C atins\ de

nucleul grafic `n sarcin\, se poate afirma despre

cooler-ul utilizat c\ nu ofer\ o eficien]\ mai bun\

decât cel standard. Din p\cate, viteza de rota]ie a

ventilatoarelor nu a putut fi monitorizat\, `ns\

acestea s-au dovedit destul de g\l\gioase. Cu

toate acestea, trebuie apreciat poten]ialul de

overclocking oferit, nucleul func]ionând stabil la

820MHz. Totdat\, procesoarele unificate de shader

au rulat la 1960MHz, iar chip-urile de memorie au

permis tactarea la 2500MHz `n ciuda absen]ei unor

radiatoare care s\ le asigure r\cirea. Temperatura

nucleului grafic nu a crescut decât cu 1°C, atât `n

idle cât [i `n sarcin\. Sporul de performan]\

ob]inut astfel se observ\ cel mai bine `n 3DMark

Vantage, Far Cry 2 [i World in Conflict.

CONCLUZIE

Twintech GeForce 9800GTX+ se adreseaz\

utilizatorilor care doresc o implementare a

chipset-ului G92 cu poten]ial de overclocking bun.

664 Lei 24 luni Top PC Box

MSI

MSI R4870-T2D1G-OC

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

780/3600 MHz · Memorie: 1GB GDDR5

6.93

MSI integreaz\ `n modelul R4870-T2D1G-OC

chipset-ul RV770 produs de ATI, `mpreun\ cu 1GB

memorie GDDR5.

Placa p\streazã design-ul standard, atât `n

ceea ce prive[te PCB-ul, cât [i cooler-ul care

r\ce[te nucleul, chip-urile de memorie [i VRM-ul.

Cu toate acestea, produc\torul a m\rit frecven]a

de func]ionare a nucleului cu 30MHz, acesta rulând

la 780MHz. Frecven]a memoriilor nu a fost

modificat\, acestea func]ionând la 3600MHz. ~n

pachet nu se g\sesc accesorii neobi[nuite, `ns\

utilizatorul prime[te jocul RainbowSix Vegas 2. De

asemenea, se mai observ\ absen]a adaptoarelor de

alimentare de la conector de tip MOLEX la

conector cu [ase pini. Se pot folosi [i display-uri cu

interfa]\ HDMI sau VGA mul]umit\ convertoarelor

de semnal livrate.

Sporul de performan]\ datorat cantit\]ii

m\rite de memorie este cel mai bine eviden]iat

de jocul Far Cry 2. La frecven]ele implicite,

temperatura nucleului a variat `ntre 43°C [i 62°C,

tura]ia ventilatorului crescând [i ea de la 2400RPM

la 2900RPM. Stabilitatea sistemului s-a men]inut

pân\ la valorile de 820MHz pentru nucleu. Din

p\cate, chip-urile de memorie GDDR5 nu au putut

dep\[i 3840MHz. Se observ\ cre[teri de

performan]\ `n toate aplica]iile rulate, dar cel

mai bine ies `n eviden]\ Far Cry 2 [i 3DMark

Vantage. Temperatura nucleului a crescut cu 3°C

`n idle [i cu numai 1°C `n sarcin\. Cu toate

acestea, ventilatorul turbionar nu a dep\[it cele

2900 de rota]ii pe minut atinse [i la frecven]ele

implicite.

CONCLUZIE

MSI R4870-T2D1G-OC se adreseaz\ celor care

doresc o solu]ie grafic\ mai performant\ decât

modelele Radeon HD 4870 cu 512MB memorie

video, `ns\ bugetul nu le permite o configura]ie

multi-GPU.

1277 Lei 36 luni Aline Distribution Grup

1169 Lei 36 luni PCCenter.ro

GIGABYTE

GV-R487-1GH-B

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/800 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

750/3600 MHz · Memorie: 1GB GDDR5

6.83

GIGABYTE GV-R487-1GH-B reprezint\ varianta

standard pentru Radeon HD 4870 dotat cu 1GB

memorie GDDR5.

Produc\torul a folosit cooler-ul standard dual

slot, echipat cu ventilator turbionar care

evacueaz\ aerul cald `n afara carcasei. Acesta

acoper\ nucleul grafic, chip-urile de memorie [i

VRM-ul. Frecven]ele utilizate de GIGABYTE pentru

acest sistem sunt cele recomandate de AMD -

750MHz pentru nucleul grafic [i 3600MHz pentru

memorie. Pachetul con]ine cea mai amre parte a

accesoriilor necesare: convertoare de semnal DVI-

to-VGA [i DVI-to-HDMI, adaptor de alimentare de la

conector de tip MOLEX la conector cu [ase pini,

cablu HDTV, conector TV-Out [i conector CrossFire.

Pentru a putea oferi un pre] cât mai mic,

produc\torul nu ofer\ niciun fel de bundle

software.

P\strând frecven]ele implicite, nucleul a

atins `n sarcin\ 84°C, viteza de rota]ie a

ventilatorului crescând de la 1000RPM la

1700RPM. Frecven]ele maxime atinse `n condi]ii

de stabilitate au fost de 820MHz pentru nucleu [i

3840MHz pentru memorie. Temperatura `n idle a

crescut cu 7°C, iar `n sarcin\ cu numai 1°C. Acest

lucru se datoreaz\ regl\rii dinamice a tura]iei

ventilatorului, care s-a stabilizat `n sarcin\ la

1800RPM. ~n idle, aceasta s-a men]inut la

1000RPM. Analizând sporul de performan]\, se

remarc\ rezultate bune `n 3DMark Vantage [i Far

Cry 2. Avantajele oferite de overclocking `n World

in Conflict sau Enemy Territory - Quake Wars sunt

neglijabile.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-R487-1GH-B se adreseaz\

pasiona]ilor de jocuri care pun mare pre] pe

calitatea detaliilor, placa fiind capabil\ s\ ruleze

cele mai noi titluri `n condi]ii bune de rezolu]ie,

calitate [i framerate.

1263 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i

GIGABYTE România
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ZOTAC

ZT-X26E3KB-FCP

Chipset: GT200 · ROPs/Shaders: 28/216 ·

Proces de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

650/1400/2100 MHz · Memorie: 896MB GDDR3

7.37

Zotac ofer\ `n cadrul familiei de pl\ci video aMP!

[i un GeForce GTX 260 cu 216 procesoare unificate

de shader. Modelul a fost denumit sugestiv [i

GeForce GTX 260 aMP!
2
.

Frecven]ele au fost m\rite din fabric\ astfel:

cu 74MHz pentru nucleu, 102MHz pentru chip-urile

de memorie GDDR3 [i 158MHz pentru procesoarele

unificate de shader. Pachetul con]ine toate

accesoriile necesare utiliz\rii pl\cii: convertoare

de semnal video DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI,

adaptoare de alimentare de la conector de tip

MOLEX la conector cu 6 pini, cablu HDTV [i cablu

audio. ~n plus, produc\torul mai ofer\ `n pachet

jocul Racedriver GRID - un bundle excelent pentru

pasiona]ii de jocuri cu ma[ini.

Rulând FurMark la frecven]ele specificate de

produc\tor, temperatura nucleului grafic nu a

dep\[it 83°C, tura]ia ventilatorului turbionar care

echipeaz\ cooler-ul men]inându-se sub 2100RPM.

De[i a m\rit frecven]ele pl\cii, produc\torul nu 

le-a aplicat pe cele maxim posibile `n condi]ii de

stabilitate. Astfel, prin overclocking am ob]inut

`nc\ 70MHz pentru nucleu, 360MHz pentru memorie

[i 40MHz pentru procesoarele unificate de shader.

Temperatura a crescut cu 3°C `n idle [i cu 2°C `n

sarcin\. De asemenea, tura]ia ventilatorului a

crescut `n sarcin\ pân\ la 2200RPM. Se observ\ o

`mbun\t\]ire a scorului ob]inut `n urma rul\rii

profilului Performance din 3DMark Vantage cu

aproape 1000 de puncte. De asemenea, sporul de

performan]\ ob]inut prin overclocking este

reflectat de toate aplica]iile rulate.

CONCLUZIE

Zotac ZT-X26E3KB-FCP se adreseaz\ pasiona]ilor de

jocuri care doresc o solu]ie grafic\ NVIDIA cu

performan]e foarte bune, f\r\ a fi `ns\ nevoi]i s\

investeasc\ `ntr-un GeForce GTX 280. ~n plus, ZT-

X26E3KB-FCP poate dep\[i u[or GeForce GTX 280

prin aplicarea overclocking-ului.

1260 Lei 60 luni pc-coolers.ro

SAPPHIRE

HD4830

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/640 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

575/1800 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

4.96

Sapphire HD4830 integreaz\ cea mai nou\ variant\

a chipset-ului RV770 de la AMD, prev\zut\ cu 640

de procesoare unificate de shader.

Produc\torul a renun]at la cooler-ul standard

[i a echipat modelul s\u cu o solu]ie realizat\ din

aluminiu ce seam\n\ cu coolerele low profile

livrate de Intel `mpreun\ cu procesoarele sale.

VRM-ul, amplasat neobi[nuit `n partea cu

conectorii DVI, este r\cit [i el de un radiator

confec]ionat tot din aluminiu. Fluxul de aer este

generat de un ventilator cu diametrul de 80mm, a

c\rui vitez\ de rota]ie nu a putut fi monitorizat\.

Chip-urile de memorie GDDR3 tactate la numai

1800MHz nu sunt prev\zute cu radiatoare.

Pachetul con]ine numai accesoriile standard:

convertoarele de semnal DVI-to-VGA [i DVI-to-

HDMI, cablul HDTV, conectorul TV-Out [i adaptorul

de alimentare MOLEX-to-6pin. Se remarc\ absen]a

conectorului necesar realiz\rii de configura]ii

CrossFire.

La frecven]ele recomandate de produc\tor,

temperatura nucleului a variat `ntre 35°C [i 56°C.

Procesorul grafic a reu[it o impresionant\

cre[tere a frecven]ei cu 165MHz `n condi]ii de

stabilitate. De asemenea, temperatura acestuia a

crescut cu numai 4°C, atât `n idle, cât [i `n

sarcin\. ~n privin]a chip-urilor de memorie,

situa]ia este `ns\ dezam\gitoare. Astfel, orice

cre[tere a frecven]ei acestora a condus la

apari]ia artefactelor. Sporul de performan]\

`nregistrat este bun, scorul `n 3DMark Vantage

ob]inut la rularea profilului Performance crescând

cu aproape 1300 de puncte.

CONCLUZIE

Pentru iubitorii jocurilor pe calculator care nu `[i

permit un Radeon HD 4850, Sapphire HD4830

reprezint\ o solu]ie excelent\, placa putând rula

cea mai mare parte a jocurilor `n condi]ii bune de

calitate [i framerate.

542 Lei 24 luni Partenerii Sapphire România

ASUS

EN9600GT MATRIX

Chipset: G94 · ROPs/Shaders: 16/64 · Proces

de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

650/1625/1800 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

3.94

ASUS ofer\ un mai multe design-uri proprii pentru

GeForce 9600GT, printre care [i un membru al noii

sale familii - MATRIX.

Produc\torul a folosit cooler-ul dual slot

standard specific acestei serii. El acoper\ numai

nucleul grafic, iar chip-urile de memorie GDDR3 de

pe fa]a PCB-ului sunt acoperite cu un radiator

independent. Din p\cate, chip-urile de pe spatele

PCB-ului [i VRM-ul nu sunt r\cite. Bracket-ul dual

slot cu care este prev\zut\ placa dispune de un

conector DVI, un conector HDMI [i un conector TV-

Out. Pachetul este s\rac, ASUS neoferind niciun

bundle software pentru acest model. Absen]a

convertorului de semnal DVI-to-HDMI este perfect

justificat\ de dotarea pl\cii cu un astfel de

conector.

Ventilatorul turbionar care doteaz\ radiatorul

ar tebui s\ evacueze aerul cald `n afara carcasei. Cu

toate acestea, cea mai mare parte a acestuia este

reintrodus\ `n carcas\. Nivelul de zgomot produs

este destul de ridicat, atât `n idle, cât [i `n sarcin\.

Din p\cate, monitorizarea vitezei de rota]ie la care

func]ioneaz\ acesta nu a fost posibil\. Poten]ialul

de overclocking oferit este bun, placa permi]ând

cre[terea frecven]ei pentru uncleu cu pân\ la

150MHz. De asemenea, memoriile func]ioneaz\

stabil la 2200MHz, `n timp ce procesoarele unificate

de shader au fost tactate la 1950MHz. Se observ\ o

`mbun\t\]ire a scorului `n 3DMark Vantage pentru

profilul Performance cu peste 1000 de puncte [i o

cre[tere a framerate-ului `n Far Cry 2 cu pân\ la

[ase cadre pe secund\. Temperatura nucleului a

crescut fa]\ de cazul `n care am utilizat frecven]ele

implicite cu numai 3°C.

CONCLUZIE

ASUS EN9600GT Matrix este o solu]ie grafic\

mainstream care a demonstrat un poten]ial de

overclocking `mbucur\tor, adresându-se astfel unui

segment mare de utilizatori.

688 Lei 36 luni Ultra PRO Computers
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TWINTECH

G9800 GT

Chipset: G92 · ROPs/Shaders: 16/112 · Proces

de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

650/1625/1900 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

4.71

Twintech ne propune un design propriu pentru

GeForce 9800GT.

Primul lucru care se remarc\ este schimbarea

cooler-ului standard cu un model dual slot, care

acoper\ numai nucleul grafic. Din p\cate, chip-

urile de memorie GDDR3 nu sunt r\cite, `ns\ 

VRM-ul este prev\zut cu un radiator independent.

Acesta pare subdimensionat, dar pe parcursul

test\rii s-a dovedit destul de eficient pentru

aceast\ plac\. Twintech nu a intervenit numai

asupra colu]iei de r\cire, ci [i asupra frecven]elor

de func]ionare. Produc\torul nu ofer\ niciun

bundle software, `ns\ livreaz\ `n pachet

urm\toarele accesorii: adaptor de alimentare de la

conector de tip MOLEX la conector cu [ase pini,

cablu HDTV [i cablu pentru func]ia TV-Out oferit\

de plac\. Bracket-ul este prev\zut cu doi conectori

DVI [i cu un conector TV-Out.

Cooler-ul utilizat s-a dovedit a fi unul eficient,

temperatura nucleului variind `ntre 43°C `n idle [i

74°C `n sarcin\. ~n plus, nivelul de zgomot nu

deranjeaz\, indiferent de nivelul de `nc\rcare. Din

p\cate, monitorizarea tura]iei ventilatorului nu a

fost posibil\. Poten]ialul de overclocking oferit

este foarte bun, placa func]ionând stabil la

frecven]ele 760/1850/2380 MHz. Temperatura

nucleului nu a dep\[it 81°C, nivelul de zgomot

produs de cooler nu a deranjat. Se observ\

`mbun\t\]iri semnificative ale rezultatelor

ob]inute `n toate aplica]iile rulate. Scorul acordat

de 3DMark Vantage `n urma rul\rii benchmark-ului

pe profilul Performance a crescut cu peste 1000 de

puncte. {i framerate-urile m\surate `n jocuri au

suferit `mbun\t\]iri.

CONCLUZIE

Cei care doresc o plac\ video din segmentul

Mainstream bazat\ pe un chipset NVIDIA [i cu un

poten]ial foarte bun de overclocking pot opta cu

`ncredere pentru Twintech G9800 GT.

499 Lei 24 luni Soliton Computers

474 Lei 24 luni Top PC Box

ASUS

EN9800GT MT

Chipset: G92 · ROPs/Shaders: 16/112 · Proces

de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

612/1500/1800 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

4.47

Dup\ ce a lansat implementarea Matrix pentru

GeForce 9600 GT, ASUS introduce varianta MAtrix [i

pentru GeForce 9800 GT.

Cooler-ul care r\ce[te nucleul lui EN9800GT

MT este acela[i folosit de ASUS [i pentru EN9600GT

MT. VRM-ul [i chip-urile de memorie GDDR3 tactate

la 1800MHz sunt acoperite cu radiatoare

independente. Produc\torul nu a aplicat

overclocking pl\cii, aceasta folosind frecven]ele

recomandate de NVIDIA. Bracket-ul s\u este

prev\zut cu conectori video DVI, HDMI [i TV-Out,

dar [i cu un conector audio SPDIF. Pachetul con]ine

un convertor de semnal DVI-to-VGA, un adaptor de

alimentare MOLEX-to-6pin, un cablu HDTV [i cablul

necesar pentru redirec]ionarea semnalului audio

c\tre interfa]a HDMI a pl\cii. Nu este prezent

niciun bundle software.

~n idle, cooler-ul pl\cii este foarte silen]ios,

utilizatorul nesim]ind prezen]a acestuia. De

asemenea, temperatura nucleului se men]ine la

55°C. Cu toate acestea, cooler-ul devine foarte

g\l\gios `n sarcin\, iar nucleul atinge o

temperatur\ de 77°C. Din p\cate, tura]ia

ventilatorului turbionar cu care este prev\zut

cooler-ul nu a putut fi monitorizat\. Frecven]ele

maxime pe care le-am putut atinge au fost

680/1580/2200 MHz. Odat\ cu m\rirea

frecven]ei, a crescut [i temperatura nucleului la

79°C `n sarcin\. Se observ\ un spor de

performan]\ foarte bun atât `n 3DMark Vantage,

cât [i `n jocuri. La rezolu]ia 1280x1024,

framerate-ul `nregistrat `n Far Cry 2 a crescut cu

peste 10 cadre pe secund\.

CONCLUZIE

ASUS EN9800GT Matrix se adreseaz\ pasiona]ilor de

jocuri pe PC care dispun de un buget redus [i

doresc o solu]ie cât mai silen]ioas\ `n modul 2D,

dar care s\ ofere [i un poten]ial rezonabil de

overclocking.

781 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

POWERCOLOR

AX4830

Chipset: RV770 · ROPs/Shaders: 16/640 ·

Proces de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e:

575/1800 MHz · Memorie: 512MB GDDR3

5.08

PowerColor AX4830 integreaz\ cea mai nou\ [i

totodat\ cea mai slab\ versiune a nucleului grafic

RV770 oferit\ de AMD.

Produc\torul folose[te propriul s\u design.

Astfel, procesorul grafic este prev\zut cu un cooler

dual slot compus dintr-un radiator [i un ventilator

cu diametrul de 60mm. Chip-urile de memorie

GDDR3 tactate la 1800MHz [i VRM-ul sunt r\cite cu

heatsink-uri independente. ~n ciuda schimb\rii

solu]iei de r\cire, PowerColor a ales s\ utilizeze

frecven]ele standard atât pentru nucleul grafic,

cât [i pentru memorii. Pachetul nu con]ine niciun

fel de accesorii, nici m\car adaptorul de

alimentare MOLEX-to-6pin. Convertoarele de

semnal lipsesc [i ele, `ns\ acestea nu sunt

necesare, deoarece bracket-ul pl\cii este prev\zut

cu DVI, VGA [i HDMI. ~n ciuda absen]ei accesoriilor,

produc\torul livreaz\ `mpreun\ cu placa CyberLink

DVD Suite.

Eficien]a cooler-ului nu este atât de bun\ pe

cât pare, temperatura nucleului grafic variind `ntre

43°C `n idle [i 70°C `n sacrin\. Din p\cate, viteza

de rota]ie a ventilatorului nu a putut fi

monitorizat\, dar nivelul de zgomot produs nu

deranjeaz\. Pentru nucleu, am ob]inut o

impresionant\ cre[tere a frecven]ei cu 155MHz.

Din p\cate, nu acela[i lucru se poate spune [i

despre memorie, unde orice majorare a frecven]ei

a dus la apari]ia artefactelor chiar [i `n modul 2D.

Temperatura m\surat\ pe nucleu a fost cu 3°C mai

mare `n idle [i cu 5°C `n sarcin\. Sporul de

performan]\ `nregistrat arat\ c\ overclocking-ul

aplicat acestui model este util.

CONCLUZIE

PowerColor AX4830 se adreseaz\ pasiona]ilor de

jocuri cu buget redus. Astfel, placa reprezint\ un

raport performan]\/pre] foarte bun, permi]ând

rularea celor mai noi jocuri `n condi]ii bune de

calitate.

485 Lei 24 luni Aline Distribution Grup
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ASUS

EN9600GSO

Chipset: G92 · ROPs/Shaders: 12/96 · Proces

de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

550/1375/1600 MHz · Memorie: 384MB GDDR3

3.26

Bazat pe deja faimosul chipset NVIDIA G92, ASUS

EN9600GSO dispune de 96 de procesoare

unificate de shader tactate la frecven]a de

1375MHz.

R\cirea nucleului grafic este asigurat\ de un

cooler dual slot specific familiei de pl\ci video

TOP de la ASUS - Glaciator. Cu toate acestea,

frecven]ele aplicate sunt cele standard,

recmoandate de NVIDIA. Din p\cate, VRM-ul [i

chip-urile de memorie nu au beneficiat de atâta

aten]ie precum nucleul grafic [i nu sunt

prev\zute cu niciun fel de r\cire. Bracket-ul

single slot este prev\zut cu doi conectori DVI [i

un conector TV-Out. Pachetul este s\rac,

produc\torul limitându-se la a oferi un convertor

de semnal DVI-to-VGA, un adaptor de alimentare

de la conector de tip MOLEX la conector cu [ase

pini [i un cablu HDTV.

Rezultatele ob]inute demonstreaz\ c\ placa nu

este recomandat\ pentru pasiona]ii de jocuri care

pun mare pre] pe calitatea imaginii, cele mai

multe jocuri nerulând satisf\c\tor `n cazul activ\rii

AA [i AF. Cu toate acestea, folosirea unui nivel

mediu de detalii permite rularea celor mai multe

jocuri la rezolu]ia 1280x1024. Amatorii de

overclocking vor fi cu siguran]\ mul]umi]i de

poten]ialul oferit de ASUS EN9600GSO. Astfel,

frecven]ele maxime pe care le-am putut ob]ine `n

condi]ii de stabilitateau fost 700/1750/2060 MHz.

Astfel, se ob]ine un spor de performan]\

considerabil atât `n 3DMark Vantage, cât [i `n

jocuri. Din p\cate, monitorizarea temperaturii

nucleului sau a tura]iei ventilatorului nu a fost

posibil\.

CONCLUZIE

ASUS EN9600GSO este o plac\ video dedicat\

iubitorilor de jocuri cu buget redus [i, datorit\

poten]ialului pe care `l ofer\, [i pasiona]ilor de

overclocking.

456 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

MSI

N9600GT Hybrid Freezer

Chipset: G94 · ROPs/Shaders: 16/64 · Proces

de fabrica]ie: 65nm · Frecven]e:

700/1680/1800 MHz · Memorie: 1GB GDDR3

4.00

MSI ofer\ prin N9600GT Hybrid Freezer o

implementare proprie a chipset-ului G94,

`ncercând astfel s\ stabileasc\ un echilibru ideal

`ntre nivelul de zgomot redus [i performan]\.

Cooler-ul standard a fost `nlocuit cu unul dual

slot, prev\zut cu unul dual slot, prev\zut cu

patru heatpipe-uri. El este folosit pentru a

asigura r\cirea nucleului grafic, chip-urile de

memorie GDDR3 [i VRM-ul fiind neacoperite.

Ventilatorului cu care este prev\zut cooler-ul nu

func]ioneaz\ decât `n modul 3D [i la temperaturi

mai mari de 80°C. Astfel, `n modul 2D sau `n

cazul rul\rii unor jocuri cu cerin]te reduse sunt

[anse mari ca placa poate func]iona r\cit\ pasiv,

nivelul de zgomot produs de aceasta fiind zero.

Cu toate acestea, `n cazul utiliz\rii ventilatorului,

se observ\ un nivel de zgomot ridicat [i chiar

deranjant. Din p\cate, nu am putut monitoriza

viteza de rota]ie. Pe lâng\ schimbarea solu]iei de

r\cire, MSI a dublat [i capacitatea de memorie

grafic\.

Eficien]a cooler-ului este eviden]iat\ de

temperatura redus\ a nucleului m\surat\ `n

sarcin\ - 50°C. Mai mult, solu]ia de r\cire permite

realizarea unui overclocking `mbucur\tor. Astfel,

nucleul a func]ionat stabil la frecven]a de 780MHz,

`n timp ce procesoarele unidicate de shader au

fost tactate la 1870MHz. Din p\cate, frecven]a

memoriei nu a putut fi m\rit\ decât cu 100MHz.

Temperatura nucleului nu a crescut decât cu 1°C

`n sarcin\. Sporul de performan]\ ob]inut nu este

unul impresionant, `ns\ el este vizibil `n toate

aplica]iile rulate.

CONCLUZIE

MSI N9600GT Hybrid Freezer este o plac\ video

excelenta pentru cei care doresc o solu]ie

mainstream capabil\ s\ ruleze jocuri `n condi]ii

satisf\c\toare, dar care s\ fie silen]ioas\ `n mediul

office.

579 Lei 36 luni PCCenter.ro

POWERCOLOR

AX4670

Chipset: RV730 · ROPs/Shaders: 8/320 · Proces

de fabrica]ie: 55nm · Frecven]e: 750/1746

MHz · Memorie: 1GB GDDR3

3.18

PowerColor AX4670 este o solu]ie grafic\

mainstream, pentru care produc\torul a ales s\

foloseasc\ propriul s\u design, ata[ându-i `n

conseci]\ [i indicativul PCS.

Cooler-ul utilizat este unul simplu [i acoper\

nucleul numai grafic. Chip-urile de memorie

GDDR3 tactate la 1746MHz [i VRM-ul nu sunt

r\cite, `ns\ astfel de dot\ri nici nu s-ar justifica

pentru modelul de fa]\. De asemenea, PowerColor

a ales s\ dubleze cantitatea de memorie grafic\.

Frecven]a de func]ionare a nucleului grafic nu a

fost m\rit\, acesta fiind tactat la 750MHz.

Pachetul este s\rac, produc\torul limitându-se la

livrarea unui convertor de semnal video DVI-to-VGA

[i a unui cablu HDTV.

Cooler-ul utilizat de PowerColor s-a dovedit

destul de eficient pentru acest model,

temperatura nucleului `n sarcin\ nedep\[ind 59°C.

Mai mult, a fost posibil\ configurarea unor

frecven]e de 850MHz pentru nucleu [i 2200MHz

pentru memorie. Temperatura maxim\ `nregistrat\

a crescut cu numai 6°C fa]\ de rularea la

frecven]e standard. Din p\cate, monitorizarea

tura]iei ventilatorului nu a fost posibil\. Sporul de

performan]\ ob]inut este evident `n toate

aplica]iile rulate. Scorul acordat de 3DMark

Vantage a crescut cu 1714 puncte `n cazul utiliz\rii

profilului Entry [i cu aproape 700 de puncte pentru

profilul Performance. De asemenea, cre[terea de

framerate ob]inut\ `n World in Conflict asigur\

rularea acestuia `n condi]ii bune la set\ri maxime

de calitate.

CONCLUZIE

De[i este departe de a fi considerat\ o solu]ie

grafic\ pentru pasiona]ii de jocuri pe PC,

PowerColor AX4670 s-a descurcat bine `n teste,

demonstrând c\ poate rula f\r\ probleme titlurile

noi ale momentului `n condi]iile renun]\rii la unele

dintre detaliile de calitate.

395 Lei 24 luni Royal Computers
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Configurarea adecvat\ a unui

sistem performant nu este la

`ndemâna oric\rui utilizator.

Alegerea celor mai bune

componente la cele mai bune

pre]uri necesit\ cuno[tin]e

avansate [i testarea continu\ a

acestora. ~n general, este de

preferat ca utilizatorii f\r\

experien]\ s\ cear\ sfaturi pe

forumurile de specialitate sau de

la prieteni care lucreaz\ `n

domeniu. Cele mai bune

rezultate sunt ob]inute prin

configurarea noului sistem

special pentru nevoile

utilizatorilor. Astfel sunt evitate

investi]iile `n componente care

nu au nicio utilitate real\ pentru

clientul final. Cu toate acestea,

cei capabili s\ fac\ asemenea

configura]ii sunt pu]ini.

Cele mai costisitoare [i puternice sisteme sunt cele

pentru jocuri. Datorit\ resurselor necesare pentru

rularea celor mai noi jocuri cu detaliile la maxim,

precum Crysis, configura]iile destinate rul\rii de

jocuri trebuie s\ fie foarte puternice. De asemenea,

utilizatorii cu experien]\ apeleaz\ la overclocking

pentru a ob]ine sporuri semnificative de performan]\

f\r\ a achizi]iona componente mai scumpe. Pentru

overclocking este necesar\ o aten]ie sporit\ la

alegerea componentelor pentru a ob]ine cele mai

bune rezultate.

La ora actual\, cea mai bun\ alegere pentru

configurarea unui sistem pentru gaming sunt

procesoarele dual core. De[i de]in un num\r dublu

de nuclee, procesoarele quad core nu sunt folosite la

poten]ialul maxim de c\tre jocuri din cauza lipsei

optimiz\rilor `n cazul majorit\]ii titlurilor prezente

pe pia]\. De asemenea, pre]urile ridicate practicate

la ora actual\ pentru procesoarele quad core fac ca

acestea s\ nu fie disponibile decât unui num\r

restrâns de utilizatori. Pasiona]ii de overclocking vor

aprecia mai mult poten]ialul de overclocking al

procesoarelor dual core, `n special al modelelor cu

nucleu Wolfdale pe 45nm.

Placa de baz\ reprezint\ cea mai important\

component\ a oric\rui sistem, deoarece dicteaz\

restul configura]iei. O plac\ de baz\ care se `ncinge

excesiv sau care nu are vreun sistem de r\cire

montat pe VRM poate afecta stabilitatea sistemului

[i temperaturile restului componentelor.

Overclocking-ul procesorului [i al memoriei RAM este

efectuat prin intermediul op]iunilor puse la

dispozi]ie de BIOS-ul pl\cii de baz\. Comportamentul

chipset-ului [i calitatea componentelor folosite

pentru realizarea VRM-ului dicteaz\ rezultatele ce

pot fi ob]inute `n overclocking.

Memoria RAM este folosit\ pentru stocarea

temporar\ a datelor folosite de procesor. ~n cazul `n

care cantitatea de memorie RAM este insuficient\,

sistemul de operare va face swap `ntre harddisk [i

memoria RAM pentru a compensa. Acest fenomen

`ncetine[te semnificativ viteza sistemului, din cauza

vitezei reduse a harddisk-ului comparativ cu a

memoriei RAM. Este `ntotdeauna preferabil\

achizi]ionarea unor cantit\]i din ce `n ce mai mari

de memorie RAM, `n func]ie de necesit\]i. Pentru

realizarea modulelor dedicate pasiona]ilor de

overclocking sunt folosite chip-uri de memorie

capabile s\ ating\ frecven]e de func]ionare cât mai

mari [i s\ foloseasc\ timpi de acces cât mai mici.

Modelele dedicate pasiona]ilor de overclocking sunt,

de obicei, u[or de recunoscut datorit\ folosirii unor

sisteme de r\cire avansate. Pentru a putea atinge

frecven]e ridicate ale magistralei de sistem, este

necesar\ folosirea unor module de memorie capabile

s\ func]ioneze la frecven]e ridicate.

Cel mai important aspect `n alegerea unui model

de plac\ grafic\ este nucleul grafic folosit. O bun\

parte din utilizatorii f\r\ experien]\ compar\

diferen]a de performan]\ dintre dou\ pl\ci grafice `n
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func]ie de cantitatea de memorie grafic\ folosit\. 

O asemenea abordare este complet eronat\.

Cantitatea de memorie grafic\ utilizat\ este

important\, `ns\ numai `n m\sura `n care chiar este

folosit\ de nucleul grafic. Produc\torii de pl\ci

grafice apeleaz\ la asemenea tactici de marketing

pentru a-i atrage pe cump\r\torii u[or

impresionabili. Tipul de memorie grafic\ folosit\ [i

frecven]a de lucru a acesteia sunt mult mai

importante pentru ob]inerea unei l\]imi de band\

cât mai mari, al\turi de magistrala cu memoria.

Puterea de procesare a nucleului grafic este inutil\

cât timp l\]imea de band\ care `i este pus\ la

dispozi]ie este insuficient\. De asemenea, pl\cile

grafice care folosesc sisteme de r\cire diferite mai

bune prezint\ un avantaj important pentru cei care

doresc un sistem performant [i silen]ios. La ora

actual\, configura]iile multi-GPU ofer\ sporuri de

performan]\ `ndeajuns de mari pentru a-[i justifica

achizi]ia. Dependen]a acestora de calitatea

driverelor r\mâne un factor care `i descurajeaz\ pe

mul]i, al\turi de pre]urile de achizi]ie ridicate.

Spa]iul de stocare este un factor foarte

important pentru majoritatea utilizatorilor, `ns\ [i

viteza acestora este un factor decisiv. Realizarea

unor matrici RAID ofer\ un spor de performan]\,

securitate `mbun\t\]it\ a datelor, sau ambele, `n

func]ie de num\rul de harddisk-uri [i de preferin]ele

utilizatorului. Pentru realizarea unei matrici RAID

este necesar\ o plac\ de baz\ ce ofer\ aceast\

func]ie sau achizi]ionarea separat\ a unui controller

RAID dedicat.

Alegerea unit\]ilor optice r\mâne la latitudinea

utilizatorilor, cel mai bun punct de referin]\ fiind

ultimul test de acest gen prezentat `n XtremPC.

Carcasa are o importan]\ deosebit\ pentru

r\cirea adecvat\ a sistemului. O carcas\ prost

ventilat\ va duce la ob]inerea unor temperaturi mai

mari decât `n mod normal, viceversa fiind perfect

valabil\. Pentru a ventila eficient o carcas\ este

necesar\ montarea unor ventilatoare care, dup\ caz,

s\ bage aer `n carcas\ sau s\-l evacueze. Este de

dorit atingerea unui echilibru `ntre volumul de aer

introdus `n carcas\ [i cel evacuat. ~n lipsa unei

ventila]ii adecvate, c\ldura degajat\ de componente

se acumuleaz\, iar temperatura componentelor este

afectat\ de temperatura ambiental\ crescut\.

Sursa se ocup\ cu alimentarea componentelor cu

curent electric. Recomand\m achizi]ionarea unor

surse produse de companii recunoscute pentru

calitatea surselor oferite, precum Sirtec, Cooler

Master, Corsair, Fortron, Antec, Enermax, PC

Power&Cooling, Chieftec, Seasonic, Silverstone,

Mushkin sau Lian-Li. Importan]a achizi]ion\rii unei

surse de calitate este ilustrat\ cel mai bine `n

momentul `n care sursele ieftine, `n valoare de

aproximativ 50 lei sau mai pu]in, cedeaz\ [i avariaz\

restul componentelor din sistem. Sursele de calitate

au o eficien]\ ridicat\, consumul de curent fiind

redus.

METODOLOGIA

Configura]ia sistemelor a fost l\sat\ la discre]ia

participan]ilor, cu condi]ia ca acestea s\ se

`ncadreze `n aproximativ 4000 lei.

Performan]ele `n jocuri au fost testate folosind

titluri foarte noi, Far Cry 2 si Crysis: Warhead,

al\turi de World in Conflict [i Enemy Territory:

Quake Wars. Pentru aceste teste am folosit cele mai

`nalte set\ri de calitate disponibile. Am dori s\

men]ion\m faptul c\ toate jocurile folosite pentru

teste fac parte din programul The Way It’s Meant to

be Played promovat de NVIDIA, pl\cile acestui

produc\tor beneficiind de optimiz\ri.

Testele sintetice sunt compuse din 3DMark 2006,

3DMark Vantage, PCMark Vantage, Everest Ultimate

Edition 4.60 pentru memorii, WinRAR 3.71

benchmark and hardware test pentru arhivare, SiSoft

Sandra Drive Index pentru testarea harddisk-ului [i

Cinebench R10.

Sistemul de operare folosit este Windows Vista

Ultimate SP1. Driverele folosite sunt cele mai noi

puse la dispozi]ie pe site-urile produc\torilor. Pentru

pl\cile grafice AMD, am folosit cel de-al doilea hotfix

pentru Catalyst 8.10 de pe site-ul AMD, iar pentru

cele dou\ pl\ci grafice NVIDIA am desc\rcat cele mai

noi drivere pentru fiecare nucleu `n parte. ~nainte de

a rula testele, fiecare sistem a trebuit s\ treac\

testele de stabilitate. Acestea au fost compuse din

rularea simultan\ a dou\ sau patru instan]e de

Prime95, `n func]ie de procesorul folosit, respectiv o

or\ de FUR Rendering Benchmark.

Performan]a reprezint\ cel mai important factor

`n achizi]ionarea unui sistem, rezultatele ob]inute `n

teste reprezentând 80% din nota final\. Calitatea

asambl\rii [i echilibrul `ntre componentele folosite

au fost punctate cu 15%, iar dot\rile cu 5%.

CONCLUZIE

Majoritatea sistemelor din test au demonstrat c\ `n

suma propus\ se pot realiza configura]ii foarte

puternice, capabile s\ ruleze cele mai noi jocuri la

set\ri de calitate ridicate. Toate sistemele au fost

dotate cu procesoare Intel. Cele care au folosit

procesoare quad core au ocupat ultimele dou\ locuri

deoarece au fost dotate cu câte o singur\ plac\

grafic\. Pre]ul procesoarelor quad core Intel este

`nc\ foarte mare, acest fapt reflectându-se `n

sumele mici dedicate acceleratoarelor grafice.

Majoritatea jocurilor disponibile la ora actual\

pot folosi procesoare dual core la adev\ratul

poten]ial, `ns\ nu con]in optimiz\ri pentru folosirea

a mai mult de dou\ nuclee de procesare.

Participan]ii care au optat pentru procesoare Intel

Core 2 Duo E8x00 cu nucleu Wolfdale pe 45nm au

avut de câ[tigat datorit\ pre]ului mult mai mic al

acestora [i al poten]ialului ridicat de overclocking.

Configura]iile cu pl\ci grafice Radeon s-au

dovedit a fi cele mai performante. Cel mai bun

raport performan]\/pre] a fost atins de

configura]iile cu dou\ pl\ci grafice Radeon HD 4850

`n CrossFire pentru aceste sisteme, livrând

performan]e foarte bune indiferent de rezolu]ie [i

set\rile folosite.

Performan]ele sistemelor ce pot fi configurate `n

aproximativ 4000 lei permit rularea celor mai noi

titluri la cele mai `nalte set\ri de calitate.

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro

Test comparativ Sisteme în test Hardware
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Primul aspect prin care acest sistem iese `n

eviden]\ este m\rimea sa, `ns\ aparen]ele sunt

`n[el\toare. Sistemul IT Direct este configurat s\

ofere un nivel cât mai ridicat de performan]\.

Componentele alese sunt de top. Placa de

baz\ folosit\ este DFI LanParty JR P45-T2RS.

Aceasta este un model nou introdus de DFI,

dedicat pasiona]ilor de overclocking care doresc

op]iunile avansate [i performan]ele specifice

seriilor LanParty `n dimensiunile unei pl\ci de baz\

microATX. Dot\rile oferite de acest model sunt

foarte bune pentru dimensiunile PCB-ului,

principalul atu fiind posibilitatea realiz\rii unei

configura]ii CrossFireX cu maximum dou\ pl\ci

grafice prin intermediul a dou\ sloturi PCI-Express

2.0 x16. Ambele func]ioneaz\ din punct de vedere

fizic `n mod x8. Sistemul de r\cire folosit de DFI

este compus dintr-o serie de trei radiatoare din

aluminiu sau aluminiu anodizat, cele de pe

northbridge [i VRM fiind unite prin intermediul

unui heatpipe din cupru nichelat. VRM-ul este

realizat folosind tranzistori MOSFET de tip normal,

bobine din ferit\ [i condensatori solizi. Sunt

folosi]i câte patru tranzistori MOSFET pentru

realizarea fiec\rui stagiu al VRM-ului.

Este folosit un procesor Intel Core 2 Duo E8200

socket LGA775 cu nucleu Wolfdale pe 45nm. Acesta

dispune de 6MB de memorie cache L2 [i este

tactat la 2660MHz din fabric\. Tehnicienii IT Direct

au supratactat acest procesor pân\ la 3800MHz,

FSB-ul fiind crescut de la 333MHz pân\ la 475MHz.

Noile frecven]e sunt cu aproximativ 43% mai mari

decât cele implicite. Pentru a r\ci eficient

procesorul, este folosit un cooler Scythe Mugen.

Este folosit un ventilator Antec TriCool de 92mm `n

locul celui standard de 120mm livrat de Scythe.

Kit-ul de memorie RAM Twin2X4096-8500C5D

folosit este produs de Corsair [i face parte din

seria Dominator. Produc\torul garanteaz\

func]ionarea acestor module la DDR2-1066 folosind

laten]ele 5-5-5-15 [i o tensiune de alimentare de

2.1V. Kit-ul este format din dou\ module de 2GB

fiecare. Conform informa]iilor oficiale Corsair,

chip-urile folosite sunt fabricate de PSC. Modulele

sunt de tip double sided. Pentru a asigura o

temperatur\ de func]ionare redus\, Corsair a dotat

aceste module cu radiatoare DHX realizate din

aluminiu extrudat. Modulele sunt proiectate de

Corsair pentru a permite radiatoarelor de

dimensiuni mici s\ r\ceasc\ PCB-ul, acesta fiind

cel mai complet sistem de r\cire pentru memorii

disponibil. C\ldura emanat\ de chip-uri este

transferat\ radiatoarelor prin intermediul unui

compus termoadeziv foarte puternic. ~nl\turarea

radiatoarelor va duce la distrugerea modulelor.

Memoriile sunt setate s\ func]ioneze la DDR2-950

cu laten]ele 5-5-5-15.

Performan]ele `n jocuri sunt asigurate de dou\

pl\ci grafice Gainward Radeon HD 4850 Golden

Sample cu 1GB de memorie GDDR3 care alc\tuiesc

o configura]ie CrossFireX. PCB-ul acestora este

proiectat special de Gainward. Este folosit un

sistem de r\cire diferit de cel standard. Talpa

radiatorului este realizat\ din cupru nichelat, iar

c\ldura este condus\ c\tre lamelele de aluminiu

prin intermediul a dou\ heatpipe-uri din cupru

nichelat. Este folosit un ventilator de 70mm. Nu

sunt montate radiatoare pe chip-urile de memorie

grafic\ [i VRM. Sunt folosite chip-uri de memorie

SAMSUNG de 1.0ns tactate la 2000MHz. Nucleul

grafic RV770 dispune de 800 de procesoare

unificate de shader, 40 de unit\]i de texturare [i

este tactat la 700MHz.

Stocarea informa]iilor este realizat\ prin

intermediul unui harddisk Western Digital

WD6400AAKS de 640GB. Acesta folose[te interfa]a

SATA2 [i dispune de 16MB buffer. Este folosit un

DVD writer LG GH20NS15 pe interfa]\ SATA.

Alimentarea componentelor din sistem este

realizat\ prin intermediul unei surse Sirtec HP-500-

A12S de 500W. R\cirea sursei este realizat\ de un

ventilator de 120mm al c\rui tura]ie este

controlat\ `n func]ie de `nc\rcarea sursei.

Sistemul IT Direct este asamblat `n interiorul

unei carcase Antec NSK3480. Aceasta este livrat\

cu o surs\ Antec EarthWatts de 380W, `ns\

cump\r\torii pot opta pentru efectuarea unui

upgrade la un model mai performant, cum este

cazul [i cu acest sistem. Fluxul de aer este

asigurat de dou\ ventilatoare Antec TriCool de

92mm montate de IT Direct `n partea frontal\ a

carcasei. Aerul este evacuat prin intermediul unui

ventilator de 120mm livrat cu carcasa. Este oferit\

op]iunea mont\rii unui ventilator suplimentar de

80mm pe panoul lateral al carcasei, `ns\ `n cazul

acestui sistem nu a fost necesar. Carcasa este

compartimentat\, sursa, unitatea optic\ [i

harddisk-ul fiind separate de restul componentelor.

Sursa este montat\ astfel `ncât s\ trag\ aer direct

din afara carcasei, panoul superior fiind perforat

special `n acest sens.

Componentele au fost montate cu aten]ie `n

carcas\. Cablurile au fost aranjate cu aten]ie

pentru a nu `ncurca fluxul de aer. Configura]ia este

echilibrat\. Procesorul dual-core ales de IT Direct

este o alegere foarte bun\ [i ofer\ un raport bun

performan]\/pre], al\turi de performan]e ridicate

`n overclocking. Cantitatea de memorie RAM este

`ndeajuns de mare pentru a satisface nevoile

oric\rei aplica]ii actuale. Configura]ia CrossFireX

format\ din pl\ci grafice Radeon HD 4850 ofer\ cel

mai bun raport performan]\/pre] la acest nivel.

Frecven]ele m\rite din fabric\ ale modelelor

Golden Sample, al\turi de sistemul de r\cire

performant, fac ca acestea s\ ob]in\ performan]e

sporite. Capacitatea de stocare pus\ la dispozi]ie

este mai mult decât suficient\ pentru marea

majoritate a utilizatorilor.

Rezultatele ob]inute `n jocuri sunt foarte

bune. Se remarc\ sc\derea foarte mic\ de

framerate odat\ cu cre[terea rezolu]iei [i

activarea filtr\rii anisotropice [i a antialiasing-ului.

Crysis: Warhead este singurul joc care nu poate fi

rulat la framerate mare indiferent de rezolu]ie.

Rezultatele ob]inute `n testele sintetice sunt

foarte bune, confirmând presta]ia ridicat\ a

acestui sistem.

CONCLUZIE

Acest sistem oferit de IT Direct se recomand\ celor

care doresc performan]e ridicate, dimensiuni

reduse [i un aspect deosebit.

IT Direct Studio PH-2 3800

3869 Lei 36 luni IT Direct

Procesor: Intel Core 2 Duo E8200 (3.8GHz, 6MB L2 Cache) · Cooler: Scythe Mugen · Plac\ de baz\: DFI LanParty JR P45-

T2RS (Intel P45 + ICH10R) · Memorie RAM: 2x2GB Corsair Twin2X4096-8500C5D · Plac\ video: 2xGainward HD 4850

Golden Sample 1GB (1024MB GDDR3, 256 bi]i) · HDD: Western Digital WD6400AAKS 640GB · Unitate optic\: LG

GH20NS15 SATA · Surs\: Sirtec HP-500-A12S · Carcas\: Antec NSK3480
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Sistemul pc-coolers este configurat astfel `ncât s\

ofere cel mai ridicat nivel de performan]\ folosind

o singur\ plac\ grafic\ NVIDIA `n limita de pre]

impus\ de test.

Placa de baz\ folosit\ este modelul nForce

780i-Supreme produs de ZOTAC. Acesta respect\

design-ul de referin]\ NVIDIA pentru pl\cile de

baz\ cu chipset nForce 780i SLI. Pentru a conferi

atractivitate sporit\ acestui model de plac\ de

baz\, ZOTAC include `n pachet o plac\ de re]ea

wireless. Dot\rile sunt cele standard pentru pl\cile

de baz\ cu chipset nForce 780i SLI, dintre care

men]ion\m suportul pentru configura]ii SLI cu pân\

la trei pl\ci grafice, suport pentru memorii

certificate SLI-Ready, precum [i diverse alte

tehnologii oferite de NVIDIA. VRM-ul este alc\tuit

din [ase stagii. Sunt folosite tranzistoare MOSFET

de tip Low-RDS, bobine cu miez de ferit\ [i

condensatori solizi. Sistemul de r\cire este alc\tuit

dintr-o serie de radiatoare realizate din cupru [i

aluminiu nichelat, conectate prin intermediul mai

multor heatpipe-uri din cupru nichelat. Ultimele

dou\ stagii ale VRM-ului sunt r\cite de un radiator

din aluminiu anodizat negru de mici dimensiuni.

Condensatorii solizi sunt folosi]i doar pentru VRM-

ul procesorului [i p\r]ile mai importante ale pl\cii

de baz\. Pentru restul zonelor de pe placa de baz\

sunt folosi]i condensatori electrolitici. Acest fapt

poate afecta fiabilitatea pl\cii pe termen lung.

Pentru a ob]ine un raport performan]\/pre]

cât mai bun s-a optat pentru utilizarea unui

procesor Intel Core 2 Duo E8400 socket LGA775 cu

nucleu Wolfdale pe 45nm. Acesta este livrat la o

frecven]\ de 3000MHz [i dispune de 6MB de

memorie cache L2, `ns\ frecven]a de func]ionare a

fost crescut\ pân\ la 4050MHz. Frecven]a de lucru

ob]inut\ prin overclocking este cu 35% mai mare

decât frecven]a implicit\. Frecven]a FSB-ului a

fost crescut\ de la 333MHz la 450MHz. R\cirea

procesorului este efectuat\ prin intermediul unui

cooler Akasa AK-965BL cu LED-uri albastre.

Ventilatorul este turat la maxim `n full load pentru

a compensa pentru dimensiunile reduse ale

radiatorului.

Este oferit\ o cantitate de 4GB de memorie

prin intermediul unui kit 2x2GB Mushkin SP2-

6400+. Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard,

modulele fiind de tip double sided. Aceste module

sunt dotate cu radiatoarele Frostbyte folosite de

majoritatea memoriilor Mushkin. Radiatoarele sunt

realizate din aluminiu anodizat verde [i sunt mai

`nalte decât majoritatea radiatoarelor folosite,

`ns\ acest aspect nu creaz\ probleme. Set\rile

pentru memorie folosite de acest sistem sunt

DDR2-900 cu laten]ele 5-5-5-18.

Performan]ele grafice sunt asigurate de o

plac\ grafic\ ZOTAC GeForce GTX 260 AMP2!.

Nucleul grafic GT200 este tactat la 650MHz [i

dispune de 216 procesoare unificate de shader

tactate la 1400MHz. Cei 896MB de memorie GDDR3

func]ioneaz\ la 2100MHz. Magistrala cu memoria

este pe 448 bi]i. Acest model de plac\ grafic\ este

livrat din fabric\ la frecven]e de func]ionare mult

mai mari decât cele standard pentru GeForce GTX

260. De asemenea, dispune de 216 procesoare

unificate de shader spre deosebire de primele

modele de GeForce GTX 260 care ofereau doar 192

procesoare unificate de shader. Sistemul de r\cire

[i PCB-ul sunt cele folosite de design-ul de

referin]\ NVIDIA.

Stocarea datelor este efectuat\ prin

intermediul unui harddisk Seagate ST3500320AS de

500GB. Acesta folose[te interfa]a SATA [i este

dotat cu 32MB buffer. Sistemul este dotat cu o

unitate optic\ Optiarc AD-7200S-OB.

Este folosit\ o surs\ de alimentare Recom

PowerEngine 600CF de 600W. Acest model de surs\

este produs\ de Sirtec pentru Recom, fiind

comercializat\ de cei din urm\ sub marca proprie.

PowerEngine 600CF este o surs\ modular\ [i este

dotat\ cu un wattmetru care m\soar\ consumul

sistemului `n timp real.

Carcasa aleas\ de pc-coolers pentru realizarea

acestui sistem este Recom Backdraft. Design-ul

deosebit este principalul atu al acestei carcase, `n

special design-ul m\[tii frontale. Aspectul carcasei

este `mbun\t\]it de prezen]a unui panou de

plexiglas cu un design special. Fluxul de aer al

carcasei este creat prin intermediul a dou\

ventilatoare de 120mm plasate `n fa]a, respectiv

spatele carcasei. De asemenea, pe panoul lateral

este montat un ventilator de 80mm deasupra

procesorului.

Componentele sunt asamblate cu aten]ie,

cable management-ul fiind realizat foarte bine.

Ventila]ia carcasei nu este obstruc]ionat\ `n niciun

fel de aranjarea cablurilor, `ns\ fluxul de aer

generat de ventilatorul din partea frontal\ a

carcasei este afectat de design-ul cu[tii pentru

harddisk-uri. Echilibrul dintre performan]ele

componentelor alese pentru realizarea acestui

sistem este foarte bun. Procesorul Intel Core 2 Duo

E8400 ofer\ performan]e mari, iar overclocking-ul

pân\ la 4050MHz ofer\ un spor semnificativ de

performan]\. Cantitatea de memorie RAM este

suficient\ pentru rularea oric\ror aplica]ii, `ns\ un

sistem de operare pe 64 de bi]i este necesar

pentru a putea folosi `ntreaga cantitate de

memorie RAM. De asemenea, cei 500GB oferi]i de

harddisk reprezint\ o capacitate de stocare

generoas\ pentru majoritatea utilizatorilor. Placa

grafic\ folosit\ pentru realizarea acestui sistem

este `ndeajuns de puternic\ pentru rularea oric\rui

joc actual.

Performan]ele ob]inute `n jocuri sunt bune, 

`ns\ rezultatele ob]inute `n Crysis: Warhead 

indic\ faptul c\ acest joc nu poate fi rulat fluid la

rezolu]ii de 1600x1200 sau mai mari. Performan]ele

scad semnificativ la rezolu]ii mari, folosind filtrarea

anisotropic\ [i antialiasing, `ns\ `n majoritatea

cazurilor se ob]in framerate-uri `ndeajuns de mari.

Rezultatele ob]inute `n testele sintetice sunt foarte

bune, datorit\ overclocking-ului efectuat 

asupra procesorului. Se remarc\ scorul ob]inut `n

PCMark Vantage `n testul de audio transcoding,

fiind cel mai mare ob]inut dintre toate sistemele

testate.

CONCLUZIE

Acest sistem oferit de pc-coolers se recomand\

fanilor NVIDIA care doresc performan]e bune [i

posibilitatea realiz\rii unei configura]ii SLI.

pc-coolers Nemesis Starter XL

3900 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Procesor: Intel Core 2 Duo E8400 (4.05GHz, 6MB L2 Cache) · Cooler: Akasa AK-965BL · Plac\ de baz\: ZOTAC nForce 780i

Supreme (NVIDIA nForce 780i SLI + NF200-SLI-A2) · Memorie RAM: 2x2GB Mushkin SP2-6400+ 996558+ · Plac\ video:

ZOTAC GeForce GTX 260 AMP2! Edition (896MB GDDR3, 448 bi]i) · HDD: 500GB Seagate ST3500320AS · Unitate optic\:

Optiarc AD-7200S-OB · Surs\: Recom PowerEngine 600CF 600W · Carcas\: Recom Backdraft
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Diablo Extreme este oferit de PCZONE celor care

doresc un PC configurat pentru rularea celor mai

noi jocuri.

Este folosit\ o plac\ de baz\ DFI LanParty DK

P45-T2RS pentru a le permite pasiona]ilor de

overclocking s\ beneficieze de `ntregul poten]ial al

procesoarelor Intel pe socket LGA775. Chipset-ul

utilizat de aceast\ plac\ de baz\ este compus din

northbridge-ul Intel P45 [i southbridge-ul Intel

ICH10R. Op]iunile de overclocking oferite de

aceast\ plac\ de baz\ o recomand\ utilizatorilor

care urm\resc ob]inerea unor frecven]e de lucru

cât mai ridicate. VRM-ul este alc\tuit din patru

stagii, fiecare stagiu fiind construit cu tranzistoare

MOSFET standard, bobine cu miez de ferit\ [i

condensatori solizi. De asemenea, sunt folosite

câte patru tranzistoare MOSFET pentru realizarea

fiec\rui stagiu. Acest model oferit de DFI este

construit folosind numai condensatori solizi.

Sistemul de r\cire este compus dintr-o serie de

radiatoare din aluminiu extrudat negru care r\cesc

northbridge-ul, southbridge-ul [i VRM-ul.

Radiatoarele de pe northbridge [i VRM sunt unite

prin intermediul a dou\ heatpipe-uri din cupru

nichelat.

Procesorul ales pentru realizarea acestei

configura]ii este Intel Core 2 Duo E8400 socket

LGA775 cu nucleu Wolfdale pe 45nm. Acest

procesor este garantat de Intel pentru

func]ionarea la 3000MHz [i dispune de 6MB de

memorie cache L2. Pentru a spori performan]ele

acestui sistem, frecven]a de lucru a procesorului a

fost crescut\ pân\ la 4050MHz, FSB-ul pl\cii de

baz\ fiind setat la 450MHz. Sistemul de r\cire

pentru procesor este reprezentat de un cooler

Cooler Master GeminII. S-a optat pentru dotarea

acestuia cu dou\ ventilatoare Rasurbo Basic Silent

de 120mm. Cooler Master GeminII r\ce[te atât

procesorul, cât [i placa de baz\ [i modulele de

memorie RAM datorit\ dimensiunilor sale.

Memoria RAM a acestui sistem este compus\ din

dou\ module de 2GB produse de Corsair. Denumirea

kit-ului folosit este Twin2X4096-6400C5. PCB-ul [i

radiatoarele folosite sunt de dimensiuni standard.

Radiatoarele sunt realizate din aluminiu anodizat

negru. Transferul de c\ldur\ `ntre chip-urile de

memorie [i radiatoare este efectuat prin intermediul

unui pad termoadeziv. Corsair garanteaz\

func]ionarea acestor module la DDR2-800 cu

laten]ele 5-5-5-18. Acestea au fost setate s\

lucreze la DDR2-900 cu laten]ele 5-5-5-15.

Puterea grafic\ este asigurat\ de o

configura]ie CrossFireX format\ din dou\ pl\ci

grafice Radeon HD 4850 cu 512MB produse de

SAPPHIRE. Acestea folosesc un design proprietar

SAPPHIRE pentru PCB [i sistemul de r\cire. Nucleul

grafic este r\cit de un cooler din aluminiu cu talpa

de cupru asem\n\tor ca design cu cooler-ele BOX

livrate de Intel [i folose[te un ventilator de 74mm.

VRM-ul este r\cit de un radiator din aluminiu, `ns\

chip-urile de memorie nu sunt r\cite. Frecven]ele

de lucru sunt cele standard pentru pl\cile grafice

Radeon HD 4850. Nucleul grafic RV770 este tactat

la 625MHz, iar cei 512MB GDDR3 la 1986MHz.

Interfa]a cu memoria grafic\ este pe 256 bi]i.

Pentru a livra un nivel cât mai `nalt de

performan]\ este oferit\ o matrice RAID 0 format\

din dou\ harddisk-uri Western Digital WD3200AAKS

de 320GB. Cei 640GB oferi]i `n total sunt de ajuns

pentru marea majoritate a utilizatorilor. Unitatea

optic\ folosit\ este un DVD writer Pioneer 

DVR-216DBK pe interfa]\ SATA.

Alimentarea componentelor este efectuat\ de

o surs\ Xigmatek NRP-MC751 de 750W reali.

Puterea livrat\ de acest model este mai mult

decât de ajuns atât pentru aceast\ configura]ie,

cât [i pentru eventualele upgrade-uri. Sursa este

modular\, cablurile care nu sunt folosite putând fi

demontate [i scoase din sistem. Produc\torul

specific\ o eficien]\ de pân\ la 87% pentru acest

model de surs\.

Sistemul oferit de PCZONE este cel mai mare

din test din punct de vedere al dimensiunilor

datorit\ carcasei El Diablo construit\ de A+.

Dimensiunile acestui model de carcas\ sunt ie[ite

din comun, asem\nându-se mai degrab\ cu o

carcas\ de server. Fluxul de aer este asigurat de

dou\ ventilatoare, unul de 330mm montat pe

panoul lateral al carcasei [i unul de 250mm montat

pe masca frontal\. G\urile de intrare a aerului `n

carcas\ prin masca frontal\ sunt adecvate pentru

ventilatoarele de 120mm, prezen]a celui de

250mm fiind un element de design. Este oferit\

posibilitatea mont\rii unui ventilator suplimentar

de 120mm pe spatele carcasei, `ns\ acesta nu a

fost inclus `n configura]ie. Aerul cald nu este

evacuat for]at din carcas\ decât prin intermediul

ventilatorului sursei. Cu toate acestea, panoul

lateral format `n mare parte din plas\ metalic\

faciliteaz\ evacuarea aerului cald prin partea

superioar\ a carcasei.

Componentele alese pentru realizarea acestei

configura]ii sunt echilibrate, o aten]ie deosebit\

fiind acordat\ r\cirii eficiente a procesorului,

pl\cii de baz\ [i modulelor de memorie RAM.

Pl\cile grafice beneficiaz\ doar par]ial de fluxul de

aer al ventilatorului de pe panoul lateral al

carcasei. Procesorul supratactat ofer\ un nivel

adecvat de performan]\ pentru configura]ia

CrossFireX de pl\ci grafice Radeon HD 4850. De

asemenea, matricea RAID 0 ofer\ un spor de

performan]\ acestui sistem.

Aranjarea cablurilor `n carcas\ nu este

satisf\c\toare, fluxul de aer al ventilatorului

frontal fiind afectat. Pericolul ca unul dintre

cabluri s\ intre `ntr-unul din ventilatoare este

redus, `ns\ prezent. Nivelul de zgomot produs de

ventilatoarele folosite este redus, `ns\ poate fi

deranjant pentru utilizatorii sensibili.

Performan]ele oferite de sistemul PCZONE sunt

foarte bune, procesorul supratactat, configura]ia

CrossFireX de pl\ci grafice Radeon HD 4850 [i

matricea RAID 0 de harddisk-uri de 320GB fiind

definitorii `n acest sens. Rezultatele ob]inute `n

testele sintetice sunt foarte bune, iar

performan]ele ob]inute `n jocuri permit rularea

celor mai noi jocuri la detalii maxime.

CONCLUZIE

Sistemul PCZONE se recomand\ utilizatorilor care

doresc performan]e foarte bune, `ns\ aranjarea

cablurilor nu este unul dintre punctele sale forte.

PCZONE Diablo Extreme

3965 Lei N/A PCZONE

Procesor: Intel Core 2 Duo E8400 (4.05GHz, 6MB L2 Cache) · Cooler: Cooler Master GeminII · Plac\ de baz\: DFI LanParty

DK P45-T2RS (Intel P45 + ICH10R) · Memorie RAM: 2x2GB Corsair Twin2X4096-6400C5 · Plac\ video: 2xSAPPHIRE

Radeon HD 4850 (512MB GDDR3, 256 bi]i) · HDD: 2x320GB Western Digital WD3200AAKS · Unitate optic\: Pioneer DVR-

216DBK · Surs\: Xigmatek NRP-MC751 750W · Carcas\: A+ EL DIABLO

7.31
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Soliton Computers ofer\ un sistem dedicat atât

pasiona]ilor de jocuri, cât [i pasiona]ilor de

overclocking, fiind singurul sistem prezent `n test

dotat cu o plac\ grafic\ Radeon HD 4870X2.

Pentru realizarea acestui sistem a fost folosit\

o plac\ de baz\ GIGABYTE GA-EP45-DS3. Raportul

performan]\/pre] este principalul atu al acestui

model, al\turi de dot\rile foarte bune pentru

categoria de pre] din care face parte. Chipset-ul

folosit de GA-EP45-DS3 este format din

northbridge-ul Intel P45 [i southbridge-ul Intel

ICH10, lipsind op]iunea configur\rii unei matrici

RAID. Dimensiunile radiatorului de pe northbridge

fac ca acesta s\ se `ncing\ puternic `n full load, `n

special datorit\ frecven]elor ridicate la care

ruleaz\, `ns\ ventilatorul cooler-ului de procesor

ajut\ la r\cirea acestuia.

Este folosit un procesor Intel Core 2 Duo E8400

cu nucleu Wolfdale pe 45nm. Frecven]a standard a

acestui model de procesor este de 3000MHz. Cele

dou\ nuclee de procesare dispun de 6MB de

memorie cache L2. Frecven]a procesorului este

crescut\ prin overclocking pân\ la 4400MHz, o

valoare cu adev\rat impresionant\. Frecven]a FSB-

ului este m\rit\ de la 333MHz pân\ la 489MHz.

Frecven]a de lucru a procesorului a fost crescut\

cu aproximativ 47% [i este cea mai mare frecven]\

de lucru pentru procesor dintre toate sistemele

prezente `n test. Pentru a ob]ine temperaturi de

func]ionare mai mici [i pentru a permite

func]ionarea procesorului la o asemenea frecven]\

este folosit un cooler ZEROtherm BTF92 OverCloker

Edition. Cele patru heatpipe-uri sunt montate

astfel `ncât s\ livreze eficien]a a opt heatpipe-uri.

Radiatorul este realizat `n `ntregime din cupru.

Acest cooler ZEROtherm folose[te un ventilator de

92mm cu LED-uri albastre. Everest Ultimate

Edition 4.60 a raportat o temperatur\ maxim\ a

nucleelor de procesare de 82°C `n full load.

Memoria RAM a acestui sistem este format\

din dou\ module de 2GB produse de Exceleram.

Produc\torul garanteaz\ func]ionarea acestor

module la DDR2-1150 folosind laten]ele 5-5-5-15.

Pentru a men]ine temperaturile la un nivel sc\zut,

sunt folosite radiatoare din aluminiu anodizat

albastru. C\ldura este preluat\ de la chip-urile de

memorie [i transferat\ c\tre radiatoare prin

intermediul unui pad termoadeziv. Orice `ncercare

de a `ndep\rta radiatoarele va duce la defectarea

modulelor datorit\ smulgerii chip-urilor de

memorie. Memoriile sunt setate s\ func]ioneze la

DDR2-978 cu laten]ele 5-5-5-15 din BIOS.

Sistemul Soliton Computers este singurul din

test care folose[te o plac\ grafic\ Radeon HD

4870X2. Aceasta este produs\ de Connect3D [i

respect\ design-ul de referin]\ pentru pl\cile

Radeon HD 4870X2. Cele dou\ nuclee grafice

RV770 care alc\tuiesc chipset-ul R700 sunt tactate

la 825MHz [i ofer\ un total de 1600 de procesoare

unificate de shader [i 80 de unit\]i de texturare.

Cei 2048MB de memorie GDDR5 func]ioneaz\ la

4000MHz. Fiecare dintre cele dou\ nuclee grafice

RV770 dispune de o interfa]\ cu memoria grafic\

pe 256 bi]i. Frecven]ele standard pentru pl\cile

grafice Radeon HD 4870X2 sunt de 750MHz pentru

nucleele grafice [i 3600MHz pentru memoriile

GDDR5. Cu toate acestea, placa grafic\ din

sistemul Soliton Computers folose[te un BIOS

special modificat pentru a permite rularea din

start la frecven]ele m\rite.

Stocarea datelor este efectuat\ pe un harddisk

Western Digital WD6400AAKS care ofer\ 640GB de

spa]iu. Acesta folose[te o interfa]\ SATA [i dispune

de 16MB buffer. Cu excep]ia matricilor RAID 0,

harddisk-urile Western Digital WD6400AAKS sunt

cele mai rapide dintre cele prezente `n test. Este

folosit un DVD writer Optiarc AS-7200S.

Alimentarea componentelor este realizat\ prin

intermediul unei surse PC Power&Cooling Silencer

de 610W. Cu toate c\ este folosit un singur

ventilator de 80mm, temperatura sursei a fost

foarte bun\ pe tot parcursul testelor. De

asemenea, ventilatorul a dovedit c\ poate face

fa]\ cerin]elor f\r\ a crea zgomot.

Carcasa folosit\ este Apevia X-Jupiter S-Type.

Principala caracteristic\ a acestui model este

prezen]a unui ventilator de 250mm pe panoul

lateral al carcasei. Acesta for]eaz\ aerul mai rece

din exteriorul carcasei peste placa de baz\ [i

implicit peste toate componentele aflate pe

aceasta. De asemenea, mai sunt disponibile puncte

de prindere pentru `nc\ dou\ ventilatoare de

120mm `n fa]a [i `n spatele carcasei.

Configura]ia acestui sistem este echilibrat\.

Procesorul dual core supratactat la 4400MHz este

`ndeajuns de performant pentru a pune `n valoare

puterea de calcul a pl\cii grafice Radeon HD

4870X2. Cantitatea de memorie RAM este foarte

bun\ pentru rularea oric\rei aplica]ii, chiar [i sub

Windows Vista, `ns\ este necesar\ folosirea unui

sistem de operare pe 64 bi]i pentru a putea folosi

`ntreaga cantitate disponibil\. Fluxul de aer

generat de ventilatorul de 250mm de pe panoul

lateral al carcasei este benefic pentru r\cirea

componentelor din sistem, `n special pentru placa

de baz\, placa grafic\ [i modulele de memorie

RAM. Ventilatoarele de carcas\ [i sursa de

alimentare s-au dovedit silen]ioase pe parcursul

testelor, `ns\ nu acela[i lucru poate fi spus despre

cooler-ele de plac\ video [i procesor. Ventilatorul

lui ZEROtherm BTF92 OverClocker Edition s-a

dovedit cel mai zgomotos `n teste, `ns\ [i

ventilatorul pl\cii grafice a contribuit la nivelul de

zgomot al sistemului.

Aranjarea cablurilor `n carcas\ nu este de top,

`ns\ nu `mpiedic\ fluxul de aer al sistemului. Am fi

preferat o aranjare mai ordonat\ a cablurilor SATA.

Cooler-ul de procesor este orientat astfel `ncât

c\ldura s\ fie evacuat\ rapid din sistem.

Sistemul Soliton Computers a dovedit c\ este

cel mai puternic, performan]ele ob]inute `n jocuri

fiind cele mai bune. Supratactarea procesorului

pân\ la 4400MHz [i a pl\cii grafice au contribuit

semnificativ la ob]inerea acestor rezultate. De

asemenea, performan]ele superioare oferite de

placa grafic\ Radeon HD 4870X2 au asigurat primul

loc la puterea de procesare grafic\ acestui sistem.

CONCLUZIE

Sistemul Soliton Computers se recomand\ celor

care doresc o configura]ie capabil\ s\ ruleze cele

mai noi jocuri f\r\ probleme.

Soliton Computers Thunder

4120 Lei N/A Soliton Computers

Procesor: Intel Core 2 Duo E8400 (4.4GHz, 6MB L2 Cache) · Cooler: ZEROtherm BTF92 OverClocker Edition · Plac\ de

baz\: GIGABYTE GA-EP45-DS3 (Intel P45 + ICH10) · Memorie RAM: 2x2GB Exceleram EX2-41150P2-SX · Plac\ video:

Connect3D Radeon HD 4870X2 (2x1024MB GDDR3, 2x256 bi]i) · HDD: 640GB Western Digital WD6400AAKS · Unitate

optic\: Optiarc AD-7200S · Surs\: PC Power&Cooling Silencer 610W  EPS12V · Carcas\: Apevia X-Jupiter S-Type

8.50
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CARO ofer\ un sistem dedicat pasiona]ilor de

jocuri, bazat pe puterea de procesare a

procesoarelor quad core [i a matricilor RAID Stripe.

Este folosit\ o plac\ de baz\ GIGABYTE

GA-X48-DS4. Dot\rile oferite de acest model de

plac\ de baz\ sunt foarte bune, `ns\ pre]ul pl\tit

este pe m\sur\. Dup\ cum sugereaz\ [i denumirea,

este folosit\ combina]ia dintre northbridge-ul Intel

X48 [i southbridge-ul Intel ICH9R. Layout-ul este

aerisit. Sistemul de r\cire utilizat de GIGABYTE

pentru acest model de plac\ de baz\ este compus

dintr-o serie de radiatoare realizate din aluminiu

eloxat. Acestea r\cesc atât northbridge-ul [i

southbridge-ul, cât [i VRM-ul procesorului.

Radiatoarele de pe northbridge [i cel de pe VRM

sunt unite prin intermediul unui heatpipe din

cupru. Pentru realizarea unei configura]ii

CrossFireX sunt oferite dou\ sloturi PCI-Express 2.0

x16. VRM-ul procesorului este pe 12 stagii, fiecare

stagiu fiind realizat folosind tranzistoare MOSFET

de tip Low-RDS, bobine cu miez de ferit\ [i

condensatori solizi.

CARO au ales un procesor Intel Core 2 Quad

Q9450 pentru realizarea acestui sistem, cu toate

c\ diferen]a de pre] `ntre acesta [i modelul Intel

Core 2 Quad Q9550 este de doar câteva zeci de lei

noi. Core 2 Quad Q9450 este tactat la 2660MHz din

fabric\ [i folose[te nucleul Penryn pe 45nm.

Cantitatea de memorie cache L2 cu care este

dotat acest model este de 12MB. Cu toate c\ acest

procesor poate s\ ating\ frecven]e de lucru

semnificativ mai mari `n overclocking,

componentele au fost l\sate la frecven]ele

implicite. De asemenea, sistemul de r\cire folosit

este cooler-ul BOX, livrat cu procesorul. S-au

`nregistrat 65°C `n regim full load [i 44°C `n idle.

Cei 4GB de memorie RAM cu care este dotat

acest sistem sunt alc\tui]i din patru module de

1GB. Modulele de memorie RAM sunt produse de

Team Group [i fac parte din seria Xtreem, dedicat\

entuzia[tilor [i pasiona]ilor de overclocking.

Produc\torul garanteaz\ func]ionarea acestor

module la DDR2-1066 folosind laten]ele 5-5-5-15.

Dimensiunile modulelor de memorie sunt mai mari

decât cele standard datorit\ radiatoarelor din

aluminiu anodizat gri. Datorit\ ocup\rii tuturor

sloturilor de memorie RAM disponibile pe placa de

baz\, modulele de memorie sunt setate s\

func]ioneze la DDR2-800 cu laten]ele 5-5-5-15.

Pre]urile ridicate ale procesorului quad core [i

pl\cii de baz\ se reflect\ `n suma disponibil\

pentru achizi]ionarea pl\cilor grafice. Astfel,

sistemul oferit de CARO este dotat cu o singur\

plac\ grafic\ HIS IceQ4 Radeon HD 4850 cu 1GB de

memorie GDDR3. Nucleul grafic RV770 este tactat

la 625MHz [i dispune de 800 de procesoare

unificate de shader [i 40 de unit\]i de texturare.

Cei 1024MB de memorie GDDR3 lucreaz\ la

1986MHz. Interfa]a cu memoria grafic\ este pe 256

bi]i. Sistemul de r\cire IceQ4 proprietar HIS cu

care este dotat acest model de plac\ grafic\ este

realizat din aluminiu eloxat `n `ntregime.

Radiatorul de pe nucleul grafic este dotat cu dou\

heatpipe-uri. Radiatoarele de pe chip-urile de

memorie RAM [i VRM sunt realizate tot din

aluminiu eloxat. Un avantaj al sistemului de r\cire

HIS IceQ4 este faptul c\ toat\ c\ldura este

evacuat\ `n exteriorul carcasei.

Spa]iul de stocare de 640GB este pus la

dispozi]ia utilizatorilor prin intermediul a dou\

harddisk-uri Western Digital WD3200AAKS de 320GB

configurate `ntr-o matrice RAID 0. Fiecare harddisk

folose[te interfa]a SATA [i 16MB buffer. Este folosit

un DVD writer LG GH20NS15.

Alimentarea componentelor este realizat\ prin

intermediul unei surse Hiper Power 4M630-PE de

630W. Aceasta folose[te un ventilator silen]ios de

140mm pentru a-[i asigura r\cirea. Acest model

are un aspect deosebit, carcasa sursei fiind

realizat\ din metal perforat.

Pentru a oferi un flux de aer cât mai bun,

CARO a optat pentru folosirea unei carcase Antec

Nine Hundred. Sunt folosite dou\ ventilatoare

Antec TriCool de 120mm cu LED-uri albastre `n

partea frontal\ pentru a introduce aer `n carcas\.

Aerul este evacuat prin intermediul unui ventilator

Antec TriCool de 120mm montat `n spatele carcasei

[i unui ventilator Antec Big Boy de 200mm montat

pe panoul superior. Sursa este montat\ sub placa

de baz\, iar cable management-ul este facilitat de

construc]ia carcasei.

Configura]ia acestui sistem oferit de CARO nu

este echilibrat\ din cauza folosirii unui procesor

quad core [i a unei pl\ci de baz\ scumpe. De[i

performan]ele acestor componente sunt foarte

bune, folosirea acestora nu a permis introducerea

`nc\ unei pl\ci grafice pentru realizarea unei

configura]ii CrossFireX. De asemenea, ar fi fost de

dorit includerea unui cooler mai performant pentru

procesor, pentru a putea ob]ine temperaturi de

lucru mai mici sau pentru a putea ob]ine frecven]e

mai mari `n overclocking. Cable management-ul

este satisf\c\tor. Felul `n care este proiectat\

carcasa Nine Hundred faciliteaz\ aranjarea

cablurilor, `ns\ `n cazul de fa]\ nu se poate spune

c\ aceste avantaje au fost fructificate. Sistemul s-

a dovedit silen]ios pe durata testelor.

Performan]ele ob]inute de sistemul CARO `n

jocuri sunt bune. Framerate-urile ob]inute `n

testele rulate `n Crysis: Warhead demonstreaz\

faptul c\ aceast\ configura]ie nu ofer\ un

framerate satisf\c\tor pentru rularea acestui joc.

De asemenea, cu excep]ia lui Enemy Territory:

Quake Wars, framerate-urile ob]inute la 1920x1440

cu op]iunile de filtrare anisotropic\ [i antialiasing

activate nu ofer\ un gameplay satisf\c\tor.

Procesorul quad core folosit de aceast\

configura]ie aduce avantaje `n principal `n testele

sintetice. Lipsa overclocking-ului [i folosirea unei

singure pl\ci grafice face ca acest sistem oferit de

CARO s\ nu poat\ concura cu sistemele mai

puternice oferite de al]i participan]i. Cu toate

acestea, includerea a dou\ harddisk-uri

configurate `ntr-o matrice RAID 0 a dus la

ob]inerea unor rezultate foarte bune `n testele

care solicit\ harddisk-urile `n general.

CONCLUZIE

Acest sistem oferit de CARO reprezint\ o

alternativ\ pentru utilizatorii care pun accent pe

avantaje oferite de procesoarele quad core [i

matricea RAID 0.

Caro Group C ONE Prophecy

N/A 36 luni Caro Group

Procesor: Intel Core 2 Quad Q9450 (3.8GHz, 6MB L2 Cache) · Cooler: Intel BOX · Plac\ de baz\: GIGABYTE GA-X48-DS4

(Intel X48 + ICH9R) · Memorie RAM: 4x1GB Team Group Xtreem DDR2-1066 · Plac\ video: HIS IceQ4 Radeon HD 4850

(1024MB GDDR3, 256 bi]i) · HDD: 2x320GB Western Digital WD3200AAKS · Unitate optic\: LG GH20NS15 · Surs\: Hiper

Power 4M630-PE 630W · Carcas\: Antec Nine Hundred

5.99
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Ultra PRO ofer\ acest sistem preconfigurat

pasiona]ilor de jocuri, `ns\ pune accentul pe

folosirea componentelor marca GIGABYTE, al\turi

de un procesor quad core.

Placa de baz\ folosit\ pentru realizarea

acestui sistem este GIGABYTE GA-EP45-DS3. Acest

model folose[te northbridge-ul Intel P45 [i

southbridge-ul Intel ICH10. Dot\rile oferite de

acest model de plac\ de baz\ sunt foarte bune

pentru segmentul de pre] c\ruia i se adreseaz\. 

Cu toate acestea, lipse[te op]iunea realiz\rii unei

configura]ii RAID deoarece southbridge-ul nu ofer\

aceast\ posibilitate. Layout-ul pl\cii de baz\ este

destul de aerisit. Sistemul de r\cire este compus

din dou\ radiatoare realizate din aluminiu eloxat.

Acestea r\cesc northbridge-ul [i southbridge-ul,

`ns\ VRM-ul nu este r\cit. Cele [ase stagii ale 

VRM-ului sunt realizate folosind tranzistoare

MOSFET de tip Low-RDS, bobine cu miez de ferit\

[i condensatori solizi. Recomand\m montarea unor

radiatoare pe tranzistorii MOSFET pentru

overclocking-ul procesoarelor quad core deoarece

consumul ridicat ar putea rezulta `n defectarea

VRM-ului.

Sistemul Ultra PRO este dotat cu un procesor

Intel Core 2 Quad Q9300 socket LGA775 cu nucleu

Penryn pe 45nm. Acest model este tactat la

2500MHz din fabric\ [i dispunde de o cantitate

total\ de 6MB de cache L2. Acesta este cel mai

ieftin procesor Intel din seria Q9000 [i este dotat

doar cu jum\tate din memoria cache L2 de care

dispun restul modelelor din aceast\ serie. Cu toate

acestea, poten]ialul de overclocking de care

dispun procesoarele Intel pe 45nm le permite

pasiona]ilor s\ ob]in\ frecven]e de lucru mult mai

mari decât cele implicite. Cooler-ul BOX a fost

`nlocuit cu un cooler GIGABYTE G-Power Lite.

Temperaturile `nregistrate de noul cooler sunt mult

mai mici [i permit supratactarea moderat\ a

procesorului, de[i sistemul a fost livrat la

frecven]ele implicite.

Sunt folosite dou\ module Kingston HyperX

KHX6400D2/2G pentru un total de 4GB de memorie

RAM. Dimensiunile sunt cele standard. Modulele

sunt de tip double sided, cele 16 chip-uri de

memorie fiind dispuse câte opt pe fiecare parte a

PCB-ului. Sunt folosite chip-uri realizate de

ELPIDA. Kingston garanteaz\ func]ionarea acestor

module la DDR2-800 folosind laten]ele 5-5-5-15. Cu

toate acestea, memoriile sunt setate `n BIOS s\

lucreze la DDR2-667 folosind laten]ele 5-5-5-15.

Acest fapt se reflect\ asupra performan]elor

`nregistrate `n testele de l\]ime de band\.

Radiatoarele folosite de Kingston pentru aceste

module sunt realizate din aluminiu anodizat [i sunt

de dimensiuni normale.

Placa grafic\ folosit\ de acest sistem este un

model GeForce 9800GT produs de GIGABYTE,

denumirea acestuia fiind GV-N98TZL-512H. PCB-ul

este reproiectat de GIGABYTE. Nucleul grafic G92

este tactat la 600MHz, iar cele 112 procesoare

unificate de shader la 1500MHz. Cei 512MB de

memorie grafic\ GDDR3 sunt tacta]i la 1800MHz.

Interfa]a cu memoria grafic\ este pe 256 bi]i.

Sistemul de r\cire a fost schimbat, fiind folosit un

cooler ZALMAN pentru r\cirea nucleului grafic.

Talpa [i cele dou\ heatpipe-uri sunt realizate din

cupru, iar lamelele din aluminiu eloxat. Pentru a

spori eficien]a sistemului de r\cire este folosit un

ventilator de 70mm. Nu sunt montate radiatoare

pe chip-urile de memorie grafic\ sau pe VRM.

Temperatura nucleului grafic atinge 107°C `n regim

full load [i 51°C `n idle. Acest sistem ofer\ o

capacitate de stocare de 500GB prin intermediul

unui harddisk SAMSUNG HD502IJ. Acesta folose[te

interfa]a SATA [i dispune de 16MB buffer. Unitatea

optic\ folosit\ este un DVD writer LG GH20NS15.

Este folosit\ o surs\ de alimentare GIGABYTE

Superb 720W, codul acestui model fiind GE-P610A-

C2. GIGABYTE specific\ o eficien]\ de 80% sau mai

mult pentru acest model de surs\. Cablurile sunt

`nf\[urate `ntr-un material sintetic care previne

`ncurcarea acestora [i faciliteaz\ aranjarea lor.

Este folosit un ventilator de 120mm cu control

automat al tura]iei.

Componentele au fost montate `ntr-o carcas\

GIGABYTE Poseidon 310. Panoul frontal al acestui

model este realizat din plastic [i aluminiu gros de

3mm. Ventila]ia carcasei este asigurat\ de dou\

ventilatoare de 120mm montate `n partea din fa]\,

respectiv spate, a carcasei. Panoul lateral permite

montarea unei plase metalice sau a unui panou din

plexiglas, ambele fiind incluse `n pachet. Sistemul

a fost livrat cu panoul din plas\ metalic\ montat,

fiind testat `n aceast\ configura]ie.

Sistemul Ultra PRO include `n pre] [i o licen]\

OEM de Windows Vista Home Premium, de[i

aceasta nu a fost o cerin]\ pentru niciunul dintre

sistemele prezente `n test.

Configura]ia acestui sistem nu este echilibrat\,

placa grafic\ GeForce 9800GT nefiind `ndeajuns de

performant\ pentru a pune `n valoare puterea

procesorului quad core. Sistemul de r\cire de care

beneficiaz\ procesorul spore[te atractivitatea

configura]iei, `ns\ nu poate sus]ine procesorul

quad core `n condi]ii de overclocking extrem. De

asemenea, sistemul de r\cire ZALMAN folosit de

GIGABYTE pentru modelul GV-N98TZL-512H nu

ajut\ la supratactarea nucleului grafic datorit\

temperaturilor ridicate `nregistrate. Per total, nu

recomand\m supratactarea componentelor `n

aceste condi]ii. De asemenea, frecven]a sc\zut\ a

modulelor de memorie RAM nu ajut\ la ob]inerea

unor performan]e sporite.

Asamblarea cablurilor `n carcas\ este

satisf\c\toare pentru un sistem preconfigurat [i

preasamblat, `ns\ am fi preferat acordarea unei

aten]ii sporite acestui aspect. Performan]ele

ob]inute `n teste de aceast\ configura]ie nu o

recomand\ pentru rularea celor mai noi jocuri

folosind set\ri de calitate maxime sau la rezolu]ii

mari. Adev\ratul poten]ial al acestei configura]ii

este demonstrat de rezultatele ob]inute `n testele

sintetice, unde procesorul quad core a ob]inut

performan]e foarte bune. ~n Cinebench R10 x CPU

a ob]inut al doilea cel mai bun rezultat din test.

CONCLUZIE

Acest sistem oferit de Ultra PRO reprezint\ o

alternativ\ pentru utilizatorii care doresc un

sistem preconfigurat capabil s\ ruleze cele mai noi

jocuri la un nivel de detaliu acceptabil.

Ultra PRO Computers GIGABYTE Dry Ice

3599 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Procesor: Intel Core 2 Quad Q9300 (2.5GHz, 2x3MB L2 Cache) · Cooler: GIGABYTE G-Power Lite · Plac\ de baz\:

GIGABYTE GA-EP45-DS3 (Intel P45 + ICH10) · Memorie RAM: 2x2GB Kingston KHX6400D2/2G · Plac\ video: GIGABYTE 

GV-N98TZL-512H (512MB GDDR3, 256 bi]i) · HDD: 500GB SAMSUNG HD502IJ · Unitate optic\: LG GH20NS15 SATA ·

Surs\: GIGABYTE GE-P610A-C2 · Carcas\: GIGABYTE Poseidon 310

4.76
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Hardware Test comparativ Sisteme în test

Soliton Computers

Thunder

IT Direct

Studio PH-2 3800

PCZONE

Diablo Extreme

pc-coolers

Nemesis Starter XL

Caro Group

C ONE Prophecy

Ultra PRO Computers

GIGABYTE Dry Ice

Pre] 4120 Lei 3869 Lei 3965 Lei 3900 Lei N/A 3599 Lei

Detalii tehnice

Procesor Intel Core 2 Duo E8400 Intel Core 2 Duo E8200 Intel Core 2 Duo E8400 Intel Core 2 Duo E8400 Intel Core 2 Quad Q9450 Intel Core 2 Quad Q9300

Frecven]\ procesor/bus 4400MHz/489MHz 3800MHz/475MHz 4050MHz/450MHz 4050MHz/450MHz 2667MHz/333MHz 2500MHz/333MHz

Cooler ZEROtherm BTF92 O.E. Scythe Mugen Cooler Master GeminII Akasa AK-965BL Intel BOX GIGABYTE G-Power Lite

Ventilator standard Antec TriCool 92mm 2xRasurbo Basic Silent 120mm standard standard standard

Plac\ de baz\ GIGABYTE GA-EP45-DS3 DFI LanParty JR P45-T2RS DFI LanParty DK P45-T2RS ZOTAC nForce 780i-Supreme GIGABYTE GA-X48-DS4 GIGABYTE GA-EP45-DS3

Memorie RAM 2x2GB Exceleram EX2-41066P2-SX 2x2GB Corsair Twin2X4096-8500C5D 2x2GB Corsair Twin2X4096-6400C5 2x2GB Mushkin SP2-6400+ 4x1GB Team Group Xtreem DDR2-1066 2x2GB Kingston KHX6400D2/2G

Frecven]\/Laten]e memorie RAM DDR2-978/5-5-5-15 DDR2-950/5-5-5-15 DDR2-900/5-5-5-15 DDR2-900/5-5-5-18 DDR2-800/5-5-5-18 DDR2-667/5-5-5-15

Plac\ grafic\ Connect3D Radeon HD 4870X2 2xGainward HD 4850 G.S. 1GB 2xSAPPHIRE Radeon HD 4850 512MB ZOTAC GTX 260 AMP!2 HIS IceQ4 Radeon HD 4850 GIGABYTE GV-N98TZL-512H

Procesoare unificate de shader/Nucleu 2x800SP/R700 2x800SP/2xRV770 2x800SP/2xRV770 216SP/GT200-216 800SP/RV770 112SP/G92

Memorie grafic\/Bus memorie 2x1024MB GDDR5/2x256 bi]i 2x1024MB GDDR3/2x256 bi]i 2x512MB GDDR3/2x256 bi]i 896MB GDDR3/448 bi]i 1024MB GDDR3/256 bi]i 512MB GDDR3/256 bi]i

Frecven]e GPU/Shaders/RAM 825MHz/825MHz/4000MHz 700MHz/700MHz/2000MHz 625MHz/625MHz/1986MHz 650MHz/1400MHz/2100MHz 625MHz/625MHz/1986MHz 600MHz/1500MHz/1800MHz

Plac\ de sunet integrat\ pe placa de baz\ integrat\ pe placa de baz\ integrat\ pe placa de baz\ integrat\ pe placa de baz\ integrat\ pe placa de baz\ integrat\ pe placa de baz\

Hard disk 640GB WD6400AAKS 640GB WD6400AAKS 2x320GB WD3200AAKS RAID stripe 500GB ST3500320AS 2x320GB WD3200AAKS RAID stripe 500GB SAMSUNG HD502IJ

Unitate optic\ Optiarc AD-7200S LG GH20NS15 Pioneer DVR-216DBK Optiarc AD-7200S-OB LG GH20NS15 LG GH20NS15

Surs\ PC Power&Cooling Silencer 610W Sirtec HP-500-A12S 500W Xigmatek NRP-MC751 750W Recom PowerEngine 600W Hiper Power 4M630-PE 630W GIGABYTE GE-P610A-C2

Carcas\ Apevia X-Jupiter S-Type Antec NSK3480 A+ El Diablo Recom Backdraft Antec Nine Hundred GIGABYTE Poseidon 310

Rezultate teste

Crysis Warhead 1280x1024 34.81 32.25 30.18 27.54 19.77 16.56

Crysis Warhead 1280x1024 AA/AF 28.01 25.05 23.47 24.73 12.01 10.99

Crysis Warhead 1600x1200 27.92 24.95 22.93 20.33 14.54 12.09

Crysis Warhead 1600x1200 AA/AF 23.07 20.57 19.01 18.27 9.57 11.01

Crysis Warhead 1920x1440 22.43 19.14 17.72 14.71 10.66 4.29

Crysis Warhead 1920x1440 AA/AF 17.61 15.78 14.39 13.21 7.13 7.87

Far Cry 2 1280x1024 79.24 75.09 70.02 66.46 54.05 40.51

Far Cry 2 1280x1024 AA/AF 80.05 75.32 70.49 52.22 42.73 28.93

Far Cry 2 1600x1200 73.96 67.73 63.12 60.28 49.01 35.44

Far Cry 2 1600x1200 AA/AF 73.91 67.84 63.44 43.62 36.71 21.08

Far Cry 2 1920x1440 65.69 57.54 54.09 52.63 41.66 28.11

Far Cry 2 1920x1440 AA/AF 62.14 52.33 50.06 35.46 29.87 16.41

ET: Quake Wars 1280x1024 140 131 124 155 124 99

ET: Quake Wars 1280x1024 AA/AF 138 132 125 137 118 84

ET: Quake Wars 1600x1200 139 132 123 149 123 96

ET: Quake Wars 1600x1200 AA/AF 135 130 120 114 100 67

ET: Quake Wars 1920x1440 138 131 121 139 112 84

ET: Quake Wars 1920x1440 AA/AF 132 124 117 91 80 50

World in Conflict 1280x1024 54 51 51 51 38 37

World in Conflict 1280x1024 AA/AF 53 49 48 44 31 26

World in Conflict 1600x1200 53 51 50 49 36 32

World in Conflict 1600x1200 AA/AF 52 47 46 39 28 21

World in Conflict 1920x1440 51 49 49 45 33 29

World in Conflict 1920x1440 AA/AF 48 43 42 33 23 16

3DMark Vantage Performance 13383 11312 10329 9067 7376 5626

3DMark Vantage Entry 23291 20746 20405 20252 20235 16852

3DMark 2006 default 21548 18579 17412 16564 12412 11592

3DMark 2006 1600x1200 AA/AF 18770 15401 12870 11551 8829 7601

PCMark Vantage System Suite Score 6111 5759 5900 5292 5784 4893

PCMark Vantage video transcoding (MB/s) 2.92 2.7 2.8 2.73 3.22 2.9

PCMark Vantage video playback (FPS) 29.61 29.81 29.47 29.77 29.76 29.78

PCMark Vantage CPU gaming (Ops) 12671.94 11009.83 11717.31 11101.15 8827.1 7789.81

PCMark Vantage GPU Gaming (FPS) 34.12 37.86 35.2 31.74 34.06 24.87

PCMark Vantage audio transcoding (MB/s) 0.82 0.67 0.91 1.05 0.75 0.69

PCMark Vantage HDD app. load. (MB/s) 3.15 3.02 5.41 3.51 5.28 2.87

Everest Ultimate 4.60 memory read (MB/s) 7803 8593 7742 9356 6559 5445

Everest Ultimate 4.60 memory write (MB/s) 10329 10111 9571 9582 6954 6939

Everest Ultimate 4.60 memory copy (MB/s) 7635 8244 7075 6864 6388 5296

Everest Ultimate 4.60 memory latency (ns) 72.3 65.2 66.6 71.1 79.4 99.5

Everest Ultimate 4.60 FPU SinJulia 2182 1891 2013 2010 1986 1987

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1173 1733 1380 1243 1481 1239

SiSoft Sandra Drive Index (MB/s) 82 82 136 75 100 64

Cinebench R10 1 CPU 4827 4192 4436 4466 2931 2715

Cinebench R10 x CPU 9308 8091 8541 8592 10485 9484

Note

Performan]\ 8.81 8.18 7.91 7.40 5.93 4.70

Configurare [i asamblare 9.00 9.25 6.25 8.75 7.00 6.00

Dot\ri 2.00 5.00 1.00 1.50 4.00 2.00

Verdict 8.50 8.19 7.31 7.31 5.99 4.76
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Dup\ succesul r\sun\tor avut cu

gama de procesoare Core 2 Duo,

noua linie de procesoare Intel

Core i7 vine cu o arhitectur\

intern\ revizuit\, `mbog\]it\ prin

numeroase optimiz\ri [i tehnologii

menite s\ ofere performan]e

superioare, dar [i o utilizare mai

eficient\ a energiei consumate.

B\trânul bus FSB este abandonat,

iar memoria RAM este accesat\

acum folosind un controller de

memorie integrat, capabil s\

utilizeze memorii DDR3 `n

configura]ie tri-channel. Fiind un

model quad-core nativ, Intel Core

i7 promite performan]e superioare

`n aplica]iile optimizate pentru

multiprocesare [i readuce `n 

prim-plan tehnologia hyper-

threading, introdus\ o dat\ cu

genera]ia Pentium 4.

Intel Core i7 aduce prima arhitectur\ de procesor

complet nou\ de la genera]ia Core 2, lansat\ `n

luna iulie a anului 2006. Dac\ lansarea primelor

procesoare quad-core, reprezentate de modelul

QX6700 cu nucleu Kentsfield, [i apoi trecerea la

litografia pe 45nm, odat\ cu nucleul Penryn, au

reprezentat doar actualiz\ri incrementale, menite

s\ revigoreze arhitectura Conroe ini]ial\, nucleul

Nehalem reprezint\ un pas major `n evolu]ia

procesoarelor Intel, aducând o arhitectur\ complet

revizuit\. Utilizarea unui controller de memorie

integrat `n nucleul procesorului impune noi cerin]e

`n privin]a c\ilor de comunica]ie c\tre acesta, fiind

necesare adoptarea unui nou tip de socket [i

utilizarea unor pl\ci de baz\ create special pentru

aceast\ platform\. Chipset-ul Intel X58, primul

lansat pentru platforma Nehalem, este un model

high end adresat utilizatorilor entuzia[ti [i

pasiona]ilor de jocuri. Acesta aduce pentru prima

dat\ suport nativ pentru tehnologia SLI de la

NVIDIA, dar [i CrossFireX, pentru acceleratoarele

grafice ATI.

ARHITECTURA INTEL CORE (NEHALEM) ~N DETALIU

Spre deosebire de modelele quad-core din vechea

genera]ie Core 2, compuse din câte dou\

procesoare dual-core oferite `ntr-un singur pachet,

modelele din seria Intel Core i7 sunt primele

procesoare cu design quad-core nativ, cu format

monolitic compus dintr-o singur\ pastil\ de siliciu.

Cu o suprafa]\ de 263mm², nucleul Nehalem este

fabricat `n litografie pe 45nm, introdus\ odat\ cu

procesoarele Core 2 cu nucleu Penryn, [i

totalizeaz\ 731 milioane de tranzistori, sensibil mai

pu]ini decât cele 820 milioane de tranzistori

totaliza]i de procesoarele Core 2 Quad cu nucleu

Penryn. Reducerea num\rului de tranzistori este

ob]inut\ prin cantitatea mai redus\ de memorie

cache disponibil\, permis\ de introducerea

controller-ului de memorie integrat, mult mai

eficient. Dac\ `n cazul genera]iei Core 2, crearea

unui model quad-core nativ ar fi necesitat

schimb\ri majore `n arhitectura de baz\, nu acela[i

lucru poate fi spus despre arhitectura Nehalem.

Aceasta utilizeaz\ un design modular cu nuclee de

procesare identice, conectate prin intermediul unei

memorii cache L3 de dimensiune variabil\, [i

circuitele logice aferente. Astfel pot fi create cu

u[urin]\ modele cu un num\r redus de nuclee

pentru sectorul desktop de buget sau modele mai

performante cu [ase sau chiar opt nuclee de

procesare pentru sisteme de tip server. Organizarea

memoriei cache urmeaz\ de acum un model cu trei

stagii, similar celui oferit de procesoarele Phenom

de la AMD. Memoria cache L1 totalizeaz\ 64KB, din

care 32KB rezerva]i pentru instruc]iuni [i 32KB

pentru date. Memoria cache L2 este de dimensiuni

modeste, `ns\ dedic\ fiec\rui nucleu câte 256KB.

Memoria cache L3 nou introdus\ totalizeaz\ 8MB,

cu un nivel de asociativitate de 16 c\i [i este

INTEL CORE i7

ARHITECTURA NEHALEM ÎN DETALIU

Hardware Versus Intel Core i7
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utilizat\ `n comun de toate cele patru unit\]i de procesare. Controller-ul de

memorie integrat ofer\ suport pentru trei canale de comunica]ie [i memorii

DDR3 cu o frecven]\ de pân\ la 1333MHz, fiind posibil\ o l\]ime de band\

maxim\ teoretic\ de 32GB/s. Sunt suportate pân\ la [ase socket-uri de

memorie diferite, câte dou\ pentru fiecare canal de comunica]ie. Vechiul bus

FSB este `nlocuit de un bus de comunica]ie mult mai direct, numit Quick Path

Interconnect (QPI). Bus-ul QPI este alternativa Intel pentru tehnologia

HyperTransport de la AMD [i vine s\ adreseze limit\rile vechiului bus FSB, a

c\rui l\]ime de band\ a `nceput s\ limiteze performan]a procesoarelor

moderne.  Acesta este un bus de comunica]ie serial de tip point-to-point,

capabil s\ ofere o l\]ime de band\ superioar\ bus-ului FSB, dar [i scalabilitate

`n func]ie de cerin]e. Arhitectura QPI permite utilizarea de configura]ii dual-

channel, tri-channel sau chiar quad-channel pentru lucrul cu memoria RAM,

folosind un controller de memorie integrat. ~n versiunea ini]ial\, bus-ul QPI

poate oferi o l\]ime de band\ de pân\ la 12.8GB pe secund\ `n mod

unidirec]ional, respectiv 25.6GB/s `n ambele direc]ii. Modul de comunicare

fiind unul direct, introducerea mai multor procesoare nu mai necesitã laten]e

suplimentare, acestea putând comunica direct, folosind un bus QPI dedicat.

Odat\ cu arhitectura Nehalem, Intel introduce suport pentru tehnologia Non-

Uniform Memory Access (NUMA). Dac\ bus-ul FSB presupunea utilizarea

memoriei RAM prezente `ntr-o singur\ loca]ie, modul de acces NUMA permite

utilizarea `n comun a memoriei RAM gestionate de oricare din procesoarele

prezente `n sistem, fiind astfel oferite laten]e mai reduse [i l\]ime de band\

superioar\ pentru aplica]ii. Trebuie totu[i men]ionat faptul c\ aplica]iile

software trebuie optimizate pentru a utiliza pe deplin aceast\ facilitate.

Utilizarea unui controller de memorie integrat ofer\ `n afara laten]elor reduse

[i o l\]ime de band\ superioar\, ob]inut\ `n parte [i datorit\ frecven]ei de

lucru mai ridicate la care care acesta poate func]iona. Tehnologia de

virtualizare, utilizat\ de ma[ini virtuale, cum este aplica]ia VMware, a suferit

[i ea schimb\ri arhitecturale, oferind acum laten]e reduse [i performan]e

superioare. La fel ca [i `n cazul lans\rii arhitecturii Penryn, Intel Nehalem

aduce numeroase optimiz\ri adresate aplica]iilor multimedia [i jocurilor,

printre care [i un set de instruc]iuni `mbun\t\]it, ajuns la versiunea 4.2. SSE

4.2 este menit s\ ajute aplica]ii cum sunt cele de encodare video sau jocuri

3D. Seria de procesoare Core i7 readuce `n prim-plan tehnologia hyper-

threading care, de[i [i-a dovedit utilitatea `n seria de procesoare Intel Pentium

4, a fost abandonat\ apoi odat\ cu lansarea procesoarelor din genera]ia Intel

Core 2. De[i costurile `n privin]a creºterii complexit\]ii arhitecturale [i spa]iul

ocupat pe pastila procesorului sunt minime, tehnologia hyper-threading poate

aduce sporuri considerabile de performan]\ aplica]iilor care ofer\ suport

pentru multiprocesare, ob]inute printr-o utilizare mai eficient\ a nucleelor de

calcul. Tehnologia hyper-threading dubleaz\ practic numãrul unit\]ilor de

procesare, sistemul de operare percepând astfel prezen]a a opt nuclee de

calcul virtuale. Astfel pot fi rulate eficient dou\ thread-uri de procesare

concurente folosind acela[i nucleu, utilizând timpii de a[teptare ai unei

aplica]ii pentru procesarea celui de-al doilea fir de execu]ie. Conform Intel,

pot fi ob]intre `n acest mod sporuri de performan]\ de pân\ la 15-30%, `n

func]ie de aplica]ia rulat\. O alt\ optimizare care va deservi `n special

aplica]iile software optimizate pentru noul procesor este “fast unaligned cache

adressing”. Dac\ `n trecut aplica]iile software trebuiau optimizate `n func]ie

de modul de organizare intern\ a memoriei cache, aceast\ limitare a fost

`nl\turat\ pentru Nehalem, oferind mai mult\ flexibilitate programatorilor. 

O UTILIZARE MAI EFICIENT| A ENERGIEI

Sub denumrea “Advanced Power Management” se ascunde un `ntreg sistem de

gestionare a consumului de energie, ajutat de un microcontroller dedicat.

Acesta dispune de un firmware propriu [i func]ioneaz\ complet transparent

fa]\ de restul sistemului, oferind [ase moduri de economisire a energiei,

ajustate dinamic `n func]ie de nivelul de `nc\rcare al procesorului. ~n centrul

acestui sistem se afl\ “Integrated Power Gate”, un comutator integrat interpus

`ntre regulatoarele de tensiune ale pl\cii de baz\ [i nucleele de procesare. ~n

cel mai avansat mod de economisire a energiei, numit “C6”, acest comutator

permite oprirea complet\ a tensiunii de alimentare c\tre nucleele aflate `n

stare de a[teptare, reducând astfel la zero consumul de energie pentru

nucleele de procesare neutilizate. 

Versus Intel Core i7

050-067_hardware - test sisteme.qxd  25.11.2008  23:58  Page 63



Hardware Versus Intel Core i7

decembrie 200864

TURBO MODE - OVERCLOCKING ÎN VERSIUNE INTEL

Reg\sit\ sub denumirea “Intel Dynamic Acceleration” `n cazul procesoarelor din

gama Intel Core 2 Mobile, “Turbo Mode” este o func]ionalitate adresat\

aplica]iilor neoptimizate pentru multiprocesare, care nu utilizeaz\ toate

nucleele de calcul disponibile. Mecanismul const\ `n supratactarea temporar\ a

unuia sau mai multe nuclee de procesare peste frecven]a nominal\ de

func]ionare, `n momentele când celelalte nuclee de calcul r\mase libere nu

sunt utilizate. Astfel poate fi oferit un spor moderat de performan]\, f\r\ a

dep\[i parametrii de func]ionare de ansamblu ai procesorului, referitori la

consumul de energie [i temperatura de func]ionare. ~n aceste condi]ii, modelul

Intel Core i7 965, cu frecven]a nativ\ de 3.2GHz, poate fi supratactat par]ial

pân\ la frecven]ã de 3488MHz `n aplica]ii care nu utilizeaz\ toate nucleele de

procesare disponibile. Arhitectura Nehalem face un pas important `n privin]a

gestion\rii voltajelor de alimentare [i a frecven]ei de lucru. Dac\ `n trecut

acestea erau ajustate extern, prin modificarea multiplicatorului [i a tensiunii

furnizate de c\tre regulatoarele de tensiune, `n cazul genera]iei Core i7

acestea sunt controlate intern pentru a oferi un control mai precis asupra

parametrilor termici de func]ionare. Modul turbo este activat astfel `ncât

parametrii nominali pentru valorile TDP specifice modelului de procesor instalat

s\ nu fie dep\[ite. Desigur, este posibil\ dep\[irea acestor limite prin

overclocking de c\tre utilizator, `ns\ modul turbo nu va mai fi utilizabil `n

aceste condi]ii.

INTEL X58 “TYLERSBURG”

Primul chipset lansat pentru socket-ul LGA1366 utilizeaz\ acela[i southbridge

ICH10R, lansat odat\ cu chipset-ul Intel P45, `ns\ asem\n\rile cu acesta se

opresc aici. Controller-ul de memorie nu mai este prezent, iar vechiul bus FSB a

l\sat locul interfe]ei QPI, capabil\ s\ permit\ o comunicare mai eficient\ `ntre

procesor [i chipset-ul X58.

X58 este primul chipset care ofer\ suport complet pentru configura]ii SLI cu

pân\ la trei acceleratoare grafice [i configura]ii CrossFireX cu acceleratoare

grafice ATI, prezentându-se astfel drept o alegere optim\ pentru fanii ambelor

companii. Totu[i, prezen]a suportului SLI va fi rezervat\ numai anumitor

modele de pl\ci de baz\, tehnologia necesitând anumite costuri de licen]iere

care trebuie pl\tite de produc\torii de pl\ci de baz\. Fabricat `n litografie pe

65nm, “Tylersburg” reprezint\ vârful de gam\ pentru platforma Nehalem [i va

fi oferit `n patru versiuni diferite, diferen]iate prin num\rul de canale PCI

Express oferite, respectiv num\rul de bus-uri QPI furnizate. Astfel, Tylersburg-

24S [i Tylersburg-36S dispun de câte 24, respectiv 36 canale de comunica]ie PCI

Express [i sunt destinate configura]iilor cu un singur procesor fizic, `n timp ce

Tylersburg-24D [i Tylersburg-36D ofer\ un num\r similar de canale PCI Express,

`ns\ vor fi utilizate pentru configura]ii dual-procesor.

NEMESIS BALANCE SE

PC-Coolers preia ini]iativa, oferind primul sistem PC din Romania, bazat pe

noua platform\ Intel Core i7. Nemesis Balance SE este construit `n jurul unui

procesor Intel Core i7 965 Extreme Edition, supratactat la 3.7GHz [i instalat pe

o plac\ de baz\ Intel DX58SO, `mpreun\ cu 3GB memorie Muskin DDR3 1333.

R\cirea procesorului este l\sat\ `n seama unui cooler THERMALRIGHT Ultra-120

Intel Core i7 VS  Intel Core 2

Intel QX9770 (default) Intel QX9770 (overclock) Intel Core i7 920 (default) Intel Core i7 965 (default) Intel Core i7 965 (default) Intel Core i7 965 (overclock)

Frecven]\ de func]ionare 1.6 – 3.2GHz 4.4GHz 1.6 – 2.66GHz 1.6 – 3.2GHz 1.6 – 3.2GHz 4.1GHz

BUS QPI / FSB 400 400 133 133 133 164

Multiplicator 6 - 8 11 6 – 20 12 – 25 12 – 25 25

Frecven]\ memorie 1066 1600 1066 1066 1066 1639

Hyperthreading not available not available enabled enabled disabled enabled

Voltaj alimentare procesor default 1.518 default default default 1.49

Rezultate Teste

SuperPI 1.5 XE (sec) 14.61 10.60 14.35 12.15 12.19 9.95

PCMark Vantage 9631 11743 9713 10311 10936 12385

Memories Suite 6480 8318 6956 7610 7854 8055

TV and Movies Suite 4861 5727 4922 5193 5467 5814

Gaming Suite 10602 12315 13854 12285 14455 16747

Music Suite 10049 12805 9532 10770 11284 12496

Communications Suite 7920 9983 6732 7800 8162 9178

Productivity Suite 11918 14293 10297 11383 12625 14327

WINRAR 3.71 benchmark (KB/s) 1732 2127 2745 3243 2552 4427

Cinebench R10 CPU bench – single core (sec) 250 182 272 230 230 187

Cinebench R10 CPU bench – multicore (sec) 70 53 65 55 65 46

POV-Ray 3.7 SMP test 2938.31 4046 2261 2747 3289.63 3434.98

POV-Ray 3.7 single thread test 749.77 1032.83 729 859 852.33 1032

ScienceMark 2.0 1869.29 2501 1774.52 2074.25 2099 2555.44

SiSoft Sandra 2009 CPU arithmetic 54.9 / 47.25 75.64 / 62.34 70.94 / 63.33 85.79 / 75.56 73.69 / 47.97 104.79 / 91.12

SiSoft Sandra 2009 CPU multimedia 119.05 / 65.58 / 33.46 164.04 / 91.46 / 46.34 125.18 / 100.83 / 51.92 149.75 / 121.01 / 61.88118.82 / 75.83 / 38.08 183.06 / 147.94

SiSoft Sandra 2009 memory (GB/s) 7.79 / 7.65 8.75 / 8.83 16.42 / 17.06 16.83 / 17.75 17.67 / 18.35 24.27 / 24.38

Everest memory read/write (MB/s) 7712 / 8456 9393 / 8496 13514 / 8301 15264 / 15378 14962 / 12051 16888 / 14744

Everest latency L2 cache (ns) 7.7 3.9 3.8 2.9 3.1 2.6

Everest latency L3 cache (ns) not available not available 5.6 5.3 4.9 3.9

Everest latency memory (ns) 69.1 58.2 41.8 38.4 36.5 31.9

Recodare video (sec) 214 147 193 163 175 130

3DMark06 18746 24023 17495 20082 20532 24479

3DMark06 CPU Score 4730 6274 4909 5814 5276 7142

3DMark Vantage ( score / GPU / CPU) Perf. P13903 / 14201 / 13079 P15859 / 15338 / 17659 P15060 / 14435 / 17308 P15774 / 14666 / 20393 P14817 / 14692 / 15204 P16739 / 15019 / 25206

3DMark Vantage ( score / GPU / CPU) Extr. X7344 / 7178 / 13104 X7489 / 7269 / 17582 X7371 / 7156 / 17219 X7315 / 7076 / 20453 X7200 / 7007 / 15156 X7294 / 7031 / 25052

Crysis Warhead 1280x1024 PERFORMANCE 90.1 119.68 87.13 99.88 98.98 126.99

Crysis Warhead 1920x1200 4X AA, ENTH. 25.23 25.43 23.89 24.45 24.48 24.55

Crisis 1280x1024 Low Detail 91.93 122.26 86.72 100.69 98.2 111.25

Crisis 1920x1200 4X AA, Very High 28.81 30.34 26.64 27.92 27.76 28.65

World in Conflict 800x600 Low detail 184 249 188 225 219 307

World in Conflict 1600x1200 Very High 44 58 44 53 53 65
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Extreme Black Edition. Accelerarea grafic\ este asigurat\ de un model ZOTAC

GeForce GTX 280 AMP! Edition, `n timp ce sunetul este l\sat `n seama unei

pl\ci CREATIVE X-Fi Titanium Fatal1ty Professional. Componentele sunt

ad\postite de o carcas\ AKASA Infiniti ZOR, echipat\ cu o surs\ de alimentare

ENERMAX PRO82+ cu o putere de 625W. Stocarea datelor este asigurat\ de un

harddisk SEAGATE Barracuda 7200.11 de 500GB [i o unitate optic\ DVD-RW.

PLATFORMA DE TESTARE

Cele dou\ procesoare din seria Core i7 alese pentru testare sunt modelul Core

i7 920 din gama mainstream [i modelul Core i7 965 `n versiune Extreme

Edition, ambele oferite de partenerii Intel Romania. Modelul Core i7 920 este

oferit de Intel pentru un pre] recomandat de 284 dolari [i este tactat la o

frecven]\ de 2.66GHz, dispunând de un multiplicator cuprins între valorile 12X-

20X [i un bus QPI cu o vitez\ de 4.8GT/s. Pentru un pre] de 999 dolari,

modelul Core i7 965 ofer\ o frecven]\ de tact de 3.2GHz, multiplicator

deblocat, cuprins implicit `ntre valorile 12X-24X, respectiv un bus QPI cu o

vitez\ de 6.4GT/s, echivalentul unei l\]imi de band\ bidirec]ional\ de

25.6GB/s. Ambele modele au un consum TDP specificat la valoarea de 130W [i

un consum `n idle  de 12W, respectiv 15W pentru modelul 965. Coolerul utilizat

pentru r\cirea procesorului este modelul Thermalright Ultra 120 Extreme,

`nso]it de un ventilator cu o vitez\ de rota]ie de 1600RPM.

Placa de baz\ aleas\ pentru testare este modelul ASUS RAMPAGE II

EXTREME, oferit\ prin amabilitatea partenerilor Asus Romania. Cele trei

module de memorie DDR3 utilizate `n configura]ia tri-channel specific\

platformei Nehalem sunt modele Kingston KHX14400D3K2/2G, oferite de

Headline. Acestea ofer\ un total de 3GB memorie RAM, tactat\ la o frecven]\

de 1066MHz [i laten]\ CL7 pentru testele rulate cu procesorul la frecven]e

implicite, respectiv 1639MHz [i laten]\ CL9 pentru testele rulate cu procesorul

supratactat. Voltajul de alimentare furnizat `n acest caz este 1.66V. Cele dou\

pl\ci video GIGABYTE Radeon HD 4870 X2 folosite pentru testarea suportului

quad-crossfire, dar [i cele trei modele GIGABYTE GeForce GTX 280 au fost

oferite prin amabilitatea Headline. Sursa de alimentare utilizat\ pentru

alimentarea platformei pe durata testelor este un model Cooler Master 

RS-900-AAAA-A3, cu o putere de 900W. Procesorul Intel Core 2 Extreme

QX9770, folosit pentru m\surarea diferen]elor de performan]\ `ntre cele dou\

platforme, a fost oferit prin amabilitatea PC-Coolers. Pentru o compara]ie cât

mai elocvent\, acesta a fost utilizat `mpreun\ cu o plac\ de baz\ Asus

RAMPAGE EXTREME, cu suport pentru memorii DDR3. Ne-au mai fost oferite

pentru testare o plac\ de baz\ GIGABYTE GA-EX58-EXTREME, adus\ prin

amabilitatea partenerilor GIGABYTE romania. Modelul Intel DX58SO, oferit de

c\tre partenerii Intel romania, este adresat utilizatorilor entuzia[ti [i

utilizeaz\ acela[i chipset X58. Asus Rampage II Extreme, vârful de gam\ al

companiei pentru noua platform\ Core i7 ne-a fost oferit de c\tre partenerii

Asus Romania.

REZULTATE TESTE

De[i este bazat pe o arhitectur\ de procesor complet nou\, Intel Core i7 d\

dovad\ de o rezerv\ de performan]\ `nsemnat\, desc\tu[at\ cu ajutorul

procedeului de overclocking. Ad\postit de c\tre placa de baz\ Intel BLKDX58SO,

modelul Core i7 920, tactat implicit la o frecven]\ de 2.66GHz, a putut urca

pân\ la impresionanta valoare de 4GHz, folosind un voltaj de alimentare de

1.485V [i un bus ridicat la 200MHz. R\cit cu aer, folosind modelul Cooler Master

V8, temperaturile au r\mas sub pragul de 70°C pe durata testelor realizate sub

Prime95 Torture Test. Versiunea Extreme Edition, reprezentat\ de c\tre modelul

Core i7 965 a putut urca `n schimb acest prag la 4.1GHz, folosind un bus de

164MHz [i multiplicator 25X, atât cu placa de baz\ GIGABYTE GA-EX58-EXTREME,

dar [i modelul Asus Rampage II Extreme. Modelul celor de la Asus a fost `ns\ ales

pentru rularea testelor, acesta fiind singurul care a rulat stabil `n condi]ii de

overclocking, cu memoriile RAM tactate la 1639MHz. Dac\ la frecven]e implicite

modelul Core i7 920 ofer\ performan]e comparabile [i pe alocuri superioare

procesorului QX9775 de pe platforma LGA775, versiunea Extreme Edition

echivalent\ pentru socket LGA1366 se distan]eaz\ categoric `n majoritatea

testelor rulate. Un exemplu excelent pentru sportul de performan]\ atins sunt

rezultatele ob]inute sub testele SiSoft Sandra CPU multimedia [i CPU aritmetic,

unde sporul de performan]\ atinge pe alocuri pragul de 55% pentru Nehalem.

Versus Intel Core i7
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Sporul de performan]\ oferit `n jocuri este `ns\ ceva mai modest, acestea fiind

lipsite de optimiz\ri pentru noua platform\ [i oricum dependente `n mare m\sur\

de performan]a acceleratorului grafic utilizat, Radeon 4870 X2. Reintroducerea

tehnologiei hyper-threading este una din cele mai spectaculoase schimb\ri aduse

de seria Core i7, oferind sporuri considerabile de performan]\ `n aplica]iile

optimizate pentru multiprocesare. Un exemplu `n acest sens este [i performan]a

mult redus\ `nregistrat\ de c\tre benchmark-ul inclus `n arhivatorul WinRAR,

odat\ cu dezactivarea suportului hyper-threading. Controller-ul de memorie

integrat, o schimbare major\ fa]\ de vechile procesoare Core 2, are drept

rezultat cre[teri masive ale l\]imii de band\ oferite de memorii. Mul]umit\

controller-ului de memorie tri-channel, platforma Core i7 atinge o l\]ime de

band\ a memoriei RAM m\surat\ la 16.83GB/s, mai mult decât dublu fa]\ de

platforma Core 2, cu memorii DDR3 tactate la frecven]e similare `ns\ doar `n

configura]ie dual-channel. Odat\ cu ridicarea frecven]ei memoriilor la 1639MHz [i

supratactarea procesorului Core i7 965 la 4.1GHz, a putut fi m\surat\ o l\]ime de

band\ a memoriei RAM de 24.27GB/s, valoare de neconceput pentru platforma cu

socket LGA775. 

CrossFireX VS 3-WAY SLI

Deoarece platforma Core i7 este prima care ofer\ suport nativ atât pentru

tehnologia CrossFireX de la AMD, dar [i SLI de la NVIDIA, nu putea lipsi [i un test

care s\ evalueze func]ionalitatea ambelor tehnologii, folosind cele mai

performante acceleratoare grafice ale momentului. Am ales pentru testare o

configura]ie quad-crossfire, cu dou\ acceleratoare Radeon HD 4870 X2 [i o

configura]ie 3-WAY SLI cu trei acceleratoare din seria GeForce GTX 280, ambele

modele GIGABYTE.

Dup\ cum relev\ [i rezultatele testelor, `n afar\ de diferen]ele minore de

performan]\ m\surate sub benchmark-ul sintetic 3DMark06, solu]ia grafic\

propus\ de NVIDIA ofer\ un spor semnificativ de performan]\ `n fa]a

configura]iei CrossFireX de la AMD. Rezultatele modeste [i inconsistente

m\surate sub jocul Company of Heroes - Oposing Fronts [i FarCry 2 indic\

probleme serioase din partea driverelor Catalyst 8.10. Nici rezultatele ob]inute

sub celalte jocuri testate nu impresioneaz\, performan]ele oferite fiind adesea

doar cu pu]in peste cele ale unui singur accelerator Radeon 4870 X2.

Performan]ele de top oferite de configura]ia 3-WAY SLI vin `ns\ cu un pre] de

achizi]ie foarte ridicat pentru cele trei acceleratoare GeForce GTX 280. 

CONCLUZIE

Dup\ succesul avut cu seria Core 2, Intel reu[e[te s\ impresioneze `nc\ odat\,

oferind o platform\ actualizat\ cu cele mai noi tehnologii [i o arhitectur\ de

procesor modular\, mai eficient\ [i u[or scalabil\ `n func]ie de nevoile

utilizatorului. Tehnologia Hyper-Threading, de[i `n acest moment adecvat\ mai

mult sistemelor de tip server decât platformei desktop c\reia `i este adresat\,

este totu[i o adi]ie binevenit\, oferind sporuri de performan]\ `nsemnate

aplica]iilor capabile s\ profite de ea. Testele de overclocking arat\ faptul c\

de[i prezint\ o arhitectur\ mult schimbat\, nucleul Nehalem poate fi scalat la

frecven]e foarte ridicate cu eforturi minime, pragul de 4GHz fiind atins f\r\

cre[teri alarmante ale temperaturilor. Din p\cate `ns\, chipset-ul X58 disponibil

`n acest moment este unul scump, iar kit-urile de memorie triple-channel DDR3

ridic\ destul de mult bugetul necesar unei astfel de platforme. De[i cu un pre]

de 284 dolari, modelul de baz\ al seriei Core i7 este este `nc\ greu accesibil

unui segment important de utilizatori, acesta compenseaz\ `ns\ printr-un nivel

de performan]\ excelent [i o rezerv\ semnificativ\ de performan]\, accesibil\

celor pasiona]i de overclocking.

Aurelian Mihai

aurelian.mihai@xtrempc.ro

decembrie 200866

CrossFire X VS 3-WAY SLI

Model Radeon 4870 X2 Radeon 4870 X2 GeForce  GTX 280 GeForce  GTX 280

Frecven]\ de func]ionare (GPU/MEM) 750/3600 800/3800

Rezultate Teste

Crysis Warhead 1920x1200 Enthusiast 37.95 38.6 48.16 51.23

Crysis Warhead 1920x1200 4X AA, Enth. 35.63 37.22 41.1 44.3

Crysis Warhead 2048x1536 Enthusiast 33.22 34.89 40.37 41.13

Crysis Warhead 2048x1536 4X AA, Enth. 30.71 31.97 29.94 27.67

Crisis 1920x1200 Very High 44.77 43.48 54.77 58.43

Crisis 1920x1200 4X AA, Very High 42.5 40.84 45.83 49.28

Crisis 2048x1536 Very High 41.8 41.24 35.87 34.65

Crisis 2048x1536 4X AA, Very High 36.6 39.27 28.07 26.84

3DMark Vantage ( score / GPU / CPU) Perf. P24771 / 24621 / 25200 P25271 / 24621 / 24974 P26861 / 27563 / 24952 P28191 / 29469 / 24947

3DMark Vantage ( score / GPU / CPU) Extr. X13724 / 13404 / 25155 X14382 / 14066 / 25088 X14413 / 14099 / 24982 X15547 / 15243 / 25051

3DMark06 26316 27977 27065 27238

3DMark06 CPU Score 7147 7135 7025 6195

World in Conflict 1920x1200 Very High 70 72 93 97

World in Conflict 2048x1536 Very High 65 68 81 84

Quake Wars – E. T. 2048x1536 noAA, noAF 194 188 140 152

Quake Wars – E. T. 2048x1536 16X AA, 16X AF 194 194 62 57

FarCry 2 1920x1200 Ultra High 18.24 17.21 140.01 144.13

FarCry 2 2048x1536 Ultra High 15.11 13.87 133.47 137.2

Company of Heroes – O. F. 2048x1536 4XAA 8.7 8.2 169.7 174.9

Company of Heroes – O. F. 2048x1536 52.9 53.1 180.5 178.1

Company of Heroes – O. F. 1920x1200 4XAA 21.5 16.44 184.8 179.8

Company of Heroes – O. F. 1920x1200 57.7 56.2 192.3 194.8

Hardware Versus Intel Core i7
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decembrie 200868

Hardware Laborator

Imago DS5 este un sistem PC adresat mediului

profesional, construit `n jurul platformei Skulltrail

de la Intel. Modelul dispune de dou\ procesoare

Intel Core 2 Extreme QX9775, pentru un total de

opt nuclee de procesare tactate la o frecven]\ de

3.2GHz. Cele dou\ procesoare din gama Extreme

Edition dispun de câte 12MB memorie cache L2,

utilizeaz\ un bus FSB tactat la 1600MHz [i au un

consum TDP de pân\ la 150W. Placa de baz\

aleas\ este modelul Intel D5400XS, `n format E-

ATX, bazat\ pe chipset-ul i5400 “Seaburg”, cu

suport pentru FSB1600 [i echipat\ cu patru

conectori PCI-Express X16. Fiind o plac\ de baz\

de tip server, aceasta utilizeaz\ memorii de tip

FB-DIMM, fiind echipat\ cu patru module a câte

2GB memorie DDR2 la 667MHz, pentru un total de

8GB memorie RAM. Solu]ia grafic\ aleas\ este

bazat\ pe o configura]ie CrossFireX cu dou\

acceleratoare din seria Radeon HD 4870 X2

produse de Sapphire. Fiind modele dual-GPU din

gama high end, acestea ofer\ un total de patru

nuclee grafice, pentru o putere de calcul

combinat\ de 4.8 teraflopi pe secund\.

Procesoarele grafice fac parte din seria RV770 de

la AMD [i sunt tactate la 750MHz, `n timp ce

memoria video de tip GDDR5, `n cantitate de 2GB

pentru fiecare din cele dou\ acceleratoare

grafice, este tactat\ la o frecven]\ efectiv\ de

3.6GHz. Fiind un model high end, Radeon HD 4870

X2 ofer\ un consum de energie pe m\sura

performan]elor sale, ce poate atinge pân\ la

286W. Stocarea datelor este asigurat\ de o

matrice RAID 0+1 cu o capacitate de 1TB. Aceasta

este compus\ din patru harddisk-uri de 500GB

fiecare, din gama Seagate 7200.11, cu interfa]\

SATA II [i 32MB memorie cache. Configura]ia RAID

0+1 a fost aleas\ pentru a beneficia deopotriv\

de pe urma sporului de performan]\ adus de o

matrice RAID 0, dar [i de siguran]a datelor

caracteristic\ unei configura]ii RAID 1. Carcasa

aleas\ pentru ad\postirea componentelor este un

model de server produs de Intel, cu numele

SC5299WS. ~n afar\ de construc]ia foarte solid\ [i

materialele de calitate utilizate, aceasta ofer\

facilit\]i precum suport hot-swapping pentru

harddisk-uri [i un sistem de ventila]ie foarte

eficient. Circuitul de r\cire este asigurat de dou\

ventilatoare cu diametrul de 120mm, pozi]ionate

`n partea frontal\ [i spatele carcasei, acestea

oferind un flux maxim de 151.9CFM, la o tura]ie

de 3700RPM. Din fericire, acestea sunt controlate

dinamic `n func]ie de temperatura

componentelor, nivelul de zgomot fiind men]inut

astfel `n limite tolerabile. Sistemul de operare

rulat este Windows Vista Ultimate, `n versiune pe

64 bi]i. Monitorul ales pentru acest sistem este un

model Samsung 245B plus, cu diagonala de 24” [i

rezolu]ie 1920x1200 pixeli. Acesta ofer\ un timp

de r\spuns de 5ms [i o luminozitate de 400cd/m².

~n urma testelor a putut fi m\surat\ o rat\ de

contrast de 892:1, `ns\ reproducerea destul de

modest\ a nuan]elor de culoare [i unghiurile de

vizibilitate de numai 160°/160° oferite de panoul

cu matrice TN nu recomand\ acest model pentru

folosirea `n mediul profesional. 

METODA DE TESTARE

Configura]ia aleas\ pentru acest sistem `l

recomand\ atât mediului profesional, cât [i

pasiona]ilor de jocuri cu un buget pe m\sur\,

puterea de calcul oferit\ fiind mai mult decât

suficient\ pentru a rula cele mai noi titluri la

set\ri maxime de calitate. Astfel, suita de teste

aleas\ are `n componen]\ benchmark-urile

sintetice 3DMark06 [i 3DMark Vantage, dar [i

jocurile Crysis [i World in Conflict, binecunoscute

pentru cerin]ele de sistem ridicate. Performan]a

celor opt nuclee de procesare oferite de

platforma Skulltrail a fost mãsurat\ folosind testul

Cinebench R10, bazat pe tehnologia din spatele

aplica]iei Cinema 4D de la Maxon, dar [i

benchmark-ul PC Mark Vantage pentru o imagine

de ansamblu asupra performan]ei sistemului.

PERFORMAN}E

Randarea scenei de test din benchmark-ul

Cinebench R10 beneficiaz\ de un spor de

performan]\ considerabil, utilizarea tuturor celor

opt nuclee de calcul ale platformei scurtând de

peste [ase ori timpul de randare. Din p\cate, nu

acela[i lucru poate fi spus [i despre rularea

jocurilor Crysis [i World in Conflict, unde

utilizarea suportului CrossFireX nu a adus sporul

de performan]\ dorit. Rezultatele modeste pot fi

puse `n acest caz pe seama driverelor video

neoptimizate pentru platforma Skultrail. Matricea

RAID 0+1 reu[eºte s\ ofere un nivel de

performan]\ mul]umitor, cu o vitez\ maxim\ de

transfer de 172MB/s, ob]inut\ sub testul HD Tach

3.0. Ventilarea foarte bun\ a carcasei a permis o

func]ionare confortabil\ a celor dou\

acceleratoare grafice, fiind posibil chiar [i un

overclock moderat adus nucleelor grafice prin

ridicarea frecven]elor de lucru la 800MHz, fa]ã de

valorile implicite de 750MHz. Nu acela[i lucru

poate fi spus [i despre cele dou\ procesoare

QX9775, fiind raportate temperaturi foarte

ridicate ce au atins pragul de 105°C `n timpul

test\rii cu aplica]ia Prime95 Torture Test, f\r\ a

sacrifica `ns\ stabilitatea sistemului. Cele dou\

coolere alese pentru r\cirea procesoarelor sunt

modele BOX Intel, oferite de obicei `mpreun\ cu

procesoare din gama mainstream [i din p\cate

incapabile s\ disipe eficient c\ldura degajat\ de

modelele Extreme Edition utilizate. Pentru o

utilizare `ndelungat\ `mpreun\ cu aplica]ii mari

consumatoare de resurse de procesare este

recomandat\ folosirea unor coolere mai

performante.

CONCLUZIE

Imago DS5 `ncorporeaz\ cele mai noi tehnologii

ale momentului, oferind o performan]\ de

invidiat, `ns\ [i un pre] pe m\sur\.

IMAGO DS5

Placa de baz\: Intel D5400XS Skulltrail · Procesor: 2X Intel Core 2

Extreme QX9770 · Plac\ video: 2X Saphire Radeon HD 4870 X2 ·

Harddisk: 4X Seagate 7200.11 500GB (1TB RAID 0+1) · Memorie RAM:

4 x 2GB FB-DIMM DDR2 667 · DVD-RW: 2X Lite-on LH20A1L · Sursa

alimentare: Akasa AK-P100FG 700E · Monitor: Samsung SyncMaster

245B plus · Carcas\: Intel SC5299WS

Note

Performan]\: 9.5 Asamblare: 9.0

Pre] Garan]ie Contact

28000 Lei N/A PRO SYS

Verdict 9.25

3DMark06 default 18764

3DMark06 default, CPU score 6152

3DMark Vantage default (total/GPU/CPU) P19274/17947/24769

3DMark Vantage Extreme (total/GPU/CPU) X11328/11014/24706

Crysis Very High 1920x1200 noAA 22,5

Crysis Very High 1920x1200 4XAA, 16XAF 22,2

World in Conflict  1920x1200 noAA 35

World in Conflict  1920x1200 4XAA, 16XAF 35

Cinbench R10  1xCPU rendering (s) 228

Cinbench R10 multicore rendering (s) 37

Cinbench R10 OpenGL test 4532

SuperPi 1.5  (1MB test, sec) 14,86

ScienceMark 2.0 1688,47

PCMark Vantage 6628

PCMark Vantage Memories Suite 4733

PCMark Vantage TV and Movies 5121

PCMark Vantage Gaming 6089

PCMark Vantage Music 5255

PCMark Vantage Communications 6093

PCMark Vantage Productivity 6512

PCMark Vantage HDD Test Suite 4213

WinRAR 3.71 (Kb/s) 1713

Everest memory test (MB/s) 3567 / 3813

Everest memory latency (ns) 105,5

HDD Tach 3.0 (MB/s) 172,1

HDD Tach 3.0 latency (ms) 12,3
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Hardware Laborator

decembrie 200870

Clevo

M570R1

6498 Lei 24 luni QUANTAX

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 6.83 Autonomie: 3.20 Dot\ri: 6.75 5.99

Procesor: Intel T7500 2.2GHz · Memorie: 3GB DDR2-667 · Interfa]\ grafic\: GeForce 8800M GTX 512MB

· Display: 17” WXGA+ 1440x900 · HDD: Western Digital WD1600BEVS-00VAT0 160GB · Unitate optic\:

TSST TS-L632H · Conectori: DVI, TV-Out, Firewire, Audio, LAN, Modem, 4xUSB, card reader, CATV ·

WLAN: 802.11 b/g/n · Dimensiuni: 397x284x22-44mm · Greutate: 3.95Kg · Acumulator: 4400mAh

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA (MB/s)

HDD Application Loading (MB/s)

96

9228

142.99

3195

29.21

0.35

1.85

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU (s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

105

677

204

5336

3616

4082

46.000

Modelul M570R1 oferit de Clevo se

adreseaz\ pasiona]ilor de gaming.

Este folosit un ecran de tip wide

cu o diagonal\ de 17”, rezolu]ia

maxim\ oferit\ fiind de 1440x900.

Luminozitatea redus\ a ecranului

poate pune probleme unora dintre

utilizatori. Materialele folosite

pentru realizarea carcasei sunt

aluminiul anodizat negru [i plasticul.

Procesorul cu care este dotat acest

sistem este un Intel Core 2 Duo

T7500 tactat la 2.2GHz. Placa de

baz\ folose[te northbridge-ul Intel

PM965 [i southbridge-ul Intel ICH8-

ME. Sunt folosite dou\ module de

memorie DDR2, unul de 2GB [i unul

de 1GB, ambele produse de Kingston

[i tactate la 667MHz. Din p\cate,

configura]ia dispune de un harddisk

de numai 5400RPM. Placa grafic\

GeForce 8800M GTX cu care este

dotat M570R1 reprezint\ atuul s\u,

fiind excelent\ pentru rularea

jocurilor. Camera web integrat\ ofer\

o rezolu]ie de 2.0MP.

Performan]ele `nregistrate `n

aplica]iile 3D sunt foarte bune

datorit\ solu]iei grafice folosite, `ns\

era de preferat folosirea unui

procesor [i a unui chipset de

genera]ie mai nou\. Calitatea

materialelor folosite este bun\, iar

sistemul de r\cire este eficient, `ns\

ventilatoarele devin g\l\gioase `n

condi]ii de `nc\rcare maxim\.

Vibra]iile provenite de la unitatea

optic\ sunt u[or peste medie, `ns\ nu

deranjeaz\. Palm rest-ul se

`nc\lze[te `n limite normale, `n ciuda

pl\cii video puternice.

CONCLUZIE

Clevo M570R1 se recomand\ celor

care doresc un laptop de gaming [i

nu sunt deranja]i de greutatea sa.

MSI

GX720-022NL

4199 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.66 Autonomie: 3.57 Dot\ri: 6.50 6.38

Procesor: Intel P8400 2.26GHz · Memorie: 2x2GB DDR2-800 · Interfa]\ grafic\: GeForce 9600M GT

512MB · Display: 17” WXGA 1680x1050 · HDD: TOSHIBA MK3252GSX 320GB 5400RPM · Unitate optic\:

Optiarc AD-7560S · Conectori: D-Sub, HDMI, eSATA, Firewire, Audio, LAN, Modem, 3xUSB · WLAN:

802.11 b/g/n · Dimensiuni: 395x278x26.5-35mm · Greutate: 3.2Kg · Acumulator: 4400mAh

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA (MB/s)

HDD Application Loading (MB/s)

107

5293

146.73

4036

29.25

0.53

3.02

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU (s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

115

946

162

6771

6511

6184

43.000

MSI ofer\ prin modelul GX720-022NL

un laptop de gaming cu un aspect

deosebit [i performan]e foarte bune.

Carcasa acestui model este

realizat\ din plastic [i aluminiu

anodizat negru. Configura]ia include

un procesor Intel Core 2 Duo P8400

tactat la 2.26GHz, frecven]a

acestuia fiind m\rit\ la 2622MHz `n

modul Turbo. Placa de baz\ folose[te

northbridge-ul Intel PM45 [i

southbridge-ul Intel ICH9-M. Sunt

folosite dou\ module de memorie

DDR2-800 a câte 2GB fiecare,

produse de Transcend. Stocarea

datelor este realizat\ prin

intermediul unui harddisk TOSHIBA

de 320GB [i 5400RPM. Este folosit\ o

solu]ie grafic\ GeForce 9600M GT cu

512MB. Denumirea acesteia `i poate

induce `n eroare pe utilizatori,

nucleul G96M folosind 32 de

procesoare unificate de shader [i o

interfa]\ cu memoria grafic\ pe 128

de bi]i. Nucleul grafic func]ioneaz\

la 500MHz, procesoarele unificate de

shader la 1250MHz, iar memoria

GDDR3 la 1600MHz. Este oferit un

webcam cu senzor de 2.0MP.

Performan]ele `nregistrate sunt

bune, iar interfa]a grafic\ poate rula

jocuri de ultim\ genera]ie la detalii

medii de calitate. Sistemul de

operare preinstalat este Windows

Vista Home Premium. Materialele

folosite sunt de calitate, iar sistemul

de r\cire folosit este eficient [i

`ndeajuns de silen]ios. }inând cont

de dimensiunea ecranului [i

capacitatea bateriei, autonomia de

peste o or\ [i jum\tate este bun\.

CONCLUZIE

MSI GX720-022NL se recomand\ celor

care doresc un laptop de gaming

aspectuos [i performant.
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Hardware Laborator

decembrie 200872

ASUS

L50Vn

6463 Lei 24 luni Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.33 Autonomie: 6.36 Dot\ri: 7.25 7.24

Procesor: Intel Core 2 Duo T9400 · Memorie: 4GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: NVIDIA GeForce

9650M GT · Display: 15.4” WXGA+ 1680x1050 · HDD: Hitachi HTS545050KTA300 500GB · Unitate

optic\: Optiarc BC-5500S · Conectori: D-Sub, HDMI, RJ-45, 4xUSB, FireWire, eSATA · WLAN: 802.11n

· Dimensiuni: 375x265x40.6 mm · Greutate: 3.02kg

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

191

4175

131.64

3594

29.42

0.44

2.38

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU (s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

124

1263

166

6384

5633

5595

49

Laptop-ul ASUS L50Vn face parte din

familia Entertainment Revolution.

Design-ul `i ofer\ modelului o

not\ elegant\ prin utilizarea unui

plastic care imit\ pielea, prezent pe

o zon\ a capacului [i pe palm rest.

L\]imea ceva mai mare decât `n

cazul unui laptop cu display de

15.4” comun se datoreaz\ utiliz\rii

unei tastaturi cu bloc de taste

numerice. ~n interior, se ascund un

procesor din noua genera]ie Intel,

4GB memorie DDR2 [i o solu]ie

grafic\ destul de performant\

pentru un laptop - NVIDIA GeForce

9650M GT. Unitatea optic\ Blu-ray [i

harddisk-ul de 500GB vin s\

completeze aceast\ configura]ie de

top. Din p\cate, platanele acestuia

se rotesc cu o vitez\ de rota]ie de

numai 5400RPM.

Pe parcursul test\rii, palm rest-

ul nu s-a `nc\lzit aproape deloc. Mai

mult, chiar [i suprafa]a inferioar\ a

laptop-ului s-a `nc\lzit nebi[nuit de

pu]in. Performan]ele sunt foarte

bune, atât `n mediul office, cât [i `n

mediul 3D. Mul]umit\ dot\rii

modelului cu un acumulator de

7200mAh, autonomia `nregistrat\ la

rularea unui film a fost de peste trei

ore. Calitatea difuzoarelor Altec

Lansing folosite de ASUS este bun\.

Din punctul de vedere al clarit\]ii,

display-ul este peste medie. Datorit\

unu senzor de lumin\, luminozitatea

acestuia este reglat\ dinamic `n

func]ie de nivelul de lumin\

ambiental\.

CONCLUZIE

ASUS L50Vn este un laptop care se

adreseaz\ celor mai preten]io[i

dintre utilizatori, el reu[ind s\

`mbine cu succes performan]a, stilul

[i autonomia.

HP

Pavilion DV5-1141en

3499 Lei 12 luni Altex

3499 Lei 12 luni Flamingo Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 5.61 Autonomie: 4.66 Dot\ri: 5.25 5.59

Procesor: Intel Core 2 Duo 5800 · Memorie: 3GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: NVIDIA GeForce

9200M GS · Display: 15.4” WXGA 1280x800 · HDD: Western Digital WD3200BRVT 320GB · Unitate

optic\: Optiarc AD-7581S · Conectori: D-Sub, HDMI, RJ-45, 3xUSB, FireWire, eSATA · WLAN:

802.11b/g  · Dimensiuni: 357x259x41.9 mm · Greutate: 2.65kg

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

140

1738

45.57

3085

29.54

0.31

1.98

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU (s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

90

980

229

5821

3626

4407

42

DV5-1141en face parte din seria de

laptop-uri Pavilion de la HP, recent

lansat\ `n România.

~nc\ de la prima privire, laptop-ul

las\ o impresie bun\ prin design-ul

modern [i calitatea superioar\ a

materialelor utilizate. Capacul din

plastic lucios de culoare neagr\

prev\zut cu un caroiaj, precum [i

sigla HP care se aprinde `n timpul

func]ion\rii `i confer\ o not\ de stil.

Palm rest-ul , touchpad-ul, tastatura

[i grila difuzoarelor Altec Lansing sunt

realizate din plastic argintiu care la o

privire fugitiv\ las\ impresia de

aluminiu. Butoanele multimedia sunt

de fapt zone sensibile la atingere [i

devin vizibile numai dup\ punerea `n

func]iune a sistemului. Produc\torul

ofer\ acest model `mpreun\ cu

sistemul de operare Windows Vista

Home Premium.

Pe parcursul test\rii, s-a observat

o `nc\lzire a palm rest-ului peste

medie, acesta fiind singurul motiv de

penalizare la capitolul construc]ie. De

asemenea, partea inferioar\ a laptop-

ului devine fierbinte. Display-ul de

15.4” ofer\ o calitate bun\ a imaginii

[i un nivel de luminozitate la fel de

bun. Acumulatorul de 55Wh ofer\ o

autonomie de peste dou\ ore -

suficient\ pentru vizionarea unui film

`n cazul efectu\rii unei c\l\torii.

Datorit\ interfe]ei grafice oferite de

NVIDIA, laptop-ul poate fi utilizat [i

pentru rularea `n condi]ii

satisf\c\toare a unor jocuri.

CONCLUZIE

Beneficiind de un design excelent [i

de performan]e bune, DV5-1141en

este o solu]ie excelent\ pentru

utilizatorii de laptop-uri cu preten]ii.

068-081_diverse & 98-101_topuri.qxd  26.11.2008  00:20  Page 72



Laborator

Apple

MacBook

4799 Lei 24 luni Diverta

4799 Lei 24 luni iDeea Plaza

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 5.82 Autonomie: 5.20 Dot\ri: 3.00 5.38

Procesor: Intel Core 2 Duo P7350 · Memorie: 2GB DDR3 1066MHz · Interfa]\ grafic\: NVIDIA GeForce

9400M · Display: 13.3” WXGA 1280x800 · HDD: Fujitsu MHZ2160BH 160GB · Unitate optic\:

Matshita UJ-868 · Conectori: RJ-45, 2xUSB · WLAN: 802.11n  · Dimensiuni: 322x227x16.5 mm ·

Greutate: N/A

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

156

2075

49.7

3018

29.1

0.47

2.01

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU (s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

102

828

229

5650

5608

5120

44

Cunoscut produc\tor de laptop-uri,

Apple a lansat noua genera]ie de

MacBook.

Laptop-ul dispune de un design

simplu, dar `n acela[i timp pl\cut.

Carcasa realizat\ dintr-o singur\

bucat\ este confec]ionat\ din

aluminiu. Din p\cate, la capitolul

conectivitate noul MacBook nu st\ mai

bine decât cel vechi. Astfel, acesta

este prev\zut cu numai dou\ porturi

USB [i nu ofer\ conectori HDMI, DVI

sau D-Sub. Cu toate acestea, trebuie

apreciat\ prezen]a unui conector Mini

DisplayPort. De asemenea, merit\

amintit\ [i interda]a wireless 802.11n.

Solu]ia grafic NVIDIA GeForce 9400M

folose[te 256MB memorie DDR3 din

cei 2GB cu care este echipat sistemul.

De[i design-ul este principalul

atu al lui MacBook, tocmai acesta

este problema sa. Datorit\ masc\rii

fantelor de evacuare a aerului cald,

fluxul de aer de care beneficiaz\

componentele din interior nu este

prea bun. ~n timpul func]ion\rii,

partea inferioar\ a laptop-ului devine

fierbinte, iar nivelul de zgomot

produs de ventilator când sistemul

este `n sarcin\ este destul de ridicat.

Nici procesorul [i nici nucleul grafic

nu au dep\[it 85°C, dar acest lucru

poate fi pus pe seama throtling-ului.

Calitatea imaginii pe display este

bun\ chiar [i `n cazul reducerii

luminozit\]ii la 40%. Autonomia

oferit\ de acumulatorul de 45Wh

este suficient\ pentru vizionarea unui

film.

CONCLUZIE

Apple MacBook se adreseaz\ celor

care pun accent pe design [i dispun

de un buget adecvat.
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decembrie 200874

Hardware Laborator

DFI

LanParty DK 790FXB-M2RSH

643 Lei 36 luni IT Direct

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 9.24 Overclocking: 9.06 Dot\ri: 6.91 9.06

Socket: AM2+ · Chipset: AMD 790FX + SB750 · HTT: HT 3.0 · Sloturi: 3xPCI-Express 2.0 x16, 3xPCI ·

Memorie/sloturi: DDR2-1066/4x · Conectori: 12xUSB, 1xGb LAN, 1xS/PDIF, 1xRCA · ATA: 6xSATAII,

1xATA133 · Extra: Jumper Clear CMOS pe backpanel, Debug LED, butoane Power on/off [i Reset

Teste

3DMark Vantage Performance

3DMark Vantage CPU Score

PCMark Vantage

PCMark Vantage CPU Gaming

PCMark Vantage HDD App. Load.

Call of Juarez 1280x1024 Low

World in Conflict 1280x1024 Low

4023

8411

5071

8388

3.17

25.5

84

4056

10202

5602

10188

3.16

25.7

96

Everest 4.20 memory read

Everest 4.20 memory write

Everest 4.20 memory latency

Everest 4.20 FPU SinJulia

WinRAR 3.71 b&h test

Crysis 1280x1024 Low

UT3 1280x1024 Low

8175

5044

55.4

13002

1673

94.21

125.11

8732

6015

52.7

15823

1922

104.11

140.29

LanParty DK 790FXB-M2RSH este cel

mai nou model socket AM2+ oferit de

DFI entuzia[tilor [i pasiona]ilor de

overclocking.

LanParty DK 790FXB-M2RSH este

proiectat\ pornind de la modelul

LanParty DK 790FX-M2RS, diferen]ele

fiind f\cute de dot\rile mai bune [i

southbridge-ul AMD SB750. Acesta

permite folosirea func]iei Advanced

Clock Calibration pentru procesoarele

AMD Phenom X4 pentru ob]inerea unor

frecven]e mult mai mari `n

overclocking. Este folosit un VRM pe

4+1 stagii, realizat folosind patru

tranzistoare MOSFET pentru fiecare

stagiu, bobine cu miez de ferit\ [i

condensatori solizi. Spre deosebire de

modelul precedent, este folosit un

sistem de r\cire `mbun\t\]it. Acesta

este compus dintr-o suit\ de

radiatoare din aluminiu, cele de pe

VRM [i northbridge fiind conectate

prin intermediul unui heatpipe din

cupru nichelat. Pe PCB sunt prezente

butoanele de Power On/Off [i Reset

al\turi de un Debug LED. Pe

backpanel este oferit un jumper

pentru Clear CMOS. Sistemul de r\cire

este eficient `n orice condi]ii. Bundle-

ul inclus este cel standard pentru

pl\cile LanParty oferite de DFI.

Set\rile de overclocking oferite `n

BIOS sunt excelente. ~n overclocking

am ob]inut 3100MHz cu procesorul de

test AMD Phenom X4 9850 Black

Edition, magistrala Hyper Transport

func]ionând la 4464MHz. Modulele de

memorie RAM au func]ionat la DDR2-

992 cu laten]ele 5-5-5-15. Rezultatele

ob]inute `n teste sunt foarte bune.

CONCLUZIE

DFI LanParty DK 790FXB-M2RSH este

cea mai performant\ plac\ de baz\

lansat\ pentru procesoarele AMD.

Expert

Insight FU421

1529 Lei 12 luni Expert Group

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 4.28 Autonomie: 4.06 Dot\ri: 3.00 4.33

Procesor: Intel Core 2 Duo T5450 · Memorie: 2GB DDR3 667MHz · Interfa]\ grafic\: SiS Mirage 3 ·

Display: 14.1 WXGA 1280x800 · HDD: Hitachi HTS542512K9SA00 120GB · Unitate optic\: Samsung

TS-L632H · Conectori: RJ-45, 4xUSB, D-Sub · WLAN: 802.11b/g  · Dimensiuni: 341x243x36.8 ·

Greutate: N/A

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

122

117

3.59

2090

14.17

0.25

1.88

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU (s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

92

473

279

3698

2812

2903

40

Expert Insight FU421 este un laptop

simplu, f\r\ prea mari preten]ii.

Design-ul este simplu, sobru, iar

negru este culoarea care acoper\

`ntreaga sa suprafa]\. De[i nu

exceleaz\ prin calitate, plasticul

folosit pentru confec]ionarea

carcasei este dur [i ofer\ laptop-ului

impresia unui echipament business.

Porturile USB sunt amplasate

neinspirat, trei dintre acestea

situându-se `n partea din spate [i

numai unul `n partea stâng\. Singura

metod\ de conectare a unui display

extern este prin intermediul unui

conector D-Sub.

Display-ul de 14.1” ofer\ o

calitate satisf\c\toare a imaginii, dar

nivelul de luminozitate oferit suport\

`mbun\t\]iri. Palm rest-ul se

`nc\lze[te foarte pu]in `n timpul

func]ion\rii [i nici partea inferioar\ a

laptop-ului nu dep\[e[te media de

temperatur\. Nici nivelul de zgomot

nu deranjeaz\, acesta `ncadrându-se

`n limite normale. Procesorul utilizat

este un Core 2 Duo, `ns\ interfa]a

grafic\ limiteaz\ performan]ele

generale ale sistemului. De aceea,

acest model nu este recomandat

pentru rularea niciunei aplica]ii 3D. ~n

schimb, nivelul de performan]\ oferit

este suficient pentru mediul office. ~n

ciuda utiliz\rii unui acumulator de

numai 4400mAh, am m\surat o

autonomie de circa dou\ ore. 

CONCLUZIE

Expert Insight FU421 nu se adreseaz\

preten]io[ilor sau pasiona]ilor de

jocuri, `ns\ este un echipament

practic [i potrivit pentru cei care au

mult de lucru [i c\l\toresc des. Atât

design-ul, cât [i configura]ia [i

performan]ele laptop-ului sus]in

acest lucru.

068-081_diverse & 98-101_topuri.qxd  26.11.2008  00:20  Page 74



Laborator

Shuttle

XPC Prima SP35P2 Pro

1288 Lei 24 luni Blue Communications

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 8.5 Construc]ie: 8.5 Dot\ri: 9.00 8.66

Socket: LGA775 · Chipset: Intel P35 + ICH9R · FSB: 1333MHz · Sloturi: 1xPCI-Express x16, 1xPCI ·

Memorie/sloturi: DDR2-1066/4x · Conectori: 8xUSB, 2xFirewire, 1xGb LAN, 2xS/PDIF, 1xRCA · ATA:

3xSATAII, 1xATA133, 2xeSATA · Bay-uri 5.25”/3.5” ext/3.5” int: 1/1/2 · Extra: cititor de amprente

Teste

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 AA/AF

Call of Juarez 1600x1200 AA/AF

Everest 4.60 memory read

Everest 4.60 memory write

Everest 4.60 memory copy

Everest 4.60 memory lantency

Everest 4.60 FPU SinJulia

3DMark06 default

3DMark06 1600x1200 AA/AF

3DMark Vantage Entry

3DMark Vantage Performance

PCMark Vantage Suite

PCMark Vantage video transcoding

PCMark Vantage GPU Gaming

PCMark Vantage CPU Gaming

PCMark Vantage HDD app. loading

10765

8008

12688

6076

4186

2.18

22.97

7263

3.16

XPC Prima SP35P2 Pro este cel mai

performant barebone oferit de

Shuttle cu chipset Intel P35.

Placa de baz\ este produs\ de

Shuttle [i folose[te northbridge-ul

Intel P35 al\turi de southbridge-ul

Intel ICH9R. VRM-ul este pe [ase

stagii [i este realizat din tranzistoare

MOSFET de tip Low-RDS, bobine cu

miez de ferit\ [i condensatori solizi.

Design-ul pl\cii de baz\ este realizat

special pentru acest model de

barebone [i permite instalarea unei

pl\ci grafice cu un sistem de r\cire

pe maximum dou\ sloturi. Cooler-ul

pentru procesor este inclus `n

pachet. Talpa [i cele patru heatpipe-

uri sunt realizate din cupru, iar

lamelele sunt din aluminiu. Aerul

cald este evacuat direct `n afara

carcasei. Sistemul de r\cire al pl\cii

de baz\ este realizat dintr-o serie de

radiatoare din cupru conectate prin

intermediul unor heatpipe-uri din

cupru. {asiul [i panourile laterale

sunt realizate din aluminiu, `ns\

masc\ frontal\ este construit\ din

plastic. Este oferit\ [i o surs\ de

400W. Cablurile de alimentare [i de

date sunt deja aranjate foarte bine

pentru a nu `ncurca fluxul de aer.

Am folosit un procesor Intel Core

2 Duo E7200, o plac\ grafic\ Radeon

HD 4850, 2x1GB GeIL Ultra DDR2-800

[i un harddisk Seagate ST3250410AS.

Performan]ele ob]inute sunt bune.

Am putut ridica frecven]a de lucru a

procesorului doar pân\ la 2850MHz.

CONCLUZIE

XPC Prima SP35P2 Pro se recomand\

utilizatorilor care doresc un

barebone capabil s\ sus]in\ o

configura]ie puternic\.

45.2

37.3

36.4

33.5

6648

5652

5501

73.9

1259
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decembrie 200876

Hardware Laborator

Genius

Ergo 525 Laser

79 Lei 24 luni Partenerii Genius România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Genius Ergo 525 Laser este un mouse optic

destinat pasiona]ilor de jocuri.

Acesta dispune de un senzor optic cu o

rezolu]ie de 2000dpi, care utilizeaz\ tehnologia

laser `n locul clasicului sistem optic cu LED.

Carcasa folose[te o tem\ `n nuan]e de negru [i

indigo, cu forme rotunjite [i baz\ cu aspect

cauciucat pentru o prindere ferm\. Un element

inedit pentru acest model, foarte util pasiona]ilor

de jocuri, este includerea unui buton pentru

ajustarea rezolu]iei de lucru a senzorului optic.

Roti]a de scroll poate fi folosit\ pentru navigarea

rapid\ a documentelor, atât pe vertical\ dar [i

orizontal\, iar cele dou\ butoane pozi]ionate de-a

lungul axei sale permit ajustarea volumului audio

[i schimbarea melodiilor.

Calitatea senzorului optic este una foarte

bun\, asigurând un control precis [i un timp de

reac]ie excelent. Carcasa prezint\ o construc]ie

solid\ [i este prev\zut\ cu un buton ce permite o

demontarea rapid\ a capacului frontal pentru

sp\lare. Modelul permite o utilizare confortabil\,

mul]umit\ bazei destul de late a carcasei, ce

asigur\ o prindere ferm\ [i stabilitate foarte bun\.

Exist\ totu[i riscul ca dimensiunile destul de mari

alese s\ incomodeze unii utilizatori. Roti]a de

scroll este pl\cut\ la atingere [i silen]ioas\, `ns\

opune o rezisten]\ destul de mare la ac]ionare.

CONCLUZIE

Genius Ergo 525 Laser ofer\ o performan]\ foarte

bun\ [i un design reu[it, adecvat pentru grupul de

utilizatori c\ruia `i este adresat.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 8.5

Interfa]\: USB · Compatibilitate: Windows Vista/XP x64/ XP/

2003/2000 · Rezolu]ie senzor: 1600dpi · Func]ii speciale: func]ie

Turbo Scroll, suprafa]\ touch scroll

8.75

Microsoft

LifeCam VX-700

64 Lei 36 luni Partenerii autoriza]i Microsoft

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Microsoft LiveCam VX-700 este o camer\ web cu

rezolu]ie VGA.

Aceasta dispune de un sistem de prindere

optimizat pentru ata[area de rama monitorului sau

laptop. Ansamblul optic utilizeaz\ lentile fixe,

lipsind posibilitatea ajustãrii manuale a focaliz\rii

imaginii. Din p\cate, nu este prezent niciun sistem

de acoperire a lentilelor, util pentru prevenirea

activ\rii neautorizate a dispozitivului. Captura

video este realizat\ la o rezolu]ie maxim\ de

640x480 pixeli, cu 30 de cadre pe secund\. 

De[i nu dispune de microfon integrat, VX-700

compenseaz\ acest neajuns cu ajutorul setului de

c\[ti cu microfon incluse în pachet, conectat la PC

cu ajutorul a dou\ mufe Jack 3.5mm.

De[i imaginile redate sunt clare, cu un

framerate ridicat [i aproape lipsite de zgomot,

acurate]ea red\rii culorilor este dezam\gitoare

pentru acest model. Capturile redate ofer\ un

nivel accentuat al nuan]elor de verde, amplificat

`n special c\tre marginile imaginii. Luminozitatea

imaginii la set\ri implicite este u[or redus\, fiind

necesare mici corec]ii pentru rezultate optime.

CONCLUZIE

Microsoft LiveCam VX-700 este un produs cu

dimensiuni reduse, fiind astfel potrivit pentru

sisteme portabile. Setul de c\[ti cu microfon

incluse `n pachet reprezintã un bonus binevenit, 

oferind un plus de intimitate sesiunilor de

videoconferin]\. Din p\cate `ns\, calitatea destul

de modest\ a imaginilor oferite va dezam\gi

utilizatorii mai preten]io[i.

Performan]\: 8.29 Dot\ri: 2.5

Senzor imagine: VGA · Captur\ video: 640x480 / 30fps · Interfa]\:

USB 2.0 · Altele: Set casc\ [i microfon · Compatibilitate:

Windows XP SP2, Windows Vista

5.99

Cooler Master

UCP-900W

799 Lei 60 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Cooler Master UCP-900W este o surs\ de

alimentare cu o putere de 900W, conform\ cu

specifica]iile “80 plus silver”

Modelul este echipat cu circuit activ de

corec]ie a factorului de putere (PFC) [i poate

atinge o eficien]\ a conversiei energiei de pân\ la

88%, `n condi]iile unei sarcini de 50% din puterea

nominal\. UCP-900W ofer\ suport pentru

configura]ii CrossFireX [i SLI, fiind echipat cu dou\

cabluri de alimentare PCI-E, fiecare prev\zut cu

perechi de conectori cu [ase [i opt pini. Mai sunt

oferi]i cinci conectori de tip MOLEX [i [ase

conectori SATA, precum [i doi conectori cu opt pini

pentru procesor. R\cirea este asigurat\ de un

singur ventilator de 120mm. Toate cablurile de

alimentare sunt protejate cu man[oane din nylon

`ns\ din p\cate acestea nu sunt modulare, fiind

necesar un plus de aten]ie pentru gestionarea

cablurilor r\mase neutilizate. Modelul prezint\ o

construc]ie cu un format u[or alungit, fiind

recomandat\ o carcas\ `nc\p\toare pentru instalare.

Performan]ele acestui model sunt

impresionante, acesta alimentând o configura]ie

quad-crossfire cu dou\ acceleratoare Radeon HD

4870 X2 [i o platform\ cu proceesor Intel QX9775

supratactat la 4.4GHz, `n condi]ii de stabilitate

deplin\. Pe toat\ durata testelor, nivelul de

zgomot [i c\ldur\ degajate de acest model au

r\mas `n limite rezonabile.

CONCLUZIE

Cooler Master UCP-900W ofer\ performan]e de

invidiat [i o func]ionare silen]ioas\.

Performan]\: 9.5 Dot\ri: 9.0

Putere: 900W · Cabluri: 2 x Molex, 3 x SATA, 4 x PCI-E, 2 x P4, 1

x ATX 24Pin · Ventilator: 120mm · Specifica]ii suportate: Active

PFC, 80 Plus silver · Accesorii: Cablu alimentare, [urburi

9.25

068-081_diverse & 98-101_topuri.qxd  26.11.2008  01:11  Page 76



Laborator

Nikon

Coolpix P6000

1699 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Nikon Coolpix P6000 este o camer\ foto digital\

compact\, adresat\ utilizatorilor avansa]i.

Modelul dispune de un senzor CCD de imagine,

cu diametrul de 1/1.7” [i rezolu]ie de 13.5MP,

capabil s\ ating\ o sensibilitate ISO de pân\ la

6400. Ansamblul optic ofer\ o distan]\ focal\ de

28-112mm [i dispune de sistem integrat pentru

atenuarea vibra]iilor [i a abera]iilor cromatice.

Sunt permise ajustarea manual\ a parametrilor de

fotografiere, iar imaginile ob]inute pot fi salvate

f\r\ pierderi de calitate, `n format RAW.

~ncadrarea imaginilor poate fi realizat\ folosind

vizorul optic integrat sau ecranul LCD color, cu

diagonala de 2.7”. De[i este oferit un blitz

integrat, Coolpix P6000 ofer\ [i un port pentru

conectarea unui blitz auxiliar. La capitolul dotãri

speciale pot fi reg\site un port Ethernet LAN

pentru printare `n re]ea [i un receptor GPS

integrat, capabil s\ organizeze fotografiile `n

func]ie de loca]ia unde au fost captate.

Calitatea imaginilor oferite de acest model

este una excelent\, acestea fiind bine expuse [i

cu un nivel de zgomot redus. Ansamblul optic

reu[e[te s\ ofere o performan]\ de invidiat,

imaginile fiind clare [i f\r\ abera]ii cromatice

deranjante. Modul de captur\ video este limitat la

rezolu]ie VGA, `ns\ reu[e[te s\ ofere `nregistr\ri la

o calitate mul]umitoare. 

CONCLUZIE

Nikon Coolpix P6000 se poate l\uda cu

performan]e [i dot\ri de invidiat, fiind recomandat

utilizatorilor preten]io[i, cu un buget pe m\sur\.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 9.5

Rezolu]ie senzor: 13.5MP · Diafragm\: F2.7 - F5.9 · Tip: 1/1.7" CCD

· Zoom optic: 4x · Tip memorie: SD/SDHC Card · Altele: GPS, port

Ethernet · Dimensiune ecran: 2.7” · Alimentare: baterie Li-Ion

9.25

plustek

SmartOffice PS286

N/A N/A Partenerii Plustek România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Plustek PS286 este un scaner portabil, u[or de

transportat [i utilizat, capabil s\ se achite de

sarcini complexe `ntr-un timp scurt.

Pe partea frontal\ produsul dispune de un

buton programabil pentru stabilirea modurilor de

scanare, astfel `ncât comenzile complexe s\ fie

efectuate printr-o singur\ ap\sare de buton. Viteza

de lucru poate ajunge la valoarea de 25ppm, iar

rezolu]ia maxim\ este de 600dpi. Preluarea

documentelor se realizeaz\ automat, iar scanarea

fa]\-verso este efectuat\ printr-o singur\ trecere

datorit\ celor doi senzori optici CIS (Contact Image

Sensor). PS286 poate scana o pagin\ A4 `n numai 3.3

secunde `n condi]iile `n care s-a setat o rezolu]ie de

200dpi `n tonuri de gri. Pentru o pagin\ color

scanarea la rezolu]ia de 600dpi a fost efectuat\ `n

39 de secunde. Software-ul livrat `n pachet permite

recunoa[terea automat\ a c\r]ilor de vizit\,

stocarea fi[ierelor electronice `ntr-o arhiv\ sau

copierea direct\ a documentelor `n condi]iile `n care

este conectat\ o imprimant\. Pentru recunoa[terea

caracterelor, produc\torul a ales livrarea unei

licen]e pentru software-ul ABBYY Fine Reader 6.0.

Plustek PS286 se conecteaz\ la calculator printr-un

port USB 2.0, iar alimentarea cu energie se face cu

ajutorul unui adaptor. ~n pachet utilizatorul poate

g\si, pe lâng\ scaner-ul propriu-zis, o geant\

special\ care `nlesne[te transportul. 

CONCLUZIE

Plustek PS286 este recomandat pentru preluarea

rapid\ `n format electronic a documentelor text la

birou sau pe teren.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.8

Senzor: 2 x CIS · Rezolu]ie: 600x600dpi · Capacitate ADF: 50 coli ·

Putere absorbit\:18W · Ciclu lunar: 1500 pagini · Greutate: 1.66Kg

Dimensiuni: 263x127.5x148mm · Interfa]\: USB 2.0 ·

8.40
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decembrie 200878

Hardware Laborator

Kingston

DataTraveler Black Box

550 Lei 60 luni Partenerii Kingston România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Kingston DataTraveler Black Box este un flash

drive USB cu o capacitate de 4GB [i suport pentru

protejarea datelor cu parol\.

Acest model este un mediu de stocare

securizat, oferit `mpreun\ cu o aplica]ie software

dedicat\, care protejeaz\ `ntregul con]inut al

memoriei flash cu ajutorul unei parole [i algoritm

de criptare. Standardul de criptare ales este AES,

cu o lungime a cheii de 256 de bi]i. Pentru o

siguran]\ deplin\ a datelor, func]ia de criptare

este asigurat\ prin hardware, iar accesul la date

este blocat automat dac\ parola nu este introdus\

corect `n mod repetat. Lungimea minim\ a parolei

este de [ase caractere, `ns\ pentru siguran]\

aplica]ia software impune folosirea unei parole

complexe, ce are `n componen]\ [i caractere

speciale. Carcasa este confec]ionat\ din o]el

inoxidabil [i garantat\ `mpotriva umezelii [i

[ocurilor mecanice. 

Transferul unui fi[ier cu dimensiunea de 2GB

c\tre memoria flash a fost realizat cu o vitez\

medie de 19MB/s. La citirea aceluia[i fi[ier a fost

atins\ o vitez\ de transfer de 24MB/s. Trebuie

men]ionat faptul c\ `nc\rcarea procesorului pe

durata copierii datelor a fost minim\, fiind

m\surat de aplica]ia HD Tune la doar 1.7%.

Performan]a atins\ la copierea unei suite de 400

de fi[iere totalizând 12.5MB este foarte bun\,

fiind atins\ o vitez\ de transfer de 535KB/s. 

CONCLUZIE

Kingston DataTraveler Black Box ofer\ un sistem

u[or de folosit [i eficient de securizare a datelor.

Performan]\: 7.7 Dot\ri: 4.0

Capacitate real\: 3.73GB · Material de construc]ie: metal ·

Indicator LED: DA · Dimensiuni: 77.9x22x12.05 mm · Altele:

Func]ie hardware de criptare a datelor

7.82

ZOTAC

NITRO

350 Lei 60 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Zotac NITRO este un controller hardware de

overclocking, destinat exclusiv pl\cilor video

ZOTAC cu chipset NVIDIA.

Dup\ conectarea la unul din porturile USB

libere [i instalarea driverelor aferente, ecranul

LCD iluminat afi[eaz\ informa]ii `n timp real,

referitoare la frecven]ele pentru nucleul grafic,

unit\]ile de shader [i memoria video, dar [i o

reprezentare grafic\ a informa]iilor referitoare la

temperatura de fun]ionare a nucleului grafic [i

tura]ia ventilatorului. Selectarea diver[ilor

parametrii [i ajustarea lor este realizat\ dinamic,

cu ajutorul a trei butoane de control pozi]ionate

frontal. Este permis\ salvarea unor profile cu

set\rile de overclocking favorite, iar pentru

cazurile `n care overclocking-ul aplicat genereaz\

instabilitate, dispozitivul permite reveneirea

rapid\ la set\ri implicite, prin simpla ap\sare a

unuia dintre butoane. Carcasa este confec]ionat\

din material plastic portocaliu [i este oferit\

`mpreun\ cu un suport de sus]inere pentru birou,

confec]ionat din plastic alb, lucios. 

De[i ecranul dispozitivului ofer\ `ntradev\r

informa]ii utile, ar fi fost mai practic\ o

reprezentare numeric\ a temperaturilor [i a

tura]iei ventilatorului, precum si o func]ie de

monitorizare a framerate-ului din jocurile rulate.

CONCLUZIE

Zotac NITRO poate fi o unealt\ util\ pasiona]ilor

de overclocking `ncep\tori [i nu numai, oferind o

modalitate direct\ de acces la set\rile de

overclocking.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 7.5

Interfa]\: USB · Func]ii: frecven]\ GPU, frecven]\ memorii,

frecven]\ shadere, tura]ie ventilator, temperatur\ GPU ·

Compatibilitate: Zotac GeForce series, Windows XP/Vista

7.75

GeIL

GX32GB1600C7DC

699 Lei 99 ani PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

GX32GB1600C7DC este un kit de 2x1GB DDR3-1600

din seria Ultra oferit de GeIL entuzia[tilor [i

pasiona]ilor de overclocking.

Pentru realizarea modulelor de memorie din

acest kit sunt folosite chip-uri de memorie Micron

D9JNM. Este folosit un PCB normal. Modulele sunt

de tip single sided. Sistemul de r\cire este compus

din radiatoare de aluminiu anodizat de dimensiuni

standard. Transferul de c\ldur\ `ntre chip-urile de

memorie [i radiatoare este realizat prin intermediul

unui pad termoadeziv. Contactul `ntre chip-urile de

memorie [i pad-ul termoadeziv este foarte bun.

~ndep\rtarea radiatorului de pe chip-urile de

memorie poate duce la smulgerea acestora de pe

PCB. GeIL garanteaz\ func]ionarea acestor module

la DDR3-1600, folosind o tensiune de alimentare de

1.9V [i laten]ele 7-7-7-21.

Poten]ialul de overclocking al acestui kit de

memorii DDR3 oferit de GeIL este bun. Folosirea

unei tensiuni de alimentare mai mare de 1.95V

pentru modulele de memorie a dus la instabilitatea

platformei de test. Folosind laten]ele 7-7-7-21 [i o

tensiune de alimentare de 1.95V, am ob]inut

maxim DDR3-1860 `n condi]ii de stabilitate. 

DDR3-1880 a fost limita pe care am atins-o

folosind o tensiune de alimentare de 1.95V [i

laten]ele 8-8-8-24. Frecven]a maxim\, DDR3-1920,

a fost atins\ folosind laten]ele 9-9-9-24.

CONCLUZIE

GX32GB1600C7DC se recomand\ celor care doresc

un kit de memorii DDR3 pentru overclocking.

Performan]\: 7.56 Overclocking: 8.19

Tip Memorie: DDR3-1600 · Capacitate: 2x1024MB · Laten]e: 7-7-

7-21 · Sistem de r\cire: Da · Tensiune de alimentare: 1.9V ·

Everest 4.60 Read: 8422MB/s · Everest 4.60 Write: 8447MB/s ·

Everest 4.60 Copy: 8217MB/s · Everest 4.60 Latency: 65.5ns

8.06
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Laborator

Microsoft

Sidewinder X6

N/A N/A Partenerii autoriza]i Microsoft

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Microsoft Sidewinder X6 este o tastatur\

multimedia cu interfa]\ USB, adresat\ pasiona]ilor

de jocuri PC.

Modelul utilizeaz\ o carcas\ confec]ionat\ din

material plastic negru [i taste iluminate cu

ajutorul unui backlight ro[u. Grupul de taste

numerice este deta[abil, putând fi conectat cu

u[urin]\ `n ambele laturi ale tastaturii, mul]umit\

conectorului prev\zut cu magne]i. Sidewinder X6

ofer\ trei moduri de lucru comutate cu ajutorul

unui buton dedicat, dintre care dou\ sunt

optimizate pentru jocuri. Opera]iile mai complexe

pot fi realizate prin intermediul a [ase taste

programabile, cu suport pentru comenzi de tip

macro. Este posibil\ `nregistrarea combina]iilor de

taste direct `n jocul rulat folosind tasta “Record”,

iar func]ia “Cruise Control” permite ap\sarea a

pân\ la patru taste simultan pentru automatizarea

opera]iilor repetitive. Mai sunt prezente dou\

poten]iometre, responsabile de ajustarea

volumului audio [i intensitatea backlight-ului, dar

[i patru taste multimedia.

Sidewinder X6 se face remarcat printr-o

construc]ie solid\ [i utilizarea unor materiale de

calitate, `ns\ nu impresioneaz\ prin aspectul s\u.

Alegerea unui backlight cu LED-uri ro[ii nu este

foarte inspirat\, acesta devenind `n scurt timp

obositor pentru ochi.

CONCLUZIE

Microsoft Sidewinder X6 este un model adecvat

pasiona]ilor de jocuri, fiind o tastatur\ bine echipat\

pentru acest scop.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 8.5

Interfa]\: USB · Num\r taste programabile: 6 · Func]ii speciale:

Cruise Control / Mode switching / Macro keys · Compatibilitate:

Windows 2000/XP/Vista, Media center· Altele: LED Baclight

8.75

AEG

Protect A.700

352 Lei 24 luni Aline Distribution Grup

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

AEG Protect A.700 este un UPS cu o putere activ\

de 420W. Produsul poate oferi protec]ie pentru

fluctua]iile de tensiune dar [i pentru linia

telefonic\. Energia este stocat\ `ntr-un

acumulator cu plumb de 12V [i 9Ah care poate fi

`nc\rcat la capacitatea maxim\ `n 4 ore. Pentru

a-i testa capacitatea am montant pe acesta un

consumator ce necesit\ 144W `n mod constant.

Sistemul de calcul a fost format `n principal dintr-

o surs\ de alimentare High Power cu indicator

electronic al puterii absorbite de sistem, plac\ de

baz\ ASUS Rampage Extreme, procesor Intel

QX9775 3.2GHz [i placa video ATI Radeon HD 4870

X2. ~n timpul testului sursa de energie AEG Protect

A.700 a reu[it s\ men]in\ sistemul `n func]iune

pentru 8 minute [i 28 de secunde, timp mai mult

decât suficient pentru salvarea datelor `n lucru [i

ini]ierea procedurii de oprire.

AEG Protect A.700 este fabricat `n Germania

iar acest lucru se observ\ `n primul rând `n

aspectul general al produsului. Software-ul pentru

management “CompuWach” ofer\ informa]ii `n

timp real despre tensiunea re]elei, procentul de

`nc\rcare [i autonomia ramas\. Programul este

compatibil cu majoritatea sistemelor de operare.

~n pachet utilizatorul poate g\si pe lâng\ produs,

trei cabluri de alimentare, cablu USB, RS232,

manualele [i discul cu software-ul “CompuWach”.

CONCLUZIE

Sursa de curent AEG Protect A.700 este

recomandat\ pentru calculatoare de birou,

sisteme grafice sau echipamente de re]elistic\.

Performan]\: 9 Dot\ri: 9.2

Putere: 700VA/420W · Acumulator: 1x9Ah/12V · Tensiune

intrare: 150-280V · Tensiune ie[ire: 220/230/240V · Greutate:

6.5Kg · Interfa]\: USB, RS232 · Dimensiune: 100x140x330

9.10
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Hardware Laborator

LEADTEK

WinFast TV Pro 1680

169 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

LEADTEK WinFast TV Pro 1680 este un tuner TV

extern, cu suport pentru recep]ia transmisiunilor

analogice.

Modelul ofer\ conexiuni VGA, fiind interpus

`ntre monitor si placa video a calculatorului.

Acesta poate func]iona independent de calculator,

f\r\ a fi necesar\ instalarea de software dedicat [i

permite afi[area imaginilor `n mod full screen sau

`n fereastr\ suprapus\, folosind modul 

picture-in-picture. Rezolu]ia maxim\ suportat\

pentru conexiunea VGA este 1680x1050 pixeli. Mai

sunt prezente o ie[ire TV-Out [i o intrare Video-IN

pentru conectarea unei console de jocuri.

Telecomanda utilizeaz\ un format ergonomic, cu

butoane bine diferen]iate. ~n lipsa unui sistem

audio dedicat, sunetul poate fi redat [i cu ajutorul

difuzorului mono integrat.

Calitatea imaginii este una destul de bun\,

`ns\ recep]ia nu este ideal\ pentru toate

programele TV, unele fiind recep]ionate cu

interferen]e. Func]ia de scanare a programelor

dinponibile a func]ionat corect, `ns\ detec]ia este

realizat\ destul de lent. Acela[i neajuns este

`ntâlnit [i la comutarea programelor TV, trecerea

de la un program la altul necesitând aproximativ

dou\ secunde.

CONCLUZIE

LEADTEK WinFast TV Pro 1680 este recomandat

utilizatorilor care doresc s\ evite complica]iile

instal\rii [i utiliz\rii unui model intern. Acesta are

`ns\ [i unele dezavantaje cum ar fi lipsa modulului

radio FM sau `nregistrarea transmisiunilor TV.

Performan]\: 8.5 Dot\ri: 8.0

Interfa]\: USB 2.0 · Conectori: Audio In, Audio Out (muf\ Jack

3.5mm), Video In (4-pin Mini-Din), Video Out (RCA), VGA IN, VGA

Out · Func]ii: Tuner TV (analog) · Accesorii: Telecomand\

8.25

Netgear

WNDR3300

492 Lei 24 luni GENESYS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Produs de c\tre cunoscuta companie Netgear,

WNDR3300 este un router wireless broadband

compatibil cu standardul 802.11n care introduce [i

un interesant suport pentru conexiunile `n banda

de 5GHz. Teoretic, aceast\ band\ ofer\ un spectru

radio mai pu]in supus interferen]elor.

Acest model este un entry-level, neoferind

porturi Gigabit sau un modul de managent a

benzii. Cu toate acestea, este implementat un

modul QoS care, de[i ofer\ pu]ine set\ri, se achit\

bine de sarcin\. Interfa]a software, de[i nu este

foarte bine aranjat\, este suficient de simpl\

pentru a permite oric\rui utilizator s\-[i seteze

rapid noul echipament.

Datorit\ gamei de pre] din care acest router

face parte, Netgear a implementat un singur

modul 802.11n (compus din baseband-ul Broadcom

BCM4321 [i amplificatorul Broadcom BCM2055),

ceea ce face imposibil\ agregarea benzilor de

2.4GHz [i 5GHz. ~n cazul `n care se alege

frecven]a de 5GHz, de conexiunile 802.11b [i

802.11g se va ocupa modulul Broadcom BCM4318.

Viteza de transfer `ntre interfe]ele LAN [i WAN

este bun\ (aproximativ 86Mbps) datorit\ unei

platforme hardware puternice: 16MB memorie RAM

[i un procesor cu viteza de 300MHz.

CONCLUZIE

Netgear WNDR3300 este un router wireless

accesibil [i puternic. Modulul wireless este limitat

din punct de vedere al posibilit\]ilor de transfer

iar vitezele de conectare la distan]e mari sau `n

medii dificile nu sunt foarte mari.

Performan]\: 4.57 Dot\ri: 2.88

Conectori: 4xLAN 10/100Mbsp, 1xWAN 10/100Mbps · Protocoale:

Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n (2.4GHz [i 5GHz) ·

Management band\: Nu · QoS: Da · Securitate: WEP, WPA, WPA2

7.45

Genius

NetScroll T220 Laser

90 Lei 24 luni Partenerii Genius România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Genius NetScroll T220 Laser este un mouse optic

cu suprafa]\ de Touch Scroll 4D [i func]ie Turbo

Scroll pentru ajustarea rezolu]iei de lucru.

Modelul utilizeaz\ un senzor optic cu laser

infraro[u [i rezolu]ie de 1600dpi [i folose[te o

carcas\ din material plastic negru lucios. Rezolu]ia

senzorului optic poate fi ajustat\ direct de c\tre

utilizator, `ntre 800dpi [i 1600dpi, apelând func]ia

Turbo Scroll cu ajutorul butoanelor laterale.

Clasica roti]\ de scroll este `nlocuit\ de un nou

mecanism de control, compus dintr-un sistem

optic ce `ndepline[te aceea[i sarcin\ prin simpla

trecere a degetului pe deasupra unui senzor optic

dedicat, iluminat de un LED albastru. Derularea

doumentelor este realizat\ cu un minim de efort,

atât pe vertical\, cât [i pe orizontal\.

Calitatea senzorului optic folosit este destul

de bun\, acesta putând func]iona inclusiv pe

suprafe]e lucioase. Timpul de r\spuns oferit este

destul de bun, modelul fiind adecvat chiar [i

pentru jocuri. Utilizarea sistemului touch scroll

`n locul clasicei roti]e de scroll, îi va nemul]umi

`ns\ unii utilizatori, fiind necesar\ o perioad\ de

acomodare pentru rezultate optime. 

Senza]ia tactil\ oferit\ de suprafa]a touch scroll 

las\ de dorit, aceasta fiind slab delimitat\ de

restul carcasei, fapt ce poate crea confuzie

utilizatorilor cu degete mai groase.

CONCLUZIE

Genius NetScroll T220 Laser se remarc\ printr-un

bun raport performan]\/pre], fiind recomandat

atât pentru navigare web, cât [i pentru jocuri. 

Performan]\: 8 Dot\ri: 7.5

Interfa]\: USB · Compatibilitate: Windows Vista/XP x64/ XP/

2003/2000, Macintosh with OS X 10.2.8+ · Rezolu]ie senzor:

1600dpi · Num\r butone: 5

7.75
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TELEFUNKEN

So you 3.5

195 Lei 24 luni MGT Educational

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

TELEFUNKEN So you 3.5 este o ram\ foto digital\

cu diagonala da 3.5”

Modelul este echipat cu un ecran TFT color cu

diagonala de 3.5” [i rezolu]ie 320x240 pixeli.

Carcasa prezint\ o construc]ie compact\, cu

forme rotunjite [i o greutate de numai 105g.

Corpul carcasei este confec]ionat din plastic

cauciucat [i prev\zut cu suport de sus]inere

retractabil, `n timp ce partea frontal\ este

confec]ionat\ din plastic transparent [i ofer\ un

finisaj glossy. Conectarea la PC este realizat\ prin

interfa]\ USB, iar imaginile sunt stocate pe card

de memorie SD/MMC, sau `n memoria intern\.

Bateria Li-Ion integrat\ ofer\ o autonomie de

aproximativ dou\ ore [i este re`nc\rcat\ cu

ajutorul cablului USB. Imaginile pot fi derulate

manual sau cu ajutorul func]iei slideshow, fiind

oferite [i o serie de efecte la tranzi]ia imaginilor.

Pot fi ajusta]i parametrii pentru luminozitatea

ecranului, contrast [i culoare.

Ecranul LCD ofer\ o luminozitate bun\ [i o

reproducere satisf\c\toare a nuan]elor de culoare

`ns\ rezolu]ia nativ\ destul de mic\ nu permite o

reproducere foarte bun\ a detaliilor din imagini.

Redarea imaginilor las\ destul de mult de dorit,

fiind vizibil un efect de aliasing destul de sup\r\tor

`n jurul obiectelor cu muchii bine iluminate. 

CONCLUZIE

Oferit `ntr-un ambalaj atr\g\tor [i cu un design

bine finisat, TELEFUNKEN So you 3.5 poate fi o

bun\ alegere pentru un cadou, `ns\ performan]ele

oferite nu sunt pe m\sura aspectului s\u.

Performan]\: 7.0 Dot\ri: 7.5

Diagonal\ ecran: 3.5” · Rezolu]ie: 320x240 pixeli · Dimensiuni:

195x75x10mm· Formate suportate: JPEG · Autonomie: 120min ·

Stocare: SD/MMC card, memorie intern\

7.25

Fujitsu Siemens

SCENICVIEW P22W-5 ECO

1399 Lei 36 luni Partenerii Fujitsu-Siemens România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Fujitsu Siemens SCENICVIEW P22W-5 ECO este un

monitor LCD wide, cu diagonala de 22” [i

difuzoare stereo integrate.

Modelul utilizeaz\ un panou cu rezolu]ie

nativ\ de 1680x1050 pixeli [i un timp de r\spuns

de 5 ms. Acesta ofer\ o luminozitate maxim\ de

300 cd/m², ce poate fi controlat\ dinamic `n

func]ie de intensitatea luminii ambientale.

Consumul maxim de energie este specificat la

valoarea de 49W `n timpul func]ion\rii [i 0W

pentru modul Stand-By. Modelul ofer\ [i o func]ie

ECO, accesibil\ prin intermediul unui buton

dedicat prezent pe carcas\, care promite

reducerea consumului de energie cu pân\ la 30%.

Conectivitatea este asigurat\ de un port HDMI,

VGA [i DVI-D, cu suport HDCP. Suportul de

sus]inere permite ajustarea pe `n\l]ime [i

`nclinarea panoului pe vertical\.

Panoul LCD se remarc\ printr-o redare foarte

bun\ a nuan]elor de culoare, `ns\ din p\cate [i un

u[or efect de ghosting, vizibil `n scenele mai

rapide din filme. ~n urma testelor a putut fi

m\surat\ o luminozitate maxim\ de 247.07 cd/m²

[i o rat\ de contrast de 707:1. Modul “auto

brightness” s-a dovedit deosebit de util, mai ales

`n condi]iile unei lumini ambientale sc\zute,

ajustând automat luminozitatea panoului la un

nivel confortabil pentru ochi.

CONCLUZIE

Fujitsu Siemens SCENICVIEW P22W-5 ECO ofer\

deopotriv\ un design pl\cut [i performan]e bune,

fiind potrivit pentru aplica]ii office [i navigare web.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 9.5

Dimensiune: 371x510x226mm · Greutate: 7.4Kg · Tip Panou: TN ·

Contrast: 1000:1 · Luminozitate: 300cd/m² · Timp de r\spuns:

5ms · Conectare: DVI, VGA, HDMI · Unghi Vizibilitate: 170°/170°

8.75

Logitech

V-550 Nano

230 Lei 36 luni Partenerii Logitech România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Logitech V-550 Nano este un mouse optic cu

tehnologie wireless, destinat sistemelor portabile.

Modelul utilizeaz\ conexiune wireless prin

unde radio la 2.4GHz, fiind garantat\ o raz\ de

ac]iune de pân\ la 10 metri. Dispozitivul receptor,

cu dimensiuni foarte reduse, ocup\ doar 8mm `n

afara portului USB de care este ata[at. 

Pentru a nu fi r\t\cit `n timpul transportului,

modelul este prev\zut cu mecanism ce permite

ata[area rapid\ de carcasa notebook-ului.

Formatul carcasei este unul compact, cu o

greutate redus\ [i un design `n nuan]e de argintiu

[i negru, menit s\ atrag\ inclusiv fanii sistemelor

Apple. Alimentarea este realizat\ cu dou\ baterii

AA, ce constituie aproximativ jum\tate din

greutatea total\ a dispozitivului. Sub roti]a de

scroll este prezent [i un buton special, care

permite navigarea rapid\ `ntre aplica]ii.

De[i este caracterizat prin dimensiuni reduse,

Logitech V-550 Nano este foarte confortabil `n

timpul utiliz\rii, greutatea redus\ permi]ând o

manevrare u[oar\ doar cu ajutorul degetelor.

Senzorul optic se ramarc\ printr-o rezolu]ie [i

timp de r\spuns excelente, dar [i o sensibilitate

bun\, modelul putând func]iona pe o gama larg\

de suprafe]e. Roti]a de scroll este par]ial

cauciucat\ [i cu un format lat pentru un contact

ferm, oferind o senza]ie pl\cut\ `n timpul utiliz\rii.

CONCLUZIE

Logitech V-550 Nano este un bun accesoriu de

c\l\torie pentru sisteme portabile, sistemul de

prindere fiind o adi]ie binevenit\.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 7.5

Rezolu]ie: 800dpi · Tehnologie senzor optic: infraro[u ·

Comunicare: wireless (radio, 2.4GHz) · Interfa]\: USB ·

Alimentare: 2xAA · Compatibilitate: Windows XP/Vista, Mac OS

8.25
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LGA775 - Mainstream

GIGABYTE GA-EP45T Extreme 8.28 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.40 8.82 8.11 6.42 XPC101

ASUS Maximus II Formula 8.25 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.19 8.88 8.22 6.30 XPC100

ASUS P5Q PRO 8.14 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.16 8.81 8.10 5.56 XPC100

ABIT IP35 PRO XE 8.11 Intel P35+ICH9R 1600MHz 12 1 2xGigabit 8.13 8.70 8.12 5.43 XPC100

ASUS P5Q Premium 8.10 Intel P45 + ICH10R 1600MHz 14 2 4xGigabit 8.15 8.41 7.96 7.28 XPC102

DFI LANPARTY LT P35-T2R 8.07 Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 2 2xGigabit 8.04 8.82 8.01 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-EP45-DQ6 8.05 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 4xGigabit 8.03 8.71 7.94 6.42 XPC100

MSI P45 Platinum 8.04 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.17 8.72 7.84 5.68 XPC100
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LGA775 - High End

ASUS P5E64 WS Evolution 8.67 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.95 8.91 8.55 6.37 XPC100

Foxconn BlackOPS 8.49 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.33 8.89 8.70 6.67 XPC100

ASUS RAMPAGE EXTREME 8.39 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.38 8.55 8.31 8.4 XPC103

ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n 8.35 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 8.38 8.87 8.37 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-X48T-DQ6 8.25 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.19 8.73 8.33 6.30 XPC100

Zotac NF790I-A-E 8.23 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.47 8.67 7.88 7.04 XPC100

EVGA 132-CK-NF79-A1 8.19 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.50 8.61 7.81 6.67 XPC100

MSI X48 Platinum 8.18 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.28 8.71 8.04 6.30 XPC100

ABIT IX38 QuadGT 8.12 Intel X38+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.11 8.86 8.06 5.68 XPC100

ASUS Rampage Formula 8.08 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 7.95 8.84 8.16 5.56 XPC100

GIGABYTE GA-X48-DS4 8.04 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 7.95 8.74 8.08 5.68 XPC100
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AM2 - Mainstream

ABIT AX78 8.58 AMD 770 3.0 10 0 1xGigabit 9.00 8.85 8.46 4.94 XPC99

GIGABYTE GA-MA78G-DS3H 8.55 AMD 780G + SB700 3.0 12 3 1xGigabit 9.04 8.64 8.30 6.05 XPC99

ASUS M3A-H/HDMI 8.54 AMD 780G + SB700 3.0 12 0 1xGigabit 9.06 8.68 8.30 5.43 XPC99

Sapphire PC-AM2RX780 8.54 AMD 770 + SB600 3.0 10 0 1xGigabit 9.00 8.83 8.45 4.32 XPC99

GIGABYTE GA-MA790X-DS4 8.52 AMD 790X + SB600 3.0 10 3 1xGigabit 9.07 8.73 8.26 5.06 XPC99

ASUS M3N-H/HDMI 8.52 NVIDIA GeForce 8200 3.0 12 2 1xGigabit 9.01 8.66 8.24 5.93 XPC99

J&W JW-RX780X-AM2+ 8.41 AMD 770 + SB600 3.0 10 0 2xGigabit 8.86 8.75 8.24 4.69 XPC99

MSI K9N SLI-F V2 8.39 NVIDIA nForce 570LT SLI 1.0 10 0 1xGigabit 8.99 8.64 8.28 3.46 XPC99

Foxconn 560A 8.28 NVIDIA nForce 560 1.0 8 0 1xGigabit 8.91 8.58 8.14 3.09 XPC99
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AM2 - High End

DFI LanParty DK 790FXB-M2RSH 9.06 AMD 790FX + SB750 3.0 12 0 1xGigabit 9.33 9.04 9.06 6.91 XPC104

DFI LanParty UT 790FX-M2R 9.00 AMD 790FX + SB600 3.0 10 2 2xGigabit 9.30 8.93 8.93 7.41 XPC99

ASUS Crosshair II Formula 8.92 NVIDIA nForce 780a SLI 3.0 12 2 2xGigabit 9.15 8.62 8.62 8.15 XPC99

DFI LanParty DK 790FX-M2RS 8.80 AMD 790FX + SB600 3.0 10 0 1xGigabit 9.07 8.86 8.82 6.17 XPC99

GIGABYTE GA-MA790FX-DQ6 8.75 AMD 790FX + SB600 3.0 10 3 2xGigabit 9.01 8.78 8.74 6.54 XPC99

MSI K9N2 Diamond 8.69 NVIDIA nForce 780a SLI 3.0 10 2 2xGigabit 9.18 8.45 8.43 7.65 XPC99

MSI K9A2 Platinum 8.69 AMD 790FX + SB600 3.0 10 2 1xGigabit 8.92 8.92 8.65 6.17 XPC99
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Tuner TV intern

Leadtek WinFast PxDVR3200 H 9.10 CX23885+CX23417+Intel CE6353 9.0 9.0 9.0 10.0 XPC94

Leadtek WinFast DTV2000 H 9.00 CX23881+CX22702 8,5 8,0 7,5 10,0 XPC95

Compro VideoMate T750 8.80 SAA7135ML 9.0 10.0 7.0 8.0 XPC94

AVerMedia AVerTV Duo Hybrid PCI-E II 8.75 2xSAA7136E 8,5 8,5 9,0 9,0 XPC103

Leadtek WinFast PVR2100 8.75 N/A 9.0 9.0 8.5 8.8 XPC99

AVermMedia AVerTV Hybrid Speedy PCI-E 8.60 SAA7136E 9.0 8.0 8.0 10.0 XPC94

Leadtek WinFast PxPVR2200 8.50 Conexant 23885+23417 9.0 8.0 7.5 10.0 XPC94

Compro VideoMate E650 8.30 CX23885 8.5 10.0 7.0 8.0 XPC94

Compro VideoMate X500 8.20 CX23883 8.5 10.0 5.0 8.0 XPC94

AVerMedia AverTV Hybrid+FM PCI 8.20 SAA713HL 8.0 9.0 7.5 8.5 XPC94

Leadtek WinFast PVR 3000 Deluxe 8.15 CX23416 + NEC D64015AGM 8.5 7.5 7.5 10.0 XPC94

Inno3D SmartTV-DX 7.70 CX23883 9.0 9.0 3.5 7.0 XPC94

Leadtek WinFast PxTV1200 7.45 CX23885+ Xceive silicon tuner 9.0 6.5 4.5 10.0 XPC94

AVerMedia Aver TV Hybrid Super 007 7.25 SAA7131E 7.0 8.0 6.5 7.5 XPC94

Compro VideoMate E300 7.15 CX23885 8.0 8.0 4.5 6.5 XPC94

AVerMedia AverTV Super 007 6.95 SAA7131E 7.0 8.0 5.0 7.5 XPC94
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

Aline Distribution Grup 021 217.56.56 www.aline.ro

Altex 080 102.58.38 www.altex.ro

ASBIS România 021 233.38.41 www.asbis.ro

Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro

Blue Communications 0745 07.15.79 www.bluecommunications.ro

Caro Group 021 313.71.09 www.caro.ro

Diverta 021 210.87.79 www.diverta.net

Expert Group 021 334.00.53 www.expert.ro

Flamingo Computers 021 236.20.03 www.flamingo.ro

GENESYS România 021 242.05.42 www.genesys.ro

iDeea Plaza 0730 39.94.12 www.ideeastore.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

MGT Educational 021 232.88.94 www.mgt.ro

PCCenter.ro www.pccenter.ro

pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro

PCZONE 021 313.24.77 www.pczone.ro

PRO SYS 021 252.42.32 www.prosys.ro

QUANTAX www.oem.ro

RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

Royal Computers 021 410.21.00 www.r-c.ro

Soliton Computers 021 335.64.08 www.soliton.ro

Top PC Box 021 212.34.64 www.toppc.ro

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 104

C
h
ip

 g
ra

fi
c

N
o
t\

 o
ve

rc
lo

ck
in

g

Te
st

a
t 

`n

N
o
t\

 d
o
tã

ri

N
o
t\

 f
re

cv
e
n
þe

im
p
li
ci

te

V
e
rd

ic
t

F
re

cv
e
n
]\

 G
P
U

C
a
n
ti
ta

te
 m

e
m

o
ri
e

M
a
gi

st
ra

l\
 m

e
m

o
ri
e

F
re

cv
e
n
]\

 m
e
m

o
ri
e

C
o
n
e
ct

o
ri

Enthusiast

Sapphire HD4870 X2 8.67 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.71 8.76 7.5 XPC104

HIS H487X2F2GP 8.64 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.84 8.76 5.5 XPC104

GIGABYTE GV-RX487X2-2GH-B 8.64 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.81 8.79 5.5 XPC104

PowerColor AX4870X2 2GBD5-H 8.62 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.78 8.79 5.5 XPC104

Gainward HD4870X2 8.61 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.75 8.81 5.5 XPC104

Sapphire HD4850 X2 7.98 R700 625MHz 2x1GB GDDR3 2x256bit 1986MHz 4xDVI,TV-Out 7.91 8.18 7.5 XPC104

Zotac ZT-X28E3LA-FCP 7.93 GT200 700MHz 1GB GDDR3 512bit 2300MHz 2xDVI,TV-Out 8.02 7.97 6.5 XPC104

MSI N280GTX-T2D1G-OC 7.77 GT200 650MHz 1GB GDDR3 512bit 2300MHz 2xDVI,TV-Out 7.79 7.99 6.0 XPC104

Gainward GTX 280 7.64 GT200 602MHz 1GB GDDR3 512bit 2214MHz 2xDVI,TV-Out 7.54 7.98 6.5 XPC104

XFX GeForce GTX 280 7.61 GT200 602MHz 1GB GDDR3 512bit 2214MHz 2xDVI,TV-Out 7.54 8.02 5.5 XPC104

Leadtek WinFast GTX 280 7.58 GT200 602MHz 1GB GDDR3 512bit 2214MHz 2xDVI,TV-Out 7.53 8.03 5.0 XPC104

GIGABYTE GV-N28-1GH-B 7.44 GT200 602MHz 1GB GDDR3 512bit 2214MHz 2xDVI,TV-Out 7.52 7.74 4.5 XPC104

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

Performance

Zotac ZT-X26E3KB-FCP 7.37 GT200 650MHz 896MB GDDR3 448bit 2100MHz 2xDVI,TV-Out 7.29 7.62 6.5 XPC104

Leadtek WinFast GTX 260 Extreme+ 7.25 GT200 602MHz 896MB GDDR3 448bit 2214MHz 2xDVI,TV-Out 7.08 7.70 6.0 XPC104

BFG GeForce GTX 260 MaxCore 7.08 GT200 590MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.87 7.66 5.5 XPC104

GIGABYTE GV-N26OC-896H-B 7.00 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.50 6.0 XPC104

Twintech GF-GTX260 6.94 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.54 4.5 XPC104

MSI R4870-T2D1G-OC 6.93 RV770 780MHz 1GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 6.99 6.96 6.0 XPC104

Sapphire TOXIC HD4870 6.90 RV770 780MHz 512MB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.01 7.5 XPC104

Zotac ZT-X26E3KB-FSP 6.90 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.75 7.21 6.5 XPC104

GIGABYTE GV-R487-1GH-B 6.83 RV770 750MHz 1GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 6.88 6.94 5.5 XPC104

Gainward HD4870 1024MB Golden Sample 6.74 RV770 775MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz DVI, VGA, HDMI, Diplay Port 6.90 6.92 3.5 XPC104

Palit HD4870 Sonic Dual Edition 6.67 RV770 775MHz 512MB GDDR5 256bit 4000MHz DVI, VGA, HDMI, Diplay Port 6.75 6.99 3.5 XPC104

GIGABYTE GV-N26-896H-B 6.61 RV770 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.53 6.96 5.0 XPC104

HIS H485QX512P 6.15 RV770 685MHz 512MB GDDR3 256bit 2200MHz 2xDVI,TV-Out 6.00 6.36 6.5 XPC104

Sapphire TOXIC HD4850 6.10 RV770 675MHz 512MB GDDR3 256bit 2200MHz 2xDVI,TV-Out 5.94 6.17 7.5 XPC104

HIS H485QS1GP 5.76 RV770 625MHz 1GB GDDR3 256bit 1986MHz 2xDVI,TV-Out 5.64 5.86 6.5 XPC104

GIGABYTE GV-R485-512H-B 5.75 RV770 625MHz 512MB GDDR3 256bit 1986MHz 2xDVI,TV-Out 5.58 6.07 5.5 XPC104

ASUS EN9800GTX+ DK TOP 5.52 G92 775MHz 512MB GDDR3 256bit 2360MHz 2xDVI,TV-Out 5.60 5.67 3.5 XPC104

Zotac ZT-98PES2P-FSP 5.33 G92 738MHz 512MB GDDR3 256bit 2200MHz 2xDVI,TV-Out 5.20 5.47 6.0 XPC104

Twintech GeForce 9800GTX+ 5.30 G92 738MHz 512MB GDDR3 256bit 2200MHz 2xDVI,TV-Out 5.31 5.67 2.5 XPC104

Mainstream

PowerColor AX4830 5.08 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, VGA, HDMI 4.87 5.31 6.0 XPC104

Sapphire HD4830 4.96 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.89 5.29 3.5 XPC104

Twintech G9800 GT 4.71 G92 650MHz 512MB GDDR3 256bit 1900MHz 2xDVI,TV-Out 4.62 5.19 2.5 XPC104

ASUS EN9800GT MT 4.47 G92 612MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 4.29 4.63 5.5 XPC104

MSI N9600GT Hybrid Freezer 4.00 G94 700MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.00 4.23 2.5 XPC104

ASUS EN9600GT MATRIX 3.94 G94 650MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 3.80 4.40 2.5 XPC104

ASUS EN9600GSO 3.26 G92 550MHz 284MB GDDR3 192bit 1600MHz 2xDVI,TV-Out 3.11 3.91 0.5 XPC104

PowerColor AX4670 3.18 RV730 750MHz 1GB GDDR3 128bit 1746MHz 2xDVI,TV-Out 3.15 3.62 0.5 XPC104
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~n septembrie 1991 a fost

distribuit\ prima versiune a

kernel-ului de Linux, urmat\ apoi

de o serie din ce `n ce mai mare

de distribu]ii. Previziunile care ne

promiteau un iminent `nceput al

domina]iei Linux nu au `ntârziat

nici ele s\ apar\. De atunci au

trecut 15 ani.

Tr\gându-[i seva din sistemele de operare UNIX,

Linux a fost de la bun `nceput o platform\

promi]\toare pentru lumea serverelor. Conform

studiilor Gartner, circa jum\tate din serverele de tip

blade folosesc Linux, `n timp ce topul 500 al

supercalculatoarelor este dominat categoric de

acest sistem de operare: 84.5%. Chiar dac\ ultimele

rapoarte arat\ o serie de schimb\ri nefavorabile ale

atitudinii managerilor IT fa]\ de acest sistem de

operare, pozi]ia acestuia este suficient de stabil\

pentru a-i asigura un viitor. Optimismul acesta tinde

s\ se evapore atunci când vom privi statisticile

referitoare la pia]a desktop.

Conform statisticilor oferite de site-ul World

Wide Web Consortium, cota de pia]\ a sistemului de

operare Linux pe pia]a desktop este de numai 3.8

procente. Mai mult, `n ultimii 5 ani acesta a reu[it

s\ cucereasc\ un prea pu]in conving\tor procent

suplimentar de pia]\ de numai 1.2 procente.

Aceast\ situa]ie, nepl\cut\ pentru copilul lui Linus

Torvald, devine [i mai vizibil\ `n momentul `n care

acest sistem de operare, disponibil `n mod gratuit

pentru orice utilizator final, este comparat cu

exclusivistul [i destul de costisitorul Mac OS X.

Acesta din urm\ a reu[it s\-[i dubleze cota de pia]\

`n doar patru ani, ajungând `n ziua de ast\zi la o

cot\ de pia]\ de 5.5%. Situa]ia devine [i mai

stânjenitoare atunci când se consult\ statisticile Net

Applications, care au un caracter orientat mai mult

c\tre consumatorii obi[nui]i: Mac OS X ajunge la o

promi]\toare cot\ de 8.2%, `n timp ce Linux scade

la dezamãgitoarea cifr\ de 0.7%, doar cu pu]in mai

mare decât cota de pia]\ a iPhone-ului. ~ntrebarea

legitim\ a utilizatorului este “de ce?”.

Comunitatea dezvoltatorilor Linux este un

imens [antier pe care trudesc zeci de mii de

muncitori cu ponten]ial, dar al c\ror rezultat este,

`n lipsa unui [ef de [antier, un produs eterogen [i

asimetric. ~n lipsa unor persoane capabile s\

dirijeze eforturile acestei comunit\]i, Linux este

condamnat s\ fie caracterizat de o pleiad\ de

distribu]ii `ntre care utilizatorul trebuie s\ aleag\

f\r\ a i se oferi prea multe indica]ii, de o

sumedenie de aplica]ii similare redundante [i de

capriciile dezvoltatorilor independen]i. La urma

urmei, libertatea alegerii dintr-un portofoliu mare

de produse software nu este `ntotdeauna un avantaj

pentru utilizatorul final: o ofert\ prea bogat\

determin\ nedumerire [i necesit\ timp pentru

analiz\. Cei care vor face oferte simple [i concrete

vor avea, de cele mai multe ori, câ[tig de cauz\.

Cei care au clarviziunea schimb\rii pe care

trebuie s\ o fac\ Linux, cum ar fi Mark

Shuttleworth, sunt prea pu]ini [i nu au `ntotdeauna

puterea de a convinge restul comunit\]ii în privinþa

necesitãþii stringente a convergen]ei eforturilor.

Ubuntu a fost practic prima distribu]ie care a reu[it

s\ ofere utilizatorilor proasp\t sosi]i o experien]\

pl\cut\. Un alt pas important a fost f\cut la

`nceputul lunii noiembrie, atunci când comunitatea

OpenSUSE [i-a ales pentru prima dat\ `n mod liber

un consiliu director. Ace[ti pa[i timizi f\cu]i de

Canonical [i Novell marcheaz\ `nceputul maturiz\rii

dezvoltatorilor Linux, care doresc s\-[i rezolve

probleme r\mase nerezolvate de atât de mult timp.

Pia]a are nevoie de o alternativ\ solid\ pentru un

sistem de operare desktop nelimitat de hardware-ul

pe care ruleaz\, iar Linux ar putea fi, chiar [i cu

`ntârziere, solu]ia optim\.

Linux 

pentru 

desktop

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Ultima orã Noutãþile care meritã toatã atenþia

LG alege Windows Mobile

Al treilea produc\tor mondial de

terminale mobile, LG Electronics, a

anun]at semnarea unui parteneriat

strategic cu Microsoft, care are ca

scop dezvoltarea viitoarei genera]ii

de terminale inteligente.

Având `n prezent o cot\ de

pia]\ de circa 12%, Windows Mobile

este a treia platform\ software `n

topul terminalelor mobile

inteligente. Principalii rivali sunt

Symbian, care are o cot\ de pia]\

semnificativ\ care se apropie de

60%, urmat de Blackberry OS. Prin

acest parteneriat, Microsoft

urm\re[te consolidarea pozi]iei pe

pia]\, ]inând cont c\ Symbian va

deveni `n curând un sistem de

operare open source, iar Blackberry

a lansat deja o serie de terminale

interesante menite s\ redreseze

situa]ia financiar\ a companiei. LG

Electronics a oferit deja câteva

terminale bazate pe platforma

Windows Mobile, acestea fiind `ns\

fie modele featurephone, care nu

ofer\ flexibilitatea cerut\ de

modelul de afaceri convergent care

caracterizeaz\ viitorul pie]ei

mobile, fie au fost terminale

inteligente care nu s-au bucurat

`ns\ de un succes prea mare.

PARTENERIAT STRATEGIC PENTRU MICROSOFT

PRIMELE IMPRESII DESPRE VIITORUL SISTEM DE OPERARE MICROSOFT

Conferin]a Microsoft Professional

Developers Conference 2008,

desf\[urat\ la sfâr[itul lunii

octombrie, a adus cu ea [i prima

prezentare oficial\ a viitorului

sistem de operare desktop

Microsoft: Windows 7.

Julie Larson-Green,

vicepre[edintele Microsoft din

cadrul diviziei Windows

Experience, a declarat c\ noul

sistem de operare se va axa pe

simplificarea [i `mbun\t\]irea

experien]ei utilizatorului,

reducând activit\]ile din cadrul

Vista care au fost considerate prea

greoaie. Conform declara]iilor

oficiale ale companiei, Windows

Vista s-a vândut `n peste 180 de

milioane de exemplare. Cu toate

acestea, nu se poate nega faptul

c\ acest sistem de operare a

promis prea mult [i a oferit prea

pu]in. Windows 7 trebuie s\ ofere

o experien]\ nou\, chiar dac\, din

punct de vedere tehnologic, acesta

nu va fi un salt revolu]ionar, ci

doar o evolu]ie.

Cei care au asistat la

prezentarea oficial\ a versiunii

pre-beta au putut remarca o serie

de `mbun\t\]iri la nivelul

interfe]ei. Taskbar-ul este mai

simplu, oferind o serie de op]iuni

noi, cum ar fi afi[area unor imagini

de previzualizare pentru toate

ferestre unei aplica]ii, aranjarea

programelor minimizate prin drag

and drop sau afi[area unor

controale avansate pentru acestea.

Sidebar nu mai este o bar\

vertical\, widget-urile putând fi

amplasate `n mod implicit `n orice

loc al desktop-ului. Suportul

pentru ecrane touchscreen este

similar celui observat `n cadrul

demonstra]iilor pentru tehnologia

Surface, permi]ând pân\ la 10

puncte de contact. ~n plus, se

adaug\ o serie larg\ de modific\ri,

cum ar fi centralizarea

echipamentelor conectate `n

Devices and Printers,

redimensionarea ferestrelor prin

drag and drop, suport pentru

discuri virtuale, un kernel

optimizat sau un serviciu User

Account Control `mbun\t\]it.

De[i data exact\ la care acest

sistem de operare va fi disponibil

nu a fost `nc\ dezv\luit\, Steve

Balmer a declarat c\ acesta va fi

disponibil undeva la sfâr[itul verii

anului viitor. Cel mai probabil c\

aceast\ versiune va fi una

destinat\ doar integratorilor OEM,

utilizatorii finali urmând s\-l

primeasc\ dup\ câteva luni, a[a

cum s-a procedat [i `n cazul

versiunii Windows Vista.

Windows 7, o nouã filozofie
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Ultima orã Noutãþile care meritã toatã atenþia

Viitoarea actualizare pentru

standardul Open Mobile Alliance

Device Management (OMA DM) va

oferi utilizatorilor de telefoane

posibilit\]i mai bune pentru

extinderea [i particulizarea

aplica]iilor [i serviciilor, venind `n

`ntâmpinarea cerin]elor

utilizatorilor acestora.

Conform sondajului efectuat `n

Marea Britanie [i Statele Unite de

c\tre compania de dezvoltare de

solu]ii pentru managementul

terminalelor mobile Mformation,

circa 80% dintre utilizatorii

terminalelor mobile [i-au exprimat

dorin]a de a utiliza mai des

serviciile online dac\ acestea ar

oferi un grad mai mare de

personalizare. Tot acest chestionar

a reliefat faptul c\ aceste servicii

trebuie s\ devin\ mai simple pentru

a beneficia de un aflux suplimentar

de clien]i. Chiar dac\ mesageria

electronic\, navigarea online [i

partajarea de imagini sunt `n topul

popularit\]ii, exist\ utilizatori care

nu le folosesc, dar declar\ c\ ar

dori s\ o fac\, `n eventualitatea c\

acestea vor deveni mai simple [i

mai u[or de accesat.

Vicepre[edintele companiei,

Matt Bancroft, a declarat c\ ace[ti

consumatori nesatisf\cu]i de

ofertele actuale sunt o prioritate

pentru operatorii din toat\ lumea.

Cele 1.5 miliarde de terminale

mobile vândute anual a[teapt\

solu]ii software simple, care s\

ofere utilizatorilor o experien]\

bun\ [i s\ aduc\ venituri

suplimentare operatorilor.

Ratificarea din 2009 a acestui

standard le-ar putea oferi acestora

facilit\]i de top, similare celor

disponibile `n clasa Smartphone.

Cea mai popular\ distribu]ie Linux,

Ubuntu, a ajuns la versiunea 8.10,

respectând cu religiozitate

programul obi[nuit de lans\ri. Noua

versiune aduce actualiz\ri pentru

aplica]iile deja existente [i

introduce totodat\ [i facilit\]i noi.

Versiunea 8.10 este bazat\ pe

kernel-ul 2.6.27, care ofer\ suport

mai bun pentru camerele Web [i

pl\cile de re]ea wireless bazate pe

chip-uri produse de compania

Atheros. Mediul grafic GNOME a

fost actualizat la versiunea 2.24,

care ofer\ acum o serie de

`mbun\t\]iri ale mediului grafic,

cum ar fi interfa]a tabular\ pentru

managerul de fi[iere Nautilus [i un

modul nou pentru configurarea

rezolu]iilor ecranului. Aplica]ia de

configurare a serverului grafic,

Xorg, a ajuns la versiunea 7.1 [i

ofer\ un suport mai bun pentru

perifericele hot-plug, `n timp ce

modulul de configurare a re]elei,

Network Manager 0.7,

`mbun\t\]e[te suportul pentru

conexiunile 3G [i PPPoE. O

prezen]\ inedit\ este Dynamic

Kernel Module Support, o platform\

software dezvoltat\ de compania

Dell care permite recompilarea

automat\ a kernel-ului atunci când

sunt instalate actualiz\ri pentru

acesta. De asemenea, sunt

disponibile `mbun\t\]iri pentru

virtualizare prin introducerea

suportului Xen [i actualizarea

suportului Samba la versiunea 3.1,

care aduce cu el compatibilitatea

cu IPv6 [i o serie de facilit\]i de

re]ea necesare pentru integrarea

superioar\ `ntr-un mediu de re]ea

Windows.

Telefoane mai bune

OPEN MOBILE ALLIANCE DM EXTENSION ACTUALIZ|RI DE LA CANONICAL LTD

MICROSOFT, GOOGLE {I DIN NOU MICROSOFT

La `nceputul acestui an, Microsoft a `ncercat s\

preia `n portofoliul propriu una dintre cele mai

vechi companii din domeniul online [i, `n acela[i

timp, un vechi rival: Yahoo. Dup\ o serie de

`ncerc\ri repetate [i fluctua]ii periculoase ale

cotelor bursiere, aceast\ afacere a fost `nchis\.

Compania Yahoo, care nu se afl\ `ntr-unul

dintre cele mai fericite momente ale activit\]ii

sale, a c\utat un parteneriat menit s\ aduc\

beneficii suplimentare f\r\ a atenta la

identitatea [i independen]a companiei.

Parteneriatul cu liderul pie]ei, Google, anun]at

`n cursul lunii iunie, ar fi adus venituri

suplimentare de 800 de milioane de dolari `n

primele 12 luni. Prin aceast\ posibil\ colaborare

`n domeniul publicit\]ii online, Google ar fi

beneficiat de spa]ii pentru reclam\ pe site-urile

din portofoliul Yahoo, principalul vizat fiind

bine`n]eles motorul de c\utare.

Acest parteneriat a generat `ns\ o serie de

dispute care, `n final, au dus la `nchiderea

negocierilor. Atât institu]iile guvernamentale de

reglementare a pie]ei, cât [i companiile din

domeniul publicitar nu au privit cu ochi buni

acest pas, scepticismul acestora având `n final

câ[tig de cauz\. Jerry Yang, p\rintele Yahoo [i

fost CEO al companiei, a declarat ulterior c\

Microsoft ar trebui s\ se gândeasc\ din nou la

achizi]ia Yahoo. Dup\ ce a fost principalul autor

al `ntreruperii negocierilor din prim\var\ cu

Microsoft, acesta a afirmat c\ singurul

impediment a fost doar stabilirea corect\ a unui

pre]. Yang `ns\ a demisionat dup\ scurt timp,

l\sând la fel de neclar viitorul companiei Yahoo.

Yahoo încã mai cautã un partener

Ubuntu 8.10
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NORTON, GENERAÞIA 2009

REÎNTORCEREA UNEI VEDETE

Produsele care poart\ numele

Norton au o istorie `ndelungat\ `n

spate, `nso]ind PC-ul `nc\ de la

`nceputul anilor ‘80. Compania

Peter Norton Computing a lansat

dou\ produse devenite celebre:

colec]ia de utilitare Norton

Utilities [i managerul de fi[iere

Norton Commander. ~n 1990,

compania a fost achizi]ionat\ de

Symantec, aceasta p\strând `ns\

denumirea celebrului creator

pentru toat\ linia de produse

destinate utilizatorilor casnici. 

De[i Peter Norton nu a avut

niciodat\ leg\tur\ cu solu]iile

antivirus, numele s\u a ajuns [i pe

cutiile produselor Norton Antivirus,

o aplica]ie care a cucerit treptat o

felie important\ din pia]a

produselor de securitate pentru

calculatoare desktop.

La sfâr[itul anilor ‘90 [i `nceputul deceniului `n

curs, Norton Antivirus era una dintre cele mai

celebre [i utilizate aplica]ii antivirus. Odat\ cu

achizi]ia companiei WRQsoftware [i a excelentului

lor produs firewall AtGuard, Symantec a livrat pe

pia]\ [i o suit\ integrat\, Norton Internet Security,

cele dou\ produse aducându-i companiei un loc

frunta[ `n topul produc\torilor de solu]ii de

securitate, cota de pia]\ dep\[ind 50 de procente.

Odat\ cu trecerea timpului, aplica]iile Norton

au devenit `ns\ o ]int\ pentru critici, acestea

vizând consumul mare de resurse, ergonomia

interfe]ei [i rata de detec]ie. Ajuns\ `ntr-un punct

critic, compania Symantec a concluzionat c\ acest

drum nu duce nic\ieri [i a `ncercat rescrierea de la

baz\ a `ntregului ansamblu software. Produsele

acestei schimb\ri de optic\ sunt Norton Antivirus [i

Norton Internet Security 2009.

MAI RAPID {I MAI FIABIL

Dup\ cum au declarat [i oficialii Symantec cu

ocazia lans\rii, una dintre ]intele companiei a fost

reducerea resurselor consumate, un punct

nevralgic al produselor anterioare. Spre

surprinderea noastr\, pentru c\ speran]ele

fuseser\ pierdute de mult timp, aceast\

promisiune a fost respectat\.

Cei care `[i amintesc produsul Norton Internet

Security ca fiind un monstru avid de resurse vor

r\mâne surprin[i s\ constate c\ acesta a devenit

unul dintre cele mai suple produse din industrie.

~n condi]iile utiliz\rii cu toate modulele de

securitate activate, Norton Internet Security a

atins un maxim de 65MB de memorie fizic\

ocupat\, `n mod normal fiind utiliza]i circa 15MB.

Nici timpul de pornire a sistemului de operare nu a

fost `ncetinit `n mod vizibil, `ntârzierea fiind, `n

cadrul testului, de circa 11 secunde. Ocuparea

timpului de procesor este acum mai mic\,

produc\torii având atât de mult\ `ncredere `n

for]ele proprii `ncât au introdus, direct `n interfa]a

principal\, un grafic al ocup\rii procesorului care

permite vizualizarea memoriei [i a timpului de

procesor consumat de c\tre sistem, `ntr-o

compara]ie direct\ cu cele consumate de

procesele aferente produsului. Optimiz\rile aduse

de Symantec nu se opresc `ns\ aici.

Scanarea tuturor fi[ierelor [i marcarea, `ntr-un

fel sau altul, a acestei valid\ri `n scopul acceler\rii

timpilor viitori de analiz\ viral\ a discului reprezintã

o op]iune `n general solid\. Cu toate acestea, exist\

riscul ca un fi[ier malign s\ treac\ nedetectat, din

cauza lipsei de reac]ie a produsului antivirus, s\ fie

validat [i s\ r\mân\ nescanat. Chiar dac\ [ansele

unor astfel de `ntâmpl\ri par mici, Symantec a decis

c\ este loc pentru o metod\ mai bun\: Norton

Insight. Fa]\ de modul de lucru clasic al produselor

concurente, Norton Insight, un modul accesibil din

interfa]a principal\, va purcede la scanarea tuturor

fi[ierelor importante [i la calcularea unor sume de
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control, SHA256, care vor fi ulterior amplasate

online prin intermediul serviciului. Aplica]ia, care va

rula Insight `n fundal, va desc\rca aceste baze de

date ale sumelor de control, care vor permite

validarea fi[ierelor identice locale f\r\ a necesita

scanarea efectiv\. Fa]\ de modul standard de

marcare a fi[ierelor, un sistem pe care ruleaz\

Insight beneficiaz\ de aportul unei comunit\]i

foarte mari. Fiecare utilizator care va scana un

fi[ier care nu este `nc\ prezent `n bazele de date

Insight va trimite automat c\tre serverele Symantec

o sum\ de control, un num\r de versiune [i un nume

de fi[ier. Acestea vor permite validarea acelui fi[ier

pe orice alt calculator care ruleaz\ serviciul Insight.

Astfel este `mp\cat conceptul de marcare [i

excluziune a scan\rii cu validarea permanent\ `n

fa]a noilor semn\turi virale. Aceast\ tehnologie va

influen]a atât scanarea `n timp real, care va

compara de cele mai multe ori doar o sum\ de

control, cât [i scanarea la cerere, `n cazul celei din

urm\ timpul de analiz\ reducându-se de la o or\,

`nainte de prima actualizare Insight, la circa 15

minute.

O alt\ problem\ analizat\ [i rezolvat\ de

Symantec este cea a instal\rii [i dezinstal\rii

aplica]iei. Prima dintre aceste opera]iuni se face

`ntr-un timp-record de circa dou\ minute [i nu va

mai cere restartarea sistemului, `n timp ce

dezinstalarea nu va crea probleme ridicole.

PROTEC}IE LA ~N|L}IME

Chiar dac\ a fost deseori criticat [i pentru rata sa

de detec]ie, Norton Antivirus a oferit `ntotdeauna

o protec]ie de bun\ calitate. ~n cadrul analizelor

`ntocmite de AV-Comparatives, produsul Symantec

a avut o rat\ de detec]ie de 97.9%, nota fiind tras\

`n jos de rata sc\zut\ de detec]ie a fi[ierelor

malware de tip script: doar 87%. Testele publicate

de cunoscutul site AV-Test au descris o situa]ie

similar\, rutinele antivirus aduse de noua versiune

oferind o rat\ de eficien]\ a protec]iei de 98.7%.

Ca o noutate, versiunea 2009 include un sistem de

actualizare mai rapid, denumit Pulse Update, care

permite actualizarea aplica]iei la intervale mici de

timp (`ntre 5 [i 15 minute).

Ca orice produs de securitate modern, `n afara

protec]iei antivirus, produsele din linia 2009 ofer\

protec]ie `mpotriva amenin]\rilor de tip spyware,

adware, precum [i a anumitor aplica]ii considerate

“nesigure”. Unul dintre punctele critice de sprijin

ale luptei `mpotriva num\rului tot mai mare de

fi[iere maligne îl constituie tehnologia proprietar\

SONAR. Un acronim pentru Symantec Online

Network for Advanced Response, SONAR este o

tehnologie de analiz\ `n mediu virtualizat a

comportamentului aplica]iilor [i traficului de date,

permi]ând rularea `ntr-un cadru limitat a codului

suspect pentru determinarea gradului de risc

ridicat de acesta.

Bazat\ pe liste de excluziuni [i permisii, liste

de cuvinte-cheie modificabile [i algoritmi

bayesieni, protec]ia antispam p\rea promi]\toare.

Din nefericire, pe lâng\ integrarea anemic\ doar

cu aplica]iile Outlook [i Outlook Express, acest

modul a reu[it s\ produc\ un num\r foarte mare

de alerte fals-pozitive, l\sând `n schimb s\ treac\

mesaje care `n mod v\dit erau de tipul comercial

nesolicitat. Dacã presta]ia suitei este `n general

bun\, pentru protec]ia antispam este recomandat\

o solu]ie extern\.

Dac\ produc\torii au ignorat produse precum

Mozilla Thunderbird, ace[tia nu au uitat `ns\ de

mult mai celebrul Firefox: modulul de protec]ie a

identit\]ii utilizatorului va fi activ [i `n cadrul

acestui browser, oferind o protec]ie antiphising

superioar\ celei native, un control al datelor

personale introduse `n cadrul paginilor Web [i o

extensie pentru integrarea motorului de scanare

principal menit\ s\ lichideze posibilele amenin]\ri

care ar putea surveni `n timpul navig\rii. Datorit\

facilit\]ilor de autocompletare a formularelor,

acest modul asigur\ o protec]ie bun\ [i `mpotriva

eventualelor aplica]ii care `nregistreaz\ datele

introduse de la tastatur\. Symantec nu a uitat de

utilizatorii clien]ilor de mesagerie instant\, oferind

protec]ie antimalware pentru ace[tia. 

O NOU| INTERFA}|

Symantec a introdus, odat\ cu aceast\ nou\

versiune, [i o interfa]\ mai simpl\. Aplica]ia are de

acum practic o singur\ fereastr\ principal\, `n care

se poate vedea, dintr-o singur\ privire, starea

serviciilor de securitate active. Fiecare dintre

aceste panouri ofer\ acces direct la fereastra de

op]iuni, comun\ pentru toate aplica]iile.

Symantec a dorit s\ creeze o aplica]ie care s\

fie perfect func]ional\ chiar [i pentru cei mai

nepricepu]i utilizatori, f\r\ a-i pune `n dificultate

prin afi[area de ferestre de avertizare care s\

ridice probleme prea avansate pentru ace[tia. ~n

locul acestora, Symantec a preferat utilizarea unor

profile de scanare care s\ decid\ `n mod automat

tipul [i gradul de risc al amenin]\rilor, [tergând sau

mutând `n carantin\ fi[ierele infectate. Acest

comportament va deranja utilizatorii avansa]i,

care vor constata c\ pân\ [i un banal fi[ier precum

celebrul patch pentru fi[ierul tcpip.sys din

Windows XP Service Pack 2, menit s\ m\reasc\

limita maxim\ a conexiunilor half-open, este

marcat ca fi[ier periculos [i [ters. Ceilal]i

utilizatori vor fi `ns\ mul]umi]i c\ nu mai sunt

deranja]i de ferestre de avertizare.

Acest comportament automatizat este utilizat

[i `n cazul modulului firewall, care integreaz\

acum [i o parte din tehnologiile achizi]ionate

`mpreun\ cu compania Sygate. Pe baza unor liste

de aplica]ii cunoscute, modulul firewall va crea `n

mod automat regulile necesare utiliz\rii. ~n afara

protec]iei standard bazate pe reguli de trafic,

Norton Internet Security ofer\ [i un modul de tip

Intrusion Detection care, pe baza unei baze de

date consistente de semn\turi [i reguli de

comportament, permite detectarea [i blocarea

atacurilor venite din re]ea sau din exteriorul

acesteia. Extensia acestui modul, Network Security

Map, permite identificarea calculatoarelor din

re]eaua local\, verificarea securit\]ii wireless [i

setarea de reguli individuale de conectare pentru

acestea. ~n cazul `n care aceste sisteme folosesc

tot un produs Symantec din seria 2009, utilizatorul

va putea consulta [i gradul de securitate a

sistemelor [i ultimele amenin]\ri virale detectate.

CONCLUZII

Prin lansarea acestor versiuni noi, Symantec a

dovedit c\ poate face produse de bun\ calitate

atunci când dore[te cu adev\rat. Chiar dac\

simplitatea op]iunilor nu va fi pe placul

utilizatorilor preten]io[i, cei care doresc o suit\ de

securitate cu rat\ bun\ de detec]ie, un consum

mic de resurse [i cât mai pu]ine ferestre de dialog

vor fi mul]umi]i de noua linie de produse.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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ADOBE CREATIVE SUITE 4

PUTERE PENTRU DESIGNERI    

Cea de-a treia versiune a suitei

Creative Studio a fost prima care a

`nglobat produsele defunctei

companii Macromedia. ~n ciuda

bog\]iei acestui pachet [i a

inova]iilor introduse fa]\ de prea

[tearsa versiune anterioar\,

Creative Suite 3, prezentat pe larg

`n cadrul num\rului 88 al revistei,

nu a adus [i o integrare deplin\

`ntre produsele obi[nuite ale

produc\torului [i cele sosite `n

urma achizi]iei.

Prima schimbare, [i care a fost cea mai u[or de

anticipat, este noua interfa]\ creat\ de Adobe, care

acum este comun\ `ntregii linii de produse din

componen]a pachetului. Asem\n\toare `ntr-o bun\

m\sur\ cu interfa]a aplica]iilor din seria Elements,

aceasta utilizeaz\ controale proprietare pentru

ferestre, oferind un mediu de lucru cu o palet\

redus\ de culori, care este conceput\ altfel `ncât s\

nu distrag\ aten]ia de la con]inutul efectiv prelucrat.

Prin standardizarea acesteia, Adobe ofer\ `n sfâr[it

un pachet omogen, care nu va pune probleme de

adaptare utilizatorilor cu vechime, dar nici nu va mai

deruta utilizatorii `ncep\tori, a[a cum o f\ceau

versiunile anterioare. O noutate de mult a[teptat\,

dar abia acum introdus\ este apari]ia taburilor,

comutarea `ntre documentele deschise fiind acum

mult mai facil\.

O alt\ modificare interesant\ este modul `n care

a fost implementat modulul de comutare a spa]iilor

de lucru. Ascuns pân\ acum [i folosit doar de

utilizatorii avansa]i, acest modul este acum parte

integrant\ [i vizibil\ a interfe]ei. ~n afarã de spa]iul

standard, denumit Essential, fiecare aplica]ie va oferi

[i o serie de spa]ii de lucru prefabricate, care vor

simplifica procesul de lucru `n func]ie de opera]iunile

pe care utilizatorul inten]ioneaz\ s\ le efectueze. De

exemplu, simpatizan]ii defunctului editor vectorial

Freehand vor aprecia spa]iul de lucru Illustrator care

`l emuleaz\, iar cei care vor lucra cu Photoshop vor

descoperi cu pl\cere un spa]iu de lucru denumit

What’s new, care va marca vizual `n cadrul meniurilor

toate facilit\]ile nou introduse. Restul modific\rilor

aduse sunt mai mult de suprafa]\, p\strându-se linia

deja cunoscut\ a barelor de instrumente [i a

panourilor andocabile, singura excep]ie fiind mutarea

anumitor instrumente, cum ar fi Zoom, Arrange sau

Screen Mode `n cadrul barei superioare de

instrumente (Application Bar).

O noutate interesant\, care se reg\se[te doar `n

cadrul aplica]iilor Photoshop [i Bridge, este suportul

nativ OpenGL. ~n cazul `n care utilizatorul de]ine o

plac\ video care `ndepline[te cerin]ele hardware

minime (128MB, OpenGL 2.0 [i Shader Model 3.0),

acesta se va putea bucura de o degrevare a

resurselor procesorului c\tre placa video, dar [i de o

serie de avantaje, cum ar fi m\rirea, mic[orarea,

rotirea sau deplasarea fluent\ a imaginii, degrevarea

procesorului de munca de calculare [i afi[are a

ajust\rilor generate de profilele de culoare, precum

[i un suport hardware net superior pentru facilit\]ile

avansate de grafic\ 3D. Aceast\ facilitate nu este

`ns\ infailibil\: `n cursul testelor efectuate cu dou\

pl\ci video motorizate de procesoarele NVIDIA

7600GT [i ATI HD 3850 am avut probleme de

performan]ã `n timpul opera]iunilor de rotire a

imaginilor de dimensiuni mari sau cu afi[area

defectuoas\ a elementelor de control [i a rezultatului

proces\rii `n momentul utiliz\rii instrumentelor Clone

Stamp sau Pattern Stamp. Aceste mici [i ocazionale

probleme nu reu[esc s\ eclipseze `ns\ pl\cerea de a

lucra cu un zoom rapid, modern [i fluent.

Nu doar Photoshop se bucur\ acum de puterea

imens\ de calcul a pl\cilor video moderne, ci [i Flash,

After Effects sau Premiere Pro, acesta din urm\ fiind

`ns\ limitat. Cunoscut sub denumirea de cod Hydra,

Pixel Bender este un limbaj de programare bazat pe

OpenGL Shading Language care permite scrierea unor

fragmente de cod ce pot beneficia de prezen]a

procesoarelor cu mai multe nuclee sau a

procesoarelor grafice moderne. Gra]ie acestuia se pot

implementa efecte 3D sau de procesare `n timp real a

fluxurilor audio, filtre raster sau vectoriale aplicate
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imaginilor sau secven]elor video sau chiar API-uri

grafice care s\ beneficieze de puterea shaderelor

implementate `n pl\cile video, sporul de performan]\

promis fiind mai mult decât substan]ial.

PHOTOSHOP, MAI APROAPE DE FOTOGRAFI

Vedeta principal\ a pachetului, Photoshop CS4 este

singura aplica]ie care ofer\ suport nativ pentru

sistemele de operare pe 64 de bi]i. Acest aspect nu

se va reflecta `n performan]a de zi cu zi a aplica]iei,

sporul de vitez\ fiind insesizabil. Diferen]a se va

observa doar atunci când se va lucra cu fi[iere de

mari dimensiuni, care dep\[e[c un gigabyte ca

dimensiune.

Chiar dac\ nu aduce practic nimic original, noul

panou Adjustment ofer\ un mod de lucru mai rapid

cu layerele nedistructive de ajustare a imaginii. Cu

doar un click utilizatorul creeaz\ layer-ul necesar, dar

prime[te [i acces direct la set\rile acestuia. Editarea

ulterioar\ este la fel de simpl\, un click `n layer-ul de

ajustare dorit deschizând direct meniul aferent

necesar pentru reajustarea parametrilor. Cu titlu de

noutate se eviden]iaz\ Vibrance, acesta fiind `ns\

deja prezent `n cadrul modulului Camera Raw. Acest

panou include [i o serie de preseturi care se pot

dovedi utile.

De `mbun\t\]iri la nivelul ergonomiei se bucur\ [i

panoul dedicat lucrului cu m\[ti. Pe lâng\ editarea

direct\ a formei acestora, prin orice metod\ deja

cunoscut\, este posibil\ [i ajustarea `n timp real a

transparen]ei [i a difuziei contururilor marginilor. Mai

mult, `n cadrul set\rilor pentru masca selectat\ `n

mod curent se pot activa uneltele avansate de

ajustare a contururilor selec]iei, care permit un

control mai puternic asupra m\[tii.

Modul Color Range introduce o facilitate nou\

care transform\ acest instrument `ntr-o unealt\ mult

mai util\: Enable Localizes Clusters. Pe baza unor

algoritmi avansa]i de calcul, acest mod permite, `n

momentul ad\ug\rii sau extragerii unor zone de

culoare cu ajutorul pipetei, detectarea mult mai

precis\ a zonelor selectabile.

Trecând la lucrurile cu adev\rat noi,

redimension\rii nedistructive introduse odat\ cu

Photoshop CS3 i s-a ad\ugat un partener interesant:

Content-aware scaling. De[i denumirea pare cam

pompoas\, op]iunea va face de cele mai multe ori

chiar ceea ce `i spune numele: un layer care este

redimensionat pe aceast\ cale va p\stra propor]iile

con]inutului chiar dac\ redimensionarea s-a f\cut

f\r\ a ]ine cont de propor]ii. Ace[ti algoritmi se pot

aplica atât asupra layerelor, cât [i asupra selec]iilor,

putându-se modifica, `nainte de redimensionare,

zonele care trebuie p\strate nealterate. ~n afara

modului implicit, care nu reu[e[te s\ fie `ntotdeauna

precis, cei care doresc un control mai puternic decât

simpla specificare a procentului din imagine care

trebuie p\strat sau pozi]ia punctului de referin]\ pot

apela la un canal alpha, mult mai precis.

Cei a c\ror pasiune sau profesie este fotografia

vor aprecia `mbun\t\]irile aduse op]iunii de aliniere

automat\ a layerelor. Destinat\ colajelor f\cute pe

baza fotografiilor care partajeaz\ zone comune,

aceast\ op]iune detecteaz\ [i aranjeaz\ imaginile

pentru a crea o nou\ imagine panoramic\. Aceast\

op]iune, introdus\ `n versiunea anterioar\, este

secondat\ de un alt instrument inteligent: Auto

Blend. Fa]\ de partenerul deja men]ionat, acest

modul este destinat combin\rii imaginilor capturate

dintr-o pozi]ie unic\, dar care au fost capturate cu

diferite set\ri de focalizare. ~n final va rezulta o

imagine nou\ perfect focalizat\, algoritmii software

corectând eventualele distorsiuni ale sistemului optic

[i selectând [i combinând zonele care ofer\ cea mai

bun\ iluminare [i focalizare.

A[a cum utilizatorii s-au obi[nuit din cadrul

versiunii anterioare, versiunea Extended a aplica]iei

Photoshop ofer\ [i un mod de lucru cu obiectele 3D.

Gra]ie acestui modul, care acum se bucur\ de un

generos meniu propriu, obiectele tridimensionale pot

fi importate, redimensionate [i iluminate astfel `ncât

s\ se `ncadreze cât mai bine `n cadrul scenei 2D

existente. Fa]\ de precedenta versiune, care permite

doar editarea texturilor aferente modelului 3D, acum

este posibil\ [i crearea unor texturi noi sau

modificarea la nivel avansat a aspectului acestora.

Utilizatorii aplica]iilor de grafic\ 3D nu vor fi prea

impresiona]i, din moment ce folosesc astfel de tehnici

de ani buni, dar utilizatorii obi[nui]i de Photoshop vor

aprecia posibilitatea pict\rii direct pe model a

texturilor de bump mapping, reflexivitate sau

iluminare proprie.

ILLUSTRATOR, ARTBOARD {I BLOB BRUSH

Ajuns\ la versiunea a 14-a, aplica]ia de grafic\

vectorial\ creat\ de Adobe aduce o serie relativ mic\

de schimb\ri, acestea fiind `ns\ mai mult decât

interesante.

O facilitate cerut\, dar care s-a f\cut a[teptat\

foarte mult timp este artboard-ul. Fa]\ de modul

clasic `n care se lucra cu documentele Illustrator,

limitate la o singur\ lucrare `n cadrul unei pagini,

acum utilizatorul poate insera `n cadrul acestora pân\

la 100 de artboard-uri. Fiecare dintre acestea va

con]ine o lucrare, artboard-urile putând avea

dimensiuni [i orient\ri diferite. Aceast\ redefinire a

spa]iului de lucru permite tratarea independent\ a

acestor lucr\ri, similare practic unor pagini, dar va

oferi un mod de lucru mai rapid, un management mai

bun al lucr\rilor comune [i posibilit\]i de import `n

restul aplica]iilor din suit\.

Illustrator ofer\ un suport bun pentru tabletele

grafice, conþinând tu[e [i suport pentru nivele de

sensivitate. Acestea `ns\ sunt doar simple tu[e, care

nu pot beneficia de facilit\]ile excelente oferite de

Live Paint. Rezolvarea oferit\ `n versiunea prezent\ se

nume[te Blob Brush Tool. Acesta nu doar c\ ofer\

posibilit\]i foarte bune de desen, dar combin\

obiectele care se suprapun [i niveleaz\ `n mod

automat curbele mai pu]in precise, rezultatul fiind un

obiect unic cu aspect irepro[abil. Mai mult, acesta se

va combina `n mod automat cu orice obiect de aceea[i

culoare cu care tu[a Blob Brush, oferind practic un

mod de ajustare fin\ a obiectelor desenate. Aceste

obiecte pot fi editate ulterior prin editarea manual\ a

nodurilor, opera]iune care a r\mas, din nefericire, la

fel de stângace, sau prin aplicarea unui stroke.

Degradeurile rigide oferite `n trecut de Illustrator

se bucur\ acum [i de prezen]a unei op]iuni noi:

transparen]a. Fiecare punct-cheie de schimbare a

culorii din cadrul panoului de op]iuni ale acestui

instrument ofer\ [i setarea de transparen]\,

permi]ând crearea unor efecte noi. Cei care nu

agreeaz\ acest panou vor aprecia apari]ia unei rigle,

suprapus\ peste obiectul editat, care permite

ajustarea degradeului direct pe ecran `n timp real.

Restul schimb\rilor, chiar dac\ nu sunt la fel de

impresionante, sunt binevenite. M\[tile vor acoperi de

acum `n mod real p\r]ile invizibile, `mpiedicând

selectarea obiectelor mascate atunci când se face

click pe suprafa]a invizibil\, panoul Appereance va

oferi acces mai rapid la propriet\]ile de contur [i

con]inut ale obiectelor selectate, iar textul aliniat cu o

curb\ vectorial\ va func]iona [i va ar\ta mult mai

bine. ~n plus, nostalgicii Macromedia Freehand vor

aprecia workspace-ul similar gata preparat.

FIREWORKS, ~MBUNÃT|}IRI DE SUPRAFA}|

~n afara sub`n]elesei actualiz\ri vizuale, Adobe

Fireworks aduce cu el [i o serie `ntreag\ de
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modific\ri ale modului de lucru.

Sistemul de linii de ghidare este `mbun\t\]it

acum cu o facilitate de m\surare automat\ a

distan]elor, prin ap\sarea tastei Shift. Atunci când

acest sistem devine prea `nc\rcat, utilizatorii pot

apela la Smart Guides. Lipindu-se de conturul

obiectelor din jur sau de marginile documentelor,

aceste linii de ghidare automat\ permit pozi]ionarea

precis\ a elementelor grafice. Interesante sunt [i

noile Toolpits, care permit afi[area coordonatelor

obiectului deplasat f\r\ a mai necesita consultarea

panoului Info.

Simbolurile pot fi editate acum `ntr-un mod

direct, modul de afi[are fiind asem\n\tor celui

utilizat de aplica]ia Flash: aplicarea unei atenu\ri

pentru tot spa]iul de lucru cu excep]ia elementului

editat. Modul de redimensionare 9-Slices a devenit

mai puternic, acum putându-se aplica [i obiectelor

grafice, nu doar simbolurilor, redimensionarea unui

layout f\r\ alterarea col]urilor rotunjite devenind

astfel mult mai simpl\.

Firework integreaz\ suport nativ pentru Adobe

Kuler, un serviciu online de creare, partajare [i

descoperire a paletelor de culoare create de

utilizator. Aceste combina]ii, disponibile `n meniul

extensiilor, simplific\ procesul de testare [i c\utare a

unor combina]ii coloristice optime.

Grafica vectorial\ beneficiaz\ acum de dou\

opera]iuni noi: Blend path, o opera]iune cunoscut\

din aplica]iile vectoriale, [i Deform to path, care

permite deformarea unui obiect `n func]ie de o cale

vectorial\. Importul fi[ierelor Photoshop a fost [i el

revizuit, fiind posibile importarea textului sau a

c\ilor vectoriale `n form\ editabil\ [i preluarea

layerelor cu tot cu efectele nedistructive comune

aplicate asupra acestora.

Op]iunile de export beneficiaz\ acum de suport

pentru formatul PDF [i pentru layout-uri bazate pe

fi[iere CSS. Din nefericire, rezultatul acestei ultime

facilit\]i nu este prea grozav, fi[ierul fiind departe de

ce [i-ar dori un designer Web cu preten]ii.

FLASH, INVERSE KINEMATICS {I 3D

Fosta aplica]ie Macromedia ofer\ cele mai drastice

schimb\ri vizuale din cauza noii interfe]e, astfel `ncât

utilizatorii cu vechime vor trece `n mod sigur prin

momente de derut\.

Cei care au utilizat After Effect vor aprecia

apari]ia câmpurilor care vor permite modificarea

rapid\ a valorilor prin drag and drop. Alte modific\ri

interesante mai sunt apari]ia modulului Adobe Kuler,

modificarea framerate-ului implicit de la 12 la 24

cadre pe secund\ [i integrarea câmpului de c\utare

direct `n panoul libr\riei de obiecte prezente `n

cadrul fi[ierului.

Trecând la aspecte mai serioase, trebuie apreciat

modul în care produc\torul a `ncercat s\ simplifice

crea]ia anima]iilor. Un obiect grafic desenat va putea

fi convertit ca obiect de tip film, cu un click dreapta

se va putea activa Motion Tween, acest obiect va

putea fi mutat dup\ necesit\]i, iar aplica]ia va crea

singur\ anima]ia [i cadrele necesare. Ce este cu

adev\rat interesant este faptul c\ toate c\ile de-a

lungul c\rora aceste obiecte se vor mi[ca nu mai sunt

simpli indicatori vizuali, ci curbe vectoriale, care pot

fi editate direct pe ecran sau care pot fi `nlocuite cu

alte curbe mai complexe printr-o simpl\ opera]iune

de lipire. Dac\ se dore[te modificarea duratei unei

anima]ii, o simpl\ redimensionare prin drag and drop

`n Timeline va permite ajustarea automat\ a tuturor

celorla]i parametri, lucru imposibil de f\cut pân\

acum `n Adobe Flash.

Aceste anima]ii vor putea fi controlate mult mai

bine prin utilizarea Motion Editor, care va permite

ajutarea `n detaliu a parametrilor precum rota]ia,

deformarea, scalarea, transparen]a, modificarea

coloristic\ sau aplicarea unor efecte. 

Creatorii de anima]ii complexe vor aprecia

apari]ia Inverte Kinematics, care va permite crearea

mai rapid\ a obiectelor complexe cu mai multe p\r]i

`n mi[care. Dac\ pân\ acum utilizatorii erau sili]i s\

lucreze cadru cu cadru, pentru a evita nepotrivirile

dintre componentele grafice, utilizarea oaselor

virtuale care conecteaz\ obiectele grafice va

permite crearea unor mi[c\ri naturale, fiind posibil\

setarea unor limite pentru unghiuri sau deplasarea

de-a lungul anumitor axe de transla]ie. Foarte u[or

de utilizat, acest intrument va intra repede `n topul

preferin]elor animatorilor. Foarte util\ este [i

op]iunea de rotire tridimensional\ a obiectelor 2D

desenate `n Flash, cele dou\ instrumente de rotire [i

transla]ie 3D neputând face minuni atunci când se

lucreaz\ `ntr-un mediu 3D cu obiecte 2D, mai ales c\

adâncimea virtual\ a scenei din Flash este o no]iune

foarte sub]ire.

Noul format XFL este un pas `nainte c\tre

integrarea mai strâns\ dintre aplica]iile din cadrul

suitei. Atât InDesign, cât [i After Effects pot exporta `n

acest format, permi]ând importul `n Flash f\r\

alterarea sau conversia informa]iei.

DREAMWEAVER

Cel mai faimos editor HTML de tip WYSIWYG a trecut

[i el printr-o serie semnificativ\ de schimb\ri.

Facilit\]ilor introduse odat\ cu versiunea anterioar\,

integrarea cu Adobe Photoshop [i Spry, li s-au ad\ugat

o serie de instrumente mai bune de lucru cu codul

CSS, XHTML [i JavaScript.

Smart Object este modalitatea prin care

Dreamweaver va colabora de acum `nainte cu

Photoshop. Permi]ând redimensionarea, optimizarea

sau crop-ul documentelor PSD, Dreamweaver va insera

apoi aceste elemente `n cadrul layout-ului, dar va

p\stra leg\turile c\tre fi[ierele originale, toate

modific\rile efectuate pe acestea din cadrul aplica]iei

Photoshop urmând s\ se reg\seasc\ [i `n Dreamweaver.

Paginile deschise vor putea fi vizualizate direct `n

interfa]a programului, butonul Live View comutând

`ntre modul de editare vizual HTML [i randarea

codului, a[a cum ar face-o [i un browser independent.

Cei care doresc s\ modifice pagina prin intermediul

editorului de cod vor observa c\ toate modific\rile se

aplic\ `n timp real `n cadrul Live View.

Utilizatorii care `ndr\gesc editarea vizual\ vor

aprecia l\rgirea galeriilor prefabricate JavaScript

oferite de Spry sau noua metod\ de inserare a

obiectelor Flash (care va genera `n sfâr[it cod valid cu

standardele W3C).

Este binevenit\ [i cizelarea panourilor aplica]iei,

cel mai afectat de aceast\ schimbare fiind inspectorul

de propriet\]i, fapt care va simplifica, de exemplu,

crearea codului CSS, un ghimpe etern `n c\lcâiul

Dreamweaver. Selectarea unui element va permite

afi[area noului Code Navigator, care va afi[a toate

stilurile CSS care afecteaz\ acel element, [i saltul

dintr-un singur click la fi[ierul CSS `n care acel stil este

definit. Acest mic detaliu este foarte important pentru

depanarea unui cod defectuos, eliminând momentele

jenante `n care utilizatorul va c\uta disperat sursa

problemei. Live Code este o facilitate interesant\

pentru cei care folosesc `n mod intensiv cod

JavaScript, permi]ând afi[area `n timp real a codului

paginii dup\ ce aceasta a fost modificat\ prin

intermediul codului JavaScript.

CEA MAI STR|LUCITOARE VERSIUNE

Spa]iul limitat nu ne permite s\ ne aplec\m asupra

tuturor celorlalte aplica]ii prezente `n pachet, cum ar

fi InDesign, After Effects, Soundbooth sau Premiere. 

Creative Suite 4 este cea mai impresionant\

actualizare a acestei celebre suite de grafic\, oferind

instrumente noi [i puternice de lucru, finisând

facilit\]i deja existente sau redefinind modul de

lucru. ~n mod evident, noua interfa]\ comun\ tuturor

aplica]iilor a eliminat ultimele r\m\[i]e mo[tenite de

la Macromedia, produc\torul oferind `n sfâr[it o

experien]\ comun\ [i omogen\. ~n func]ie de

necesit\]i, utilizatorii vor putea apela la una dintre

cele 7 versiuni disponibile pe pia]\.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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A[a cum am men]ionat [i `n

cadrul editorialului care se

referea la rata de utilizare a

solu]iilor de back-up `n rândul

vizitatorilor site-ului XtremPC,

protec]ia datelor este `nc\ v\zut\

ca o facilitate destinat\

companiilor. Utilitatea ei `n

mediul casnic este considerat\

nesemnificativ\, considerându-se

fie c\ datele care ar necesita

protec]ie nu sunt chiar atât de

importante, fie c\ o c\dere de

sistem poate fi remediat\ cu o

banal\ reinstalare. O analiz\ mai

atent\ a propriilor date va scoate

`ns\ la iveal\ colec]iile de

fotografii personale, amintirile

video de vacan]\, piesele audio

organizate sau alte date de

aceste tip care sunt foarte greu

sau chiar imposibil de `nlocuit.

~n domeniul IT, no]iunea de back-up cuprinde

toate metodologiile de duplicare a unor fi[iere sau

a altor tipuri de date `n scopul protej\rii

informa]iilor, precum [i restaurarea acestora `n

cazul distrugerii sistemelor de calcul sau a

distrugerii sau alter\rii datelor.

Din punct de vedere logic, o aplica]ie

nepreten]ioas\, dezvoltat\ pentru mediul casnic,

ofer\ trei tipuri mari de back-up: integral,

incrementat [i diferen]iat. La prima rulare a unei

activit\]i de back-up, aplica]ia va face `ntotdeauna

o duplicare complet\ a datelor. Ulterior, aceasta va

salva `n plus fie doar datele modificate sau nou

create de la ultima rulare a unui back-up, caz `n

care vorbim de back-up-ul incrementat, fie va

salva acelea[i date modificate, copia de referin]\

fiind `ns\, `n acest caz, ultimul back-up complet.

Prima metod\ va cere un spa]iu mai mic de

stocare, `ns\ va necesita restaurarea ultimului

back-up complet [i a tuturor back-urilor

incrementate pân\ `n acel moment, respectându-se

[i ordinea cronologic\, `n timp ce a doua metod\

va necesita doar restaurarea ultimei copii

complete [i a ultimei copii diferen]iate, crescând

`ns\ cerin]ele de spa]iu de stocare necesare.

Cele dou\ metode pot fi uneori combinate,

sistemul de back-up creând periodic copii

incrementate, urmate la un interval oarecare de

timp de o copie diferen]iat\. Astfel se reduce atât

spa]iul de stocare necesar, cât [i timpul de

restaurare, utilizatorul fiind obligat s\ restaureze

un num\r mai mic de etape incrementate.

Aceste dou\ metode de baz\ utilizate de orice

solu]ie de back-up sunt completate de o serie de

tehnologii mai complexe, cum ar fi incrementarea

invers\ (Stack Backup). Aceasta este asem\n\toare

cu tehnologia incrementat\ dar, spre deosebire de

aceasta, va crea o imagine complet\ la fiecare

rulare ºi totodat\ back-up-uri incrementate care

con]in fi[ierele schimbate `n sens invers

cronologic. Astfel se economise[te spa]iu, prin

utilizarea unor simple increment\ri, precum [i

timp, prin aplicarea rapid\ a back-up-ului

complet, care con]ine `ntotdeauna ultima stare a

sistemului. Alegerea unei strategii de back-up se

va face `n func]ie de frecven]a cu care se

modific\ fi[ierele, de cantitatea de spa]iu

disponibil [i de facilit\]ile aplica]iei utilizate.

Procedura de testare

Sistemul pe care au fost testa]i cei [ase candida]i

a constat dintr-o platform\ AMD cu un procesor

Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 1024MB

memorie. Criteriile pe baza c\rora s-a calculat

nota final\ au fost pe de o parte resursele [i

compatibilitatea [i pe de alt\ parte ergonomia,

care au reprezentat câte 25 de procente din not\,

[i facilit\]ile, care au reprezentat 50 de procente.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Titan Backup 1.5

Interfa]a principal\ este simpl\,

fiind `mp\r]it\ `n patru subsec]iuni:

Back-up, care permite crearea unor

activit\]i noi, Restore, care permite

restaurarea unui back-up deja

creat, My Task, care permite

vizualizarea [i controlul

activit\]ilor, [i Sync, care permite

sincronizarea `ntre dou\ directoare.

Crearea unei noi activit\]i este

simplificat\ de o rutin\ de ghidare,

care trece prin toate etapele

necesare complet\rii cu succes a

opera]iunii. Utilizatorul va putea

alege numele activit\]ii, adresa de

e-mail la care va putea fi `n[tiin]at

despre progresul opera]iunilor [i va

putea asocia aceast\ activitate cu

un grup, care va putea fi rulat

separat pentru automatizare. Foarte

interesant\ este op]iunea de

alegere a datelor destinate salv\rii:

fi[iere, por]iuni din regi[tri, mesaje

de e-mail sau chiar set\ri pentru

aplica]ii (suportate prin plug-in-uri

bazate pe o arhitectur\ deschis\).

Destina]iile pentru back-up sunt

foarte bogate, oferind tot ce [i-ar

dori un utilizator. Tipurile de back-

up oferite sunt incrementat,

diferen]iat, mixt [i de tip Stack (`n

care se vor p\stra mai multe

versiuni ale fi[ierelor modificate,

acestea fiind [terse atunci când

dep\[esc o limit\ aleas\).

Programarea execu]iei unei

activit\]i este flexibil\, fiind

permise rularea `n anumite zile ale

s\pt\mânii, rularea la intervale

regulate de timp, precum [i la

pornirea [i oprirea sistemului de

operare.

Exist\ `ns\ [i aspecte negative

care trag nota general\ `n jos.

Aplica]ia nu poate rula ca serviciu

NT, fiind dependent\ de

autentificarea utilizatorului `n

cadrul mediului Windows. Suportul

pentru sistemele de operare pe 64

de bi]i nu este prezent `n cadrul

versiunii 1.x, iar lipsa unei op]iuni

de restaurare a unei parti]ii sau disc

face necesar\ utilizarea unei alte

solu]ii software pentru acest gen de

probleme. O alt\ facilitate util\

care lipse[te este suportul pentru

Volume Shadow Copy.Verdict

Produc\tor: Neobyte Solutions SRL

Web: www.titanbackup.com

Tip licen]\: freeware

7.94

Windows Vista Backup and Restore Center

Sistemul de operare Windows ofer\

un utilitar simplu de back-up,

acesta fiind `ns\ tratat ca aplica]ie

instalat\ abia `n cadrul versiunii

Vista. Fiind un produs simplu,

destinat `ncep\torilor, Back-up and

Restore Center nu ofer\ prea multe

op]iuni. Astfel, lipsesc facilit\]ile

de back-up a profilelor aplica]iilor

sau altor clien]i de e-mail `n afar\

de cei produ[i de Microsoft. Meniul

de selec]ie al fi[ierelor este

spartan, neputând fi selectate `n

mod explicit directoarele sau

tipurile de fi[iere dorite. Din

aceste cauze, Backup and Restore

Center este dedicat doar

utilizatorilor `ncep\tori, care nu

doresc s\ `[i complice via]a cu

aplica]ii dificile.

Metoda principal\ de back-up

este cea de tip incrementat,

precedat\ bine`n]eles de o salvare

integral\. Cei care doresc `ns\ s\

beneficieze de avantajele oferite

de un back-up de tip invers

incrementat pot apela la func]ia

Previous Version, introdus\ `n

cadrul Windows Vista. Din cauza

acestei integr\ri dintre aplica]ie [i

sistemul de operare, [i op]iunile de

programare avansat\ sunt ascunse.

~n cadrul rutinei de ghidare

automat\ sunt oferite op]iuni de

baz\, care ar putea satisface un

utilizator grãbit. Cei care doresc

`ns\ un control avansat vor fi

obliga]i s\ deschid\ consola de

management [i s\ `[i redefineasc\

singuri parametrii activit\]ii din

Task Scheduler care se ocup\ de

rularea programat\. De[i nu

ruleaz\ ca serviciu Windows,

aplica]ia poate fi programat\ s\

creeze copiile regulate chiar dac\

nu exist\ utilizatori autentifica]i.

Tot aici este posibil\ [i reglarea

priorit\]ii procesului.

Cea mai util\ facilitate r\mâne

posibilitatea cre\rii unei imagini

complete a unui PC. Imaginea

Virtual Hard Drive nu doar c\ poate

restaura complet sistemul de

operare [i fi[ierele utilizatorului, ci

poate fi `nc\rcat\ [i `n aplica]iile

de virtualizare care cunosc acest

format (ex Virtual PC).Verdict

Produc\tor: Microsoft

Web: www.microsoft.com

Tip licen]\: freeware

4.50

Comodo Backup 1.0.4

Una dintre cele mai puternice

companii din domeniul emiterii [i

valid\rii certificatelor SSL, Comodo

este binecunoscut\ [i utilizatorilor

finali gra]ie produselor sale de

securitate. Pe lâng\ binecunoscutul

produs firewall, compania ofer\ `n

mod gratuit o gam\ complet\ de

produse de securitate, printre

acestea num\rându-se [i o aplica]ie

pentru back-up.

Aplica]ia Comodo Back-up este

una u[or de utilizat, produc\torii

alegând varianta simplit\]ii. ~n afar\

barei de butoane, interfa]a cuprinde

lista activit\]ilor de back-up [i o

fereastr\ `n care este afi[at fi[ierul

jurnal. Activit\]ile de back-up [i

restaurare a datelor se pot apela

direct din aceast\ interfa]\

principal\. Chiar dac\ produc\torul

nu a implementat un ghid automat

de configurare a activit\]ilor,

setarea unei sarcini de back-up este

foarte simpl\ ºi în cazul în care

utilizatorul nu are cuno[tin]e prea

bogate. Sursa fi[ierelor poate fi un

cont de Outlook (singurul client de

e-mail suportat), fi[ierele din

directorul My Documents [i, evident,

orice alt director dorit de utilizator.

Filtrele pentru fi[iere sunt foarte

bune, putând fi selectate sau

deselectate fi[iere pe baza unor

m\[ti care suport\ wildcard,

existând [i posibilitatea excluderii

unor subdirectoare cu ajutorul

acelora[i tipuri de selec]ie. Tipurile

de back-up suportate sunt increment

[i complet, existând [i facilitatea de

p\strare a unui num\r setabil de

versiuni anterioare ale fi[ierelor.

Salvarea poate fi p\strat\ atât `n

forma nativ\, cât [i arhivat, `n acest

ultim caz fiind permise protejarea

cu parol\ [i alegerea ratei de

compresie.

Din p\cate, programarea

activit\]ilor este dependent\ de

aplica]ia principal\, lipsa unui

serviciu NT f\când imposibil\ rularea

f\r\ autentificarea utilizatorului. Nu

exist\ nici posibilitatea controlului

extern prin intermediul liniei de

comand\. Suportul pentru sistemele

de operare pe 64 de bi]i va fi

disponibil `n viitor.Verdict

Produc\tor: Comodo Group

Web: www.comodo.com

Tip licen]\: freeware

6.02
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DFIncBackup Home 2.8

Disponibil `n mod gratuit pentru

utilizatorii priva]i [i companiile de

mici dimensiuni, DFIncBackup

Home este versiunea redus\ a

aplica]iei Professional Edition, care

ofer\ o serie de facilit\]i

suplimentare. Cei care `ns\ nu se

sperie de limit\rile dimensiunilor

arhivelor (maxim 2GB), nu

utilizeaz\ linia de comand\ pentru

pornirea unor opera]iuni [i se

mul]umesc cu un nivel standard de

compresie se vor bucura de

facilit\]ile oferite de versiunea

gratuit\ Home Edition.

Având o interfa]\ similar\

aplica]iilor de arhivare a datelor,

DFIncBackup Home are un aspect

grafic destul de `nvechit. Acest

aspect grafic nu afecteaz\ `ns\ [i

structura logic\ a programului,

acesta oferind acces rapid la cele

mai importante opera]iuni.

Ancorarea `n trecut are chiar p\r]i

pozitive, produc\torul oferind `nc\

suport pentru sistemele de operare

Windows 98 [i Windows Me.

Aplica]ia ofer\ `n mod implicit

o serie de [abloane de back-up

care permit selectarea rapid\ a

arhivelor, imaginilor, documentelor

Office sau a fi[ierelor multimedia,

economisind timpul utilizatorului.

Acesta `[i poate crea chiar [i

propriile [abloane, acestea

devenind accesibile `n momentul

definirii unei activit\]i noi de back-

up. Tipurile de back-up permise

sunt incrementat [i diferen]ia,

neexistând `ns\ facilitatea de

p\strare a unei subversiuni.

Fi[ierele finale pot fi de tip ZIP,

acestea fiind `ns\ limitate `ns\ la

2GB prin `nl\turarea suportului

ZIP64, rata de compresie fiind

prestabilit\ [i iar arhivele putând fi

`mp\r]ite pe volume. Protec]ia

acestora se face cu ajutorul

algoritmilor de criptare AES pe 256

de bi]i. Pentru restaurare exist\ un

browser [i un modul de vizualizare

intern. Nu exist\ posibilitatea de

extragere independent\ a fi[ierelor

din back-up dar, datorit\

formatului ZIP utilizat, se poate

folosi orice aplica]ie de arhivare [i

dezarhivare.Verdict

Produc\tor: A. Gueranitchev

Web: www.dfincbackup.com

Tip licen]\: freeware

5.49

Uranium Backup Free 7.1

Uranium Backup este o aplica]ia

plin\ de contradic]ii. Pe de o parte,

interfa]a [i unele facilit\]i fac din

acest program un instrument foarte

bun, pe de alt\ parte lipsa unor

facilit\]i banale [i limit\rile

drastice impuse `n cadrul versiunii

gratuite `l fac s\ p\leasc\ `n fa]a

concuren]ilor din test.

Aplica]ia nu va putea salva

copiile de siguran]\ pe mediile

optice, FTP sau pe band\

magnetic\, aceste facilit\]i fiind

rezervate celor 5 versiuni

comerciale superioare. Alte

facilit\]i care au fost eliminate din

cadrul acestui produs sunt

posibilitatea rul\rii ca serviciu NT,

crearea unor arhive mai mari de

4GB [i imposibilitatea [tergerii

fi[ierelor vechi `n cursul

opera]iunilor de sincronizare. Mai

pu]in interesant\, dar important\

pentru cei care folosesc baze de

date, ar fi fost posibilitatea cre\rii

unor copii de siguran]\ pentru

toate versiunile de MS SQL.

Selectarea sursei pentru back-up

se face simplu, fiind posibil\

alegerea mai multor directoare dar

[i a fi[ierelor individuale. Din

nefericire lipsesc filtrele care ar fi

permis departajarea `ntre fi[iere.

Interesant\ este [i op]iunea de

salvare a datelor care, pe lâng\

posibilitatea comprim\rii [i cript\rii

cu algoritmi AES pe 256 de bi]i,

permite [i selectarea mai multor

destina]ii `n acela[i timp. Deoarece

suportul pentru unit\]ile optice

este absent, trebuie apreciat\

posibilitatea cre\rii unei imagini

ISO, care va putea fi scris\ ulterior.

Modul de restaurare este destul de

greoi, `n cazul versiunii gratuite

nefiind inclus\ o fereastr\ de dialog

clasic\. Este de remarcat prezen]a

unui client FTP `ncorporat.

Atunci când discul surs\ este

formatat NTFS, Uranium Backup

poate copia [i atributele [i

permisiile fi[ierelor, evident [i [inta

necesitând un sistem de fi[iere

similare. Pentru fi[ierele care sunt

utilizate `n momentul copierii,

aplica]ia ofer\ suport pentru

tehnologia Volume Shadow Copy. Verdict

Produc\tor: Alberto Tozzi

Web: www.uraniumbackup.com

Tip licen]\: freeware

4.47

Abakt 0.9.5

Abakt este una dintre cele mai

simple aplica]ii din test, utilizatorii

care apreciaz\ minimalismul [i

controlul deplin asupra facilit\]ilor

urmând s\ fie mul]umi]i. Singurele

repro[uri majore sunt lipsa total\ a

suportului pentru mediile optice sau

pentru serverele FTP.

Interfa]a principal\ a aplica]iei

este foarte simpl\, oferind practic

doar dou\ ferestre verticale, o bar\

de control [i un câmp de afi[are a

fi[ierului jurnal. Activit\]ile pot fi

definite foarte repede, op]iunile

ghidului automat fiind clare [i utile.

Editarea activit\]ilor de back-up se

poate face `n orice moment,

interfa]a oferind posibilitatea

saltului direct la oricare din pa[ii

intermediari parcur[i `n momentul

ini]ial. Utilizatorul poate crea o serie

larg\ de activi\]i pentru back-up,

filtrele oferite pentru selectarea

fi[ierelor fiind foarte bune. ~n afara

suportului wildcard, se pot selecta

elemente `n func]ie de durata de

stocare pe disc, de data modific\rii,

de extensie sau de dimensiune,

toate aceste filtre putându-se aplica

selectiv doar directoarelor dorite.

Arhivele create `n final pot fi de

tip ZIP sau 7Z, acestea putând fi

protejate cu ajutorul unei parole.

Metodele de back-up sunt variate,

exitând posibilitatea utiliz\rii

metodelor diferen]iate,

incrementate sau invers

incrementate. Lipse[te `ns\ op]iunea

prin care se poate controla num\rul

de subversiuni p\strate `n cazul

celei din urm\.

~n mod ciudat, aplica]ia nu

include un modul de programare a

arhiv\rii, preferându-se

implementarea unor parametri

complec[i care pot fi apela]i din

linia de comand\, fapt care permite

integrarea cu Task Scheduler-ul

oferit de sistemul de operare

Windows. Restaurarea arhivelor,

p\strate `n cadrul unui catalog

intern, se face atât cu ajutorul

browser-ului inclus `n cadrul

aplica]iei, care permite [i selectarea

fi[ierelor dorite, cât [i cu orice

client de arhivare capabil s\

citeasc\ formatul 7Z. Verdict

Produc\tor: Erik Dienske

Web: www.xs4all.nl/~edienske

Tip licen]\: freeware

5.55
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Test Back-up gratuit

Titan Backup 

1.5

Comodo BackUp 

1.0.4

Abakt 

0.9.5

DFIncBackup Home 

2.8

Backup and Restore

Center

Uranium Backup Free

7.1

Produc\tor Neobyte Solutions SRL Comodo Group Erik Dienske A. Gueranitchev Microsoft Alberto Tozzi

Licen]\ freeware freeware freeware freeware freeware (inclus `n OS) freeware

Adres\ Web www.titanbackup.com www.comodo.com www.xs4all.nl/~edienske www.dfincbackup.com www.microsoft.com www.uraniumbackup.coma

Resurse [i compatibilitate

Consum resurse 9 8 9 9 8 8

Prioritate proces Da Da Da Da Nu Da

Rulare serviciu Nu Nu Nu Nu Da (via Task Scheduler) Nu

Suport sisteme de operare 7 7 7 8 5 8

Ergonomie

Ghid automat pentru sarcini Da Nu Da Da Da Nu

Programare avansat\ Da Da Da (via Task Scheduler) Da Da, (via Task Scheduler) Da

Grupare sarcini Da Nu Nu Nu Nu Nu

Notific\ri erori Da Da Da Da Da Da

Fi[ier log Da Da Da Da Nu Da

Verificare automat\ back-up Da Da Da Nu Nu Nu

Suport power management Da Nu Nu Nu Nu Nu

Restaurare individual\ fi[ier Da Da Da Nu Da Nu

Restaurare sistem de operare Nu Nu Nu Nu Da Nu

Suport Volume shadow copy Nu Nu Nu Nu Da Da

Linie de comand\ Da Nu Da Nu Da Da

Help Da Da Da Da Da Da

Func]ionalitate

Filtre fi[iere Da Da Da Da Nu Nu

Salvare local\ Da Da Da Da Da Da

Salvare FTP Da Da Nu Nu Nu Nu

Salvare Samba Da Da Da Da Da Da

Scriere medii optice Da Da Nu Da Da Nu

Sincronizare Da Da Nu Nu Nu Par]ial

Back-up regi[tri Da Nu Nu Nu Nu Nu

Back-up e-mail Da Par]ial Nu Par]ial Par]ial Nu

Back-up profile aplica]ii Da Nu Nu Par]ial Nu Nu

Compresia datelor Da Da Da Da Da Da

Securizarea datelor Da Da Da Da Nu Da

Back-up incrementat Da Da Da Da Da Da

Back-up diferen]iat Da Nu Da Da Nu Nu

Back-up invers incrementat Da Da Da Nu Par]ial Nu

Nota final\

Resurse [i compatibilitate 6.25 6.00 6.25 6.50 4.50 6.25

Ergonomie 7.50 4.50 5.66 3.75 5.66 4.50

Func]ionalitate 9.00 6.78 5.14 5.86 3.92 3.57

Verdict 7.94 6.02 5.55 5.49 4.50 4.47

CÂ{TIG|TORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 102 SUNT: 

1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2009 - Dan Neamþu   

2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2009 - Dãnuþ Gheorghe 

3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2009 - Camelia Negru
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Laborator Freeware

Multimedia

RevoluTV

1.4

RevoluTV Software

sites.google.com/site/revolutv/

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.4

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ calitate a imaginii

+ fiabilitate

+ consum mic de resurse

- ofert\ limitat\ [i strict\ de canale

Verdict

� � � � �

Cre[terea capacit\]ilor conexiunilor la Internet

destinate utilizatorilor finali a dus la apari]ia [i

r\spândirea streaming-ului audio. Ulterior, odat\ cu

trecerea pragului megabyte-ilor, a urmat [i

r\spândirea streaming-ului video, menit s\ aduc\

pe ecranele calculatoarelor canale de televiziune

care nu puteau fi recep]ionate cu un tuner TV.

O APLICAÞIE SIMPLÃ

Destinat doar vizualiz\rii canalelor de televiziune

care `[i ofer\ emisiunile [i `ntr-o form\ digital\,

sub forma unui streaming video, RevoluTV este o

aplica]ie foarte simpl\.

Fereastra principal\ a aplica]iei este doar un

mic browser care permite r\sfoirea canalelor

oferite. Aceste canale, `n num\r de peste 200, sunt

grupate `n func]ie de ]ara de provenien]\ [i de

specificul emisiunilor. ~n plus, pe lâng\ canalele cu

specific na]ional, aproape fiecare ]ar\ din list\ are

anexate [i o serie de canale locale, care prezint\

interes pentru locuitorii din acele zone. Odat\

accesat un canal, aplica]ia va deschide o fereastr\

secundar\ pentru fluxul video, care va permite

vizionarea `n mod full-screen sau `n fereastr\ a

fluxului video. Produc\torii aplica]iei au selectat

doar acele posturi [i acele fluxuri care emit la un

bitrate m\rit, imaginea având `n general calitate

bun\ sau foarte bun\.

CE LIPSEªTE

~n mod ciudat, aplica]ia nu permite ad\ugarea unor

canale suplimentare, singura op]iune permis\

utilizatorului fiind trecerea unui canal existent `n

lista de favorite. Aplica]ia duce lips\ de op]iuni,

practic `n afar\ ascunderea meniurilor [i comutarea

`n modul full-screen neexistând alte op]iuni, de[i

posibilitatea `nregistr\rii unor fluxuri video ar fi

fost mai mult decât binevenit\.

Suit\ de birou

OpenOffice.org

3.0

Sun Microsystems/OpenOffice.org

www.openoffice.org

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

3.0

Windows XP/2003/Vista/Linux/MacOS X 

-

open-source

Contact 

Evaluare general\

+ pachet software bogat

+ func]ii [i facilit\]i puternice

+ suport tehnologic bun

- consum mare de resurse [i suport redus VBA

Verdict

� � � � �

Suita Microsoft Office este f\r\ `ndoial\ cel mai

utilizat pachet software, facilit\]ile aplica]iei

având `ns\ un pre] pe m\sur\. Cei care doresc un

pachet software similare, dar nu sunt dispu[i s\

pl\teasc\ acest pre] vor aprecia gratuitatea unei

suite deja celebre: Open Office.

GRATUITATE DEPLINÃ

Un produs open source derivat din suita Star

Office, achizi]ionat\ de c\tre Sun Microsystems `n

1999, OpenOffice.org este o suit\ aproape

complet\ de aplica]ii de birou menit\ s\ ofere o

replic\ deschis\ rivalilor de pe pia]\. Ca [i ace[tia,

pachetul ofer\ facilit\]i precum procesarea de text

(Writer), calculul tabelar (Calc), crearea de

prezent\ri (Impress), lucrul cu baze de date (Base)

sau alte module secundare, cum ar fi un editor

vectoriale pentru desene [i scheme (Draw) sau un

editor avansat pentru ecua]ii (Math). Aplica]ia duce

lipsa unor module precum clientul de e-mail sau un

calendar, acestea putând fi suplinite de alte

aplica]ii open source.

NOUTÃÞI ªI PROBLEME

~n cadrul versiunii 3.0 se reg\sesc o serie de

facilit\]i noi, cum ar fi suportul pentru formatul

OpenXML, ceea ce aduce suport pentru Microsoft

Office 2007 [i 2008 pentru Mac, suport nativ pentru

sistemul de operare Mac OS X [i suport mai bun

pentru VBA. Aplica]ia Calc ofer\ acum un modul de

optimizare, Solver, moduri mai bune de creare a

graficelor [i o limit\ mai generoas\ pentru num\rul

de coloane: 1024. Au fost introduse [i facilit\]i de

colaborare noi, cum ar fi adnot\rile din Writer sau

partajarea foilor de calcul `n Calc. Consumul de

resurse a fost optimizat `ntr-o oarecare m\sur\,

suita OpenOffice.org r\mânând `ns\ `n continuare

avid\ dup\ resurse.

Utilitar sistem

Wise Registry Cleaner Free

3.73

WiseCleaner

www.wisecleaner.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

3.73

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

freeware  

Contact 

Evaluare general\

+ scanare profund\

+ interfa]\ intuitiv\

+ restaurare rapid\ a copiilor de siguran]\

- vitez\ scanare

Verdict

� � � � �

Ap\rute odat\ cu sistemul de operare Windows 95,

regi[trii au `nlocuit vechile fi[iere de configurare

INI, oferind posibilit\]i superioare de comparare,

sortare [i c\utare. Acest sistem a adus `ns\ [i o

serie de neajunsuri, cum ar fi erori a c\ror surs\ a

devenit mai greu de detectat. Aplica]iile de

cur\]are a regi[trilor au fost replica normal\ a

produc\torilor de aplica]ii software.

UN ASASIN DE ELITÃ

Fa]\ de alte solu]ii de acest gen, Wise Registry

Cleaner Free ofer\ o scanare profund\,

intercepând chei rãmase orfane sau `nregistr\ri

gre[ite care scap\ multor aplica]ii de acest tip.

Aplica]ia va scana înregistr\rile de tip CLSID [i

TypeLib, precum [i c\ile de instalare, `nregistr\rile

de dezinstalare r\mase orfane, fi[ierele DLL

partajate, tipurile de extensii asociate sau r\mase

neutilizate, precum [i alte tipuri de probleme, cum

ar fi scurt\turi orfane sau fonturi lips\.

Viteza de scanare a aplica]iei este destul de

sc\zut\ din cauza complexit\]ii rutinelor de

scanare, ceea ce nu este o problem\ major\,

]inând cont de faptul c\ aceast\ aplica]ie este

rulat\ `n general la intervale largi de timp.

SIGURANÞA DATELOR

~n mod implicit, aplica]ia va `mp\r]i rezultatele `n

dou\ categorii, sigure [i problematice, cur\]indu-le

doar pe primele. Cei care sunt siguri de ce fac pot

selecta [i rezultatele din a doua categorie, acest

lucru nefiind `ns\ recomandat. ~n cazul `n care

rezultatele nu sunt cele dorite, utilizatorul poate

apela fie la o salvare f\cut\ de System Restore, fie

la un fi[ier de back-up, al c\rui import se va face

printr-un simplu dublu click sau direct din interfa]a

aplica]iei. Ambele moduri de siguran]\ sunt

utilizate `n mod automat de c\tre aplica]ie.
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Se estimeazã cã unul din 300 de site-uri este infectat ºi poate reprezenta

un risc real pentru vizitatorii acestora, þintind asupra balanþei de cont curent

a utilizatorilor sau documentele confidenþiale salvate pe calculatoarele lor.

Suita de soluþii de securitate Bitdefender oferã o protecþie proactivã, cea mai

nouã tehnologie împotriva e-ameninþãrilor precum viruºi, spyware, spam sau

atacurilor de phishing, care pot avea urmãri dramatice asupra mediului nostru

de lucru.

Cei mai reticenþi în instalarea ºi rularea soluþii anti-malware sunt

pasionaþii de jocuri, care evita utilizarea aplicaþiilor cu un impact negativ

asupra performanþelor sistemului. Cei care folosesc soluþii de securitate au

nevoie sã compenseze impactul asupra performanþei prin investirea unui

buget semnificativ în sisteme desktop de ultimã generaþie. 

Pentru a rãspunde nevoilor de securitate ale acestei niºe de utilizatori,

BitDefender a dezvoltat o suitã de securitate care oferã o protecþie proactivã

care minimizeazã impactul asupra resurselor calculatorului, precum memoria

ºi viteza de procesare, premiþând gamerilor sã se menþinã „în joc” ºi

eliminând întreruperile nedorite în timpul faimoaselor bãtãlii online. 

Cea mai nouã gamã de produse lansatã în 2009 de Laboratoarele

BitDefender este rezultatul celor 7 ani de experienþã, cercetare ºi inovaþie.

Pentru ca ºtim cã jocurile pe calculator, ºi în special cele desfãºurate online,

sunt unele dintre cele mai solicitante aplicaþii, am þinut cont de nevoia

utilizatorilor de a avea la dispoziþie o soluþie care sã rãspundã rapid

cerinþelor lor, lipsa vitezei de procesare afectând serios experienþa jocurilor. 

BitDefender te lasã sã-þi alegi soluþia în funcþie de nevoile tale

Astfel, BitDefender Antivirus 2009 este recomandat utilizatorilor care

lucreazã mai mult offline sau acceseazã ocazional Internetul. Are ºi un

scanner îmbunãtãþit pentru Web, email ºi pentru traficul prin mesageria

instant ºi protejeazã proactiv chiar ºi împotriva celor mai noi ameninþãri

informatice folosind beneficiile euristice. Inovaþiile tehnologice aduse liniei

de produse 2009 constau în criptarea tuturor conversaþiilor prin mesageria

instant precum ºi un modul nou-nouþ de laptop care detecteazã automat dacã

notebook-ul ruleazã pe baterie ºi ajusteazã automat procesele de scanare

pentru economisirea acesteia. 

Totodatã, gamerii pot sesiza antivirusul printr-un simplu click de

începerea unei noi sesiuni de jocuri. La momentul activãrii acesteia, se

minimizeazã automat taskurile, evitând astfel consumul suplimentar de

memorie ºi timpul de folosire al procesorului, se amânã actualizãrile

automate ºi scanãrile, se eliminã toate alertele ºi pop-up-urile ºi scaneazã

numai fiºierele critice ale sistemului. 

BitDefender Internet Security 2009 a fost dezvoltat pentru acei

utilizatori care folosesc Internetul ca principalã sursã de conþinut multimedia

ºi entertainment. Soluþia adaugã straturi suplimentare de protecþie ºi oferã

posibilitatea de a stoca informaþii confidenþiale online în cazul pierderii,

furtului sau ale problemelor tehnice ale calculatorului. Fiºierele importante

pot fi þinute în secret de privirile „curioºilor” prin inserarea lor în vaultul

special creat, un spaþiu de stocare securizat pentru informaþiile importante ºi

fiºierele confidenþiale. Informaþiile sunt criptate ºi stocate local în calculator,

inaccesibile altor utilizatori locali sau chiar ºi conectaþi de la distanþã.

Soluþia Internet Security 2009 ajusteazã automat setãrile pentru a se

plia pe cerinþele mediului tãu de lucru, reducând semnificativ timpul petrecut

de tine la configurare. Mai mult, produsul permite administratorilor de reþea

sã configureze de la distanþã soluþiile BitDefender de pe alte calculatoare din

reþea, în timp ce task-uri precum scanãri, backup-uri ºi actualizãri pot fi

rulate la cerere sau programate sã ruleze dupã terminarea programului de

lucru. 

BitDefender Total Security 2009, cea mai complexã dintre soluþiile suitei

2009, a fost creatã pentru cunoscãtorii ºi pasionaþii de calculatoare. Dacã te

întrebai cum sã îþi pãstrezi confidenþialitatea datelor în timpul unor activitãþi

online precum cumpãrãturi, verificarea cãsuþei poºtale sau a unor simple

conversaþii prin mesageria instant, atunci aceasta este soluþia de securitate care

îþi trebuie. BitDefender Total Security 2009 ºterge ireversibil toate fiºiere

nedorite ºi urmele lor, minimizând riscul furtului de identitate ºi prevenind astfel

scurgerile de informaþii personale. 

Produsul monitorizeazã de asemenea ºi alte aplicaþii cu vulnerabilitãþi

crescute care pot reprezenta un risc asupra securitãþii calculatorului. Total

Security monitorizeazã sistemul de operare ºi aplicaþiile des utilizate, precum

Microsoft Office, pentru a gãsi eventuale vulnerabilitãþi ºi deruleazã apoi

update-uri sau alte mãsuri corective. 

Internetul a devenit punctul de plecare al tuturor activitãþilor noastre, chiar dacã îl folosim la servici sau acasã, pentru

distracþie sau doar ca mediu alternativ de comunicare cu prietenii. Cu toate acestea, pe lângã beneficiile evidente pe care le

oferã, Internetul poate fi ºi un loc periculos pentru cei care uitã de protecþia calculatoarelor împotriva amenintãþilor

informatice. 

Alegeþi singur soluþia potrivitã, vizitând pagina special creatã pentru noua suitã de securitate BitDefender:

http://www.bitdefender.ro/media/html/ro/bitdefender-2009.html. 

Figura 1: Cantitatea de memorie pe care un antivirus o

foloseste pentru scanarea sistemului influenteaza considerabil

"sensibilitatea" întregului sistem de operare.

Figura 2: Timpul de încarcare al procesorului este probabil

cea mai buna metoda de masurare a "sensibilitatii" sistemului.

Aplicatiile care consuma semnificativ din capacitatea

procesorului sunt total indezirabile de catre utilizatori.

Fii protejat, chiar ºi când te joci
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Parteneriatul dintre produc\torul

taiwanez ASUS [i gigantul

Microsoft pare a fi o surs\

inepuizabil\ de terminale mobile

motorizate de sistemul de

operare Windows Mobile.

Flexibilitatea acestui sistem de

operare, num\rul impresionant

de aplica]ii [i func]iile specifice

unui echipament mobil de tip

PDA fac din Windows Mobile o

alegere optim\ pentru

companiile care doresc s\

lanseze terminale orientate c\tre

mediile de afaceri [i utilizatorii

care doresc func]ii business, `n

contrast cu Symbian sau iPhone

OS, care sunt orientate, f\r\ a fi

`ns\ limitate [i tehnologic, c\tre

terminalele obi[nuite de zi cu zi,

destinate oric\rui utilizator cu

preten]ii.

Dup\ solidul, dar limitatul centru de comunica]ii

portabil M930 [i elegantul smartphone P320, ASUS

ne preg\te[te o nou\ surpriz\: P565. Un demn

urma[ al celebrului terminal P750, acest model va

reprezenta o actualizare binevenit\, oferind un

spor de conectivitate [i putere.

La ora `nchiderii acestui articol, modelul P565

nu fusese `nc\ anun]at oficial de produc\tor. ~n

consecin]\, data la care acesta va fi disponibil pe

pia]\ r\mâne `nc\ necunoscut\. Dup\ cum se va

putea vedea `n continuare, utilizatorilor interesa]i

de un terminal Windows Mobile puternic le va fi

r\spl\tit\ r\bdarea.

PRIMA IMPRESIE

ASUS a ales s\ `mbine dot\rile business cu

elegan]a, l\rgind astfel gama de utilizatori care ar

putea fi interesa]i de acest model. Prin

introducerea unei carcase elegante, similar\ din

punct de vedere conceptual cu cea a modelului

mai mic P320, produc\torul a eliminat aspectul

anost al clasicelor terminale PDA Phone.

Partea frontal\ a terminalului este

confec]ionat\ din plastic lucios, un material ajuns

la mod\ `n ultimele luni. Fa]\ de alte modele

ASUS, ecranul este acoperit de o folie de plastic

transparent\, care se prelunge[te [i pe suprafa]a

butoanelor func]ionale, rezultatul fiind un terminal

cu aspect plat, sobru [i elegant, neutralitatea

liniilor f\cându-l agreabil indiferent de gusturi.

Dup\ cum se poate observa [i din imagini,

ASUS nu a introdus nici bloc de taste numerice,

nici tastatur\ QWERTY. Din fericire, aceste lipsuri

sunt compensate par]ial de ecranul tactil,

calitatea acestuia fiind excelent\, chiar dac\ este

un ecran rezistiv obi[nuit. Datorit\ sensivit\]ii

foarte bune a acestuia, chiar [i elementele dificile

ale interfe]ei Windows Mobile, cum ar fi barele de

derulare sau taburile ferestrelor, pot fi manevrate

doar cu ajutorul degetului, eliminând o parte din

situa]iile `n care utilizatorul ar fi trebuit s\

apeleze la stylus. Având o dimensiune generoas\,

de 2.8 inch, [i o rezolu]ie VGA de 480x640 pixeli, o

premier\ pentru ASUS, acesta este o prezen]\

binevenit\ pentru standardele `nalte ale

utilizatorilor preten]io[i. Din nefericire, calit\]ile

acestui ecran sunt pu]in umbrite de folia

transparent\ frontal\, care are [i capacit\]i

antireflexive, dar care mic[oreaz\ unghiurile

laterale [i scade lizibilitatea `n condi]iile unei

ilumin\ri solare directe.

Dac\ partea frontal\ are un aspect modern,

spatele acestui terminal poate fi caracterizat ca

fiind unul clasic. Capacul bateriei, confec]ionat tot

din plastic, are textura pielii naturale, `n timp ce

restul carcasei, incluzând [i rama lateral\, este

confec]ionat din plastic mat care imit\ aluminiul

[lefuit. Pe aceast\ ram\ lateral\ sunt prezente

butoanele pentru controlul volumului,

declan[atorul camerei [i conectorul MiniUSB.

ASUS P565

PUTERE ªI STIL
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Blocul de taste func]ionale include clasicul 

D-Pad, care ofer\ [i func]iile tastei Enter, butoanele

de preluare [i respingere a apelurilor, butonul OK [i

un buton dedicate aplica]iei AnyTime Launcher, un

produs software specific terminalelor ASUS.

O PLATFORM| HARDWARE MODERN|

Inima acestui terminal este un procesor Marvell

PXA930 TavorP care ruleaz\ la frecven]a de

800MHz, o premier\ pe pia]a terminalelor mobile.

Acesta este o solu]ie single-chip care `ncorporeaz\

atât procesorul RISC efectiv, cât [i modulele GSM [i

EDGE [i UMTS/HSDPA 2100. Puterea de procesare a

acestuia se va face sim]it\ de la prima utilizare,

aplica]iile [i sistemul de operare rulând fluent, `n

ciuda rezolu]iei mari a ecranului, care a adus

penaliz\ri de performan]\ pentru alte terminale

motorizate de Windows Mobile 6.

Facilit\]ile de conectare a terminalului P565

vor satisface orice utilizator cu preten]ii. ~n afarã

de suportul GSM triband (900/1800/1900) se ofer\

suport [i pentru standardele de date EDGE, UMTS [i

HSDPA, viteza maxim\ a acestuia din urm\ fiind

3.6Mbps. Conexiunea wireless este asigurat\ de un

modul Wi-Fi compatibil cu standardele 802.11b [i

802.11g, [i un modul Bluetooth 2.1 cu suport EDR.

Memoria de sistem este generoas\, având o

capacitate de 128MB. Memoria ROM are o

capacitate de 256MB, putând fi extins\ cu ajutorul

unui card MicroSD sau SDHC. Singura problem\

pentru amatorii de capacit\]i de stocare mari va fi

doar amplasarea ciudat\ a slotului pentru cardurile

de memorie, `n acela[i loc cu slotul pentru cartela

SIM, ceea ce implic\ oprirea terminalului [i

`nl\turarea acumulatorului.

Ca `n cazul oric\rui telefon modern cu

facilit\]i PDA, nu putea lipsi modulul GPS. Solu]ia

aleas\ este clasicul, dar `nc\ foarte puternicul chip

SiRFstar III, care ofer\ conectare simultan\ pe 20

de canale [i posibilitatea de ata[are a unei antene

externe. Pachetul software nu include `ns\ nicio

aplica]ie pentru utilizarea acestei facilit\]i.

Camera foto are o rezolu]ie de 3.15MP, oferind

facilit\]i de focalizare automat\ [i func]ia macro,

f\r\ a beneficia `ns\ de ajutorul unui flash sau al

unui modul de stabilizare a imaginii. Calitatea

imaginilor capturate `n lumin\ natural\ este

medie, acestea având o devia]ie c\tre ro[u [i

zgomot vizibil. Aceasta este secondat\ de o

camer\ video VGA frontal\. ~nregistrarea video se

poate face doar la rezolu]ie QVGA.

Calitatea red\rii fi[ierelor audio este slab\,

terminalul fiind nerecomandat celor care ar dori s\

comaseze `n cadrul telefonului [i un player MP3.

Calitatea medie a camerei foto [i slab\ a red\rii

audio limiteaz\ spectrul utilizatorilor amatori,

`mpiedicând practic evadarea modelului P565 din

pluton clasicelor terminale PDA Phone c\tre mult

mai profitabilul sector al terminalelor Smartphone

cu facilit\]i multimedia.

SOFTWARE PARTICULARIZAT

Chiar dac\ este bazat pe un sistem de operare

arhicunoscut, P565 este dotat `n mod implicit cu o

serie de aplica]ii interesante menite s\-i

eviden]ieze capacit\]ile hardware.

Prima aplica]ie, prezent\ de ceva vreme `n

pachetul software al terminalelor acestui

produc\tor, este ASUS Today. Rulând `n cadrul

ecranului principal al sistemului de operare, acesta

este practic o colec]ie de widget-uri care ofer\ un

ceas, un meniu pentru verificarea rapid\ a

apelurilor pierdute sau a mesajelor primite, un

modul pentru afi[area st\rii vremii [i a prognozei

meteorologice pentru urmãtoarele luni, un client

RSS [i un calendar. Fa]\ de versiunile anterioare,

aplica]ia ASUS Today livrat\ `mpreun\ cu terminalul

P565 ofer\ [i o posibilitate interesant\ de

particularizare: MultiHome. Aceast\ facilitate

permite alegerea `ntre 2 ecrane suplimentare

pentru ASUS Today, Life [i Business, fiecare

aducând pe ecranul principal widget-urile

considerate relevante pentru utilizarea `n timpul

liber [i, respectiv, `n timpul serviciului.

A treia aplica]ie, [i cea mai important\ datorit\

suportului pentru Glider (replica la modalit\]ile

deosebite de control ale terminalului iPhone), este

AnyTime Launcher. Acest program ofer\ o serie de

facilit\]i clasice, cum ar fi lista ultimelor programe

rulate sau a aplica]iilor favorite, centralizarea

serviciilor online, incluzând aici [i suportul nativ

pentru Youtube [i Flickr, dar [i o serie de aplica]ii

optimizate pentru Glider. EzPhoto permite

r\sfoirea, m\rirea [i rotirea imaginilor prin

intermediul gesturilor f\cute pe ecran, `n timp ce

EzMusic permite opera]iuni similare `n cadrul

listelor de piese audio. Chiar dac\ controlul nu se

ridic\ la nivelul impus de Apple, aceste facilit\]i

sunt promi]\toare, suplinind `ntr-o oarecare m\sur\

facilit\]ile touch din viitorul, dar mereu amânatul

Windows Mobile 7.

CONCLUZII

Un terminal abia lansat, P565 se va integra foarte

bine `n oferta ASUS, fuzionând o platform\

hardware foarte performant\ cu o serie de

facilit\]i software interesante [i inovatoare pentru

platforma Windows Mobile, rezultatul fiind un

terminal compact [i elegant.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

SPECIFICA}II

Dimensiuni: 102×60.5×16mm    

Greutate: 120g

Ecran: 480x640 pixels, 2.8 inch, 

65K culori, touchscreen

Camerã foto: 3.15MP, autofocus, video, 

camer\ secundar\ VGA

Procesor: Marvell TavorP, 800MHz

Memorie: 128MB RAM

Stocare: 256MB ROM, Slot MicroSD

Conectivitate: GSM 900/1800/1900, 

EDGE, HSDPA, 802.11b/g, 

Bluetooth, USB

Sistem de operare: Windows Mobile 6.1 Pro

Baterie: Li-Ion, 1300mAh

Alte facilit\]i: GPS (SiRF Star III), A-GPS, 

Pocket Office, Java, Internet 

Explorer Mobile, Windows 

Media Player, Push Mail

SPB BENCHMARK 1.6

Spb Bench Index: 1379.07

CPU Index: 4110.16

File system Index: 656.55

Graphic Index: 2676.86

ActiveSync Index: 1894.55
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Jocuri Start

Jocurile,

alãturi 

de Obama

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

Schimbarea conducerii la Casa Alb\

are consecin]e `n toat\ lumea [i `n

toate domeniile, iar industria

jocurilor nu face excep]ie. Cum

reprezentan]ii societ\]ii americane

sunt din ce `n ce mai preocupa]i [i

din ce `n ce mai convin[i c\ violen]a

`n jocuri e un factor decisiv `n

comportamentul `n societatea real\,

trebuie s\ ne `ntreb\m care este

pozi]ia celui mai puternic om de pe

p\mânt fa]\ de divertismentul

interactiv.

Cel de-al 44-lea pre[edinte ales al SUA a

r\spuns deja la una dintre marile `ntreb\ri ale

juc\torilor: ce impact vor avea deciziile lui

asupra jocurilor. P\rerea sa exprimat\ este c\

industria ar trebui s\ `mbun\t\]easc\ [i s\

u[ureze accesul p\rin]ilor la informa]iile despre

con]inutul jocurilor, astfel `ncât titluri interzise s\

nu mai ajung\ `n mâna minorilor. Adic\

pre[edin]ia n-ar dori s\-[i bage nasul `n mod

direct `ntr-una dintre cele mai lucrative industrii

din SUA, dar ar putea s\ o fac\, presupunând c\

legi de tipul PRO-IP (de care discutam num\rul

trecut) sunt aprobate. Pe de alt\ parte, marele

om vede jocuri ca GTA, al\turi de televizor, drept

una dintre cauzele sc\derii realiz\rilor personale

ale copiilor americani.

Totu[i, marile companii n-ar trebui s\-[i fac\

foarte multe griji. Obama se num\r\ printre

pu]inii politicieni care nu au f\cut din blamarea

jocurilor video un scop al campaniei sau

platformei electorale. Dac\ Hillary Clinton ar fi

ajuns pre[edinte, atunci da, jocuri ca GTA

probabil n-ar mai fi v\zut niciodat\ lumina

rafturilor `n Statele Unite. {i, chiar dac\ Obama

declar\ pentru Entertainment Weekly c\ ultimul

joc pe care l-a `ncercat a fost Pong, asta nu

`nseamn\ c\ nu cunoa[te impactul jocurilor `n

societate [i avantajele pe care le-a ob]inut din

utilizarea lor. El s-a folosit, de altfel, din plin de

tot ceea ce `nseamn\ tehnologie `n timpul

campaniei sale electorale, inclusiv de larga

audien]\ a jocurilor video.

Reclame [i `ndemnuri la vot au fost prezente

`n 18 jocuri extrem de populare `n America,

printre care Madden NFL, Burnout Paradise, NBA

Live sau Need for Speed: Carbon. Ceea ce

`nseamn\ c\ target-ul specific au fost tinerii

juc\tori, o categorie de obicei nu foarte

interesat\ de exprimarea op]iunii electorale.

Obama a folosit [i Internet-ul pentru a strânge

fonduri [i a trimis SMS-uri sus]in\torilor s\i, iar

una dintre reclamele sale `i `ndemna pe americani

s\ lase Wiimote-ul deoparte [i s\ vin\ s\ voteze.

Toate acestea `l transform\ u[or `n cel mai

"tehnic" pre[edinte ales vreodat\.

Nici societ\]ile virtuale nu au sc\pat de

asaltul politic, `n special foarte popularul Second

Life. Obama chiar a avut [i un avatar virtual `n

joc; tot el a câ[tigat [i sondajul Rock the Vote

organizat de Microsoft prin intermediul Xbox Live.

Peste 100.000 de juc\tori au participat, ceea ce,

conform Microsoft, `nseamn\ un e[antion mai

mare decât cele ale Gallup, NBC [i CNN luate la

un loc. ~n plus, nume importante ale industriei au

[tiut s\-[i `ndrepte preferin]ele politice [i mai

ales banii `nspre Obama. Gamepolitics.com a

adunat o list\ serioas\ de oameni de gaming care

au donat sume importante diverºilor candida]i.

Strauss Zelnick, CEO la Take-Two, Sam Houser

(Rockstar), Patricia Vance (pre[edinta ESRB), John

Riccitiello (CEO la EA) sau George Lucas

(LucasFilm) sunt doar câteva dintre numele

implicate `n procesul electoral.

Astfel, industria [i juc\torii pot aprecia c\

votul tinerilor [i contribu]iile financiare nu vor fi

prea curând uitate, iar noul pre[edinte al SUA va

l\sa jocurile s\ se dezvolte `n continuare. Pân\ la

urm\, [i jocurile sunt o form\ de escapism, de

uitare a necazurilor cotidiene, atât de numeroase

`n America lovit\ de criza economic\. 

Ultima orã

Noutãþi din lumea jocurilor

Cele mai frumoase (I)

Fallout 3

Red Alert 3

Bully: Scholarship Edition

Far Cry 2

Dead Space vs. Silent Hill:

Homecoming

Call of Duty: World at War

Tomb Raider: Underworld

Legendary

Quantum of Solace

120

124

132

135

138

128

140

142

144

144

136
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JocuriPe scurt
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UBISOFT

Dup\ ce luna trecut\ Brothers in

Arms: Hell's Highway a fost lansat `n

arena de laser tag de la City Mall,

Ubisoft continu\ asaltul cu Far Cry 2,

de data aceasta `ntr-o loca]ie mult

mai central\. Al\turi de Media

Galaxy, Ubisoft le-a preg\tit

juc\torilor un concurs multiplayer

deathmatch, desf\[urat pe

PlayStation 3. Participan]ii s-au

`ngr\m\dit pentru a ocupa un loc `n

concurs, pentru c\ premiile nu erau

deloc de neglijat.

Locul `ntâi a câ[tigat o consol\

PlayStation 3 de 80GB al\turi de

edi]ia de colec]ie Far Cry 2 (fa]\ de

edi]ia standard, cea special\ vine

`mpachetat\ `ntr-o cutie de lemn, `n

care stau ascunse jocul `n sine, un

tricou Far Cry 2, cartea de artwork-

uri, harta de 50km p\tra]i [i DVD-ul

bonus making-of); locul al doilea, un

controller Wireless Sixaxis pentru PS

3 [i o alt\ edi]ie de colec]ie a

jocului; al treilea loc a fost r\spl\tit

cu Far Cry 2 Collector's Edition, tot

pentru PS 3. Pân\ la al zecelea

clasat, to]i participan]ii au primit o

edi]ie normal\ de PC a Far Cry 2 [i

câte o camer\ web Hercules Classic

Link.

Dup\ toat\ nebunia de

`mpu[c\turi, nu-l putem uita `ns\ nici

pe colegul Cosmin, care, al\turi de

ceilal]i membri ai forma]iei Black

Magic, a gâdilat pl\cut auzul fanilor

pasiona]i de rock. Far Cry 2 a

debutat oficial pe 15 noiembrie `n

România, iar un material am\nun]it

pute]i citi `n paginile care urmeaz\.

Din depãrtãri, vine oficial Far Cry 2

BLIZZARD

Cei care spuneau c\ jocul pe PC a murit, trebuia s\

fie la lansarea Wrath of the Lich King la 12 noaptea,

`ntre 12 [i 13 noiembrie. Ar fi v\zut câteva sute de

oameni a[teptând cumin]i `n fa]a magazinului

Diverta Magheru pentru a-[i putea cump\ra copia

mult dorit\ a noului expansion pack al copilului

teribil al multiplayerului masiv, World of Warcraft.

Evenimentul s-a `ncadrat `n linia petrecerilor

speciale organizate de partenerii Blizzard `n toat\

lumea, iar add-on-ul `n sine este poate unul dintre

cele mai a[teptate jocuri ale acestui an. Primul

expansion pack, The Burning Crusade, s-a vândut `n

2.4 milioane de exemplare `n prima zi, dar Lich King

a reu[it s\-l dep\[easc\, disp\rând de pe rafturi

peste 2.8 milioane de copii `n doar 24 de ore. Peste

15.000 de magazine din `ntreaga lume au fost

deschise `n noaptea lans\rii, iar România nu a f\cut

excep]ie, la eveniment participând nu doar presa de

specialitate, ci [i cea generalist\ [i televiziunile. 

Wrath of the Lich King introduce un nou

continent, Northrend, unde domne[te Arthas,

devenit regele nemor]ilor [i hot\rât s\ cucereasc\

`ntreg Azeroth-ul. Noul level cap a fost stabilit la 80,

al\turi de o gr\mad\ de noi op]iuni, strategii,

elemente PvP, arme de asediu [i prima clas\ Hero -

Necromantic Death Knight. 

~n afar\ de edi]ia standard, exist\ [i o edi]ie de

colec]ie, ce con]ine jocul, un DVD bonus making-of,

coloana sonor\ oficial\, un mouse pad cu noul

continent, dou\ Starter Decks pentru jocul de c\r]i

WoW, o carte de artwork-uri de 208 pagini [i pe

Frosty, puiul de wyrm. 

Wrath of the Lich King invadeazã România
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Jocuri Pe scurt

A.D.: ~n primul rând, spune-ne câte ceva despre

tine.

M.C.: ~n primul rând, buna ziua :). M\ numesc

Marius Cr\ciun, am 19 ani [i joc FIFA la nivel

profesionist de doi ani.

A.D.: Spune-ne câteva cuvinte [i despre echipa

din care faci parte - neXtPlease! Gaming.

M.C.: neXtPlease! Gaming este primul club

profesionist de sporturi electronice (eSports) din

România, care are ca scop promovarea gaming-ului

la nivel `nalt. ~n aceast\ organiza]ie sunt reunite

cele mai bune echipe din ]ar\ la FIFA, Counter-

Strike, DotA, Warcraft [i Trackmania. Fiind un club

profesionist, neXtPlease func]ioneaz\ `ntocmai ca

o asocia]ie sportiv\ din via]a real\: are o echip\

de manageri, team-manageri, juc\tori, salarii,

contracte. 

A.D.: Care a fost parcursul t\u `n ceea ce

prive[te competi]iile oficiale de FIFA?

M.C.:Din momentul `n care m-am apucat serios de

FIFA am fost hot\rât s\ ajung la cel mai înalt nivel.

Din acest motiv mi-am dedicat foarte mult timp

acestei pasiuni, care cu timpul a devenit principala

mea ocupa]ie. Am `nceput s\ câ[tig diferite

competi]ii na]ionale [i interna]ionale, inclusiv

calific\rile pentru World Cyber Games 2008, unde

am ob]inut locul `ntâi [i implicit titlul de campion

mondial.

A.D.: Cum ]i s-a p\rut concursul de anul acesta?

M.C.:A fost un concurs foarte greu, ca `n fiecare

an. Cei mai buni juc\tori din toat\ lumea s-au

adunat la acesta, fiecare dorind s\ câ[tige titlul.

Dar acest lucru m-a ambi]ionat [i am vrut s\ ajung

cât mai sus, ceea ce s-a [i `ntâmplat.

A.D.: Care ar fi nivelul competi]iei fa]\ de

juc\torii români?

M.C.: Cu siguran]\ nivelul competi]iei ar fi unul

mai sc\zut f\r\ juc\torii români. România este

recunoscut\ ca ]ara cu unii dintre cei mai valoro[i

juc\tori de FIFA din lume, dovad\ fiind faptul c\

au ocupat locul al treilea la Campionatul European

pe na]iuni (ENC) `n vara acestui an. Pe lâng\ asta,

[i la WCG am avut performan]e bune, cum ar fi

locul al doilea `n 2006, ocupat de Ovvy, [i

calificarea a trei români `n acest an `n top 16,

culminând cu finala câ[tigat\ de mine.

A.D.: Cam care a fi planurile de viitor `n ceea ce

prive[te jocul de FIFA?

M.C.: Voi continua la acela[i nivel [i `n urm\torul

sezon, când se va juca FIFA09, al\turi de colegii

mei din neXtPlease! Gaming [i sper s\ reeditez

performan]a din acest an la finalele World Cyber

Games de anul viitor, din China.

A.D.: Care a fost reac]ia familiei v\zând c\

petreci atât de mult timp cu un joc `n

detrimentul altor activit\]i?

M.C.: Am avut timp [i de alte activit\]i, chiar dac\

pasiunea pentru FIFA mi-a ocupat o mare parte a

timpului. Familia la `nceput nu prea a `n]eles, dar

cu timpul a `nceput s\ fie lâng\ mine [i s\ m\

sprijine `n ceea ce fac, `n]elegând c\ este vorba

de ceva serios, nu de o simpl\ joac\, cum o v\d

mul]i.

A.D.: Ce ar trebui s\ fac\ un juc\tor de FIFA sau

de alt titlu sportiv pentru a ajunge s\ câ[tige

World Cyber Games?

M.C.: Exist\ o serie de factori care aduc un juc\tor

la cel mai `nalt nivel. ~n primul rând conteaz\

ambi]ia pe care o are, dorin]a de a fi cel mai bun.

Urmeaz\ un program de antrenament adecvat, cu

multe ore `n fa]a calculatorului. Nu `n ultimul

rând, conteaz\ [i pasiunea pentru jocul respectiv

[i `ntr-o mic\ m\sur\ [i norocul `n anumite

momente importante ale unei competi]ii.

A.D.: Ce s-a schimbat `n via]a ta dup\ ce ai

câ[tigat nu doar faim\, ci [i o sum\ important\

de bani? Colegii, prietenii cum te privesc?

M.C.: Am fost felicitat de toat\ lumea, chiar [i de

cei care nu `n]elegeau de ce petrec atât de mult

timp `n fa]a calculatorului :). Acum toat\ lumea

recunoa[te c\ a meritat efortul depus [i apreciaz\

performan]a mea.

A.D.: Dincolo de fotbalul virtual, ai vreun juc\tor

preferat sau o echip\ de suflet?

M.C.: Da, am jucat fotbal `n trecut, sunt pasionat

de acest sport [i `n realitate. Echipa mea preferat\

este Steaua Bucure[ti, iar dintre juc\tori... `l

admir pe Kaka.

A.D.: Câteva cuvinte de final...

M.C.: Mul]umesc echipei mele [i colegilor de la

neXtPlease! Gaming – Freak, Bigdaddy, macs,

Marian, AleX; le urez mult succes celor care vor s\

se apuce serios de sportul electronic [i sper ca

acest fenomen s\ fie vazut din ce `n ce mai bine `n

România, iar sponsorii s\-[i `ndrepte aten]ia c\tre

gaming-ul profesionist.

“FIFA la nivel profesionist”

XtremPC în dialog cu Marius Crãciun, campion mondial FIFA
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Jocuri Feature Cele mai frumoase (I) realizãri vizuale

Din toat\ istoria interactiv\, exist\

anumite jocuri care au r\mas `n

amintire pentru c\ au fost primele

care au f\cut sau au reprezentat

ceva. Un gen, un feature de

gameplay, o realizare grafic\ de

excep]ie. Luna aceasta vom

`ncerca s\ le g\sim pe acelea care

ne-au bucurat cel mai mult ochiul

de-a lungul anilor, pe cele care au

spart canoanele sau au fost cu

mult `naintea epocii `n care au

ap\rut. De asemenea, sper\m c\

acest material va fi primul dintr-o

serie ce se dore[te a fi cât mai

prolific\, serie care s\ aduc\ `n

prim-plan pe "cele mai cele" jocuri

din diverse puncte de vedere.

E foarte greu s\ spui c\ exist\ un joc care s\ fie cel

mai frumos. De la an la an, `nc\ de la `nceputul

industriei, grafica a evoluat odat\ cu descoperirile

tehnologice. De la MUD-urile cu ecrane de text ce

f\ceau apel la imagina]ie s-a ajuns `n dou\ decenii la

peisaje fotorealiste pentru care produc\torii se

documenteaz\ pe teren [i fac poze de zeci de

megapixeli, ce sunt apoi transpuse `n lumea virtual\.

Dar, ca `n orice domeniu, au existat premiere. Ca

Max Payne, care a inventat conceptul de bullet time;

sau DOOM 3, considerat cam primul joc cu adev\rat

next-gen; sau Far Cry, care a [ocat toate pl\cile

video ale epocii sale m\car cu preten]iozitatea

vizual\, dac\ nu [i cu o poveste mai `nchegat\.

Totu[i, nu suntem aici pentru a critica pove[tile, cele

mai bune sau cele mai proaste vor face probabil

subiectul [i obiectul altui feature. Dar putem spune

c\, de obicei, jocurile de tip Far Cry sunt mai mult

declara]ii de grafic\, demonstra]ii de tehnologie;

sunt Claudia Schiffer [i Naomi Campbell ale

industriei, extraordinare pe podium, cu haine

str\lucitoare, dar f\r\ o substan]\ semnificativ\. 

Cel mai vechi joc interactiv electronic (nu [i joc

video, pentru c\ era vorba de un tub catodic) a fost

creat de Thomas T. Goldsmith Jr. [i Estle Ray Mann `n

1947. {i, `n mod destul de evident pentru acea

perioad\ abia sc\pat\ de al doilea r\zboi mondial,

jocul f\r\ nume era un simulator de lansare a

rachetelor inspirat de imaginile radar ale

conflictului. Se foloseau circuite analoge, nu

digitale, [i overlays pentru ecran pentru redarea

]intelor pentru c\ nu exista `nc\ grafic\. ~n 1952

apãrea primul joc care folosea un display digital

grafic, OXO, un fel de X [i 0. ~n 1958 apare Tenis for

Two, iar `n 1961 Spacewar!, titlul care a adus de fapt

jocurile `n aten]ia publicului larg, vizualizat prin

intermediul sistemului vectorial al osciloscopului. În

1967 este creat primul joc video cu display

rasterizat, de asemenea [i primul ce putea fi jucat

pe un televizor obi[nuit. Iar de aici, apare Magnavox

Odyssey, prima consol\ pentru acas\ [i totul e

istorie.

Totu[i, nu vom face acum istorie decât pe

partea grafic\, astfel c\ vom s\ri peste jocurile

arcade [i toate genera]iile de console pentru acas\

direct `n anii '80. De mult uitat, dar cu un uria[ merit

`n industrie este Mystery House. Creat pentru Apple

II de faimo[ii Roberta [i Ken Williams, Mystery House

este primul titlu adventure cu... grafic\. De[i nu

avea sunet, culoare sau anima]ii, con]inea 70 de

desene simple, bidimensionale, create de Roberta

Williams. Grafica exista, ce-i drept, `n alte titluri

(CRPG-uri) ca pedit5 (primul dungeon crawl pe

computer - 1974, pentru sistemul PLATO) [i dnd (al

treilea cronologic, dar primul realizat special pentru

a fi un dungeon game).

Urm\torul pas istoric `l reprezint\ Dragon's Lair,

ap\rut pe vremea când subsemanta abia `nv\]a s\

vorbeasc\ - 1983. Jocul profita de discul laser [i de

posibilit\]ile vizuale oferite pentru a aduce anima]ii

mult mai complexe decât sprite-urile cu detalii

limitate ale epocii. Astfel, imaginile erau pre-

`nregistrate pe discul laser, iar juc\torul trebuia s\

apese pe un buton `ntr-un anume moment pentru a

avansa `n scena urm\toare. De exemplu, dac\ eroul

CELE MAI FRUMOASE (I)

REALIZÃRI VIZUALE
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era atacat de un monstru [i juc\torul ap\sa butonul

la timp, atacatorul era eliminat; dac\ nu, eroul `[i

reg\sea str\mo[ii `n Valhalla. Dincolo de costurile

mari, jocurile cu disc laser mai aveau `ns\ un

dezavantaj: necesitatea de a accesa discul extrem

de des [i lungile ore petrecute de juc\tori `n lumea

virtual\ duceau la rapida deteriorare a player-ului.

~n consecin]\, dincolo de importan]a ludic\, Dragon's

Lair are [i valoare financiar\ pentru colec]ionari,

pentru c\ sunt foarte rare exemplarele jocului care

s\ aib\ [i player-ul original `n stare de func]ionare.

Am mai spus-o [i cu alte ocazii: `n 1989 românii

f\ceau revolu]ie, al]ii revolu]ionau jocurile. Prince

of Persia apare pentru prima dat\ `n acest an,

evoluând de-a lungul timpului de la un platformer

side-scrolling la un action adventure total

tridimensional. Dar locul lui aici `l are pentru c\ este

primul joc cu Motion-Capture Animation. ~n esen]\,

creatorul prin]ului, Jordan Mechner, [i-a filmat

fratele `n timp ce fugea prin gr\din\ [i apoi a aplicat

anima]iile respective `n joc. De altfel, background-ul

oriental al jocului vine din pasiunea din copil\rie a

lui Mechner pentru pove[tile Sheherezadei din 1001

de nop]i.

Un an mai târziu, ma[inile se d\deau peste cap

`ntr-unul din primele jocuri 3D de curse, dar cu o

[mecherie: cascadorii spectaculoase pe circuite

complicate. Stunts venea cu 11 ma[ini cu transmisie

automat\ sau manual\, patru tipuri de teren cu

niveluri diferite de aderen]\ [i un editor inclus de

circuite, ultimul element f\cându-l s\ reziste chiar [i

pân\ `n zilele noastre. Practic, elementul interesant

este motorul pseudo-fizic care permitea simularea

acceler\rii [i deceler\rii [i cre[terea aderen]ei `n

ceea ce ar fi primele curse de drifting pe calculator.

Grafica `n sine era o combina]ie de poligoane 3D [i

sprite-uri netexturate, rulând `n 320×200 cu 256 de

culori. Se puteau selecta din meniu detalii low sau

high.

Ultima Underworld: The Stygian Abyss. Parte din

seria Ultima creat\ de Richard Garriott, jocul venea

`n 1992 cu o grafic\ superb\ pentru acea vreme,

ceea ce a inspirat [i felul `n care ar\ta `n acela[i an

cel pu]in la fel de celebrul Wolfenstein 3D. Ca s\ v\

face]i o idee, `n acel an de gra]ie 1992, Ultima

Underworld cerea un procesor 386, 2 MB RAM [i DOS

minimum versiunea 4.0 pân\ la 6.22; `n compara]ie,

Wolf 3D cerea doar un 286, 640kB RAM [i sistem DOS

doar 3.0 - 3.3. ~n ceea ce `l prive[te pe Wolf 3D,

jocul folosea tehnologia ray casting pentru a simula

cele trei dimensiuni pentru ziduri. Aceasta implica

trimiterea unei raze pentru fiecare coloan\ de

pixeli, verifica dac\ intersecta un zid [i desena

texturi `n consecin]\, creând iluzia de adâncime

peste care erau scalate sprite-uri pentru inamici,

decoruri, powerup-uri. Practic, texture mapping.

De[i lipseau elementele avansate din Ultima, ca

schimbarea `n\l]imii tavanului sau a podelelor sau

iluminarea, Wolf 3D a avut marele avantaj de a rula

[i pe hardware mai slab, ceea ce l-a transformat [i

`ntr-un succes financiar. Ca men]iune pentru acela[i

an, Alone in the Dark, de[i nu a pus de unul singur

bazele unui gen, este primul titlu ce randa actori `n

timp real [i tridimensional, tehnic\ folosit\ apoi abia

la Quake, patru ani mai târziu.

Seria Myst, `nceput\ `n 1993, este de]in\toarea

mai multor recorduri. Este primul joc ap\rut

exclusiv pe atunci nou-n\scutul CD-ROM; pân\ la

apari]ia The Sims, a fost jocul cel mai bine vândut

vreodat\ pe PC. Toate cele cinci jocuri au

reprezentat o demonstra]ie a ideii de joc ca art\,

fiind unul dintre cele mai ar\toase titluri adventure

3D realizate vreodat\. Dar revenind la primul Myst,

tocmai apari]ia sa pe CD-ROM a impus o serie de

restric]ii [i modific\ri, `n special din cauza vitezelor

mici de citire a discurilor. Terenul din nivelurile

jocului a `nceput cu h\r]i cu diferite `n\l]imi

grayscale; de aici, erau pictate texturi pe o hart\

de culoare [i apoi "`nvelite" pe mediul de joc.

Restul obiectelor erau ad\ugate dup\ aceea. Jocul

a fost creat `ntâi pentru Macintosh [i abia apoi

portat; grafica devenea aici imagini individuale ale

unor camere complet randate, circa 2500 de frame-

uri, modelate `n StrataVision 3D [i editate [i

`mbun\t\]ite `n prima versiune de Photoshop. Cum

spuneam deja, vitezele de citire erau mici, astfel

c\ imaginile erau stocate ca resurse PICT de 8 bi]i

cu palete de culoare specifice [i compresie

QuickTime. Elementele animate erau encodate ca

filme QuickTime cu compresie Cinepak, cu un total

de peste 66 minute. Din toat\ aceast\ aglomerare

de tehnologie de ultim\ or\ la acel moment a

rezultat un joc cu o grafic\ aparent truecolor, `n

ciuda adâncimii mici a pixelului, dimesniunile fiind

reduse de la 500kB la 80kB.

La sfâr[itul aceluia[i an d\ drumul la

`mpu[c\turi una dintre legendele jocurilor, DOOM.

Tr\s\tura distinctiv\ `n acel moment era

impresionanta grafic\ 3D, superioar\ celei din Wolf

3D. ~n DOOM se reg\seau diferen]e de `n\l]ime

`ntre camere, ziduri non-perpendiculare,

posibilitatea de a ascunde arma, mapping full

texture a suprafe]elor, niveluri variabile de

iluminare. Ultimul element a contribuit decisiv la

atmosfer\ [i gameplay, pentru c\ `ntunericul ca

metod\ de confuzie [i fric\ nu mai fusese folosit

pân\ atunci. Totu[i, nivelurile din DOOM nu sunt cu

adev\rat 3D, pentru c\ John Carmack s-a v\zut

nevoit s\ foloseasc\ o serie de artificii pentru ca

jocul s\ ruleze pe computerele din 1993. Nivelurile

sunt reprezentate intern `n plan, cu diferen]ele de

`n\l]ime ad\ugate separat (metod\ folosit\ [i

pentru jocurile cu medii deschise uria[e), ceea ce

d\ impresia unei proiec]ii cu dubl\ perspectiv\. De

aici [i o serie de limit\ri, de exemplu

imposibilitatea de a avea dou\ camere una peste

alta. Avantaje sunt `ns\ randarea foarte rapid\ [i

claritatea autoh\r]ii ce putea fi afi[at\ cu vectori

2D f\r\ riscul suprapunerii. Cu un considerabil salt

`n timp, DOOM 3 este considerat a fi primul joc cu

adev\rat next-gen, chiar dac\ nu a fost destul de

controversat `n ceea ce prive[e calitatea.

Tehnologia din DOOM 3 avea trei caracteristici

principale: umbre [i lumini unificate, anima]ii [i

script\ri complexe `n timp real cu iluminare

dinamic\ per-pixel [i stencil shadowing, [i

suprafe]e GUI ce ad\ugau interactivitate. Prima

`mbun\t\]ire este `ns\ esen]ial\: `n loc s\ calculeze

iluminarea `n timpul cre\rii h\r]ii ºi s\ salveze

informa]ia `n datele acesteia, cele mai multe surse

de lumin\ sunt calculate `n timp real. Astfel,

luminile aduc umbre [i pe mon[tri sau vehicule, nu

doar pe obiectele statice. Dezavantajul era `ns\

imposibilitatea de a randa soft shadows [i iluminare

global\.

Primul shooter cu adev\rat 3D se nume[te Fade

to Black (1995). O anumit\ texturare, ce-i drept,

dar tot tridimensional\. Pe PC, era complet cu

shadere Gouraud, iar pe PS2 full texturat 3D. ~n

plus, protagonistul Conrad Hart putea fi omorât `n

diverse moduri [i, dac\ acest lucru se `ntâmpla,

metoda uciderii se petrecea simultan cu afi[area

textului "game over". Metoda Gouraud (dup\ omul

de [tiin]\ francez cu acela[i nume) simuleaz\

diferitele efecte ale luminii [i culorii pe suprafa]a

unui obiect. ~n practic\, metoda e folosit\ pentru a

ob]ine iluminarea fin\ pe suprafe]e cu num\r mic

de poligoane f\r\ necesitatea dificil\ de a calcula

iluminarea pentru fiecare pixel.

(va urma)

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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FALLOUT 3

RPG

Acum vreo doi, trei ani, aflat\ `ntr-o acut\ criz\

de plictiseal\ [i de activit\]i interesante, am

reluat câteva titluri clasice, printre care se

num\rau [i primele dou\ jocuri Fallout. De[i n-au

ezitat s\-mi dea dureri de cap ca dificultate [i de

ochi la grafic\, mi-am adus aminte ce `nseamn\

un joc `n care trebuie s\ gânde[ti `n ce direc]ie

apuci [i dac\ e s\n\tos s\ te iei la b\taie cu

orice gândac ce mi[un\ prin mediu. Evident c\

astfel de dileme existen]iale pot fi o cerin]\ cam

mare pentru juc\torul din ziua de azi, cam

superficial, cam lipsit de mult timp liber [i cam

lene[ când vine vorba de pus la munc\ micu]ele

celule cenu[ii. Astfel c\ Fallout 3, de[i cu

numele continu\ o serie celebr\ [i extrem de

apreciat\, `n trup [i spirit e ancorat `n cerin]ele

moderne ale comercialului [i financiarului.

Fanii `nr\i]i l-au catalogat de la primul anun]

drept Fallivion, o clon\ de TES IV: Oblivion

construit\ `n jurul pove[tii post-apocaliptice din

Fallout. Faptul c\ cei de la Bethesda au folosit

cam acela[i motor grafic din Oblivion, l-au

realizat [i pentru console [i au eliminat o serie

de elemente definitorii pentru serie i-a `nfuriat [i

mai mult pe juc\torii fideli. Personal, nu sunt fan

`nr\it de nicio parte, nici pentru seria Fallout,

nici pentru Oblivion. Prima e un clasic ale c\rei

merite le recunosc [i le apreciez, dar stilul de

joc nu s-a potrivit prea mult cu lipsa mea de

r\bdare. Iar Oblivion, de[i `l consider un joc

foarte bun, a suferit de lipsuri `n ceea ce

prive[te intriga principal\, de[i se poate l\uda cu

o serie de quest-uri secundare excelente. Astfel

c\, la `ntâlnirea cu Fallout 3, am fost oarecum

`mp\r]it\ [i sunt `n continuare; `n niciun caz nu e

un joc de nota 10, de 5 stele din 5 sau A+, dar

nici nu intr\ `n categoria mediocrit\]ilor. Fiind

doar fan RPG-uri `n general [i nu disperat\ dup\

una dintre seriile men]ionate mai sus, cred c\

cele ce urmeaz\ sunt o critic\ de ajuns de

obiectiv\.

De[i nu e nevoie s\ juca]i primele dou\

Fallout-uri, un oarecare rezumat e necesar

pentru a explica premisele intrigii de fa]\.

Astfel, undeva dup\ al doilea r\zboi mondial,

istoria lumii a luat o `ntors\tur\ diferit\ de ceea

ce vedem `n jurul nostru: China invadeaz\ Alaska

pentru petrol, SUA sunt divizate [i apoi anexeaz\

Canada... dar totul se termin\ pe 23 octombrie

2077, ziua `n care bombele nucleare au

demonstrat c\ nu e bine s\ ape[i pe butonul

ro[u. Cine a ap\sat primul, nu mai conteaz\, iar

pu]inii supravie]uitori sunt `nchi[i `n Vault-uri,

ad\posturi subterane ce le asigur\ toate cele

necesare traiului. Lucrurile nu sunt `ns\ chiar a[a

de simple, Vault-urile sunt mai mult decât par,

dar nu avem loc aici s\ detaliem toat\ intriga din

Fallout 1 [i 2. Oricum, Fallout 3 schimb\ loca]ia

(din California/Nevada `n Washington D.C.), iar

ac]iunea `ncepe `n 2277, cam la 30 de ani de la

`ncheierea ac]iunii din Fallout 2.

Toate bune [i frumoase pân\ aici. Jocul

propriu-zis `ncepe cu na[terea eroului `n Vault

101, iar primii 10 ani din via]a lui servesc drept

pretext pentru customizarea personajului [i a

caracteristicilor sale de `nceput. ~n primul rând,

poate fi ales genul personajului, ceea ce implic\

[i câteva abilit\]i speciale pentru fete (Black

Widow, de exemplu), apoi o proiec]ie ce alege

felul `n care va ar\ta eroul când se face mare.

Din p\cate, moartea mamei stric\ bucuria

na[terii, iar copilul-personaj ajunge la vârsta de

un an preg\tit s\ fie S.P.E.C.I.A.L. De fapt,

sistemul e familiar juc\torilor vechi de Fallout [i

implic\ alegerea caracteristicilor de baz\, ca

Strength, Perception, Endurance, Charisma,

Speech etc. Urm\torul test se nume[te G.O.A.T.

(Generalized Occupational Aptitude Test) [i,

teoretic, ar trebui s\ stabileasc\ ce ocupa]ie i se

potrive[te cel mai bine fiec\rui locuitor din

Vault. Cum buc\tar nu era o op]iune, am trecut
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peste sugestiile testului [i am continuat s\

`mb\trânesc. La petrecerea de 10 ani, eroul

prime[te cadou gadget-ul esen]ial pentru toat\

lumea jocului: PipBoy 3000. Dup\ aceea,

evenimentele se precipit\, iar eroul se vede

nevoit s\ supravie]uiasc\ cu orice pre] [i s\ ias\

din siguran]a ad\postului pentru a-[i `ndeplini

destinul.

Un destin m\re] sau plin de fapte

reprobabile, dup\ cum v\ place. Nu e ca [i cum

alegerile (i)morale influen]eaz\ foarte mult

lumea din jur, dar m\car la nivel de "fac]iunea X

m\ place, restul m\ vâneaz\ s\ m\ pun\ trofeu

pe perete" ceva rezultate se v\d. Primele ore `n

Capital Wasteland, uria[ul teritoriu din jurul

ruinelor capitalei SUA, sunt mai mult de

obi[nuire [i explorare. Fac]iuni din jocurile

anterioare revin `n for]\, ca Brotherhood of

Steel, la fel de tehnocra]i, dar ceva mai dota]i

cu suflet. Raiderii se drogheaz\ [i distrug tot ce

mi[c\, iar guvernul celor neatin[i de efectele

radia]iei, Enclave, e de fapt dominat de un

secret `ntunecat. Mutan]ii (Ghouls) [i-au g\sit

ad\post `ntr-un fost muzeu, iar super-versiunile

lor au fost rezultatul unor experimente ratate

`ntr-un alt Vault. 101 nu e singurul ad\post, mai

sunt o serie r\spândite pe hart\, dar doar unul e

obligatoriu de vizitat, `n cadrul intrigii

principale. Printre grup\rile noi se num\r\ ni[te

canibali de pe plaiuri mioritice, a c\ror

comunitate `[i trage numele de la satul Mere[ti

(Harghita), o adun\tur\ stabilit\ pe un portavion

e[uat sau o sect\ de fanatici religio[i ce

venereaz\ o bomb\ neexplodat\ `n Megaton.

~ndep\rtarea perspectivei top-down a fost

prima nemul]umire a fanilor seriei. Prin prisma

motorului folosit, Fallout 3 poate fi caracterizat

drept un RPG la persoana `ntâi, dar simpla rulare

a scroll-ului de la mouse `l poate duce [i `n third

person sau câteva stadii intermediare. {i,

evident, `n afar\ de grija dezvolt\rii cât mai

eficiente a personajului, cele mai importante

sunt luptele. O serie de misiuni pot fi rezolvate

[i pe alte c\i decât cea a glonþului exploziv `n

cap, dar asta cu pre]ul trecerii printr-o serie de

dialoguri nu tocmai inteligente, cu replici cam

fade [i repeti]ii inutile. Oricum, pân\ ce

descoperi]i de ajuns de multe zone pentru a

folosi sistemul de tranzit instantaneu, luptele

sunt la ordinea zilei. Aici vine s\ u[ureze (mult

prea) mult treaba sistemul V.A.T.S. (Vault-Tec

Assisted Targeting System), am putea spune o

adaptare a sistemului de lupt\ tactic\ cu pauz\

activ\ [i action points din jocurile anterioare.

Practic, activarea V.A.T.S. opre[te ac]iunea (de

fapt o `ncetineºte extrem de mult, sub form\ de

bullet time) [i permite ochirea p\r]ilor

individuale ale corpului, cu un procentaj diferit

de eficacitate pentru fiecare, `n func]ie de arm\

[i de skill-urile personajului. Sistemul se

bazeaz\, ce-i drept, pe action points, dar

acestea se recupereaz\ extrem de rapid, astfel

c\ un inamic de dou\ ori mai mare [i mai fioros

[i mai `narmat [i mai plin de armur\ poate fi

eliminat prea u[or [i f\r\ prea mult\ provocare.

Din fericire, versiunea de PC nu e "lovit\" [i de

problematica ochirii cu controller-ul. 

Tot ceea ce e nevoie s\ [ti]i, s\ auzi]i, s\

repara]i, modifica]i sau arunca]i se afl\ stocat `n
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PipBoy 3000, o versiune mai modern\ a PipBoy

2000. ~n afar\ de rolul de interfa]\, PipBoy

include [i radioul "local", s\-i zicem, folosit

pentru a asculta [tirile posturilor ce militeaz\

pentru libertate, egalitate [i fraternitate `ntre

oameni [i mutan]i sau pe cel oficial al Enclave,

garnisit cu discursuri cretino-patriotice. Tot pe

frecven]\ radio mai pot fi "ag\]ate" [i unele

misiuni secundare, momente cu o atmosfer\

deosebit\, mai ales dac\ chiar reu[i]i o salvare a

vreunui nefericit. Pentru o lume ce abia mai

r\sufl\ dup\ explozii nucleare, un contor Geiger

e o ad\ugire absolut necesar\. Alimentele [i apa

infectat\ afecteaz\ s\n\tatea protagonistului,

singura solu]ie fiind medicamentele aferente. ~n

consecinþ\, nu recomand\m s\ be]i ap\ din WC.

Da, se poate. Exist\ [i ap\ purificat\, dar se

g\se[te foarte greu, iar ob]inerea acestei resurse

la discre]ie este de fapt scopul `ntregii alerg\turi

pe jos (nu [i c\lare ca `n Oblivion sau `n vreun

vehicul) prin Capital Wasteland. Pe de alt\ parte,

exist\ [i o misiune secundar\ care v\ cere s\ v\

iradia]i peste m\sur\ de dragul cercet\rii

livre[ti, iar succesul e recompensat cu o rat\ mai

bun\ de regenerare a s\n\t\]ii.

O parte `n care Fallout 3 nu seam\n\ cu

Oblivion este sistemul de avansare `n nivel.

Oblivion `]i oferea recompense pentru anumite

ac]iuni, `n timp ce Fallout 3 merge pe ideea

clasicelor puncte de experien]\. Luptele,

rezolvarea misiunilor, hacking-ul cu succes al

unui computer sau descuierea unei u[i, toate

ofer\ puncte ce pot fi apoi folosite `n

`mbun\t\]irea abilit\]ilor. Puncte sunt destul de

multe, dar nu chiar atât de multe pentru a

deveni un erou atot[tiutor; unele skill-uri sunt

mai utile decât altele, astfel c\ un nivel ridicat

la Hacking sau Lockpick sau Repair e de la sine

`n]eles. C\ tot a venit vorba de Repair, e destul

de enervant c\ o arm\ poate fi `mbun\t\]it\ doar

dac\ mai exist\ una la fel `n inventar. Nu c\ ar fi

o problem\, obiecte de acela[i tip se g\sesc pe

toate drumurile, jocul e extrem de bogat `n loot.

~n afar\ de skill-urile normale, avem perks -

bonusuri oferite la fiecare nou nivel (`n jocurile

anterioare perks-urile veneau o dat\ la trei

niveluri); `n func]ie de avansul personajului, noi

bonusuri devin disponibile, iar dac\ ceva devine

brusc necesar, nu ave]i decât s\ a[tepta]i noul

level up pentru a alege avantajul dorit. Nu mai

exist\ un focus obligatoriu pe un anumit tip de

personaj, juc\torul poate alege ce vrea, când

vrea. Din p\cate, au disp\rut traits-urile,

elemente cu avantaje/dezavantaje pentru

juc\tor. Unele au devenit perks, altele s-au

pierdut `n negura timpului, dar cele care `nc\

mai exist\ [i-au pierdut `n mod bizar partea cu

dezavantajul. Pentru a mai ad\uga `nc\ un plus

pe list\, r\spândite prin joc exist\ o serie de

figurine VaultBoy care ofer\ câte un punct la

abilit\]ile de baz\, dar [i pentru diverse skill-uri.

Se mai poate men]iona [i sistemul de

achievementuri bazat pe Games for Windows

LIVE, dar personal prefer s\ nu vad\ toat\ lumea

ce tare sunt [i s\ r\mân cu jocul `ntreg [i f\r\

crash-uri din cauza GfW.

Povestea principal\ poate fi terminat\ `n 

10-20 de ore, `n func]ie de nivelul de dificultate,

dar se poate trece de 100 de ore `n ceea ce
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prive[te num\rul de quest-uri secundare [i de

locuri de explorat. Chiar dac\ nu ofer\ cine [tie

ce surprize originale, intriga are m\car bunul

sim] de a oferi finaluri cât de cât diferite, care

implic\ o oarecare alegere moral\ din partea

juc\torului. Oricum, partea de alegeri [i

influen]e este foarte slab realizat\, departe de

implement\rile din seriile KotOR sau Neverwinter

Nights. Da, exist\ momente critice `n povestea

principal\ unde eroul are de ales `ntre bine [i

r\u, dar undeva mai departe acea alegere poate

fi `ntoars\ cu 180 de grade [i, brusc, din Satana,

juc\torul devine Arhanghelul Mihail. La fel,

ac]iunile soldate din alegerile oferite de

op]iunile de dialog nu au cine [tie ce efect

asupra mediului [i a NPC-urilor din el. ~ntr-un

fel, s-ar putea spune c\ lumea din Capital

Wasteland este total indiferent\ la eforturile

eroului care caut\ (la propriu) solu]ia pentru apa

vie]ii; din p\cate, RPG-urile ne-au obi[nuit cu un

stil de joc `n care universul se `nvârte `n jurul

eroului, astfel c\ o deviere de la acest tipar pare

ie[it\ din comun.

O idee simpatic\, provenit\ tot din Oblivion,

e faptul c\ eroul `[i poate cump\ra o cas\

proprie, dar cu condi]ia `ndeplinirii unei misiuni

de partea binelui. Locuin]a poate fi decorat\

dup\ pofta inimii, dar vine [i cu avantajul de a

avea mereu un pat cald `n care s\-]i vindeci

r\nile. 

Zona `n care Fallout 3 n-a reu[it s\ m\

impresioneze deloc e vizualul. Jocul folose[te,

evident, acela[i motor grafic din Oblivion, ce-i

drept destul de ar\tos la vremea lui. Dar

personajele tot arat\ de parc\ ar merge cu un

b\] `n fund, figurile sunt extrem de statice [i

f\r\ expresie, iar lip synch-ul d\ rateuri din loc

`n loc. Peisajele pot fi extrem de impresionante,

apusuri [i r\s\rituri de soare printre ruine,

moloz, cadavre de mutan]i [i monumente pe

jum\tate distruse. Washington-ul e un loc

frumos, chiar dac\ din punct de vedere post-

nuclear. Sunt totu[i enervante unele zone blocate

artificial cu cl\diri `nalte [i gr\mezi uria[e de

resturi, ceea ce nu contribuie deloc la ideea de

lume deschis\, nelimitat\. Cum orice lume care a

suferit explozii nucleare nu mai e decât semi-vie,

nu avem vegeta]ie sau chestii verzi, ci doar

resturi maronii, gri [i alte culori terne, moarte [i

absolut plictisitoare. Evident, aici nu e vina

jocului, universul post-apocaliptic nu poate purta

rochi]\ roz [i fundi]\. Coloana sonor\ n-a reu[it

s\ m\ impresioneze, iar pove[tile [i [tirile auzite

la radiourile in-game ajung destul de rapid s\ se

repete, devenind plictisitoare [i chiar enervante. 

Din nefericire pentru Fallout 3, e greu s\

spui anumite lucruri f\r\ s\ nu gânde[ti m\car o

compara]ie cu Oblivion. Faptul c\ `mpart acela[i

motor grafic [i, `n consecin]\, o parte din

problemele tehnice sau din aspectele vizuale mai

pu]in cizelate nu ajut\ deloc. Fallout 3 e un fel

de Oblivion cu arme, de ce s\ nu o spunem

drept, dar are [i elemente superioare. Se prea

poate ca `n forma lui actual\ s\ nu fie inclus de

fanii seriei pe lista jocurilor de suflet. Dar dac\

`n jurul lui se va forma o comunitate stabil\,

exist\ multe [anse ca MOD-urile s\ readuc\

elemente din jocurile vechi ale seriei pentru a

rec\p\ta m\car o parte din atmosfera ini]ial\.

Oricum ar fi `ns\, fan sau nu al seriei Fallout sau

al seriei TES, orice juc\tor care se d\ `n vânt

dup\ genul RPG `n general trebuie s\ arunce o

privire [i prin Capital Wasteland. Fallout 3 nu e

un joc r\u, ci doar sufer\ de blestemul de a face

parte dintr-o serie celebr\, care a avut `ntr-un

fel nefericirea de a `nvia `ntr-un mod nu tocmai

potrivit din punctul de vedere al fanilor

hardcore.
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• mediu imens, cu numeroase misiuni

• momente frumoase `n cadrul pove[tii

• stealth bine implementat

PRO

• bug-uri [i crash-uri, lupte prea u[oare cu V.A.T.S.

• grafic\ nu tocmai ochioas\ 

• sistemul de moralitate nu afecteaz\ mult intriga

CONTRA

Continuare modern\ a

unei serii clasice, dar

pentru fanii `nr\i]i

r\mâne doar un Oblivion

cu pu[ti.
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Seria Red Alert a fost `ntotdeauna oaia neagr\,

fratele neastâmp\rat din universul

Command&Conquer. Ce e drept, [i Kane are

momentele lui de nebunie amuzant\, dar Red Alert e

jocul conceput cu limba scoas\ la juc\tori, cu actorii

care `[i exagereaz\ rolurile [i povestea transparent\

[i previzibil\. A[a c\, dragi tovar\[i, s-a dat alarma

[i am pornit din nou `ntr-o aiurit\ incursiune `ntr-o

istorie alternativ\: Rusia sovietic\ [i-o ia pe coaj\

din plin de la Alia]i, astfel c\ liderii comuni[ti decid

s\ apeleze la metode la fel de ortodoxe ca o

moschee din Bagdad; o ma[in\ a timpului `i duce

`napoi `n istorie pentru a-l ucide pe Einstein, astfel

`mpiedicând apari]ia armelor nucleare cu care `i

f\ceau praf Alia]ii. Asta ca o `ntors\tur\ a pove[tii

dinainte, `n care Einstein se `ntorcea `n timp pentru

a-i lua gâtul lui Hitler. N-a zis nimeni ca trebuie s\

fie [i logic. Ei bine, dup\ amestecul `n scurgerea

evenimentelor temporale, ru[ii no[tri revin `n

prezent pentru a realiza c\ paharul e doar pe

jum\tate plin cu votc\. Da, i-au `nvins pe Alia]i, dar

au un alt inamic, cel pu]in la fel de puternic: Empire

of the Rising Sun, o nou\ fac]iune introdus\ `n joc pe

baza tuturor cli[eelor imaginabile legate de cultura

[i obiceiurile japoneze.

Cele trei campanii sunt disponibile de la

`nceput, dar jocul o recomand\ ([i pe drept cuvânt)

`ntâi pe cea ruseasc\. Nu e neap\rat mai simpl\, dar

mecanica de joc e mai u[or de st\pânit, mai ales

pentru strategii `ncep\tori. Pentru comandan]ii cu

state vechi, campania japonez\ e la fel de bun\ ca

oricare alta, mai ales c\ aduce ceva nout\]i fa]\ de

fac]iunile cu care ne-am obi[nuit deja. {i unde `n

afar\ de Red Alert ur[ii cu armur\ pot fi trimi[i `n

recunoa[tere? Sau g\sim delfini echipa]i cu

disruptoare sonice care las\ pe ap\, odat\ distru[i,

un schelet; bobine Tesla transformate `n turnuri de

ap\rare; transportoare care `[i arunc\ trupele 

dintr-un tun sau robo]i samurai [i avioane kamikaze,

completate de un commando cu puteri psihotronice,

dar `mbr\cat ca o feti]\ din anima]iile hentai

(minorii s\ `nchid\ ochii).

Fac]iunile nu sunt extrem de deosebite luate la

bani m\run]i, dar fiecare are acel ceva care s\ le

deosebeasc\ [i s\ le individualizeze. ~n termeni de

construc]ie a bazei, Alia]ii sunt cei mai apropia]i de

mecanica tipic\ seriei C&C (construc]ia plasat\ dup\

ce a fost realizat\ complet `n queue); la sovietici, de

exemplu, rafin\riile pot fi plasate imediat [i

asamblate dup\ aceea; japonezii, pe de alt\ parte,

construiesc un fel de module ce pot fi apoi

despachetate oriunde pe hart\ (ceea ce le ofer\ un

avantaj juc\torilor c\rora le place s\-[i bage nasul

peste tot). Colectarea de resurse se rezum\ de data

aceasta doar la aur (au disp\rut minele de pietre

pre]ioase) [i, spre deosebire de Tiberium Wars, unei

mine i se poate desemna un singur transportor,

astfel c\ banii vin într-un ritm mai lent. Resursele

colectate sunt `mp\r]ite `ntre cei doi alia]i, pentru

c\ toate cele 27 de misiuni din cele trei campanii au

fost gândite pentru modul de joc cooperativ. 

~n aceast\ axare pe co-op st\ puterea

campaniilor single player din Red Alert 3. Dac\

RED ALERT 3

RTS
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sunte]i totu[i prea sociopa]i pentru a juca al\turi de

un om `n LAN sau online, `n timpul misiunilor va

exista mereu un comandant AI, controlabil prin

intermediul câtorva comenzi simple. Al\turi de un

prieten misiunile pot fi `ns\ mult mai interesante,

ajutate [i de comunicarea vocal\ inclus\ [i de

posibilitatea de a pune markere pe hart\ pentru a

atrage aten]ia partenerului de joc. De altfel, unele

misiuni sunt total dependente de coleg: unul e

limitat la trupe terestre, cel\lalt la trupe aeriene,

ceea ce implic\ o strâns\ colaborare pentru a

elimina anumi]i inamici `n scopul de a realiza o baz\

`naintat\ sau pentru a distruge vreun obiectiv

secundar. ~ntr-un fel, existen]a aliatului, fie el AI sau

inteligen]\ uman\ (de preferat), u[ureaz\ mult

lucrurile, pentru c\ uneori e mai simplu s\-l trimite]i

`n gura lupului la sacrificiu, pentru ca apoi s\ lua]i

inamicul prin surprindere dintr-o alt\ direc]ie sau cu

un nou val de trupe. Singura parte negativ\ din

ideea campaniilor cooperative e sistemul defectuos

de conectare [i de invitare a partenerilor de joc. De

altfel, trei patch-uri axate pe multiplayer [i

conectivitate `n doar trei zile (de la apari]ia oficial\

a jocului) spun multe despre "calitatea" serviciilor

oferite de EA. Cel pu]in `ns\ exist\ interesul de a

rezolva problemele, pentru c\ acest mod cooperativ

de joc va cre[te mult longevitatea jocului.

~n stilul tuturor seriilor C&C, [i Red Alert 3

este... cel pu]in alert. Gameplay-ul nu st\ o clip\

locului, iar multe dintre unit\]ile pe care le

cuno[tea]i `[i fac din nou apari]ia, sub o form\ sau

alta. Construc]iile pot fi plasate aproape peste tot

(inclusiv pe ap\ dac\ nu produc unit\]i exclusiv

terestre), iar multe tipuri de trupe sunt amfibii,

având multipl\ utilitate. Aproape toate trupele au o

abilitate special\ sau o arm\ `n plus; avem urlete de

lupt\, raze care mic[oreaz\, imobilizeaz\ sau fur\

trupe, levita]ie, armuri cu gaur\ neagr\ sau mai

banalele cocktailuri Molotov, scuturi la Alia]i sau

aiurite katane laser à la Star Wars pentru japonezi.

Problema e c\ fiecare trebuie activate manual, `n

func]ie de situa]ia de lupt\, ceea ce devine o mare

b\taie de cap `n mijlocul unei lupte `ncinse. ~n plus,

nivelul de zoom maxim nu ajut\ deloc, ar fi fost

necesar\ o perspectiv\ mult mai larg\ asupra

câmpului de b\t\lie, ajutând [i la selectarea mai

multor trupe. Mai ad\uga]i aici [i alte probleme,

cum ar fi pathfinding-ul aiurit, mai ales pe ap\, [i

`nc\p\]ânarea trupelor de a-[i p\stra postura

selectat\ de juc\tor. Default, ele se ap\r\, dar chiar

[i desemnate cu o atitudine agresiv\, de multe ori

stau pur [i simplu s\ fie decimate, chiar dac\

inamicul e sub nasul lor, `n baz\. Pe p\mânt

problemele de pathfinding nu sunt extrem de

vizibile pentru c\ h\r]ile sunt destul de plate [i

lipsite de denivel\ri, dar pe ap\, distrug\toarele,

submarinele [i delfinii trebuie s\ ocoleasc\ insule [i

diverse alte structuri, chestiune care le dep\[e[te

uneori. 

Al\turi de abilit\]ile speciale mai ave]i la

dispozi]ie [i o serie de arme specifice fiec\rei

fac]iuni. De-a lungul unei misiuni, punctele

acumulate v\ permit s\ alege]i diverse "bun\t\]i":

cronosfera care schimb\ locul a dou\ trupe de pe

hart\ (la Alia]i), satelitul ru[ilor care fur\ vehiculele

inamice, trupele japoneze care se vor auto-detona

când sunt aproape distruse, avioanele kamikaze [i

destule altele.

Ca de obicei `n jocurile C&C, avem obi[nuitele

secven]e cinematice realizate cu actori reali, toate

concurând pentru Zmeura de Aur sau cine [tie ce alt

premiu pentru presta]ii exagerate inten]ionat. Ies `n

eviden]\ George Takei `n rolul `mp\ratului japonez

dedicat respect\rii codului Bushido, Andrew Divoff

ca premierul rus megaloman Krukov [i J.K. Simmons
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`n persoana pre[edintelui american. Fiecare lider e

mai mult sau mai pu]in s\rit de pe fix, dar exact a[a

ne [i a[tept\m s\ fie. {i mai tare ies `n eviden]\

personajele feminine, ofi]erese cu decolteu generos,

talente speciale [i gene lungi ce merg fluturate

pentru a avea [i mai mult succes: Eva McKenna [i

Tanya la Alia]i, Dasha Fedorovich [i Natasha Volkova

pentru ru[i, al\turi de Suki Toyama [i Yuriko Omega

la japonezi. Partea sonor\ r\mâne la `n\l]ime, fiind

ajutat\ de revenirea lui Frank Klepacki, unul dintre

cei mai celebri compozitori de muzic\ pentru jocuri

[i autorul soundtrack-ului Hell March. Red Alert 3

mai beneficiaz\ [i de o versiune rock a imnului

na]ional al Rusiei, plus o serie `ntreag\ de melodii

"cu metale grele" care pic\ foarte bine peste

ac]iunea frenetic\.

Partea vizual\ se aliniaz\ [i ea la nebunia tipic\

seriei, fiind extrem de colorat\, chiar dac\ nu

exceleaz\ `n detalii [i num\r de poligoane. Oricum,

exploziile bucur\ ochiul, efectele electrice, de

exemplu, sunt bine realizate, iar apa arat\ mai

realist\ ca `n multe RTS-uri de pân\ acum. Sunt

totu[i enervante, atât `n campanii, cât [i `n skirmish,

momentele `n care adversarul apare peste minihart\

[i scuip\ câteva replici intimidante sau

r\zbun\toare. Timp de câteva zeci de secunde harta

e ascuns\, dar ac]iunea se desf\[oar\ `n continuare,

ceea ce poate avea consecin]e dezastruoase.

Pân\ la urm\, `n mod evident nu Red Alert 3 va

redefini genul RTS. E o continuare acceptabil\,

comedian\, a seriei ce a `nceput ca o parodie la

adresa r\zboiului rece. Dar se bazeaz\ pe acelea[i

veche re]ete, pe gameplay-ul piatr\-foarfece-hârtie

pu]in complicat cu toate op]iunile `n plus [i

abilit\]ile secundare ale trupelor. Dar dimensiunea

strategic\ nu se distinge prin profunzime, dincolo de

ideea de coordonare eficient\ cu aliatul AI sau om

din misiunile cooperative. ~n rest, discut\m de

acela[i rush nebun de acumulare de resurse [i de

trupe, cu un singur scop: pl\cerea de a vedea

inamicul ras pe fa]a h\r]ii. Ar fi fost frumos s\

vedem [i inova]ii adev\rate, dar per total Red Alert

3 nu poate fi acuzat c\ folose[te elemente deja

testate. Dac\ merge [i a[a foarte bine, de ce s\-l

`nlocuie[ti? ~nainte, tovar\[i!
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Neserios la modul bun,

alert ca toat\ seria C&C,

dar `n rest, nimic nou sub

soarele tiberian.

VERDICT
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• campanii cooperative

• poveste [i secven]e cinematice `n spiritul seriei

• grafic\ de benzi desenate, performan]\ excelent\

PRO

• probleme de pathfinding

• nevoia unui zoom out mai mare

• sistem greoi de invita]ii `n cooperativ

CONTRA
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Primul semn c\ un joc a fost portat de pe o

consol\ oarecare pe PC e atunci când meniurile

sunt accesibile doar de pe tastatur\. Urm\torul

semn ce deja miroase a dezastru e grafica

pr\fuit\, `n mod clar veche de cel pu]in doi ani, de

când a ap\rut Bully prima dat\ pe PS2. Pe locul

trei avem bug-uri, multe [i m\runte, `ncununate

de crash-uri `n desktop [i timpi de `nc\rcare ciudat

de lungi. ~n rest, Bully ofer\ quest-uri simpatice, o

gr\mad\ de activit\]i anti-sociale [i toate

elementele de rebeliune specifice unui adolescent

`n timpul liceului.

Evident, discut\m de un liceu american,

blestemat cu tot felul de fr\]ii [i `mp\r]iri `n

grupuri [i bisericu]e, tocilarii de o parte, fotbali[tii

de alta. {i tot tipic liceului american, avem [i

personajele care dau numele jocului, aceia care `[i

bat joc `n diverse forme de cei mai slabi, prea

gra[i, cu ochelari sau cu pistrui. Protagonistul

nostru, Jimmy Hopkins, este copilul-problem\

tipic, l\sat de p\rin]i pe mâna institu]iei [colare

numite Bullworth Academy s\-i scoat\ g\rg\unii [i

tendin]ele violente din cap. Problema e c\ doar

directorul [colii [i supraveghetorii sunt de acord cu

p\rin]ii. Jimmy `ns\... poate s\ nu se duc\ deloc la

ore, cu condi]ia s\ nu fie prins `n flagrantul

chiulului de vreun prefect. {i are la dispozi]ie o

gr\mad\ de misiuni care `i vor atrage simpatia sau

antipatia diverselor tabere din liceu. Astfel c\...

de la banale b\t\i `n curtea [colii, tras cu pra[tia

`n colegi [i dus un tocilar la baie se poate ajunge

la furatul bikinilor din dormitorul fetelor [i

fotografiat pu[tani care stau `n poala unui Mo[

Cr\ciun vagabond [i f\r\ locuin]\.

Dac\ totu[i Jimmy ajunge la ore, trebuie s\

trece]i prin co[marul mini-jocule]elor ce implic\

ap\sarea `n secunda potrivit\ a butoanelor. De

unde [i recomandarea c\lduroas\ [i aproape

obligatorie de a folosi un controller; chiar [i a[a,

`ns\, viteza jocului e prea mare uneori, a[a c\ pe

Jimmy `l a[teapt\ o frumoas\ [coal\ de var\ [i o

eventual\ repeten]ie dac\ nici m\car peste ora de

sport nu reu[e[te s\ treac\. Pentru cei care trec

prin [coal\ la ra]ele pe Dâmbovi]a, Bully poate fi

epuizat cam `n 10 ore, dar per total ar fi cam de

patru ori mai mult timp de petrecut `n Bullworth [i

`mprejurimi.

Tehnic vorbind, grafica este complet dep\[it\,

dar compenseaz\ din plin vocile excelente [i

dialogurile pline de replici amuzante [i/sau glume

proaste tipic americane. De[i nu arat\ bine, Bully

se mi[c\ totu[i greu [i are timpi de `nc\rcare

remarcabili `n mod negativ, mai ales c\ ve]i avea

destul de des de-a face cu ei, intrând [i ie[ind din

diversele cl\diri ale liceului.

De[i ofer\ multe ore de aventur\ liceal\

pentru aceia care `nc\ duc dorul ]ig\rii din spatele

s\lii de sport, Bully se prezint\ ca o portare foarte

slab\. Ar fi trebuit s\ fie impecabil din punct de

vedere tehnic, dar e corijent la grafic\ [i repetent

la bug-uri. Dar dac\ v\ e dor de liceu, cu r\bdare

[i un controller de Xbox360 s-ar putea s\ trece]i

clasa.
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Portare defectuoas\,

multe bug-uri, control

dificil [i grafic\ total

dep\[it\.
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Primul Far Cry nu s-a num\rat niciodat\ printre

preferin]ele subsemnatului. De[i tehnologia folosit\

[i prezentarea grafic\ au fost de-a dreptul

impresionante `n 2004, jocul celor de la Crytek a

suferit de pe urma a numeroase inconsisten]e la

capitolul game design. Cu toate acestea, Far Cry s-a

bucurat de un succes comercial important, franciza

fiind ulterior cump\rat\ `n totalitate de Ubisoft.

Dup\ câteva `ncerc\ri `n domeniul consolelor (Far

Cry Instincts sau Far Cry Vengeance), publisher-ul

francez a anun]at `n sfâr[it c\ Far Cry 2 urma a fi

lansat `n aceast\ toamn\, studioul Ubisoft Montreal

fiind `ns\rcinat de aceast\ dat\ cu realizarea

jocului.

Una dintre cele mai importante decizii luate de

canadieni a fost renun]area la personajele vechiului

joc, precum [i la decorul insulei tropicale, folosit

din nou de Crytek `n Crysis [i Crysis Warhead. Astfel,

ac]iunea din Far Cry 2 a fost mutat\ pe continentul

african, `ntr-un mediu de joc deschis, ce m\soarã

nu mai pu]in de 50 km2. Spre deosebire de primul

titlu al seriei, Far Cry 2 ofer\ juc\torului

posibilitatea s\-[i aleag\ eroul principal dintre nou\

mercenari, fiecare cu `nf\]i[area [i antecedentele

proprii. Indiferent de alegerea f\cut\, scopul

r\mâne acela[i: eliminarea unui traficant de arme

periculos - The Jackal. ~ntr-o ]ar\ m\cinat\ de

r\zboi civil, {acalul [i-a f\cut un obicei din a furniza

arme ambelor tabere implicate `n conflict - United

Front for Liberation and Labour (UFLL) [i Alliance

for Popular Resistance (APR). Socoteala din târg nu

se potrive[te `ns\ cu cea de acas\, misiunea

personajului principal fiind `ngreunat\ de malarie,

boala pe care acesta o contracteaz\ chiar la

`nceputul jocului [i care va juca un rol important pe

tot parcursul acestuia.

Far Cry 2 are la baz\ un sistem dinamic pentru

dezvoltarea ulterioar\ a firului epic. Acesta,

precum orice lucru nou, are [i destule sc\p\ri mai

mult sau mai pu]in deranjante. Pentru a-[i atinge

obiectivul, mercenarul controlat este nevoit s\

`ndeplineasc\ misiuni pentru cele dou\ fac]iuni

amintite mai devreme. Din p\cate, nu poate fi

aleas\ o singur\ tab\r\, c\reia s\-i fii loial pân\ la

sfâr[itul jocului, progresul `n poveste fiind

condi]ionat de `ndeplinirea tuturor sarcinilor

impuse de UFLL [i APR. Aceast\ limitare [tirbe[te

din senza]ia de libertate de alegere pe care jocul

l\sa impresia c\ o ofer\. Pentru fiecare misiune

important\ va exista `ns\ o alternativ\, pus\ la

dispozi]ie de alia]ii pe care eroul [i-i poate face `n

timpul aventurii sale africane. Fie c\ ofer\ o

modalitate alternativ\ de rezolvare a sarcinii

impuse de contractor, fie c\ propune o afacere

alternativ\, varia]iunea adus\ de apari]ia alia]ilor

`n joc este binevenit\. De asemenea, ace[tia pot

interveni `n cazul `n care personajul controlat este

doborât `n lupt\, scutind juc\torul de nedorita

apelare a func]iei load game. Misiunile principale

sunt structurate pe parcursul a trei acte,

totalizând `n jur de 20 de ore de joc efectiv. Nu o

dat\ pe parcursul acestora, juc\torul este pus `n

fa]a unor alegeri, care vor influen]a direct

evenimentele ce urmeaz\ s\ aibã loc mai departe

`n joc. De[i am re`nc\rcat salv\ri din anumite

momente-cheie ale pove[tii, de fiecare dat\ am

primit acela[i final, previzibil, logic, dar [i trist `n

acela[i timp.

Pe lâng\ povestea principal\, juc\torul poate

explora `n voie cele dou\ h\r]i imense puse la

dispozi]ie de produc\tor [i poate rezolva misiuni

secundare, unele obligatorii - cum ar fi cele legate

de malarie, altele doar facultative - pentru bani sau

arme noi. Din p\cate, aceste misiuni suplimentare

sunt foarte repetitive, rezumându-se la asasin\ri

sau eliminarea unor convoaie cu arme. O problem\

[i mai mare este modalitatea greoaie `n care se

realizeaz\ transportul dintr-un loc `ntr-altul al

h\r]ii. Juc\torul este nevoit s\ conduc\ diferite

vehicule (ma[ini de talie mic\, jeep-uri, planoare

sau b\rci cu motor) pe distan]e foarte mari. Fiecare

intersec]ie este `ns\ p\zit\ de patrule `narmate,

care nu vor ezita s\ se angajeze `n urm\riri

motorizate sau confrunt\ri armate, din care

personajul principal poate ie[i destul de [ifonat. Mai

mult, chiar [i `n cazul `n care juc\torul reu[e[te s\

le elimine, aceste patrule vor respawna dup\ un

timp, ad\ugând [i mai mult la factorul frustrare.

Din fericire, col]urile celor dou\ h\r]i, precum [i

ora[ele principale con]in sta]ii de autobuz, prin

intermediul c\rora juc\torul poate c\l\tori instant

`ntre aceste loca]ii.

Confrunt\rile armate reprezint\ unul dintre

cele mai reu[ite elemente de joc din Far Cry 2.

Arsenalul este foarte bine realizat, juc\torul având

posibilitatea de a alege fie arme uzate, culese de la

inamicii doborâ]i, fie arme noi, cump\rate de la

trafican]ii din zon\. ~n func]ie de gradul de uzur\ al

armei folosite, aceasta se poate bloca `n timpul

FAR CRY 2

First Person Shooter
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b\t\liei sau poate chiar exploda `n mâinile

purt\torului. ~n func]ie de perioada zilei `n care are

loc misiunea, inamicii vor reac]iona diferit, ace[tia

comunicând `n permanen]\ despre loca]ia

atacatorului [i inten]iile acestuia. Sistemul de

s\n\tate al personajului din Far Cry 2 este destul de

diferit fa]\ de ceea ce am `ntâlnit pân\ acum `n

jocurile similare. Astfel, bara de s\n\tate este

`mp\r]it\ `n mai multe segmente, care, dup\ golire,

nu se regenereaz\ automat, a[a cum ne-au obi[nuit

FPS-urile `n ultimul timp. ~n cazul r\nilor u[oare, o

sering\ este de ajuns pentru a pune din nou pe

picioare eroul principal. ~n situa]ii critice, când doar

ultimul segment din bara de via]\ este plin,

personajul controlat recurge la m\suri extreme,

cum ar fi extragerea glon]ului din ran\ cu ajutorul

unui cle[te sau remontarea membrelor ie[ite din

articula]ii. Aceste proceduri sunt complet reproduse

vizual, din perspectiva first person, ad\ugând foarte

mult la sentimentul de brutalitate pur\, emanat de

mai toate schimburile de focuri din Far Cry 2.

Jocul are la baz\ un nou motor grafic, Dunia

Engine, dezvoltat de Ubisoft special pentru a da

via]ã peisajelor africane din Far Cry 2. Acesta este

capabil de efecte grafice impresionante, r\s\ritul

soarelui din joc fiind unul dintre acestea. Toat\

redac]ia s-a strâns la un moment dat `n jurul

monitorului pe care rula jocul, tocmai pentru a

admira aceast\ secven]\ deosebit\. Comparativ cu

motorul grafic din Crysis, Dunia nu se ridic\ totu[i la

acelea[i standarde de calitate vizual\, fiind, `n

schimb, mult mai bine optimizat. Colegii de la

hardware au fost de-a dreptul `ncânta]i de raportul

dintre aspectul grafic al jocului ºi framerate-urile

ob]inute `n condi]ii de calitate maxim\. Chiar dac\,

din punct de vedere strict tehnologic, Far Cry 2 este

sub Crysis, jocul celor de la Ubisoft puncteaz\ mult

mai bine la capitolul impresie artistic\.

Nu `n ultimul rând, produc\torii ofer\ `n

pachetul Far Cry 2 [i un editor de niveluri, dedicat

realiz\rii de h\r]i noi pentru multiplayer. Acesta

este extrem de simplu de folosit, chiar [i utilizatorii

f\r\ cuno[tinte `n domeniu fiind capabili s\-[i

realizeze propriile niveluri pentru deathmatch.

Ubisoft ar trebui s\ profite la maximum de acest

aspect [i s\ lanseze un `ntreg SDK pentru joc, Far

Cry 2 având astfel poten]ialul s\ devin\ un nou

Half-Life pentru pasiona]ii de modding.

~n ciuda neajunsurilor legate de drumurile prea

lungi ce trebuie parcurse `ntre misiuni sau patrulele

de-a dreptul stresante, Far Cry 2 reu[e[te s\ aduc\

o doz\ de prospe]ime cu iz african `n peisajul destul

de anost al FPS-urilor contemporane. Re]eta poate

fi `n continuare `mbun\t\]it\; depinde de Ubisoft

dac\ va alege sau nu s\ o fac\.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Cu pu]in mai mult efort

[i aten]ie din partea

produc\torului, Far Cry 2

putea fi un joc mult mai

reu[it.
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Nu de pu]ine ori, pasiona]i fiind de jocurile video,

am fost pu[i `n situa]ia de a alege `ntre dou\ sau mai

multe titluri recente, apar]inând aceluia[i gen.

Tocmai din acest motiv am decis ca atunci când se

va ivi ocazia, cum a fost cazul confrunt\rii

fotbalistice din num\rul trecut, vom pune fa]\ `n

fa]\ jocurile concurente, `n prezent\ri de tipul

versus. De aceast\ dat\ a venit rândul a dou\ jocuri

horror, Dead Space [i Silent Hill: Homecoming.

Dead Space este poate cel mai surprinz\tor titlu

lansat de Electronic Arts `n aceast\ toamn\, ie[ind

din tiparul clasic al jocurilor pe care gigantul

software obi[nuie[te s\ le publice anual. Povestea se

`nvârte `n jurul navei-mamut ISG Ishimura, a c\rei

echipaj cade victim\ unei rase extraterestre -

necromorfii. Asemenea filmului Event Horizon, este

trimis\ o echip\ de salvare, din care face parte [i

eroul jocului - inginerul Isaac Clarke. Din p\cate,

firul narativ din Dead Space nu este deloc original,

`mprumutând mai toate cli[eele caracteristice

filmelor de groaz\ de duzin\.

De cealalt\ parte, Homecoming este cel de-al

cincilea titlu "complet" al seriei horror Silent Hill

(l\sând la o parte Silent Hill: Origins, ap\rut pe PSP)

[i al patrulea joc al seriei care beneficiaz\ de pe

urma unei port\ri pe PC. Cu toate acestea,

Homecoming a fost gândit mai mult ca un nou

`nceput al seriei [i orientat mult mai mult c\tre

pia]a vestic\. De altfel, publisher-ul Konami a ales

s\ `ncredin]eze de aceast\ dat\ sarcina realiz\rii

jocului unui produc\tor vestic - Double Helix

(companie format\ din fuziunea Shiny Entertainment

[i The Collective). Din fericire, atmosfera din

Homecoming a r\mas la fel de `ncarcat\ [i

ap\s\toare, specific\ unui survival horror de

calitate. Personajul principal, Alex Shepard, soldat

de profesie, se `ntoarce `n ora[ul natal pentru a-[i

g\si fratele mai mic, disp\rut `n mod misterios.

Povestea, pe parcursul s\u, sufer\ ni[te `ntors\turi

de situa]ie surprinz\toare, realizate `n cel mai pur

stil H.P. Lovecraft. Accentul cade pe drama [i tr\irile

personajului principal, ac]iunea [i luptele `mpotriva

mon[trilor trecând `n planul secundar.

~n Dead Space, situa]ia este exact invers\. Chiar

dac\ Isaac nu este militar de profesie, [tie s\ se

foloseasc\ de arme destul de bine, eliminarea

mon[trilor fiind condi]ionat\ doar de cantitatea de

muni]ie pe care personajul o are la dispozi]ie.

Nivelurile sunt `ns\ mai tot timpul `mpânzite de

muni]ie suplimentar\, de sta]ii de upgrade sau

checkpoint-uri, care aproape elimin\ tensiunea pe

care un astfel de joc ar trebui s\ o emane. De

asemenea, nivelurile din Dead Space sunt prea

luminoase pentru un joc horror, apari]iile mon[trilor

devenind previzibile dup\ o vreme. Subiectul

extratere[trilor care atac\ o nav\ p\mântean\ ar

putea fi extrem de palpitant [i infico[\tor (vezi

DOOM3 sau Aliens). Din p\cate, punerea `n scena din

Dead Space las\ de dorit, jocului lipsindu-i

elementul cheie al unui survival horror - frica.

Ceea ce lipse[te din Dead Space se reg\se[te

`ns\ din plin `n Silent Hill Homecoming. Atmosfera

ap\s\toare, cea]a dens\ caracteristic\ seriei sau

filtrul sepia sunt ingredientele care creaz\ singure o

DEAD SPACE VS. SILENT

HILL: HOMECOMING

Survival Horror
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Dead Space nu reu[e[te
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stare de tensiune constant\. Apari]iile episodice ale

mon[trilor nu fac decât s\ adauge la capitolul

feeling. ~n anumite momente ale jocului, când

personajul este pe moarte [i muni]ia lipse[te cu

des\vâr[ire, te vezi nevoit s\ lup]i `mpotriva

atacatorilor doar cu ajutorul armelor de apropiere,

fiecare potrivit\ unui anumit tip de monstru. De

asemenea, `n Homecoming `[i mai fac ocazional

apari]ia [i câteva puzzle-uri, precum [i diferite

discu]ii cu anumite personaje, care pot influen]a

direct deznod\mântul jocului. Totu[i, punctele `n

care se poata salva sunt mult prea rare, existând

distan]e [i de câteva ore de joc `ntre dou\ astfel de

checkpoint-uri.

Dac\ `n Silent Hill sunt de preferat atacurile

melee (`n special cu ajutorul pumnalului, cea mai

rapid\ arm\ din joc), Dead Space pune accentul pe

armele de dep\rtare, absolut necesare pentru a

elimina mon[trii din joc. Necromorfii nu pot fi

doborâ]i decât prin sec]ionarea membrelor, juc\torii

fiind permanent nevoi]i s\ ocheasc\ `ncheieturile

acestor creaturi. Ochirea se face `ntr-un stil similar

celui din Resident Evil 4, Isaac putându-se totu[i

misca `n timp ce trage. Pe anumite configura]ii

intervine un lag nedorit al mouse-ului, care se poate

elimina par]ial prin dezactivarea op]iunii de VSync.

Alternativ, se poate folosi un gamepad, mi[carea

devenind `ns\ mai anevoioas\. Deranjant\ este [i

camera over the shoulder, mult prea apropiat\ de

personaj. De altfel, recomand cu c\ldura un display

widescreen pentru Dead Space, `n caz contrar

aproape jum\tate din ecranul de joc fiind ocupat de

silueta personajului principal. Jocul celor de la EA nu

are un HUD propriu-zis, informa]iile despre inventar,

obiectivele sau harta fiind afi[ate cu ajutorul unui

proiector ata[at de costumului personajului

principal. De[i o idee bun\ `n teorie, proiec]ia poate

deveni ilizibil\ `n anumite situa]ii, din cauza

plasamentului confuz al camerei.

Suportul pentru gamepad-uri din Silent Hill:

Homecoming las\ de dorit, lucru de-a dreptul

uimitor pentru un joc portat de pe console. Acest

lucru nu ar fi deloc deranjant, dac\ nu ar fi

neaparat\ nevoie de gamepad `n anumite momente

ale jocului. ~n 95% din timp, Homecoming se

controleaz\ excelent cu ajutorul mouse-ului [i al

tastaturii, excep]ie f\când un puzzle cu un ceas, ale

c\rui limbi sunt imposibil de mi[cat precis `n lipsa

unui gamepad. De asemenea, de cele mai multe ori,

solu]ia acelui puzzle nu este cea logic\ gandit\ de

produc\tori, intervenind un bug care poate pune

probleme mari pân\ [i celor mai r\bd\tori juc\tori.

De altfel, bug-urile sunt la ordinea zilei `n

Homecoming: freeze-uri de câteva secunde `n timpul

jocului; ie[iri `n desktop la apelarea ALT+TAB sau

`nc\rcarea unui nivel nou; sunet redat tot timpul `n

configura]ie 5.1, chiar dac\ se folosesc doar c\[ti

sau boxe stereo. De asemenea, jocul nu ruleaz\

decât widescreen, indiferent de monitorul folosit,

fiind utilizate benzi negre `n cazul display-urilor 4:3

sau 5:4.

Din punct de vedere tehnic, Dead Space este

mult mai bine lucrat decât Homecoming, jocul celor

de la Electronic Arts rulând foarte fluid chiar `n

rezolu]ii de 1900x1200, cu toate detaliile la

maximum. Deranjeaz\ oarecum rezolu]ia sc\zut\ a

anumitor texturi, `ns\ doar când acestea sunt privite

de aproape. Marea majoritate a texturilor din Silent

Hill: Homecoming sunt low-res, accentul c\zând aici

mai mult pe jocul de lumini [i umbre, destul de bine

realizat. Totu[i, Homecoming are ni[te cerin]e de

sistem exagerate pentru grafica afi[at\, jocul

neoferind suport pentru pl\cile din seria ATI x1000.

~n concluzie, pentru fanii survival horror-urilor

de mod\ veche, care pot trece cu vederea anumite

defecte tehnice evidente, Homecoming ar trebui s\

fie o prioritate. Dead Space, `n schimb, nu reu[e[te

s\ sperie `n adev\ratul sens al cuvântului. Realizarea

celor de la EA se adreseaz\ `n principal juc\torilor

generali[ti, pentru care conteaz\ mai mult grafica [i

ac]iunea propriu-zis\.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Bug-urile [i problemele

de portare priveaz\

acest joc de o not\ mult

mai bun\.
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Call of Duty 4: Modern Warfare este cel mai de

succes joc video lansat `n ultima vreme. ~n mai

pu]in de un an, jocul realizat de Infinity Ward a

reu[it s\ se vând\ `n peste zece milioane de

exemplare, detronând astfel titluri cu greutate

precum Halo 3. Modern Warfare a avut de partea

sa dou\ avantaje majore: renun]area la câmpurile

de b\t\lie ale celui de-al doilea r\zboi mondial `n

favoarea conflictelor armate contemporane [i

componenta multiplayer, care a reu[it s\

dep\[easc\ `n popularitate chiar [i Counter-Strike.

~n aceste condi]ii, este greu de `n]eles de ce

Activision a hot\rât s\ c\l\toreasc\ din nou `napoi

`n timp pentru Call of Duty: Word at War, ac]iunea

concentrându-se din nou pe misiunile din timpul

celei de-a doua conflagra]ii mondiale. Nici

produc\torul nu mai este acela[i, Word at War

fiind produs de Treyarch, studioul responsabil [i

pentru Call of Duty 2: Big Red One [i Call of Duty

3, titluri ap\rute doar pe console.

Din p\cate, a[a cum am afirmat-o [i `n

prezentarea lui Brothers in Arms: Hell's Highway,

vremea celui de-al doilea r\zboi mondial pare a fi

trecut, iar Call of Duty: Word at War nu reu[e[te s\

[tearg\ aceast\ impresie. Jocul celor de la Treyarch

`ncearc\ s\ aduc\ câteva adi]ii re]etei clasice

WW2, `ns\ cade pân\ la urm\ victim\ trecutului

seriei din care face parte, precum [i unor defecte

care nu-[i au locul `ntr-o apari]ie din 2008.

Tocmai pentru a `ncerca s\ diversifice re]eta

celui de-al doilea r\zboi mondial, Treyarch au

introdus `n Call of Duty: World at War Opera]iunea

Stalemate II, `n care americanii s-au confruntat cu

for]ele Imperiului Japonez, `n teatrul de conflict

din Pacific. Aceste misiuni vor alterna cu unele

clasice pentru serie, `n care juc\torul face parte

din Armata Ro[ie, ce pleac\ din Stalingrad [i

ajunge pân\ la por]ile Reichstag-ului din Berlin.

{i `n cazul elementelor de gameplay, misiunile

cu americanii aduc elemente noi: solda]ii japonezi

stau la pând\ `n iarb\ sau `n copaci, ambuscada

fiind strategia lor de lupt\ preferat\. De

asemenea, de cele mai multe ori, japonezii atac\

`n cel mai pur stil kamikaze, aruncându-se direct

spre inamici cu baioneta, `n num\r cât mai mare.

Pentru a contracara valurile de japonezi sinuciga[i,

americanii au primit `n dotare un arunc\tor de

CALL OF DUTY: 

WORLD AT WAR

First Person Shooter
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fl\c\ri, extrem de eficient [i spectaculos. Cu

ajutorul acestuia, se pot incendia câmpurile, iarba

[i copacii, fiind elimina]i astfel destul de rapid to]i

adversarii camufla]i. Punctul slab al acestei arme

este `ns\ raza sa mic\ de ac]iune. ~n misiunile cu

ru[ii, lucrurile au r\mas `n mare parte la fel cum

le [tiam din trecut, nem]ii nefiind nici pe departe

la fel de spectaculo[i precum alia]ii lor niponi.

Campania ruseasc\ porne[te spectaculos, cu o

misiune de lunetist ce aduce aminte atât de filmul

Enemy at The Gates, cât [i de sejurul din Prypiat

din Call of Duty 4. Devine `ns\ banal\ pe parcurs,

totul culminând cu arborarea drapelului sovietic pe

cl\direa Reichstag-ului, scen\ reluat\ din primul

joc al seriei.

Cu adev\rat deranjant\ este `ns\ scriptarea

excesiv\ a jocului. Practic, fiecare nivel este

compus dintr-un script imens, inamicii f\cându-[i

de fiecare dat\ apari]ia `n acelea[i locuri, cu

acela[i comportament. Dac\ muri]i `ntr-o secven]\

a jocului, pute]i fi sigur c\, la reluarea acesteia,

solda]ii din tab\ra advers\ vor fi plasa]i [i se vor

comporta exact la fel. Acest lucru, combinat cu

mor]ile dese ce apar `n urma bloc\rilor `n pere]i

invizibili sau camarazi dezorienta]i cresc cu mult

peste medie frustrarea cauzat\ de Call of Duty:

World at War. De asemenea, nu o dat\ mi s-a

`ntâmplat ca personajul s\ mi se blocheze `n decor,

singura solu]ie pentru a continua fiind sinuciderea

cu ajutorul grenadei proprii. De[i `n meniu exist\ o

tast\ pentru Quick Save, aceasta n-am v\zut s\

aib\ vreun efect, jocul preferând s\ salveze doar

la checkpoint-uri, ca pe console.

O noutate pentru seria Call of Duty este

reprezentat\ de posibilitatea de a juca campania

single player [i `n mod cooperativ, atât online, cât

[i `n re]ea local\. Experien]a devine astfel mai

intens\, `ns\ la fel de scurt\, campania fiind doar

un pic mai lung\ decât cea din Modern Warfare.

Din fericire, la terminarea acesteia, se

deblocheaz\ modul de joc Nazi Zombies, `n care

juc\torii sunt bloca]i `ntr-o cas\ baricadat\,

asediat\ de nemor]i `n straie de r\zboi. Fiecare

zombie doborât aduce un num\r de puncte. Aceste

puncte pot fi folosite pentru achizi]ia de arme noi

sau refortificarea baricadelor doborâte de zombie.

Pe m\sur\ ce timpul trece, valurile de nemor]i

devin din ce `n ce mai numeroase, dificultatea

crescând direct propor]ional. Acest mod, abordat

mai ales `n cooperativ, prelunge[te durata de joc

cu mult, fiind foarte distractiv [i antrenant.

Multiplayer-ul competitiv este inspirat din Call of

Duty 4, fiind p\strate atât clasele de personaje,

cât [i abilit\]ile sau sistemul de experien]\. De

asemenea, acum pot fi conduse [i tancuri `n timpul

meciurilor de multiplayer.

Un lucru care m-a surprins pl\cut la Call of

Duty: World at War a fost prezentarea grafic\.

B\trânul motor grafic din Call of Duty 4 (ce `[i

trage seva din veteranul Quake III: Team Arena)

impresioneaz\ [i `n acest joc: jungla arat\ grozav,

apa este reprodus\ realist, iar framerate-ul se

men]ine la cote ridicate, indiferent de num\rul de

inamici de pe ecran. Pu]ine lucruri se pot compara

cu secerarea picioarelor unui soldat japonez cu

ajutorul unei mitraliere grele, la detalii maxime,

cu un framerate constant de 60FPS.

Nivelul cu zombie nazi[ti nu este totu[i de

ajuns pentru a justifica achizi]ia noului Call of

Duty. Dac\ v\ intereseaz\ doar campania single

player, mai bine `mprumuta]i jocul de la un

prieten. Cât despre multiplayer, `mi vine greu s\

cred c\ juc\torii de Call of Duty 4 vor renun]a la

minunile tehnologiei moderne pentru a reveni `n

mijlocul celui de-al doilea r\zboi mondial.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

F\r\ modul de joc Nazi

Zombies, nota acordat\

era cu jum\tate de punct

mai mic\.

VERDICT

8.0

• tab\ra diferit\ a japonezilor [i arunc\torul de fl\c\ri

• modul de joc Nazi Zombies 

• grafica deosebit\ [i optimizarea foarte bun\

PRO

• acela[i r\zboi mondial, acela[i deznod\mânt

• scriptarea excesiv\ ce duce la bug-uri nedorite

• misiuni reciclate din vechile jocuri ale seriei

CONTRA

Procesor: Pentium 4 3.0GHz � RAM: 512MB � Video: 256MB Pixel Shader 3.0 � Num\r juc\tori: 1-32 (LAN,

ONLINE) � Sistem de operare: Windows XP/Vista � Controllere suportate: N/A
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Dintre toate celebrit\]ile industriei ludice, Lara

Croft este probabil cea mai cunoscut\. {i cea mai

rapid garnisit\ cu un patch nude, dar asta e alt\

discu]ie. De-a lungul celor 12 ani de existen]\, Lara

a explorat numeroase subterane [i morminte, a

rezolvat puzzle-uri cu gr\mada [i a omorât tot felul

de inamici mai mult sau mai pu]in supranaturali.

Vân\tor de comori sau arheoloag\, Lara nu se

dezminte nici `n Underworld, continuarea intrigii din

Tomb Raider: Legend. ~n mod foarte comod, jocul

include [i o recapitulare a pove[tii, pentru ca

juc\torii noi sau uituci s\ nu se simt\ pierdu]i

printre aventurile mamei [i tat\lui Larei, acum

amândoi mor]i. 

Ac]iunea `ncepe `n Marea Mediteran\, dar se

mut\ rapid `n Thailanda, Mexic [i Arctica, pe urmele

unui artefact mitologic cu puteri fantastice: ciocanul

lui Thor, zeul nordic al tunetului. A[a ajungem de la

scopul ini]ial (descoperirea mormântului regelui

Arthur) la Helheim [i Valhalla, o intrig\ pe alocuri

previzibil\, pe alocuri surprinz\toare, cu amestecul

clasic de secven]e cinematice edificatoare [i niveluri

superbe de explorat.

De[i scurt fa]\ de alte jocuri ale seriei,

Underworld vine cu unele ajust\ri de gameplay. Lara

e la fel de agil\ când vine vorba de salturi [i tumbe

`n timp ce ucide o panter\, dar acum poate trage [i

sub ap\, [i `n doi inamici simultan, chestiune util\

când apar de peste tot p\ianjeni sau lilieci. Avem [i

grenade sticky pentru a te asigura c\ o zon\ va fi

"cur\]at\" la momentul oportun. Sec]iunile de lupt\

au primit acum un sistem de adrenalin\, care `i

permite Larei s\ trag\ `ntr-un fel de bullet time sau,

la nivelul maxim, s\ `[i omoare inamicul dintr-o

singur\ lovitur\. Cum acest sistem se reumple foarte

u[or, el nu face decât s\ banalizeze luptele care

erau oricum foarte u[oare din cauza AI-ului aproape

inexistent. {i mai mult, dificultatea jocului poate fi

modificat\ `n a[a fel `ncât Lara devine aproape

invincibil\. Armele sunt mereu disponibile `n meniu,

de[i fiecare capitol al jocului `l pune pe juc\tor s\

aleag\ un set anume. Spre sfâr[it ve]i mai primi `ns\

[i o arm\ special\, care face secven]ele de b\taie

mult mai amuzante, dar [i prea simpliste.

Lara se mi[c\ acum mult mai realist [i poate

realiza [i alte gesturi `n afara celor absolut necesare

pentru s\riturile pe bârne, margini [i ziduri. Ea d\ la

o parte frunzele `n nivelurile cu jungl\ sau `[i fere[te

fa]a de foc când e cazul; se poate lupta cu o mân\,

`n timp ce are `n cealalt\ un obiect necesar pentru

un puzzle; zonele deschise cu unul sau mai multe

puzzle-uri de rezolvat pot fi abordate `n mai multe

feluri, ceea ce mai elibereaz\ pu]in stilul de

gameplay. Totu[i, acelea[i zone deschise sunt destul

de confuze, pentru c\ nu prea [tii uneori de unde s\

`ncepi; exist\ oricând `ns\ Field Assistance, indicii

destul de directe pentru ceea ce trebuie s\ faci `n

continuare. Puzzle-urile reu[esc s\ fie destul de

interesante, de[i la un moment dat ideea se repet\:

g\se[te dou\, trei, x chestii lips\ dintr-un mecanism,

pune-le la locul lor, apas\ pe buton (trage de inel,

`mpinge de u[\) [i gata. De fapt, nu puzzle-urile sunt

dificile sau provocatoare, ci drumul pân\ la ele,

sc\rpinatul `n cap `n timp ce te `ntrebi ce margine,

TOMB RAIDER:

UNDERWORLD

Action/Adventure
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ce indenta]ie din zid sau stâlp trebuie s\ iei `n bra]e

pentru a `nainta.

Relativa libertatea vine `ns\ cu o serie de

probleme grafice. Lara are obiceiul s\ dispar\ pân\

la brâu `n stâlpi sau ziduri, se blocheaz\ `n baraje

invizibile sau pur si simplu r\mâne blocat\ pe o

bârn\, f\r\ s\ mai reac]ioneze la nicio comand\.

Crash-urile au fost destul de frecvente, mai ales

când salvam jocul, iar la un moment dat toate

texturile au disp\rut [i nu au revenit pân\ nu am

modificat set\rile grafice. O alt\ problem\ serioas\

o reprezint\ camera; `n mod inevitabil, se `ntoarce

`ntr-un unghi imposibil, blocheaz\ perspectiva `n

nivel sau tremur\ ca o nebun\ când insi[ti totu[i s\ o

`ntorci pentru a nu c\dea `n gol. Combinat cu unele

probleme de control pe tastatur\ [i mouse, am avut

uneori momente când a[ fi vrut s\ `i stâlcesc fa]a

Larei [i o aruncam `n gol doar pentru pl\cerea de a

o vedea dezmembrat\. {i e p\cat, pentru c\

background-urile sunt impresionante, mai ales `n

nivelurile din Thailanda [i Mexic. Structurile `]i taie

r\suflarea prin dimensiunile ireale, detaliile sunt la

un nivel satisf\c\tor (de[i asta nu justific\ sc\derile

de framerate). Partea proast\ este repetarea total\,

pân\ la ultima cutie, a nivelului de pe vapor; la

final, nu avem o b\t\lie spectaculoas\, ci doar un

film, bine realizat [i cu voci impecabile, dar totu[i

un film, care reduce juc\torul la spectator.   

Underworld e un joc bun [i fanii Larei sigur vor

fi satisf\cu]i, dar nu dep\[e[te experien]a din

Legend. ~n plus, dac\ a]i jucat [i remake-ul

Anniversary, sigur v-a]i dat seama de transformarea

seriei, de la jocul cu puzzle-uri de te d\deai cu

capul de pere]i la enigme cu trei mecanisme [i dou\

mânere. Nu asta e `ns\ problema, pentru c\ [i

genera]iile de juc\tori s-au schimbat [i produc\torii

trebuie s\ se adapteze pentru a supravie]ui.

Problema sunt `ns\ sc\p\rile tehnice, grafice [i de

camer\, aproape inacceptabile pentru o serie atât

de veche [i niste produc\tori experimenta]i. Pe de

alt\ parte, cu r\bdarea trece]i chiar [i marea `n

Tomb Raider [i, de ce s\ nu recunoa[tem, tricoul

decoltat al Larei arat\ mai bine ca niciodat\. 

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Atr\g\tor, atmosferic,

libertin + repetitiv,

frustrant, prea scurt =

Lara. Nici femeile virtuale

nu-s u[or de `n]eles.

VERDICT

8.0

• stilul clasic al seriei: multe acroba]ii [i puzzle-uri

interesante

• inspira]ia din mitologia nordic\

PRO

• niveluri ori prea scurte, ori prea lungi

• crash-uri [i bug-uri grafice

• prea pu]ine ore de gameplay

CONTRA
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Ne-am obi[nuit ca jocurile realizate dupa filme s\

nu se ridice la nivelul a[tept\rilor. Cea mai nou\

aventur\ a lui James Bond, Quantum of Solace, nu

face excep]ie de la aceast\ regul\. ~ns\, spre

deosebire de alte "capodopere" precum Beowulf sau

Spider-Man, Treyarch a reu[it totu[i s\ realizeze un

produs decent, chiar interesant `n anumite

momente.

~n esen]\, Quantum of Solace nu este decât un

FPS alert, `n care num\rul inamicilor dep\[e[te cu

mult inteligen]a acestora. De[i campania single

player con]ine destule niveluri, variate ca decor,

acestea sunt foarte scurte, jocul putând fi terminat

f\r\ probleme `ntr-o singur\ zi. Pentru a-i conferi

un avantaj lui Bond `mpotriva hoardelor de

atacatori, produc\torii au implementat [i un sistem

de cover, oarecum asem\n\tor cu omologul s\u din

Rainbow Six Vegas. Exist\ de asemenea [i câteva

secven]e mai deosebite, `n care replic\ virtual\ a

lui Daniel Craig trebuie controlat\ la persoana a

treia, `n `ncercarea de a trece de unele obstacole

mai speciale (macarale, schele, pervazuri etc.). Nu

puteau lipsi eternele quick time events, realizate

totu[i `ntr-o manier\ mai original\ decât obi[nuitele

ap\s\ri de butoane la momente predefinite.

Cum jocul Quantum of Solace [i-a f\cut apari]ia

`naintea filmului omonim, povestea prezentat\ este

destul de sub]ire. Firul epic se limiteaz\ la

descrierile misiunilor, prezentate prin intermediul

re]elei computerizate a celor de la MI-6. Iar când

acestea lipsesc, sunt suplinite de flashback-urile lui

Bond, care prefa]eaz\ de obicei niveluri inspirate

din Casino Royale, precedentul film al seriei.

De[i Call of Duty: World at War [i Quantum of

Solace au fost produse de aceea[i companie [i

folosesc acela[i motor grafic (Call of Duty 4), exist\

o diferen]\ enorm\ de finisare `ntre cele dou\

produse. ~n timp ce World at War arat\ de-a dreptul

impresionant `n anumite secven]e, grafica din

Quantum of Solace se limiteaz\ la a fi doar

fun]ional\, f\r\ a zgâria prea mult retina

privitorului.

A[adar, dac\ afar\ e frig [i prietenii v\ sunt

pleca]i `ntr-un weekend la munte, `i pute]i acorda o

[ans\ noului James Bond. ~mpu[c\turile pe band\

rulant\ `nc\lzesc sufletul.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

QUANTUM OF SOLACE
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First Person Shooter

Legendary este unul dintre cele mai inconsistente

jocuri pe care le-am `ncercat `n ultima vreme.

Prezent\rile ap\rute `n presa de specialitate din

str\inatate nu erau deloc `ncurajatoare, Spark

Unlimited având o tradi]ie `n domeniul jocurilor

slabe (vezi dezam\gitorul Turning Point: Fall of

Liberty). Pe de alt\ parte, experien]a de joc

propriu-zis\ din Legendary nu este deloc rea,

existând `ns\ probleme majore legate de finisarea

produsului.

~n Legendary, intri `n pielea lui Charles

Deckard, un ho] angajat de o organiza]ie secret\

pentru a deschide Cutia Pandorei, g\zduit\ de un

muzeu din New York. Odat\ deschis\, cutia

elibereaz\ `n lume mii de creaturi mitologice,

pornind de la vârcolaci [i ajungând pân\ la

minotauri sau vestitul kraken. Ca orice personaj

pozitiv care se respect\, Deckard va trebui s\ lupte

`mpotriva creaturilor eliberate de cutie, `n

`ncercarea de a stopa planurile malefice ale

organiza]iei care `i solicitase ini]ial serviciile.

Luptele `mpotriva creaturilor mitologice sunt de

departe cel mai reu[it aspect al jocului, fiecare

animal având propriul s\u comportament bine

definit, precum [i propriile metode de atac.

Vârcolacii pot umbla pe toate suprafe]ele din joc,

fie verticale sau orizontale, [i trebuie decapita]i

pentru a fi doborâ]i permanent. Paianjenii ro[ii

atac\ doar `n grup, `n numere foarte mari, iar o

lupt\ `mpotriva unui minotaur sau a unui grifon nu

este tocmai floare la ureche. Level design-ul

surprinde pl\cut de asemenea, existând numeroase

momente "epice" `n Legendary (cum ar fi

distrugerea golem-ului din New York sau b\t\lia

`mpotriva kraken-ului). Din p\cate, la capitolul

gameplay, exist\ [i p\r]i mai pu]in pl\cute. Nu o

dat\ mi-am f\cut nervi `ncercând s\ sar peste o

banala cutie, jocul limitând deranjant de mult

`n\l]imea la care sare eroul principal. ~ns\ acest

gen de probleme sunt doar praf `n ochi comparate

cu un bug ce `[i face apari]ia spre finalul jocului,

care pur [i simplu m-a `mpiedicat s\ duc la bun

sfâr[it Legendary (personajul cade prin podeaua

unui lift direct `n afara nivelului).

Vizual, Legendary se zbate `ntre acelea[i

extreme, combinând unele medii de joc foarte

ar\toase cu altele parc\ extrase din MOD-uri de

Half-Life f\cute de amatori. Fa]\ de Turning Point,

aventura lui Charles Deckard este `n mod clar un

pas inainte pentru Spark Unlimited. Cu un patch

care s\ permit\ totu[i finalizarea jocului,

Legendary ar fi primit un punct in plus.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

LEGENDARY
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First Person Shooter
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