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Distribuþia

digitalã

Colec]ionarii de

con]inut media pot fi

u[or de recunoscut:

camera lor are rafturile

pline ochi cu DVD-uri,

AudioCD-uri sau jocuri.

Se pare ca aceste

colec]ii vor fi din ce `n

ce mai exclusiviste,

con]inutul digital online

f\cându-[i din ce `n ce

mai des [i mai agresiv

sim]it\ prezen]a.

Utilizatorii sunt de bun\ seam\ deja

familiariza]i cu mediile de distribu]ie

digital\ online. Amatorii de jocuri

cunosc sau folosesc serviciile

Direct2Drive, Stardock Central sau

GameTap, pentru a nu mai vorbi de

faimosul sistem de distribu]ie Steam.

Amatorii de muzic\ deja au f\cut din

iTunes Music Service cel mai mare

distribuitor retail de muzic\ din

Statele Unite, `n timp ce amatorii de

filme sau c\r]i digitale se bucur\ [i ei

de servicii similare.

Se pare c\ ultima lun\ a adus un

impuls vizibil industriei media online,

comunicatele oficiale ale companiilor

care se gr\besc s\ intre cât mai

repede `ntr-un domeniu cu un viitor

asigurat ap\rând unul dup\ altul `ntr-

un ritm alert.

Prima dintre aceste companii [i

cea care va investi cel mai pu]in din

punct de vedere tehnic este Google.

Dup\ ce a anun]at c\ YouTube a

dep\[it, din punct de vedere al

num\rului de c\ut\ri, rivalii Yahoo [i

Live, devenind, `n ciuda specificului

s\u restrâns, al doilea motor de

c\utare, Google a introdus [i o cale

nou\ de monetizare a costisitoarei

achizi]ii. Vizitatorii anumitor

secven]e video vor descoperi imediat

sub obiectul Flash aferent leg\turi

c\tre iTunes sau Amazon.com de unde

vor putea achizi]iona piesa audio sau

albumul din care aceasta face parte.

MySpace este, de o bun\ perioad\ de

timp, un paradis al trupelor indie

aflate la `nceput de drum sau chiar al

trupelor consacrate. Acestea `[i

promoveaz\ crea]iile prin intermediul

paginilor g\zduite aici [i ]in leg\tura

cu fanii. Ideea de a cl\di un serviciu

de distribu]ie a pieselor audio

g\zduite de site s-a impus de la sine,

MySpace colaborând cu acela[i

Amazon.com pentru a permite

achizi]ia legal\ a pieselor audio.

Acest nou rival pentru iTunes ofer\

pre]uri mai mici, posibilitatea de

audi]ie integral\ a pieselor `nainte de

a trece la achizi]ia efectiv\, un

catalog bogat care cuprinde nu mai

pu]in de 5 milioane de melodii [i o

meritorie lips\ a protec]iilor digitale.

Modelul integrat implementat de

Apple, care ofer\ atât software,

hardware cât [i con]inut media este

`ns\ superior abord\rilor singulare.

Acest succes a atras aten]ia rivalilor

Apple, care se v\d deja concura]i pe

propriul teren de c\tre terminalul

mobil iPhone. Odat\ cu lansarea

terminalului 5800 XpressMusic, Nokia

a anun]at [i lansarea serviciului

Comes with Music. ~ntr-un mod

similar cu iTunes, aplica]ia desktop

este integrat\ cu serviciul online de

achizi]ie [i cu terminalele

compatibile, permi]ând utilizatorilor

s\ cumpere, s\ descarce [i s\

transfere pe terminalele proprii

muzica dorit\. Nici rivalul Sony

Ericsson nu a stat cu mâinile `n sân,

acesta oferind `ns\ o abordare

diferit\; PlayNow Plus este numele

serviciului care completeaz\ linia de

telefoane Walkman, acesta oferind

`ns\ acces nelimitat la un catalog de

circa 5 milioane de piese, care pot fi

ascultate oricând, atât timp cât

utilizatorul `[i pl\te[te abonamentul.

Dup\ cum lesne se poate observa,

zilele `n care utilizatorul trebuia s\

viziteze un magazin pentru a-[i

procura legal con]inutul media

preferat par din ce `n ce mai scurte.

Mai ieftin\, mai comod\ [i mai

accesibil\, distribu]ia online ofer\

avantaje indiscutabile care vor

`nvinge `n final retincen]ele

colec]ionarilor.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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060

~n ciuda

progreselor

f\cute, 

harddisk-ul r\mâne prin natura sa

un dispozitiv mecanic bazat pe

elemente mobile, a c\ror

performan]\ este limitat\ de

legile fizicii. Fiind bazate pe o

tehnologie complet diferit\,

dispozitivele SSD elimin\ aceste

neajunsuri, `ns\ introduc altele

noi.

124

FIFA a f\cut progrese la

capitolul grafic\, `ns\

desf\[urarea meciurilor din

jocul celor de la EA Sports a r\mas aproape

neschimbat\. F\r\ schimb\ri majore, PES

2009 reu[e[te s\ fie mai aproape de

realitatea sportului-rege, atât prin prezen]a

UCL, cât [i a echipelor autohtone.

010

Memoriile magneto-rezistive

(MRAM) sunt vãzute de ceva timp

drept un posibil succesor pentru

memoriile RAM actuale, acestea promi]ând

performan]e superioare [i un consum mai redus de

energie.

Tohoku University

HDD VS SSD

PANDA 2009

FIFA 09 VS PRO EVOLUTION SOCCER 2009

OVERCLOCKING

026

Overclocking-ul

procesoarelor

AMD Athlon64

este doar pu]in mai complicat

decât cel al procesoarelor Intel

disponibile la ora actual\,

deoarece utilizatorul trebuie s\

]in\ cont de frecven]a

magistralei Hyper Transport

pentru a ob]ine frecven]e de

lucru stabile.

088

Odat\ cu lansarea

noilor versiuni

2009, Panda

Security a reu[it s\ `[i rezolve

critica problem\ a resurselor

consumate, oferind totodat\ o linie

de produse care va mul]umi atât

utilizatorii avansa]i, gra]ie

protec]iei de calitate, cât [i

utilizatorii `ncep\tori, gra]ie

simplit\]ii. 
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Soluþiile

integrate

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro

IT express

PC-ul, a[a cum `l vedem `n ziua

de azi, a evoluat pe parcursul a

aproape trei decade.

Primul Personal Computer, sau PC, a fost modelul

5150 lansat de IBM pe data de 12 august 1981.

Acest model folosea un procesor Intel 8088 tactat

la 4.77MHz, unit\]i floppy disk sau casete pentru

stocarea informa]iilor [i putea utiliza pân\ la

256KB de memorie de sistem. Acesta dispunea de

op]iunea de a-i fi ata[at un harddisk de 10MB.

Puterea de calcul oferit\ era de ajuns pentru

aplica]ii de birou.

Componente noi au oferit posibilitatea rul\rii

unor sarcini din ce `n ce mai complexe. Printre

acestea se num\r\ randarea tridimensional\ a

imaginii [i redarea cu fidelitate a sunetelor.

Prelucrarea datelor a fost efectuat\ prin

intermediul unor acceleratoare dedicate, sub

forma unor pl\ci de extensie.

Dorin]a de a putea reda sunete [i a asculta

muzic\ a f\cut ca pl\cile de sunet s\ fie adoptate

la scar\ larg\ de c\tre utilizatori. Un efect

secundar este integrarea pl\cilor de sunet pe

pl\cile de baz\. Aceast\ tactic\ a fost adoptat\

de produc\torii de pl\ci de baz\ pentru a conferi

o atractivitate sporit\ produselor lor, marea parte

a utilizatorilor fiind mul]umi]i cu nivelul de

calitate oferit de solu]iile integrate. Dimensiunile

reduse ale chip-urilor folosite [i cerin]ele

modeste au f\cut ca integrarea acestei facilit\]i

pe pl\cile de baz\ s\ poat\ fi f\cut\ f\r\ mari

dificult\]i. Tot `n aceast\ categorie pot fi incluse

pl\cile de re]ea [i controllerele Firewire [i RAID.

Odat\ cu introducerea tehnologiilor noi, facilit\]i

care necesitau achizi]ionarea unor pl\ci de

extensie dedicate au fost integrate pe pl\cile de

baz\ `n momentul `n care asemenea solu]ii puteau

oferi performan]e satisf\c\toare pentru marea

mas\ a utilizatorilor.

Pl\cile grafice sunt un subiect mai complex.

Solu]ii grafice integrate pe pl\cile de baz\ exist\

de foarte mult timp. Acestea au oferit

`ntotdeauna performan]e `ndestul\toare pentru

sarcini simple, rularea jocurilor fiind l\sat\ `n

seama solu]iilor dedicate. O bun\ parte din

utilizatori achizi]ioneaz\ solu]ii grafice dedicate

pentru a rula cele mai noi jocuri. Evolu]ia

constant\ a motoarelor grafice [i dorin]a

produc\torilor de a `mpinge calitatea imaginii la

noi limite necesit\ achizi]ionarea periodic\ a unor

pl\ci grafice noi. Pentru a oferi performan]e din

ce `n ce mai bune de la o genera]ie la alta,

produc\torii `mping totul la limit\.

Chipset-uri cu grafic\ integrat\ mai noi,

precum AMD 780G sau AMD 790GX, ofer\ un nivel

de performan]\ foarte ridicat pentru asemenea

solu]ii, `ns\ nu suficient pentru a permite rularea

celor mai noi titluri la set\ri de calitate

satisf\c\toare. Integrarea unei solu]ii grafice

`ndeajuns de performant\ pentru a satisface

cerin]ele majorit\]ii utilizatorilor pasiona]i de

jocuri prezint\ o serie de probleme din punct de

vedere tehnic la ora actual\. ~n primul rând, este

necesar un PCB cu foarte multe straturi, ceea ce

duce la o cre[tere a pre]ului pl\cii de baz\. ~n al

doilea rând, un asemenea nucleu grafic va

consuma inevitabil peste 100W, fiind necesar un

circuit de alimentare pe m\sur\. Sistemul de

r\cire reprezint\ un alt aspect important.

Dimensiunile acestuia, al\turi de c\ldura degajat\

`n apropierea restului componentelor din sistem,

reprezint\ factori care scad eficien]a unui

asemenea design.

Atât AMD, cât [i Intel au anun]at c\ lucreaz\

la realizarea unor solu]ii care integreaz\ nuclee

de procesare [i acceleratoare grafice foarte

puternice pe aceea[i pastil\. Lansarea primelor

astfel de solu]ii este a[teptat\ anul viitor, `ns\

poate fi amânat\ pân\ `n 2010. Acestea ar putea

reprezenta primele solu]ii viabile pentru

integrarea pl\cilor video. Un aspect esen]ial este

balansarea puterii `ntre nucleele de procesare [i

nucleele grafice `n acest caz, pentru a nu `ntâlni

situa]ii `n care puterea grafic\ s\ fie insuficient\

sau viceversa. Dac\ vor `ndeplini cerin]ele pie]ei,

aceste solu]ii vor reprezenta o evolu]ie foarte

important\.

GeoEye

Primele imagini capturate de satelitul

GeoEye-1

Boston Retinal Implant

Project

Ochiul bionic

Tohoku University

Memoriile MRAM, cu un pas mai

aproape de realitate

UC-Santa Barbara

Un nou procedeu pentru asamblarea

circuitelor integrate

Reportaj `n România

Cele mai importante evenimente care

se desf\[oar\ pe pia]a IT

Tehnotrend

Tendin]e `n lumea tehnologiei
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GeoEye este o companie care se ocup\ cu

preluarea de imagini satelitare de `nalt\

rezolu]ie, cunoscut\ anterior [i sub denumirea de

Orbital Imaging Corporation sau ORBIMAGE.

Compania a fost fondat\ `n anul 1992 [i are sediul

`n Dulles, Virginia. GeoEye este recunoscut\

pentru contractele pe care le are cu Google [i

Yahoo pentru furnizarea de imagini terestre de

rezolu]ie mare; mai mult, satelitul GeoEye-1 este

folosit `n mod special de compania lui Larry Page

[i Sergey Brin. Compania cu sediul în Dulles

opereaz\ o `ntreag\ flot\ de sateli]i, cei mai

importan]i fiind IKONOS, lansat `n anul 1999, [i

ORBVIEW-2, lansat `n anul 1997.

Satelitul GeoEye-1 a fost lansat pe orbit\ `n

data de 6 septembrie 2008 de la baza aerian\

Vandenberg, California, cu o rachet\ Delta II,

dup\ ce lansarea acestuia, programat\ ini]ial `n

luna aprilie, a fost amânat\ de mai multe ori. 

Primele imagini capturate de satelitul

comercial GeoEye-1, a c\rui finan]are a fost

asigurat\ de Google, au fost cele ale universit\]ii

Kutztown din Pennsylvania. 

Satelitul orbiteaz\ la `n\l]imea de 681km [i

se mi[c\ cu o vitez\ de  27359km/h.

~n momentul de fa]\ GeoEye-1 este cel mai

performant satelit comercial de imagistic\,

reu[ind s\ capteze imagini cu rezolu]ia de 41

centimetri (un pixel din imagine reprezint\ o

imagine terestr\ cu latura de 41 centimetri).

Tehnologia de captare a imaginilor integrat\

`n acest satelit dep\[e[te puterea de scanare a

multor sateli]i militari de]inu]i de ]\ri cu

preten]ii `n domeniu, iar modul `n care aceste

imagini ajung la dispozi]ia publicului larg

contureaz\ o vag\ idee despre adevãratele

performan]e atinse `n domeniul militar. 

Astfel de instrumente de vizionare a spa]iului

terestru, `mpreun\ cu datele aferente, au o

utilitate ridicat\ `n planificare opera]iunilor

militare sau a atentatelor teroriste asupra unor

obiective strategice. De[i a avut o contribu]ie

financiar\ foarte important\, Google nu va de]ine

`n totalitate drepturile asupra imaginilor captate,

armata Statelor Unite ale Americii fiind

organismul care va filtra imaginile ce pot fi

vizionate de public.

Pân\ `n anul 2012, când este programat\

lansarea urm\torului satelit GeoEye, capabil s\

scaneze imagini cu rezolu]ia de 25cm, satelitul

operat de Google va fi cel mai important

instrument pentru utilizatorii ce caut\ imagini cu

destina]iile preferate de vacan]\ sau drumul cel

mai scurt c\tre serviciu.

Google Earth va oferi `n acest fel imagini de

calitate superioar\ datorit\ capacit\]ilor mari de

scanare ale noului satelit, iar timpii de

actualizare se vor mic[ora `n mod considerabil.

De asemenea, facilit\]ile programului [i detaliile

reprezent\rii grafice a terenurilor vor cre[te

semnificativ, zonele nepopulate fiind `n acest

moment scanate la o rezolu]ie care nu permite

observarea drumurilor, spre exemplu.

National Geospatial-Intelligence Agency [i Google

au pl\tit 502 milioane de dolari pentru acest

proiect ce are un scop pur comercial.

Boston Retinal Implant Project

Ochiul bionic este `ntr-o continuã

dezvoltare, iar tehnologiile de

fabrica]ie tot mai fine aduc

conceptele imaginate de oamenii de

[tiin]\ mai aproape de realitate.

Cercet\torii de la MIT

(Massachusetts Institute of

Technology) [i Harvard Medical

School au pus la punct noi

prototipuri menite s\ ofere

persoanelor care [i-au pierdut

vederea bucuria de a z\ri din nou

lumina.

Progresele `nregistrate `n

ultimul deceniu [i o mai bun\

`nþelegere a proceselor fizico-

chimice dau speran]e reale

nev\z\torilor care sufer\ de boli

imposibil de vindecat `n zilele

noastre. Implanturile au fost testate

pe animale, iar primele `ncerc\ri de

transplant pe subiec]ii umani vor

avea loc `ncepând cu 2010.

~n func]ie de tipul [i gravitatea

bolii, implanturile se pot adapta pe

nevoile pacientului asemenea unei

proteze ortopedice. ~n cazurile `n

care retina este afectatã [i aceasta

nu mai transmite impulsuri nervului

optic, un num\r de 15 electrozi sunt

introdu[i `n interiorul ochiului

pentru a sintetiza o imagine

format\ din 15 pixeli. Pe viitor,

grupul de cercet\tori sper\ s\ poat\

progresa `n acest sens astfel `ncât

s\ ofere variante cu 100  sau chiar

1000 de pixeli. Imaginile sunt

transmise wireless chip-ului

implantat `n interiorul ochiului de

un dispozitiv extern format dintr-o

camer\ video [i un microcontroler

care proceseaz\ imaginile `ntr-o

form\ simpl\. Electronica `n forma

actual\ se apropie de limitele fizice

teoretic posibile, tranzistorii

construi]i pe baza tehnologiei de 45

nanometri `nc\pând cu u[urin]\ `n

interiorul celui mai mici celule

umane. Principalele probleme

`ntâmpinate de cercet\tori nu

constau `n realizarea protezelor

electronice, ci `n g\sirea unei

modalit\]i de transmitere a datelor

c\tre creier astfel `ncât acesta s\

proceseze `ntreaga cantitate de

informa]ii primit\.

Alte teste au `ncercat s\

transmit\ impulsurile electrice

direct `n zona cortexului vizual

pentru simularea influxurilor

nervoase din interiorul creierului,

`ns\ rezultatele clare `ntârzie s\

apar\.

"Ultimele implanturi realizate

pe porcine, care au ochii de

dimensiuni asem\n\toare cu cei ai

oamenilor, au fost un succes.

Tehnologia nu a fost testat\ `nc\ pe

oameni, dar se sper\ ca nev\z\torii

s\ poat\ z\ri pentru `nceput câteva

puncte luminoase astfel `ncât s\ fie

capabili s\ diferen]ieze obiectele

mari din natur\. {tim c\ aceast\

tehnologie func]ioneaz\, iar acum

preg\tim dispozitivele electronice",

a declarat Shawn Kelly, unul dintre

cercet\torii MIT implica]i `n

proiectul Boston Retinal Implant.

~n prezent se caut\ noi solu]ii

pentru a fixa chip-urile electronice

de ]esuturile umane pentru o

perioadã mare de timp, precum [i

noi tipuri de algoritmi care s\

calculeze un tipar de transmisie a

impulsurilor electrice cât mai

aproape de cel biologic.

Ochiul bionic

GeoEye

Primele imagini capturate de satelitul  GeoEye-1

006-019_IT Express.qxd  22.10.2008  20:28  Page 8



006-019_IT Express.qxd  22.10.2008  20:28  Page 9



IT express Feature Tohoku University

noiembrie 200810

Memoriile magneto-rezistive (MRAM)

sunt vãzute de ceva timp drept un

posibil succesor pentru memoriile

RAM actuale, acestea promi]ând

performan]e superioare [i un

consum mai redus de energie. Spre

deosebire de memoriile RAM

obi[nuite, care pierd informa]iile

stocate de `ndat\ ce nu mai sunt

alimentate cu energie, principiul de

func]ionare al tehnologiei MRAM nu

necesit\ actualizarea permanent\ a

informa]iei stocate, fiind capabile

s\ re]in\ informa]ia inclusiv dup\

oprirea complet\ a calculatorului.

Un avantaj evident este eliminarea

necesit\]ii unui ciclu de `nc\rcare

complet al sistemului de operare,

acesta r\mânând rezident în

memorie chiar [i `n cazul opririi

complete a PC-ului [i deconect\rii

sale de la re]eaua electric\. 

De[i `n prezent mai multe

companii lucreaz\ `n paralel pentru

dezvoltarea acestei tehnologii, un

grup de fizicieni japonezi a

descoperit o metod\ complet nou\

de implementare a tehnologiei

MRAM, care utilizeaz\ mai pu]in\

energie, ofer\ performan]e

superioare, dar [i costuri de

produc]ie diminuate. Ace[tia

utilizeaz\ o proprietate a

domeniului magnetic `ntr-un mod

complet nou. Domeniile magnetice

sunt por]iuni `n interiorul celulelor

MRAM, care se pot afla `ntr-una

dintre dou\ st\ri magnetice

distincte, corespunz\toare func]iilor

1 [i 0 `n sistem binar sau nord-sud `n

sistem mecanic. Tehnologia actual\

este bazat\ pe citirea sau scrierea

bi]ilor 1 [i 0 prin rota]ia orient\rii

magnetice a domeniilor, ob]inut\

prin aplicarea unui curent electric

c\tre grupuri de electromagne]i

miniaturali afla]i `n apropiere.

Pentru citirea datelor, un mic curent

electric este aplicat unor electrozi.

O metod\ similar\ este utilizat\ de

fizicienii japonezi pentru

determinarea st\rii celulelor, `ns\

u[or diferit\. Ace[tia utilizeaz\ un

material semiconductor pe baz\ de

fier drept substrat, deasupra c\ruia

sunt create celulele, precum ºi

electrozii [i traseele de

comunica]ie necesare. ~n locul

utiliz\rii electromagne]ilor, starea

domenilor este schimbat\ prin

aplicarea unei mici sarcini electrice

c\tre electrozi, obþinându-se un

efect similar, folosind mult mai

pu]in\ energie. Cercet\rile au

ar\tat c\ orientarea polilor 

nord-sud poate fi alterat\ cu pân\

la 10% folosind acest procedeu,

reu[ind astfel `n premier\

manipularea domeniilor magnetice

f\r\ utilizarea de electromagne]i.

Cercet\torii lucreaz\ acum la

implementarea unui grup de

electrozi capabili s\ tranzi]ioneze

orientarea magnetic\ cu 180%,

folosind doar electricitate. Noul

procedeu ofer\ o reducere drastic\

a consumului de energie [i

simplific\ semnificativ procesul de

fabrica]ie al acestui tip de

memorii, eliminând nevoia utilizãrii

electromagne]ilor `n componen]a

acestora. Aceste caracteristici fac

din memoria MRAM un candidat

ideal pentru implementarea `n

telefoane mobile [i notebook-uri,

urmând ca aceasta s\ `nlocuiasc\

apoi [i memoria RAM din sistemele

PC performante.

UC-Santa Barbara

Noul procedeu de fabrica]ie, numit Block 

Co-polymer Litography (BCP), promite s\

revolu]ioneze modul de fabricare a circuitelor

integrate performante. Dezvoltat\ de cinci

companii dferite, printre care [i gigan]ii Intel [i

IBM, noua tehnologie este deja patentat\ [i

programat\ pentru utilizare la scar\ larg\ `n

facilit\]ile de fabrica]ie a circuitelor

semiconductoare `ncepând cu anul 2011. Noul

procedeu utilizeaz\ structuri auto-asamblate,

modelate utilizând substan]e chimice cu

propriet\]i similare proteinelor din corpul uman.

Structurile create `n acest mod au dimensiuni

situate `ntre 5nm [i 20nm, semnificativ mai mici

decât cele ob]inute prin utilizarea procedeelor

tehnologice actuale, bazate pe litografie pe

45nm. Una dintre marile probleme `ntâlnite pân\

acum `n crearea moleculelor auto-asamblate este

tendin]a acestora de a forma structuri specifice,

cu forme hexagonale de tip fagure, de cele mai

multe ori inutile pentru utilizarea `n structura

unui microprocesor. Structura procesoarelor [i

circuitele semiconductoare moderne utilizeaz\ `n

principal modele care au `n componen]\ linii

drepte [i p\trate, structurile de tip hexagonale

fiind practic inexistente `n [abloanele actuale, ce

au o valoare combinat\ de ordinul zecilor de

miliarde de dolari. Acest neajuns a fost ocolit de

cercet\tori prin folosirea unui proces de

fabrica]ie `n dou\ etape, ce utilizeaz\ auto-

asamblarea a dou\ structuri distincte pentru a

ob]ine modelul final cu forma dorit\.

Descoperirea permite astfel utilizarea noului

procedeu pentru fabricarea microprocesoarelor,

impunând schimb\ri minime asupra design-ului

chip-urilor existente. Conform dezvoltatorilor,

procedeul de litografie prin auto-asamblare poate

fi oferit drept upgrade pentru facilit\]ile de

asamblare actuale, utilizând acelea[i unelte de

baz\ [i procedee de fabrica]ie. Acest aspect

esen]ial permite p\strarea fabricilor actuale,

de]inute de companii precum Intel [i IBM, `n care

acestea au investit deja miliarde de dolari.

Tehnologia BCP permite continuarea evolu]iei

procesoarelor conform legii lui Moore, oferind o

dublare a num\rului de tranzistori inclu[i `n

acestea o dat\ la 18-24 luni. Aceast\ tendin]\ va

fi p\strat\ pân\ `n preajma anului 2020, când

apari]ia circuitelor integrate bazate pe litografie

pe 16nm va semnaliza sfâr[itul evolutiv pentru

microprocesoarele conven]ionale. Artificii

tehnologice precum organizarea suprapus\ a chip-

urilor ar putea oferi sporuri de performan]\ în

plus, ob]inute `ns\ cu pre]ul unor costuri de

produc]ie suplimentare [i consum de energie

crescut. De[i tehnologia BCP ofer\ mai mult loc

de expansiune pentru procesele tehnologice

actuale, `n final acestea va trebui `nlocuite de

ceva cu totul nou.

Un nou procedeu pentru asamblarea circuitelor integrate

Tohoku University

Memoriile MRAM, cu un pas mai aproape de realitate
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Symantec a anun]at lansarea `n

România a noilor aplica]ii de

securitate Norton Internet Security

2009 [i Norton AntiVirus 2009

localizate `n limba român\. Produsele

Norton 2009 au fost concepute

pentru performan]e “zero-impact”

(f\r\ a `nc\rca sau bloca sistemul de

operare), sus]inute de peste 300 de

`mbun\t\]iri ce acoper\ aproape

fiecare instrument `ncorporat, de la

motoarele de scanare pân\ la

interfa]a de utilizator.

“Norton Internet Security 2009 [i

Norton AntiVirus 2009 sunt foarte

u[or de instalat, au o interfa]\

intuitiv\ [i func]ii de protec]ie ce le

recomand\ ca o solu]ie de securitate

ideal\ pentru clien]ii casnici sau IMM-

uri cu pân\ la 50 de calculatoare”, a

spus Gabriel Tomescu, Country

Manager Symantec România.

Norton AntiVirus 2009 ofer\

protec]ie rapid\ [i continu\

`mpotriva viru[ilor, atacurilor

spyware, viermilor, bo]ilor [i a altor

amenin]\ri de acest tip.

Norton Internet Security 2009 este o

solu]ie complet\ [i modern\ de

protec]ie `mpotriva amenin]\rilor

online. Norton Internet Security 2009

[i Norton AntiVirus 2009 sunt

disponibile din acest moment pentru

achizi]ionare `n România, prin

re]elele distribuitorilor [i partenerilor

locali Symantec. 

Pre]ul recomandat de vânzare

pentru Norton Internet Security 2009

este de 50 euro (f\r\ TVA) per

utilizator [i include un an de utilizare

[i update-uri. Pre]ul recomandat

pentru Norton AntiVirus 2009 este de

34 euro (f\r\ TVA) per utilizator,

incluzând un an de utilizare [i

update-uri.

SYMANTEC

Cele mai rapide produse 

de securitate Norton

Ca urmare a colabor\rii cu aproape

4000 de speciali[ti IT [i utilizatori

finali, Dell a lansat o gam\ nou\ de

laptop-uri Latitude [i Precision, de la

cel mai u[or ultraportabil Dell pân\

la cele mai performante sta]ii de

lucru. 

Noile sisteme Latitude asigur\ o

durat\ de lucru extins\ [i ofer\ un

design modern `n cinci variante

cromatice.

De asemenea, compania ofer\

Latitude On, o nou\ tehnologie care

permite accesul imediat la email,

calendar, fi[iere ata[ate, contacte [i

internet f\r\ a fi necesar\ pornirea

sistemului de operare principal. Dell

Latitude On utilizeaz\ un subprocesor

dedicat, cu un voltaj redus [i un

sistem de operare propriu care

permite utilizarea continu\ pe o

perioad\ de mai multe zile. 

Dell inten]ioneaz\ s\ implementeze

aceast\ tehnologie `n laptop-urile

Latitude E4200 [i E4300. 

Odat\ cu noile laptop-uri,

compania Dell a lansat un nou site,

denumit Digital Nomads. Acesta se

adreseaz\ celor care lucreaz\ `n

mediul mobil [i `[i doresc conectarea

permanent\ fie pentru activit\]ile de

serviciu, fie pentru divertisment,

indiferent de locul `n care se afl\.

Membrii comunit\]ii pot `mp\rt\[i

experien]e, opinii, precum [i

informa]ii [i sfaturi privind cele mai

bune practici.

Vânz\rile Dell `n România au

totalizat 85.000 de PC-uri anul

trecut, iar pentru acest an compania

estimeaz\ cã va vinde circa 130.000

de unit\]i.

DELL

Laptop-uri 

pentru nomazii digitali

LENOVO

Lenovo a prezentat noile notebook-

uri ThinkPad SL destinate

utilizatorilor din companiile mici [i

mijlocii. Noua gam\ con]ine aplica]ii

ce aduc un plus de valoare [i servicii

de ultim\ genera]ie. 

Notebook-urile sunt echipate cu

procesoare ce au la baz\ noua

tehnologie mobil\, Intel Centrino 2,

creat\ pe microarhitectura

revolu]ionar\ Intel Core.

Procesoarele vor oferi consum redus

de energie, durat\ de via]\ mai

lung\ a bateriei, vitez\ superioar\,

precum [i capacit\]i sporite `n

vederea securiz\rii sistemelor. De

asemenea, echiparea cu noile

procesoare mobile Intel ofer\

posibilitatea configur\rii de la

distan]\ a notebook-urilor

prezentate, precum [i capacitatea

de a le administra wireless, mai sigur

[i mai u[or. 

Cele trei notebook-uri lansate –

SL300, SL400 [i SL500 – includ

tehnologie de `nalt\ clas\, ca de

exemplu conexiune mobil\

broadband de mare vitez\

`ncorporat\, excelente func]ii

multimedia oferite de un DVD player

Blu-Ray op]ional pentru modelele

selectate, precum [i un finisaj `n

negru lucios pe capac ce confer\ un

design deosebit. 

De asemenea, Lenovo a anun]at

c\ va lansa alte [ase notebook-uri:

ThinkPad R400, R500, T400, T500,

X200 [i W500. Lenovo aduce `n

câteva modele selectate din aceast\

linie [i multe dintre tehnologiile

lansate pentru prima dat\ pe pia]\

odat\ cu notebook-ul ThinkPad X300,

cum ar fi posibilitatea de stocare a

datelor pe un SSD, ecran LED backlit

[i func]ionalitate GPS. Noua Serie T

include modele cu aplica]ii precum

sisteme grafice interschimbabile [i

suport pentru Display Port. Aceste

produse extind portofoliul Lenovo `n

domeniul notebook-urilor realizate

`ntr-un mod responsabil fa]\ de

mediu, deoarece multe dintre ele au

primit calificativul Gold, acordat de

Electronic Product Environmental

Assessment Tool (EPEAT –

Instrumentul pentru Eco-Evaluarea

Produselor Electronice). Toate 

noile notebook-uri Lenovo 

ThinkPad anun]ate, inclusiv Seria SL,

se bazeaz\ pe cea mai recent\

tehnologie de procesor 

Intel Centrino 2.

Notebook-urile ThinkPad SL400 [i

SL500 sunt oferite pe pia]\ `ncepând

cu preþul de 1090 USD + TVA [i sunt

disponibile imediat, prin Partenerii

de Business Lenovo [i pe

www.lenovo.com. Celelalte

notebook-uri sunt disponibile din

luna august; pre]urile ini]iale pentru

modelele selectate vor oscila `ntre

1150 USD + TVA pentru notebook-ul

ThinkPad SL300 [i 2760 USD + TVA

pentru notebook-ul ThinkPad W500.

Lenovo lanseazã noile notebook-uri ThinkPad SL
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XtremPC: De unde a pornit [i unde se situeaz\

ast\zi Elko Group?

Mircea Ciucur: ELKO Group a pornit `n anul 1993 `n

Riga, ora[ unde `[i are sediul [i ast\zi. Ca s\ facem

pu]in\ istorie, a[ putea s\ v\ dau câteva repere

importante ale evolu]iei ELKO: a fost `nfiin]at\,

cum spuneam, `n anul 1993, `ncepe apoi s\ se

extind\ `n }\rile Baltice [i semneaz\ primele

parteneriate cu produc\tori importan]i: Seagate,

Western Digital, Sony, Samsung. Urmeaz\ apoi

expansiunea `n Rusia [i semnarea parteneriatului cu

Intel, `n anul 1995. Noi parteneriate strategice sunt

`ncheiate cu produc\tori precum Microsoft, Acer, `n

paralel cu extinderea `n Ucraina [i `n ]\rile din CEE

– România, Slovacia, Croa]ia [i Slovenia. Din anul

2000 vorbim despre ELKOTech România, firm\

membr\ a Grupului ELKO.

Un alt moment important este achizi]ionarea de

c\tre dou\ fonduri de investi]ii financiare a 25.5%

din ac]iunile ELKO Group, este vorba despre Amber

Trust II S.C.A. [i East Capital Baltic Fund, capital

menit s\ sprijine o dezvoltare rapid\ [i stabil\ de

cel pu]in 20% pe an. ~n acela[i an, 2005, ELKO

Group devine cea mai mare firm\ din Letonia ca

cifr\ de afaceri. Revenind `n actualitate, `n 2007

ELKO atinge cifra de afaceri de 1 miliard de dolari,

`nainte de termenul prognozat.

Ast\zi, foarte pe scurt, ELKO Group `nseamn\

unul dintre cei mai importan]i distribuitori regionali

din pia]a IT, cu prezen]\ `n 9 ]\ri (}\rile Baltice,

Rusia, Ucraina, CEE), peste 70 de produc\tori [i

7.000 de produse `n portofoliu, 500 de angaja]i [i

peste 6.000 de clien]i. Ocup\ o pozi]ie `n topul

produc\torilor strategici `n fiecare ]ar\ unde

activeaz\. Este lider `n Rusia pentru o gam\

important\ de produse precum Intel, notebook-uri

Acer, Asus, Sony, dar se situeaz\ pe o pozi]ie foarte

bun\ [i `n EMEA – `n TOP3 al distribuitorilor de Intel

sau TOP5 al distribuitorilor de harddisk-uri (Seagate,

Western Digital, Hitachi).

ELKOTech România a luat fiin]\ `n anul 1999, iar

`n anul 2000 a fost `ncorporat\ `n grupul ELKO.

Ast\zi, ELKOTech România `nseamn\ 30 de angaja]i,

peste 1.000 de clien]i (reselleri, asamblori,

retaileri, integratori de sistem), peste 30 de

produc\tori `n portofoliu. Consider\m c\ avem o

pozi]ie stabil\ [i recunoscut\ pe pia]a de distribu]ie

IT [i estim\m pentru anul acesta o cifr\ de afaceri

de 60 de milioane de dolari.

XPC: Care sunt domeniile de distribu]ie `n

cre[tere [i care domenii crede]i c\ vor sc\dea `n

importan]\?

M.C.: Strict legat de partea de distribu]ie

hardware IT, credem c\ `n cre[tere vor fi solu]iile

mobile [i networking, `mpreun\ cu produsele

retail, iar `n sc\dere componentele. Domeniile `n

cre[tere se situeaz\ `n centrul aten]iei noastre [i

ne propunem ca [i pe viitor s\ investim `n

dezvoltarea pe aceste direc]ii pe care le-am

amintit: solu]iile mobile, de networking [i

securitate, produsele retail.

XPC: Care sunt zonele geografice acoperite de

Elko [i `n care direc]ii inten]iona]i s\ v\ extinde]i?

M.C.: ~n acest moment acoperim, practic, prin

reprezentan]i zonali, toate regiunile importante ale

României: Moldova, Banat [i Transilvania. Muntenia

o acoperim din Bucure[ti. Nu ne propunem `n

perioada urm\toare s\ extindem activitatea `n

aceste zone [i prin deschiderea unor depozite

locale, partea de logistic\ acoperind-o din

Bucure[ti. Studiem acum posibilitatea extinderii `n

]\rile vecine.

XPC: Considera]i oportun\ p\strarea activit\]ii `n

domeniul distribu]iei sau dori]i s\ intra]i [i pe

pia]a retail?

M.C.: Am fost [i vom r\mâne o firm\ exclusiv de

distribu]ie. Acesta este modelul la nivelul `ntregului

grup ELKO, iar evolu]ia noastr\, `nc\ de la

`nfiin]are, ne-a confirmat valabilitatea acestei

op]iuni. Nu ne propunem intrarea direct\ `n pia]a

de retail. Acces\m acest segment, dar indirect, prin

intermediul partenerilor no[tri.

XPC: Cât de important este domeniul online

pentru Elko [i pentru partenerii s\i?

M.C.: Foarte important, dovad\ este [i efortul pe

care `l facem pentru dezvoltarea solu]iei de B2B, pe

care am instalat-o la `nceputul acestui an, odat\ cu

lansarea `n produc]ie a noului soft integrat ORACLE.

Oferim partenerilor o solu]ie eCom cu func]ionalit\]i

multiple, care le permite acestora atât plasarea

comenzilor online, cât [i accesarea unor informa]ii

importante precum cele de ordin financiar (termenul

de plat\, limita de credit, balan]a de pl\]i), istoric

de achizi]ii, situa]ia produselor trimise la reparat

etc. 

XPC: Care sunt cele mai importante parteneriate

cu produc\torii de echipamente [i care sunt

beneficiile aduse de acestea pentru parteneri [i

pentru utilizatorii finali?

M.C.: ~n ordinea importan]ei date de cifra de

afaceri, am putea spune: ACER, Intel, WD, Seagate,

D-Link, Hitachi, Creative. Dintre produsele care s-au

ad\ugat anul acesta `n portofoliul nostru sunt

Microsoft OEM, monitoarele Samsung, echipamentele

Allied Telsis [i memoriile Kingston. Avantajele pe

care le au partenerii no[tri sunt cele oferite de

canalul oficial. ELKOTech România este distribuitor

oficial pentru produsele aflate `n portofoliul s\u. Din

ce `n ce mai mul]i parteneri `nteleg c\ o rela]ie pe

termen lung `n cadru oficial confer\ stabilitate,

pre]uri competitive, suport `n licita]ii etc. 

XPC: ~ntr-un segment `n care concuren]a este tot

mai acerb\, care crede]i c\ sunt avantajele ELKO

`n fa]a celorlal]i distribuitori?

M.C.: Sper\m c\ serviciile oferite prin introducerea

unor instrumente de lucru extrem de utile [i u[or de

folosit `n cadrul firmei s\ reprezinte principalul

avantaj fa]\ de competi]ie

XPC: Unii distribuitori din România s-au orientat

c\tre un sistem de franciz\ care s\ poat\ fi

adoptat de partenerii de afaceri, considera]i c\

acest lucru le ofer\ un avantaj substan]ial?

M.C.: {i noi studiem acest mod de abordare, care

pare extrem de interesant, dar deocamdat\ nu am

luat nicio decizie.

XPC: Care ar fi locul ocupat de Elko `n cadrul

pie]ei de distribu]ie IT?

M.C.: Noi credem c\ ne situ\m undeva printre

primii 6 juc\tori `n pia]a de distribu]ie IT.

“Pe partea de distribuþie hardware IT, credem 

cã în creºtere vor fi soluþiile mobile ºi networking”

XtremPC `n dialog cu Mircea Ciucur, Director General ELKOTech România
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Dac\ simpla ascultare a

melodiilor favorite folosind

c\[tile audio sau vizionarea unui

videoclip pe ecranul media playerului

de buzunar nu v\ mai `ncânt\

sim]urile, iWear AV310 are putea fi

r\spunsul pentru dumneavoastr\.

Acesta `ncorporeaz\ `n formatul unor

ochelari o pereche de c\[ti audio [i

un display LCD `n format wide. AV310

accept\ semnal video `n format

composite [i permite ajustarea

individual\ a focaliz\rii imaginii

pentru fiecare ochi `n parte. C\[tile

audio sunt deta[abile, putând fi

substituite cu uºurin]\ de cele oferite

`mpreun\ cu playerul iPod sau

telefonul mobil. Alimentarea este

asigurat\ de o singur\ baterie `n

format AA, capabil\ s\ ofere o

autonomie de pân\ la 11 ore.

Pachetul include un cablu RCA

audio/video cu o lungime de 1.5m,

cablu adaptor pentru conectarea la

playerul iPod [i o hus\ de protec]ie

pentru transport. Ca dotare

op]ional\, este oferit\ [i o masc\ de

protec]ie, care odat\ montat\ peste

ochelari are rolul de a bloca complet

lumina ambiant\, oferind o

experien]\ mai imersiv\ utilizatorului.

iWear AV310  poate fi achizi]ionat

pentru un pre] de 250 dolari.

iWear AV310

Vuzix

MINORU3D

Dac\ v-a]i plictisit de

obi[nuitele sesiuni de

videconferin]\ [i aspectul anost,

lipsit de via]\, al imaginilor

oferite de clasicul webcam,

MINORU 3D webcam adaug\ o nou\

dinensiune acestora. Utilizând un

ansamblu compus din dou\ camere

video, separate la o distan]\

comparabil\ cu cea a ochilor

umani, sunt ob]inute imagini

stereoscopice, care pot fi apoi

vizionate folosind o pereche de

ochelari speciali.

Modelul se remarc\ prin

formatul inedit al

carcasei, inspirat din

filmele SF [i sistemul de

prindere ajustabil, care

permite ata[area direct\

de rama monitorului sau

pozi]ionarea pe mas\,

`ntr-un unghi optim.

Software-ul livrat ofer\

compatibilitate cu o

gam\ larg\ de programe

de mesagerie instant,

printre care se reg\sesc

clientul Skype, Windows

Live Messenger, AOL,

OoVoo [i mul]i al]ii. ~n

afara sesiunilor de

videoconferin]\, MINORU

3D webcam permite realizarea de

fotografii [i capturi video 3D,

pentru vizionare offline sau upload

pe YouTube. Capturile video 3D

utilizeaz\ un format de fi[ier

obi[nuit, putând fi rulate [i cu un

player video obi[nuit, `ns\

necesit\ utilizarea ochelarilor 3D

pentru vizionare. MINORU 3D

webcam va fi lansat `n luna

decembrie a acestui an [i va fi

disponibil pentru un pre] mai mic

de 100 dolari.

Webcam-ul 3D

Panasonic

Prin modelul EZ Touch multitouch,

Panasonic `ncearc\ s\ reinventeze

clasica telecomand\. Aceasta las\ `n

urm\ clasicele butoane [i ecranul cu

func]ie touch screen folosit de unele

modele, abordând o modalitate

complet nou\ de control, mult mai

intuitiv\. Modelul EZ Touch este

prev\zut cu touch pad dual, ce

acoper\ `ntreaga suprafa]\ util\ a

carcasei, ocupat\ `n mod tradi]ional

de butoane. Prin utilizarea

concomitent\ a celor dou\ suprafe]e

pot fi executate sarcini complexe, cum

este manipularea func]iei zoom sau

scroll `n documentele afi[ate. Func]iile

cele mai uzuale, cum sunt ajustarea

volumului audio sau schimbarea

canalelor, pot fi executate prin simple

gesturi realizate pe suprafa]a de

control, f\r\ a mai fi necesare

c\utarea [i ap\sarea butoanelor

potrivite. Accesarea func]iilor mai

pu]in utilizate este asistat\ vizual, pe

ecranul televizorului, de un model

virtual al telecomenzii controlat cu

ajutorul unui cursor. Este prezent

totu[i [i un grup de cinci butoane

obi[nuite pentru func]iile cele mai

comune, util pentru utilizatorii

neini]ia]i. Spre deosebire de o

telecomand\ conven]ional\, Panasonic

EZ Touch este un model complet

personalizabil, putând fi utilizat atât

`n pozi]ie vertical\, cu o singur\ mân\,

dar [i a[ezat orizontal, fiecare mân\

operând una dintre cele dou\

suprafe]e de control pentru vitez\ [i

precizie sporit\.

EZ Touch

multitouch
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Problemele financiare cu care se

confrunt\ AMD de peste doi ani

nu mai sunt un secret pentru

nimeni. Achizi]ia ATI

Technologies p\rea un pas mare

pentru companie, dar momentul

efectu\rii sale s-a dovedit unul

total neinspirat. Implicarea

produc\torului pe pia]a solu]iilor

grafice nu a adus un beneficiu

imediat [i, `n plus, i-a distras

acestuia aten]ia de la

dezvoltarea unor procesoare

competitive. ~n plus, alocarea

fondurilor pentru a se impune

pe pia]a solu]iilor grafice a

permis concuren]ei s\ domine

pia]a procesoarelor din punctul

de vedere al performan]ei.

Decizia AMD de a se implica pe pia]a solu]iilor

grafice nu a fost una gre[it\, acest pas fiind unul

necesar. Atât AMD, cât [i Intel lucreaz\ la

integrarea solu]iei grafice `n procesor. Intel

nume[te acest proiect Larabee, `n timp ce AMD 

l-a botezat Fusion. ~n aceste condi]ii, cel mai

mult de suferit va avea NVIDIA, care nu de]ine o

licen]\ pentru a dezvolta procesoare x86. ~n plus,

produc\torul se confrunt\ cu probleme `n ceea ce

prive[te produsele sale actuale.

Concentrarea asupra solu]iilor grafice a

`nceput s\ dea rezultate pentru AMD. Dup\ ce

prima genera]ie de modele DirectX 10 - Radeon

HD 2000 - a fost un adev\rat e[ec, Radeon HD

3000 a reu[it s\ dep\[easc\ `n performan]\

pentru scurt timp solu]iie concuren]ei. Radeon HD

4000 este `ns\ genera]ia care a adus o victorie

clar\ pentru AMD.

Pe lâng\ dezvoltarea unor solu]ii grafice

competitive, compania a luat [i m\suri drastice

pentru a reduce pierderile. Una dintre ac]iuni a

fost mic[orarea cheltuielilor prin reducerea

num\rului de angaja]i. Cu pu]in timp `n urm\,

conducerea a luat decizia de a `nstr\ina 8.1% din

ac]iuni. Banii primi]i `n schimbul acestora de la

Mubadala - o firm\ de investi]ii arab\ - au fost

folosi]i pentru continuarea cercet\rilor. Pierderile

s-au redus, `ns\ nu au disp\rut complet. S-au

vehiculat zvonuri despre o posibil\ `mp\r]ire a

companiei `n dou\ entit\]i. Cu toate acestea, ele

nu au fost confirmate pân\ de curând, când

produc\torul a luat decizia de a transfera

unit\]ile de produc]ie unei companii nou

`nfiin]ate - The Foundry Co. 56 de procente din

noua entitate au fost preluate de o alt\ companie

arab\ - Advanced Technology Investment Company

- restul de ac]iuni fiind de]inute de AMD. ~n plus,

Mubadala [i-a m\rit cota de ac]iuni AMD la 19.3

procente.

M\surile par a fi disperate, compania

nepermi]ându-[i s\ mai pl\teasc\ datoriile [i s\

investeasc\ `n cercetare `n acela[i timp. Cu toate

acestea, trebuie s\ recunoa[tem c\ aceasta era

cea mai accesibil\ solu]ie. De asemenea, NVIDIA

reprezint\ un caz cunoscut `n care concentrarea

eforturilor pe dezvoltare a avut succes. Pe de alt\

parte, Intel amenin]\ s\ pun\ be]e `n roate

acestei tranzac]ii, sus]inând c\ `ncalc\ licen]a

pentru dezvoltarea [i produc]ia procesoarelor x86

de]inut\ de AMD. Cel mai probabil, cei doi

produc\tori vor ajunge `ns\ la o `n]elegere.

M\surile luate de AMD sunt luate `ntr-un

moment potrivit, cu ceva mai mult de un an

`nainte de introducerea procesoarelor Larabee [i

Fusion. Noua abordare de a integra solu]ia grafic\

`n procesor va schimba radical industria, fiind o

mare [ans\ pentru AMD s\ câ[tige o cot\ bun\ din

pia]\, iar investi]iile din exterior sunt cele care

fac posibil acest lucru. Produc\torul a mai reu[it

`n trecut s\ se impun\ pe pia]a procesoarelor [i

cu ajutor financiar are mari [anse s\ reu[easc\

din nou.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Overclocking

AMD pas cu pas

DDR3 în test

Viitorul memoriei RAM

Stocare digitalã

Inscriptoare DVD

HDD VS SSD

harddisk-ul, la capãt de drum

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locuri unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top
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Hardware Start

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket AM2+:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom X4 9850 Black Edition

Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20/

2x1024MB Crucial Ballistix PC2-8500 CAS5

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA -  Leadtek PX8800GTS TDH 640MB

Surs\ - Fortron Epsilon 10100W/Cooler Master Real Power M620

Pl\ci video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 QX6700 @ 3.2GHz

Plac\ de baz\ - MSI P35 Platinum

Memorie - 2x1024MB GeIL DDR2-800 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Surs\ - Fortron Epsilon 1010W

PLATFORMA DE TEST
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KINGSTON DATATRAVELER 150

Kingston Technology a actualizat

gama sa de dispozitive USB flash

drive, oferind un nou model cu o

capacitate de 32GB. Kingston

DataTraveler 150 ofer\ dimensiuni

de 78x22x12mm [i dispune de o

garan]ie de 5 ani.

www.kingston.com

DRIVE SSD DE 64GB PENTRU EEE

PC DE LA SUPER TALENT

Super Talent ofer\ trei noi drive-uri

SSD `n format mini-PCIe, adresate

seriei ASUS Eee PC. Acestea ating

viteze de transfer de 40MB/s la

citirea datelor, respectiv 15MB/s la

scriere [i sunt disponibile `n

capacit\]i de 16GB, 32GB [i 64GB,

pentru un pre] de 53, 79 [i 149

dolari.

www.supertalent.com

WESTERN DIGITAL CAVIAR GREEN

~N VERSIUNEA A DOUA

Western Digital a lansat a doua

versiune a seriei de harddisk-uri

Caviar Green, cu eficien]\

energetic\ ridicat\. Conform

companiei, tehnologia GreenPower

`ncorporat\ `n noua serie de

harddisk-uri ofer\ reduceri

semnificative ale consumului de

energie, `n compara]ie cu harddisk-

urile tradi]ionale. Noile modele

dispun de 32MB memorie cache [i

utilizeaz\ platane cu o densitate

de 333GB, fiind oferite `n versiuni

cu capacit\]i cuprinse `ntre 500GB

[i 1TB. Noile modele ofer\ o

reducere cu 10% a consumului de

energie fa]\ de cele din prima

genera]ie Caviar Green [i cu 20%

mai pu]in decât harddisk-urile

obi[nuite. Modelul de top

WD10EADS, cu capacitatea de 1TB,

este disponibil pentru un pre] de

doar 219 dolari.

www.wdc.com

TOSHIBA SPURSENGINE ~N

VERSIUNE DESKTOP

Toshiba SpursEngine este un video

encoder/decoder hardware, bazat

pe arhitectura procesorului Cell de

la IBM, cu suport pentru formate

video de `nalt\ defini]ie. Leadtek

WinFast PxVC1100 permite

encodarea [i decodarea fi[ierelor

video `n format H.264, MPEG-2 [i

MPEG-4, oferind un nivel de

performan]\ mult superior celui

oferit de solu]iile software

obi[nuite. Acesta dispune de 128MB

memorie XDR la 1.6GHz [i un sistem

de r\cire activ pentru procesorul

tactat la 1.5GHz.

www.leadtek.com

FinePix S2000HD

Fujifilm a lansat o nou\ camer\

digital\ compact\ cu mega-zoom,

adresat\ deopotriv\ utilizatorilor

ocazionali, dar [i mediului

profesional. Fujifilm FinePix S2000HD

beneficiaz\ de un senzor CCD de

imagine cu o rezolu]ie de 10MP.

Ansamblul optic ofer\ un zoom maxim

15X, distan]\ focal\ de 27.6-414mm [i

un sistem dual de stabilizare a

imaginii, bazat pe o combina]ie `ntre

tehnologia CCD Shift de reducere a

vibra]iilor [i un timp redus de

expunere a imaginii. Modelul include

atât un ecran LCD de 2.7”, cât [i

viewfinder electronic pentru un

control mai precis. FinePix S2000HD

este prima camer\ digital\ de la

Fujifilm capabil\ s\ permit\ simultan

fotografierea [i `nregistrarea de

material video `n format HD, la

rezolu]ie 720p [i compresie `n 

format MPEG4. Func]ia zoom este

utilizabil\ atât `n modul de

fotografiere cât [i în cel de captur\

video. Capturile ob]inute pot fi

vizionate apoi direct pe televizor,

folosind func]ia video-out [i

telecomanda livrat\ `n pachet. Pozele

pot fi captate [i `n regim de

fotografiere continu\, cu o vitez\ de

13.5 cadre pe secund\ la o rezolu]ie

de 3MP sau 0.5 cadre pe secund\

pentru rezolu]ia nativ\ de 10MP, `n

limita memoriei disponibile. Mai sunt

oferite func]ii pentru detec]ia fe]elor

din imagini [i `nl\turarea efectului de

ochi ro[ii. FinePix S2000HD este

alimentat de patru baterii `n format

AA [i cânt\re[te 386 grame.

Capturile ob]inute sunt stocate pe

card de memorie SD/SDHC

www.fujifilm.com

Urma[ul popularului U100, MSI Wind U120 ofer\

un design revizuit, adresat de aceast\ dat\

mediului profesional. Acesta utilizeaz\ `n

continuare un panou LCD de 10” `n format

wide, cu suport pentru o rezolu]ie de 1024x600

pixeli. Stocarea datelor este asigurat\ de un

harddisk cu capacitatea de 120GB sau drive

SSD de 20GB sau 40GB. 

Procesorul utilizat r\mâne acela[i

Intel Atom N270 la 1.6GHz

cu tehnologie hyper-

threading, ajutat de 1GB

memorie RAM DDR2 la 533MHz.

Noul U120 ofer\ atât conectivitate WiFi

802.11n, cât [i modem 3.5G, `mpreun\ cu slot-ul aferent

pentru card SIM. 

Mai sunt prezente un conector

Ethernet LAN, port VGA pentru

conectarea unui monitor extern, trei

porturi USB 2.0, card reader 

4-in-1 cu suport pentru medii

SD/MMC/MS/MSpro [i un webcam cu o

rezolu]ie de 1.3MP. 

~n func]ie de tipul bateriei Li-Ion

utilizate, cu 3 sau 6 celule, U120 ofer\

o greutate de 1g sau 1.3kg. MSI va oferi

noul model pentru un pre] recomandat

situat sub pragul de 600 dolari, `ncepând

cu luna decembrie a acestui an.

www.msi.com.tw

MSI Wind U120

MSI

FUJIFILM

Cu o grosime de numai 13.9mm, LG KC780 este cel mai

sub]ire telefon din lume, echipat cu camer\ foto de 8MP.

Acesta utilizeaz\ lentile Schneider-Kreuznach [i este ajutat

de algoritmi avansa]i de procesare a imaginii, printre care

se reg\sesc func]ia “smile detection”, pentru captarea

automat\ a imaginilor `n func]ie de zâmbetul celor

fotografia]i, ºi func]ia “beauty mode”, pentru retu[area

automat\ a imperfec]iunilor pielii. Pentru rezultate bune `n

condi]ii de luminozitate redus\, fotografierea este asistat\

de un sistem integrat de stabilizare a imaginii, iar senzorul

de imagine suport\ o sensibilitate ISO de pân\ la 1600. Este

prezent [i un blitz integrat, util pentru fotografierea pe

timp de noapte. KC780 poate realiza capturi video la o

rezolu]ie de 640x480 pixeli [i poate juca inclusiv rolul unui

webcam pentru PC, conexiunea fiind realizat\ prin interfa]\

Bluetooth. Printre dot\rile suplimentare mai pot fi reg\site

un accelerometru, modul radio FM [i un slot micro SD,

capabil s\ acomodeze pân\ la 8GB memorie flash. LG KC780

cânt\re[te 119 grame [i dispune de o baterie de 900mAh,

capabil\ s\ asigure o autonomie de pân\ la 450 ore `n

stand-by sau 9 ore de convorbire.

www.lge.com

Telefon cu camerã foto de 8MP de la LG

LG
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Prin modelul Satellite E105,

Toshiba propune o alternativ\

mai accesibil\ pentru seria

MacBook Pro de la Apple sau seria

Vaio oferit\ de Sony. Noul

Satellite E105 cânt\re[te numai

2.5Kg [i dispune de un panou `n

format wide, cu diagonala de

14.1” [i rezolu]ie 1280x800

pixeli. Acesta ruleaz\ sistemul de

operare Windows Vista Home

Premium 64bit [i este construit `n

jurul platformei Centrino 2 de la

Intel. Configura]ia sa include un

procesor Intel Core 2 Duo P8400

la 2.26Ghz, 4GB memorie RAM

DDR2 800 [i o interfa]\ grafic\

Intel GMA 4500MHD. Aceasta

ofer\ suport hardware pentru

specifica]iile DirectX 9 [i redarea

formatelor video de `nalt\

defni]ie, inclusiv Blu-ray.

Stocarea datelor este asigurat\

de un harddisk cu capacitatea de

320GB [i o vitez\ de rota]ie a

platanelor de 5400RPM. Mai sunt

oferite o unitate optic\

inscriptoare

pentru medii

CD/DVD [i un

card reader 

5-in-1.

Conectarea la

re]ea este

asigurat\ de o

interfa]\ WiFi

802.11a/g/n, un

port gigabit LAN [i

conexiune Bluetooth 2.1 +

EDR. Rama panoului LCD

`ncorporeaz\ un microfon [i

webcam pentru sesiuni de

videoconferin]\. Printre op]iunile

de conectare ale diferitelor

periferice se reg\sesc dou\

porturi USB 2.0, un

conector eSATA, dar [i un

port HDMI cu suport

pentru formatul video

1080p.

Toshiba Satellite E105

dispune de o garan]ie

de doi ani [i poate fi

achizi]ionat

pentru

un

pre]

de 1200 de

dolari.

www.toshiba.com

Toshiba Satellite E105

TOSHIBA

Asus OC Palm este versiunea `mbun\t\]it\ pentu LCD

Poster, un accesoriu cu o utilitate destul de limitat\,

reg\sit pe unele modele de pl\ci de baz\ destinate

utilizatorilor entuzia[ti. OC Palm `nlocuie[te vechiul

display monocrom cu unul color, capabil s\ ofere o

rezolu]ie de 320x240 pixeli. Incomodul mod

slideshow este acum `nlocuit de un set de butoane

pentru selectarea parametrilor afi[a]i, referitori la

voltaje, temperaturi [i tura]iile ventilatoarelor din

sistem. Asus OC Palm permite modificarea direct\ a

frecven]elor [i a altor parametri ai pl\cii de baz\,

f\r\ a `ntrerupe jocul sau benchmark-ul rulat,

oferind `n permanen]ã informa]ii referitoare la

starea de func]ionare a PC-ului. ~n afara

parametrilor tehnici de func]ionare, OC Palm ofer\

suport pentru Yahoo Widgets, asigurând informa]ii

de uz general despre starea vremii sau alte unelte.

Tehnologia OC Palm va debuta odat\ cu noile pl\ci

de baz\ Asus P6T, cu chipset Intel X58, fiind

destinat\ seriei de procesoare Intel Core i7.

www.asus.com

ASUS

O nouã unealtã pentru overclocking

SOLUÞIA PERFECTÃ 

PENTRU ORICE MEDIU

DE LUCRU - Seria L42

LG Electronics a lansat de curând noua serie de

monitoare LCD L42 cu design ergonomic, care se

adreseaz\ `n principal consumatorilor din segmentul

business. Monitoarele sunt disponibile `n format 4:3 [i

diagonal\ de 19”.

Monitoarele din seria L42 sunt astfel concepute `ncât

se pot adapta cu succes oric\rui mediu de lucru, de la un

birou obi[nuit pân\ la un laborator de informatic\ sau

chiar `n lan]urile de retail.

Noile monitoare din seria L42 dispun de o serie de

inova]ii, pentru mai mult confort `n utilizare. Suportul

specific acestor modele permite rotirea monitorului cu 90

de grade `n jurul axei proprii pentru a putea vedea

integral un document afi[at la 100% din dimensiunea

normal\. Acesta ajut\ de asemenea la reglarea `n\l]imii

monitorului pentru a se adapta oric\rui utilizator.

Seria L42 include monitoare cu pivot ultra-rezistent

(L42H), care face fa]\ utiliz\rii `n medii cu trafic intens –

biblioteci publice, [coli, puncte de vânzare sau zone de

informare din aeroporturi.

Alte caracteristici apreciate de segmentul business

includ: difuzoarele ascunse, sursa de intrare dual\ (la

modelul L42H) [i sursa de intrare analogic\ (la modelul

L42S). L42S [i L42T ofer\ posibilitatea `nclin\rii ecranului

cu pân\ la 30 de grade, ceea ce permite utilizatorilor o

reglare `n func]ie de necesit\]ile individuale. Astfel, se

vor reduce oboseala fizic\, durerile de umeri [i gât

cauzate de lucrul prelungit la computer.

Noua serie de monitoare LG L42 ofer\ [i o calitate

deosebit\ a graficii, care permite folosirea optim\ de

c\tre designeri, arhitec]i sau graficieni. Timpul de

r\spuns al monitoarelor, de 5 ms, ofer\ un con]inut

dinamic la standarde de excep]ie, reducând pân\ la

eliminare imaginile distorsionate. Rata de contrast de

8.000:1 furnizeaz\ o diferen]iere superioar\ a culorii,

u[urând citirea h\r]ilor [i a graficelor sau folosirea

softurilor de grafic\, cum ar fi aplica]iile de design

computerizat.

Seria de monitoare L42 de la LG este format\ din

modelele S, T, H, P [i SM, fiecare dintre ele oferind

avantaje specifice diferitelor grupuri de industrii [i

utilizatori, precum caracteristici pentru mediul general

de afaceri (S&T), ergonomie (H&P) [i difuzoare ascunse

(SM). Modelele sunt disponibile la distribuitorii autoriza]i

[i `n magazinele specializate.

Sony oferã un nou sistem PC multimedia

Sony VAIO VGC-RT150Y este un

sistem PC multimedia complet,

construit `n spa]iul unui panou

LCD wide, cu diagonala de 25.5”.

De[i poate `ndeplini cu succes

rolul unui sistem PC media

center, acesta este conceput `n

primul rând pentru mediul

profesional. Configura]ia sa

include un panou LCD `n format

16:10 cu rezolu]ie nativ\

1920x1200 pixeli [i procesor Intel

Core 2 Quad Q9400 la 2.66GHz.

Stocarea datelor este asigurat\

de o matrice RAID 0 cu o

capacitate de 1TB, ajutat\ de un

inscriptor Blu-ray [i card reader

pentru transportul de date.

Aplica]iile de editare video [i

procesare imagini vor beneficia

de pe urma a 8GB memorie RAM

DDR2 la 800MHz, `n timp ce

pentru petrecerea timpului liber

este oferit un tuner HDTV.

Interfa]a grafic\ este asigurat\

de un accelerator grafic NVIDIA

GeForce 9600M GT, prev\zut\ cu

port HDMI. Suplimentar, este

oferit\ [i o intrare HDMI pentru

conectarea echipamentelor

externe. Conectarea la re]ea

poate fi realizat\ prin interfa]\

Gigabit LAN [i Wi-Fi

802.11a/b/g/n sau [i Bluetooth

pentru conectarea diverselor

periferice.  

www.sony.com

SONY
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PRIMELE MEMORII TRIPLE

CHANNEL DE LA OCZ

OCZ a demonstrat primele memorii

triple channel pentru noua gam\ de

procesoare Intel Core i7 [i chipset

Intel X58 Express, `n variante cu

3GB [i 6GB capacitate. Noile

module utilizeaz\ un voltaj de

alimentare de 1.65V [i ofer\

laten]e CL9-9-9-20 [i CL8-8-8-24

pentru seria Gold, respectiv 

CL7-7-7-20 pentru seria Platinium,

destinat\ utilizatorilor entuzia[ti.

Compatibilitatea memoriilor OCZ

triple channel cu sistemele Intel

este pe deplin garantat\ de

produc\tor.

www.ocztechnology.com

CANON POWERSHOT SX110 IS

Canon ofer\ un nou model de

camer\ digital\ din gama SX “Super

Zoom”, echipat\ cu senzor optic de

9MP [i ecran LCD de 3”. PowerShot

SX110 IS dispune de stabilizator

optic de imagine [i ofer\ un zoom

maxim 10X, cu distan]\ focal\ 

36-360mm. Modelul este construit

`n jurul procesorului DIGIC III cu

tehnologie iSAPS. Sunt oferite 20 de

moduri de fotografe, printre care

se reg\sesc modul “Easy Mode”

pentru utilizatori neini]ia]i, dar [i

un mod de lucru complet manual

pentru profesioni[ti. Func]ia de

captur\ video poate filma cu 30 de

cadre pe secund\, limitat\ doar de

memoria disponibil\. PowerShot

SX110 IS este alimentat cu baterii AA.

www.canon.com

BENQ S6

Benq a lansat primul s\u dispozitiv

din gama mobile internet device

(MID), echipat cu procesor Atom la

800MHz, ajutat de 512MB RAM [i un

chipset Intel GMA 500. Modelul

ruleaz\ distribu]ia linux RedFlag

Midinux [i ofer\ o interfa]\ grafic\

intuitiv\, controlat\ prin

intermediul ecranului de 4.8”, cu

rezolu]ie 800x480 pixeli [i func]ie

touch screen. Spa]iul de stocare de

2GB, oferit de c\tre drive-ul SSD

integrat, poate fi extins folosind

carduri de memorie microSD.

Conectarea la internet este

asigurat\ de o interfa]\ WiFi

802.11b/g [i modem 3.5G,

respectiv conexiune Bluetooth 2.0 +

EDR [i port miniUSB pentru

periferice. Opþional, Benq S6 este

oferit `mpreun\ cu un modul GPS

integrat. Benq S6 ofer\ o greutate

de 370g [i dimensiuni 158x90x22

mm, integrând totu[i o baterie 

Li-Ion de 1880mAh.

www.benq.com

Premiile concursului

“Umflã Potul” din numãrul

101 al revistei au constat

din cinci telefoane mobile

oferite de XPERTZ

GADGETS. Câºtigãtorii

premiilor XPERTZ GADGETS

au fost: Crintea Dan din

Focºani, judeþul Vrancea -

Nokia 6500 clasic, Olteanu

Alexandru din Vân\tori

Neamþ, judeþul Neamþ -

Nokia 6500 slide, Pruteanu

Robert din Odorheiul

Secuiesc, judeþul Harghita

- SonyErricson W850,

Dinulescu Radu George

din Bucureºti, sectorul 2 -

Motorola Z8, Hartig Ovidiu

din Oraviþa, judeþul Caraº

Severin - Motorola V9.

Premiile concursului

“Umflã Potul” din numãrul

101 al revistei au constat

din opt routere broadband

wireless BR6574N oferite

de EDIMAX. Câºtigãtorii

premiilor EDIMAX au fost:

Gãman Vlad Ionuþ din

Constanþa, Filip Ovidiu din

Piatra Neamþ, judeþul

Neamþ, Laz\r Ovidiu din

Râmnicu Vâlcea, judeþul

Vâlcea, Vontea Lucian din

Timiºoara, Forsea Adrian

Ieronin din Gheorgheni,

judeþul Harghita, Mihai

Vlãduþ George din Buftea,

judeþul Ilfov, Trofin

Alexandru din Iaºi ºi Vlad

Marius din Cosmeºti,

judeþul Galaþi - câte un

router broadband wireless

BR6574N . Premiile

concursului “Umflã Potul”

din numãrul 101 al revistei

au constat din 3 monitoare

BenQ de 20 inch oferite de

BenQ.  Câºtigãtorii

premiilor BenQ au fost:

Murariu Robert din

Chiºineu Criº, judeþul

Arad, Aciu Marius din

Timiºoara, Nicolae Florin

din Bucureºti, sectorul 4 -

câte un monitor BenQ

G2010WAP.  Cei care au

completat formularele ºi

le-au trimis pânã la data

de 9 octombrie 2008 (data

poºtei) au participat la

tragerea la sorþi efectuatã

la sediul XtremPC. 

Filmele tragerilor la sorþi

le puteþi viziona pe DVD-ul

XtremPC. Vã urãm mult

succes la urmãtoarele

concursuri!

“Poturile” 101 - XPERTZ GADGETS , 

EDIMAX ºi BenQ au fost umflate!

Rezultatele concursului “Umfl\ potul!” din num\rul 101

Vodoo Envy 133 - un nou laptop 

în format compact de la HP

Cu o grosime de numai 0.7”, HP Vodoo Envy 133 este unul

dintre cele mai sub]iri laptop-uri din lume. Construit `n

jurul platformei Intel Centrino, acesta ruleaz\ sistemul de

operare Windows Vista Home Premium [i utilizeaz\ un

procesor Core 2 Duo SP7700 la 1.8GHz, cu 4MB memorie

cache L2 [i FSB 800. Stocarea datelor este asigurat\ de un

drive SSD cu o capacitate de 64GB sau harddisk de 80GB,

cu vitez\ de rota]ie a platanelor de 4200RPM. Interfa]a

grafic\ este bazat\ pe un chipset Intel GMA X3100,

memoria video fiind partajat\ din cei 2GB memorie RAM

disponibili [i un panou LCD wide cu diagonala de 13.3”.

Acesta din urm\ ofer\ o rezolu]ie nativ\ de 1280x800 pixeli

[i utilizeaz\ un backlight cu tehnologie LED, a c\rei

intensitate este ajustat\ dinamic, mul]umit\ senzorului

pentru lumin\ ambiental\ integrat. Carcasa utilizeaz\

materiale sintetice ce au `n compozi]ie fibr\ de carbon.

De[i formatul compact nu permite integrarea unei unit\]i

optice, pachetul include un model extern, care poate fi

conectat utilizând portul eSATA disponibil. Mai sunt oferi]i

doi conectori cu muf\ Jack 3.5mm pentru c\[ti [i

microfon, un port USB 2.0 [i port HDMI. Printre accesorii,

se mai reg\sesc un webcam [i un slot 32mm ExpressCard.

Conectarea la re]ea este realizat\ prin interfa]a wireless

802.11 a/b/g/n, conexiunea Bluetooth sau portul Ethernet.

Design-ul bine finisat al acestui model este completat de

tastatura iluminat\, prev\zut\ cu senzor de proximitate,

menit s\ dezactiveze automat touchpad-ul atunci când

tastatura este utilizat\. ~n ciuda dimensiunilor reduse, HP

a reu[it s\ integreze `n acest model chiar [i un adaptor AC

cu o putere de 56W, eliminând astfel necesitatea includerii

unui adaptor extern `n bagajul de c\l\torie. Versiunea

echipat\ cu drive SSD cânt\re[te numai 1.53Kg [i poate fi

achizi]ionat\ pentru suma de 2099 dolari. HP ofer\

posibilitatea personaliz\rii seriei Vodoo Envy 133 prin

gravare cu laser.

www.hp.com

HP
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NVIDIA ~ªI REDENUME{TE LINIA DE

ACCELERATOARE GRAFICE

NVIDIA va renun]a la seriiile de

acceleratoare grafice GeForce 8 [i

9, adoptând `n schimb un sistem de

numire a produselor similar celui

folosit pentru seria GT200. Astfel,

acceleratoarele grafice pe 55nm

din seria GeForce 9 vor fi oferite

sub denumirea G100, GT120,

GT130, GT140 [i GT150. Odat\ cu

apari]ia GPU-urilor pe 45nm,

aºteptat\ pentru `nceputul anului

2009, compania va trece complet

la noul sistem de numire a

produselor, oferind modele din

seria GTX200 din gama enthusiast,

GT200 pentru sectorul

performance, GS200 pentru gama

mainstream [i G200 pentru

produsele entry-level.

www.nvidia.com

SANYO - CAPACIT|}I DE PÂN| LA

100GB PENTRU DISCURI BLU-RAY

Sanyo a dezvoltat un nou tip de

diod\ laser pentru inscriptoarele

Blu-ray, cu o lungime de und\ de

450mW. Conform produc\torului,

noua tehnologie permite

inscrip]ionarea de discuri Blu-ray

cu pân\ la patru straturi, fiecare

cu o capacitate de 25GB. Noul

laser permite astfel utilizarea unor

discuri cu o capacitate de pân\ la

100GB, ce pot fi inscrip]ionate cu o

vitez\ maxim\ 12X `n mai pu]in de

10 minute. Din p\cate, utilizarea

acestei tehnologii impune

implementarea unor noi standarde

[i apari]ia unei noi genera]ii de

inscriptoare Blu-Ray.

www.sanyo.com

Samsung a `nceput produc]ia de chip-uri

de memorie DDR3, folosind litografie pe

50nm. Acestea ofer\ capacit\]i de 1Gb

[i 2Gb [i promit o reducere cu 40% a

consumului de energie fa]\ de modelele

actuale. Dimensiunile reduse permise de

procesul de fabrica]ie pe 50nm aduc o

cre[tere de 60% a productivit\]ii liniilor

de asamblare [i permit crearea de

module de memorie cu capacit\]i de

pân\ la 8GB pentru versiunile RIMM

(registered in-line memory module) [i

4GB pentru versiunile SODIMM,

destinate notebook-urilor. Utilizarea

procedeului de `mpachetare dual-die

permite atingerea unei densit\]i de

16GB pentru module destinate

sistemelor de tip server [i desktop.

Samsung afirm\ c\ chip-urile cu 2Gb

capacitate de stocare pot atinge rate de

transfer de 1.3GB/s, folosind 1.5V sau

1.35V. Conform companiei, produc]ia de

mas\ folosind noile chip-uri va `ncepe `n

anul 2009.

www.samsung.com

SAMSUNG

Eee PC S101 este un model de top din

gama Eee PC de la Asus, adresat

utilizatorilor mai preten]io[i,

nemul]umi]i de dot\rile hardware

modeste oferite de sistemele Eee PC

obi[nuite. Acesta impresioneaz\ 

printr-un design mult mai bine finisat,

cu o grosime de numai 23-26mm

pentru corpul carcasei, comparat cu

29-38mm pentru Eee PC 1000, dar [i o

greutate redus\ la numai 1.1kg.

Carcasa ofer\ un finisaj lucios cu

forme rotunjite pentru exterior [i un

aspect de aluminiu [lefuit pentru rest-

pad. Eee PC S101 este echipat cu un

panou `n format wide, cu diagonala de

10.2” [i rezolu]ie nativ\ 1024x600

pixeli, iluminat cu ajutorul unui

backlight cu tehnologie LED. Navigarea

este realizat\ folosind un touch-pad cu

tehnologie multi-touch, capabil s\

ofere un control mai precis prin

utilizarea ambelor degete pentru

opera]iuni complexe. Configura]ia

include un procesor Atom N270 la

1.6GHz, drive SSD cu o capacitate de

16GB sau 32GB [i 1GB memorie RAM.

Din p\cate, memoria RAM nu este

expandabil\, singurul slot de memorie

SODIMM fiind deja ocupat. Bateria 

Li-Ion de 4900mAh ofer\ o autonomie

de pân\ la 5 ore. Interfa]a grafic\ este

asigurat\ de un chipset Intel GMA945.

Conectarea la re]ea este asigurat\ de

o interfa]\ WiFi 802.11b/g/n [i un port

Ethernet, `n timp ce pentru

conectarea diverselor accesorii este

oferit suport pentru conexiuni

Bluetooth 2.0. Mai sunt prezente trei

porturi USB 2.0, un card reader

compatibil cu medii SD, conectori

audio pentru c\[ti [i microfon cu muf\

Jack 3.5mm, dar [i un port VGA pentru

conectarea unui monitor extern. ~n

func]ie de preferinþele utilizatorului,

Asus Eee PC S101 este oferit `mpreun\

cu sistemul de operare Windows XP sau

distribu]ia Xandros Linux. 

www.asus.com

ASUS

Eee PC S101

Samsung pregãteºte module de memorie

DDR3 cu 16GB capacitate de stocare
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Procesoarele AMD sunt printre

cele mai ieftine procesoare

disponibile la ora actual\. Dual

core, triple core sau quad core,

overclocking-ul acestor

procesoare depinde de

arhitectura folosit\, K8 sau K10.

~n timp ce modelele Athlon64

X2 folosesc arhitectura K8 `n

continuare, mai noile modele

Phenom X3 [i Phenom X4 sunt

motorizate de noua arhitectur\

AMD K10. Overclocking-ul

procesoarelor AMD necesit\ o

cantitate sensibil mai mare de

cuno[tin]e hardware decât cel

al procesoarelor Intel. Acest

fapt se datoreaz\ controller-ului

de memorie integrat [i folosirii

magistralei Hyper Transport,

num\rul de set\ri fiind mai

mare.

Dup\ cum am men]ionat `n articolul din num\rul

trecut, mãrirea frecven]ei de lucru a procesorului

poate fi realizat\ `n dou\ moduri, prin cre[terea

frecven]ei magistralei de sistem (system bus) sau

prin cre[terea valorii multiplicatorului de

frecven]\. Spre deosebire de procesoarele Intel,

care folosesc o magistral\ de tip FSB (Front Side

Bus), procesoarele AMD folosesc o magistral\ de

tip Hyper Transport, care poate atinge frecven]e

mult mai `nalte de func]ionare [i ofer\ o l\]ime de

band\ mai mare. Overclocking-ul procesoarelor

AMD Athlon64 este doar pu]in mai complicat decât

cel al procesoarelor Intel disponibile la ora

actual\, deoarece utilizatorul trebuie s\ ]in\ cont

de frecven]a magistralei Hyper Transport pentru a

ob]ine frecven]e de lucru stabile. Frecven]a

magistralei Hyper Transport este ob]inut\ prin

`nmul]irea frecven]ei de baz\ a magistralei cu un

factor numit multiplicatorul magistralei Hyper

Transport. Prin cre[terea frecven]ei de baz\ a

magistralei Hyper Transport, utilizatorii vor mãri

atât frecven]a de lucru a procesorului, cât [i

frecven]a efectiv\ a magistralei Hyper Transport,

`n cazul `n care valoarea multiplicatorului acesteia

este p\strat\. Majoritatea procesoarelor AMD

Athlon64 disponibile la ora actual\ utilizeazã o

frecven]\ efectiv\ a magistralei Hyper Transport

de 2000MHz, fiind folosite valori ale

multiplicatorului cuprinse `ntre x1 [i x5. De

exemplu, `n cazul folosirii unei frecven]e de baz\

a magistralei Hyper Transport de 200MHz [i a unui

multiplicator al acesteia de x5, ob]inem o

frecven]\ de lucru efectiv\ de 2000MHz. Acest

lucru se datoreaz\ faptului c\ magistrala Hyper

Transport este bidirec]ional\, la fel ca memoriile

DDR (Double Data Rate). Magistrala Hyper

Transport folosit\ de arhitectura AMD K8 poate

func]iona stabil la 2400MHz sau chiar mai mult,

`ns\ acest fapt variaz\ de la un exemplar la altul.

Din aceast\ cauz\, utilizatorii trebuie s\ aib\ `n

vedere frecven]a efectiv\ a magistralei Hyper

Transport `n cazul `n care procesorul este

supratactat. ~n cazul procesoarelor AMD din seriile

FX [i Black Edition, frecven]a de lucru a

procesorului poate fi m\rit\ prin cre[terea valorii

multiplicatorului acestora, frecven]a magistralei

Hyper Transport nefiind afectat\.

Overclocking-ul procesorului implic\ [i

schimbarea parametrilor de func]ionare a

memoriei RAM. Frecven]a de lucru a chip-urilor de

memorie RAM este ob]inut\ tot prin aplicarea unui

multiplicator de frecven]\ asupra frecven]ei de

baz\ a magistralei Hyper Transport. Pentru a

restric]iona influen]a memoriilor RAM asupra

overclocking-ului procesorului [i pentru a spori

compatibilitatea cu cât mai multe kit-uri de

memorie RAM, sunt folosi]i divizorii de frecven]\.

Deoarece toate procesoarele AMD, `ncepând de la

primele modele Athlon64, au controller-ul de

memorie integrat, divizorii sunt identici pentru

OVERCLOCKING

AMD PAS CU PAS

Hardware Feature Overclocking - AMD pas cu pas
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toate procesoarele cu aceea[i revizie a nucleului.

Astfel, toate procesoarele AMD single core [i dual

core ce folosesc socket-ul AM2 dispun de patru

divizori pentru frecven]a memoriei RAM. Ace[tia

sunt DDR2-400, DDR2-533, DDR2-667 [i DDR2-800.

Dup\ cum sugereaz\ [i denumirea, acestea sunt

frecven]ele la care vor func]iona modulele de

memorie RAM cât timp magistrala Hyper Transport

este tactat\ la o frecven]\ de baz\ de 200MHz.

Prin cre[terea frecven]ei de baz\ a magistralei

Hyper Transport va fi m\rit\ [i frecven]a memoriei

RAM `n mod propor]ional. ~n func]ie de divizorul

folosit, va fi ob]inut\ frecven]a de lucru a

memoriei. Frecven]a de baz\ a magistralei Hyper

Transport este mult mai mic\ decât cea a

memoriilor DDR2. Controller-ul de memorie

integrat `n procesoarele AMD K8, a c\rui frecven]\

de func]ionare este sincronizat\ cu cea a

procesorului, folose[te un algoritm special pentru

a ob]ine diferitele frecven]e ale memoriei RAM.

Drept consecin]\, frecven]a de lucru a modulelor

de memorie RAM este diferit\ de cea setat\ `n

BIOS `n cazul folosirii unui multiplicator impar

pentru ob]inerea frecven]ei de lucru a

procesorului. Diferen]ele nu sunt mari, frecven]a

fiind `n general mic[orat\ cu aproximativ 66MHz.

Cu toate acestea, pentru overclocking este

recomandabil\ modificarea multiplicatorului

procesorului la o valoare par\. Frecven]ele

ob]inute de memoria RAM `n overclocking pe o

platform\ motorizat\ de un procesor AMD Athlon64

sunt mai mici decât cele ob]inute pe o platform\

Intel, `ns\ l\]imea de band\ ob]inut\ este

semnificativ mai mare datorit\ frecven]ei

magistralei Hyper Transport [i includerii

controller-ului de memorie direct `n pastila

procesorului. Folosirea unor laten]e mai mari va

duce la ob]inerea unor frecven]e de lucru a

memoriei RAM mai mari.

Procesoarele AMD Phenom ce folosesc

arhitectura AMD K10 ofer\ o serie de op]iuni `n

plus. Printre primele specifica]ii care se remarc\

este magistrala Hyper Transport 3.0. Astfel,

procesoarele AMD Phenom din seria Black Edition

folosesc o frecven]\ efectiv\ a magistralei Hyper

Transport de 4000MHz, corespunz\toare folosirii

unui multiplicator de 10x. De asemenea,

controller-ul de memorie integrat `n pastila

procesorului a suferit schimb\ri majore de la

arhitectura AMD K8. Frecven]a de lucru a acestuia

este ob]inut\ acum independent de cea a

nucleelor de procesare, frecven]a memoriei RAM

fiind exact cea setat\ din divizori. Pentru a ob]ine

frecven]a de lucru a controller-ului de memorie,

inginerii AMD au dotat arhitectura K10 cu un

multiplicator de frecven]\ separat de cel al

procesorului. AMD recomand\ folosirea acelora[i

valori pentru multiplicatoarele de frecven]\ ale

controller-ului de memorie [i a magistralei Hyper

Transport. Majoritatea pl\cilor de baz\ socket

AM2+ pun la dispozi]ia sistemelor ce folosesc

procesoare din seria Black Edition valori [i mai

mari ale multiplicatorului frecven]ei magistralei

Hyper Transport. De asemenea, a fost introdus un

divizor nou, DDR2-1066, care permite func]ionarea

memoriilor RAM la aceast\ frecven]\ f\r\ a ridica

frecven]a de baz\ a magistralei Hyper Transport.

Practic, diferen]a la overclocking-ul procesoarelor

AMD Phenom este c\ utilizatorul trebuie s\ aib\ `n

vedere [i frecven]a controller-ului de memorie.

Frecven]a de lucru a controller-ului de memorie

integrat `n procesoarele AMD Phenom poate atinge

valori de aproximativ 2500MHz. De asemenea,

frecven]a efectiv\ a magistralei Hyper Transport

poate fi ridicat\ pân\ la valori de aproximativ

4400MHz. Procesoarele AMD Phenom pe 65nm sunt

dezavantajate de consumul mare `n overclocking.

De asemenea, folosirea unor sisteme de r\cire

foarte performante este necesar\ `n cazul cre[terii

tensiunii de alimentare peste cea standard. Pentru

overclocking-ul procesoarelor AMD Phenom

recomand\m folosirea unor pl\ci de baz\ cu un

VRM foarte bun, pl\ci precum DFI LanParty DK

790FX-M2RS (AMD 790FX) sau ASUS CROSSHAIR II

FORMULA (NVIDIA nForce 780a SLI) reprezentând

alegeri demne de luat `n seam\.

Unul dintre factorii esen]iali pentru ob]inerea

unei frecven]e de baz\ cât mai ridicate a

magistralei Hyper Transport este folosirea unei

pl\ci de baz\ care ofer\ op]iuni de overclocking

cât mai numeroase. De asemenea, chipset-ul

folosit de placa de baz\ este esen]ial. La ora

actual\, cele mai bune implement\ri sunt cele cu

chipset-uri AMD din seria 7, acestea oferind cel

mai mare poten]ial de overclocking. De asemenea,

utilitarul AMD Overdrive pus gratuit la dispozi]ia

tuturor celor care de]in o plac\ de baz\ cu chipset

AMD reprezint\ o alegere foarte bun\ pentru

utilizatorii care doresc acces la toate set\rile de

overclocking direct din sistemul de operare.

Folosirea unor sisteme de r\cire adecvate este

necesar\. Datorit\ pozi]ion\rii procesorului lâng\

slot-urile de memorie RAM, recomand\m folosirea

unor coolere de procesor al c\ror flux de aer

poate fi direc]ionat [i c\tre modulele de memorie.

De asemenea, `n cazul overclocking-ului

procesoarelor AMD Phenom, r\cirea activ\ a VRM-

ului pl\cii de baz\ este o necesitate pentru a

preveni avarierea iremediabil\ a pl\cii de baz\.

Procesoarele AMD Athlon64 pot suporta

tensiuni de alimentare de 1.50-1.55V pentru uz

zilnic, cât timp este folosit un sistem de r\cire

adecvat. ~n cazul procesoarelor AMD Phenom, nu

recomand\m cre[terea tensiunii de alimentare

peste 1.50V f\r\ a asigura un flux de r\cire foarte

puternic peste VRM. De asemenea, am dori s\

amintim faptul c\ nu toate pl\cile de baz\ socket

AM2+ pot sus]ine un procesor AMD Phenom X4 `n

full load la o tensiune de alimentare de 1.50V,

fiind posibil\ avarierea VRM-ului. Cu toate

acestea, cele dou\ modele men]ionate mai sus 

s-au dovedit capabile s\ sus]in\ un procesor AMD

Phenom X4 9850 Black Edition supratactat la 3GHz

reali folosind o tensiune de alimentare de 1.5V.

Tensiunile de alimentare pentru pl\cile de

baz\ difer\ de la un chipset la altul, iar `n unele

cazuri chiar de la un exemplar la altul. Cele mai

importante voltaje sunt cele pentru procesor,

northbridge [i magistrala Hyper Transport.

Recomand\m experimentarea cu voltajele oferite,

`ns\ `n limita a 20% maxim peste valoarea

implicit\. De asemenea, tensiunea de alimentare a

chip-urilor de memorie RAM depinde de la un

model la altul. Din acest motiv putem doar oferi

ca indica]ie valori cuprinse `ntre 2.0V [i 2.4V

maximum, `n func]ie de comportamentul

modulelor la aceste tensiuni de alimentare `n

testele de stabilitate, al\turi de temperaturile

atinse. Recomand\m monitorizarea temperaturilor

`nregistrate `n full load de componentele

supratactate pe parcursul rul\rii testelor de

stabilitate pentru a preveni distrugerea acestora. 

CONCLUZIE

De[i cuno[tin]ele necesare pentru supratactarea

procesoarelor AMD sunt mai numeroase decât `n

mod normal, sporul de performan]\ ob]inut

justific\ pe deplin efectuarea acestui procedeu.

Procesoarele AMD Athlon64 X2 pot atinge cu

u[urin]\ 3GHz [i chiar semnificativ mai mult `n

cazul modelelor Black Edition.

Supratactarea procesoarelor AMD Phenom nu

aduce `ntotdeauna acelea[i satisfac]ii, frecven]ele

ob]inute fiind sensibil mai mici, `ns\ sporul de

performan]\ poate justifica riscurile asumate.

Lansarea noilor modele de pl\ci de baz\ cu

southbridge AMD SB750 aduce un spor de câteva

sute de MHz procesoarelor din seria Black Edition

prin intermediul utilitarului AMD Overdrive, f\r\ a

fi necesar\ cre[terea tensiunii de alimentare.

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro
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Memoria RAM este una dintre

componentele cele mai

importante din orice PC. O

cantitate insuficient\ de

memorie RAM sau viteze prea

mici de lucru pot `ncetini vizibil

sistemul. Ajunse la a treia

genera]ie, memoriile DDR

(Double Data Rate) ofer\ viteze

de lucru m\surate `n GHz, `ns\ [i

timpi de acces foarte mari.

Primele module de memorie

DDR3 operau la 1066MHz sau

1333MHz frecven]\ efectiv\,

sensibil mai mult decât

memoriile DDR2 prezente `n acel

moment pe pia]\. Cu toate

acestea, sporul de performan]\

era mic datorit\ timpilor de

acces mari. De asemenea, costul

modulelor de memorie DDR3 era

exorbitant.

Pre]ul memoriilor DDR3 a fost prohibitiv pentru

majoritatea utilizatorilor `nc\ de la apari]ie.

Decizia produc\torilor de a se axa pe viitor pe

acest tip de memorii [i apari]ia unui num\r mai

mare de pl\ci de baz\ capabile s\ le foloseasc\ au

dus la ieftinirea memoriilor DDR3 `ndeajuns de

mult pentru a reprezenta o solu]ie viabil\ pentru

entuzia[ti [i pasiona]ii de overclocking. Principalul

avantaj al modulelor de memorie DDR3 este faptul

c\ acestea pot atinge frecven]e de func]ionare

foarte mari comparativ cu memoriile DDR2

utilizate la scar\ larg\ la ora actual\. Cu toate

acestea, timpii de acces sunt mult mai mari,

acesta fiind principalul dezavantaj din punct de

vedere al performan]elor oferite. Un avantaj

indiscutabil este faptul c\ memoriile DDR3 pot

atinge acele frecven]e foarte ridicate de

func]ionare folosind tensiuni de alimentare

sc\zute. O frecven]\ efectiv\ de 1333MHz poate fi

ob]inut\ folosind o tensiune de alimentare de doar

1.5V, comparabil cu cei aproximativ 2.4V necesari

pentru a atinge o frecven]\ de func]ionare cât mai

apropiat\ cu memorii DDR2. Consumul este implicit

mai mic. Temperaturile de func]ionare sunt, de

asemenea, mult mai mici.

Memoriile DDR2 au ajuns, la ora actual\, la

limitele tehnologice. Cele mai performante

memorii DDR2 oferite `n prezent ating frecven]e

efective de func]ionare de 1250MHz, folosind o

tensiune de alimentare de 2.4V [i laten]ele 5-5-5-

18. La frecven]e de func]ionare foarte mari,

func]ionarea corect\ a modulelor de memorie

depinde foarte mult de integritatea semnalului.

Memoriile DDR2 nu pot atinge frecven]e de

func]ionare semnificativ mai mari decât cele

ob]inute `n prezent din cauza unor limit\ri fizice

datorate proiect\rii acestei tehnologii.

~n schimb, memoriile DDR3 au fost proiectate

pentru a ob]ine frecven]e de func]ionare mult mai

mari. Arhitectura ce st\ la baza chip-urilor

comercializate `n prezent este optimizat\ pentru a

permite atingerea unor frecven]e de func]ionare

foarte mari `n condi]ii de stabilitate. Acest rezultat

este ob]inut prin ajustarea fin\ a parametrilor

fiec\rui modul de memorie, spre deosebire de

balansarea general\ a acestora pentru `ntregul

ansamblu de module de memorie RAM.

Principalul dezavantaj al memoriilor DDR3 este

cre[terea laten]elor [i a timpilor de acces `n

general. Comparativ cu memoriile DDR2, care pot

folosi CAS3, CAS4 [i CAS5, memoriile DDR3 necesit\

folosirea CAS7, CAS8 sau CAS9 pentru a ob]ine

frecven]e de func]ionare foarte mari. O

compara]ie foarte bun\ poate fi f\cut\ `ntre

memoriile DDR3-1600, ce folosesc laten]ele 8-8-8-

24, [i memoriile DDR2-800, ce folosesc laten]ele 4-

4-4-12. ~n acest caz, frecven]a efectiv\ a

memoriilor DDR3 este de dou\ ori mai mare, `ns\

memoriile DDR2 beneficiaz\ de un set de timpi de

acces de dou\ ori mai mici. Teoretic,

DDR3 ÎN TEST

VIITORUL MEMORIEI RAM
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performan]ele oferite de acestea ar trebui s\ fie

aproximativ identice `n acest caz, frecven]a de

lucru mai mare compensând pentru folosirea unor

timpi de acces de dou\ ori mai mari. ~n realitate,

modulul de memorie DDR3 ofer\ o l\]ime de band\

superioar\ datorit\ frecven]ei de lucru [i celorlalte

`mbun\t\]iri.

Unul dintre principalele avantaje ale

memoriilor DDR3 este prefetch buffer-ul pe opt bi]i

de care dispune, spre deosebire de memoriile

DDR2, care folosesc un prefetch buffer pe patru

bi]i. Modulele de memorie DDR foloseau un

prefetch buffer pe doi bi]i. Prefetch buffer-ul este

un cache de memorie folosit pe modulele de

memorie RAM moderne, utilizat pentru a stoca

date `nainte ca acestea s\ fie folosite. Pentru a

cre[te l\]imea de band\ a modulelor de memorie,

prefetch buffer-ul cite[te simultan adrese de

memorie de pe mai multe chip-uri, `ntr-un mod

similar func]ion\rii matricilor RAID. Specifica]iile

tehnice ale memoriilor RAM sunt `mbun\t\]ite de

la o genera]ie la alta, capacitatea prefetch 

buffer-ului fiind dublat\.

Consumul avantajeaz\ memoriile DDR3

deoarece tensiunea de alimentare folosit\ este

mult mai mic\. Un modul de memorie DDR3 care

folose[te o tensiune de alimentare de 1.5V

consum\ cu aproximativ 32% mai pu]in decât un

modul de memorie DDR2 ce folose[te o tensiune de

alimentare de 1.8V. Utilizatorii obi[nui]i nu vor

observa diferen]a deoarece modulele de memorie

consum\ foarte pu]in spre deosebire de alte

componente din sistem. Fermele de servere,

notebook-urile [i toate domeniile `n care consumul

reprezint\ un factor important vor beneficia din

plin de beneficiile aduse de memoriile DDR3 la

acest capitol.

Dup\ cum am men]ionat la `nceputul

articolului, pre]urile practicate pentru memoriile

DDR3, pân\ de curând, erau extrem de mari.

Diversificarea substan]ial\ a ofertei datorat\

intr\rii `n produc]ie de mas\ [i suportul

produc\torilor de pl\ci de baz\ [i procesoare

pentru aceast\ tehnologie au dus la sc\derea

pre]ului memoriilor DDR3. La ora actual\, pre]ul

celui mai ieftin modul de 1GB de memorie DDR3

este de aproximativ trei ori mai mare decât al

celor mai ieftine module DDR2 de aceea[i

capacitate. Cu toate acestea, este un pas major `n

fa]\ c\tre adoptarea la scar\ a memoriilor DDR3.

La fel cum s-a `ntâmplat [i cu memoriile DDR2,

pre]urile vor sc\dea odat\ cu cre[terea cererii.

Lansarea procesoarelor Intel Core i7 va impulsiona

vânz\rile memoriilor DDR3, `n special a modelelor

dedicate entuzia[tilor [i pasiona]ilor de

overclocking. De asemenea, este a[teptat\

anun]area primelor procesoare AMD Phenom cu

controller de memorie DDR3.

Un alt avantaj este c\ densitatea chip-urilor de

memorie DDR3 este cuprins\ `ntre 512 megabi]i [i

opt gigabi]i. Astfel, pot fi realizate module de

memorie de pân\ la 16GB. De[i utilizatorii normali

nu vor avea nevoie de o asemenea cantitate de

memorie RAM prea curând, astfel de module

reprezint\ un mare pas `n fa]\ pentru servere [i

workstation-uri. De asemenea, evolu]ia

programelor [i a sistemelor de operare pe 64 de

bi]i va fi accelerat\ deoarece un num\r tot mai

mare de utilizatori vor de]ine 4GB de memorie

RAM sau mai mult `n PC-uri.

Pasiona]ii de overclocking vor aprecia cel mai

mult avantajele oferite de memoriile DDR3.

Frecven]ele foarte mari ce pot fi atinse de

modulele de memorie DDR3 pentru overclocking

permit folosirea unor divizori mari `n paralel cu

atingerea unor valori foarte mari ale BUS-ului. De

asemenea, tensiunea de alimentare sc\zut\,

al\turi de `mbun\t\]irile aduse chip-urilor, ofer\

posibilitatea ob]inerii unor temperaturi de

func]ionare mult mai mici. Majoritatea modulelor

prezente `n test s-au `nc\lzit foarte pu]in chiar [i

`n overclocking. Temperatura chip-urilor SEC HCH9

produse de SAMSUNG a fost foarte sc\zut\ chiar [i

la 2.0V `n regim full load, `n condi]iile `n care

produc\torul nu a dotat modulele de memorie

aferente cu radiatoare. ~n polul opus se situeaz\

chip-urile Qimonda, acestea `nc\lzindu-se mai tare

decât media. De asemenea, tensiunile de

alimentare ridicate la care pot func]iona chip-urile

Micron D9, `n special modelele D9GTS, fac ca

modulele dotate cu aceste chip-uri s\ necesite

sisteme de r\cire elaborate.

Tensiunea de alimentare maxim\ a memoriilor

DDR3 pentru uz zilnic depinde de chip-urile de

memorie folosite. Cu toate acestea, majoritatea

chip-urilor oferite pot func]iona la 2.0V pe

perioade `ndelungate cât timp sunt dotate cu

sisteme de r\cire eficiente.

PLATFORMA DE TEST {I METODOLOGIA

Platforma de test folosit\ este compus\ din

procesor Intel Core 2 Duo E7200 cu nucleu

Wolfdale 3M, cooler Cooler Master GeminII cu dou\

ventilatoare Scythe S-Flex SFF21F, plac\ de baz\

ASUS RAMPAGE EXTREME cu chipset Intel X48, plac\

grafic\ Leadtek WinFast PX8800GTS TDH 640MB,

harddisk Seagate ST3250410AS de 250GB [i surs\

Cooler Master Silent Pro M700. Sistemul de operare

folosit este Windows XP Professional SP2.

Pentru a m\sura performan]ele am folosit o

suit\ de teste compus\ din Lavalys Everest

Ultimate Edition 4.60, op]iunea benchmark &

hardware test din WinRAR 3.71, suitele de test

pentru sistem [i memorie oferite de PCMark05,

3DMark 2001SE la set\ri default [i Unreal

Tournament III la rezolu]ia de 640x480 folosind

set\rile minime de calitate a imaginii. 3DMark

2001SE [i Unreal Tournament III au fost alese

deoarece sunt aplica]ii dependente de procesor.

Stabilitatea componentelor `n overclocking a

fost testat\ prin rularea Blend Test-ului din

Prime95 timp de jum\tate de or\, deoarece acesta

folose[te o cantitate foarte mare de memorie RAM.

Testele au fost `mp\r]ite `n dou\ categorii,

cele efectuate la frecven]ele implicite [i testele

de overclocking. Testele de overclocking au fost

structurate `n trei p\r]i, frecven]a maxim\

ob]inut\ folosind CAS7, frecven]a maxim\ ob]inut\

folosind CAS8 [i frecven]a maxim\ ob]inut\.

Tensiunea de alimentare folosit\ pentru

overclocking este cea maxim\ la care modulele au

rulat stabil, `n func]ie de caz.

Rezultatele ob]inute la frecven]a garantat\ de

produc\tor au reprezentat 20% din nota final\,

cele ob]inute la CAS7 [i CAS8 câte 25% fiecare. Cu

30% din verdict au contribuit rezultatele ob]inute

la frecven]a maxim\ stabil\ folosind CAS9.

Pentru a asigura condi]ii egale pentru toate

kit-urile prezente `n test, o serie de set\ri au fost

p\strate drept standard. Multiplicatorul

procesorului a fost setat la valoarea x7, frecven]a

acestuia crescând `n mod propor]ional cu frecven]a

memoriilor RAM, prin cre[terea frecven]ei 

BUS-ului. Astfel, influen]a procesorului asupra

rezultatelor, de[i nu a fost eliminat\, a fost

uniformizat\, pentru a reflecta frecven]ele

superioare ob]inute de memoriile testate. Pentru

ob]inerea frecven]ei de lucru a modulelor de

memorie RAM, am folosit cel mai mare divizor pus

la dispozi]ie de BIOS-ul pl\cii de baz\. Astfel,

frecven]a efectiv\ a memoriilor RAM ob]inut\ a

fost `ntotdeauna de patru ori mai mare decât

frecven]a BUS-ului.

CONCLUZIE

Memoriile DDR3 reprezint\ o alegere demn\ de

luat `n seam\ de c\tre entuzia[ti [i pasiona]ii de

overclocking. Cu toate c\ pentru realizarea

testului am folosit una dintre cele mai bune pl\ci

de baz\ disponibile, limit\rile impuse de

controller-ul de memorie DDR3 utilizat de 

chipset-ul Intel X48 sunt `nc\ evidente. Cu toate

acestea, unele dintre memoriile DDR3 testate au

putut atinge DDR3-2000, chiar folosind laten]e

foarte bune. Asemenea kit-uri r\mân foarte

scumpe `ns\. Kit-urile de 2x2GB, `n schimb, nu au

ob]inut rezultate foarte bune `n overclocking. Cel

mai probabil, aceste rezultate se datoreaz\ tot

controller-ului de memorie al chipset-ului.

Chip-urile de memorie Micron s-au dovedit a fi

cele mai performante, oferind frecven]e de lucru

foarte mari [i laten]e strânse. Chip-urile SAMSUNG

ofer\ alternative interesante, frecven]ele maxime

atinse de acestea rivalizând cu chip-urile Micron.

Totu[i, folosirea unor laten]e mai mici de 9-9-9-28

duce la ob]inerea unor frecven]e semnificativ mai

mici. Rezultatele ob]inute de modulele dotate cu

chip-uri Qimonda le recomand\ pe acestea

utilizatorilor care caut\ module de memorie cu un

raport performan]\/pre] cât mai bun. Singurul kit

de memorii cu chip-uri ELPIDA prezent `n test nu a

ob]inut rezultate foarte bune.

Memoriile DDR3 ofer\ un spor semnificativ de

performan]\ la ora actual\. Modelele foarte

performante `nc\ sunt foarte scumpe, iar `ntregul

lor poten]ial nu poate fi fructificat. Odat\ cu

lansarea noilor procesoare Intel Nehalem este

a[teptat\ atingerea unor frecven]e de lucru mai

mari pentru memoriile DDR3, `ns\ la ora actual\ nu

exist\ nicio confirmare `n acest sens. De

asemenea, se zvone[te c\ pe noile platforme

Socket LGA1366 vor exista restric]ii `n privin]a

tensiunii de alimentare a memoriilor.

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro
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CORSAIR

Twin3X2048-1333C9

Frecven]\: DDR3-1333 · Laten]e: 9-9-9-24 ·

Voltaj: 1.70V · Chip-uri: Qimonda · Cod

identificare: Twin2X2048-1333C9 ver1.1

6.20

Twin3X2048-1333C9 este un kit de 2x1GB oferit de

Corsair celor care doresc un kit DDR3 entry-level.

Modulele sunt de tip double sided, fiind

folosite câte opt chip-uri pe fiecare parte a 

PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard.

Conform informa]iilor oferite de Corsair, sunt

folosite chip-uri Qimonda pentru realizarea acestor

module. Temperatura este men]inut\ la un nivel

sc\zut prin intermediul radiatoarelor din aluminiu

eloxat oferite de Corsair. C\ldura este preluat\ de

pe chip-uri [i transferat\ radiatoarelor prin

intermediul unor pad-uri termoadezive.

~ndep\rtarea radiatoarelor de pe chip-urile acestui

modul poate duce la defectarea definitiv\ a

modulelor. Pentru lucrul la DDR3-1333, Corsair

specific\ folosirea unei tensiuni de alimentare de

1.7V [i laten]ele 9-9-9-24. Modulele se `nc\lzesc

moderat la set\rile implicite.

~n overclocking am ob]inut maximum DDR3-

1480, folosind o tensiune de alimentare de 2.0V [i

laten]ele 9-9-9-28. ~n compania laten]elor 8-8-8-22

[i a unei tensiuni de alimentare de 2.0V am

ob]inut DDR3-1440. Frecven]a maxim\ ob]inut\

folosind laten]ele 7-7-7-20 [i o tensiune de

alimentare de 2.0V este DDR3-1240. 

CONCLUZIE

Twin3X2048-1333C9 ver1.1 reprezint\ o alternativ\

pentru utilizatorii care caut\ un kit de memorie

DDR3 entry-level.

N/A Lei N/A luni Royal Computers

APACER

78.01GC0.331

Frecven]\: DDR3-1333 · Laten]e: 9-9-9-24 ·

Voltaj: 1.50V · Chip-uri: Qimonda 13G · Cod

identificare: verifica]i chip-urile

6.37

78.01GC0.331 sunt module individuale de 1GB

oferite de Apacer celor care doresc un raport

performan]\/pre] bun.

Pentru realizarea acestor module sunt folosite

chip-uri Qimonda 13G. Modulele sunt de tip double

sided, cele 16 chip-uri fiind dispuse câte opt pe

fiecare parte a PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului

sunt cele standard. Apacer nu a dotat aceste

module cu vreun sistem de r\cire, `ns\ la

frecven]ele implicite acestea nu se `ncing

puternic. Cu toate acestea, recomand\m montarea

unui kit de radiatoare `n cazul supravolt\rii acestor

module pentru a nu avaria modulele. Apacer

garanteaz\ func]ionarea acestor module la 

DDR3-1333 folosind laten]ele 9-9-9-24, `ns\ nu este

specificat\ o tensiune de alimentare.

Comportamentul acestor module `n

overclocking este satisf\c\tor. Folosind o tensiune

de alimentare de 2.0V [i laten]ele 9-9-9-28, am

ob]inut DDR3-1520. Laten]ele 8-8-8-24 au permis

atingerea DDR3-1492 folosind o tensiune de

alimentare de 2.0V. Rularea la frecven]a implicit\

folosind laten]ele 7-7-7-20 nu a fost posibil\,

frecven]a maxim\ ob]inut\ stabil folosind aceste

laten]e [i o tensiune de alimentare de 2.0V fiind

DDR3-1300.

CONCLUZIE

Apacer ofer\ o alternativ\ celor care doresc

memorii DDR3 la un pre] satisf\c\tor.

463 Lei N/A luni Ultra PRO Computers

CSX

CSXO-D3-LO-1333-1GB

Frecven]\: DDR3-1333 · Laten]e: 9-9-9-24 ·

Voltaj: 1.50V · Chip-uri: SEC HCH9 · Cod

identificare: verifica]i chip-urile

7.76

CSXO-D3-LO-1333-1GB sunt module de 1GB oferite

de CSX celor care doresc memorie DDR3 cu un

raport performan]\/pre] bun.

CSX folosesc chip-uri SEC HCH9 produse de

SAMSUNG pentru realizarea acestor module.

Modulele sunt de tip single sided, toate cele opt

chip-uri fiind dispuse pe o singur\ parte a PCB-

ului. Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard. CSX

nu a dotat aceste module cu radiatoare.

Temperatura chip-urilor a fost sc\zut\ pe toat\

durata testelor, chiar [i `n overclocking. Set\rile

garantate de produc\tor sunt conservatoare, DDR3-

1333 folosind o tensiune de alimentare de 1.5V [i

laten]ele 9-9-9-24, `ns\ acestea nu indic\

adev\ratul poten]ial al acestor module.

Aceste module de RAM reprezint\ surpriza

pl\cut\ a testului. Pentru overclocking am folosit o

tensiune de alimentare de 2.0V, orice valoare

superioar\ ducând la instabilitatea sistemului de

test. Folosind laten]ele 7-7-7-20, am atins `n

condi]ii de stabilitate perfect\ DDR3-1740. ~n

compania laten]elor 8-8-8-24 am ob]inut DDR3-

1840 stabil. Cu laten]ele 9-9-9-28 am atins DDR3-

2000, o valoare excelent\ pentru memorii DDR3-

1333 de buget.

CONCLUZIE

Prin CSXO-D3-LO-1333-1GB, CSX ofer\ module de

memorie cu un raport performan]\/pre] foarte bun

[i un poten]ial de overclocking excelent.

N/A Lei N/A luni Partenerii CSX România
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KINGSTON

KVR1333D3N9/1G

Frecven]\: DDR3-1333 · Laten]e: 9-9-9-24 ·

Voltaj: 1.50V · Chip-uri: ELPIDA DJ-E · Cod

identificare: verifica]i chip-urile

6.54

Kingston ofer\ prin KVR1333D3N9/1G un modul de

1GB pentru cei care doresc DDR3 la un pre] bun.

Pentru realizarea acestui modul sunt folosite

chip-uri ELPIDA DJ-E, singurele de acest fel din

test. Modulul este de tip single sided, toate cele

opt chip-uri de memorie fiind dispuse pe aceea[i

parte a PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului sunt cele

standard. Kingston nu au dotat KVR1333D3N9/1G

cu radiatoare, `ns\ modulele nu se `nc\lzesc

aproape deloc `n overclocking. Kingston garanteaz\

func]ionarea acestui modul la DDR3-1333 folosind o

tensiune de alimentare de 1.5V [i laten]ele 9-9-9-

24 `n mod single channel, `ns\ nu am `ntâlnit

probleme la folosirea acestor set\ri [i `n cazul

folosirii a dou\ module `n dual channel.

Cre[terea tensiunii de alimentare peste 1.8V

rezult\ `n instabilitatea sistemului [i poate duce la

avarierea modulului pe termen lung. Sporul de

performan]\ ob]inut `n overclocking este

satisf\c\tor, DDR3-1500 folosind o tensiune de

alimentare de 1.80V [i laten]ele 7-7-7-20. Am

ob]inut `n condi]ii de stabilitate DDR3-1518 atât

folosind laten]ele 8-8-8-24. Folosind CAS9 nu am

ob]inut frecven]e mai mari. Am folosit o tensiune

de alimentare de 1.8V.

CONCLUZIE

Kingston KVR1333D3N9/1G reprezint\ o alternativ\

pentru utilizatorii care doresc memorie DDR3 la un

pre] accesibil.

292 Lei N/A luni ASBIS România

A-DATA

Vitesta E.E. DDR3-1600+

Frecven]\: DDR3-1600 · Laten]e: 8-8-8-24 ·

Voltaj: 1.75V - 1.85V · Chip-uri: Micron D9JNM

· Cod identificare: N/A

8.06

A-Data ofer\ prin Vitesta Extreme Edition DDR3-

1600+ un kit de 2x1GB de memorii DDR3 dedicate

entuzia[tilor [i pasiona]ilor de overclocking.

Pentru realizarea acestui kit sunt folosite 

chip-uri Micron D9JNM. Modulele sunt de tip single

sided, cele opt chip-uri fiind montate pe aceea[i

parte a PCB-ului. A-Data a dotat aceste module cu

radiatoare ro[ii din aluminiu eloxat. Transferul de

c\ldur\ este efectuat prin intermediul unor pad-uri

termoadezive. Chip-urile de memorie intr\ `n

contact cu pad-urile termoadezive doar pe

aproximativ jum\tate din suprafa]\. A-Data

garanteaz\ func]ionarea acestor module la DDR3-

1600 folosind o tensiune de alimentare cuprins\

`ntre 1.75V [i 1.85V [i laten]ele 8-8-8-24.

Poten]ialul de overclocking al acestor memorii

este bun. Folosirea unei tensiuni de alimentare de

peste 1.85V a dus la instabilitatea sistemului de

test. Folosind laten]ele 7-7-7-20 [i o tensiune de

alimentare de 1.85V, am ob]inut maxim DDR3-1860

`n condi]ii de stabilitate perfect\. DDR3-1880 a

fost limita pe care am atins-o folosind o tensiune

de alimentare de 1.85V [i laten]ele 8-8-8-24.

Frecven]a maxim\, DDR3-1900, a fost atins\

folosind laten]ele 9-9-9-24.

CONCLUZIE

Vitesta Extreme Edition DDR3-1600+ se recomand\

celor care doresc un kit de 2x1GB de memorie

DDR3 pentru overclocking la un pre] foarte bun.

439 Lei 99 ani PCCenter.ro

347 Lei Lifetime PCZONE

CORSAIR

TW3X2G1600C9DHX

Frecven]\: DDR3-1600 · Laten]e: 9-9-9-24 ·

Voltaj: 1.50V · Chip-uri: Micron D9GTS · Cod

identificare: TW3X2G1600C9DHX ver3.1

8.04

TW3X2G1600C9DHX este oferit de Corsair celor

care doresc un kit de overclocking la un pre] bun.

Pentru realizarea acestor module sunt folosite

chip-uri Micron D9GTS. Cele opt chip-uri de

memorie sunt dispuse pe aceea[i parte a PCB-ului,

modulele fiind de tip single sided. PCB-ul [i

sistemul de r\cire folosite sunt cele specifice seriei

DHX oferit\ de Corsair. Sistemul de r\cire este

foarte eficient, temperaturile fiind sc\zute chiar [i

`n overclocking. Orice `ncercare de a `nl\tura

radiatoarele de pe chip-urile de memorie va duce

la avarierea iremediabil\ a modulelor datorit\

compusului termoadeziv foarte puternic folosit.

Set\rile garantate de produc\tor sunt bune, DDR3-

1600 folosind laten]ele 9-9-9-24 [i o tensiune de

alimentare de doar 1.5V.

Chip-urile Micron D9GTS cu care sunt dotate

acest kit favorizeaz\ atingerea unor frecven]e de

func]ionare ridicate `n compania unor laten]e

strânse. Am ob]inut o frecven]\ maxim\ de DDR3-

1880 folosind laten]ele 8-8-7-24 [i o tensiune de

alimentare de 2.1V. DDR3-1860 este frecven]a

maxim\ atins\ stabil cu laten]ele 7-7-6-20.

Tensiunea de alimentare este de 2.1V, aceasta

fiind [i valoarea maxim\ recomandabil\.

CONCLUZIE

Twin3X2048-1600C9DHX reprezint\ o alternativ\

pentru utilizatorii care doresc frecven]e mari [i

laten]e strânse.

381 Lei Lifetime IT Direct
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Test comparativ DDR3 în test

TEAM GROUP

TXD32048M1333HC7DC

Frecven]\: DDR3-1333 · Laten]e: 7-7-7-21 ·

Voltaj: 1.75V - 1.85V · Chip-uri: N/A · Cod

identificare: N/A

7.53

Renumitul produc\tor Team Group ofer\ prin

TXD32048M1333HC7DC un kit de 2x1GB DDR3

pentru entuzia[ti [i pasiona]ii de overclocking.

Nu am putut afla ce chip-uri sunt folosite

pentru realizarea acestui kit. Modulele sunt de tip

single sided, cele opt chip-uri fiind dispuse pe

aceea[i parte a PCB-ului. Datorit\ radiatoarelor

folosite de Team Group, aceste module sunt mai

mari decât cele standard. Radiatoarele sunt

construite din aluminiu anodizat negru, fiind prinse

cu [uruburi, `ns\ o parte din chip-uri nu intr\ `n

contact cu radiatoarele. Transferul de c\ldur\

c\tre radiatoare este efectuat prin intermediul

unor pad-uri termoadezive. Temperaturile ob]inute

sunt foarte bune. Set\rile garantate de produc\tor

pentru acest kit de memorie sunt bune, DDR3-1333

folosind o tensiune de alimentare cuprins\ `ntre

1.75V [i 1.85V [i laten]ele 7-7-7-21.

Performan]ele ob]inute `n overclocking sunt

foarte bune. Am ob]inut DDR3-1800 folosind o

tensiune de alimentare de 2.10V [i laten]ele 9-9-9-

28. De asemenea, am ob]inut DDR3-1780 folosind

laten]ele 8-8-8-24. Folosind laten]ele 7-7-7-20, am

ob]inut stabil DDR3-1760 folosind o tensiune de

alimentare de 2.1V.

CONCLUZIE

TXD32048M1333HC7DC reprezint\ o alternativ\

pentru cei care doresc un kit de memorii DDR3 cu

un poten]ial ridicat de overclocking.

N/A Lei N/A luni Royal Computers

EXCELERAM

EX3-21800X2-SC

Frecven]\: DDR3-1800 · Laten]e: 8-8-8-24 ·

Voltaj: 1.85V-1.90V · Chip-uri: Micron D9JNM ·

Cod identificare: N/A

8.27

Exceleram ofer\ prin EX3-21800X2-SC un kit de

2x1GB de memorie DDR3 dedicat entuzia[tilor [i

pasiona]ilor de overclocking.

Pentru realizarea acestui kit, Exceleram a

folosit chip-uri Micron D9JNM. Modulele sunt de tip

single sided, cele opt chip-uri de memorie fiind

dispuse pe aceea[i parte a PCB-ului. Dimensiunile

acestor module sunt cele standard. Pentru a

asigura stabilitatea modulelor `n overclocking,

acestea sunt dotate cu radiatoare albastre din

aluminiu eloxat. C\ldura este condus\ c\tre

radiatoare prin intermediul unor pad-uri

termoadezive. Nu recomand\m `ndep\rtarea

radiatoarelor, deoarece unele dintre chip-uri se

pot smulge. Produc\torul garanteaz\ func]ionarea

acestor module la DDR3-1800 cu o tensiune de

alimentare cuprins\ `ntre 1.85V [i 1.90V [i

laten]ele 8-8-8-24.

Tensiunea de alimentare maxim\ ob]inut\

pentru aceste module este de 2.1V. Am ob]inut

maximum DDR3-1920 `n condi]ii de stabilitate

perfect\ folosind laten]ele 9-9-8-24. Laten]ele 8-8-

7-24 au permis rularea maximum DDR3-1880 `n

condi]ii de stabilitate. DDR3-1860 este limita de

frecven]\ pentru laten]ele 7-7-7-20.

CONCLUZIE

EX3-21800X2-SC se recomand\ celor care doresc

performan]e ridicate [i un raport

performan]\/pre] foarte bun.

531 Lei N/A luni Soliton Computers
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Hardware Test comparativ DDR3 în test

CSX

DIABLO3-2000-2GB-KIT

Frecven]\: DDR3-2000 · Laten]e: 9-9-9-24 ·

Voltaj: 2.0V-2.1V · Chip-uri: Micron D9JNL ·

Cod identificare: verifica]i eticheta

8.20

DIABLO3-2000-2GB-KIT este modelul de top oferit

de CSX pasiona]ilor de overclocking [i entuzia[tilor.

Site-ul produc\torului specific\ faptul c\

aceste module folosesc chip-uri Micron D9GTS sau

D9GTR, `ns\ modulele testate folosesc chip-uri

Micron D9JNL. Modulele sunt de tip single sided,

cele opt chip-uri folosite pentru fiecare modul

fiind dispuse pe aceea[i parte a PCB-ului.

Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard, `ns\

radiatoarele folosite de CSX fac ca `n\l]imea

modulelor s\ fie aproape identic\ cu cea a

modelelor Corsair Dominator. Transferul de c\ldur\

este efectuat prin intermediul unor pad-uri

termoadezive. CSX specific\ trei seturi de set\ri

garantate `n func]ie de chipset-ul pl\cii de baz\.

~n cazul de fa]\, este garantat\ ob]inerea unei

frecven]e efective de 1800MHz folosind o tensiune

de alimentare cuprins\ `ntre 2.0V [i 2.1V [i

laten]ele 8-8-8-24.

Kit-ul oferit de CSX a ob]inut performan]e

bune. Astfel, frecven]a maxim\ stabil\ ob]inut\

este DDR3-1900, folosind o tensiune de alimentare

de 2.15V [i laten]ele 9-8-7-24. Memoriile au rulat

stabil la DDR3-1860 folosind laten]ele 8-8-7-24. Cu

laten]ele 7-7-7-20 am ob]inut DDR3-1820.

CONCLUZIE

DIABLO3-2000-2GB-KIT reprezint\ o alternativ\

pentru utilizatorii care doresc un kit de memorii

DDR3 performante.

N/A Lei N/A luni Partenerii CSX România

MUSHKIN

XP3-14400 996602

Frecven]\: DDR3-1800 · Laten]e: 8-8-7-20 ·

Voltaj: 1.90V-1.95V · Chip-uri: Micron D9JNM ·

Cod identificare: 996602

8.28

Mushkin ofer\ prin XP3-14400 996602 un kit de

2x1GB dedicat entuzia[tilor.

Pentru realizarea acestui kit sunt folosite 

chip-uri Micron D9JNM. Modulele sunt de tip single

sided, cele opt chip-uri corespunz\toare fiec\rui

modul fiind montate pe aceea[i parte a PCB-ului.

Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard. Mushkin

a montat pe aceste module radiatoare Frostbyte

din aluminiu. Transferul de c\ldur\ este efectuat

prin intermediul unor pad-uri termoadezive. 

Pad-urile termoconductoare intr\ `n contact cu

chip-urile de memorie doar pe aproximativ

jum\tate din suprafa]a acestora datorit\

proiect\rii radiatoarelor. Set\rile garantate de

Mushkin pentru aceste module sunt bune, 

DDR3-1800 folosind o tensiune de alimentare

cuprins\ `ntre 1.90V [i 1.95V [i laten]ele 8-8-7-20.

Poten]ialul de overclocking al acestor module

oferite de Mushkin este bun. Frecven]a maxim\

ob]inut\ este DDR3-1920 folosind o tensiune de

alimentare de 2.05V [i laten]ele 9-9-8-24. Folosind

laten]ele 8-8-7-24 am ob]inut `n condi]ii de

stabilitate DDR3-1880. DDR3-1860 reprezint\

frecven]a maxim\ la care acest kit a rulat stabil cu

laten]ele 7-7-6-20 [i 2.05V.

CONCLUZIE

XP3-14400 996602 reprezint\ o alternativ\ pentru

utilizatorii care doresc un kit de 2x1GB de memorii

DDR3 pentru overclocking.

690 Lei N/A luni Soliton Computers

CORSAIR

Twin3X2048-1800C7DF

Frecven]\: DDR3-1800 · Laten]e: 7-7-7-20 ·

Voltaj: 2.00V · Chip-uri: Micron D9GTS · Cod

identificare: Twin3X2048-1800C7DF ver3.1

8.50

Twin3X2048-1800C7DF face parte din seria

Dominator oferit\ de Corsair entuzia[tilor [i

pasiona]iolor de overclocking.

Modulele testate `n redac]ie sunt de tip single

sided [i folosesc chip-uri Micron D9GTS, toate cele

opt chip-uri de memorie fiind montate pe aceea[i

parte a PCB-ului. PCB-ul folosit este proiectat de

Corsair special pentru modelele de top. Sistemul

de r\cire denumit de Corsair DHX r\ce[te atât

chip-urile de memorie, cât [i PCB-ul, prin

intermediul a dou\ radiatoare mai mici montate pe

partea superioar\ a PCB-ului. Transferul de c\ldur\

`ntre chip-uri [i radiatoare este efectuat cu

ajutorul unui compus termoadeziv foarte puternic.

Este oferit [i un modul Corsair Dominator Airflow

`n pachet. Corsair garanteaz\ func]ionarea acestor

module la DDR3-1800 folosind laten]ele 7-7-7-20 [i

o tensiune de alimentare de 2.0V.

Performan]ele ob]inute `n overclocking sunt

bune. Chip-urile de memorie Micron D9GTS rularea

stabil\ la DDR3-1940 folosind laten]ele 8-8-7-24 [i

o tensiune de alimentare de 2.1V, aceasta fiind

frecven]a maxim\. Folosind laten]ele 7-7-6-20 am

ob]inut DDR3-1920. Sistemul de r\cire este foarte

eficient `n orice condi]ii.

CONCLUZIE

Twin3X2048-1800C7DF se recomand\ celor care

doresc performan]e foarte bune `n overclocking

al\turi de un sistem de r\cire foarte eficient.

787 Lei Lifetime IT Direct

N/A Lei N/A luni Royal Computers
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Test comparativ DDR3 în test

CORSAIR

Twin3X2048-1333C9DHX

Frecven]\: DDR3-1333 · Laten]e: 9-9-9-24 ·

Voltaj: 1.50V · Chip-uri: Qimonda · Cod

identificare: Twin2X2048-1333C9DHX ver1.1

6.44

Twin3X2048-1333C9DHX este un kit entry level de

memorii DDR3 oferit pasiona]ilor de overclocking.

Conform informa]iilor oficiale Corsair,

versiunea testat\ `n redac]ie este dotat\ cu 

chip-uri produse de Qimonda. Modulele sunt de tip

double sided. PCB-ul folosit urmeaz\ un design

proprietar Corsair, oferind o suprafa]\

suplimentar\. Aceasta este folosit\ pentru a ceda

unei perechi de radiatoare din aluminiu de mici

dimensiuni c\ldura transferat\ de chip-urile de

memorie PCB-ului. Dou\ radiatoare de mari

dimensiuni din aluminiu sunt folosite pentru a r\ci

chip-urile de memorie. Este folosit un compus

termoadeziv foarte puternic pentru a efectua

transferul de c\ldur\ `ntre chip-urile de memorie

[i radiatoare. Set\rile garantate de Corsair sunt

satisf\c\toare, DDR3-1333 folosind o tensiune de

alimentare de 1.5V [i laten]ele 9-9-9-24.

Performan]ele ob]inute `n overclocking sunt

satisf\c\toare. DDR3-1600 este cea mai mare

frecven]\ ob]inut\ cu acest kit, folosind laten]ele

9-9-9-28 [i o tensiune de alimentare de 2.0V. Cu

laten]ele 8-8-8-24 am ob]inut DDR3-1500. 

DDR3-1333 este frecven]a maxim\ ob]inut\ stabil

cu laten]ele 7-7-7-20.

CONCLUZIE

Corsair Twin3X2048-1333C9DHX reprezint\ o

alternativ\ pentru cei care doresc memorii DDR3 [i

un sistem de r\cire foarte performant.

483 Lei Lifetime Ultra PRO Computers

MUSHKIN

Ascent XP3-12800 996624

Frecven]\: DDR3-1600 · Laten]e: 7-7-6-18 ·

Voltaj: 1.80V-1.90V · Chip-uri: Micron D9JNM ·

Cod identificare: 996624

8.42

Mushkin ofer\ prin Ascent XP3-12800 996624 un kit

de 2x1GB dedicat overclocking-ului.

Pentru realizarea acestor module sunt folosite

chip-uri Micron D9JNM. Modulele de memorie sunt

de tip single sided. Chip-urile de memorie, opt la

num\r, sunt montate pe aceea[i parte a PCB-ului.

Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard. Pentru a

spori poten]ialul de overclocking al acestor

module, Mushkin folose[te un sistem de r\cire

denumit Ascent. Acesta folose[te tehnologia vapor

chamber pentru a distribui rapid [i uniform c\ldura

pe toat\ suprafa]a radiatorului de aluminiu.

Sistemul de r\cire Ascent [i-a dovedit eficien]a pe

parcursul testelor. Dimensiunile acestor module

sunt atipice. Set\rile garantate de Mushkin pentru

aceste module sunt printre cele mai bune din test,

DDR3-1600 folosind o tensiune de alimentare

cuprins\ `ntre 1.8V [i 1.9V [i laten]ele 7-7-6-18.

Performan]ele ob]inute `n overclocking sunt

printre cele mai bune din test. Astfel, aceste

module au putut rula stabil testele la DDR3-2000

folosind o tensiune de alimentare de 2.15V [i

laten]ele 8-8-7-24, aceasta fiind [i frecven]a

maxim\ ob]inut\. Laten]ele 7-7-6-20 au permis

tactarea modulelor la DDR3-1960.

CONCLUZIE

Ascent XP3-12800 996624 se recomand\ celor care

doresc performan]e foarte bune [i un sistem de

r\cire eficient indiferent de costuri.

521 Lei N/A luni Soliton Computers
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Hardware Test comparativ DDR3 în test

KINGSTON

KHX14400D3K2/2G

Frecven]\: DDR3-1800 · Laten]e: 8-8-8-24 ·

Voltaj: 1.90V · Chip-uri: Micron D9GTS · Cod

identificare: N/A

8.39

KHX14400D3K2/2G este cel mai performant kit de

memorie DDR3 oferit de Kingston la ora actual\.

Acest kit Kingston face parte din seria HyperX,

modelele incluse `n aceast\ serie fiind printre cele

mai performante oferite de Kingston. Pentru

realizarea acestor module s-au folosit chip-uri

Micron D9GTS. Modulele sunt de tip single sided,

cele opt chip-uri de memorie fiind dispuse pe

aceea[i parte a PCB-ului. Radiatoarele folosite sunt

cele standard pentru seria Kingston HyperX.

Transferul de c\ldur\ `ntre chip-uri [i radiatoare

este efectuat prin intermediul unor pad-uri

termoadezive. Set\rile garantate de produc\tor

pentru aceste module sunt foarte bune, DDR3-1800

folosind o tensiune de alimentare de doar 1.90V [i

laten]ele 8-8-8-24.

Performan]ele `n overclocking ale acestor

module sunt foarte bune, fiind printre pu]inele din

test capabile s\ ating\ frecven]a maxim\ de

func]ionare cu laten]e foarte strânse. Astfel, limita

de frecven]\ ob]inut\ este de DDR3-1900, `ns\

folosind laten]ele 7-7-6-20. Relaxarea timpilor de

acces nu au rezultat `n ob]inerea unor frecven]e

mai mari. Am folosit o tensiune de alimentare de

2.1V pentru testarea acestor memorii.

CONCLUZIE

Kingston KHX14400D3K2/2G se recomand\ celor

care doresc ob]inerea unor frecven]e ridicate `n

compania unor laten]e foarte bune.

680 Lei Lifetime Partenerii Kingston România

GOODRAM

GR1333D364L9/2GDC

Frecven]\: DDR3-1333 · Laten]e: 9-9-9-24 ·

Voltaj: 1.50V · Chip-uri: Micron D9GTS · Cod

identificare: v erifica]i chip-urile

7.74

GOODRAM ofer\ prin GR1333D364L9/2GDC un kit

de memorii DDR3 cu un raport performan]\/pre]

foarte bun.

Pentru realizarea acestui kit sunt folosite 

chip-uri Micron D9GTS. Modulele sunt de tip single

sided, cele opt chip-uri de memorie fiind dispuse

pe aceea[i parte a PCB-ului. Recomand\m

montarea unui kit de radiatoare pentru

overclocking pentru a preveni avarierea modulelor.

Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard. Nu

recomand\m folosirea unor tensiuni de alimentare

ridicate f\r\ montarea unui kit de radiatoare,

totu[i. GOODRAM garanteaz\ func]ionarea acestor

module la DDR3-1333 folosind o tensiune de

alimentare de 1.5V [i laten]ele 9-9-9-24, `ns\

acestea nu eviden]iaz\ adev\ratul poten]ial al

acestui kit.

Nu am putut folosi tensiuni de alimentare mai

mari de 2.0V deoarece platforma devenea instabil\

[i exista riscul de a avaria chip-urile de memorie.

Frecven]a efectiv\ maxim\ ob]inut\ este de

1840MHz, folosind laten]ele 7-6-5-21. Utilizarea

laten]elor 8-8-7-24 sau a oric\rui alt set de laten]e

nu a avut ca efect ob]inerea unor frecven]e de

func]ionare mai mari.

CONCLUZIE

GR1333D364L9/2GDC reprezint\ o alternativ\

pentru cei ce doresc un kit performant de

overclocking.

N/A Lei N/A luni Partenerii GOODRAM România

APACER

Aeolus 78.0AGCA.BN0

Frecven]\: DDR3-1600 · Laten]e: 7-7-7-20 ·

Voltaj: 1.80V · Chip-uri: Micron D9JNM · Cod

identificare: 78.0AGCA.BN0

8.02

Apacer ofer\ prin 78.0AGCA.BN0 un kit de 2x1GB

din noua serie Aeolus pentru entuzia[ti.

Pentru a oferi un poten]ial de overclocking cât

mai mare, Apacer au optat pentru folosirea 

chip-urilor Micron D9JNM. Modulele sunt de tip single

sided, cele opt chip-uri fiind montate pe aceea[i

parte a PCB-ului. Apacer au optat pentru folosirea

unui PCB de dimensiuni standard. Totu[i, sistemul de

r\cire cu care sunt dotate aceste module este

proiectat s\ ofere performan]e cât mai bune.

Radiatoarele sunt realizate din aluminiu anodizat [i

ofer\ o suprafa]\ foarte mare pentru disiparea

c\ldurii. Pentru a spori eficien]a radiatoarelor,

acestea sunt dotate cu câte un ventilator de 38mm.

Acestea se alimenteaz\ prin intermediul a doi

conectori cu trei pini de dimensiuni standard. Apacer

garanteaz\ c\ aceste module vor func]iona la 

DDR3-1600 folosind o tensiune de alimentare de

1.80V [i laten]ele 7-7-7-20.

Aceste module sunt certificate Intel Xtreme

Memory Profile. Performan]ele ob]inute `n

overclocking sunt bune. Am ob]inut maximum

DDR3-1880 folosind o tensiune de alimentare de

2.1V [i laten]ele 9-9-8-24. Cu laten]ele 8-8-7-24

am atins DDR3-1860. DDR3-1820 este frecven]a

maxim\ ob]inut\ cu laten]ele 7-7-7-20.

CONCLUZIE

Aeolus 78.0AGCA.BN0 reprezint\ o alternativ\

pentru pasiona]ii de overclocking.

849 Lei 24 luni eflamingo.ro
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Test comparativ DDR3 în test

KINGSTON

KHX11000D3LLK2/4G

Frecven]\: DDR3-1375 · Laten]e: 7-7-7-20 ·

Voltaj: 1.70V · Chip-uri: Micron D9JNL · Cod

identificare: N/A

7.06

KHX11000D3LLK2/4G este un kit de 4GB din seria

HyperX oferit de Kingston entuzia[tilor.

Pentru realizarea modulelor testate sunt

folosite chip-uri Micron D9JNL. Cele 16 chip-uri

sunt montate pe ambele p\r]i ale PCB-ului,

modulele fiind de tip double sided. Dimensiunile

PCB-ului sunt cele standard. Pentru a asigura

stabilitatea acestor module `n overclocking sunt

folosite radiatoarele standard pentru seria HyperX.

Design-ul acestora este deosebit. Transferul de

c\ldur\ `ntre chip-urile de memorie [i radiatoare

este efectuat prin intermediul unor pad-uri

termoadezive. Set\rile garantate de produc\tor

sunt bune, DDR3-1375 folosind o tensiune de

alimentare de 1.70V [i laten]ele 7-7-7-20.

Performan]ele ob]inute `n overclocking sunt

bune pentru kit-urile de 2x2GB. Astfel, am ob]inut

maximum DDR3-1700 stabil folosind o tensiune de

alimentare de 2.1V [i laten]ele 9-9-8-24. 

DDR3-1680 este frecven]a maxim\ la care am

ob]inut stabilitate folosind laten]ele 8-8-7-24. Cu

laten]ele 7-7-6-20 am ob]inut DDR3-1640. Nu

recomand\m folosirea unei tensiuni de alimentare

mai mare de 2.1V pe perioade `ndelungate.

CONCLUZIE

KHX11000D3LLK2/4G reprezint\ o alternativ\

pentru utilizatorii care doresc capacitatea mare

oferit\ de acest kit [i performa]e bune `n

overclocking.

830 Lei Lifetime Partenerii Kingston România

CORSAIR

Twin3X2048-1600C7DHX

Frecven]\: DDR3-1600 · Laten]e: 7-7-7-20 ·

Voltaj: 1.80V · Chip-uri: Micron D9GTS · Cod

identificare: Twin2X2048-1600C7DHX ver3.1

8.14

Twin3X2048-1600C7DHX este oferit de Corsair

entuzia[tilor care doresc un kit de 2x1GB de

memorii DDR3 de overclocking.

Pentru realizarea acestor module sunt utilizate

chip-uri Micron D9GTS. Cele opt chip-uri folosite

pentru realizarea fiec\rui modul sunt montate pe

aceea[i parte a PCB-ului. PCB-ul folosit este cel

specific seriei DHX, dimensiunile acestuia fiind

semnificativ mai mari decât cele standard.

Sistemul de r\cire DHX (Dual-Path Heat Xchange)

proiectat de Corsair r\ce[te atât chip-urile de

memorie, cât [i PCB-ul. Transferul de c\ldur\ este

facilitat prin folosirea unui compus termoadeziv

foarte puternic. Radiatoarele DHX s-au dovedit

foarte eficiente pe durata testelor. Corsair

garanteaz\ func]ionarea acesto module la DDR3-

1600 `n condi]iile folosirii unei tensiuni de

alimentare de 1.80V [i a laten]elor 7-7-7-20.

Performan]ele ob]inute `n overclocking sunt

foarte bune datorit\ chip-urilor Micron D9GTS cu

care sunt dotate aceste module. Astfel, am ob]inut

o frecven]\ maxim\ de DDR3-1900, folosind

laten]ele 8-8-7-24 [i o tensiune de alimentare de

2.1V. Cu laten]ele 7-7-6-20, sistemul a putut s\

ruleze stabil la DDR3-1880.

CONCLUZIE

Twin3X2048-1600C7DHX se recomand\ utilizatorilor

care doresc un kit foarte bun de 2x1GB pentru

overclocking [i laten]e strânse.

478 Lei Lifetime IT Direct
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Hardware Test comparativ DDR3 în test

CORSAIR

Twin3X4096-1600C7DHX

Frecven]\: DDR3-1600 · Laten]e: 7-7-7-20 ·

Voltaj: 1.90V · Chip-uri: Micron D9GTS · Cod

identificare: Twin2X4096-1600C7DHX ver3.1

7.48

Twin3X4096-1600C7DHX este un kit de 2x2GB oferit

de Corsair pasiona]ilor de overclocking. Acesta

este identic cu kit-ul Twin3X4096-1600C7DHXIN

testat, cu excep]ia c\ cel din urm\ ofer\ suport

pentru Intel Xtreme Memory Profile.

Dimensiunile chip-urilor folosite, comportarea

acestora `n teste [i versiunea descris\ de Corsair

specific\ folosirea chip-urilor Micron D9GTS.

Modulele sunt de tip double sided, chip-urile fiind

montate câte opt pe fiecare parte a PCB-ului.

Aceste module folosesc PCB-ul [i sistemul de r\cire

specifice Corsair. Radiatoarele Corsair DHX s-au

dovedit a fi eficiente, p\strând temperatura

acestor module la un nivel sc\zut `n overclocking.

Corsair garanteaz\ func]ionarea acestor module la

DDR3-1600 folosind o tensiune de alimentare de

1.9V [i laten]ele 7-7-7-20.

Performan]ele ob]inute de aceste module `n

overclocking sunt foarte bune pentru un kit de

memorii DDR2. Frecven]a maxim\ atins\ de aceste

module este DDR3-1700, folosind o tensiune de

alimentare de 2.1V [i laten]ele 7-7-6-20. Aceea[i

frecven]\ maxim\ a fost ob]inut\ [i `n compania

laten]elor 8-7-6-20. Nu recomand\m folosirea unei

tensiuni de alimentare mai mare de 2.1V.

CONCLUZIE

Twin3X4096-1600C7DHX se recomand\ utilizatorilor

care doresc un kit de 2x2GB de memorie DDR3

pentru overclocking.

1114 Lei Lifetime IT Direct

MUSHKIN

XP3-12800 996601

Frecven]\: DDR3-1600 · Laten]e: 7-7-6-18 ·

Voltaj: 1.85V-1.90V · Chip-uri: Micron D9JNM ·

Cod identificare: 996601

7.41

XP3-12800 996601 este un kit de 2x2GB oferit de

Mushkin pasiona]ilor de overclocking.

Acest kit este realizat cu chip-uri Micron

D9JNM. Modulele sunt de tip double sided, cele 16

chip-uri utilizate fiind montate pe ambele p\r]i ale

PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard.

Mushkin a dotat modulele ce compun acest kit cu

radiatoare de tip Frostbyte. Acestea confer\

modulelor Mushkin un design deosebit. Transferul

de c\ldur\ `ntre chip-urile de memorie [i

radiatoare este efectuat prin intermediul unor

pad-uri termoconductoare. Datorit\ grosimii celor

dou\ rânduri de chip-uri, pad-urile

termoconductoare intr\ `n contact cu acestea pe

`ntreaga suprafa]\. Mushkin garanteaz\

func]ionarea acestor module la DDR3-1600 cu o

tensiune de alimentare cuprins\ `ntre 1.85V [i

1.90V [i laten]ele 7-7-6-18.

Performan]ele ob]inute `n overclocking sunt

bune. Frecven]a maxim\ atins\ este DDR3-1720,

folosind o tensiune de alimentare de 2.0V [i

laten]ele 9-9-8-24. Cu lanten]ele 8-8-7-24 am

ob]inut DDR3-1700 stabil. DDR3-1660 este cea mai

mare frecven]\ ob]inut\ stabil folosind laten]ele

7-7-6-20.

CONCLUZIE

Mushkin XP3-12800 996601 se recomand\

utilizatorilor care doresc un kit de 2x2GB de

memorie DDR3 pentru overclocking.

1092 Lei N/A luni Soliton Computers

KINGSTON

KHX12800D3K2/4G

Frecven]\: DDR3-1600 · Laten]e: 9-9-9-27 ·

Voltaj: 1.90V · Chip-uri: Micron D9JNL · Cod

identificare: N/A

7.22

KHX12800D3K2/4G este un kit de 2x2GB de

memorie DDR din seria HyperX oferit de Kingston

entuzia[tilor.

Pentru realizarea acestui kit sunt folosite 

chip-uri Micron D9JNL. Modulele sunt de tip double

sided, chip-urile fiind dispuse câte opt pe fiecare

parte a PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului folosit sunt

cele standard. Kigston a dotat aceste module cu

radiatoarele specifice seriei HyperX pentru a

asigura fiabilitatea acestor module `n timp.

Transferul de c\ldur\ `ntre chip-urile de memorie

[i radiatoare este facilitat prin folosirea unor pad-

uri termoadezive. Set\rile garantate de Kingston

pentru aceste module sunt satisf\c\toare, 

DDR3-1600 folosind o tensiune de alimentare de

1.90V [i laten]ele 9-9-9-27.

Performan]ele ob]inute `n overclocking sunt

bune. Nu recomand\m utilizarea unei tensiuni de

alimentare mai mare de 2.10V. Folosind laten]ele

9-9-8-24 [i o tensiune de alimentare de 2.1V, am

ob]inut o frecven]\ maxim\ stabil\ de DDR3-1700.

DDR3-1680 este frecven]a maxim\ la care am

putut folosi laten]ele 8-8-7-24. Cu laten]ele 7-7-6-

20 am ob]inut DDR3-1640 folosind o tensiune de

alimentare de 2.10V.

CONCLUZIE

KHX12800D3K2/4G reprezint\ o alternativ\ pentru

utilizatorii care doresc un kit de 2x2GB cu

performan]e bune.

1150 Lei Lifetime Partenerii Kingston România
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Hardware Test comparativ DDR3 în test

Corsair

Twin3X2048-1800C7DF ver3.1

Mushkin

Ascent XP3-12800 996624

Kingston

KHX14400D3K2/2G

Mushkin

XP3-14400 996602

Exceleram

EX3-21800X2-SC

CSX

Diablo DIABLO3-2000-2GB-KIT

Pre] 787 Lei 521 Lei 680 Lei 690 Lei 531 Lei N/A

Detalii tehnice

Frecven]\ memorie DDR3-1800 DDR3-1600 DDR3-1800 DDR3-1800 DDR3-1800 DDR3-1800

Laten]e memorie 7-7-7-20 7-7-6-18 8-8-8-24 8-8-7-20 8-8-8-24 8-8-8-24

Tensiune de alimentare 2.0V 1.8V-1.9V 1.9V 1.9V-1.95V 1.85V-1.9V 2.0V-2.1V

Chip-uri folosite Micron D9GTS Micron D9JNM Micron D9GTS Micron D9JNM Micron D9JNM Micron D9JNL

Single Sided sau Double Sided SS SS SS SS SS SS

Sistem de r\cire Corsair DHX Mushkin Ascent Black Pasiv Mushkin Frostbyte Pasiv DIABLO cooler

Extra Corsair Dominator Airflow - - - - -

Rezultate teste set\ri implicite

Frecven]\ procesor/bus 3150MHz/450MHz 2800MHz/400MHz 3150MHz/450MHz 3150MHz/450MHz 3150MHz/450MHz 3150MHz/450MHz

Everest 4.60 memory read (MB/s) 10067 8711 9828 9828 9854 9856

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9673 8698 9540 9540 9567 9521

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9541 8536 9442 9442 9472 9551

Everest 4.60 memory latency (ns) 54.3 65.1 56.4 56.4 56.3 54.9

Everest 4.60 FPU SinJulia 1582 1393 1565 1565 1565 1581

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1611 1424 1569 1569 1571 1572

PCMark05 System Test Suite 8451 7845 8386 8406 8392 8421

PCMark05 Memory Test Suite 7345 6632 7261 7321 7283 7287

3DMark 2001 SE 51087 46677 51388 51388 51388 50984

Unreal Tournament III 640x480 189.02 168.87 191.55 191.55 191.55 188.21

Frecven]e ob]inute la CAS7

Frecven]\ memorie DDR3-1920 DDR3-1960 DDR3-1900 DDR3-1860 DDR3-1860 DDR3-1820

Laten]e memorie 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-7-20

Tensiune de alimentare 2.10V 2.15V 2.1V 2.05V 2.10V 2.15V

Frecven]\ procesor/bus 3360MHz/480MHz 3430MHz/490MHz 3325MHz/475MHz 3255MHz/465MHz 3255MHz/465MHz 3185MHz/455MHz

Rezultate teste la CAS7

Everest 4.60 memory read (MB/s) 10721 10811 10687 10544 10511 10093

Everest 4.60 memory write (MB/s) 10332 10498 10284 9844 9821 9721

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10283 10574 10283 9991 9975 9587

Everest 4.60 memory latency (ns) 52.4 50.7 52.7 51.7 51.8 54.2

Everest 4.60 FPU SinJulia 1673 1700 1651 1617 1617 1590

Frecven]e ob]inute la CAS8

Frecven]\ memorie DDR3-1940 DDR3-2000 DDR3-1900 DDR3-1880 DDR3-1880 DDR3-1860

Laten]e memorie 8-8-7-24 8-8-7-24 8-7-6-20 8-8-7-24 8-8-7-24 8-8-7-24

Tensiune de alimentare 2.10V 2.15V 2.1V 2.05V 2.10V 2.15V

Frecven]\ procesor/bus 3395MHz/485MHz 3500MHz/500MHz 3325MHz/475MHz 3290MHz/470MHz 3290MHz/470MHz 3255MHz/465MHz

Rezultate teste la CAS8

Everest 4.60 memory read (MB/s) 10721 10827 10598 10311 10212 10287

Everest 4.60 memory write (MB/s) 10533 10556 10223 9935 9896 9894

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10475 10327 10211 9896 9832 9802

Everest 4.60 memory latency (ns) 52.1 52.9 51.7 53.4 53.5 53.5

Everest 4.60 FPU SinJulia 1686 1738 1651 1635 1635 1617

Frecven]a maxim\ ob]inut\

Frecven]\ memorie DDR3-1940 DDR3-2000 DDR3-1900 DDR3-1920 DDR3-1920 DDR3-1900

Laten]e memorie 8-8-7-24 8-8-7-24 7-7-6-20 9-9-8-24 9-9-8-24 9-8-7-24

Tensiune de alimentare 2.10V 2.15V 2.1V 2.05V 2.10V 2.15V

Frecven]\ procesor/bus 3395MHz/485MHz 3500MHz/500MHz 3325MHz/475MHz 3360MHz/480MHz 3360MHz/480MHz 3325MHz/475MHz

Rezultate teste la frecven]a maxim\

Everest 4.60 memory read (MB/s) 10721 11178 10687 10445 10411 10411

Everest 4.60 memory write (MB/s) 10533 10784 10284 10114 10102 10232

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10475 10533 10283 9897 9943 10011

Everest 4.60 memory latency (ns) 52.1 51.3 51.1 53.5 53.3 53.1

Everest 4.60 FPU SinJulia 1686 1739 1651 1673 1673 1652

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1727 1801 1682 1672 1667 1671

PCMark05 System Test Suite 8823 8952 8724 8735 8734 8734

PCMark05 Memory Test Suite 7899 8123 7767 7761 7754 7732

3DMark 2001 SE 53678 54962 51922 52012 51985 51923

Unreal Tournament III 640x480 202.78 207.43 199.01 202.01 201.43 198.74

Note

Not\ set\ri implicite 8.64 7.68 8.53 8.54 8.54 8.56

Not\ CAS7 8.80 8.98 8.75 8.60 8.59 8.33

Not\ CAS8 8.89 8.92 8.75 8.53 8.49 8.48

Not\ frecven]\ maxim\ 7.83 8.03 7.71 7.64 7.64 7.63

Verdict 8.50 8.42 8.39 8.28 8.27 8.20

2 x 1GB

2 x 2GB
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Hardware Test comparativ DDR3 în test

Corsair

Twin3X2048-1600C7DHX ver3.1

A-Data

Vitesta E.E. DDR3-1600+

Corsair

TW3X2G1600C9DHX ver3.1

Apacer

Aeolus 78.0AGCA.BN0

CSX

CSXO-D3-LO-1333-1GB

GOODRAM

GR1333D364L9/2GDC

Pre] 487 Lei 347 Lei 381 Lei 849 Lei N/A N/A

Detalii tehnice

Frecven]\ memorie DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1333 DDR3-1333

Laten]e memorie 7-7-7-20 8-8-8-24 9-9-9-24 7-7-7-20 9-9-9-24 9-9-9-24

Tensiune de alimentare 1.8V 1.75V-1.85V 1.8V 1.8V 1.5V N/A

Chip-uri folosite Micron D9GTS Micron D9JNM Micron D9GTS Micron D9JNM SAMSUNG HCH9 Micron D9GTS

Single Sided sau Double Sided SS SS SS SS SS SS

Sistem de r\cire Corsair DHX Pasiv Corsair DHX Apacer Aeolus - -

Extra - - - - - -

Rezultate teste set\ri implicite

Frecven]\ procesor/bus 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz

Everest 4.60 memory read (MB/s) 8712 8483 8211 8577 7390 7319

Everest 4.60 memory write (MB/s) 8682 8433 8169 8576 7038 7097

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8497 8281 8037 8403 6524 7091

Everest 4.60 memory latency (ns) 65.2 65.4 66.2 66.2 73.2 75.6

Everest 4.60 FPU SinJulia 1393 1393 1393 1392 1158 1161

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1425 1397 1362 1367 1194 1168

PCMark05 System Test Suite 7847 7832 7796 7812 6959 6957

PCMark05 Memory Test Suite 6631 6468 6233 6401 5428 5421

3DMark 2001 SE 47632 47536 47401 47498 41575 41371

Unreal Tournament III 640x480 168.87 168.48 168.11 168.11 142.58 141.97

Frecven]e ob]inute la CAS7

Frecven]\ memorie DDR3-1880 DDR3-1860 DDR3-1860 DDR3-1840 DDR3-1740 DDR3-1840

Laten]e memorie 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-7-20 7-6-5-21

Tensiune de alimentare 2.1V 1.85V 2.1V 2.0V 2.0V 2.0V

Frecven]\ procesor/bus 3290MHz/470MHz 3255MHz/465MHz 3255MHz/465MHz 3220MHz/460MHz 3045MHz/435MHz 3220MHz/460MHz

Rezultate teste la CAS7

Everest 4.60 memory read (MB/s) 10411 10539 10301 10198 9858 10203

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9921 9832 9832 9821 9139 9739

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9902 9989 9789 9913 9389 9912

Everest 4.60 memory latency (ns) 53.2 53.2 53.4 53.1 55.3 53.7

Everest 4.60 FPU SinJulia 1635 1617 1617 1600 1512 1600

Frecven]e ob]inute la CAS8

Frecven]\ memorie DDR3-1900 DDR3-1880 DDR3-1880 DDR3-1880 DDR3-1840 DDR3-1840

Laten]e memorie 8-8-7-24 8-8-8-24 8-8-7-24 8-8-7-24 8-8-8-24 8-8-7-24

Tensiune de alimentare 2.1V 1.85V 2.1V 2.0V 2.0V 2.0V

Frecven]\ procesor/bus 3325MHz/475MHz 3290MHz/470MHz 3290MHz/470MHz 3290MHz/470MHz 3220MHz/460MHz 3220MHz/460MHz

Rezultate teste la CAS8

Everest 4.60 memory read (MB/s) 10427 10311 10366 10187 10086 10230

Everest 4.60 memory write (MB/s) 10263 9935 10183 9873 9729 9834

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10211 9896 10147 9789 9759 9906

Everest 4.60 memory latency (ns) 53.4 53.4 53.6 53.6 54.5 53.9

Everest 4.60 FPU SinJulia 1652 1635 1635 1635 1600 1617

Frecven]a maxim\ ob]inut\

Frecven]\ memorie DDR3-1900 DDR3-1900 DDR3-1880 DDR3-1900 DDR3-2000 DDR3-1840

Laten]e memorie 8-8-7-24 9-9-9-28 8-8-7-24 9-9-8-24 9-9-9-28 7-6-5-21

Tensiune de alimentare 2.1V 1.85V 2.1V 2.0V 2.0V 2.0V

Frecven]\ procesor/bus 3325MHz/475MHz 3325MHz/475MHz 3290MHz/470MHz 3325MHz/475MHz 3500MHz/500MHz 3220MHz/460MHz

Rezultate teste la frecven]a maxim\

Everest 4.60 memory read (MB/s) 10427 10347 10366 10211 10827 10203

Everest 4.60 memory write (MB/s) 10263 10040 10183 10023 10556 9739

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10211 9897 10147 9855 10327 9912

Everest 4.60 memory latency (ns) 53.4 53.5 53.6 53.6 52.9 53.7

Everest 4.60 FPU SinJulia 1652 1652 1635 1652 1738 1600

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1674 1633 1637 1633 1711 1710

PCMark05 System Test Suite 8734 8702 8702 8702 8940 8385

PCMark05 Memory Test Suite 7764 7703 7683 7703 8029 7198

3DMark 2001 SE 52374 51879 51982 51879 54887 52171

Unreal Tournament III 640x480 198.36 198.11 197.79 198.11 206.27 183.22

Note

Not\ set\ri implicite 7.69 7.58 7.45 7.58 6.46 6.47

Not\ CAS7 8.55 8.55 8.47 8.46 8.04 8.43

Not\ CAS8 8.67 8.53 8.61 8.47 8.36 8.46

Not\ frecven]\ maxim\ 7.66 7.57 7.60 7.56 7.89 7.42

Verdict 8.14 8.06 8.04 8.02 7.76 7.74

2 x 1GB

2 x 2GB
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Hardware Test comparativ DDR3 în test

Team Group

Xtreem TXD32048M1333HC7DC

Kingston

KVR1333D3N9/1G

Corsair

Twin3X2048-1333C9DHX ver1.1

Apacer

78.01GC0.331

Corsair

Twin3X2048-1333C9 ver1.1

Corsair

Twin3X4096-1600C7DHX ver3.1

Pre] N/A 292 Lei 483 Lei 463 Lei N/A 1114 Lei

Detalii tehnice

Frecven]\ memorie DDR3-1333 DDR3-1333 DDR3-1333 DDR3-1333 DDR3-1333 DDR3-1600

Laten]e memorie 7-7-7-21 9-9-9-24 9-9-9-24 9-9-9-24 9-9-9-24 7-7-7-20

Tensiune de alimentare 1.75V-1.85V 1.5V 1.5V 1.50V 1.7V 1.9V

Chip-uri folosite N/A Elpida DJ-E Qimonda Qimonda 13G Qimonda Micron D9GTS

Single Sided sau Double Sided SS SS DS DS DS DS

Sistem de r\cire Pasiv - Corsair DHX - Pasiv Corsair DHX

Extra - - - - - -

Rezultate teste set\ri implicite

Frecven]\ procesor/bus 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz 2800MHz/400MHz

Everest 4.60 memory read (MB/s) 7538 7155 7261 7447 7250 8709

Everest 4.60 memory write (MB/s) 7035 7055 7043 7014 7025 8663

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 7167 6432 7022 6922 7047 8435

Everest 4.60 memory latency (ns) 72.1 76.1 75.1 75.9 75.2 65.7

Everest 4.60 FPU SinJulia 1161 1158 1158 1158 1158 1394

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1235 1172 1193 1218 1191 1422

PCMark05 System Test Suite 6950 6933 6978 6953 6980 7851

PCMark05 Memory Test Suite 5499 5384 5422 5470 5420 6641

3DMark 2001 SE 41884 41576 41588 41580 41564 47612

Unreal Tournament III 640x480 143.74 141.01 143.36 144.04 142.92 168.47

Frecven]e ob]inute la CAS7

Frecven]\ memorie DDR3-1740 DDR3-1500 DDR3-1333 DDR3-1300 DDR3-1240 DDR3-1700

Laten]e memorie 7-7-7-20 7-7-7-20 7-7-7-20 7-7-7-20 7-7-7-20 7-7-6-20

Tensiune de alimentare 1.90V 1.8V 2.0V 2.0V 2.0V 2.1V

Frecven]\ procesor/bus 3045MHz/435MHz 2624MHz/375MHz 2333MHz/333MHz 2276MHz/325MHz 2170MHz/310MHz 2975MHz/425MHz

Rezultate teste la CAS7

Everest 4.60 memory read (MB/s) 9849 8386 7501 7320 7006 9253

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9213 7930 7047 6856 6540 9204

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9386 7455 7132 6882 6566 8962

Everest 4.60 memory latency (ns) 55.2 64.1 72.3 73.3 76.7 61.8

Everest 4.60 FPU SinJulia 1512 1303 1161 1130 1078 1482

Frecven]e ob]inute la CAS8

Frecven]\ memorie DDR3-1780 DDR3-1518 DDR3-1500 DDR3-1492 DDR3-1440 DDR3-1700

Laten]e memorie 8-8-8-24 8-8-8-24 8-8-8-24 8-8-8-24 8-8-8-22 8-7-6-20

Tensiune de alimentare 2.10V 1.8V 2.0V 2.0V 2.0V 2.1V

Frecven]\ procesor/bus 3115MHz/445MHz 2656MHz/379MHz 2625MHz/375MHz 2611MHz/373MHz 2520MHz/360MHz 2975MHz/425MHz

Rezultate teste la CAS8

Everest 4.60 memory read (MB/s) 9789 8265 8132 8175 7959 9132

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9432 8039 7901 7870 7591 9114

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9515 7495 7754 7751 7633 8845

Everest 4.60 memory latency (ns) 56.1 63.4 65.7 64.1 66.1 55.2

Everest 4.60 FPU SinJulia 1547 1319 1321 1297 1252 1482

Frecven]a maxim\ ob]inut\

Frecven]\ memorie DDR3-1800 DDR3-1518 DDR3-1600 DDR3-1520 DDR3-1480 DDR3-1700

Laten]e memorie 9-9-9-28 8-8-8-24 9-9-9-24 9-9-9-28 9-9-9-28 7-7-6-20

Tensiune de alimentare 2.10V 1.80V 2.0V 2.0V 2.0V 2.1V

Frecven]\ procesor/bus 3150MHz/450MHz 2656MHz/379MHz 2800MHz/400MHz 2660MHz/380MHz 2591MHz/370MHz 2975MHz/425MHz

Rezultate teste la frecven]a maxim\

Everest 4.60 memory read (MB/s) 9828 8265 8277 8213 8048 9253

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9540 8039 8127 8011 7810 9204

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9442 7495 8016 7762 7664 8962

Everest 4.60 memory latency (ns) 56.4 63.4 66.3 66.4 67.8 61.8

Everest 4.60 FPU SinJulia 1565 1319 1393 1319 1287 1482

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1569 1320 1392 1348 1322 1510

PCMark05 System Test Suite 8361 7501 7814 7590 7464 8341

PCMark05 Memory Test Suite 7184 6083 6367 6170 6027 7056

3DMark 2001 SE 51388 45212 47312 45583 44990 49202

Unreal Tournament III 640x480 191.55 158.14 167.23 162.44 159.05 178.51

Note

Not\ set\ri implicite 6.58 6.38 6.48 6.53 6.48 7.68

Not\ CAS7 8.05 6.81 6.15 5.99 5.72 7.67

Not\ CAS8 8.11 6.85 6.80 6.81 6.62 7.79

Not\ frecven]\ maxim\ 7.24 6.16 6.37 6.20 6.08 6.92

Verdict 7.53 6.54 6.44 6.37 6.20 7.48

2 x 1GB

2 x 2GB
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Corsair

Twin3X4096-1600C7DHXIN ver3.1

Mushkin

XP3-12800 996601

Mushkin

XP3-12800 996657

Kingston

KHX12800D3K2/4G

Kingston

KHX11000D3LLK2/4G

Pre] N/A 1092 Lei 1026 Lei 1150 Lei 830 Lei

Detalii tehnice

Frecven]\ memorie DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1375

Laten]e memorie 7-7-7-20 7-7-6-18 7-7-7-20 9-9-9-27 7-7-7-20

Tensiune de alimentare 1.9V 1.85V-1.9V 1.85V-1.95V 1.9V 1.7V

Chip-uri folosite Micron D9GTS Micron D9JNM SAMSUNG HCF0 Micron D9JNL Micron D9JNL

Single Sided sau Double Sided DS DS DS DS DS

Sistem de r\cire Corsair DHX Mushkin Frostbyte Mushkin Frostbyte Pasiv Pasiv

Extra - - - - -

Rezultate teste set\ri implicite

Frecven]\ procesor/bus 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2408MHz/344MHz

Everest 4.60 memory read (MB/s) 8687 8721 8689 8278 7601

Everest 4.60 memory write (MB/s) 8654 8702 8653 8184 7087

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8456 8522 8536 8196 7225

Everest 4.60 memory latency (ns) 65.6 65.3 65.4 68.8 71.9

Everest 4.60 FPU SinJulia 1394 1393 1393 1393 1175

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1412 1412 1398 1321 1247

PCMark05 System Test Suite 7853 7844 7833 7784 6958

PCMark05 Memory Test Suite 6620 6617 6598 6383 5512

3DMark 2001 SE 47625 46598 46568 46247 41906

Unreal Tournament III 640x480 168.53 168.29 168.43 167.84 144.21

Frecven]e ob]inute la CAS7

Frecven]\ memorie DDR3-1700 DDR3-1660 DDR3-1640 DDR3-1640 DDR3-1640

Laten]e memorie 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-6-20 7-7-6-20

Tensiune de alimentare 2.1V 2.0V 2.0V 2.1V 2.1V

Frecven]\ procesor/bus 2975MHz/425MHz 2905MHz/415MHz 2870MHz/410MHz 2870MHz/410MHz 2870MHz/410MHz

Rezultate teste la CAS7

Everest 4.60 memory read (MB/s) 9230 9048 8906 8927 8916

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9195 9029 8869 8856 8871

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8984 8841 8749 8765 8725

Everest 4.60 memory latency (ns) 61.7 62.9 63.8 63.9 63.9

Everest 4.60 FPU SinJulia 1482 1445 1428 1428 1428

Frecven]e ob]inute la CAS8

Frecven]\ memorie DDR3-1700 DDR3-1700 DDR3-1660 DDR3-1680 DDR3-1680

Laten]e memorie 8-7-6-20 8-8-7-24 8-8-8-24 8-8-7-24 8-8-7-24

Tensiune de alimentare 2.1V 2.0V 2.0V 2.1V 2.1V

Frecven]\ procesor/bus 2975MHz/425MHz 2975MHz/425MHz 2905MHz/415MHz 2940MHz/420MHz 2940MHz/420MHz

Rezultate teste la CAS8

Everest 4.60 memory read (MB/s) 9107 9078 9014 9058 9042

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9096 9074 8977 8974 8933

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8872 8859 8856 8758 8783

Everest 4.60 memory latency (ns) 55.2 58.9 63.3 71.9 71.9

Everest 4.60 FPU SinJulia 1482 1482 1445 1463 1463

Frecven]a maxim\ ob]inut\

Frecven]\ memorie DDR3-1700 DDR3-1720 DDR3-1740 DDR3-1700 DDR3-1700

Laten]e memorie 7-7-6-20 9-9-8-24 9-9-9-28 9-9-8-24 9-9-8-24

Tensiune de alimentare 2.1V 2.0V 2.0V 2.1V 2.1V

Frecven]\ procesor/bus 2975MHz/425MHz 3010MHz/430MHz 3045MHz/435MHz 2975MHz/425MHz 2975MHz/425MHz

Rezultate teste la frecven]a maxim\

Everest 4.60 memory read (MB/s) 9230 9275 9284 9166 9158

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9195 9154 9211 9032 9046

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8984 8961 9083 8877 8892

Everest 4.60 memory latency (ns) 61.7 63.7 62.9 64.1 64.1

Everest 4.60 FPU SinJulia 1482 1497 1515 1482 1482

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1500 1481 1485 1432 1421

PCMark05 System Test Suite 8344 8432 8518 8319 8306

PCMark05 Memory Test Suite 7034 7113 7178 6944 6943

3DMark 2001 SE 49138 49301 49446 49048 49023

Unreal Tournament III 640x480 179.06 180.91 183.18 178.62 178.58

Note

Not\ set\ri implicite 7.67 7.67 7.65 7.42 6.62

Not\ CAS7 7.67 7.52 7.42 7.42 7.41

Not\ CAS8 7.79 7.68 7.5 7.34 7.34

Not\ frecven]\ maxim\ 6.91 6.92 6.97 6.82 6.82

Verdict 7.47 7.41 7.35 7.22 7.06

2 x 1GB

2 x 2GB
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Odat\ cu cre[terea puterii de

calcul, [i m\rimea datelor a

crescut. Cele mai sigure

dispozitive de stocare s-au

dovedit harddisk-urile. Cu toate

acestea, cea mai mare parte a

utilizatorilor prefer\ discurile

optice. De[i este un lucru bine

cunoscut c\ atât DVD-urile, cât [i

CD-urile au o perioad\ de via]\

limitat\, ele sunt folosite la

scar\ larg\. Stocarea datelor `n

acest fel este foarte comod\ [i

totodat\ accesibil\ utilizatorilor

de toate felurile. Discurile Blu-

ray sunt la `nceput de drum [i

din acest motiv pre]urile de

achizi]ie sunt deocamdat\

prohibitive. ~n aceste condi]ii,

DVD-urile sunt folosite `n

continuare de un num\r mare de

utilizatori.

Vânz\rile de unit\]i optice au cunoscut o cre[tere

ame]itoare, motiv pentru care costurile de

produc]ie au `nregistrat o sc\dere semnificativ\. De

aceea, pre]urile de achizi]ie au sc\zut drastic. S-au

schimbat totodat\ [i liderii pie]ei. Dac\ pe vremea

CD-ului Plextor [i Teac erau numele cu greutate, `n

momentul de fa]\ pia]a este dominat\ de LG,

Samsung [i ASUS. O explica]ie simpl\ este c\ cei doi

produc\tori nu [i-au putut adapta produsele la

cerin]ele pie]ei, care dorea pre]uri de achizi]ie cât

mai mici. Aceast\ tendin]\ a fost provocat\ de

concuren]a puternic\ declan[at\ de LG.

PROCEDURA DE TESTARE

Pe lâng\ fiabilitate, care nu poate fi determinat\

`n laborator, unit\]ile optice mai sunt caracterizate

de performan]\ [i de calitatea scrierii.

Performan]a reprezint\ viteza cu care un drive

poate scrie informa]ia pe diverse medii, iar

calitatea scrierii este reflectat\ de num\rul de

erori C2 sau PIF prezente pe discul scris.

Performan]a se `mparte la rândul s\u `n dou\

categorii: performan]\ la citire [i performan]\ la

scriere. Pentru testarea vitezelor la citire, am

utilizat cele trei discuri oferite de edi]ia 100 a

revistei XtremPC. Performan]a la scriere s-a testat

pe urm\toarele medii: CD-R, DVD+R, DVD-R,

DVD+RDL, DVD-RDL, DVD+RW, DVD-RW [i DVD-RAM.

Deoarece CD-urile nu mai sunt la fel de

utilizate ca `n trecut, citirea, scrierea [i calitatea

scrierii acestor medii au primit fiecare câte 5% din

nota final\. Viteza de citire a celor dou\ medii

DVD-ROM a primit 10% din verdict. Viteza scrierii

mediilor +R a primit 25 de procente din nota

final\, iar scrierea celor -R [i DVD-RAM a primit 15

procente. Calitatea scrierii a primit 20 de procente

`n cazul mediilor +R [i 10 procente `n cazul

mediilor -R. S-a ales un sistem de punctare diferit

pentru mediile +R [i cele -R deoarece majoritatea

utilizatorilor folosesc +R. Restul de cinci procente

au fost alocate dot\rilor precum LightScribe,

capacitatea memoriei tampon, posibilitatea de a

citi sau scrie pe medii Blu-ray [i corec]ia erorilor

C2. Ca medii, am folosit cele mai bune discuri

Verbatim datorit\ compatibilit\]ii ridicate pe care

se [tie c\ o ofer\ acestea. Excep]ie a f\cut discul

DVD-RW, care a fost limitat la 4x. Toate

consumabilele au fost oferite de MGT Educational.

CONCLUZIE

Dup\ cum reiese din teste [i din erorile `ntâlnite

pe parcurs, reducerea costurilor de produc]ie are

[i consecin]e nepl\cute. Se observ\ o neglijen]\

clar\ din partea tuturor produc\torilor de unit\]i

optice `n ceea ce prive[te calitatea produselor.

Acest lucru este normal dac\ ]inem cont de

pre]urile mici pe care le au aceste dispozitive,

chiar [i pentru utilizatorii cu bugete foarte mici.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

STOCARE DIGITALÃ

INSCRIPTOARE DVD

noiembrie 200850

Hardware Test comparativ Stocare digitalã
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Hardware Test comparativ Stocare digitalã

PIONEER

DVR-215BK

Prezentare: Bulk · Interfa]\: SATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Nu · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

7.45

Pioneer DVR-215BK s-a dovedit cea mai rapid\

unitate optic\ `n ceea ce prive[te citirea [i

scrierea mediilor DVD.

Modelul testat `n redac]ie este `n variant\

Bulk, motiv pentru care nu este `nso]it de niciun

fel de accesorii. Cu toate acestea, produc\torul

ofer\ câteva instruc]iuni de instalare [i

specifica]iile dispozitivului. Interfa]a de conectare

este SATA, iar memoria tampon are o capacitate de

2MB. Un neajuns ar putea fi considerat\ absen]a

func]iei LightScribe.

La citire, vitezele maxime de transfer s-au

apropiat de cele specificate de produc\tor. Situa]ia

este similar\ [i `n cazul testelor de scriere,

unitatea dep\[ind 20x atât `n cazul mediilor

DVD+R, cât [i `n cazul celor DVD-R. Calitatea

scrierii este `n limite normale. Astfel, am m\surat

sub 1000 de erori PIF atât `n cazul DVD+R, cât [i

DVD-R. Viteza maxim\ de numai 4.02x `nregistrat\

la scrierea DVD-RW se datoreaz\ limit\rii impuse de

mediul folosit. Cu toate acestea, scrierea unui 

DVD-RAM dureaz\ foarte mult timp: peste 30 de

minute. Pe parcursul test\rii, nu s-au observat

zgomote sau vibra]ii peste limita normalului.

CONCLUZIE

Pioneer DVR-215BK se adreseaz\ celor care doresc

o unitate optic\ de `ncredere, prezentând un bun

echilibru `ntre performan]\ [i calitatea scrierii.

113 Lei N/A ASBIS România

SAMSUNG

SH-S223F

Prezentare: Retail · Interfa]\: SATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Nu · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 22x/22x

7.25

Samsung SH-S223F este un inscriptor DVD cu

interfa]\ SATA [i memorie tampon de 2MB.

Varianta de prezentare testat\ `n redac]ie a

fost ce Retail. Astfel, pachetul con]ine cablu SATA,

[uruburi pentru montarea `n carcas\, Nero 7 [i

dou\ fe]e de schimb (una argintie [i una alb\).

Modelul nu ofer\ func]ie LightScribe pentru

imprimarea discurilor speciale.

De[i produc\torul specific\ viteze maxime de

22x pentru scrierea mediilor DVD+R [i DVD-R,

unitatea nu reu[e[te s\ le ating\. Astfel, am

m\surat 20.08x pentru DVD+R [i 18.21x pentru

DVD-R. Din p\cate, unitatea pierde la capitolul

performan]\ deoarece nu a efectuat testul de

citire DVD-ROM(DL) nici dup\ trei `ncerc\ri. Cu

toate acestea, discul a fost citit f\r\ probleme.

De[i 2.44x pentru DVD-RAM este o vitez\ cu mult

sub limita teoretic\ permis\ de mediu, ea este

destul de bun\ `n compara]ie cu cele `nregistrate

de ceilal]i participan]i la test. Calitatea scrierii

este bun\, neobservându-se un nivel prea ridicat

de erori pe niciunul dintre mediile folosite.

CONCLUZIE

Trecând peste problema imposibilit\]ii de a testa

viteza de citire a mediilor DVD-ROM(DL),

Samsung SH-S223F reu[e[te s\ `mbine

performan]ele bune cu o scriere de calitate a

mediilor optice.

77 Lei 24 luni OnSITE Delivery

87 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

ASUS

DRW-2014S1

Prezentare: Retail · Interfa]\: PATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Nu · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

6.56

ASUS DRW-2014S1 este, conform produc\torului, o

unitate compatibil\ cu toate mediile DVD prezente

pe pia]\.

Conectarea se realizeaz\ prin intermediul

interfe]ei PATA, iar memoria tampon ofer\ o

capacitate de 2MB. Produc\torul ofer\ `n pachet

aplica]ia Nero 7, un manual de instalare [i [uruburi

pentru fixarea `n carcas\. Drive-ul nu este dotat cu

tehnologie LightScribe.

Viteza maxim\ atins\ la citirea CD-ROM este

dezam\gitoare - sub 16x. Cu toate acestea,

citirea DVD-ROM s-a realizat cu o vitez\

apropiat\ de cea specificat\ de produc\tor. Din

p\cate, testarea vitezei de citire pentru DVD-

ROM(DL) nu a putut fi realizat\, modelul

comportându-se la fel ca DRW-2014L1T. Vitezele

de scriere pe DVD+R [i DVD-R sunt dezam\gitoare

- 15.99x [i, respectiv, 16.01x. Cu toate acestea,

viteza de scriere a CD-ului s-a apropiat de

maximul specificat de produc\tor - 48x. Scrierea

DVD-RAM a avut loc cu o vitez\ medie de 2.12x.

~n timpul func]ion\rii am observat un nivel de

zgomot ridicat.

CONCLUZIE

ASUS DRW-2014S1 nu exceleaz\ prin performan]\,

`ns\ discurile scrise prezint\ un num\r de erori

suficient de mic astfel `ncât unitatea s\ fie o

solu]ie demn\ de luat `n considerare.

112 Lei 24 luni Ultra PRO Computers
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LG

GH20NS15

Prezentare: Bulk · Interfa]\: SATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Nu · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

7.01

LG GH20NS15 este o unitate optic\ destinat\ celor

care nu au nevoie de viteze de scriere mai mari de

20x sau de imprimare LightScribe pe discuri.

Exemplarul testat `n redac]ie este `n

prezentare Bulk. De aceea, el nu este `nso]it de

niciun fel de accesorii. Conectarea se realizeaz\

pe interfa]\ SATA, iar memoria tampon are o

capacitate de 2MB. Conform produc\torului,

unitatea este compatibil\ atât la scriere, cât [i la

citire cu toate mediile prezente pe pia]\, mai

pu]in Blu-ray.

~n ciuda vitezei de 48x specificat\ de

produc\tor pentru citirea CD-urilor, `n laborator nu

am reu[it s\ atingem nici 25x, chiar [i `n urma mai

multor `ncerc\ri. Cu toate acestea, conform

m\sur\torilor, scrierea unui CD se poate realiza cu

viteze chiar [i de 48.78x. ~n cazul DVD-urilor

utilizate pentru testarea vitezei de citire,

specifica]iile coincid cu realitatea. Acela[i lucru se

poate spune [i despre scrierea DVD+R [i DVD-R. Din

p\cate, unitatea nu a permis inscrip]ionarea

mediilor DVD-RDL, nici chiar dup\ trei `ncerc\ri.

Mediile scrise prezint\ un num\r satisf\c\tor de

erori, dar distrugerea a trei medii DVD-RDL este

penalizat\. 

CONCLUZIE

LG GH20NS15 se adreseaz\ utilizatorilor cu mai

pu]ine preten]ii, pre]ul de achizi]ie fiind redus.

N/A N/A Royal Computers

ASUS

DRW-2014L1T

Prezentare: Retail · Interfa]\: SATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Da · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

6.61

De[i nu se remarc\ printr-o pozi]ie bun\ `n

clasament, DRW-2014L1T este cea mai rapid\

unitate optic\ ASUS prezent\ `n test.

Modelul este dotat cu interfa]\ SATA [i

memorie tampon de 2MB. Pachetul con]ine o fa]\

de schimb argintie, aplica]ia Nero 7, un manual [i

[uruburile necesare mont\rii `n carcas\.

~n timpul func]ion\rii, s-au observat vibra]ii

peste medie [i un nivel de zgomot ridicat. ~n ciuda

vitezei maxime de citire de 48x pentru CD-ROM

specificat\ de produc\tor, unitatea de abia a reu[it

s\ dep\[easc\ 16x. La scrierea unui CD s-a

`nregistrat `ns\ o vitez\ maxim\ de 47.28x. ~n plus,

viteza de citire DVD-ROM(DL) nu a putut fi

m\surat\ din cauza unei erori la spin up. Cu toate

acestea, drive-ul a citit aparent f\r\ probleme

acest mediu. {i la scrierea DVD+R [i DVD-R s-au

ob]inut viteze maxime cu mult sub cele specificate

de produc\tor. Cu toate acestea, calitatea scrierii

este `mbucur\toare, num\rul de erori pe fiecare

disc scris fiind destul de mic. Imprimarea

LightScribe pe disc la cea mai bun\ calitate s-a

realizat `n peste 23 de minute.

CONCLUZIE

De[i nu se remarc\ prin performan]e de top, ASUS

DRW-2014L1T este o solu]ie demn\ de luat `n

considerare datorit\ num\rului mic de erori pe

discurile scrise.

125 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

OPTIARC

BC-5100S

Prezentare: Bulk · Interfa]\: SATA · Buffer:

1600KB · LightScribe: Nu · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 12x/12x

5.98

Optiarc BC-5100S este o unitate Combo, care

`nglobeaz\ un inscriptor DVD [i un reader pentru

discuri Blu-ray.

Produc\torul a dotat acest model cu o

interfa]\ SATA [i memorie tampon de numai

1600KB. De[i poate citi medii Blu-ray, drive-ul nu

poate inscrip]iona astfel de discuri. Unitatea nu

beneficiaz\ de tehnologia LightScribe.

Fiind o unitate Combo, performan]ele sunt

reduse. Cu toate acestea, trebuie apreciat faptul

c\ `n majoritatea cazurilor valorile m\surate sunt

similare cu cele specificate. Singura nemul]umire

este scrierea CD-ului cu numai 4.01x, necesitând

un timp de peste 20 de minute. De asemenea,

4.01x pentru scrierea DVD+RDL sau 6.02x pentru

DVD+RW sunt viteze mici, `ns\ coincid cu cele din

specifica]iile produsului. Scrierea DVD-RAM s-a

realizat `n mai pu]in de 30 de minute - un timp

destul de bun raportat la performan]ele celorlal]i

concuren]i. La capitolul calitate a scrierii, se

observ\ un num\r de erori u[or peste medie `n

cazul DVD-RDL.

CONCLUZIE

Pe parcursul test\rii modelului Optiarc BC-5100S,

nu am `ntâlnit niciun fel de probleme, `ns\

datorit\ performan]elor reduse acesta nu poate fi

recomandat decât utilizatorilor care au nevoie de

o unitate capabil\ s\ citeasc\ medii Blu-ray.

N/A N/A Ultra PRO Computers
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ASUS

DRW-2014S1T

Prezentare: Retail · Interfa]\: SATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Nu · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

6.37

ASUS DRW-2014S1T este un inscriptor DVD

caracterizat de o interfa]\ SATA [i o memorie

tampon de 2MB.

Modelul testat `n redac]ie a fost Retail,

pachetul con]inând un manual de instalare [i

aplica]ia Nero 7. Unitatea este compatibil\ cu

toate mediile DVD prezente pe pia]\, `ns\ nu

integreaz\ tehnologia LightScribe.

Pe parcursul test\rii ne-am confruntat cu mai

multe probleme. La fel ca toate unit\]ile optice

ASUS testate, DRW-2014S1T nu a putut rula testul

de citire pentru DVD-ROM(DL). ~n plus, prima

`ncercare de scriere a unui CD a e[uat. Acela[i

lucru s-a `ntâmplat [i `n cazul mediului DVD+R.

Vitezele de scriere DVD+R [i DVD-R sunt [i ele cu

mult sub limitele specificate de produc\tor. La

prima `ncercare de simulare overburning, sistemul

nu a mai r\spuns la comenzi, fiind necesar\

repornirea acestuia. Viteza de citire CD-ROM nu a

atins nici pragul de 16x. ~n ciuda acestor

neajunsuri, calitatea scrierii este bun\,

`nregistrându-se pu]ine erori pe mediile scrise.

CONCLUZIE

ASUS DRW-2014S1T demonstreaz\ un num\r

alarmant de probleme la capitolul performan]\,

`ns\ acestea vor fi probabil rezolvate printr-un

firmware nou. ~n plus, num\rul de erori

`nregistrate este redus.

112 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

PIONEER

DVR-116DBK

Prezentare: Bulk · Interfa]\: PATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Nu · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

7.05

La fel ca [i modelul DVR-215BK, Pioneer 

DVR-116DBK nu este `nso]it de specifica]ii de top `n

ceea ce prive[te vitezele de citire sau de scriere.

Primul neajuns cu care ne-am confruntat `n

cazul acestui model a fost incompatibilitatea cu

medii DVD-RAM `n ceea ce prive[te scrierea.

Unitatea nu poate decât s\ citeasc\ acest tip de

mediu. De asemenea, nu beneficiaz\ de func]ia

LightScribe, necesar\ pentru a imprima imagini sau

text pe discuri.

La citire s-au `nregistrat viteze maxime

apropiate de cele specificate de produc\tor `n

cazul mediilor CD-ROM [i DVD-ROM(SL). Cu toate

acestea, viteza maxim\ de citire pentru 

DVD-ROM(DL) a fost cu circa 25% mai mic\ decât

cea specificat\. Nici viteza de scriere a CD-ului nu

s-a apropiat de cea men]ionat\ de producãtor

pentru aceast\ unitate. Calitatea scrierii este bun\

`n cele mai multe cazuri, un num\r ceva mai mare

de erori `nregistrându-se `n cazul DVD+RDL. La

inscrip]ionarea mediilor DVD+R [i DVD-R, viteza

maxim\ a dep\[it u[or limita specificat\.

CONCLUZIE

Pentru cei care nu au nevoie de o unitate capabil\

s\ scrie pe DVD-RAM, Pioneer DVR-116DBK este un

model demn de luat `n calcul, ratele de transfer [i

calitatea scrierii fiind satisf\c\toare pentru cea

mai mare parte a utilizatorilor.

111 Lei N/A ASBIS România

79 Lei 12 luni OnSITE Delivery

LG

GH22NP20

Prezentare: Bulk · Interfa]\: PATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Nu · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 22x/22x

7.30

GH22NP20 reprezint\ cea mai rapid\ unitate optic\

LG prezent\ `n test.

Memoria tampon oferit\ are 2MB, iar

conectarea se realizeaz\ pe interfa]\ SATA.

Unitatea este compatibil\ cu toate mediile CD [i

DVD cunoscute. Se remarc\ absen]a func]iei

LightScribe.

De[i produc\torul specific\ o vitez\ maxim\ de

48x la citirea CD-urilor, unitatea nu reu[e[te s\ se

apropie de aceasta, maximul m\surat fiind de

numai 44.08x. Cu toate acestea, `n cazul celor

dou\ DVD-uri utilizate se ob]in viteze maxime de

citire apropiate de cele specificate de produc\tor.

Trebuie men]ionat c\ testul de citire pentru 

DVD-ROM nu a rulat pân\ la cap\t din prima

`ncercare, fiind necesar\ reini]ializarea testului.

Performan]a la scriere este `mbucur\toare,

`nregistrându-se un maxim de peste 22x, atât `n

cazul DVD+R, cât [i `n cazul DVD-R. ~n ceea ce

prive[te calitatea scrierii, se observ\ un num\r pu]in

cam mare de erori `n cazul DVD-R. Viteza maxim\ de

scriere m\surat\ pentru DVD-RAM este de numai

2.05x, de[i discul suport\ teoretic 5x [i unitatea 12x.

CONCLUZIE

LG GH22NP20 a primit distinc]ia “Alegerea

redac]iei” datorit\ renumelui pe care `l are

produc\torul, dar [i datorit\ performan]elor

demonstrate.

74 Lei N/A Royal Computers
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ASUS

DRW-2014L1

Prezentare: Retail · Interfa]\: PATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Da · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

6.06

ASUS DRW-2014L1 este varianta cu interfa]\ PATA a

modelului DRW-2014L1T.

Capacitatea memoriei tampon care echipeaz\

modelul este de 2MB. Pachetul con]ine o fa]\ de

schimb de culoare alb\, manualul de instalare,

aplica]ia Nero 7 [i [uruburile pentru fixarea `n

carcas\.

Singura problem\ `ntâlnit\ pe parcursul test\rii

acestui model a fost imposibilitatea de a m\sura

viteza la citire pentru DVD-ROM(DL). De[i nu se

apropie de viteza specificat\ de produc\tor, citirea

CD-ROM s-a efectuat mult mai rapid decât `n cazul

celorlalte modele ASUS. La scrierea DVD+R [i DVD-

R vitezele maxime m\surate sunt `ns\ considerabil

mai mici decât cele declarate. Nici `n cazul scrierii

DVD+RW viteza ob]inut\ nu este prea bun\ - numai

6.01x, `n condi]iile `n care produc\torul specific\

8x, iar discul folosit este compatibil 8x. La

capitolul calitate a scrierii, se observ\ un num\r

de erori peste medie `n cazul DVD-R. Imprimarea

LightScribe a discului s-a efectuat `n 23 de minute

[i 14 secunde.

CONCLUZIE

ASUS DRW-2014L1 nu a excelat nici la capitolul

performan]\ [i nici `n ceea ce prive[te calitatea

scrierii. Cu toate acestea, nu am `ntâlnit probleme

majore, motiv pentru care putem recomanda

unitatea celor care doresc un model LightScribe.

130 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

LG

GE20LU10

Prezentare: Retail · Interfa]\: USB · Buffer:

2MB · LightScribe: Da · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

7.03

LG GE20LU10 este o unitate optic\ extern\ pe

interfa]\ USB care, pe lâng\ compatibilitatea cu

toate mediile DVD, integreaz\ [i tehnologia

LightScribe.

Pachetul ofer\ toate accesoriile necesare

conect\rii: cablu USB, alimentator [i cablu de

alimentare. ~n plus, produc\torul ofer\ [i un scurt

ghid de instalare.

Citirea CD-ului folosit s-a realizat destul de

lent, cu mult sub limita de 48x specificat\ de

produc\tor. De asemenea, timpul de acces este

destul de mare. Situa]ia st\ altfel `n ceea ce

prive[te scrierea unui CD, dep\[indu-se 48x.

Vitezele maxime de scriere pentru DVD+R [i DVD-R

nu reu[esc s\ le egaleze pe cele specificate, `ns\

sunt destul de bune. De asemenea, viteza de

10.01x atins\ la scrierea DVD+RDL este

`mbucur\toare. Simularea pentru overburning

indic\ o dep\[ire a capacit\]ii discului cu numai

dou\ procente. Trebuie apreciat `ns\ timpul redus

necesar pentru imprimare LightScribe - sub 20 de

minute. Cele peste trei milioane de erori num\rate

pe discul DVD-R scris sunt `ngrijor\toare.

CONCLUZIE

DVD-R fiind un mediu utilizat rar, putem

recomanda GE20LU10 celor care doresc o unitate

optic\ extern\ oferit\ de un produc\tor cu

experien]\.

158 Lei 24 luni Partenerii LG România

SAMSUNG

SH-S223Q

Prezentare: Retail · Interfa]\: SATA · Buffer:

2MB · LightScribe: Da · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 22x/22x

7.01

Samsung SH-S223Q se deosebe[te de modelul 

SH-S223F prin prezen]a tehnologiei LightScribe

pentru inscrip]ionarea discurilor.

Interfa]a oferit\ de acest model este SATA, iar

capacitatea memoriei tampon este de 2MB.

Produc\torul ofer\ `n pachet un cablu de date,

[uruburi pentru montare, aplica]ia Nero 7 [i dou\

fe]e de schimb.

De[i este o unitate similar\ cu SH-S223F, acest

model se claseaz\ mai prost. Pe lâng\

imposibilitatea de a rula testul de citire pentru

DVD-ROM(DL), SH-S223Q nu a putut duce la cap\t

nici scrierea pe DVD-RW. Timpul de acces aleatoriu

este de sub 100ms, atât `n cazul CD-ului, cât [i al

DVD-ului. Vitezele `nregistrate cu celelalte medii

atât la citire, cât [i la scriere au fost bune. ~n

plus, unitatea se remarc\ prin cea mai mare vitez\

maxim\ de scriere pe DVD-RAM `nregistrat\ pe

parcursul testului - 2.46x. Imprimarea unui disc la

cea mai bun\ calitate s-a realizat `n 26 de minute

[i 59 de secunde.

CONCLUZIE

L\sând la o parte imposibilitatea scrierii pe medii

DVD-RW, care oricum sunt utilizate la scar\ redus\,

vitezele m\surate, calitatea scrierii [i

implementarea tehnologiei de imprimare

LightScribe, Samsung SH-S223Q se adreseaz\ unui

num\r mare de utilizatori.

N/A N/A PCZONE

86 Lei 24 luni OnSITE Delivery

050-063_hardware - test&versus.qxd  22.10.2008  19:16  Page 56



noiembrie 2008 57

Test comparativ Stocare digitalã Hardware

LG

GE20NU10

Prezentare: Retail · Interfa]\: USB · Buffer:

2MB · LightScribe: Nu · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

6.99

GE20NU10 este un model identic cu GE20LU10, cu

men]ionarea c\ acesta nu ofer\ tehnologie

LightScribe.

Accesoriile oferite `n pachet sunt acelea[i

disponibile [i cu GE20LU10: ghid de instalare,

cablu USB, alimentator [i cablu de alimentare.

Conectarea se realizeaz\ pe interfa]\ USB, iar

memoria tampon are o capacitate de 2MB.

~n timpul test\rii nu s-au observat zgomote

sau vibra]ii peste limita normal\. Citirea CD-ROM

s-a realizat mai rapid decât `n cazul unit\]ii

GE20LU10, `ns\ nu s-a apropiat de limita

specificat\. Pentru scrierea CD-ului, s-a atins o

vitez\ maxim\ de 48.76x, sarcina finalizându-se

`n mai pu]in de trei minute. La scrierea DVD+R [i

DVD-R s-au ob]inut viteze bune, chiar dac\ nu au

fost atinse cele men]ionate de produc\tor. Se

observ\ aceea[i scriere slab\ calitativ pentru

DVD-R ca `n cazul lui GE20LU10, `ns\ valorile

m\surate pentru celelalte medii sunt `n parametri

normali. ~n plus, mediile -R sunt folosite la scar\

redus\, motiv pentru care aceast\ problem\ nu

este prea grav\.

CONCLUZIE

Pentru cei care nu au nevoie de imprimare

LightScribe, dar doresc o unitate optic\ extern\

oferit\ de un produc\tor renumit, LG GE20NU10

este un model care nu poate fi neglijat.

148 Lei 24 luni Partenerii LG România

LACIE

d2 LightScribe

Prezentare: Retail · Interfa]\: USB · Buffer:

2MB · LightScribe: Da · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 20x/20x

6.87

De[i este cea mai lent\ unitate optic\ extern\ din

test, Lacie d2 LightScribe reu[e[te performan]e

mai bune decât unele modele interne.

D2 se remarc\ prin design, aspect specific

produselor Lacie. Lungimea drive-ului este ceva

mai mare decât a celorlalte modele externe

testate. De asemenea, carcasa realizat\ par]ial din

metal contribuie la o greutate ridicat\ a

dispozitivului. Deoarece Lacie nu produce drive-uri

propriu-zis, `n interior se afl\ un model Samsung.

Pachetul con]ine accesoriile necesare pentru

alimentare [i conectare la PC, dar [i un scurt ghid

de instalare [i un disc cu utilitare.

Se observ\ o vitez\ foarte mic\ la scrierea

DVD+RDL. Nici inscrip]ionarea mediilor DVD+R [i

DVD-R nu s-a realizat la viteza specificat\ de

produc\tor. De asemenea, drive-ul nu a reu[it s\

finalizeze testul de citire pentru DVD+R(DL).

Aceste neajunsuri sunt compensate de o calitate

bun\ a scrierii pe toate mediile testate.

Imprimarea LightScribe la calitate maxim\ a unui

disc s-a realizat `n mai pu]in de 25 de minute.

CONCLUZIE

Lacie d2 LightScribe se adreseaz\ `n special

utilizatorilor care pun mare pre] pe design [i

doresc `n acela[i timp o unitate optic\ extern\

capabil\ s\ imprime pe discuri compatibile

LightScribe.

250 Lei 24 luni Aline Distribution Grup

SAMSUNG

SE-S224Q

Prezentare: Retail · Interfa]\: USB · Buffer:

2MB · LightScribe: Da · Vitez\ scriere

DVD+R/DVD-R: 22x/22x

7.58

Samsung SE-S224Q a primit cea mai mare not\

dintre to]i participan]ii la test.

Fiind o unitate extern\, conectarea se

realizeaz\ prin intermediul interfe]ei USB. De

asemenea, pentru func]ionare este necesar\

alimentarea la priz\. Pe lâng\ cablurile necesare [i

alimentator, pachetul mai con]ine un picior pentru

a[ezarea `n pozi]ie vertical\, aplica]ia Nero 7 [i un

ghid de instalare.

Se observ\ valori bune `n privin]a timpului de

acces: 92ms pentru CD, 99ms pentru DVD-ROM [i

104ms pentru DVD-ROM(DL). Unitatea nu exceleaz\

`n privin]a performan]elor la scriere DVD+R [i DVD-

R, nereu[ind s\ ating\ limitele specificate de

produc\tor. Cu toate acestea, s-au ob]inut valori

bune `n ceea ce prive[te calitatea scrierii.

Simularea de overburning a avut ca rezultat 12

procente peste capacitatea discului folosit. Pentru

a finaliza imprimarea LightScribe la calitate

maxim\, au fost necesare peste 26 de minute. Nu

s-au `ntâlnit niciun fel de probleme sau

incompatibilit\]i cu niciunul dintre mediile

folosite. De asemenea, nivelul de zgomot [i

vibra]iile sunt reduse.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o unitate optic\ extern\,

Samsung SE-S224Q ar putea fi una dintre cele mai

bune solu]ii disponibile pe pia]\ la ora actual\.

163 Lei 24 luni OnSITE Delivery
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Introdus pentru prima dat\ de IBM

`n anul 1956, harddisk-ul a avut

parte de uimitoare progrese

tehnologice de-a lungul timpului.

Dac\ primele modele erau de

m\rimea unui frigider [i ofereau

capacit\]i de stocare reduse,

modelele actuale sunt adevãrate

bijuterii tehnologice, capabile s\

g\zduiasc\ pân\ la 1.5TB de date.

De asemenea, vitezele de transfer

dep\[esc cu u[urin]\ pragul de

100MB/s. ~n ciuda progreselor

f\cute, harddisk-ul r\mâne prin

natura sa un dispozitiv mecanic

bazat pe elemente mobile, a

c\ror performan]\ este limitat\

de legile fizicii. Fiind bazate pe o

tehnologie complet diferit\,

dispozitivele SSD elimin\ aceste

neajunsuri, `ns\ introduc altele

noi.

Prezente pe pia]\ de mai bine de doi ani, 

drive-urile SSD devin `ncet, dar sigur o alternativ\

viabil\ pentru clasicul harddisk. Având de partea

lor avantajul lipsei componentelor `n mi[care,

dispozitivele de stocare SSD ofer\ un consum de

energie mai mic decât un harddisk obi[nuit [i un

timp de acces sub o milisecund\. Mai mult decât

atât, acestea ofer\ o silen]iozitate deplin\ [i o

rezisten]\ foarte bun\ la [ocuri mecanice, fiind o

alegere excelent\ atât pentru calculatoare

portabile, cât [i pentru sistemele desktop unde

este dorit\ o func]ionare mai silen]ioas\.

Exist\, desigur, [i unele dezavantaje. De[i din

punctul de vedere al interfe]ei de comunica]ie

acestea sunt utilizate la fel ca harddisk-urile

obi[nuite, principiul de func]ionare intern este

diferit, modul de acces aleatoriu al informa]iei

fiind `nlocuit de un sistem `n care informa]ia este

accesat\ prin citirea unor blocuri de date cu

dimensiune predefinit\. Acest fapt reduce

considerabil performan]a `n cazul lucrului cu

fi[iere mici, fiind scris un volum mult mai mare de

date decât dimensiunea fi[ierului original. Acest

neajuns este ocolit `ns\ prin implementarea unei

memorii cache [i scrierea fi[ierelor `n rafal\ atunci

când volumul de date acumulat de acestea este

mai mare decât dimensiunea unei celule (de

exemplu 128KB). Fiind bazate pe chip-uri de

memorie NAND flash, dispozitivele solid state sunt

supuse unor serii de limit\ri specifice acestei

tehnologii, cea mai important\ fiind num\rul

limitat de cicluri scriere-citire suportat de acestea.

Memoriile flash obi[nuite pot fi rescrise de cel

pu]in 10.000 de ori pentru chip-urile de tip MLC

(multi-level-cell) [i chiar de 100.000 de ori pentru

cele de tip SLC (single-level-cell). Aceast\ limitare

este ocolit\ de produc\tori prin implementarea

unor algoritmi de distribuire a ciclurilor de scriere

`n mod uniform, pe toat\ suprafa]a de stocare,

astfel `ncât aceea[i celul\ nu va fi utilizat\ din nou

decât dup\ ce toate celelalte celule au fost scrise

cel pu]in o dat\. Acest algoritm este completat de

un mecanism intern de corec]ie a erorilor, capabil

s\ detecteze celulele aflate pe cale s\ cedeze [i s\

recupereze datele stocate. Acestea sunt marcate

apoi ca fiind defecte [i `nlocuite folosind celule

dintr-un spaþiu de stocare auxiliar, oferit de

produc\tor pentru acest scop. Aceste m\suri

permit atingerea unei longevit\]i impresionante

pentru mediile de stocare solid state. Astfel,

modelul X25-M oferit de Intel se poate l\uda cu o

durat\ medie de via]\ de cel pu]in 5 ani, `n

condi]iile scrierii unui volum de date de peste

100GB, `n fiecare zi. Un alt neajuns mai pu]in

important este durata reten]iei informa]iei oferit

de celulele FLASH. Standardul JEDEC specific\ o

durat\ minim\ de 10 ani pentru reten]ia

informa]iei, `n condi]iile în care celulele folosite

sunt noi. Celulele flash uzate, aflate aproape de

sfâr[itul duratei de via]\, pot coborî `ns\ acest

HDD VS SSD

HARDDISK-UL, LA CAPÃT DE DRUM

noiembrie 200860
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interval la aproximativ un an. ~n prezent,

dispozitivele de stocare solid state sunt `mp\r]ite

`n dou\ categorii principale. Cele construite `n

jurul memoriilor NAND flash de tip SLC ofer\ cel

mai ridicat nivel de performan]\ la citirea [i

scrierea datelor, dar [i un num\r ridicat de cicluri

de rescriere, fiind astfel ideale pentru g\zduirea

sistemului de operare sau a altor aplica]ii care

gestioneaz\ cantit\]i mari de date. Dispozitivele

SSD bazate pe celule MLC au de partea lor pre]ul

sensibil mai mic al chip-urilor de memorie

utilizate, acestea oferind o densitate dubl\ a

informa]iilor stocate. De[i ofer\ viteze similare de

transfer la citirea datelor, memoriile flash de tip

multi-level-cell sunt dezavantajate de vitezele

sensibil mai mici atinse la scrierea datelor [i

consumul de energie ceva mai ridicat. Dac\ `n

privin]a harddisk-urilor viteza de transfer depinde

`n mare m\sur\ de densitatea oferit\ de platanele

utilizate [i viteza de rota]ie a acestora,

dispozitivele de stocare SSD pot atinge viteze de

transfer mult mai ridicate decât chip-urile de

memorie individuale, mul]umit\ modului de

gestionare aplicat de controller-ul utilizat. Astfel,

chip-urile de memorie sunt accesate simultan,

folosind mai multe canale de comunica]ie,

performan]a crescând odat\ cu num\rul acestora.

PLATFORMA DE TESTARE

Testele au fost rulate folosind o plac\ de baz\

Intel, bazat\ pe o combina]ie `ntre chipset-ul P45

[i southbridge-ul ICH10R. Procesorul utilizat este

un model Intel Core 2 Quad QX6700, ajutat de

c\tre 2GB memorie DDR2. Sistemul de operare ales

este Windows Vista Ultimate 32bit. Reprezentantul

noii genera]ii de medii de stocare SSD este un

model Intel X25-M, oferit de partenerii Intel

Romania. Acesta utilizeaz\ interfa]a SATA II [i este

bazat pe chip-uri de memorie de tip MLC.

Harddisk-urile utilizate pentru compara]ie au fost

modele Western Digital, `n versiuni desktop

highend [i mainstream, dar [i o versiune pentru

sisteme de tip laptop - WD Scorpio Blue

(WD2500BEVS), cu o capacitate de 250GB. Modelul

WD VelociRaptor (WD3000HLFS)

[i modelul WD Caviar Blue (WD6400AAKS), cu

capacit\]i de 320GB [i, respectiv, 640GB, au fost

oferite de Asesoft Distribution. 

METODA DE TESTARE

Timpul de ini]ializare a sistemului de operare a

fost m\surat folosind o copie proasp\t instalat\, cu

driverele necesare instalate, [i defragmentat\ apoi

pentru o performan]\ optim\. Testul de copiere a

fi[ierelor a fost compus din dou\ etape. Am folosit

o suit\ de 16800 fiºiere, m\surând un total de

475MB, pentru a determina performan]a la lucrul

cu fi[iere mici, dar [i un singur fi[ier de 4.14GB,

pentru a m\sura viteza maxim\ de transfer a 

drive-ului testat. Ambele teste au fost rulate prin

m\surarea timpului necesar copierii fiºierelor 

`ntr-un al doilea director situat pe aceea[i parti]ie,

evitând astfel eventualele limit\ri impuse de

interfa]a utilizat\ sau harddisk-ul secundar. ~n

afar\ de testul “HDD test suite” oferit de

benchmark-ul PCMark Vantage, restul testelor au

fost rulate cu dispozitivele de stocare conectate ca

unit\]i secundare pentru a evita eventualele

varia]ii cauzate de activitatea sistemului de

operare.

REZULTATE TESTE

Cu excep]ia vitezei de transfer de 64MB/s la

scrierea datelor, m\surat\ de benchmark-ul SiSoft

Sandra, drive-ul SSD oferit de Intel demonstreaz\

un poten]ial uimitor `n privin]a performan]ei

oferite. ~ncepând cu timpul de doar 24.5 secunde

necesar `nc\rc\rii sistemului de operare Windows

Vista [i timpul de acces m\surat la mai pu]in de

0.1ms, Intel X25-M eviden]iaz\ cu fiecare ocazie

ivit\ limit\rile harddisk-urilor obi[nuite `n privin]a

performan]ei oferite. Chiar [i modelul high end,

Western Digital VelociRaptor, este `nvins categoric

`n privin]a timpului de acces [i vitezei de transfer,

cei 235MB/s atin[i de modelul Intel la citirea

datelor reprezentând un spor de 100%. Totu[i,

viteza de transfer la scrierea datelor r\mâne

punctul forte pentru VelociRaptor, cei 117MB/s

ob]inu]i eviden]iind foarte bine limit\rile

tehnologiei NAND Flash cu celule de tip MLC. Pe

toat\ durata testelor, drive-ul Intel X25-M a r\mas

aproape complet rece la atingere, oferind o

experien]\ foarte diferit\ fa]\ de ceilal]i

participan]i la test, deosebi]i cu u[urin]\ prin

zgomotul u[or sesizabil produs la accesarea

datelor. 

CONCLUZIE

Performan]ele excelente, consumul aproape

neglijabil de energie [i rezisten]a foarte bun\ la

[ocuri mecanice fac din noul Intel X25-M o op]iune

excelent\ atât pentru calculatoare portabile, cât [i

pentru sisteme desktop performante. Din p\cate,

acesta are de suferit `nc\ de pe urma lipsei de

maturitate a tehnologiilor utilizate, oferind o

capacitate de stocare modest\ [i un pre]

exorbitant, comparat cu pre]ul unui harddisk

obi[nuit. Chiar dac\ aceste neajunsuri sunt menite

s\ dea serios de gândit celor interesa]i de o

asemenea solu]ie de stocare, drive-urile SSD au

parte de un `nceput promi]\tor, fiind o alternativ\

demn\ de luat `n seam\ pentru harddisk-ul clasic.

Chiar dac\ dispozitivele SSD nu vor `nlocui complet

harddisk-ul `n viitorul apropiat, performan]ele

superioare [i pre]urile aflate `n continu\ sc\dere

vor face cu siguran]\ din acesta o op]iune tot mai

atr\g\toare.

Aurelian Mihai

aurelian.mihai@xtrempc.ro

noiembrie 2008 61

Versus HDD vs SSD Hardware

Producãtor Intel Western Digital Western Digital Western Digital

Model Intel X25-M WD3000HLFS WD6400AAKS WD2500BEVS

Tip SSD HDD HDD HDD

Capacitate 80GB 320GB 640GB 250GB

Viteza rotatie platane N/A 10.000 7200 5400

Memorie Cache 16MB 16MB 16MB 8MB

Timp de acces (ms) 0.085 4.7 12 12

Interfata SATA II SATA II SATA II SATA

Consum energie idle / load (W) 0.06 / 0.15 4.53 / 6.08 7.7 / 8.3 0.85 / 2.50

Temperatura idle / load (°C) N/A 35 / 37 43 / 44 38 / 41

Rezultate teste

Timp boot-are Vista Ultimate (s) 24.5 30 44 49

HD Tune 2.55 - average read (MB/s) 210.5 100.9 87.5 44.5

HD Tune 2.55 – acces time (ms) 0.1 6.8 12 17

HD Tune 2.55 – burst rate (MB/s) 104.1 189.3 143.7 86.1

HD Tune 2.55 – CPU usage (%) 2.6 1.3 1.2 5.3

DskSpeed Linear Read (MB/s) 215.54 117.85 105.23 49.21

DskSpeed Random Read (MB/s) 66.03 6.3 4.63 2.87

DskSpeed Access time (ms) 0.1 6.7 6.0 9.19

DskSpeed Score 2179087 26903 17706 5464

SiSoftSandra Drive Index (MB/s) 175 101 89 47

Read buffered (MB/s) 177 249 221 119

Read sequential (MB/s) 235 116 106 54

Read random (MB/s) 161 75 64 36

Write buffered (MB/s) 44 235 205 72

Write sequential (MB/s) 64 117 103 55

Write random (MB/s) 43 90 74 36

Average access time (ms) 2 5 6 9

PCMark Vantage – HDD test suite 21996 5496 3680 2161

Copiere kit programe 475MB (MB/s) 25 27 11.8 6.71

Copiere imagine DVD 4.14GB (MB/s) 51.1 42 42 20.29

Crysis – level load time (s) 28 42 44 54

HDD vs SSD
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Hardware Laborator

noiembrie 200862

Acum 10 ani, designer-ul Caleb Chung a cucerit

cump\r\torii lansând produsul Furby. Nou\ ani mai

târziu, bazându-se pe experien]a acumulat\ [i pe

progresul tehnologic, creatorul a venit cu un nou

produs: Pleo. ~nainte de a verifica `nc\ o dat\

titlul revistei pe care o citi]i, trebuie s\

men]ion\m faptul c\ Pleo nu este ceea ce pare,

adic\ o juc\rie. Rezultatul unei colabor\ri intense

`ntre speciali[ti `n robotic\, ingineri software,

speciali[ti `n inteligen]\ artificial\ [i biologi, Pleo

este un robot complet func]ional, menit s\

simuleze un exemplar `n vârst\ de numai o

s\pt\mân\ al rasei Camarasaurus. ~n ciuda

aspectului copil\ros, acest produs este destinat

mai degrab\ adul]ilor care doresc un partener de

joac\ digital configurabil decât copiilor, care nu

vor putea aprecia pe deplin calit\]ile produsului.

HARDWARE

Deoarece exemplarul primit a f\cut parte dintr-o

serie foarte redus\ importat\ `n România, nu am

`ndr\znit s\-l dezmembr\m, dar, pe baza datelor

oferite de produc\tor [i imaginilor oferite de 

site-ul pleobot.com, am ob]inut o imagine

complet\ a acestui robot casnic. Inima central\ a

sistemului este un procesor ARM7 pe 32 de bi]i,

care permite rularea sistemului de operare LifeOS,

centralizarea informa]iilor primite de la cei 8

senzori `ncorpora]i, prelucrarea informa]iilor [i

trimiterea de comenzi c\tre sistemele de

propulsie. Acest procesor are un partener, similar

din punct de vedere al performan]elor, care se

ocup\ exclusiv de procesarea informa]iilor oferite

de sistemele electronice amplasate `n cap.

Conform declara]iilor produc\torilor, specia

robotului a fost aleas\ datorit\ capului de mari

dimensiuni caracteristic acesteia, aspect care a

permis g\zduirea tuturor sistemelor electronice

necesare. Astfel, `n capul dinozaurului se reg\sesc

3 diode pentru spectrul infraro[u - primele dou\,

un transmi]\tor [i un receptor, sunt folosite

momentan doar pentru comunicarea cu celelalte

exemplare prezente `n aria de acoperire, `n timp

ce al treilea sistem, amplasat `n gur\, permite

detectarea obiectelor care pot fi prinse.

~n completarea acestor senzori sunt prezente

[i dou\ microfoane, amplasate `n zona ochilor,

care permit orientarea `n spa]iu dup\ sursele de

zgomot, [i o camer\ video color care permite

orientarea vizual\ `n spa]iu. Pleo nu este capabil

s\ re]in\ fizionomia persoanelor din jur, dar este

capabil s\ re]in\ [i sã intepreteze formele

obiectelor din jur, cum a fi frunza de cauciuc,

oferit\ ca hran\ virtual\, dar [i ca juc\rie.

Dinozaurul nu va r\spunde nici la comenzi vocale

sau zgomote scurte pentru a evita supra`nc\rcarea

procesorului, dar este capabil s\ sesizeze vocile

din jur care `ntre]in o conversa]ie.

Scheletul principal este confec]ionat din

plastic, acesta g\zduind cele 14 motoare care

permit controlul a tot atâtea segmente ale

corpului. Motoarele ofer\ atât func]iile motrice,

cât [i func]iile de force-feedback, ceea ce

permite sesizarea obstacolelor [i rezisten]ei opuse

mi[c\rii. Aceste motoare sunt controlate de 4

procesoare pe 8 bi]i, care, sub supravegherea

procesorului central, permit compunerea

mi[c\rilor complexe. ~n plus, `n corpul robotului

este amplasat [i un senzor gravita]ional, care

permite sesizarea mi[c\rilor de scuturare,

r\sturnare sau lovire.

Pentru a nu furniza experien]a nepl\cut\ a

unui animal inert, stimulii vizuali [i auditivi sunt

completa]i de o serie de senzori tactili. Fiecare

talp\ con]ine un senzor care permite robotului s\

sesizeze suprafa]a pe care calc\ [i pierderea

contactului cu aceasta. Ace[ti patru senzori sunt

completa]i de 8 senzori capacitivi, ascun[i sub o

serie de pl\cu]e metalice, care sunt amplasa]i pe

cap, b\rbie, umeri, [olduri [i cele patru picioare.

SOFTWARE

Sistemul de operare LifeOS face posibilã rularea

unor rutine de inteligen]\ artificial\ care vor

permite con[tientizarea lumii `nconjur\toare [i

interac]iunea cu persoanele din jur. ~n primele 

30-45 de minute dup\ pornire, Pleo va trece prin

fazele de ini]ializare, inspectând [i `nv\]ând

mediul, cerând aten]ie [i `nv\]ând s\ se joace.

Dup\ aceast\ etap\, Pleo devine un dinozaur

activ. ~n func]ie de stimularea primit\, Pleo va

deveni juc\u[, afectuos sau sup\rat, aceste reac]ii

neavând un caracter mecanic, adic\ simple

simul\ri pre`nregistrate, ci fiind efectul `n timp

real al interac]iunilor celor din jur cu el.

Tras de coad\, Pleo va pune capul `n p\mânt

[i va refuza dialogul o perioad\ de timp. }inut `n

bra]e sau dezmierdat, acesta `[i va destinde

membrele [i gâtul, gudurându-se c\tre utilizator,

iar l\sat singur, acesta va `ncepe s\ exploreze

mediu din jur. Când va fi bucuros, va cânta [i va

folosi acea secven]\ pentru a-[i chema st\pânul,

iar dac\ este plictisit va adormi.

Datorit\ senzorului video care nu ofer\ o

rezolu]ie prea mare, Pleo va avea ceva probleme

cu suprafe]ele lucioase, reflexive sau cu contrast

sc\zut `ntre denivel\ri, ceea ce `i va provoca

surprize nepl\cute, la care va reac]iona `n

consecin]\, emi]ând strig\te uluite `n timp ce se

va rostogoli. Cei care doresc experien]e noi vor

putea apela la aplica]iile de modificare a

comportamentului, de la simplul MySkit pân\ la

extrem de complexul Dino-Mite, sistemul fiind

accesibil gra]ie conectorului USB. Pe site-ul [i

forumul companiei sunt disponibile [i o serie de

comportamente prefabricate, care pot fi `nc\rcate

prin intermediul unui card SD.

CONCLUZIE

Pleo este un robot casnic inovator, introducând `n

casa utilizatorului un element futurist interesant

[i oferind momente de amuzament sau relaxare

deosebite. Singurele neajunsuri ar fi durata destul

de mic\ de via]\ a acumulatorului, aproximativ

1.5 ore, [i dificultatea reprogram\rii integrale.

Ugobe Pleo

Procesoare: 2x32bit ARM7, 8x8bit controller · Greutate: 1.6kg ·

Dimensiuni: 52.5x15.2x19cm · Conectare: USB, card SD · Senzori: 8

senzori capacitivi, 4 senzori mecanici, microfoane, camer\ video,

accelerometru · Autonomie: 1-1.5 ore · Acumulator: 7.2V, 2200mAh

Note

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 9.0

Pre] Garan]ie Contact

1290 Lei N/A Diverta

Verdict 9.00
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noiembrie 200864

Hardware Laborator

HIS

H467QT512P

343 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 3.61 Overclocking: 3.45 Dot\ri: 2.0 3.49

Chipset: RV730 · Memorie video: 512MB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 128bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 780MHz / 2000MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 1xDVI, 1xTV-

Out · Jocuri: N/A

Teste

3DMark06 1280x1024

Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x

Crysis 1600x1200 4x/8x

C.O.H. O.F. 1280x1024

C.O.H. O.F. 1600x1200

C.O.H. O.F. 1280x1024 4x/8x

C.O.H. O.F. 1600x1200 4x/8x

3DMark06 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x

Call of Juarez 1600x1200 4x/8x

5377

32

26

18

17

28.1

22.4

25.2

21.2

5803

33

28

21

18

29.9

23.9

26.9

22.6

HIS ofer\ o versiune IceQ [i pentru

mezinul seriei HD 4000 - Radeon HD

4670.

Cooler-ul este de origine Arctic

Cooling. El este alc\tuit dintr-un

radiator de dimensiuni mari

confec]ionat din aluminiu [i un

ventilator turbionar. Nu este prezent

niciun heatpipe sau alt element din

cupru. Din p\cate, chip-urile de

memorie GDDR3 [i VRM-ul nu

beneficiaz\ de niciun fel de r\cire.

Cu toate acestea, placa este livrat\

cu nucleul grafic tactat la 780MHz.

Bundle-ul software este inexistent,

pachetul rezumându-se la cele dou\

convertoare de semnal video DVI-to-

VGA [i DVI-to-HDMI.

La frecven]ele implicite,

temperatura nucleului grafic variaz\

`ntre 37°C `n idle [i 73°C `n sarcin\.

~n ciuda cooler-ului impun\tor,

nucleul nu a putut dep\[i 810MHz, `n

condi]iile `n care memoriile au rulat

la 2214MHz. Temperatura a crescut

cu 3°C atât `n sarcin\, cât [i `n idle.

~n ciuda poten]ialului de

overclocking destul de mic, sporul de

performan]\ este vizibil: 578 de

puncte `n 3DMark06 [i `ntre 1 [i 2

cadre pe secund\ `n jocuri. De

asemenea, framerate-urile ob]inute

arat\ c\ placa poate rula

majoritatea jocurilor actuale `n

condi]ii satisf\c\toare.

CONCLUZIE

HIS H467QT512P dezam\ge[te u[or la

capitolul overclocking, `ns\ este o

plac\ video potrivit\ pentru cei care

ruleaz\ jocuri ocazional [i nu au

preten]ii prea mari.

8530

27.4

19.96

18.9

13.67

35.6

28.4

30.0

24.0

9108

29.28

21.34

20.12

14.57

37.2

29.8

32.3

24.7

NIKON

D90

3999 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.50

Rezoluþie senzor: 12.3MP · Tip senzor: CMOS(DX) · Tip card: SD Card · ISO: 100-6400 · Rezolu]ie

maximã: 4288 x 2848 pixeli · Dimensiune ecran: 3” · Dimensiuni: 132 x 103 x 77 mm ·

Greutate: 703g · Altele: 3D tracking AF, Sistem curãþare senzor, Detecþia feþei, LiveView

Nikon D90, urmaºul lui D80, este

primul DSLR din lume cu funcþie

video, care permite realizarea de

videoclipurilor HD la o rezoluþie

maximã de 1280x720 cu o ratã de 24

cadre pe secundã. Aparatul este

dotat cu un senzor CMOS în format

DX de 12,3 Mp, senzor împrumutat

de la fratele mai mare D300, dispune

de funcþia LiveView ºi de sistemul de

curãþare a senzorului prin vibraþii de

înaltã frecvenþã. Ecranul de 3 inchi

cu o rezoluþie de 920.000 de pixeli ºi

unghiuri de vizibilitate de 170 de

grade este cel mai bun ecran pentru

DSLR-uri disponibil pe piaþã în

momentul actual. D90 are un sistem

de autofocus în 11 puncte TTL dispus

sub formã de diamant ºi poate

realiza fotografii în rafalã de pânã la

4,5 cadre pe secundã. Kitul Nikon

D90 conþine ºi obiectivul AF-S

NIKKOR 18-105mm F/3.5-5.6 ED VR,

un obiectiv versatil care combinã un

superangular cu un teleobiectiv,

împreunã cu sistemul de reducere a

vibraþiilor care permite creºterea

vitezei de fotografiere din manã cu

pânã la trei stopuri. Lentila este

construitã din 15 elemente împãrþite

în 13 grupe, are un indice de

dispresie foarte redus ºi este asfericã

ceea ce se traduce prin imagini de

rezoluþie mare, contrast ridicat ºi

aberaþii cromatice minime. Funcþia

Active D-Lighting ajusteazã automat

contrastul între zonele luminoase ºi

cele întunecate, fiind foarte

folositoare în condiþii de iluminare

reduse sau de contrast mãrit. În test

D90 s-a descurcat excelent, focusul

fiind rapid ºi precis, calitatea

imaginilor foarte bunã, iar zgomotul

redus chiar ºi la valori ISO mari. 

Un sistem util îl reprezintã Picture

Control ce permite editarea direct

din aparat a fotografiilor realizate,

printre noutãþi numãrându-se

funcþiile: Distorsion Control, Fisheye

Straigthen sau RAW processing.  

CONCLUZIE

Nikon D90 este un aparat foto

recomandat fotografilor semiavansaþi

datoritã funcþiilor multiple ºi

performanþelor deosebite.
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Laborator

Sapphire

Toxic HD4870

1106 Lei N/A Partenerii Sapphire România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 6.81 Overclocking: 6.33 Dot\ri: 7.5 6.72

Chipset: RV770 · Memorie video: 512MB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 780MHz / 4000MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 2.0 · Conectori: 2xDVI,

1xTV-Out · Jocuri: Call of Juarez, Dungeon Runners, Stranglehold

Teste

3DMark06 1280x1024

Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x

Crysis 1600x1200 4x/8x

C.O.H. O.F. 1280x1024

C.O.H. O.F. 1600x1200

C.O.H. O.F. 1280x1024 4x/8x

C.O.H. O.F. 1600x1200 4x/8x

3DMark06 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x

Call of Juarez 1600x1200 4x/8x

11490

42

42

37

34

59.6

49.4

47.0

44.0

12096

42

42

40

37

64.5

53.6

50.9

47.7

Sapphire ofer\ propria sa

implementare pentru solu]ia grafic\

Radeon HD 4870.

La o prim\ vedere, se remarc\

schimbarea cooler-ului. Solu]ia de

r\cire pentru care a optat

produc\torul este tot dual slot,

dispune de trei heat pipe-uri [i de

vapor chamber. ~n plus, fluxul de aer

este asigurat de un ventilator cu

diametrul de 90mm. Cu toate

acestea, nu putem s\ nu atragem

aten]ia asupra faptului c\ o parte

din aerul cald este evacuat\ `n

carcas\. Frecven]ele alese de

produc\tor sunt cu siguran]\ pe

placul overclockerilor - 780MHz

pentru nucleul grafic [i 4000MHz

pentru chip-urile de memorie

GDDR5. Bundle-ul este bogat,

oferindu-se trei jocuri, 3DMark

Vantage Advanced Edition, PowerDVD

7 [i CyberLink DVD Solutions.

Datorit\ frecven]elor m\rite,

performan]ele sunt foarte bune. ~n

plus, placa ruleaz\ stabil cu nucleul

tactat la 850MHz [i memoriile la

4400MHz. Sporul de performan]\

este vizibil `n toate aplica]iile

rulate. Temperatura maxim\ atins\ a

fost de numai 62°C, `ns\ trebuie

men]ionat c\ nivelul de zgomot este

destul de ridicat, tura]ia

ventilatorului urcând de la 1700RPM

la 2900RPM.

CONCLUZIE

Sapphire Toxic HD4870 este o solu]ie

grafic\ excelent\ pentru pasiona]ii

de jocuri, poten]ialul de

overclocking oferit fiind [i el foarte

bun.

15122

49.92

40.15

32.81

23.94

56.3

54.2

54.0

49.3

15246

51.08

42.59

36.57

24.5

57.2

54.6

54.9

47.9
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Hardware Laborator

noiembrie 200866

MSI

EX400X-009EU

3399 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 5.32 Autonomie: 3.46 Dot\ri: 4.25 4.91

Procesor: Intel Core 2 Duo 7350 · Memorie: 3GB DDR2 667MHz · Interfa]\ grafic\: ATI Radeon HD

3450 · Display: 14.1” WXGA 1280x800 · HDD: Western Digital WD2500BEVS 250GB · Unitate optic\:

Optiarc AD-7560S · Conectori: D-Sub, RJ-45, 3xUSB · WLAN: 802.11b/g/n  · Dimensiuni: 330X240X37

mm · Greutate: 2.2kg

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

104

1676

51.68

2900

27.04

0.35

2.19

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

95

468

215

4555

4051

4049

42

EX400X-009EU este un membru al

seriei Entertainment de la MSI.

Modelul prezint\ noul logo al

produc\torului, care aduce o not\ de

stil `n plus, pe lâng\ capacul lucios

cu stria]ii. Diagonala de 14.1” a

ecranului este o `mbinare reu[it\

`ntre portabilitate [i func]ionalitate.

Din p\cate, la capitolul conectivitate

laptop-ul nu se situeaz\ prea bine,

oferind numai trei porturi USB [i

niciunul FireWire. Totodat\, singura

metod\ disponibil\ pentru

conectarea unui display extern este

prin intermediul conectorului D-Sub.

Pe de alt\ parte, trebuie apreciate

interfa]a wireless 802.11b/g/n [i

interfa]a Bluetooth. Plasticul utilizat

pentru fabricarea carcasei este de o

calitate medie, `ns\ ofer\ o

rigiditate bun\ sistemului. Palm rest-

ul se `nc\lze[te, `ns\ `n limite

acceptabile. Se observ\ o vibra]ie

deranjant\ provenit\ de la

func]ionarea unit\]ii optice.

Din p\cate, acumulatorul de

numai 4400mAh nu reu[e[te s\ ofere

o autonomie prea mare, limitându-se

la o or\ [i 44 de minute `n cazul

rul\rii de con]inut video.

Performan]ele sunt bune,

configura]ia permi]ând rularea unor

jocuri `n condi]ii bune. Astfel, se

observ\ un punctaj de 1676 de

puncte `n 3DMark06 [i un framerate

mediu de peste 50 de cadre pe

secund\ `n HL2: Lost Coast.

Harddisk-ul de 250GB ofer\ o vitez\

de transfer de 42MB/s.

CONCLUZIE

MSI EX400X-009EU este o solu]ie

excelent\ pentru cei care au nevoie

de mobilitate, dar [i de performan]e

bune, f\r\ ca investi]ia s\ se simt\

puternic `n buget.

ASUS

Eee PC 904HD

N/A N/A Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 6.0 Autonomie: 8.4 Dot\ri: 8.2 7.53

Procesor: Intel Celeron M 900MHz · Memorie: 1GB DDR2 533MHz · Interfa]\ grafic\: Intel GMA 915 ·

Display: 8.9” 1024x600 · HDD: Seagate ST980811AS · Unitate optic\: N/A · Conectori: D-Sub,

Audio, MMC/SD, 3xUSB, RJ45 · WLAN: 802.11 b/g · Dimensiuni: 265x190x38 mm · Greutate: 1.36kg

· Acumulator: 6600mAh

Teste

Autonomie multimedia (min)

WinRAR 3.71 (KB/s)

PCMark 05

196

296

1186

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

2019

2380

2069

De la lansarea primului netbook,

ASUS a introdus mai multe varia]ii

ale Eee PC-ului.

904HD este prev\zut cu un

display de 8.9”, dar dimensiunile

sistemului sunt similare unui model

cu display de 10”. Din acest motiv,

boxele sunt amplasate `n capac, `n

stânga [i `n dreapta ecranului. De

asemenea, tastele au dimensiuni

ceva mai mari decât `n cazul

modelului 901 [i tastarea este mai

u[oar\. Un dezavantaj este aspectul

oarecum nepl\cut datorat ramei

foarte groase. Plasticul folosit pentru

confec]ionarea palm rest-ului [i a

capacului este lucios [i ofer\

rigiditatea cu care ne-a obi[nuit Eee

PC-ul. O alt\ deosebire fa]\ de

modelul 901 este configura]ia aleas\

de produc\tor. Astfel, procesorul

Atom a fost `nlocuit cu un Celeron M

tactat la 900MHz, iar `n locul celor

dou\ SSD-uri se afl\ acum un

harddisk de 80GB [i 4200RPM. Nivelul

de zgomot este neglijabil, iar palm

rest-ul se `nc\lze[te foarte pu]in.

Acumulatorul utilizat este

acela[i care echipeaz\ [i modelul

901, având o capacitate de

6600mAh. Cu toate acestea,

schimbarea configura]iei se reflect\

`ntr-o reducere a autonomiei de la

[ase ore la mai pu]in de trei ore [i

jum\tate. De asemenea, procesorul

utilizat are un rol esen]ial `n

reducerea performan]elor. Nici

tura]ia mic\ a platanelor harddisk-

ului nu contribuie la `mbun\t\]irea

rezultatelor ob]inute `n teste. Cu

toate acestea, modelul se preteaz\

f\r\ probleme mediului office.

CONCLUZIE

ASUS Eee PC 904HD reu[e[te s\

combine autonomia ridicat\ cu o

capacitate de stocare a datelor

destul de mare. De asemenea,

dimensiunile alese `mbin\ ergonomia

cu costurile de produc]ie reduse.

064-085_diverse & topuri.qxd  22.10.2008  18:59  Page 66



Laborator

Zotac

ZT-98GES3P-FCP

600 Lei 60 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 5.25 Overclocking: 5.08 Dot\ri: 5.0 5.19

Chipset: G92 · Memorie video: 512MB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 700MHz / 2000MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 2.0 · Conectori: 2xDVI,

1xTV-Out · Jocuri: XII Century Death of Glory

Teste

3DMark06 1280x1024

Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x

Crysis 1600x1200 4x/8x

C.O.H. O.F. 1280x1024

C.O.H. O.F. 1600x1200

C.O.H. O.F. 1280x1024 4x/8x

C.O.H. O.F. 1600x1200 4x/8x

3DMark06 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x

Call of Juarez 1600x1200 4x/8x

8535

45

39

29

20

31.6

26.7

28.6

23.8

9519

48

42

33

22

34.2

29.0

31.0

26.0

ZT-98GES3P-FCP reprezint\ versiunea

aMP! oferit\ de Zotac pentru

modelul GeForce 9800GT.

Placa este livrat\ cu frecven]ele

de 700MHz pentru nucleul grafic,

1700MHz pentru unit\]ile de shader

[i 2000MHz pentru chip-urile de

memorie GDDR3. Se observ\ o mic\

modificare [i la sistemul de r\cire,

ventilatorul de 70mm beneficiind de

LED-uri [i func]ionând la o vitez\ de

rota]ie maxim\ de 3600RPM.

Radiatorul utilizat este cel standard,

acoperind nucleul grafic, chip-urile

de memorie [i VRM-ul. Pachetul

con]ine accesoriile obi[nuite,

precum convertoarele de semnal

video DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI,

cablul HDTV  sau adaptorul pentru

alimentare, dar [i jocul XII Century

Death of Glory.

Rulând la frecven]e implicite,

temperatura nucleului grafic a variat

`ntre 58°C [i 86°C, tura]ia

ventilatorului crescând de la

1800RPM `n idle la 3500RPM `n

sarcin\. Am ob]inut un overclocking

de 10% pentru nucleul grafic,

unit\]ile de shader fiind tactate la

1782MHz [i chip-urile de memorie la

2345MHz. C\ldura degajat\ a

crescut, temperatura maxim\

`nregistrat\ fiind de 91°C. De

asemenea, tura]ia ventilatorului a

crescut pân\ la 100% sau 3600RPM.

CONCLUZIE

ZT-98GES3P-FCP este o solu]ie

grafic\ suficient de rapid\ pentru

cea mai mare parte a pasiona]ilor de

jocuri. Trebuie atras\ `ns\ aten]ia

asupra nivelului ridicat de zgomot.

13778

42.41

31.23

22.32

11.03

50.8

41.2

45.3

36.8

14545

46.58

34.49

19.11

10.72

53.8

44.7

49.1

38.2
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Hardware Laborator

noiembrie 200868

Twintech

TT-98GT512D3E-XT OC

495 Lei N/A Soliton Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 5.00 Overclocking: 4.91 Dot\ri: 2.5 4.85

Chipset: G92 · Memorie video: 512MB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 650MHz / 1900MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 2.0 · Conectori: 2xDVI,

1xTV-Out · Jocuri: N/A

Teste

3DMark06 1280x1024

Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x

Crysis 1600x1200 4x/8x

C.O.H. O.F. 1280x1024

C.O.H. O.F. 1600x1200

C.O.H. O.F. 1280x1024 4x/8x

C.O.H. O.F. 1600x1200 4x/8x

3DMark06 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x

Call of Juarez 1600x1200 4x/8x

8051

45

37

27

19

30.0

25.4

27.1

22.6

8988

48

42

29

21

33.4

28.3

29.9

25.3

De[i este un produc\tor mai pu]in

cunoscut, Twintech ofer\ solu]ii

grafice bazate pe nuclee grafice

NVIDIA.

TT-98GT512D3E-XT OC folose[te

frecven]ele de 650MHz pentru

nucleu, 1900MHz pentru memoria

GDDR3 [i 1625MHz pentru shadere.

Pe lâng\ cre[terea frecven[elor,

produc\torul a `nlocuit [i cooler-ul

standard cu unul dual slot ce

beneficiaz\ de un heat pipe

impresionant. Din p\cate, chip-urile

de memorie nu sunt prev\zute cu

radiatoare. Ambalajul este [i el

deosebit, constând `ntr-o cutie

metalic\ prev\zut\ cu mâner. Din

p\cate, produc\torul nu ofer\ niciun

joc, dar sunt prezente accesoriile

standard: convertor de semnal video

DVI-to-VGA, cablu HDTV, cablu 

S-Video [i adaptor de alimentare de

la doi conectori de tip MOLEX la

conector cu [ase pini.

Folosind placa la frecven]ele

recomandate de produc\tor,

temperatura nucleului a variat `ntre

47°C [i 78°C. Cooler-ul s-a dovedit a

fi unul destul de silen]ios, nivelul de

zgomot produs de acesta fiind

acoperit de cel produs de cooler-ul

procesorului - Cooler Master CM

Spheere. Frecven]ele maxime atinse

`n condi]ii de overclocking au fost

756/1836/2160 MHz. Temperatura `n

sarcin\ a urcat pân\ la 81°C.

CONCLUZIE

Twintech TT-98GT512D3E-XT OC se

adreseaz\ unui num\r ridicat de

pasiona]i de jocuri sau de

overclocking.

13161

40.34

29.68

21.46

10.1

49.4

40.0

42.2

35.1

13717

45.47

33.68

23.59

10.93

54.1

45.4

48.9

37.9

ASUS

RAMPAGE EXTREME

N/A N/A Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 8.44 Overclocking: 8.31 Dot\ri: 8.40 8.39

Socket: LGA 775 · Chipset: Intel X48 + ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 2xPCI-Express 2.0 x16, 3xPCI-

Express x1, 2xPCI · Memorie/sloturi: DDR3-2000/4x · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 1xS/PDIF,

1xRCA, 1xeSATA, 2xFirewire · ATA: 8xSATAII, 1xeSATA, 1xATA133 · Extra: ASUS RoG bundle

Teste

3DMark Vantage Performance

3DMark Vantage CPU Score

PCMark Vantage

PCMark Vantage CPU Gaming

PCMark Vantage HDD App. Load.

Call of Juarez 1280x1024 Low

World in Conflict 1280x1024 Low

P4890

12338

5870

10686

3.16

43.6

175

P5013

16298

6666

13092

3.12

44.1

195

Everest 4.20 memory read

Everest 4.20 memory write

Everest 4.20 memory latency

Everest 4.20 FPU SinJulia

WinRAR 3.71 b&h test

Crysis 1280x1024 Low

UT3 1280x1024 Low

8162

7104

64.5

17767

1627

102.98

203.48

9123

8359

61.3

23354

1843

114.16

226.51

RAMPAGE EXTREME este cea mai

performant\ plac\ de baz\ oferit\ de

ASUS la ora actual\.

Layout-ul lui RAMPAGE EXTREME

este aerisit, de[i PCB-ul este `nc\rcat

cu chip-urile necesare dot\rilor

suplimentare. VRM-ul folosit este pe 16

stagii. Pentru realizarea acestuia sunt

folosite tranzistoare MOSFET digitale,

bobine cu miez de ferit\ [i

condensatori solizi. Sistemul de r\cire

este alc\tuit dintr-o suit\ de

radiatoare din aluminiu [i cupru

conectate prin intermediul unor

heatpipe-uri din cupru. ~n pachet sunt

oferite dou\ radiatoare pentru a

`mbun\t\]i r\cirea northbridge-ului [i a

unei jum\t\]i din VRM. Pe lâng\

tradi]ionalele butoane de Power

On/Off, Reset [i Clear CMOS pe back

panel, sunt oferite dou\ butoane

adi]ionale [i un joystick. Acestea 

din urm\ permit efectuarea

overclocking-ului manual. Sistemul de

r\cire este foarte eficient `n orice

condi]ii. Placa de sunet PCI-Express x1

livrat\ de ASUS folose[te un codec ADI

AD2000B, aceasta folosind software

Creative. Bundle-ul oferit de ASUS

este impresionant, fiind oferite

accesorii care `i vor mul]umi [i pe cei

mai preten]io[i utilizatori.

Set\rile de overclocking oferite `n

BIOS sunt excelente. Bus-ul maxim

ob]inut este de 475MHz. Frecven]a

maxim\ a procesorului de test

ob]inut\ stabil este de 3950MHz,

folosind un bus de 395MHz [i un

multiplicator de 10x. Memoriile au

lucrat la DDR3-1580 cu laten]ele 

8-8-8-24.

CONCLUZIE

RAMPAGE EXTREME este cea mai

performant\ implementare a lui X48,

`ns\ pre]ul este pe m\sur\.
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Hardware Laborator

noiembrie 200870

Genius

Ergo 525 Laser

77 Lei 24 luni eflamingo.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Genius Ergo 525 Laser este un mouse optic

destinat pasiona]ilor de jocuri.

Acesta dispune de un senzor optic cu o

rezolu]ie de 2000dpi, care utilizeaz\ lumin\

infraro[u `n locul clasicului LED ro[u, mult mai

deranjant pentru ochi. Carcasa folose[te o tem\ `n

nuan]e de negru [i indigo, cu forme rotunjite [i

baz\ cu aspect cauciucat pentru o prindere ferm\.

Un element inedit pentru acest model, foarte util

pasiona]ilor de jocuri, este includerea unui buton

pentru ajustarea rezolu]iei de lucru a senzorului

optic. Roti]a de scroll poate fi folosit\ pentru

navigarea rapid\ a documentelor, atât pe

vertical\, cât [i pe orizontal\. Cele dou\ butoane

pozi]ionate de-a lungul axei sale permit ajustarea

nivelului de audi]ie [i schimbarea melodiilor.

Calitatea senzorului optic este una foarte

bun\, asigurând un control precis [i un timp de

reac]ie excelent. Carcasa prezint\ o construc]ie

solid\ [i este prev\zut\ cu un buton ce permite

demontarea rapid\ a capacului frontal pentru

sp\lare. Modelul permite o utilizare confortabil\,

mul]umit\ bazei destul de late a carcasei, ce

asigur\ o prindere ferm\ [i stabilitate foarte bun\.

Exist\ totu[i riscul ca dimensiunile destul de mari

alese s\ incomodeze unii utilizatori. Roti]a de

scroll este pl\cut\ la atingere [i silen]ioas\, `ns\

opune o rezisten]\ destul de mare la ac]ionare.

CONCLUZIE

Genius Ergo 525 Laser ofer\ o performan]\ foarte

bun\ [i un design reu[it, adecvat pentru grupul de

utilizatori c\ruia `i este adresat.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.5

Interfa]\: USB · Compatibilitate: Windows Vista/XP x64/ XP/

2003/2000 · Rezolu]ie senzor: 2000dpi · Func]ii speciale: func]ie

scroll pe 4 axe, buton pentru controlul rezolu]iei senzorului op.

8.25

VIVOTEK

PZ7151

1940 Lei 24 luni SEEKTRON

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

VIVOTEK PZ7151 este o camer\ de supraveghere

cu conectare la re]ea.

Aceasta utilizeaz\ un senzor CCD de imagine

cu rezolu]ie VGA [i un ansamblu optic capabil s\

ofere un zoom maxim 2.6X. Monitorizarea

dispozitiului este realizat\ prin interfa]\ web,

folosind conexiune Ethernet. Capturile video cu

sunet sunt trimise `n format MJPEG sau MPEG-4,

mul]umit\ encoderului hardware integrat. Modelul

permite controlul de la distan]\ a func]iei zoom [i

rotirea camerei pe vertical\ [i orizontal\, folosind

interfa]a web. Mul]umit\ suportului power-over-

ethernet, PZ7151 poate fi instalat\ cu u[urin]\

folosind un simplu cablu de re]ea. Software-ul

livrat permite monitorizarea pân\ la 16 camere

video simultan [i `nregistrarea capturilor ob]inute

`n mod continuu, programat, sau pe baza

evenimentelor detectate `n imagini.

Capturile video oferite de acest model ofer\

un framerate destul de ridicat [i un nivel calitativ

satisf\c\tor, limitat `ns\ de nivelul de compresie

ales, optimizat pentru o dimensiune cât mai mic\

a fi[ierelor video rezultate. Rotirea camerei [i

utilizarea func]iei zoom produc un zgomot distinct

de motor, `ns\ suficient de redus pentru a nu

distrage aten]ia celor din jur.

CONCLUZIE

VIVOTEK PZ7151 este un model performant, u[or

de instalat [i administrat, fiind o bun\ op]iune

pentru `ntemeierea un sistem de supraveghere.

Din p\cate pre]ul acestui model este pe m\sura

dot\rilor sale.

Performan]\: 8.5 Dot\ri: 9.0

Tip senzor: CCD, scanare progresiv\ · Rezolu]ie: 640x480 pixeli ·

Interfa]\: Ethernet LAN · Alimentare: Adaptor AC, PoE · Format

imagine: MPEG-4, MJPEG · Zoom: 2.6X (optic) · Sunet: mono

8.75

Edimax

BR-6574N

312 Lei 24 luni Partenerii Edimax România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Edimax a re`mprosp\tat linia superioar\ de

routere wireless, introducând modelul BR-6574N,

care ofer\ conectivitate gigabit pentru porturile

Ethernet [i suport Draft 2 pentru 802.11N.

Produc\torul a implementat o interfa]\ Web

nou\, bazat\ acum pe icoane de mari dimensiuni

[i module separate grupate ierarhic. Acest aspect,

completat de o rutin\ rapid\ de instalare, vine `n

ajutorul utilizatorilor `ncep\tori care pot g\si mai

rapid op]iunile dorite.

Ca de obicei, Edimax a implementat un modul

QoS de calitate, care permite atât setarea unor

limite globale pentru download [i upload cât [i

crearea unor reguli de alocare a unor l\]imi de

band\ maxime sau minim garantante. Modulul SPI

este configurabil, permi]ând setarea limitelor de

la care acesta va intra `n func]iune. Modulul

EZView permite autodetectarea [i afi[area

echipamentelor compatibile UPnP din re]ea,

acestora putându-li-se aplica reguli de control al

l\]imii de band\. Evident, suportul pentru port

triggering, DNS dinamic, port forward sau port

maping este nelipsit, exitând [i facilit\]i de

jurnalizare [i monitorizare utile.

Performan]ele procesorului sunt bune, viteza

de transfer WAN atingând 68Mbps. Suportul pentru

standardul 802.11N este bun, viteza de transfer `n

modul de band\ extins ajungând la 71Mbps.

CONCLUZIE

Edimax BR-6574N este o solu]ie broadband de

calitate, care ofer\ performan]e bune [i dot\ri

software excelente la un pre] imbatabil.

Performan]\: 4.10 Dot\ri: 3.20

Conectori: 1xWLAN, 4xLAN gigabit, 1xWAN gigabit · Protocoale:

Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n · Management band\: da ·

Securitate: WEP, WPA, WPA2

7.30
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Samsung

SyncMaster 2253BW

897 Lei 36 luni DECK Computers International

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Samsung SyncMaster 2253BW este un monitor `n

format wide, cu diagonala de 22 inch.

Acesta utilizeaz\ un panou `n format 16:10, cu

matrice TN [i rezolu]ie nativ\ de 1680x1050 pixeli.

Modelul ofer\ un timp de r\spuns de 5ms BTB,

unghiuri de vizibilitate de 170°/160°, rat\ de

contrast dinamic 8000:1 [i o luminozitate maxim\

de 300cd/m². Conectarea la PC poate fi realizat\

folosind interfa]a DVI sau D-SUB. Carcasa ofer\ un

format compact pentru rama panoului [i utilizeaz\

un material plastic negru-lucios pentru corpul

carcasei. Pentru un aspect `ngrijit, butoanele de

control sunt ascunse `n partea de jos a ramei

ecranului, `n spatele ornamentului transparent

confec]ionat din plexiglas. Suportul de susþinere al

panoului permite `nclinarea acestuia pe vertical\,

`ns\ nu ofer\ suport pentru ajustarea pe `n\l]ime

sau rotirea panoului `n mod portret.

Imaginile afi[ate de acest model ofer\ un

nivel calitativ destul de bun, `ns\ sunt necesare

mici corec]ii asupra canalelor de culoare pentru o

redare corect\ a nuan]elor. ~n urma testelor au

putut fi m\surate o rat\ de contrast de 705:1 [i o

luminozitate maxim\ de 312cd/m². Unghiurile de

vizibilitate permit suficient\ libertate de mi[care,

iar nivelul de negru al panoului, m\surat la doar

0.26cd/m², recomand\ acest model pentru

aplica]ii multimedia [i filme.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster 2253BW este un produs cu un

design modern, potrivit pentru jocuri [i aplica]ii

multimedia, dar [i pentru mediul office.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.0

Diagonal\ ecran: 22” · Rezolu]ie: 1680x1050 · Contrast: 8000:1

(DCR) · Luminozitate: 300 cd/m² · Timp de r\spuns: 5ms BTB ·

Unghi vizibilitate: 170°/160° · Redare culori: 16.7m

8.00

Hardware Laborator

Belkin

N1 Vision

589 Lei lifetime Media Galaxy

589 Lei lifetime Tehnomarket Vitantis

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

~n cadrul num\rului 100 am prezentat modelul de

router broadband N1 Vision produs de cunoscuta

companie Belkin. Acesta a oferit o performan]\

mul]umitoare, fiind `ns\ inferior a[tept\rilor.

Produc\torul a remediat problemele, oferind acum

noua versiune care are revizia 1165YY.

Portul WAN, precum [i porturile LAN sunt de tip

gigabit, N1 Vision fiind, din acest punct de vedere,

un echipament modern. Cel mai interesant aspect

este `ns\ ecranul amplasat pe partea frontal\ a

echipamentului, acesta permi]ând vizualizarea

diferitelor informa]ii, cum ar fi traficul, num\rul de

clien]i conecta]i sau starea re]elei.

Oferind 3 antene [i suport 802.11N Draft 2,

pentru a permite dezl\n]uirea puterii

echipamentelor de tip MIMO, Belkin ofer\ o bun\

acoperire `n interior. Datorit\ acestui detaliu,

viteza de conectare `n testul de distan]\ a fost

una dintre cele mai mari `ntâlnite (8.2 Mbps), cea

din testul efectuat la 3 metri fiind excelent\:

95Mbps. Viteza interfe]ei WAN a crescut la

excelenta rat\ de transfer de 97Mbps. Interfa]a

Web ofer\ majoritatea op]iunilor pe care un

utilizator [i le dore[te, f\cându-se sim]it\ lipsa

managementului de band\, a facilit\]ii port

triggering, a DHCP-ului static [i lipsa VPN IPSec.

CONCLUZIE

Cu un aspect deosebit [i performan]e foarte bune,

Belkin N1 Vision este un router wireless

recomandat, dar trebuie verificat neap\rat

num\rul reviziei hardware.

Performan]\: 5.19 Dot\ri: 2.24

Conectori: 1xWLAN, 4xLAN gigabit, 1xWAN gigabit · Protocoale:

Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n · Management band\: nu ·

Securitate: WEP, WPA, WPA2

7.43

Cooler Master

Hyper Z600

153 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Cooler Master Hyper Z600 este un model adresat

entuzia[tilor [i pasiona]ilor de overclocking.

Baza [i cele [ase heatpipe-uri sunt realizate

din cupru nichelat, iar cele 46 de lamele sunt

fabricate din aluminiu. Partea superioar\ a lui

Hyper Z600 este acoperit\ cu o masc\ din plastic

ce poart\ sigla Cooler Master. Hyper Z600 a fost

proiectat s\ ofere performan]e cât mai bune `n

mod pasiv. Cu toate acestea, sunt oferite `n

pachet clemele necesare pentru montarea a pân\

la dou\ ventilatoare de 120mm. Ventilatoarele pot

fi alese de utilizator `n func]ie de dorin]e.

Sistemul de prindere cu care este dotat Hyper

Z600 folose[te [uruburile.

Pentru a testa acest model, am folosit

platforma Intel [i condi]iile specificate `n ultimul

test de coolere, din num\rul 102 al XtremPC. Pe

perioada testelor, Hyper Z600 a fost dotat cu un

ventilator ZEROtherm SFA1225MU-12P. Procesorul

de test Intel Core 2 Quad Extreme QX9650 a atins

49°C `n idle [i 57°C `n full load la frecven]ele

implicite. ~n overclocking (3.6GHz [i 1.55V) s-au

`nregistrat 51°C `n idle [i 74°C `n full load. De

asemenea, Hyper Z600 a putut sus]ine `n mod

pasiv procesorul de test la 3GHz, folosind o

tensiune de alimentare de 1.25V.

CONCLUZIE

Cooler Master Hyper Z600 se recomand\ celor care

doresc un cooler foarte performant, atât `n mod

pasiv, cât [i folosind ventilatoare.

Performan]\: 8.48 Ergonomie: 9.00

Compatibilitate: Socket LGA775/754/939/940/AM2/AM2+ ·

Ventilator: 120mm · Flux de aer: - · Vitez\: - · Greutate: 1045g ·

Dimensiuni: 127.28 x 127.28 x 160 mm · Material: cupru [i

aluminiu · Heatpipe-uri: 6 (6x2) · QX9650 idle: 49°C · QX9650

load: 57°C · QX9650 oc idle: 51°C · QX9650 oc load: 74°C

8.29
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Hardware Laborator

Akasa

AK-BKINF-02 infiniti ZOR

452 Lei 12 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

AK-BKINF-02 infiniti ZOR este cel mai nou model

dedicat entuzia[tilor lansat de cunoscutul

produc\tor Akasa.

{asiul [i panourile laterale ale lui AK-BKINF-02

sunt realizate din o]el industrial. Greutatea acestui

model este de 10,5Kg. Masca frontal\ este

realizat\ din aluminiu. Conectorii frontali [i

butoanele nu sunt montate pe [asiu, ci pe masca

frontal\. Sunt oferi]i doi conectori USB, doi audio,

unul Firewire [i unul eSATA frontali. Bay-urile de

5.25” sunt acoperite `n `ntregime cu suprafe]e de

metal perforate. Acest model este livrat `mpreun\

cu trei ventilatoare Akasa de 120mm, ce pot atinge

maxim 1200RPM, dotate cu LED-uri albastre. Dou\

dintre acestea sunt montate pe cele dou\ cu[ti

pentru harddisk-uri cu care este dotat\ 

AK-BKINF-02. Panoul lateral este confecþionat din

plexiglas. ~n partea superioar\ a carcasei pot fi

montate `nc\ dou\ ventilatoare de 120mm sau un

radiator de dimensiuni generoase pentru sisteme

de r\cire cu ap\. Nota la ergonomie este de 8.00.

Performan]ele ob]inute de AK-BKINF-02 infiniti

ZOR sunt bune, `ns\ greutatea acestui model ar fi

justificat pe deplin folosirea aluminiului.

CONCLUZIE

Akasa AK-BKINF-02 reprezint\ o alternativ\ pentru

cei care doresc o carcas\ de dimensiuni generoase

[i alc\tuirea unui sistem de r\cire cu ap\.

Performan]\: 7.58 Dot\ri: 7.50

Material construc]ie: o]el · Bay 5.25”/3.5” ext/3.5” int: 4/1/6 ·

Ventilatoare: 5x120 · Antifonare: Nu · Filtre praf: Da · Conectori

frontali: 2xUSB, Audio, Firewire, eSATA · Panou plexiglas: Da ·

Temp. CPU idle/load/idle oc/load oc (°C): 48/67/58/74 · 

Temp. sistem idle/load/idle oc/load oc (°C): 33/34/34/36 ·

Temp. CPU VRM  idle/load/idle oc/load oc (°C): 44/58/50/80 ·

Temp. GPU idle/load/idle oc/load oc (°C): 62/90/67/91 · 

Temp GPU Ambient idle/load/idle oc/load oc (°C): 50/66/53/66

· Temp. GPU VRM idle/load/idle oc/load oc (°C): 58/84/62/86

7.60

AVerMedia

AVerTV Duo Hybrid PCI-E II

N/A N/A Partenerii AVerMedia România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

AVerMedia AVerTV Duo Hybrid PCI-E II este un

tuner TV dual, cu suport pentru recep]ia

transmisiunilor analogice [i digitale `n sistem DVB-T.

Modelul este prev\zut cu dou\ tunere dedicate,

pentru transmisiuni analogice [i digitale, ajutate de

dou\ chipset-uri SAA7136E. Este oferit suport

“picture-in-picture”, pentru recep]ia simultan\ a

transmisiunilor TV analogice [i digitale, acestea din

urm\ putând fi redate inclusiv la rezolu]iile 1080i [i

720p, `n format MPEG4. Modulul radio permite

recep]ia transmisiunilor FM analogice, dar [i

digitale, cu sunet stereo. Func]ia de captur\ video

este realizat\ folosind un codec software pentru

transmisiunile analogice [i `n format MPEG2 sau

MPEG4, f\r\ pierdere de calitate, pentru

transmisiunile digitale. 

Aplica]ia software livrat\ este stabil\ [i nu a

pus probleme `n timpul utiliz\rii, `ns\ mai poate fi

`mbun\t\]it\ `n privin]a ergonomiei. Recep]ia

programelor TV este de bun\ calitate, acestea

fiind detectate corect [i recep]ionate f\r\

interferen]e. Cele dou\ tunere ofer\ un timp de

reac]ie destul de redus, atât `n mod analogic, cât

[i digital, comutarea programelor fiind realizat\ `n

aproximativ o secund\. Func]ia timeshifting [i cea

de captur\ video ofer\ o bun\ calitate a

compresiei [i un nivel moderat de `nc\rcare a

procesorului.

CONCLUZIE

AVerMedia AVerTV Duo Hybrid PCI-E II este

recomandat pentru sisteme de tip Media Center,

software-ul livrat fiind adecvat acestui scop. 

Performan]\: 8.5 Dot\ri: 9.0

Sistem TV: DVB-T, Analog · Telecomand\: Da, MCE · Decodare

video: MPEG-2, H.264 · Accesorii: Anten\ RF, Adaptor Video Out ·

Compatibilitate: Windows® XP/XP MCE/Vista/Vista MCE

8.75

Cooler Master

Silent Pro M500

339 Lei 60 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Cooler Master ofer\ prin modelul Silent Pro M500 o

surs\ de alimentare dedicat\ celor care doresc un

sistem silen]ios.

Silent Pro M500 este un model de tip 

single-rail, putând livra o intensitate de 34A pe

rail-ul de 12V disponibil, conform specifica]iilor

produc\torului. Eficien]a specificat\ de

produc\tor este de 85%, acest model purtând

certificarea 80plus. Pentru a facilita cable

management-ul, modelul Silent Pro M600 este

modular. Cu excep]ia cablurilor de alimentare

pentru placa de baz\ [i pentru procesor, restul

cablurilor pot fi deta[ate complet de surs\.

Cablurile folosite faciliteaz\ efectuarea cable

management-ului, fiind `nvelite `ntr-un material

sintetic. Acest model dispune de doi conectori PCI-

Express cu opt pini. Cei doi pini suplimentari

specifici acestor conectori pot fi `ndep\rta]i

pentru a ob]ine conectori normali PCI-Express cu

[ase pini. Sursele din seria Silent Pro sunt livrate

de Cooler Master cu distan]iere din cauciuc pentru

a atenua vibra]iile [i pentru a oferi o silen]iozitate

sporit\. De asemenea, acest model este dotat cu

un ventilator de 135mm, capabil s\ creeze un flux

de aer sporit la tura]ii reduse. 

CONCLUZIE

Cooler Master Silent Pro M500 se adreseaz\ celor

care doresc o surs\ de 500W silen]ioas\ [i cu

performan]e bune, capabil\ s\ alimenteze sisteme

de calcul performante, destinate `n mare parte

jocurilor.

Performan]\: 7.50 Dot\ri: 9.00

Putere real\: 500W · Conectori: 6xSATA, 5xMOLEX, 1xFloppy,

2xPCI-E 8-pin, CPU 4+4-pin, motherboard 20+4-pin · Ventilator:

135mm Super Silent · Rail-uri 12V: 1 · 12V: 34A · Eficien]\: 85%

· Protec]ii: OVP/UVP/OCP/OPP/OTP/SCP/OLP

8.25
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Laborator

FSP

NB PLUS

N/A N/A Partenerii Fortron România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

FSP NB PLUS Universal Notebook Adaptor este un

adaptor de alimentare universal, pentru sisteme

de calcul portabile.

Acesta dispune de [ase mufe adaptoare

interschimbabile, oferind astfel suport pentru cea

mai mare parte a notebook-urilor existente pe

pia]\. Voltajul de alimentare utilizat poate fi

cuprins `ntre 15V [i 21V, pentru o putere maxim\

furnizat\ de 90W. Este prezent [i un conector USB

pentru re`nc\rcarea dispozitivelor ce folosesc

aceast\ conexiune, cu suport pentru un curent de

cel mult 1A. Carcasa urmeaz\ un format compact

[i este confec]ionat\ din material plastic negru,

lucios. Pentru a asista `n procesul de selectare a

voltajului livrat, dar [i pentru monitorizarea

temperaturii de lucru a sursei de alimentare, este

oferit un display LCD iluminat albastru. Pachetul

mai include [i o hus\ de protec]ie cu fermoar,

util\ `n timpul transportului.

~n timpul func]ion\rii, FSP NB PLUS s-a f\cut

remarcat printr-o temperatur\ destul de redus\,

ce nu a dep\[it valoarea de 37°C. Desigur,

rezultatele ob]inute pot varia `n func]ie de tipul

de notebook utilizat [i consumul acestuia.

Sistemul de prindere a mufelor adaptoare nu a pus

probleme, acesta oferind un contact ferm.

CONCLUZIE

FSP NB PLUS Universal Notebook Adaptor poate fi

un `nlocuitor excelent pentru adaptorul clasic de

notebook, `n cazul defect\rii acestuia. Modelul se

remarc\ printr-o greutate redus\ [i temperaturi

mici de func]ionare.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 9.0

Putere: 90W · Conectori: 6 mufe adaptoare, 1 x USB (max. 1A) · 

Gam\ Voltaje: 15V, 16V, 18V, 19V, 21V · Accesorii: hus\ de

protec]ie · Altele: afi[aj LCD

9.00

LaCie

Skwarim

380 Lei 24 luni Aline Distribution Grup

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

LaCie Skwarim este un harddisk mobil cu o

capacitate de 60GB [i interfa]\ USB.

Modelul utilizeaz\ un harddisk `n format 1.8”,

oferind deopotriv\ o greutate redus\ [i o

construc]ie compact\. Acesta este prev\zut cu

conector USB retractabil, `ns\ pentru instalarea `n

loca]ii mai greu accesibile pachetul include [i un

cablu USB suplimentar. Carcasa ofer\ o construc]ie

solid\, cu un design modern, dar func]ional,

suficient de compact pentru a fi purtat `n buzunar.

~n privin]a performan]ei, LaCie Skwarim ofer\

rezultate destul de bune, `n ciuda folosirii unui

harddisk cu o vitez\ de rota]ie a platanelor de

numai 4200RPM. Testele realizate sub benchmark-

ul SiSoft Sandra au relevat o vitez\ medie de

transfer la citirea [i scrierea datelor de 23MB/s,

pentru un timp de acces de 20ms. De[i viteza de

transfer oferit\ nu pune probleme la transferul

fi[ierelor de dimensiuni mari, timpul de acces

destul de modest tinde s\ `ngreuneze lucrul cu

fi[iere de dimensiuni mici. Astfel, transferul unui

director cu dimensiunea de 475MB [i 6400 fi[iere a

durat pu]in peste 5 minute. ~n timpul func]ion\rii,

temperatura dispozitivului a urcat foarte pu]in, iar

nivelul de zgomot produs este neglijabil.

CONCLUZIE

Prin greutatea redus\ [i formatul compact, LaCie

Skwarim este o unealt\ excelent\ pentru arhivarea

[i transportul de date. Performan]a oferit\ este

`ns\ destul de modest\ pentru un harddisk

portabil, aceasta fiind situat\ sub nivelul altor

modele echipate cu harddisk `n format 2.5”.

Performan]\: 5.9 Dot\ri: 5.0

Capacitate: 60GB · Interfa]\: USB 2.0 · Greutate: 99g ·

Dimensiuni: 85 x 85 x 13 mm · Vitez\ de rota]ie a platanelor:

4200RPM · Memorie cache: 2MB · Culoare: Roz

7.04
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noiembrie 200876

Hardware Laborator

NorthQ

Siberian Tiger NQ-3580

379 Lei N/A dream-it.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

NorthQ Siberian Tiger NQ-3580 este un sistem de

r\cire cu ap\ pentru procesor, compatibil cu

platforme AMD [i Intel.

Acesta este un circuit de r\cire complet

asamblat, compus din doar dou\ elemente

principale. C\ldura degajat\ de procesor este

absorbit\ de un waterblock cu baza din cupru,

asamblat `mpreun\ cu pompa de circula]ie [i vasul

de expansiune `ntr-un singur pachet etan[. El este

conectat prin dou\ tuburi flexibile de un radiator

de 120mm, proiectat pentru a fi ata[at direct de

unul dintre porturile de aerisire ale carcasei.

Circula]ia aerului este asigurat\ de un ventilator

de 120mm cu tura]ie reglabil\, fiind asigurate

deopotriv\ r\cirea procesorului [i aerisirea

carcasei, aerul cald fiind evacuat direct `n

exterior. 

De[i eficien]a r\cirii nu este cu mult mai bun\

decât cea a unui cooler obi[nuit r\cit cu aer, 

NQ-3580 impresioneaz\ printr-o func]ionare

silen]ioas\ [i performan]e bune, chiar [i pentru o

tura]ie mai redus\ a ventilatorului. ~n urma

testelor rulate cu procesorul Intel QX9650

supratactat la 3.6GHz, a putut fi m\surat\ o

temperatur\ maxim\ de 74°C, valoare destul de

ridicat\ pentru un sistem de r\cire cu ap\, dar

totu[i `n limite rezonabile.

CONCLUZIE

NorthQ Siberian Tiger NQ-3580 este recomandat

utilizatorilor pasiona]i de overclocking, care

doresc o solu]ie de r\cire performant\, `ns\ nu

foarte zgomotoas\.

Performan]\: 8.27 Dot\ri: 6.5

Compatibilitate: Socket 478/754/939/940, AM2, LGA775 ·

Ventilator/Radiator: 120mm (vitez\ ajustabil\) / 120mm · Nivel

Zgomot: <20 dBa · Waterblock: Curpru · MTBF: 50.000 ore

7.99

Seagate

FreeAgent Desk

612 Lei 60 luni Partenerii ELKOTech România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Seagate FreeAgent Desk este un harddisk extern,

cu interfa]\ USB 2.0.

Acesta utilizeaz\ un harddisk `n format 3.5”,

cu o capacitate de stocare de 1TB [i vitez\ de

rota]ie a platanelor de 7200RPM. Fiind destinat `n

primul rând extinderii capacit\]ii de stocare a

unui sistem PC sau laptop, acesta este alimentat

de un adaptor extern, care `i limiteaz\

portabilitatea. Conectarea la PC este realizat\

folosind cablul USB inclus `n pachet. Modelul poate

fi instalat atât orizontal, cât [i vertical, ata[ând

suportul de sus]inere inclus `n pachet. 

Performan]a oferit\ de acest model este

foarte bun\, fiind atins\ o vitez\ medie de

transfer la scrierea [i citirea datelor de 33MB/s,

cu un timp de acces de 8ms. Copierea unei suite

de 6400 fi[iere, totalizând 475MB, a durat numai

84 secunde, `n timp ce copierea unui singur fi[ier

cu dimensiunea de 4.14GB a durat 323 secunde. ~n

timpul func]ion\rii, dispozitivul a devenit destul

de cald la atingere, temperatura urcând [i mai

mult `n condi]iile unei utiliz\ri intensive. Nivelul

de zgomot produs la accesarea datelor, de[i `n

limite rezonabile, este suficient de puternic

pentru a fi auzit `ntr-un mediu cu zgomot ambiant

mai redus.

CONCLUZIE

Seagate FreeAgent Desk reprezint\ o solu]ie de

stocare performant\, adresat\ utilizatorilor care

au nevoie de o capacitate de stocare generoas\ [i

apreciaz\ versatilitatea [i u[urin]a instal\rii unui

harddisk extern.

Performan]\: 7.3 Dot\ri: 5.0

Capacitate: 1000GB · Interfa]\: USB 2.0 · Greutate: 1KG ·

Dimensiuni: 175 x 33.7 x 172 mm · Vitez\ de rota]ie a

platanelor: 7200RPM · Diametru platan: 3.5” · Culoare: Argintiu

6.98

Cooler Master

V8

199 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Cooler Master V8 este un cooler de procesor

adresat utilizatorilor entuzia[ti.

Pentru o greutate de 865 grame, acesta

include nu mai pu]in de opt heat pipe-uri, fiind

organizat sub forma a patru radiatoare

individuale, dispuse `n jurul unui ventilator central

cu diametrul de 120mm. Baza acestuia [i heat

pipe-urile cu diametrul de 6mm sunt

confec]ionate din cupru nichelat, `n timp ce

lamelele radiatoarelor sunt confec]ionate din

aluminiu. Tura]ia ventilatorului central poate fi

ajustat\ `ntre 800RPM [i 1800RPM, mul]umit\

poten]iometrului instalat `n dreptul unuia din 

slot-urile PCI. Kit-ul de montare utilizeaz\

[uruburi pentru o prindere ferm\ [i include o

sering\ cu past\ termoconductoare. 

~n ciuda dimensiunilor destul de mari,

pozi]ionarea destul de `nalt\ a radiatoarelor las\

suficient spa]iu pentru componentele adiacente.

Nivelul de zgomot produs `n timpul func]ion\rii

este practic inaudibil la tura]ie minim\ [i limitat

la un vuiet u[or suportabil la tura]ie maxim\, fiind

limitat la spectrul audio inferior. Eficien]a r\cirii,

de[i nu stabile[te noi recorduri, se afl\ la un nivel

foarte bun `n raport cu nivelul de zgomot generat.

~n urma testelor rulate cu procesorul de test, Intel

QX9650 supratactat la 3.6GHz, cu un voltaj de

1.5V, a fost atins\ o temperatur\ maxim\ de 72°C.

CONCLUZIE

Cooler Master V8 este recomandat utilizatorilor

care doresc un cooler cu performan]e bune, dar [i

o func]ionare silen]ioas\.

Performan]\: 8.64 Dot\ri: 10.0

Compatibilitate: Socket 478/754/939/940, AM2, LGA775 ·

Ventilator: 120mm (PWM + vitez\ ajustabil\) · Nivel Zgomot: 17-

21 dBa · Greutate: 865g · Dimensiuni: 120 x 128 x 158 mm

8.62
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Laborator

TITAN

HW-350

N/A N/A Aline Distribution Grup

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

TITAN HW-350 este un invertor de tensiune auto,

cu o putere de 350W.

Acesta are rolul de a transforma curentul

livrat de bateria unui autoturism `n tensiune

standard 220V, putând alimenta astfel

echipamente obi[nuite, proiectate pentru uz

casnic. Modelul poate furniza un curent sus]inut

cu o putere de 350W, pentru un curent de intrare

de 33A la borna de 12V a autoturismului. Circuitul

de conversie utilizat este unul cu eficien]\

energetic\ ridicat\, ce poate atinge pragul de 85-

95%. Pentru a preveni supra`nc\lzirea

componentelor interne, carcasa este confec]ionat\

din aluminiu [i aerisit\ folosind un ventilator

integrat. Modelul este prev\zut cu o singur\ priz\

standard 220V [i un comutator pornit/oprit.

Pachetul mai include un cablu prev\zut cu adaptor

pentru utilizarea prizei de 12V a autoturismului,

dar [i un cablu prev\zut cu cle[ti metalici pentru

conectarea direct la bornele bateriei. Din p\cate,

dispozitivul nu este prev\zut [i cu un sistem de

fixare, greutatea sa de 860g putând constitui un

risc destul de ridicat `n cazul unui accident.

CONCLUZIE

TITAN HW-350 poate fi de un real folos `n

drumeþiile mai lungi cu autoturismul personal sau

`n camping, putând alimenta cu u[urin]\ aparate

precum o combin\ muzical\ sau chiar un PC.

Trebuie avute `ns\ `n vedere cerin]ele destul de

mari asupra bateriei [i instala]iei electrice a

autoturismului, nefiind recomandat\ utilizarea

`ndelungat\ cu motorul autoturismului oprit.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 7.5

Putere: 350W (max. 700W) · Alimantare: 12V, 33A · Curent livrat:

230Vrms AC ± 10, 50Hz ± 2.5 Hz · Eficien]\: 85 - 95% ·

Dimensiuni: 138 x 108 x 60mm · Greutate: 837g

8.25

Microsoft

SideWinder X5

209 Lei 36 luni Partenerii autoriza]I Microsoft

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

SideWinder X5 este cel mai nou [i mai performant

mouse oferit de Microsoft entuzia[tilor.

Noul model SideWinder X5 este o versiune mai

economic\ a primului model SideWinder, acest

fapt reflectându-se asupra pre]ului de achizi]ie `n

primul rând. Forma lui SideWinder X5 este

identic\ cu cea a primului model SideWinder,

butoanele fiind pozi]ionate identic. Roti]a de

scroll este acoperit\ cu cauciuc pentru a oferi o

aderen]\ sporit\. Deasupra roti]ei de scroll sunt

oferite trei butoane pentru controlul manual al

senzitivit\]ii senzorului de mi[care. Acestea pot fi

calibrate manual din software-ul oferit. Este

folosit un senzor laser foarte performant, ce ofer\

o rezolu]ie de 2000DPI. Performan]ele senzorului

optic sunt foarte bune. Cu excep]ia schemei

coloristice, SideWinder X5 se deosebe[te de

predecesorul s\u prin lipsa unor op]iuni, precum

pad-urile de teflon deta[abile, ecranul LCD sau

ajustarea greut\]ii. Dou\ LED-uri ro[ii

`mbun\t\]esc apectul estetic al lui SideWinder X5.

SideWinder X5 nu este un model ambidextru,

butoanele laterale nefiind accesibile utilizatorilor

stângaci. Pad-urile folosite alunec\ foarte u[or pe

orice suprafa]\. Dimensiunile lui SideWinder X5 `l

recomand\ `n mod special utilizatorilor cu mâini

mari. De asemenea, forma acestui mouse poate fi

incomod\ pentru unii utilizatori.

CONCLUZIE

SideWinder X5 se recomand\ celor care doresc un

mouse performant, pentru care forma neobi[nuit\

a acestui model nu este un dezavantaj.

Performan]\: 9.50 Ergonomie: 9.00

Num\r butoane: 9 · Tip senzor: Laser · Rezolu]ie maxim\: 2000dpi

· Interfa]\: USB 2.0 · Accelera]ie maxim\: 20g · Greutate: N/A ·

Vitez\ maxim\: 45+ inches per second

9.25

064-085_diverse & topuri.qxd  22.10.2008  19:00  Page 77



noiembrie 200878

Hardware Laborator

iRiver

Spinn

789 Lei 12 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

iRiver Spinn este un media player portabil, echipat

cu 8GB memorie flash.

Modelul este prev\zut cu ecran AMOLED `n

format wide, cu diagonala de 3.3” [i rezolu]ie

480x272 pixeli. Navigarea meniurilor [i a listelor

de melodii este realizat\ cu ajutorul unei roti]e de

scroll pozi]ionate `n partea dreapt\ a carcasei,

ac]ionat\ prin rotire [i ap\sare, dar [i cu ajutorul

func]iei touch screen. Printre dot\rile sale mai pot

fi reg\site un tuner FM stereo [i interfa]\ Blutooth

pentru utilizarea unui set de c\[ti wireless. iRiver

Spinn poate reda fi[iere audio `n format MP3, WMA

sau FLAC, secven]e video `n format WMV [i AVI,

dar [i imagini [i documente text. Ajustarea

tonalit\]ii sunetului poate fi realizat\ cu ajutorul

egalizatorului grafic cu cinci benzi de frecven]\

sau prin utilizarea func]iilor de postprocesare a

sunetului.

iRiver Spinn impresioneaz\ prin calitatea

foarte bun\ a imaginilor afi[ate de ecranul OLED [i

redarea fluent\ a secven]elor video. Din p\cate,

acurate]ea red\rii sunetului nu se ridic\ la nivelul

a[tept\rilor, `n parte [i datorit\ c\[tilor utilizate,

ce dau dovad\ de o performan]\ modest\.

Amplasarea conectorului pentru c\[ti, orientat pe

l\]imea carcasei, nu este foarte inspirat\, acesta

incomodând la purtarea `n buzunar.

CONCLUZIE

iRiver Spinn este o bun\ alegere pentru cei care

doresc s\ poat\ viziona filme sau videoclipuri pe

durata c\l\toriilor. Din p\cate, fidelitatea audio

oferit\ las\ loc [i de mai bine.

Performan]\: 7.5 Dot\ri: 9.0

Dimensiuni: 99.5 x 51 x 10.7mm · Greutate: 55g · Capacitate

Memorie: 8GB · Display: AMOLED 3.3”, 480x272 pixeli · Formate

suportate: MP3, WMA, OGG, APE, GLAC, ASF, MPEG-4 SP, WMV

8.25

Sony Ericsson

W980

N/A N/A Partenerii Sony Ericsson România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Prin utilizarea ei `n terminalele Sony Ericsson,

marca Walkman a cunoscut o nou\ tinere]e, fiind

utilizat\ pentru promovarea telefoanelor dedicate

amatorilor de muzic\. W980 reu[e[te s\ elimine

nuan]a de sportivitate a design-ului liniei,

`nlocuind-o cu o elegan]\ sobr\.

Carcasa are un design de tip clamshell,

capacul frontal fiind confec]ionat din plastic lucios

[i oferind [i o serie de butoane senzitive de

control [i selec]ie. Butoanele interioare au un

design retro, datorit\ dimensiunilor mari ale

acestora blocul de taste func]ionale devenind cam

incomod. Terminalul dispune de un accelerometru

intern, acesta fiind folosit doar `n cadrul player-

ului media [i `n tag-urile EXIF ale fotografiilor.

Piesa de rezisten]\ a telefonului este playerul

software Walkman 3.0, care ofer\ o interfa]\

elegant\ [i eficient\ de r\sfoire a pieselor audio.

Acesta ofer\ suport pentru podcast, audiobooks [i

un interesant mod de selec]ie a pieselor audio `n

func]ie de starea de spirit a ascult\torului:

SensMe. Calitatea audio este deosebit\, având o

dinamic\ bun\ [i distorsiuni mici, pentru

`mbun\t\]irea audi]iei fiind implementate un

modul de egalizare [i unul de spa]ializare. Camera

intern\ nu dispune de focalizare automat\ sau

flash, senzorul de 3.2MP neputând face minuni.

CONCLUZIE

Sony Ericsson W980 ofer\ o capacitate de stocare

generoas\ [i o calitate audio bun\ `ntr-o carcas\

elegant\, umbrit fiind doar de calitatea slab\ a

camerei foto [i a c\[tilor din pachet.

Performan]\: 9.5 Dot\ri: 9.5

Dimensiuni: 92 x 46 x 16.9 mm  · Re]ea: GSM 900/ 1800/ 1900/

GPRS/EDGE/HSDPA · Greutate: 100g · Camer\: 3.2MP [i QVGA ·

Memorie: 8GB · Altele: radio FM, transmi]\tor FM, A2DP

9.50

Kingston

DataTraveler 150

N/A N/A Partenerii Kingston România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Kingston introduce un nou membru al familiei de

drive-uri flash pe interfa]\ USB DataTraveler -

DataTraveler 150.

Dispozitivul ofer\ o capacitate de stocare de

32GB. Carcasa este realizat\ din plastic dur [i are

acela[i design ca modelul Vault. Capacul de

protec]ie este realizat tot din plastic, iar partea

din spate a dispozitivului este prev\zut\ cu un LED

albastru. Modelul este compatibil Windows Vista

ReadyBoost. Din p\cate, produc\torul nu ofer\

nicio aplica]ie software, iar singurul accesoriu

prezent `n pachet este [nurul de dimensiuni

reduse, specific modelelor Kingston.

Performan]ele ob]inute sunt peste nivelul

mediu, remarcându-se rata de transfer de

270.16KB/s la scrierea celor 1246 de fi[iere cu o

capacitate de 12.4MB. De asemenea, la scrierea

fi[ierelor de mari dimensiuni s-a ob]inut o vitez\

de 18.37MB/s. La citire, se pot atinge rate de

transfer de peste 30MB/s.

CONCLUZIE

De[i nu reu[e[te performan]e la fel de bune ca

cele mai rapide drive-uri USB ale produc\torului -

HyperX [i Vault - putem afirma despre Kingston

DataTraveler 150 c\ reu[e[te s\ `mbine `ntr-un

mod fericit capacitatea mare de stocare [i rate de

transfer bune.

Performan]\: 6.90 Dot\ri: 1.0

Capacitate: 32GB · Capacitate real\: 30776MB · Material de

construc]ie: Plastic · LED: Da · Software: Nu · Accesorii: {nur ·

Compatibil Windows Vista Ready Boost: Da · Dimensiuni:

77.9x22x12.05 mm · Greutate: N/A · Sandra 2008 Drive Index:

30.48MB/s · HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate:

26.4/31.7/31.2/17.9 MB/s · HD Tune Access Time: 0.9ms · Citire

fi[ier 6.03GB/fi[iere MP3 705MB: 31.66/25.17 MB/s · Scriere

fi[ier 6.03GB/fi[iere MP3 705MB/suit\ fi[iere 12.4MB:

18.37/9.52/0.27 MB/s

6.46
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Altec Lansing

FX 3022

439 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Altec Lansing FX3022 Expressionist Bass este un

sistem audio 2.2 cu un design interesant.

Cele dou\ boxe sunt confec]ionate din

material plastic negru lucios, [i adopt\ un format

neconven]ional, de form\ conic\. Fiecare dintre

cele dou\ boxe este prev\zut\ cu dou\ difuzoare

pentru redarea gamei frecven]eloar joase,

respectiv medii [i `nalte. Difuzorul de bass cu

diametru de 4”  este pozi]ionat `n partea

inferioar\ a boxei, orientat c\tre podea pentru un

sunet omnidirec]ional, `n timp ce difzorul lateral,

de voce, cu diametru de 1.5”,  are rolul de a

direc]iona sunetul c\tre utilizator. Modelul este

alimenat de un adaptor AC extern [i poate fi

controlat cu ajutorul a trei butoane pozi]ionate pe

una din boxe, responsabile de ajustarea func]iei

volum, respectiv pornit/oprit. Conexiunea audio

este relizat\ folosind un singur cablu cu muf\ Jack

3.5mm, `ns\ este posibil\ conectarea unei surse

de semnal adi]ionale, cu ajutorul intr\rii audio

auxiliare. FX3022 se remarc\ printr-o construc]ie

solid\, `n ciuda folosirii integrale de material

plastic. Rolul de subwoofer atribuit ambelor

incinte audio are drept rezultat un bass destul de

puternic, adecvat pentru o `nc\pere de mici

dimensiuni. Din p\cate, reproducerea neuniform\

a spectrului audio, atenuat `n gama frecven]elor

medii, reduce destul de mult calitatea audi]iei.

CONCLUZIE

Altec Lansing FX3022 Expressionist Bass este o

bun\ op]iune pentru pasiona]ii de jocuri PC sau

filme care nu dispun de un buget foarte generos.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 7.5

Putere RMS: 25W · Conectori: AUX In, Audio In (Jack 3.5mm) ·

Alimentare: Adaptor AC · Dimensiuni: 134 x 134 x 254mm · Gam\

frecven]e: 40Hz - 16Khz · Raport semnal/zgomot: > 85 dB

7.75

Microsoft

Wireless Media Desktop 1000

179 Lei 36 luni Partenerii autoriza]I Microsoft

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Microsoft Wireless Media Desktop 1000 este un kit

de tastatur\ [i mouse optic.

Formatul constructiv al carcasei este unul

ergonomic, cu o organizare compact\ a grupurilor

de taste [i un rest-pad `nglobat `n corpul acesteia.

Modelul utilizeaz\ o combina]ie de negru [i

argintiu pentru ornamente, dintr-un material

plastic mat care nu permite amprentarea. Tastele

sunt bine conturate pentru o deosebire u[oar\ [i

au o curs\ de ap\sare destul de scurt\, oferind

totu[i o senza]ie pl\cut\ `n timpul utiliz\rii.

Grupurile de taste multimedia au un profil mai

pu]in `n\l]at [i dimensiuni reduse, fiind ceva mai

greu de ap\sat [i deosebit din cauza organiz\rii

`nghesuite. Mouse-ul este un model generic cu trei

butoane, confec]ionat din acelaºi plastic negru

mat [i alimentat de dou\ baterii AA, la fel ca [i

tastatura. Produc\torul garanteaz\ o autonomie

de [ase luni pentru un set de baterii. Mouse-ul

permite o utilizare confortabil\ [i un control

precis, mul]umit\ senzorului optic de bun\

calitate [i formatului ergonomic ales pentru

carcas\. Din p\cate, roti]a de scroll este destul de

zgomotoas\ `n timpul utiliz\rii. Reciver-ul wireless

nu a pus probleme `n privin]a stabilit\]ii

semnalului, oferind o bun\ libertate de mi[care.

CONCLUZIE

Noul set de tastatur\ [i mouse de la Microsoft se

face remarcat prin utilizarea unor materiale de

bun\ calitate, tastele fiind comode `n utilizare,

adecvate pentru o tastare rapid\ [i lucrul `n

mediul office.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.5

Interfa]\: USB · Tip: wireless · Func]ii speciale: Windows Flip 3D

Key, tast\ Media Center, cinci taste programabile ·

Compatibilitate: Windows 2000/XP/Vista, Media center

8.25

064-085_diverse & topuri.qxd  22.10.2008  19:00  Page 79



noiembrie 200880

Hardware Laborator

1

2

3

4

5

6

7

8

LGA775 - Mainstream

GIGABYTE GA-EP45T Extreme 8.28 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.40 8.82 8.11 6.42 XPC101

ASUS Maximus II Formula 8.25 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.19 8.88 8.22 6.30 XPC100

ASUS P5Q PRO 8.14 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.16 8.81 8.10 5.56 XPC100

ABIT IP35 PRO XE 8.11 Intel P35+ICH9R 1600MHz 12 1 2xGigabit 8.13 8.70 8.12 5.43 XPC100

ASUS P5Q Premium 8.10 Intel P45 + ICH10R 1600MHz 14 2 4xGigabit 8.15 8.41 7.96 7.28 XPC102

DFI LANPARTY LT P35-T2R 8.07 Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 2 2xGigabit 8.04 8.82 8.01 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-EP45-DQ6 8.05 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 4xGigabit 8.03 8.71 7.94 6.42 XPC100

MSI P45 Platinum 8.04 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.17 8.72 7.84 5.68 XPC100
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LGA775 - High End

ASUS P5E64 WS Evolution 8.67 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.95 8.91 8.55 6.37 XPC100

Foxconn BlackOPS 8.49 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.33 8.89 8.70 6.67 XPC100

ASUS RAMPAGE EXTREME 8.39 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.38 8.55 8.31 8.4 XPC103

ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n 8.35 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 8.38 8.87 8.37 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-X48T-DQ6 8.25 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.19 8.73 8.33 6.30 XPC100

Zotac NF790I-A-E 8.23 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.47 8.67 7.88 7.04 XPC100

EVGA 132-CK-NF79-A1 8.19 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.50 8.61 7.81 6.67 XPC100

MSI X48 Platinum 8.18 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.28 8.71 8.04 6.30 XPC100

ABIT IX38 QuadGT 8.12 Intel X38+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.11 8.86 8.06 5.68 XPC100

ASUS Rampage Formula 8.08 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 7.95 8.84 8.16 5.56 XPC100

GIGABYTE GA-X48-DS4 8.04 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 7.95 8.74 8.08 5.68 XPC100
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PHILIPS SPD6003BD 8.31 IDE 48X/16X 48X/24X 18X/18X 8.76 7.92 8.5 8 XPC91

HP DVD1040I 8.30 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.60 7.99 8.5 8 XPC91

PLEXTOR PX-810SA 8.28 SATA 40X/16X 40X/32X 18X/18X 7.63 9.69 8.0 2 XPC91

SAMSUNG SH-S202H 8.07 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.40 9.04 7.5 2 XPC91

OPTIARC AD-7173A 8.05 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 7.64 8.60 8.0 6 XPC91

PLEXTOR PX-810UF 8.04 USB, FIREWIRE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.70 8.91 8.0 8 XPC91

OPTIARC AD-7170S 7.85 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.05 8.60 8.0 0 XPC91

SAMSUNG SH-S183L 7.74 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.63 8.58 5.5 10 XPC91

SAMSUNG SH-S203B 7.71 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.59 9.05 6.5 0 XPC91

OPTIARC AD-5170A 7.69 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.02 8.59 7.5 0 XPC91

LG GSA-E40L 7.63 USB 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.33 7.5 8 XPC91

LG GSA-H54L 7.61 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.62 7.39 7.0 8 XPC91
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Pl\ci de baz\
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AM2 - Mainstream

ABIT AX78 8.58 AMD 770 4GHz 10 0 1xGigabit 9.00 8.85 8.46 4.94 XPC99

GIGABYTE GA-MA78G-DS3H 8.55 AMD 780G + SB700 4GHz 12 3 1xGigabit 9.04 8.64 8.30 6.05 XPC99

ASUS M3A-H/HDMI 8.54 AMD 780G + SB700 4GHz 12 0 1xGigabit 9.06 8.68 8.30 5.43 XPC99

Sapphire PC-AM2RX780 8.54 AMD 770 + SB600 4GHz 10 0 1xGigabit 9.00 8.83 8.45 4.32 XPC99

GIGABYTE GA-MA790X-DS4 8.52 AMD 790X + SB600 4GHz 10 3 1xGigabit 9.07 8.73 8.26 5.06 XPC99

ASUS M3N-H/HDMI 8.52 NVIDIA GeForce 8200 4GHz 12 2 1xGigabit 9.01 8.66 8.24 5.93 XPC99

J&W JW-RX780X-AM2+ 8.41 AMD 770 + SB600 4GHz 10 0 2xGigabit 8.86 8.75 8.24 4.69 XPC99

MSI K9N SLI-F V2 8.39 NVIDIA nForce 570LT SLI 2GHz 10 0 1xGigabit 8.99 8.64 8.28 3.46 XPC99

Foxconn 560A 8.28 NVIDIA nForce 560 2GHz 8 0 1xGigabit 8.91 8.58 8.14 3.09 XPC99
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AM2 - High End

DFI LanParty UT 790FX-M2R 9.00 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 2 2xGigabit 9.30 8.93 8.93 7.41 XPC99

ASUS Crosshair II Formula 8.92 NVIDIA nForce 780a SLI 4GHz 12 2 2xGigabit 9.15 8.62 8.62 8.15 XPC99

DFI LanParty DK 790FX-M2RS 8.80 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 0 1xGigabit 9.07 8.86 8.82 6.17 XPC99

GIGABYTE GA-MA790FX-DQ6 8.75 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 3 2xGigabit 9.01 8.78 8.74 6.54 XPC99

MSI K9N2 Diamond 8.69 NVIDIA nForce 780a SLI 4GHz 10 2 2xGigabit 9.18 8.45 8.43 7.65 XPC99

MSI K9A2 Platinum 8.69 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 2 1xGigabit 8.92 8.92 8.65 6.17 XPC99

ASUS M3A32-MVP Deluxe WiFi-AP 8.63 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 2 1xGigabit 9.04 8.92 8.29 6.67 XPC99
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D-Link DIR-655 7.71 5.60 19.4 68.8 88.1 3.20 4.51 XPC90

Trendnet TEW-633GR 7.57 4.92 20.8 101 77 3.04 4.53 XPC92

Belkin N1 Vision 7.43 4,90 24,2 95 97,00 2,24 5,19 XPC103

SMC WBR14-N2 7.42 5.65 19.2 58.1 87.8 3.04 4.38 XPC90

Edimax BR-6574N 7.30 4,50 22,2 71 68,00 3,20 4,10 XPC103

Trendnet TEW-511BRP 7.24 5.80 22.2 - 65.3 2.88 4.36 XPC90

Asus WL-700Ge 7.10 4.90 20.8 - 57.1 3.12 3.98 XPC90

Planet WRT-415 7.01 6.10 16.1 - 63.2 2.56 4.58 XPC90

D-Link DI-624 7.00 5.01 18.7 - 82.2 2.88 4.12 XPC90

Edimax BR-6504N 6.98 4.86 21.5 57.2 68.1 2.96 4.02 XPC90

Trendnet TEW-452BRP 6.93 5.45 18.4 - 72.3 2.72 4.21 XPC90

Siemens Gigaset SE551 6.90 6.12 19.2 - 68.0 2.96 3.94 XPC90

Linksys WRT-150N 6.90 4.88 19.7 45 77.9 2.88 4.02 XPC91

MSI RG60SE 6.86 5.31 21.6 - 73.5 2.64 4.22 XPC90

Netgear KWGR614 6.76 5.10 20.1 - 90.1 2.72 4.04 XPC90

USR 5461 6.34 5.53 23.2 - 54.4 2.40 3.94 XPC90

Edimax BR-6315SGR 6.30 4,80 21,6 - 62,00 3,20 3,10 XPC102

Linksys WRT54GL 6.29 4.80 20.7 - 47.9 3.04 3.25 XPC90

Edimax BR-6215SGR 6.19 4.50 24.9 - 39.8 3,20 2.99 XPC93
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Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80

Eizo FlexScan S1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79

ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 90W Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79

LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39W - XPC79

NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79

AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79

Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38W - XPC79

Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79

LG Flatron M1921A 7.75 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, Line In SCART, Composite, S-Video 45W Boxe, tuner TV XPC98

BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79

Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79

Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79

Samsung SyncMaster 940BW 7.19 500:1 300cd/mp 4ms G to G DVI, D-SUB 42W - XPC86

Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79

BenQ FP92Wa 7.14 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB 45W - XPC86

BenQ FP93E S 7.07 800:1 300cd/mp 5ms G to G DVI, D-SUB 50W Boxe stereo XPC87

Tuner TV extern

Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83

Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83

Compro VideoMate U890 85.2 USB2.0 90 88 70 92 XPC90

Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83

Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83

Pinnacle PCTV Nano Stick 82.5 USB2.0 80 80 90 80 XPC100

AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83

Leadtek WinFast PalmTop DTV200 H 80.0 USB2.0 80 60 85 95 XPC100

Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83

Hercules Smart TV USB2 77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83
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Tuner TV intern

Leadtek WinFast PxDVR3200 H 9.10 CX23885+CX23417+Intel CE6353 9.0 9.0 9.0 10.0 XPC94

Leadtek WinFast DTV2000 H 9.00 CX23881+CX22702 8,5 8,0 7,5 10,0 XPC95

Compro VideoMate T750 8.80 SAA7135ML 9.0 10.0 7.0 8.0 XPC94

AVerMedia AVerTV Duo Hybrid PCI-E II 8.75 2xSAA7136E 8,5 8,5 9,0 9,0 XPC103

Leadtek WinFast PVR2100 8.75 N/A 9.0 9.0 8.5 8.8 XPC99

AVermMedia AVerTV Hybrid Speedy PCI-E 8.60 SAA7136E 9.0 8.0 8.0 10.0 XPC94

Leadtek WinFast PxPVR2200 8.50 Conexant 23885+23417 9.0 8.0 7.5 10.0 XPC94

Compro VideoMate E650 8.30 CX23885 8.5 10.0 7.0 8.0 XPC94

Compro VideoMate X500 8.20 CX23883 8.5 10.0 5.0 8.0 XPC94

AVerMedia AverTV Hybrid+FM PCI 8.20 SAA713HL 8.0 9.0 7.5 8.5 XPC94

Leadtek WinFast PVR 3000 Deluxe 8.15 CX23416 + NEC D64015AGM 8.5 7.5 7.5 10.0 XPC94

Inno3D SmartTV-DX 7.70 CX23883 9.0 9.0 3.5 7.0 XPC94

Leadtek WinFast PxTV1200 7.45 CX23885+ Xceive silicon tuner 9.0 6.5 4.5 10.0 XPC94

AVerMedia Aver TV Hybrid Super 007 7.25 SAA7131E 7.0 8.0 6.5 7.5 XPC94

Compro VideoMate E300 7.15 CX23885 8.0 8.0 4.5 6.5 XPC94

AVerMedia AverTV Super 007 6.95 SAA7131E 7.0 8.0 5.0 7.5 XPC94
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Tunere TV 

Monitoare LCD 19”

Routere wireless
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

Aline Distribution Grup 021 217.56.56 www.aline.ro

ASBIS România 021 233.38.41 www.asbis.ro

Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro

DECK Computers International 021 434.34.00 www.deck.ro

Diverta 021 210.87.79 www.dol.ro

dream-it.ro 031 805.64.42 www.dream-it.ro

eflamingo.ro 021 222.63.36 www.eflamingo.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

Media Galaxy 021 319.99.31 www.mediagalaxy.ro

OnSITE Delivery 021 250.63.73 www.onsite.ro

PCCenter.ro www.pccenter.ro

pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro

PCZONE 021 313.24.77 www.pczone.ro

Royal Computers 021 410.21.00 www.r-c.ro

SEEKTRON 0244 56.77.50 www.seektron.ro

Soliton Computers 021 335.64.08 www.soliton.ro

Tehnomarket Vitantis

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 103
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Enthusiast

ASUS EAH4870X2/HTDI/2G/A 8.55 R700 750MHz 2x1024MB 2x256bit 3600MHz 2xDVI, TV-Out 9.43 8.47 8.01 6.5 XPC101

GIGABYTE GV-R487X2-2GH-B 8.42 R700 750MHz 2x1024MB 2x256bit 3600MHz 2xDVI, TV-Out 9.40 8.37 8.00 5.0 XPC101

Sapphire Radeon HD 4870 X2 8.38 R700 750MHz 2x1024MB 2x256bit 3600MHz 2xDVI, TV-Out 9.23 8.19 7.94 7.0 XPC101

HIS H487X2F2GP 8.37 R700 750MHz 2x1024MB 2x256bit 3600MHz 2xDVI, TV-Out 9.45 8.29 7.87 5.0 XPC101

ASUS ENGTX280 TOP 7.50 GT200 670MHz 1024MB 512bit 2430MHz 2xDVI, TV-Out 8.37 7.40 7.09 5.0 XPC102

ASUS EN9800GX2 TOP/G/2DI/1G 7.25 G92 670MHz 2x512MB 2x256bit 2130MHz 2xDVI, HDMI 8.57 6.66 6.85 6.0 XPC98

Zotac GeForce GTX 280 AMP! Edition 7.21 GT200 700MHz 2x512MB 512bit 2300MHz 2xDVI, TV-Out 8.06 7.00 6.79 6.0 XPC101

ASUS EN9800GX2/G/2DI/1G 7.06 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.29 6.41 6.84 6.0 XPC98

GIGABYTE GV-NX98X1GHI-B 7.01 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.30 6.40 6.84 5.0 XPC99

Leadtek WinFast PX9800 GX2 6.99 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.36 6.84 5.0 XPC98

Gainward Bliss 9800 GX2 PCX 6.97 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.35 6.86 4.5 XPC98
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Performance

Sapphire Toxic HD4870 6.72 RV770 780MHz 512MB 256bit 4000MHz 2xDVI, TV-Out 7.37 6.39 6.33 7.5 XPC103

GIGABYTE GV-N26-896H-B 6.49 GT200 576MHz 896MB 448bit 1998MHz 2xDVI, TV-Out 7.06 6.24 6.59 4.5 XPC102

Leadtek WinFast GTX 260 6.44 GT200 575MHz 896MB 448bit 1998MHz 2xDVI, TV-Out 7.03 6.25 6.34 5.0 XPC101

GIGABYTE GV-R487-512H-B 6.30 RV770 750MHz 512MB 256bit 3600MHz 2xDVI, TV-Out 7.09 6.15 6.05 4.0 XPC101

ASUS EAH3850 X2 6.11 2xRV670 669MHz 2x512MB 2x256bit 1656MHz 2xDVI, TV-Out 7.63 5.61 5.90 2.0 XPC102

Sapphire Toxic HD4850 5.95 RV770 675MHz 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.47 5.62 5.64 7.0 XPC102

HIS H485QX512P 5.85 RV770 685MHz 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.35 5.58 5.77 5.5 XPC102

GIGABYTE GV-R485-512H-B 5.69 RV770 625MHz 512MB 256bit 1986MHz 2xDVI, TV-Out 5.95 5.55 5.83 4.5 XPC100

ASUS EAH4850 TOP 5.68 RV770 680MHz 512MB 256bit 2100MHz 2xDVI, TV-Out 6.33 5.67 5.66 2.0 XPC102

Foxconn GeForce 9800GTX Extreme OC 5.64 G92 780MHz 512MB 256bit 2360MHz 2xDVI, TV-Out 6.67 5.06 5.35 5.5 XPC98

Zotac ZT-98PES2P-FCP 5.63 G92 756MHz 512MB 256bit 2300Mhz 2xDVI, TV-Out 6.62 5.04 5.42 5.5 XPC102

GIGABYTE GV-R485OC-1GH 5.61 RV770 700MHz 512MB 256bit 1986MHz 2xDVI, TV-Out 6.24 5.67 5.49 2.0 XPC102

Zotac ZT-98XES2P-FCP 5.54 G92 750MHz 512MB 256bit 2360MHz 2xDVI, TV-Out 6.59 4.94 5.26 5.5 XPC98

GIGABYTE GV-N98XP-512H-B 5.52 G92 740MHz 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.47 4.91 5.37 5.5 XPC102

MSI N9800GTX-T2D512 5.43 G92 675MHz 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.27 4.57 6.27 8.0 XPC101

Gainward Bliss 9800 GTX PCX 5.27 G92 675MHz 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.23 4.57 5.28 5.0 XPC98

ASUS EN9800GTX/HTDP/512M/A 5.21 G92 675MHz 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.24 4.57 5.25 4.0 XPC98

Zotac ZT-98GES3P-FCP 5.19 G92 700MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 6.11 4.60 5.08 5.0 XPC103

Zotac ZT-98GES3P-FSP 4.99 G92b 660MHz 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.83 4.36 5.06 4.5 XPC102

Inno3D I-8800GTS-H5GTCDS 4.95 G92 650MHz 512MB 256bit 1944MHz 2xDVI, TV-Out 5.96 4.15 4.98 5.0 XPC98

ASUS EN8800GT TOP/G/HTDP/512M/A 4.92 G92 700MHz 512MB 256bit 2020MHz 2xDVI, TV-Out 6.11 4.25 4.75 4.0 XPC98

Leadtek WinFast PX8800 GTS 4.88 G92 650MHz 512MB 256bit 1944MHz 2xDVI, TV-Out 5.99 4.14 4.71 5.0 XPC98

Twintech TT-98GT512D3E-XT OC 4.85 G92 650MHz 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 5.80 4.39 4.91 2.5 XPC103

Mushkin 8800GT 512MB Xp Overclocked Edition 4.84 G92 700MHz 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.91 4.08 4.63 5.5 XPC98

GIGABYTE GV-NX88T512HP 4.75 G92 700MHz 512MB 256bit 1840MHz 2xDVI, TV-Out 5.95 4.10 4.71 3.0 XPC98

EVGA e-GeForce8800GT KO 4.74 G92 675MHz 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.85 4.01 4.62 4.5 XPC98

BFG GeForce 8800 GT OC2 4.73 G92 675MHz 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.85 4.02 4.55 4.5 XPC98

Inno3D C8800GTX-H5GTCD 4.70 G92 700MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.80 3.85 4.68 5.0 XPC98

Mainstream

Gainward Bliss 9600 GT PCX Golden Sample 4.32 G94 700MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI, Display Port 5.24 3.70 4.18 4.5 XPC98

Zotac ZT-96TES3P-FCP 4.31 G94 725MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.28 3.69 4.30 3.5 XPC100

Palit 9600GT Sonic 4.31 G94 700MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI, DisplayPort 5.23 3.61 4.21 5.0 XPC100

MSI N9600 GT Hybrid Freezer 4.28 G94 700MHz 1024MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.11 3.85 4.39 3.0 XPC102

EVGA e-GeForce 9600 GT KO 4.28 G94 700MHz 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 5.13 3.65 4.22 4.5 XPC98

BFG GeForce 9600 GT OC2 4.24 G94 690MHz 512MB 256bit 1880MHz 2xDVI, TV-Out 5.13 3.64 4.07 4.5 XPC98

ASUS EN9600GT TOP/HTDI/512M 4.21 G94 720MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.31 3.77 4.25 1.0 XPC98

GIGABYTE GV-NX96T1GHP 4.21 G94 720MHz 1024MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.12 3.71 4.25 2.5 XPC99

Inno3D I-96GT-H5GTCDX 4.15 G94 700MHz 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 4.98 3.60 4.06 4.0 XPC98

Galaxy GF 9600GT 4.14 G94 675MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.02 3.57 4.14 3.5 XPC98

ASUS EN9600GT Matrix 4.13 G94 650MHz 512MB 256bit 1625MHz 1xDVI, 1xHDMI, TV-Out 4.97 3.58 4.41 2.0 XPC102

Leadtek WinFast PX9600GT 4.12 G94 650MHz 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.83 3.48 4.00 5.5 XPC98
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La ora la care cititorii vor avea

sub ochi noul num\r al revistei,

portabilitatea numerelor de

telefon din România va fi deja o

facilitate activ\. Din data de 21

octombrie, orice utilizator al unei

re]ele de telefonie `[i va putea

p\stra num\rul de telefon chiar

dac\ `[i va schimba operatorul,

putând vorbi practic de un nou

element al identit\]ii personale.

Portabilitatea numerelor de telefon este un

deziderat vechi al Uniunii Europene, f\când parte

dintr-un pachet mai larg de ini]iative, menit s\

asigure mai multe drepturi [i libert\]i utilizatorilor

de servicii telecom din spa]iul uniunii. Pe lâng\ o

informarea mai bun\ a utilizatorilor atunci când

ace[tia aleg tarifele [i serviciile, protec]ia mai bun\

a datelor personale [i semnalizare eficient\ a

bre[elor de securitate ap\rute sau suportul mai bun

pentru persoanele cu handicap, Comisia European\

a cerut [i aceast\ portabilitate a numerelor, v\zut\

ca o libertate de baz\ a unui utilizator.

Pân\ acum, schimbarea unui furnizor de servicii

de telefonie necesita [i schimbarea num\rului de

telefon, o alegere foarte dificil\ pentru cei care

de]in un abonament sau o cartel\ telefonic\ veche.

~n afara contactelor din agend\, care puteau fi

aten]ionate prin intermediul unui mesaj SMS trimis

unui `ntreg grup, probabil c\ acest num\r figura [i

pe c\r]i de vizit\, documente, contracte [i o

sumedenie de alte locuri, greu sau imposibil de

modificat. ~n aceste condi]ii, utilizatorul fie renun]a

la abonament, asumându-[i aceste probleme, fie

renun]a la contractarea unui abonament `n alt\

re]ea, fiind practic obligat s\ r\mân\ abonatul unei

re]ele pe care nu o mai dore[te. Cea de-a treia

op]iune, suportarea a dou\ abonamente `n acela[i

timp pentru o perioad\ de timp, nici nu mai merit\

amintit\ datorit\ absurdului situa]iei.

Conform noilor reguli, o cerere de mutare a

num\rului de telefon dintr-o re]ea `n alta va trebui

solu]ionat\ `n maxim 10 zile, dup\ care num\rul va

trebui s\ devin activ `n noua re]ea aleas\ de

utilizator. Comisia European\ nu este `ns\ mul]umit\

complet de presta]ia operatorilor europeni, ace[tia

dând ca exempu Australia, unde aceast\ mutare

necesit\ doar 2 ore. Dezideratul Uniunii Europene

este o reducere a acestui timp la numai o zi,

aceast\ durat\ urmând s\ fie `ns\ analizat\ pe

parcurs. Tot `n cadrul acestor norme se stipuleaz\ [i

tariful care va putea fi perceput de operatori,

acesta putându-se ridica la maximum 11 euro

pentru serviciile de telefonie mobil\ [i 13 euro

pentru numerele din re]ele telefonice fixe. Nu vor fi

`ns\ posibile migr\rile `ntre aceste dou\ tipuri de

conexiuni, utilizatorii putându-[i utiliza num\rul

doar `n cadrul re]elelor de acela[i tip.

~n afara acestor avantaje directe, utilizatorul va

beneficia `n timp [i de efectele unei concuren]e mai

`ndârjite `ntre operatori. Nemaiputându-[i p\stra

utilizatorii `n re]eaua proprie prin blocarea

num\rului, operatorii vor trebui s\ suporte

posibilele migr\ri `n mas\ determinate de practicile,

calitatea serviciilor sau tarifele oferite. Cu aceast\

ocazie vom observa probabil c\ vor disp\rea [i acele

oferte care promit cantit\]i impresionante de

minute gratuite sau la pre] redus “`n re]ea”, `n

favoarea celor care ofer\ pre]uri de interconectare

sau roaming mici. ~ntr-un mod similar dispari]iei

operatorilor de Internet care se l\udau cu viteze

nemai`ntâlnite “metropolitane”, ne vom bucura [i `n

domeniul telefoniei de oferte civilizate, care ne vor

permite s\ comunic\m când dorim [i cât dorim f\r\

a ne mai sili s\ ne uit\m `n prealabil la numele

re]elei din care face parte interlocutorul. 

Portabilitatea

numerelor 

de telefon

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Software &
Comunicaþii

Start

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Panda 2009

Protecþie totalã

Firewall

Prima linie a apãrãrii

Dialog online

Mesagerie instantã modernã

Laborator

Programe Freeware

ASUS P320

Un smartphone accesibil

Pentru 

protec]ia eficient\ 

a calculatorului 

instala]i BitDefender

Antivirus 2009 de 

pe DVD [i introduce]i

cheia de mai jos:

254C64DDAD31218881C2
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100

Pentru 

protec]ia eficient\ 

a datelor personale 

instala]i Titan Backup

1.5 de pe DVD [i

introduce]i cheia de mai

jos:

000020-ACM8KK-

1Y18MT-JZT4EV-RZU6Z3-

RUC5VN-6CJB6C-U01EAG
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Ultima orã Noutãþile care meritã toatã atenþia

Adobe Flash 10

Dup\ mai bine de ºase luni de

testare, Adobe a lansat cea de-a

10-a versiune a plug-in-ului Flash,

cea mai celebr\ [i utilizat\

platform\ software pentru rularea

de aplica]ii Web. Lansat\

concomitent cu a doua versiune a

rivalului Microsoft Silverlight,

Adobe Flash 10 introduce o serie de

schimb\ri importante, cum ar fi

degrevarea compozi]iei graficii 3D

c\tre procesorul grafic, ajustarea

automat\ a bitrate-ului fi[ierelor

video (Dynamic Streaming), suport

nativ pentru grafic\ [i anima]ie 3D,

suport pentru anima]ii `mbun\t\]ite

gra]ie Inverse Kinematix sau

posibilitatea de creare a propriilor

efecte grafice, texturi [i filtre care

pot fi aplicate din mers pe imagini,

fluxuri video sau obiecte 3D.

~n plus, noua versiune Flash

aduce un nou motor de rasterizare

a textului, ceea ce permite

manipularea direct\ a fonturilor

prin aplicarea de filtre de

antialiasing, rotire [i dimensionare.

Suportul pentru managementul de

culoare este acum [i el inclus, iar

noul codec audio Speex va oferi

transmisii de voce cu laten]\

sc\zut\ [i calitate ridicat\.

MAI MULT| PUTERE {I INTERAC}IUNE

OPERA ANUN}| MAMA, MOTORUL DE C|UTARE ONLINE PENTRU TEHNOLOGII

Opera Software ASA a anun]at

public, la jum\tatea lunii

octombrie, viitorul motor

proprietar de c\utare care va

permite c\utarea, indexarea [i

intepretarea modului `n care este

structurat\ [i prezentat\

informa]ia `n mediul online.

Denumit Metadata Analysis and

Mining Application, sau pe scurt

MAMA, acest motor de indexare va

c\uta nu con]inut, a[a cum o fac

celelalte motoare de c\utare, ci

tehnologii. Roboþii acestui site vor

analiza codurile CSS, HTML,

XHTML, JavaScript [i altele

similare, centralizând informa]ii

importante despre acestea. Pe

baza acestui motor de c\utare,

dezvoltatorii de tehnologii Web vor

putea reg\si r\spunsuri la unele

dileme de implementare sau vor

putea analiza codul altor site-uri.

Conform declara]iilor oficiale,

acest motor de c\utare este `nc\

`n stadiul de testare, c\tre

sfâr[itul anului fiind promis\ o

versiune care va putea fi analizat\

de persoane din afara companiei,

accesul urmând s\ se fac\ pe baza

unei invita]ii.

MAMA va avea importan]\ [i

pentru viitorul dezvolt\rii Web,

permi]ând descoperirea site-urilor

care respect\ specifica]iile W3C,

precum [i gradul de utilizare a

acestora. Pe baza acestor

rezultate, se vor descoperi cele

mai des utilizate tehnologii Web,

care vor primi mai mult\ aten]ie,

precum [i tehnologiile foarte

exotice, care vor putea fi trecute

`n plan secundar sau abandonate.

Pe baza c\ut\rilor MAMA se va

putea analiza [i modul `n care un

site respect\ standardele Web,

oferind posibilit\]i suplimentare de

detectare [i corec]ie a

problemelor generate de aceste

lacune.

Primele statistici furnizate de

Opera au l\sat un gust destul de

amar. Astfel, num\rul mediu de

erori de validare o codului HMTL [i

CSS al unui site se ridic\ la cifra

de 47, `n timp ce doar 4.13% din

site-uri respect\ cu stricte]e

standardele. ~n aceste condi]ii, nu

este de mirare c\ utilizatorii au

`nc\ probleme de afi[are `n

browsere, iar dezvoltatorii de

browsere sunt nevoi]i s\ utilizeze o

serie de trucuri menite s\ `mpace

produsul propriu cu problemele

generate de dezvoltatori [i cu

preten]iile utilizatorilor.

95.87% din site-uri nu respectã standardele Web
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Ultima orã Noutãþile care meritã toatã atenþia

Chiar dac\ nu este primul terminal

mobil Nokia cu touchscreen, a[a

cum `n mod gre[it ne-am putea

gr\bi s\ credem, proasp\t lansatul

Nokia 5800 XpressMusic este `n mod

cert primul terminal de acest tip

fabricat de finlandezi care va avea

[i succes. Fa]\ de demult uitatele

modele Nokia 7710 [i Nokia 6708,

5800 XpressMusic este n\scut

pentru a avea succes.

Anun]at la `nceputul lunii

octombrie, terminalul face parte

din gama medie dedicat\

amatorilor de muzic\ XpressMusic.

Având o memorie de sistem de

128MB [i un spa]iu de stocare

generos de 8GB, care poate fi

extins pân\ la 16GB, noul terminal

este motorizat de cea mai nou\

versiune a sistemului de operare

Symbian, mai exact 9.4, [i de prima

versiune a celebrei interfe]e S60

care ofer\ suport pentru

touchscreen. Având o rezolu]ie de

360x640 pixeli [i o dimensiune de

3.2 inch, acest ecran suportã scrisul

de mân\ [i este secondat de un

accelerometru [i un senzor de

proximitate. Gra]ie eforturilor

dezvoltatorilor, compatibilitatea cu

deja existentele aplica]ii Symbian a

fost p\strat\, singurele excep]ii

fiind acele produse care necesit\

taste hardware specializate.

Celelalte dot\ri includ un

modul GPS cu suport A-GPS, o

camer\ foto din clasa medie, cu o

rezolu]ie de 3.2MP, conector audio

Jack de 3.5mm, ie[ire TV-Out [i

conexiuni EDGE, HSDPA [i wireless.

Dup\ cum se poate observa,

Nokia a ales s\ sondeze pia]a cu un

terminal din clasa medie, 5800

urmând s\ deschid\ calea pentru

produsele din gamele de top N [i E.

Adobe Creative Suite 4

La un an de la lansarea versiunii

anterioare [i la doar câteva

s\pt\mâni de la anun]ul oficial,

ro]ile celui mai important

eveniment din istoria companiei

Adobe, dup\ cum au declarat chiar

reprezentan]ii acesteia, s-au pus `n

mi[care: Adobe Creative Suite 4

este disponibil pentru cump\r\tori.

Disponibil `n ºase variante, care

acoper\ de la necesit\]ile

designerilor Web sau graficienilor

pân\ la cele ale studiourilor care

utilizeaz\ toate formele de

exprimare media, Creative Suite 4

include versiunile `mbun\t\]ite ale

nu mai pu]in de 13 produse

software diferite, completate de o

serie de utilitare diverse.

Spre bucuria utilizatorilor, s-a

produs una dintre cele mai

a[teptate schimb\ri, integrarea

complet\ a fostelor produse

Macromedia [i unificarea [i

omogenizarea interfe]elor. Lista

`mbun\t\]irilor este impresionant\,

de la proces\ri nedistructive ale

imaginii, posibilit\]i de prelucrare

direct\ a obiectelor 3D [i suport

pentru accelerarea grafic\ OpenGL

prin degrevarea c\tre procesorul

grafic a unor opera]iuni pân\ la

suportul avansat pentru grafic\ [i

anima]ie 3D din Flash sau importul

layerelor 3D din Photoshop direct `n

timeline-ul Premiere.

Aceast\ bog\]ie de facilit\]i va

face mai pu]in nepl\cut pre]ul de

achizi]ie al pachetelor Design, Web,

Production sau Ultimate. Ca de

obicei, exist\ [i posibilitatea

actualiz\rii vechilor pachete

Creative Suite, pre]ul cerut fiind

`ns\ destul de piperat.

Nokia 5800 XpressMusic

RIVAL PENTRU IPHONE? NU! REGELE GRAFICII SE ~NTOARCE

MAI REPEDE DECÂT NE-AM FI A{TEPTAT

De[i declara]ia f\cut\ de Bill Gates acum câteva

luni p\rea prea optimist\, se pare c\ urma[ul

nenorocosului Windows Vista va vedea lumina

zilei `n cursul anului urm\tor. Denumit pân\ la

urm\ chiar Windows 7, noua versiune va p\stra

r\d\cinile Vista, dar va aduce o serie de

`mbun\t\]iri majore, cum ar fi suportul nativ

pentru touchscreen, dar `mbun\t\]ind [i

performan]ele actuale p\strând acelea[i cerin]e

hardware cu sistemul de operare curent.

~n ciuda denumirii, Windows 7 nu va fi bazat

pe o nou\ versiune de kernel ci tot pe nucleul

6.1, implementat `n Windows Vista Service Pack

1 [i Windows 2008 Server. Denumirea `ns\ va fi

p\strat\, un produs comercial denumit Windows

6.1 fiind, `n opinia purt\torilor de cuvânt

Microsoft, prea anost pentru a sugera progresul

pe care acest sistem de operare `l va aduce.

Pân\ la lansarea acestuia, utilizatorii pot urm\ri

lansarea primei versiuni Beta, care va avea lor

la sfâr[itul lunii octombrie anul curent.

Nici actualul Windows Vista nu a fost uitat,

acesta urmând s\ beneficieze, `mpreun\ cu

Windows 2008 Server, de o actualizare major\ `n

aceea[i perioad\ a anului. Detaliile despre

aceast\ actualizare r\mân `nc\ necunoscute,

declara]iile oficiale afirmând doar c\ acesta va

include o parte din facilit\]ile care vor fi

introduse `n Windows 7. Dac\ acest mic haos nu

este suficient, Steve Ballmer a anun]at apari]ia

iminent\ a unui sistem de operare, denumit

aparent Windows Strata, dedicat rul\rii

aplica]iilor `ntr-un media online partajat de tip

Cloud Computing,

Windows 7 ºi Windows Vista Service Pack 2, în iulie 2009
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PANDA 2009

PROTECÞIE TOTALÃ

Fondat\ `n anul 1990, compania

spaniol\ Panda Security a devenit

treptat una dintre cele mai

puternice [i celebre companii din

domeniul solu]iilor de securitate.

~n cadrul ultimelor studii

disponibile publicate de Gartner,

Panda Security se situa pe un

comod loc 4 `n topul vânz\rilor,

devansând companii cu renume.

Acest succes s-a datorat atât

activit\]ilor eficiente de

promovare a produsului, cât [i

inova]iilor aduse `n permanen]\ de

produc\tori. Astfel, Panda Antivirus

a fost primul produs desktop care a

integrat un modul Host Intrusion

Prevention System, TruPrevent

fiind `nc\ unul dintre cele mai

solide module de acest gen

introduse `n cadrul unor astfel de

aplica]ii.

Produsele antivirus Panda [i-au atras de-a lungul

timpului un num\r mare de simpatizan]i, ace[tia

declarându-se `ntotdeauna mul]umi]i de rata bun\

de detec]ie [i actualiz\rile rapide. Cu toate

acestea, problema consumului de resurse a viciat

imaginea produselor Panda Security, utilizatorii

unor sisteme mai pu]in performante preferând s\

aleag\ o alt\ solu]ie.

~n cursul anului trecut, când am testat

produsele din seria 2008, am remarcat eforturile

companiei de a `mbun\t\]i performan]ele generale

ale produsului. Cu toate acestea, r\m\sese destul

de mult loc pentru `mbun\t\]iri, consumul de

memorie, dar mai ales timpul de procesor

consumat fiind suficient de mari pentru a necesita

o revizuire. 

Sistemul pe care am testat produsul cel mai

complex din gam\, Panda Global Protection 2009,

are o configura]ie slab\ pentru preten]iile

moderne, permi]ându-ne `ns\ s\ observ\m mai

bine comportamentul general al aplica]iei [i modul

de alocare a resurselor. Procesorul Sempron Mobile

3000+, ajutat de o cantitate de memorie de

1024MB [i un HDD lent de 5400 de rota]ii, nu a fost

pus `n dificultate, impactul asupra resurselor fiind

minim. Fa]\ de versiunea precedent\, consumul de

memorie a crescut `ntr-o oarecare m\sur\, de la

110MB acesta ajungând `n prezent la circa 150MB.

Acest aspect, coroborat cu pre]urile modice ale

baretelor de memorie, este pu]in semnificativ.

Mult mai important\ este optimizarea timpului de

procesor consumat, care a devenit insesizabil `n

condi]iile activ\rii tuturor facilit\]ilor disponibile

`n acest pachet software. Mai mult, exist\ [i o

op]iune care va permite sc\derea vitezei de

scanare a produsului `n momentul `n care resursele

sistemului au o alt\ destina]ie. Singura op]iune

consumatoare de resurse a r\mas scanarea

heuristic\ `n timp real, care este `ns\ dezactivat\

`n mod implicit la instalare.

Viteza de scanare a fi[ierelor necomprimate a

atins cifra de 16MB/s, `n timp ce durata de scanare

a unui director cu 24.000 de fi[iere comprimate,

care con]ineau 221.000 de fi[iere, a necesitat 17

minute, reducând viteza de scanare la circa

4.5MB/s. Timpul de `nc\rcare a sistemului de

operare este afectat `ntr-o mic\ m\sur\, acesta

crescând de la 48 la 64 de secunde.

INSTALARE ªI CONFIGURARE

Rutina de instalare a aplica]iei este simpl\, oferind

posibilitatea instal\rii implicite sau

particularizarea acesteia. Cei care vor alege a

doua cale vor putea apela sau nu la scanarea

memoriei [i discurilor fixe, ca [i la selectarea

componentei Web Content Control, care este

menit\ s\ protejeze accesul la re]ea, ea fiind

deselectat\ `n mod implicit.

Fa]\ de versiunea 2008, interfa]a aplica]iei a

fost cosmetizat\, p\strând `ns\ acela[i schelet
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simplu. ~ntr-un mod asem\n\tor cu al celorlalte

suite de securitate destinate chiar [i utilizatorilor

cu un nivel sc\zut de cuno[tin]e, aceast\ interfa]\

dispune de elemente grafice de mari dimensiuni

care ofer\ indicatori vizuali pentru starea

aplica]iei.

Op]iunile [i facilit\]ile sunt `mp\r]ite `n trei

sec]iuni principale, Protection, Maintenance [i

Upgrade. Prima dintre acestea ad\poste[te practic

toate modulele de securitate, adic\ antivirus,

firewall, protejarea informa]iilor private, filtrul

antispam, scanarea pentru vulnerabilit\]i [i

controlul accesului la re]ea. Op]iunile fiec\ruia

dintre aceste module pot fi accesate direct din

interfa]a principal\, posibilit\]ile de

particularizare fiind `n general suficiente.

Cel de-al doilea modul, Maintenance, permite

efectuarea [i restaurarea unor copii de siguran]\ a

celor mai importante fi[iere, care pot fi selectate

automat sau alese de utilizator, atât pe disc, cât [i

pe un mediu optic de stocare. Suplimentar,

utilizatorii `nregistra]i pot apela la stocarea online

dat\ de produc\tor, care ofer\ un mul]umitor

spa]iu de stocare de 2GB, suficient pentru

documente sau imagini. Cea de-a doua utilitate a

acestui modul este `ntre]inerea sistemului, ea fiind

`ns\ destul de redus\. Aceasta permite ºtergerea

unor fi[iere temporare [i defragmentarea discului,

`n acest ultim caz fiind utilizat\ aplica]ia oferit\

deja de sistemul de operare Windows.

PROTECÞIE AVANSATÃ

Protec]ia antivirus este `mp\r]it\ `n dou\ sec]iuni:

scanarea pe baza semn\turilor virale [i scanarea pe

baza analizei comportamentului fi[ierelor

necunoscute. Dac\ prima dintre acestea este

clasic\, permi]ând detectarea fi[ierelor maligne de

tip virus, spyware, adware, troian, dialer, hacking,

cea de-a doua este mult mai interesant\, deoarece

ad\poste[te set\rile pentru detec]ia pe baza

comportamentului.

Detec]ia amenin]\rilor `nc\ necunoscute este

mult mai interesant\, rata de detec]ie fiind de

peste 98%, conform analizelor efectuate de AV-

Test. Aceast\ rat\ mare de detec]ie se datoreaz\

atât modulului de scanare heuristic\, care este

`ns\ dezactivat pentru scanarea `n timp real, cel

mai probabil din cauza consumului vizibil de

resurse, cât [i excelentului modul HIPS, denumit

de produc\tor TruPrevent. Aceast\ cifr\ este

impresionant\, suplinind rutinele de detec]ie

bazate pe semn\turi, a c\ror eficien]\ este de

91.8% pentru fi[ierele virale [i 95.6% pentru

amenin]\rile de tip adware [i spyware.

Ap\rut pentru prima dat\ `n anul 2004,

TruPrevent este un motor de analiz\ de tip Host

Intrusion Prevention, care permite inspec]ia [i

analiza codului rulat, oferind totodat\ module de

control [i impunere a restric]iilor necesare. Prima

component\ a acestui motor avansat este Proteus,

care verific\, `n momentul rul\rii oric\rui fi[ier

care con]ine cod care poate fi rulat, toate

apelurile c\tre API-urile de sistem, toate

opera]iunile efectuate cu discul sau memoria [i

orice alt comportament al acestuia. Pe baza

acestei analize sunt activate sau nu facilit\]ile

celui de-al doilea modul, KRE, care permite

aplicarea unor restric]ii asupra codului rulat,

limitând accesul la disc, regi[tri, spa]ii de memorie

sau rutine de re]ea.

Conform analizelor efectuate de celebra

companie de analiz\ Gartner, aceast\ pereche de

module stã la baza celui mai solid motor HIPS,

asigurând astfel deja men]ionata rat\ de detec]ie.

O component\ interesant\ ad\ugat\ de Panda

Security este noul modul de colectare, analiz\ [i

partajare a amenin]\rilor nou descoperite,

denumit Collective Intelligence. Acesta colecteaz\

rezultatele analizelor modului TruPrevent, le

expediaz\ c\tre serverele companiei, unde acestea

sunt procesate [i sunt returnate c\tre ceilal]i

utilizatori sub forma actualiz\rilor. Aceast\

modalitate nou\ de colaborare transparent\

permite cre[terea gradului de protec]ie f\r\ un

efort prea mare din partea companiei,

contracarând par]ial cre[terea exploziv\ a

num\rului de fi[iere maligne existente: peste 1.5

milioane, cifr\ care s-a dublat `n ultimele 12 luni.

Modulul firewall este simplu, dar solid. Acesta

nu ofer\ protec]ii avansate, cum ar fi protec]ia

`mpotriva injec]iilor de cod `n cadrul proceselor

sau firelor de execu]ie, un lucru normal ]inând

cont de faptul c\ face parte dintr-o suit\ care

ofer\ protec]ie `mpotriva acestor tipuri de

comportament malign. Acest firewall va recunoa[te

automat aplica]iile legitime [i va crea reguli de

conectare pentru acestea. Regulile pot fi

modificate ulterior, pentru a crea filtre mai

eficiente `n func]ie de adresa IP [i port, putând fi

setate independent pentru fiecare tip de

conexiune de re]ea utilizat\ (privat\ sau public\).

Modulul antispam are o eficien]\ bun\, rata

mesajelor nesolicitate interceptate f\r\ antrenarea

filtrelor de tip bayesian fiind de circa 75%. Din

p\cate, Panda Security a neglijat din nou clien]ii

alternativi de e-mail, bara de instrumente fiind

disponibil\ doar `n cazul aplica]iilor Outlook [i

Outlook Express. ~n condi]iile `n care num\rul

utilizatorilor de produse alternative, cum ar fi

Mozilla Thunderbird sau Ritlabs The Bat!, este

destul de mare, lipsa aten]iei acordate acestora

este dezam\gitoare.

PROTECÞIA IDENTITÃÞII

Migrarea tipologiei creatorilor de fi[iere maligne de

la simpli amatori de glume nes\rate sau

egocentrici care au ceva de dovedit lumii `ntregi

c\tre criminali cibernetici a dus [i la necesitatea

importan]ei protec]iei informa]iilor private critice.

}intele acestora sunt acum conturile bancare,

numerele de asigur\ri sociale sau codurile PIN ale

c\r]ilor de credit, produsul Panda oferind un modul

care permite interceptarea acestor date `n

momentul `n care sunt detectate `n cadrul

traficului de re]ea. Aceste date trebuie `ns\

introduse manual de utilizator imediat dup\

instalare. Ca un supliment, acest modul ofer\ [i

detec]ia site-urilor destinate phising-ului, existând

[i posibilitatea introducerii manuale a unor site-uri

cunoscute ca fiind maligne care nu sunt `nc\

detectate de produsul software.

Un modul interesant, care nu este instalat `n

mod implicit, este Web Content Control. Pe baza

unor conturi de utilizator, c\rora li se ata[eaz\ un

profil de filtrare a con]inutului Web, utilizatorii vor

fi restric]iona]i `n momentul vizit\rii unor site-uri.

Din p\cate, modul de setare a acestei facilit\]i, de

altfel utilã `ntr-un mediu cu mai mul]i utilizatori,

este greoi [i neintuitiv. Odat\ setat corespunz\tor

`ns\, acesta va permite, pe baza filtrelor furnizate

de serviciul online oferit de Cobion AG [i Panda

Security, controlul con]inutului Web vizitat de

ceilal]i utilizatori, fiind o m\sur\ de protec]ie

eficient\ destinat\ minimiz\rii daunelor create de

al]i utilizatori.

UN PAS PROMIÞÃTOR

Odat\ cu lansarea noilor versiuni 2009, Panda

Security a reu[it s\ `[i rezolve critica problem\ a

resurselor consumate, oferind totodat\ o linie de

produse care va mul]umi atât utilizatorii avansa]i,

gra]ie protec]iei de calitate, cât [i utilizatorii

`ncep\tori, gra]ie simplit\]ii. Cei care doresc

produse mai simple pot opta pentru produsul

antivirus sau pentru suita Internet Security, care

este v\duvit\ de neconving\toarele op]iuni de

mentenan]\, dar [i de posibilitatea efectu\rii

back-up-ului online.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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FIREWALL

PRIMA LINIE A APÃRÃRII

Utilizat pentru prima dat\ `n cursul

secolului XVIII, termenul “firewall”

a fost utilizat pentru a descrie

facilit\]ile de ap\rare ale unei

cl\diri `mpotriva posibilelor

amenin]\ri generate de camerele

cu grad ridicat de risc, cum ar fi

buc\t\riile sau instala]iile de

`nc\lzire. Un secol mai târziu,

aceast\ denumire a fost folosit\

pentru a descrie peretele de o]el

menit s\ separe compartimentul

mecanicilor locomotivelor cu abur,

o surs\ frecvent\ `n acele vremuri

pentru incendiile din transportul

feroviar. Dup\ `nc\ un secol, nou

n\scutul Internet se lovea pentru

prima dat\ de problema securit\]ii.

Preluarea denumirii “firewall”,

datorit\ func]iilor similare oferite

de echipamentele [i aplica]iile

dedicate, a venit de la sine.

La sfâr[itul anilor ‘80, Internetul era `nc\ o re]ea

cu preten]ii globale care se baza pe o prezumat\

nevinov\]ie [i `ncredere reciproc\. Chiar dac\

solu]iile firewall hardware, mai precis

echipamentele de tip router, era disponibile deja

pe pia]\, acestea `nc\ nu erau v\zute ca fiind

produse cu o necesitate stringent\.

A fost nevoie de un caz flagrant de spionaj

ºtiin]ific [i de atacul viermelui Morris pentru ca

problema securit\]ii s\ fie analizat\ cu sim] de

r\spundere de cercet\torii din domeniul IT.

Primele documenta]ii care au stat la baza

protec]iei firewall au fost definitivate `n 1988,

când inginerii software ai companiei Digital

Equipment Corporation au scris primele rutine de

filtrare a pachetelor. De atunci [i pân\ `n ziua de

ast\zi, aceste solu]ii au dep\[it nivelul

exclusivit\]ii solu]iilor dedicate serverelor [i au

p\truns `n calculatoarele utilizatorilor, sub forma

aplica]iilor de tip firewall personal.

CE ÎNSEAMNÃ TOATE NOÞIUNILE ACESTEA?

~nainte de a `ncepe prezentarea tehnologiilor care

stau `n spatele unei aplica]ii firewall desktop,

este necesar\ descrierea unor termeni care vor fi

des `ntâlni]i `n cadrul articolului.

~n cadrul suitei de protocoale TCP/IP, care

stau la baza Internet-ului [i a re]elelor organizare

`n mod similar, sunt definite o serie de protocoale

de comunica]ie, cele mai importante dintre

acestea fiind cele care i-au dat [i denumirea: TCP

[i IP.

Protocolul IP este baza comunica]iilor `n

cadrul unei re]ele care utilizeaz\ TCP/IP, rolul

acestuia fiind livrarea pachetelor de date `ntre

dou\ noduri de comunica]ie pe baza

identificatorului acestora, adresa IP [i a

informa]iilor privind distan]ele logice [i nodurilor

prezente `ntre acestea. Aceste pachete con]in

datele generate de aplica]iile [i serviciile de

re]ea ale utilizatorilor, care sunt `mp\r]ite `n

segmente de date c\rora li se adaug\ alte

informa]ii, cum ar fi adresa IP de destina]ie,

adresa IP surs\, suma de control, tipul de

protocol de transport utilizat (TCP [i UDP),

set\rile TTL (num\rul maxim de noduri de re]ea

prin care acest pachet poate trece `nainte de a fi

considerat pierdut).

Fa]\ de comunica]iile de nivel jos oferite de

protocolul IP, TCP asigur\ comunica]iile la un

nivel superior, direct `ntre dou\ sisteme care

doresc s\ schimbe date. Dac\ protocolul IP

asigur\ livrarea efectiv\ a pachetelor `n care au

fost `mp\r]ite datele care trebuie transmise, TCP

se va ocupa de managementul acestor pachete,

stabilind ordinea `n care acestea sunt trimise [i

reasamblând la destina]ie mesajul `n ordinea

corect\. Un alt protocol des `ntâlnit, care are

acela[i rang ierarhic cu TCP, dar nu folose[te

algoritmi de corec]ie [i control, fiind utilizat `n
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situa]iile `n care pierderea unui pachet este

preferat\ a[tept\rii impuse de reasamblarea

datelor, este UDP. Ambele protocoale

implementeaz\ pun]i software virtuale de

conectare, care permit stabilirea comunica]iilor

`n cadrul stratului de transport, denumite porturi.

Utilizatorii familiariza]i cu modelul ierarhic

OSI vor observa c\ TCP/IP folose[te o schem\

ceva mai redus\ `n complexitate. Dac\ straturile

de re]ea [i de transport sunt similare, cuprinzând

protocoalele IP [i, respectiv, TCP [i UPD,

straturile superioare de sesiune, prezentare [i

pentru aplica]ii sunt comasate `ntr-unul singur.

Aceste protocoale amintite sunt scheletul

principal al comunica]iilor Internet, nefiind `ns\

unice. Pe lâng\ ele se mai reg\sesc cunoscutele

ICMP (protocol de semnalizare a st\rii [i erorilor,

utilizat de func]iile sau aplica]iile arhicunoscute

Ping [i Traceroute), IPSec (o versiune a

protocolului IP bazat\ pe certificate de

securitate) sau RTP (protocol pentru transportul

datelor audio [i video), precum [i altele, mai

pu]in sau deloc uzuale pentru un utilizator final.

TREI PAªI CÃTRE SECURITATE

Primul ap\rut pe pia]\, [i cel mai pu]in poate

performant din punct de vedere al securit\]ii, a

fost modelul firewall f\r\ inspec]ie a pachetelor

(stateless). Oferind doar o filtrare a pachetelor `n

func]ie de protocol, adres\ IP sau port, acesta nu

poate face diferen]a dintre un pachet legitim [i

un pachet nedorit sau dintre o conexiune ini]iat\

din exterior [i un r\spuns la o conexiune ini]iat\

din interior.

Pasul urm\tor, firewall-ul cu inspec]ie de

pachete (statefull), a rezolvat aceste probleme

prin implementarea facilit\]ilor de memorare,

inspectare [i analiz\ a pachetelor. Clientul care

va ini]ia o conexiune trimite un pachet care

con]ine `n header bitul SYN, pe baza c\ruia

firewall-ul va [ti c\ are de-a face cu o conexiune

nou\. ~n cazul `n care serviciul care ruleaz\ pe

server va accepta conexiunea, acesta va trimite

c\tre client un r\spuns care va con]ine bi]ii SYN [i

ACK, `n[tiin]ându-l c\ a luat la cuno[tin]\ de

cerere. Acest client va r\spunde la rândul s\u cu

ACK, dup\ aceast\ etap\ conexiunea fiind

stabilit\. Firewall-ul va permite trimiterea

pachetelor c\tre exterior, dar va accepta doar

intrarea pachetelor care fac parte dintr-o

conexiune deja stabilit\. Firewall-ul va crea o

tabel\ de stare, care va p\stra toate detaliile

referitoare la conexiunile ini]iate, de la `nceput

pân\ la terminarea sesiunii. Pentru a nu aglomera

aceast\ tabel\ [i pentru a nu m\ri consumul de

memorie [i procesor, firewall-ul va considera

`nchise conexiunile al c\ror trafic a fost nul pe o

perioad\ anumit\ de timp. Set\rile aplica]iilor de

transfer care stipuleaz\ c\ permit p\strarea

activ\ a conexiunilor nu fac altceva decât s\

trimit\ o comand\ valid\ c\tre server la intervale

regulate de timp, generând trafic [i `mprosp\tând

intr\rile aferente conexiunilor sale `n tabela de

stare a aplica]iei firewall.

De acest mod de lucru, aflat la baza oric\rui

oric\rui firewall desktop modern, se folosesc

atacurile de tip Denial of Service (DoS): prin

trimiterea unui num\r mare de pachete SYN la

care nu se r\spunde, tabela de stare a aplica]iei

se va umple rapid pân\ `n momentul `n care

conexiunile noi nu vor mai fi acceptate, ceea ce

va duce la blocarea firewall-ului [i

indisponibilizarea serviciilor care ruleaz\ dincolo

de el.

Acest tip de firewall a fost considerat `ns\

insuficient pentru protec]ia unui sistem desktop,

care ruleaz\ un num\r mult mai mare [i mai

variat de servicii [i aplica]ii decât un server [i

este mai sensibil la atacurile provenite din

interior. Pentru a rezolva aceast\ problem\,

aplica]iile de tip firewall desktop au introdus un

al treilea strat al protec]iei: controlul la nivelul

aplica]iilor.

Spre deosebire de protec]ia oferit\ de un

firewall cu inspec]ie a pachetelor, care

func]ioneaz\ la nivelul straturilor de re]ea [i de

transport, filtrarea la nivelul aplica]iilor se

situeaz\ la un nivel superior, oferind protec]ie `n

stratul superior al stivei modelului TCP/IP, mai

exact `n stratul aplica]iilor (corespunz\toare

straturilor din modelul OSI cu numerele 5, 6 [i 7).

Astfel, func]ionând la acest nivel superior, un

firewall desktop poate face diferen]a dintre

traficul HTTP generat de un browser Web [i o

aplica]ie de mesagerie instant\, permi]ând astfel

tratarea separat\ a acestora, spre deosebire de

un simplu firewall cu inspec]ie de pachete, care

le-ar fi tratat identic.

Pentru a putea func]iona, un firewall cu

filtrare la nivelul aplica]iilor nu se mai poate baza

doar pe rutarea pachetelor, ci necesit\ tehnologii

de func]ionare superioare. Un server proxy este,

`n cazul de fa]\, un modul software care

func]ioneaz\ ca un intermediar `ntre dou\ sisteme

`ntre care exist\ un trafic de date. Acesta preia

toate apelurile clientului, le proceseaz\ [i le

valideaz\ conform politicilor de securitate

implementate [i apoi le expediaz\ c\tre

destina]ie, alterând sau nu, `n func]ie de

implementare, con]inutul acestora. Pe baza

acestor servere proxy men]inute de firewall,

utilizatorul are acces la o serie de set\ri de nivel

ridicat, `n func]ie de tipul protocolului de

aplica]ie interceptat. Astfel, acest proxy poate

redirec]iona traficul de email c\tre serviciul

proxy similar rulat de produsul antivirus pentru

scanarea `n timp real a mesajelor primite sau

trimise, poate modifica traficul HTTP pe baza

politicilor stabilite de filtrare a con]inutului Web

sau poate intercepta, `n cadrul pachetelor TCP,
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date personale restric]ionate de un serviciu de

protec]ie a datelor personale. Datorit\ acestor

rutine, utilizatorul poate controla toate aplica]iile

care doresc s\ se conecteze la Internet, putând

crea, [terge sau modifica regulile fiec\ruia dintre

acestea `n parte. Nu toate aceste produse ofer\

`ns\ o protec]ie integral\, adic\ o filtrare atât a

conexiunilor ini]iate din exterior (ingress), cât [i

a celor ini]iate din interior (egress). De exemplu,

Windows Firewall implementat `n Windows XP nu

ofer\ filtrarea celor din urm\, iar implementarea

din Windows Vista permite filtrarea acestora doar

prin accesarea consolei de management.

DE LA IDS LA HIPS

~ntr-un mod similar caruselului amenin]\rilor

virale, [i tehnologiile de tip firewall genereaz\

noi tipuri de amenin]\ri menite s\ descopere c\i

alternative de ocolire a restric]iilor.

Dup\ cum am amintit, saltul de la aplica]iile

firewall f\r\ inspec]ia pachetelor la cele cu rutine

de acest tip a generat un nou tip de atac: Denial

of Service. Ca r\spuns la acest gen de atac,

aplica]iile firewall au introdus primele metode de

eliminare a acestor atacuri din ceea ce mai târziu

vom cunoa[te sub denumirea de IDS (Intrusion

Detection System). Aceste prime m\suri au constat

în introducerea unor limite a num\rului de

conexiuni f\cute `ntr-un interval de timp de la o

adres\ IP [i blocarea, definitiv\ sau temporar\, a

oric\rui apel, `n cazul `n care aceste apeluri

dep\[eau limitele impuse de administratori. De-a

lungul timpului, lista facilit\]ilor introduse de

rutinele IDS s-a mãrit, acoperind din ce `n ce mai

multe tipuri de amenin]\ri greu sau imposibil de

interceptat altfel.

Pe lista facilit\]ilor oferite de aplica]iile

firewall desktop au ap\rut astfel posibilit\]i de

detectare a scan\rilor de porturi, de determinare

a sistemului de operare rulat, de declan[are a

unor atacuri bazate pe coruperea zonelor de

memorie (buffer overflow) sau de exploatare a

unor bre[e de securitate cunoscute. Unele dintre

aceste tipuri de contraofensive func]ioneaz\ pe

baza unor [abloane statice, care pot fi eventual

ajustate din punct de vedere al stricte]ii lor, aici

reg\sindu-se `ndeosebi intruziunile neautorizate.

Alte tipuri de m\suri, cum ar fi cele de prevenire

a exploat\rii bre[elor de securitate, necesit\

actualiz\ri regulate, menite s\ `mbog\]easc\ baza

de date a [abloanelor de securitate.

Aceste metode suplimentare de protec]ie se

reg\sesc `n cadrul aplica]iilor firewall avansate,

oferind o protec]ie suplimentar\ utilizatorilor.

Diversele tehnici, care au ap\rut sub forma

r\spunsului la protec]iile IDS, permit evitarea

rutinelor amintite prin diferite metode. Astfel,

atacatorii pot recurge la metode de `mpachetare

[i codare a traficului pe care serviciile-]int\ le

pot intepreta, dar `n fa]a c\rora rutinele IDS sunt

oarbe - un exemplu ar fi codarea Unicode pentru

a evita scanarea de c\tre solu]iile IDS vechi,

incapabile s\ manipuleze altfel de date. Alte

exemple ar fi codurile polimorfice, care

invalideaz\ bazele de date din cadrul [abloanelor

de securitate, fragmentarea datelor pentru a

specula diferen]ele dintre timpii de expirare a

sesiunilor din cadrul rutinelor IDS [i a serviciilor

atacate sau manipularea ordinii pachetelor TCP.

~n fa]a acestor tipuri de atacuri, reac]iile

preponderent pasive ale unui sistem IDS standard

au devenit insuficiente, acestea evoluând c\tre

HIPS: Host-based Intrusion Prevention Systems. O

facilitate `ntâlnit\ doar `n componen]a produselor

firewall sau a suitelor de securitate de top,

rutinele IPS asigur\ un r\spuns activ care permite

pre`ntâmpinarea atacurilor atât din exterior, cât

mai ales a atacurilor din interior, o m\sur\

important\ atunci când protec]iile antivirus [i

antispyware e[ueaz\.

La fel ca IDS, dar `n mod diferit fa]\ de

func]iile de filtrare [i analiz\ ale unui firewall

standard, rutinele HIPS permit analiza pe baza

con]inutului datelor, fa]\ de clasica analiz\ a

adreselor IP [i a protocoalelor de transport. Aflate

la grani]a aplica]iilor antivirus cu cele firewall [i

`mbinând concepte din cadrul ambelor, rutinele

HIPS vor supraveghea integritatea sistemului,

semnalând [i blocând modific\rile care ridic\

suspiciuni aduse la nivelul sistemului de operare

sau al serviciilor rulate de aplica]ii. Modificarea

stivei TCP/IP din cadrul sistemului de operare,

instalarea unor drivere care ruleaz\ `ntr-un mediu

cu regim privilegiat, alterarea set\rilor de re]ea,

alterarea regi[trilor sau injectarea de cod `n

cadrul proceselor sau firelor de execu]ie ale

aplica]iilor rulate sunt ocaziile `n care un motor

HIPS performant `[i va face sim]it\ prezen]a. ~n

general implementate ca module transparente

pentru utilizatorul final, aceste rutine software

pot oferi uneori utilizatorilor avansa]i interfe]e

de control, `n care ace[tia `[i pot defini de la bun

`nceput restric]iile dorite pentru aplica]iile

instalate, fiind astfel [i o modalitate de prevenire

activ\ a utilizatorului.

Destul de departe de conceptele de baz\ de

la care a pornit protec]ia de tip firewall, modulul

HIPS face parte din ceea ce este numit generic

Unified Threat Management, care include, `ntr-un

singur pachet software omogen, de la protec]ii

standard bazate pe analiza traficului la protec]ie

antispam, filtrare Web, suport VPN sau protec]ie

antivirus. Aceste solu]ii sunt `ns\ la `nceput,

pu]ine fiind suitele care se pot l\uda cu un

portofoliu atât de larg de servicii integrate. Mai

mult, analiza `n medii virtualizate necesit\ un

consum de resurse sporit, care nu este disponibil

oric\rui utilizator.

FIREWALL SAU ANTIVIRUS?

Dup\ cum se poate observa, pe m\sur\ ce au

evoluat, solu]iile firewall au intrat tot mai mult

pe t\râmul aplica]iilor antivirus, contribuind din

ce `n ce mai mult la protec]ia sistemului.

Bazându-ne pe problemele escalad\rii progresive

a amenin]\rilor virale `ntâmpinate de produc\torii

antivirus, putem afirma c\ detec]ia inteligent\,

bazat\ pe analiz\ heuristic\ [i de comportament,

va minimiza din ce `n ce mai mult importan]a

clasicei protec]ii antivirus bazate pe semn\turi.

Pân\ atunci `ns\, acestea vor convie]ui `mpreun\,

`mbinând cele mai utile facilit\]i din cele dou\

domenii diferite.

Dorian Prodan
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Ap\rut\ pentru prima dat\ `n

cursul deceniului 7 al secolului

trecut, mesageria instant\ s-a

folosit ini]ial de facilit\]ile

oferite de sistemele de operare

multiutilizator CTSS [i Multics.

Folosit ini]ial pentru

semnalizarea automat\ a erorilor

de sistem, sistemul de

comunicare `n timp real a avut

mai mult succes `n rândul

utilizatorilor umani. Indiferent

dac\ aveau o arhitectur\ 

peer-to-peer sau centralizat\,

re]elele de mesagerie instant\ au

crescut rapid, oferind o cale

rapid\, eficient\ [i mai ales

gratuit\ de comunicare `n timp

real, concurând, cel pu]in pentru

schimbul rapid de mesaje,

mesageria electronic\ obi[nuit\,

[i ea aflat\ `n ascensiune.

Primul client [i prima re]ea de mesagerie instant\,

`n sensul modern al accep]iunii conceptului, a fost

ICQ. Ap\rut `n 1996, ICQ a oferit o interfa]\

grafic\ modern\ [i facilit\]i de centralizare a

partenerilor de re]ea precum lista de contacte. Un

an mai târziu ap\rea pe pia]\ primul rival,

produsul AOL Instant Messenger (AIM), urmat apoi

de celebrii Yahoo! Messenger [i MSN.

Fiecare dintre ace[ti clien]i folosea un

protocol proprietar, lipsa unor standarde deschise

[i dorin]a de limitare a utilizatorilor pentru a crea

obligativitatea rul\rii clien]ilor proprietari, o

platform\ excelent\ pentru distribu]ia publicitar\,

ducând la crearea unor comunit\]i f\r\

posibilitate de interconectare. Urm\torul pas mare

a fost f\cut de Jabber, un protocol deschis care

permite crearea unor servere care s\ ofere atât

centralizarea conexiunilor, cât [i deschiderea unor

por]i c\tre alte re]ele de mesagerie. Jabber a

supravie]uit pân\ `n ziua de ast\zi, cei care doresc

s\ utilizeze un client unic, dar nu sunt mul]umi]i

de oferta clien]ilor multiprotocol având astfel o

[ans\ de conectare `n plus.

Func]iile de baz\ ale unui astfel de client

cuprind mesageria instant\ [i p\strarea unei liste

de contacte favorite. Acestor facilit\]i li s-au

ad\ugat ulterior comunica]ii audio [i video,

posibilitatea cre\rii de grupuri de discu]ii sau

chiar de comunica]ii VoIP, transfer de fi[iere sau

chiar partajare direct\ a imaginilor [i secven]elor

multimedia. Nici mesageria clasic\ nu a r\mas de

izbeli[te, celebrii “zâmb\re]i” c\p\tând caractere

grafice, `nso]ite de sunete sau chiar medii grafice

complexe, cum ar fi Environments, utilizat de

clientul Yahoo! Messenger.

Aceste tipuri de re]ele de mesagerie nu au

r\mas doar simple mijloace de comunica]ie, dar [i

de pierdut timpul, intrând, prima dat\ prin Lotus

Sametime, ulterior prin alte servicii server-client,

`n sfera afacerilor.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testa]i cei [ase candida]i

a constat dintr-o platform\ AMD cu un procesor

Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 1024MB

memorie. Criteriile pe baza c\rora s-a calculat

nota final\ au fost pe de o parte resursele [i

compatibilitatea, [i pe de alt\ parte ergonomia,

care au reprezentat câte 25 de procente din not\,

[i facilit\]ile, care au reprezentat restul de 50 de

procente.

Rezultatele acestui test puncteaz\ calitatea

aplica]iei, suma de facilit\]i oferite de client [i

re]eaua din care acesta face parte. Nu trebuie

uitate `ns\ nevoile utilizatorului, acesta fiind

nevoit s\ utilizeze re]eaua `n care are cei mai

mul]i parteneri, acest aspect primând `n fa]a

calit\]ii aplica]iei sau bog\]iei facilit\]ilor.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Yahoo Messenger 9.0.0.1912

Celebrul [i b\trânul client de

mesagerie instant\ dezvoltat de

compania Yahoo! nu mai are nevoie de

nicio prezentare, acesta fiind liderul

incontestabil `n topul preferin]elor

utilizatorilor din România. Având deja

10 de ani de existen]\, acest client a

devenit celebru [i datorit\

interoper\rii autentific\rii cu Yahoo

Mail, unul dintre primele servicii de 

e-mail publice gratuite.

Criticat cel mai des pentru

problemele de alocare a memoriei,

Yahoo Messenger a reu[it s\-[i rezolve

problemele, versiunea 9 fiind o

`mbun\t\]ire major\ din acest punct

de vedere.

Interfa]a aplica]iei a ajuns un

standard de facto, fiecare produs

software similar replicând practic

modul de lucru [i func]ionalit\]ile

acestui client. ~n afar\ de

sub`n]eleasa mesagerie, Yahoo!

Messenger ofer\ o serie de facilit\]i,

cum ar arhivarea mesajelor,

comunica]ii audio/video, transfer de

fi[iere, partajare de imagini sau

suportul nativ pentru plug-in-uri [i

jocurile g\zduite de Yahoo!

De[i teoretic aceast\ aplica]ie

este multiplatform\, doar versiunea

pentru sistemul de operare Windows

este `ntre]inut\ cu consecven]\.

Utilizatorii sistemului de operare

MacOS X se bucur\ de aten]ie

crescut\, de[i versiunea 3.0 se afl\ de

mai bine de 2 ani `n stadiu Beta, `n

timp ce versiunile Unix au fost

abandonate `n 2003.Verdict

Produc\tor: Yahoo! Inc.

Web: www.yahoo.com

Tip licen]\: freeware

8.03

Windows Live Messenger 2009

Redenumit Windows Live Messenger,

odat\ cu lansarea platformei online

Microsoft Live, fostul MSN Messenger

a cunoscut o a doua tinere]e, prin

implementarea unor facilit\]i noi [i

a unei interfe]e moderne.

Suportul multiplatform\ este

firav, cu excep]ia sistemelor proprii

de operare, precum [i a platformei

Windows Mobile [i a consolei

XBOX360. Acest client mai este

disponibil pentru telefoanele Nokia

care folosesc Symbian [i interfa]a

S60, precum [i pe platformele

Apple, aceast\ versiune fiind `ns\

net inferioar\ din punct de vedere

al facilit\]ilor oferite.

Versiunea 2009 a aplica]iei,

aflat\ momentan `n stadiul Beta,

aduce un aer proasp\t aplica]iei,

oferind o tem\ nou\ de interfa]\ [i

`nl\turând butoanele inutile. O

facilitate interesant\ a aplica]iei

este partajarea unor directoare,

facilitate superioar\ clasicului

transfer de fi[iere sau imagini.

Facilitatea de chat este

implementat\ sub forma grupurilor,

o categorie special\ `n lista de

contacte, iar utilizatorii cei mai

accesa]i pot fi amplasa]i `n meniul

Favorites. Pe baza unui API pot fi

dezvoltate microaplica]ii, care pot fi

utilizate `n comun. Foarte util este

suportul nativ pentru protocolul

Universal Plug and Play, care

permite setarea automat\ a

conexiunilor, existând [i posibilitatea

verific\rii st\rii acestei leg\turi.Verdict

Produc\tor: Microsoft Inc.

Web: www.microsoft.com

Tip licen]\: freeware

8.39

Google Talk 1.0.0.104

Minimalism [i interoperabilitate sunt

liniile pe care s-a axat compania

Google atunci când a lansat clientul

de mesagerie instantã Talk.

Bazat pe protocolul Extensible

Messaging and Presence Protocol

(XMPP), un standard deschis

construit la rândul s\u pe XML,

Google Talk este un client deschis

c\tre interconectare. De altfel, `n

ianuarie 2006, Google a

implementat `n cadrul serviciilor

sale posibilitatea de conectare `ntre

servere, ceea ce permite oric\rui

utilizator care este conectat la un

server Jabber s\ dialogheze cu un

utilizator de Google Talk. Destinat

ini]ial doar mesageriei text [i

centraliz\rii unei liste de contacte,

acest protocol a ad\ugat ulterior

VoIP [i transfer de fi[iere, fiind

acum utilizat de o serie larg\ de

clien]i precum Gizmo sau iChat.

Fa]\ de rivalii din test, plini de

facilit\]i, op]iuni [i plug-in-uri,

Google Talk este o apari]ie spartan\,

care ofer\ doar minimum necesar

utilizatorilor. Lista de contacte,

partajat\ cu serviciul GMail, nu

permite organizarea contactelor pe

grupuri. Suportul pentru comunica]ii

video este absent, utilizatorii

trebuind s\ se mul]umeasc\ cu

comunica]iile audio sau cu

facilit\]ile de voicemail. Criptarea

mesajelor schimbate `ntre utilizatori

este absent\, suportul fiind

implementat doar pentru

comunica]iile cu serverul.Verdict

Produc\tor: Google Inc.

Web: www.google.com

Tip licen]\: freeware

5.25

Pidgin 2.5.1

Acest client a fost livrat o bun\

perioad\ de timp sub titulatura

GAIM, dar a fost redenumit din

cauza presiunilor companiei America

OnLine, care dorea s\-[i p\streze

neatins\ denumirea clientului

propriu AIM, dup\ care aceast\

aplica]ie s-a [i inspirat de altfel.

Noul nume ales de produc\tori,

Pidgin, este parc\ predestinat,

caracterizând modul de func]ionare.

Aplica]ia ofer\ suport pentru o

gam\ larg\ de re]ele proprietare sau

deschise, cum ar fi MSN, Yahoo!,

AIM, ICQ, Google Talk, Jabber, Lotus

Sametime [i altele. Pidgin se

bazeaz\ `ns\ pe reverse engineering,

atunci când nu exist\ specifica]ii

pentru protocoalele proprietare,

ceea ce face ca suportul pentru

anumite re]ele de mesagerie s\ fie

foarte firav, la limita inferioar\ a

func]ionalit\]ii.

Cei care `ns\ nu deplâng lipsa

suportului convorbirilor audio sau

video vor descoperi un client solid,

care dispune de o gam\ larg\ de

plug-in-uri menite s\

`mbun\t\]easc\ sau s\ completeze

facilit\]ile native. Utilizând

multiplatforma GTK pentru rulare,

aplica]ia poate folosi temele de

interfa]\ oferite de aceasta, f\r\ a

schimba prea mult sentimentul de

austeritate al acesteia. Aplica]ia nu

va cripta decât conexiunile

desf\[urate cu serverul, sesiunile

peer-to-peer r\mânând

neprotejate.Verdict

Produc\tor: Sean Egan

Web: www.pidgin.im

Tip licen]\: open source

7.04
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Digsby build 18152

Modern [i str\lucitor, Digsby este cel

mai interesant client din acest test.

Ap\rut mult mai târziu decât rivalii

s\i, mai precis `n luna decembrie a

anului trecut, Digsby a preluat ce

era mai interesant din tendin]ele

online, ad\ugând, pe lâng\ clasicele

op]iuni ale clien]ilor de mesagerie

instant\, [i integrarea cu serviciile

online la mod\: Facebook, MySpace,

Linkedin [i Twitter.

Construit, din punct de vedere

tehnic, pe wxWidgets [i Webcore,

Digsby este o aplica]ie care ofer\ o

interfa]\ simpl\ cu posibilit\]i de

modificare a temelor, ferestrelor

pentru conversa]ii, pachetelor de

emoticoane sau a sunetelor. ~n lipsa

unui suport nativ video, Digsby va

face streaming video c\tre serverele

companiei, partenerul primind un

URL care con]ine un obiect Flash.

Utilizatorul este obligat s\-[i

creeze un cont suplimentar Digsby,

care permite salvarea set\rilor

aplica]iei pe server. ~n plus, suma de

control a acestei parole este

utilizatã pentru criptarea

conexiunilor cu serverul.

Ca orice aplica]ie modern\, nici

Digsby nu este lipsit de probleme.

Pe lâng\ alocarea prea mare de timp

de procesor, care se manifest\

aleatoriu, exist\ [i unele probleme

cu conectarea, aplica]ia

nedetectând `ntotdeauna corect

prezen]a unui firewall, utilizatorul

fiind nevoit s\ modifice manual

set\ri nu tocmai cunoscute.Verdict

Produc\tor: dotSyntax LLC

Web: www.digsby.com

Tip licen]\: freeware

6.51

Trillian Basic 3.1.11

~mpreun\ cu Pidgin, Trillian face

parte din suita clien]ilor alternativi

de mesagerie instant\ celebri.

Aplica]ia este disponibil\ `n

dou\ versiuni, Basic [i Pro. Versiunea

comercial\ ofer\ `n plus suportul

pentru plug-in-uri, posibilitatea

cre\rii unor conturi multiple [i

suport pentru Skype, Apple Bonjour,

Jabber [i Novell GroupWise.

Utilizatorii versiunii gratuite se vor

bucura de un suport suficient

multiprotocol: AIM, ICQ, Windows

Live Messenger, Yahoo! [i IRC.

Interfa]a aplica]iei este simpl\,

existând [i un suport bun pentru

teme. Fa]\ de clien]ii originali

proprietari, Trillian Basic aduce

facilit\]i noi, cum ar fi conectarea

multipl\ la aceea[i re]ea. Dou\

facilit\]i interesante sunt

posibilitatea ata[\rii mai multor

adrese de IM unui singur utilizator,

aceast\ op]iune reducând num\rul

de contacte din list\, [i

particularizarea unor alerte pentru

fiecare utilizator `n parte. Suportul

de re]ea este bun gra]ie suportului

UPnP nativ, dar exist\ posibilitatea

apari]iei problemelor de conectare

`n lipsa implement\rii acestuia `n

cadrul aplica]iei firewall.

Chiar dac\ momentan aplica]ia

nu ofer\ suport pentru terminalele

mobile [i alte sisteme de operare,

viitorul Trillian Astra va rula pe o

gam\ larg\ de terminale, oferind [i

suport extins pentru protocoalele

suportate `n prezent.Verdict

Produc\tor: Cerulean Studios

Web: www.ceruleanstudios.com

Tip licen]\: freeware

7.04

Miranda IM 0.7.10

Ca [i Google Talk, Miranda IM  este

un client care ofer\ minimum de

facilit\]i, fiind dedicat celor care

vor mesagerie, [i nu o rev\rsare de

culori, sunete [i resurse consumate.

Spre deosebire de rigidul Google

Talk `ns\, Miranda IM are o

arhitectur\ software deschis\, care

`i permite particularizarea `n detaliu

`n func]ie de preferin]e [i

necesit\]i. Gra]ie acestui aspect,

Miranda IM ofer\ posibilit\]i

nelimitate de extindere, aceast\

munc\ nefiind `ns\ una prea simpl\.

~n mod implicit, Miranda IM

ofer\ suport pentru re]elele Yahoo!,

MSN, Jabber, IRC, AIM [i ICQ,

existând `ns\ posibilitatea conect\rii

[i la alte re]ele, gra]ie 

plug-in-urilor. Suportul pentru

acestea este `ns\ destul de limitat.

Dup\ cum se observ\, `n mod

implicit Miranda IM duce lipsa unor

facilit\]i esen]iale, cum ar fi

formatarea mesajelor, afi[area unor

emoticoane sau preluarea grupurilor

de utilizatori. Nici suportul pentru

teme nu este mai bun, acestea

nefiind banale colec]ii de imagini [i

fi[iere de configurare, ci tot 

plug-in-uri standard. Op]iunile

modulelor deja prezente ofer\ `ns\

posibilit\]i foarte mari de extensie, care

nu sunt disponibile `n clien]ii oficiali

Suportul de re]ea este bun,

oferind [i suport UPnP, din p\cate

detectarea conexiunilor

restric]ionate nu func]ioneaz\

`ntotdeauna cum ar trebui.Verdict

Produc\tor: Miranda IM Project

Web: www.miranda-im.org

Tip licen]\: open source

4.98

AIM 6.9.1.2

Eternul rival al aplica]iei Yahoo!

Messenger, AIM este un client

celebru care are o istorie

`ndelungat\ `n spate. Odat\ cea mai

populat\ re]ea de mesagerie, cu

peste 100 de milioane de utilizatori

`nregistra]i, AIM a pierdut acest

avantaj ca urmare a dezvolt\rii [i

implement\rii lente a unor facilit\]i

noi `n cadrul clientului de mesagerie

[i al serviciilor aferente acestuia.

Ca [i celelalte aplica]ii

proprietare, AIM vine cu o gam\

aproape complet\ de facilit\]i, de la

formatarea mesajelor pân\ la

trimiterea de mesaje SMS c\tre

utilizatori sau realizarea de leg\turi

video. Restructurat\ `n mod vizibil,

versiunea 6, cunoscut\ sub numele

de cod Triton, a adus o interfa]\

nou\, o agend\ `mbun\t\]it\ care se

poate integra cu serviciile Plaxo, o

integrare mai bun\ cu serviciile

telefonice, precum [i suport pentru

plug-in-uri. Gra]ie acestora, AIM

poate oferi utilizatorilor acces la

diverse func]ii, `n mod implicit

aplica]ia oferind streaming radio,

jocuri sau carnet de noti]e.

Protocolul de baz\ al aplica]iei

este OSCAR, o parte a specifica]iilor

acestuia fiind oferite publicului, sub

numele TOC, pentru asigurarea unei

minime colabor\ri cu al]i clien]i.

Pentru o perioad\ scurt\ de timp,

AIM a ad\ugat [i suport pentru

protocolul XMPP, din p\cate aceast\

civilizat\ facilitate de

interconectare fiind abandonat\.Verdict

Produc\tor: AOL LLC

Web: www.aim.com

Tip licen]\: freeware

8.20
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Alternativa Jabber

N\scut ca un protocol deschis, Extensible

Messaging and Presence Protocol (XMPP) este bazat

pe limbajul de descriere Extensible Markup

Language (XML), oferind o platform\ pe baza

c\reia s\ se poat\ implementa solu]ii software

pentru schimbul de mesaje [i semnalizarea

prezen]ei. ~mbog\]it `ntre timp cu facilit\]i noi,

cum ar fi VoIP sau transfer de fi[iere, XMPP este

baza nucleului software Jabber, care a devenit

`ntre timp o platform\ apreciat\ pentru

dezvoltarea de aplica]ii de mesagerie instant\

pentru mediul de afaceri.

Principalul avantaj al acestui protocol este

descentralizarea. Practic, orice utilizator poate

instala ºi configura un server Jabber, care se va

putea sincroniza cu ceilal]i membri ai re]elei

publice. Gra]ie acestei descentraliz\ri, problemele

de fiabilitate care afecteaz\ re]elele centralizate

dispar, ap\rând `ns\ probleme cauzate de

necesitatea sincroniz\rii serverelor [i suport\rii

traficului mare generat de acest protocol.

Utilizatorii sistemului de operare Windows vor

putea alege dintr-o gam\ nu prea mare, dar

satisf\c\toare de clien]i Jabber, instalarea [i

`nregistrarea fiind dou\ opera]iuni simple. Dup\

acest pas, utilizatorul va trebui s\-[i g\seasc\ un

server la care s\ se poat\ conecta, dup\ aceast\

opera]iune el devenind un nou membru al acestei

re]ele de mesagerie. Chiar dac\ exist\ liste de

servere publice, c\utarea unui server anume

devine important\ atunci când se dore[te

utilizarea unei facilit\]i importante a platformei:

poarta de acces. ~n func]ie de server, utilizatorul

va beneficia de acces direct [i la re]elele private

de mesagerie, cum ar fi Yahoo!, MSN, AIM sau ICQ,

f\r\ a fi nevoit s\ foloseasc\ clien]i multiprotocol

[i s\-[i creeze cont pentru fiecare din aceste

re]ele. Datorit\ protocolului comun, integrarea cu

re]eaua Google Talk este nativ\, utilizatorul fiind

nevoit doar s\ utilizeze serverul talk.google.com [i

s\ se autentifice cu numele de utilizator [i parola

sa.

Windows Live

Messenger 9

AIM 6.9.1.2 Yahoo! Messenger

9

Pidgin 2.5.1 Trillian Basic

3.1.11

Digsby build

18152

Google Talk 1.0 Miranda 0.7.10

Produc\tor Microsoft Inc. America OnLine LLC. Yahoo! Inc. Sean Egan Cerulean Studios dotSyntax LLC Google Inc. Miranda IM Project

Licen]\ freeware freeware freeware open source freeware freeware freeware open source

Adres\ Web www.live.com www.aim.com www.yahoo.com www.pidgin.im www.ceruleanstudios.com www.digsby.com www.google.com www.miranda-im.org

Resurse [i compatibilitate

Consum memorie 7 6 7 9 8 7 9 9

Firewall Da Da Da Da Nu Da Da Nu

Proxy Da Da Da Da Da Nu Da Da

Suport UPnP Da Da Nu Da Da Nu Nu Da

Suport multiplatform\ PC Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu

Suport mobil Da Da Da Nu Nu Nu Da Nu

Ergonomie

Interfa]\ tabular\ Nu Da Nu Da Da Da Nu Nu

Client web based Da Da Da Nu Da Nu Da Nu

Plugin-uri Da Da Da Da Nu Nu Nu Da

Suport multiprotocol Nu Nu Nu Da Da Da Nu Da

Teme interfa]\ Da Da Da Da (via GTK) Da Da Nu Da

Arhiv\ mesaje Da Da Da Da Da Da Da Da

Mesaje offline Da Da Da Da Da Da Da Da

Corector lexical Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu Da

Autentificare multipl\ Da Da Nu Nu Nu Nu Da Nu

Help Da Da Da Da Da Da Da Da

Func]ionalitate

Status Da Da Da Da Da Da Da Da

Grupuri pentru contacte Da Da Da Da Da Da Nu Da

Alerte auditive Da Da Da Da Da Da Da Da

Alerte vizuale Da Da Da Da Da Da Da Da

Invizibilitate global\ Da Da Da Da Da Da Nu Da

Invizibiltate sau blocare utilizator Da Da Da Da Da Da Da Nu

Convorbiri audio Da Da Da Nu Da Da Da Nu

Convorbiri video Da Da Da Nu Da Da Nu Nu

Conectare telefon/SMS Da Da Da Nu Da Da Nu Nu

Conferin]\ Da Nu Da Da Da Nu Nu Nu

Criptare Nu Par]ial Nu Par]ial Nu Par]ial Par]ial Nu

Transfer fi[iere Da Da Da Da Da Da Da Da

Partajare imagini Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

Formatare text Da Da Da Da Da Da Nu Nu

Avatar Da Da Da Da Da Da Da Da

Emoticon Da Da Da Da Da Da Nu Nu

Integrare Web Nu Nu Da Nu Nu Da Da Nu

Integrare e-mail Da Nu Da Nu Da Da Da Nu

Idle Da Da Da Da Da Da Da Da

Nota final\

Resurse [i compatibilitate 8.66 8.50 7.16 7.50 4.33 2.66 6.00 4.50

Ergonomie 7.00 8.00 6.00 7.50 7.00 6.00 5.00 7.00

Func]ionalitate 8.95 8.16 9.47 6.58 8.42 8.68 5.00 4.21

Verdict 8.39 8.20 8.03 7.04 7.04 6.51 5.25 4.98
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Player audio

QuuxPlayer Standard

2.0.7.13

Quux Software

www.quuxplayer.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.0.7.13

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ indexare rapid\

+ HTPC mode

+ suport gamepad sau telecomandat\

- limit\ri deranjante

Verdict

� � � � �

Chiar dac\ pia]a software abund\ de aplica]ii de

acest gen, QuuxPLayer Standard este un produs

aparte, datorit\ simplit\]ii sale, dar [i unor

facilit\]i suficient de puternice pentru a-l face

competitiv cu rivalii renumi]i.

MEDIA LIBRARY

Ca orice player audio modern, QuuxPlayer Standard

este axat pe catalogarea [i indexarea pieselor

audio, selec]ia f\cându-se prin navigarea `n cadrul

acesteia. Interfa]a este simpl\, permi]ând

vizualizarea butoanelor de control, a listei de

fi[iere redate [i a `ntregului catalog, acesta din

urm\ putând fi sortat dup\ informa]iile cuprinse `n

IDTag [i indexate. Pe lâng\ listele de redare create

de utilizator sau `n mod automat de aplica]ie, se

pot crea [i liste inteligente. Acestea se bazeaz\ pe

scripturi simplu de creat, sintaxa acestora fiind

suficient de simpl\ pentru a putea fi `n]eleas\ de

oricine. Egalizatorul cu 10 benzi permite ajustarea

parametrilor audio, iar controlul preamplific\rii

permite ajustarea global\ a volumului. Din

nefericire, suportul ReplayGain nu este permis

decât `n cadrul versiunii comerciale.

FACILITÃÞI INTERESANTE

Una dintre facilit\]ile binevenite este suportul

nativ pentru perifericele de tip gamepad, acestea

putând fi utilizate ca telecomenzi multimedia f\r\

a pune probleme prea mari. Suportul pentru

extragerea [i salvarea local\ a coper]ilor albumelor

prin intermediul site-ului Amazon.com este iar

binevenit, utilizatorii nemaif\când eforturi

suplimentare pentru c\utarea manual\ a acestora.

Cei care doresc s\ utilizeze aceast\ aplica]ie pe un

Home Theater PC vor aprecia setarea omonim\,

care permite m\rirea fonturilor, necesar\ pentru

afi[area pe ecranele de dimensiuni mari.

Utilitar re]ea

ServersCheck Monitor

7.14

ServersCheck BVBA

www.serverscheck.eu

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

7.14

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ suport pentru diverse forme de monitorizare

+ suport bogat pentru sisteme de operare

+ rulare ca serviciu Windows

- limitare la 10 senzori activi

Verdict

� � � � �

Supravegherea [i controlul unei re]ele reprezintã

una dintre sarcinile continue ale unui departament

IT. Atunci când complexitatea re]elei este `ns\

foarte mic\, o simpl\ solu]ie software de

supraveghere este suficient\ pentru a asigura

companiei o activitate f\r\ probleme.

SUPORT EXTINS

Dup\ instalarea simpl\ care nu necesit\ decât

setarea adresei de mail la care vor fi trimise

avertiz\rile, aplica]ia ServersCheck Monitors va fi

gata de utilizare. Rulând ca serviciu Windows,

aceasta va fi `ntotdeauna activ\, interfa]a acesteia

putând fi vizualizat\ `n orice browser.

~n mod implicit, produsul software va face

singur set\rile pentru monitorizarea câtorva

parametri ai calculatorului pe care ruleaz\:

memoria, `nc\rcarea procesorului [i spa]iul pe disc.

Utilizatorul va putea ad\uga ulterior [i alte sisteme

din re]ea, lista de sisteme de operare fiind

complex\ [i impresionant\. Pe lâng\ supravegherea

acestor sisteme, ServersCheck Monitor va putea

interoga `ns\ [i serverele Web, bazele de date sau

serverele de mesagerie, verificând atât

func]ionarea sistemului efectiv, cât [i

disponibilitatea serviciului monitorizat. ~n plus,

fa]\ de sistemele de operare desktop sau server

sunt suportate [i o serie extrem de larg\ de

sisteme de operare pentru routere, switch-uri cu

management sau imprimante de re]ea. Versiunea

gratuit\ este limitat\ la 10 senzori activi.

TOTUL SUB OCHII UTILIZATORULUI

Ca orice aplica]ie care se respect\, ServersCheck

Monitors poate genera rapoarte complexe, care

permit studierea evolu]iei `n timp a calit\]ii

serviciilor din re]ea sau durata [i persisten]a

problemelor.

Utilitar sistem

NetSetMan

2.5

Ilja Herlein

www.netsetman.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.5.0

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

freeware  

Contact 

Evaluare general\

+ simplu de utilizat

+ ºase configura]ii separate

+ suport resurse partajate

+ control fi[iere HOSTS [i SMTP

Verdict

� � � � �

Utilizatorii sistemelor portabile se lovesc deseori

de problema conect\rii la mai multe re]ele, care

presupune schimbarea unor serii de set\ri. Aceast\

activitate devine deranjantã atunci când se repet\,

o solu]ie software care s\ se aplice acestei set\ri

`n mod automat fiind salvarea mult-a[teptat\.

LIBERTATE PENTRU LAPTOP

Scopul principal al aplica]iei este salvarea

profilelor de re]ea, care includ adresa IP, 

subnet-ul, gateway-ul [i serverele DNS, permi]ând

astfel schimbarea dintr-un simplu click a set\rilor

necesare pentru utilizarea re]elei. ~n num\r de

maxim ºase, aceste profiluri pot fi modificate dup\

dorin]\, selectându-se set\rile care trebuie

aplicate odat\ cu activarea unui profil.

În plus fa]\ de aceste set\ri de baz\,

NetSetMan 2.5 permite [i activarea unor op]iuni

ceva mai avansate, cum ar fi adresa server-ului

WINS, numele grupului de utilizatori necesar

acces\rii resurselor disponibile `n re]ea sau chiar

numele calculatorului.

Interesante sunt `ns\ [i posibilit\]ile de

`nc\rcare automat\ a unor resurse disponibile `n

cadrul re]elei, cum ar fi imprimanta de re]ea

implicit\, adresa server-ului SMTP sau maparea

local\ a unor discuri de re]ea. ~n plus, exist\

posibilitatea aplic\rii unor fi[iere HOSTS noi, ca [i

rularea unor scripturi utile sau obligatorii.

GRATUIT, DAR LIMITAT

Versiunea gratuit\ a acestei aplica]ii permite

salvarea unui num\r de ºase set\ri, `ns\ cei care

doresc mai mult pot opta pentru versiunea

comercial\, care ofer\ un num\r nelimitat de

profiluri, posibilitatea schimb\rii set\rilor proxy `n

Internet Explorer [i Firefox, precum [i

autentificarea `ntr-un domeniu.
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Cu toate acestea, un simplu post pe teme variate apãrut pe

blogul personal poate avea un impact nedorit asupra securitãþii ºi

îl poate expune pe utilizator unor riscuri suplimentare nu doar

din punct de vedere al intimit\]ii, dar ºi din cel al furtului de

identitate sau balanþei de cont.

Mulþi bloggeri scriu în mod uzual despre topicuri precum

muzica sau actorii preferaþi, probleme personale, hobby-uri ºi

alte teme variate care aparent nu implicã niciun risc. Este

extrem de uºor sã scrii pe aceste subiecte sau sã împãrtãºeºti

cititorilor din diferitele tale experienþe, dar, în acelaºi timp, se

pot oferi persoanelor maliþioase informaþii necesare în derularea

cu succes a unui atac de phishing sau vishing (echivalentul

telefonic al phishingului). 

Pentru a înþelege mai bine aceste riscuri, sã considerãm

urmãtorul scenariu: un blogger achiziþioneazã un telefon mobil

nou, mai eficient ºi mai inteligent. Poate deschide documente în

format .pdf, are conectivitate Wi-Fi (sau cel puþin se poate

conecta la blog prin GPRS, pentru a introduce noi materiale în

timpul unei cãlãtorii). Dintr-o datã, bloggerul menþionat mai sus

poate începe sã se laude pe blog într-o manierã mai personalã. 

“Tocmai am achiziþionat un nou telefon mobil pentru a avea

acces ºi contact cu voi oricând ºi de oriunde. Am acum noul

[brand-ul telefonului] cumpãrat ieri de la magazinul [compania

mobilã]. Nu vã vine sã credeþi cât de încântat sunt! E cel mai

tare telefon ever!”

Apoi, închipuiþi-vã cã rândurile de mai sus ajung sã fie citite

de persone cu intenþii mai puþin ortodoxe, care apeleazã

bloggerul pretinzând cã reprezintã compania respectivã de

telefonie mobilã. Mulþi bloggeri au înregistrate propriile nume ca

domenii ºi au de obicei numãrul de telefon listat în baza de date. 

“Bunã ziua! Numele meu este X-ulescu ºi vã sun din partea

companiei de telefonie mobilã Y, ºi aº dori sã vã reþin cu câteva

întrebãri despre noul gadget achiziþionat de dumneavoastrã ieri

din magazinul nostru. Dar, înainte de toate, aº dori sã vã confirm

identitatea. Vã rog sã-mi spuneþi CNP-ul, data de naºtere ºi

adresa de facturare”. 

Acesta este doar unul dintre posibilele scenarii care pot

duce la furtul de identitate. Ca o regulã generalã, cu cât faci

publice mai multe informaþii personale despre tine, cu atât este

mai uºor pentru un eventual atacator sã ghiceascã restul

detaliilor. A vorbi despre felul de mâncare preferat, actori ai

cãror fan eºti ºi alte detalii cotidiene le oferã atacatorilor un

punct de plecare excelent pentru a-þi ghici parola de cont sau

pentru a-[i completa informaþiile lipsã pentru a recupera o

presupusã parolã pierdutã a contului curent de e-mail.

Instalarea ºi activarea unei aplicaþii de securitate anti-

malware este primul pas imperios necesar pentru a-þi proteja

identitatea online. Unele produse de securitate oferã ºi protecþie

antiphishing care alerteazã utilizatorul dacã site-ul pe care îl va

accesa nu este legitim sau poate reprezenta o breºã în

securitate. Bloggerii sunt sfãtuiþi sã nu posteze informaþii

personale în exces, þinând cont de faptul cã toate detaliile pot ºi

vor fi folosite de personane maliþioase în orice moment. 

Address: West Gate Park, Building H2, 24 Preciziei Street, Sector 6, Bucharest, Romania

Phone: +40 212 063 470; Fax: + 40 212 641 799

Email: pr@bitdefender.ro; www.bitdefender.ro
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Telefoanele inteligente, cunoscute

`ndeob[te sub denumirea de

Smartphone [i PDA Phone, au

cunoscut o cre[tere lent\ din

cauza a doi factori principali:

pre]ul [i imaginea creat\ `n ochii

utilizatorilor. Ocupând circa 10

procente din totalul vânz\rilor de

telefoane (cu excep]ia

terminalelor din gama 

entry-level), aceste terminale par

s\ fi intrat pe o pantã ascendent\.

Anul 2007 a adus o cre[tere de

53% fa]\ de vânzãrile din anul

precedent, ceea ce `nseamn\ c\

utilizatorii au `nceput s\ realizeze

necesitatea unor terminale cu

facilit\]i puternice care permit

rularea unei game largi de

aplica]ii. A doua piedic\, cea a

pre]ului, pare s\ fie atacat\

acum.

De la debutul s\u pe pia]a terminalelor mobile,

compania Asus a adus pe pia]\ o serie de terminale

interesante, demonstrând c\ spiritul inovator poate

anula handicapul experien]ei. Odat\ cu lansarea

modelului P320, compania `ncearc\ s\ atace [i

criticul aspect al pre]ului, care a ]inut pân\ acum la

distan]\ o parte a utilizatorilor care ar fi dorit un

astfel de terminal, dar nu [i l-au putut permite.

Având un pre] de aproximativ 1000RON pe pia]a

autohton\, Asus P320 este un PDA Phone accesibil,

ale c\rui facilit\]i vor satisface majoritatea

preten]iilor consumatorilor.

PRIMA IMPRESIE CONTEAZÃ

Pentru un utilizator care a testat o gam\ larg\ de

astfel de terminale, modelul P320 este incredibil de

mic. Având dimensiuni de 99x55x13 milimetri [i o

greutate de numai 105 grame, acest terminal este

acceptabil chiar [i pentru clasa terminalelor de tip

Featurephone, ca s\ nu mai vorbim de sectorul

masivelor terminale inteligente.

Confec]ionat\ integral din plastic, carcasa lui

Asus P320 ofer\ o masc\ frontal\ elegant\, care va

face ca acest model s\ fie agreat [i de persoanele

care nu prea apreciaz\ aspectul exclusiv masculin al

majorit\]ii terminalelor PDA Phone. ~n afara

ecranului de 2.6 inch, aceast\ masc\ frontal\

ad\poste[te butoanele func]ionale (softkeys),

butoanele de preluare [i `ntrerupere a apelurilor,

butonul care ofer\ acces rapid la meniul Windows [i

un buton OK. Bine`n]eles, nu poate lipsi clasicul 

D-Pad, implementat sub forma unei role.

Rama lateral\ ad\poste[te butoanele de apelare

vocal\, perechea de taste dedicat\ controlului

volumului, declan[atorul camerei [i butonul de

blocare a terminalului fiind completate de slot-ul

MicroSD, conectorul pentru anten\ extern\ a

modulului GPS [i conectorul MiniUSB destinat

conect\rii la calculator, `nc\rc\rii bateriei [i

conect\rii unor c\[ti. Partea din spate este

confec]ionat\ din plastic rugos antiderapant [i

ad\poste[te obiectivul camerei foto integrate.

Dup\ cum se observ\, Asus a eliminat orice tip

de tastatur\ numeric\ sau QWERTY, reducând astfel

atât costurile, cât [i dimensiunile telefonului. ~n

compensa]ie, pachetul cuprinde, `n afara telefonului

propriu-zis, `nc\rc\torul [i un cablu USB, un

handsfree cu o calitate mul]umitoare [i, cel mai

important, un carkit complet care face astfel din

acest terminal [i o solu]ie GPS auto interesant\ [i

mai ales accesibil\. Husa textil\ elegant\, [i ea `n

pachet, coroborat\ cu deja men]ionatul aspect

stilat, arat\ clar op]iunea Asus de a oferi acest

terminal celor care doresc un terminal inteligent,

dar ar\tos `n acela[i timp.

HARDWARE MODEST, DAR SOLID

Inima terminalului P320 este un procesor Texas

Instruments OMAP 850, care ruleaz\ la viteza de

200MHz. Bazat pe arhitectura ARM, procesorul,

ASUS P320

UN SMARTPHONE ACCESIBIL
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cunoscut sub numele de cod ARM926EJ-S, este des

`ntâlnit [i `n cadrul altor terminale, cum ar fi

modele Featurephone din seriile K [i W oferite de

Sony Ericsson. Chiar dac\ cifra efectiv\ a

megahertzilor nu impresioneaz\ prea mult, puterea

real\ oferit\ de procesorul TI OMAP 850 este

suficient\ pentru activit\]ile cotidiene, singurele

momente `n care se face sim]it\ lipsa unor

performan]e superioare fiind cele `n care se

ruleaz\ aplica]ii care folosesc intensiv subsistemul

grafic, cum ar fi iGO 2008 `n modul de vizionare

tridimensional.

Memoria RAM are o capacitate de 64MB,

suficient\ pentru o utilizare nepreten]ioas\. Am fi

preferat `ns\ s\ vedem o cantitate de cel pu]in

128MB, cei 22MB de memorie r\mas\ liber\

neputând asigura un confort prea mare `n timpul

rul\rii aplica]iilor preten]ioase. Stocarea intern\ se

face pe o memorie Flash intern\ cu o capacitate de

128MB, o bun\ partea din aceasta fiind `ns\ deja

ocupat\ de sistemul de operare. Cei care doresc s\

extind\ capacitatea acestei memorii vor aprecia

slot-ul MicroSD.

Facilit\]ile de conectare sunt destul de bune,

oferind, `n afara normalului standard GSM

850/900/1800/1900, suport pentru standardul de

date EDGE, un modul Bluetooth cu suport A2DP [i o

plac\ de re]ea wireless compatibil\ cu standardele

802.11b [i 802.11g. Dup\ cum se observ\,

conexiunile de mare vitez\ UMTS [i HSDPA lipsesc,

ceea ce va face indezirabil acest telefon pentru

utilizatorii care au nevoie de viteze mari de transfer.

Mai mult, `n lipsa suportului EDGE, utilizat doar de

un singur operator din România, ace[ti utilizatori vor

fi condamna]i la utilizarea ratelor de transfer infime

ale conexiunii GPRS.

Ecranul, cu o diagonal\ de 2.6 inch, ofer\ un

contrast [i o luminozitate bun\ `n condi]ii

normale de utilizare. ~n lumina direct\ a soarelui

sau a altor surse puternice de lumin\ acesta

devine `ns\ foarte pu]in lizibil. Facilitatea de

touchscreen func]ioneaz\ foarte bine, ecranul

permi]ând `n general selectarea unor elemente de

mici dimensiuni cu o precizie destul de bun\.

Datorit\ aspectului [i modului de func]ionare a

interfe]ei sistemului de operare Windows Mobile,

stylus-ul ata[at este `ns\ indispensabil.

Modulul GPS, care ofer\ [i posibilit\]i de

localizare alternativ\ prin intermediul facilit\]ilor 

A-GPS, este deja unul celebru: SiRFstar III. Cu o

vitez\ de localizare foarte bun\, sub un minut `n

condi]iile destul de dificile ale mediului urban, [i

posibilit\]i de conectare simultan\ pe 20 de canale,

acest modul asigur\ celor care doresc facilit\]i de

naviga]ie GPS o orientare f\r\ probleme. 

Ca orice alt terminal din clasa PDA Phone, P320

dezam\ge[te `n domeniul multimedia. Calitatea

pieselor audio redate este mediocr\, iar redarea

filmelor, chiar recomprimate [i redimensionate la

rezolu]ia de 320x240 pixeli, nu este `ntotdeauna

cursiv\. Cum `ns\ niciunul dintre aceste telefoane nu

pretinde c\ ar avea facilit\]i multimedia, acest

aspect nu ar trebui s\ ne mire, dar nici s\ ne

dezam\geasc\. Nici camera foto nu reu[e[te s\ mai

rezolve aceast\ presta]ie multimedia modest\,

calitatea senzorului de 2MP fiind doar mul]umitoare.

Lipsa conect\rii 3G atrage dup\ ea [i lipsa camerei

secundare pentru apeluri.

O OFERTÃ SOFTWARE DE BUNÃ CALITATE

ASUS a adus o serie de modific\ri sistemului de

operare utilizat, Windows Mobile 6.1 Professional,

prin introducerea unei serii de aplica]ii

suplimentare, nu foarte mare, dar suficient de

diversificat\ pentru a oferi ceea ce alte telefoane nu

ofer\ `n mod implicit.

Ca orice telefon inteligent, acesta include lista

clasic\ de aplica]ii (calendar, agend\, list\ de

contacte, client de e-mail cu suport PushMail,

browser), c\rora li se adaug\ aplica]iile standard

Microsoft, cum ar fi clientul de mesagerie pentru

conectarea la re]ea Hotmail, suport Windows Live

inclus [i playerul multimedia Windows Live.

~n lista aplica]iilor oferite de ASUS se reg\sesc:

Newstation, un client pentru fluxuri RSS, Remote

Calendar, o interfa]\ nativ\ pentru serviciul online

Google Calendar, Streaming Player, o solu]ie pentru

vizionarea fluxurilor video disponibile online, [i GPS

Catcher, o aplica]ie pentru actualizare regulat\ a

efemeridelor. Suplimentar, `n ecranul principal al

telefonului, utilizatorul va descoperi o aplica]ie de

filtrare a apelurilor, care va permite blocarea

numerelor de telefon deranjante, [i ASUS Status, un

mic modul care ofer\ informa]ii utile despre starea

bateriei, cantitatea de memorie disponibil\, spa]iul

de stocare r\mas liber sau luminozitatea aleas\

pentru ecran.

Cel mai interesant modul software r\mâne `ns\

ASUS Today, o aplica]ie care va aduce `n cadrul

ecranului de baz\ o serie de taburi care vor permite

fie accesarea mai rapid\ a unor func]ii, cum ar fi

clientul RSS, ceasul, managerul de apeluri sau

calendarul, fie introducerea unora noi, cum ar fi un

mic widget pentru prognoza meteo.

UN PDA PHONE PENTRU ÎNCEPÃTORI

ASUS P320 este un PDA Phone mic, u[or [i elegant,

care este dedicat celor care vor s\ renun]e la

vechiul telefon clasic, dar nu sunt dispu[i s\

pl\teasc\ prea mult pentru aceste facilit\]i.

Utilizatorii avansa]i vor fi `ns\ u[or dezam\gi]i

de lipsa posibilit\]ilor de conectare mobil\ de mare

vitez\, precum [i de puterea de procesare, care este

suficient\, dar nu se ridic\ la nivelul preten]iilor

actuale. 

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

SPECIFICA}II

Dimensiuni: 99x55x13mm    

Greutate: 105g

Ecran: 240x320 pixels, 2.6 inch, 

65K culori, touchscreen

Camerã foto: 2MP, 1600x1200 pixeli, 

autofocus, video

Procesor: TI OMAP 850, 201MHz

Memorie: 64MB RAM

Stocare: 128MB ROM, Slot MicroSD

Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900, 

EDGE, Wi-Fi 802.11b/g, 

Bluetooth, USB

Sistem de operare: Windows Mobile 6.1 Pro

Baterie: Li-Ion, 1100mAh

Alte facilit\]i: GPS, A-GPS, Pocket Office, 

Java, Internet Explorer 

Mobile, Windows Media 

Player, Push Mail
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Jocuri Start

PRO-IP, 

anti-jocuri

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

SUA muncesc din greu pentru a limita

pirateria software, dovad\ fiind

Prioritizing Resources and

Organization for Intellectual Property

Act, o propunere ce ar putea deveni

lege. Pe scurt, acest act m\re[te

pedepsele `nc\lc\rii dreptului de

autor prin l\rgirea sensului legislativ

al termenului "oper\"; l\rge[te

posibilitatea guvernului de a confisca

permanent bunuri; creeaz\ o nou\

func]ie, Intellectual Property

Enforcement Coordinator, al c\rei

scop e aplicarea acestei noi posibile

legi.

Aceast\ propunere nu acoper\ doar jocurile, ci

[i muzica [i filmele, iar consecin]ele adopt\rii ei

sunt destul de asem\n\toare. ~n industria jocurilor,

ca [i `n restul domeniilor, cererea [i oferta,

produc\torul [i consumatorul, sunt dou\ categorii

indisolubil legate. Iar zona divertismentului

interactiv a fost dintotdeauna destul de

`ng\duitoare cu piratul casnic, ca s\ zicem a[a,

urm\rind `n principal dezmembrarea grupurilor

organizate. Din acest punct de vedere, propunerea

ar `nsemna trimiterea `n judecat\ a `ntregii

popula]ii SUA [i confiscarea oric\rei aparaturi

intrate `n (presupus) contact cu materialul piratat.

E imposibil s\ nu existe o persoan\ cu acces la

tehnologia modern\ care s\ nu fi piratat ceva;

acum, desc\rcarea unui singur .mp3 `nseamn\

poten]ial timp petrecut la `nchisoare, pentru c\

no]iunea de "oper\" a fost extins\ [i la elemente

individuale. De aici, concluzion\m c\ [i muzica

licen]iat\ dintr-un joc reprezint\ mai multe opere

separate, ceea ce `nseamn\ c\ piratul poate fi

acuzat [i de furtul jocului `n sine, dar [i de furtul

fiec\rei melodii `n parte.

Pe de alt\ parte, nu e foarte clar dac\ arti[tii

vor putea intenta procese separat de produc\torul

unui joc sau dac\ publisherii vor fi cumva obliga]i

s\ deschid\ ac]iunea legislativ\. Totu[i, dac\ nu o

fac, ar putea fi la rândul lor da]i `n judecat\ de

autorit\]i, chiar dac\ e vorba, cine [tie, de un joc

de acum 10 ani. {i, teoretic, [i un pu[ti de [apte

ani ar putea fi arestat, iar p\rin]ii s\ pl\teasc\

amenzi sau s\ fac\ `nchisoare `n locul lui. ~n plus,

exist\ o serie de produse derivate dintr-un joc.

Con]inutul creat de utilizatori ar putea intra [i el `n

calcul, `n special filmele realizate cu ajutorul

motorului grafic, a[a-numitele machinima. E clar c\

`n acest moment lipsesc din aceast\ propunere

reglement\ri specifice pentru fiecare mediu de

exprimare al "operei", chestiuni care ar putea fi

rezolvate (dac\ PRO-IP devine lege) doar practic,

prin decizii luate de judec\tori pe cazuri concrete

(ceea ce ar constitui apoi precedente juridice).

Pentru ca o astfel de lege s\ func]ioneze corect

[i pentru creatorul, [i pentru consumatorul operei

respective, e nevoie de o balan]\. Dac\ amendezi

un utilizator pentru c\ a luat un .mp3 sau un film

doar o dat\, `n mod cert `i vei t\ia elanul s\ mai

cumpere sau s\ se duc\ la cinema. Nu spunem c\ ar

trebui ignora]i complet pira]ii individuali, doar c\

focusul ar trebui s\ fie pe distribuitorii `n mas\. Pe

de alt\ parte, [i arti[tii trebuie s\ tr\iasc\, iar lipsa

total\ a legii ar duce la dispari]ia lor prin simplul

fapt c\ n-ar mai avea din ce scoate profit, deci nici

motiva]ia de a crea. ~ntr-o lume perfect\, n-am

avea nevoie de reglement\ri ale propriet\]ii

intelectuale pentru c\ pirateria nu ar exista, iar

expunerea la nout\]i n-ar fi limitat\ de vreo tax\. 

Totu[i, nu tr\im `ntr-o lume perfect\. Iar

momentan trebuie s\ existe un echilibru `ntre

produc\tor [i consumator [i `ntre elementele

legislative care le reglementeaz\ amândurora

drepturile [i obliga]iile. O astfel de propunere,

chiar dac\ pân\ la urm\ nu va deveni lege, e de

fapt un pas `napoi [i o limitare `n plus a drepturilor

utilizatorului obi[nuit. Nu, nu sus]inem pirateria,

dar de ce ar trebui s\ fie arestat doar Mihai de la

patru [i nu [i personajul suspect de la Universitate,

cu taraba desf\[urat\ `n plin\ strad\, `nc\rcat\ de

produse software furate [i reproduse `n mas\?

Ultima orã

Noutãþi din lumea jocurilor

F.E.A.R. 2: Project Origin

Afurisenia pãmântului

King’s Bounty: The Legend

Brothers in Arms: 

Hell's Highway

Warhammer Online: Age of

Reckoning

LEGO Batman: The Videogame

FIFA 09 vs Pro Evolution

Soccer 2009

Nikopol Secrets of the

Immortals

104

106

112

118

120

108

123

124

128
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Jocuri Pe scurt

UBISOFT ROMÂNIA

Craiova a reu[it `n ultima vreme s\

atrag\ aten]ia publicului larg doar cu

`mpu[c\turi stradale [i cu ie[iri

nervoase ale magna]ilor fotbalului,

dar de data aceasta ora[ul de pe Jiu

ne intereseaz\ din punct de vedere

ludic. {i nu cu sportul rege, ci pentru

c\ este urbea aleas\ de Ubisoft s\-[i

deschid\ al doilea studio românesc,

al patrulea pe lista punctelor de

lucru din Europa de Est.

Noul studio porne[te cu o echip\

de 12 tineri pasiona]i de jocuri, dar [i

talenta]i [i creativi, scopul final fiind

`ns\ dezvoltarea pân\ la 100 de

angaja]i `n urm\torii trei ani. {i cum

o astfel de ]int\ nu se atinge decât

investind, managementul companiei

anticipeaz\ fonduri totale `ntre cinci

ºi 10 milioane de euro, dup\

investi]ia ini]ial\ de 50.000 de euro.

Evenimentul a fost marcat

corespunz\tor prin invitarea

personalit\]ilor marcante din cadrul

Ubisoft România, dar [i a

notabilit\]ilor ora[ului. Pe lâng\

s\rb\torirea evenimentului 

propriu-zis, ziari[tii invita]i au asistat

[i la semnarea unei `n]elegeri `ntre

Ubisoft [i Departamentul de Inginerie

Software al Facult\]ii de Automatic\,

Calculatoare [i Electronic\, rezultatul

concret al unei colabor\ri `ncepute

acum doi ani. Cele dou\ p\r]i

semnatare vor contribui la

perfec]ionarea [i formarea

profesional\ a studen]ilor prin

`nfiin]area unui laborator performant

de grafic\ [i prin realizarea de

training-uri de specialitate pentru

ceea ce pare a deveni prima sec]ie

universitar\ de la noi dedicat\

program\rii pentru jocuri.

Conferin]a de pres\ a fost

`mbog\]it\ [i cu prezent\ri ale celor

mai importante [i a[teptate titluri

Ubisoft, programate pentru aceast\

iarn\ sau `nceputul anului viitor:

Brothers in Arms: Hell’s Highway, Far

Cry 2, Prince of Persia sau Tom

Clancy’s H.A.W.X. Discu]iile

interesante au urmat `ns\ dup\

ceremonia oficial\ (`n care detaliile

tehnice au fost men]inute la un nivel

minim, pentru a nu `ncurca presa

generalist\ prezent\ la eveniment),

`n acordurile unui concert de camer\

[i unei expozi]ii de fotografie

promovate tot de compania francez\

("Aproape lini[te", imaginile fiind

realizate de Alin Popescu [i Bogdan

Panait). Exerci]iile de francez\ [i

englez\ s-au dovedit a fi extrem de

productive, pentru c\ [efii Ubisoft s-

au ar\tat destul de deschi[i `n ceea

ce prive[te detaliile muncii lor; prea

multe lucruri n-au fost confirmate

oficial (ceea ce ne `mpiedic\ [i pe

noi s\ le dezv\luim aici), dar v\

putem spune `ns\ c\ Ubisoft nu

inten]ioneaz\ s\-[i opreasc\

expansiunea româneasc\ la Craiova.

Cel mai probabil urm\torul pe list\

este Ia[iul, dac\ studiile de

fezabilitate vor dovedi c\ investi]ia

va ajunge s\ dea roade.

Nou studio la Craiova

STARCRAFT II

BlizzCon-ul de anul acesta nu a avut

foarte multe nout\]i de dezv\luit, mai

ales c\ Starcraft II, Wrath of the Lich

King [i Diablo III erau deja proiecte

anun]ate oficial. Totu[i, panelul legat

de Starcraft II a oficializat, prin

intermediul lui Rob Pardo, faptul c\

RTS-ul va fi lansat ca o trilogie, nu ca

un singur titlu strategic.

Pardo a subliniat faptul c\ jocul

devenise mult mai mare decât primul

Starcraft `n ceea ce prive[te

campania, astfel c\ s-a ajuns la

`mp\r]irea lui - prima parte, intitulat\

Wings of Liberty, se va axa pe rasa

oamenilor, pe Terrans. Mai exact, se

va `ncerca rezolvarea conflictului

dintre Jim Raynor [i Kerrigan, punctul

culminant al intrigii din primul joc.

Partea a doua, Heart of the Swarm, se

va axa pe Zerg, iar cea de-a treia

parte [i ultima, Legacy of the Void, `i

va avea pe Protoss ca personaje

principale. 

Fiecare parte din joc va fi o

campanie de sine st\t\toare, cu 26-30

de misiuni. Pardo a mai eviden]iat

faptul c\, de[i fiecare joc va avea un

singur final, cum se ajunge la acel

final va fi la alegerea juc\torului,

existând multe ramuri ale intrigii. Tot

Pardo a declarat c\ Heart of the

Swarm [i Legacy of the Void pot fi mai

curând considerate expansion pack-

uri, dar c\ Blizzard dore[te s\ fie

apreciate de juc\tori drept produse

independente.

Din p\cate, dar ca de obicei [i

tipic Blizzard, nu a fost dezv\luit\ [i o

dat\ de lansare pentru apari]ia

primului titlu din acum trilogia

Starcraft II.

Continuarea strategicã devine trilogie
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Dup\ cum relatam chiar `n num\rul trecut, Monolith Productions a

reintrat `n posesia drepturilor pentru numele F.E.A.R., cedate de

Vivendi Universal `n urma fuzion\rii cu Activision. Astfel, continuarea

FPS-ului anului 2005 se va numi F.E.A.R. 2: Project Origin, subtitlul

fiind ales prin intermediul unui concurs organizat `n rândul comunit\]ii

jocului. ~ns\ indiferent de numele s\u, noul joc de la Monolith promite

s\ `mbun\t\]easc\ re]eta din F.E.A.R., eliminând p\r]ile nereu[ite ale

primului titlu din serie.

Povestea va fi relatat\ de aceast\ dat\ din perspectiva unui nou

personaj: Michael Becket, membru al unei echipe Delta Force trimise

`n misiune chiar spre sfâr[itul primului F.E.A.R. De altfel, ac]iunea din

Project Origin `ncepe cu doar jum\tate de or\ `nainte de explozia de

propor]ii care punea cap\t evenimentelor din primul joc. La un

moment dat, Becket va fi supus unei interven]ii chirurgicale, prin

intermediul c\reia va dobândi abilitatea de a `ncetini timpul,

asemenea eroului din F.E.A.R.

Ac]iunea [i luptele armate r\mân componentele de baz\ din

F.E.A.R. 2: Project Origin, Monolith acordând o aten]ie sporit\

`mbun\t\]irii acestor elemente. Astfel, coridoarele gri din primul joc

au fost `nlocuite de loca]ii mult mai variate, o bun\ parte a jocului

desf\[urându-se pe str\zile unui ora[ distrus. Diversitatea este

cuvântul de ordine [i atunci când vine vorba de inamici, pe lâng\

solda]ii Replica f\cându-[i acum apari]ia [i locuitorii ora[ului,

desfigura]i [i corup]i de evenimentele mai pu]in obi[nuite care au

avut loc. Nu `n ultimul rând, atunci când vorbim de inamicii din

F.E.A.R., nu o putem uita pe Alma, care `[i va face apari]ia din nou,

mai înfrico[\toare ca oricând. Feti]a terifiant\ din primul joc s-a

maturizat, produc\torii oferind asigur\ri c\ interven]iile ei din Project

Origin vor fi mult mai [ocante.

De aceast\ dat\, eroul va avea posibilitatea de a conduce robo]i

bipezi, foarte bine dota]i atunci când vine vorba de armura sau

arsenalul din dotare. Ace[tia sunt echipa]i cu mitraliere rotative

extrem de eficiente, dar [i cu un lansator de rachete capabil s\

distrug\ o cl\dire din temelii. Din p\cate, ace[tia nu vor putea zbura

sau s\ri, a[a cum se `ntâmpl\ cu ma[in\riile de r\zboi din Lost Planet.

O alt\ veste `mbucurãtoare pentru fanii shooterelor de PC este decizia

celor de la Monolith de a renun]a la regenerarea automat\ a s\n\tã]ii

eroului (planificat\ ini]ial [i inspirat\ probabil din titluri precum Halo

sau Call of Duty). ~n schimb, vor fi folosite medipack-uri, exact la fel

cum se `ntâmpla [i `n primul joc al seriei.

F.E.A.R. 2: Project Origin folose[te acela[i motor grafic ca

predecesorul s\u, `mbun\t\]it `ns\ drastic de echipa produc\toare

pentru titluri precum Condemned: Criminal Origins sau Condemned 2.

Sângelui i-a fost acordat\ o aten]ie deosebit\, reprezentarea acestuia

`n joc fiind foarte realist\. De asemenea, datorit\ `mbun\t\]irilor

aduse tehnologiei grafice, decorurile urbane din Project Origin promit

a fi foarte spectaculoase.

Programat\ ini]ial pentru sfâr[itul acestui an, continuarea seriei

F.E.A.R. `[i va face apari]ia abia `n luna februarie a anului viitor,

deschizând astfel [irul lans\rilor de calibru din 2009.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

FIRST PERSON SHOOTER

F.E.A.R. 2: PROJECT ORIGIN

DATA APARI}IEI: 13 februarie 2009

� PRODUC|TOR: BLIZZARD MONOLITH PRODUCTIONS

� PUBLISHER: ACTIVISION BLIZZARD WARNER BROS. INTERACTIVE ENTERTAINMENT

� WEB: WWW.WHATISFEAR.COM
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~n toat\ gama uria[\ de jocuri

exist\ `ntotdeauna un conflict,

altfel nu ar mai exista motivarea

juc\torului [i ducerea la cap\t a

unei pove[ti, oricât de "sub]ire" ar

fi ea. {i `ntr-o serie de jocuri

pute]i alege calea binelui sau a

r\ului sau chiar vi se d\

posibilitatea s\ fi]i din start

personajul negativ, ale c\rui

misiuni vor fi inevitabil malefice.

Destul de pu]ine titluri sunt

realizate astfel, dar majoritatea

sunt pline de r\uf\c\tori

memorabili, de alegeri mai mult

sau mai pu]in morale sau de bo[i

care au f\cut istorie `n industria

interactiv\.

De obicei, discut\m despre bine [i r\u ca ni[te

concepte abstracte idealizate, niciodat\ sut\ la sut\

clare [i mereu idealuri de neatins. De fapt, via]a

real\ e plin\ de nuan]e de gri, de decizii cu efecte

pe termen scurt, mediu [i lung care `i afecteaz\

inevitabil pe cei din jur. {i, oricât ai vrea s\ fii bun

`n sensul religios sau absolut al cuvântului, via]a va

avea mereu grij\ ca cineva s\ fie r\nit de o ac]iune

sau decizie, chiar dac\ nu cu inten]ie. La fel ca `n

realitate, produc\torii de jocuri `ncearc\ s\

introduc\ aceste complexe nuan]e de gri ale

proceselor decizionale `n titlurile lor, `n special `n

RPG-uri. Jocul de roluri permite prin organizarea sa

realizarea unei pove[ti complexe, cu diferite tipuri

de misiuni, care s\ solicite con[tiin]a juc\torului `n

sensul alegerilor morale sau imorale, `n func]ie de

interesul [i tipul de personaj ales. 

Cele mai evidente jocuri `n care se `ntâlnesc

aceste alegeri, chiar din etapa realiz\rii eroului, sunt

RPG-urile D&D, ca Neverwinter Nights. Clasele

personajelor ofer\ o gam\ foarte larg\ de

aliniamente, de la un erou absolut bun, care va

refuza orice contact cu personajele rele, [i pân\ la

r\utatea absolut\, protagonistul care nu se uit\ pe

ce cadavre calc\, fiind interesat doar de ascensiunea

proprie. Evident c\ `ntre aceste extreme exist\ acele

nuan]e gri deja men]ionate, care `n termenii D&D ai

acestui material se refer\ la Lawful Evil, Neutral Evil

[i Chaotic Evil. Cum ar ar\ta aceste trei op]iuni `n

realitate? Prima categorie se refer\ la caractere care

folosesc legea [i organizarea societal\ `n folosul

propriu. Organizarea `i va ridica pe culmile puterii pe

aceia care merit\ [i va defini clar limitele dintre

st\pân [i servitor. Dac\ cineva sufer\ `n acest proces,

ghinionul lui, pentru c\ astfel de personaje sunt

nativ talentate `n a folosi sistemul `n a[a fel `ncât 

s\-l fac\ s\ lucreze `n favoarea lor. Pentru c\ se

bazeaz\ totu[i pe un sistem legal, astfel de

personaje `[i dau cu greu cuvântul `n scris [i, când o

fac totu[i, se asigur\ c\ avantajele sunt ale lor [i

nimeni nu-i poate prinde cu mâ]a `n sac.

Persoanele Neutral Evil sunt interesate doar de

avansare, de reu[ita personal\, le-am putea u[or

numi ariviste. Astfel c\ orice avantaj, legal sau nu, `i

va interesa [i vor profita de el, singura grij\ fiind s\

nu-i prind\ cineva. Banii [i puterea sunt pe primul

loc, a[a c\ mita e o metod\ foarte bun\ pentru a

discuta cu un astfel de personaj. Chiar dac\ se va

`ntâmpla ca `n via]a unui astfel de om s\ existe [i

persoane iubite, undeva `n rela]ia lor va fi mereu un

interes, o umbr\ de profit [i beneficii.

Cei Chaotic Evil sunt motiva]i de dorin]a [i

pl\cerea câ[tigului personal, dar cu o caracteristic\

`n plus: li se pare c\ au dreptul de a lua orice vor

doar pentru c\ au aceast\ posibilitate. Legile sunt

doar pentru cei slabi [i incapabili s\ se descurce

singuri, astfel c\ `nc\lcarea lor nu pune o problem\.

Astfel de persoane vor fi mai mereu solitare,

asociindu-se cu altele de aceea[i teap\ doar pentru

a `ndep\rta o amenin]are mai puternic\. Chiar [i

a[a, niciodat\ planurile malefice de `ndep\rtare a

alia]ilor de moment nu se opresc, pentru c\ mai bine

elimini din fa[\ o poten]ial\ amenin]are decât s\ te

confrun]i cu ea când va fi mai puternic\. {i dac\

vreodat\ exist\ cineva mai puternic ce nu poate fi
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eliminat, personajele rele, dar [i inteligente vor [ti

s\ devin\ indispensabile [i de ne`nlocuit.

Dac\ am v\zut cum se pot aplica legile D&D `n

via]a real\, s\ vedem totu[i [i ce tipuri de personaje

negative exist\ `n lumea jocurilor [i nu numai,

pentru c\ multe dintre arhetipuri au fost `ntâi

inventate `n literatur\ [i apoi transferate `n

cinematografie. R\uf\c\torii, `n mod evident, se

opun eroilor pozitivi, reprezint\ un obstacol `n calea

scopului luminos al binelui. {i pentru c\ discut\m `n

cadrul jocurilor de pove[ti fic]ionale, r\uf\c\torul

trebuie s\ fie mult mai bine realizat decât b\iatul

bun, pentru c\ motivele sale trebuie s\ fie mult mai

credibile. E mult mai u[or s\ fii bun decât s\

convingi pe cineva c\ scopurile tale malefice ar

putea beneficia cuiva `n afar\ de persoana ta. ~n

aceast\ putere de convingere st\ "geniul" eroilor

negativi, fie ei doar fic]ionali sau reali [i de trist\

amintire, ca Hitler, de exemplu. 

Exist\ o serie de prototipuri pentru diferitele

personaje negative [i vom `ncepe cu anti-

r\uf\c\torul, opusul anti-eroului. Acesta se afl\ `n

echipa b\ie]ilor r\i, dar consider\ c\ are o ]int\

nobil\, eventual diferit\ de cea a [efului grupului.

Totu[i, ac]iunile sale pentru a ajunge la respectivul

scop sunt imorale, violente, criminale chiar. ~n acest

caz, scopul nu scuz\ sub nicio form\ mijloacele.

Kane din seria Command&Conquer ar putea fi un

exemplu bun pentru aceast\ categorie, pentru c\ el

consider\ utilizarea tiberiumului ca un ]el onest,

chiar dac\ ac]iunile sale pentru a c\p\ta suprema]ia

asupra acestei resurse sunt cel pu]in chestionabile. 

Inamicul principal (archenemy) al eroului pozitiv

se va remarca fie pentru c\ este extrem de puternic,

de]ine o arm\ fatal\, i-a omorât familia

protagonistului sau `n vreun fel l-a afectat personal

sau pur [i simplu e "nemuritor" prin posibilit\]ile

parc\ nelimitate de a sc\pa din `nchisoare. Sigur

perechile Batman - The Joker, Superman - Lex

Luthor, Neo - agentul Smith v\ sunt familiare, fie ele

mai mult din filme decât din jocuri.

St\pânul `ntunecat `i are ca reprezentan]i de

seam\ pe Darth Vader, Sauron din Lord of the Rings

sau Lord Voldemort din Harry Potter, dar nu-i putem

uita pe Arthas, Lich King `n Warcraft sau Ganon

(Ganondorf) din seria Legends of Zelda. Astfel de

personaje sunt de obicei atotputernice pe domeniul

lor, dar caut\ s\ domine lumea `n `ntregimea ei; se

folosesc de obicei de magii [i armate uria[e pentru

a-[i atinge scopurile [i pentru a domina tiranic

universul.

Geam\nul malefic e un alt tip de r\uf\c\tor

destul de des `ntâlnit, reprezentat ca fa]eta

`ntunecat\ a personajului pozitiv. Venom (simbiontul

respins pân\ la urm\ de Spider-Man), Wario

(reprezentarea egoist\ [i lacom\ a lui Mario), Liquid

Snake (fratele geam\n al lui Solid Snake din seria

Metal Gear Solid), Lore (androidul geam\n malefic al

lui Data din serialul Star Trek) sunt doar câteva

exemple.

Femeia fatal\ ar putea fi alegerea multora

dintre voi ca r\uf\c\tor, pentru c\ `[i folose[te

sexualitatea pentru a elimina personajul pozitiv.

Dac\ vre]i [i un exemplu vechi de milenii, Dalila din

Biblie, cea care i-a t\iat p\rul lui Samson ([i astfel 

l-a l\sat f\r\ puteri), e o astfel de femeie fatal\, dar

nu le putem uita pe Catwoman [i Poison Ivy

(adversarele lui Batman) sau pe diversele oponente

seduc\toarele ale omnipotentului James Bond, care

`ns\ reu[e[te mereu s\ le pice `n plas\.

Omul de [tiin]\ nebun (geniul r\u) reprezint\

pericolele tehnologiei folosite `n scopuri malefice. {i

cu aceast\ ocazie v\ vom reaminti de Doctor

Octopus, obsedat s\-l distrug\ pe Spider-Man [i

astfel s\-[i dovedeasc\ geniul [i de Julius No,

antagonistul din prima ecranizare cu James Bond,

Dr.No.

Super-r\uf\c\torul s-ar putea confunda `ntr-o

oarecare m\sur\ cu archenemy-ul; diferen]a major\

e c\ de obicei are puteri sau un echipament special

care `i confer\ abilit\]i de ajuns de speciale pentru a

se confrunta cu eroul. Green Goblin ar fi exemplul

ideal, personajul `mbr\cat `n costum de goblin [i

decis s\-l elimine pe Spider-Man. Tot din lumea

filmelor ar mai fi Blofeld, dar care are talentul s\ se

`ncadreze [i la categoria geniului dus cu pluta [i ca

inamic persistent, pentru c\ apare `n trei dintre

romane [i `n [ase din filmele cu James Bond.

R\uf\c\torul tragic e o categorie aparte, pentru

c\ ajunge s\ comit\ acte malefice `n urma unei crize

de con[tiin]\. Ac]iunile sale sunt rele, dar

convingerea este c\ vor aduce binele pân\ la urm\.

Gollum e un astfel de personaj, de[i ar putea intra [i

la categoria geam\nului malefic, dac\ `i lu\m `n

considerare dubla personalitate. La fel de celebru e

Anakin Skywalker, cel care va deveni la fel de

cunoscutul Darth Vader, corupt de partea `ntunecat\

a For]ei.

Clovnul reprezint\ o clas\ aparte de r\uf\c\tor,

pentru c\ eroul g\se[te de obicei o metod\ de a-l

elimina f\r\ violen]\. The Joker v\ va fi cel mai

familiar, de[i el oscileaz\ `ntre a fi doar enervant

pân\ la un poten]ial mortal.

La final, ar mai fi de men]ionat r\uf\c\torii

secundari, dar nu fac altceva decât s\ urmeze

ordinele [efului cel mare, de multe ori `ns\ pândind

ocazia perfect\ de a-i lua locul.

Având acum `ncadra]i r\uf\c\torii, din orice

ramur\ a fic]iunii, urmeaz\ s\ ne `ntreb\m: de ce un

juc\tor ar alege con[tient un avatar r\u? Sau de ce

ar alege r\spunsurile ce duc pe calea `ntunecat\ `n

cazul RPG-urilor a c\ror consecin]\ moral\ se

reveleaz\ prin op]iunile de dialog? Problema poate fi

privit\ din dou\ unghiuri: personajele rele din

MMORPG-uri, unde jocul `n comun are un rol extrem

de important [i anti-eroii din campaniile single

player, unde exist\ o singur\ moralitate uman\. ~n

primul caz, studiile efectuate asupra juc\torilor de

MMO-uri au relevat trei motive principale pentru

care e ales un erou negativ: con]inutul jocului,

nivelul de confort `n timpul jocului [i gradul mai

mare de libertate `n cadrul gameplay-ului.

Con]inutul jocului se refer\ la atmosfera creat\ [i la

tipurile de juc\tori, pentru c\ se pare c\

responden]ii sondajelor au ajuns la concluzia c\

avatarurile rele au `n spatele lor, `n mod paradoxal,

juc\tori mult mai maturi din toate punctele de

vedere. ~n plus, alegerea con[tient\ a unui personaj

negativ ]ine [i de accesul la diferite skill-uri,

disponibile doar aliniamentelor rele, dar pe care

juc\torul e curios s\ le vad\ la lucru. 

Nivelul de confort ]ine de rela]ia dintre juc\tor

[i personajul s\u. Unii oameni pur [i simplu se simt

bine având ca avatar un r\uf\c\tor, de[i asta nu

`nseamn\ neap\rat c\ s-ar manifesta la fel [i `n via]a

real\. Ideea de a avea un personaj construit din start

cu limit\ri nu le face pl\cere, chiar dac\ nu pleac\

de la `nceput cu ideea c\ vor omor` sau jefui vreun

NPC. Pe de alt\ parte, exist\ [i aceia care utilizeaz\

personaje negative, chiar dac\ nu le place `n mod

deosebit, doar pentru c\ firul narativ sau rezultatul

alegerilor lor `n cadrul jocului i-au dus pe acel drum.

Eroii negativi sunt prefera]i [i pentru c\ ofer\

libertatea ac]iunii f\r\ consecin]e. R\ul nu ia `n

considerare efectele, ci merge doar pe ideea

interesului propriu, iar alegerea unui astfel de

personaj poate fi [i defularea imposibilit\]ii de a

ac]iona malefic `n lumea real\. Cum no]iunea de

"r\u" e extrem de complex\, mul]i dintre juc\torii

studia]i nu-[i consider\ avatarurile neap\rat rele, ci

doar influen]ate de procesul ac]iune/efect, ceea ce

le transforma `n personaje egoiste [i nep\s\toare,

dar nu tiranice.

~ntr-un MMO sau `ntr-un joc tabletop, consecin]a

nepl\cut\ ar putea fi stricarea distrac]iei celorlal]i

participan]i. Automat, asta duce la ostracizarea

personajului respectiv. O solu]ie ar fi ca toat\ lumea

din grupul respectiv s\ aleag\ un erou r\u, de dragul

experimentului m\car, pentru ca nimeni s\ nu se

simt\ jignit sau nedrept\]it. Evident, la un moment

dat va ap\rea `ns\ [i tr\darea [i juc\torii mai slabi

vor fi inevitabil `njunghia]i pe la spate. O alt\

op]iune, `n cazul posibilit\]ii alegerii aliniamentului

`ntr-un joc tabletop de obicei, e ascunderea

caracteristicilor profund rele. Un astfel de personaj
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poate juca al\turi de eroi pozitivi, alegând s\

ac]ioneze `mpotriva lor doar la momentul potrivit.

~n partea single player motivele alegerilor sunt

ceva mai greu de discernut, pentru c\ de obicei

juc\torilor le e destul de u[or s\ oscileze `ntre

diferite decizii sau pur [i simplu s\ salveze `ntr-un

moment crucial pentru a relua apoi secven]a.

Personal, am jucat `ntotdeauna [i cu un personaj de

aliniament negativ (sau neutru, `n cazul op]iunilor

D&D) doar pentru a vedea [i reversul medaliei.

Jocuri ca Knights of the Old Republic sau Mass Effect

ofer\ linii narative destul de diferite [i finaluri

separate pentru eroi pozitivi sau negativi sau

abilit\]i rezervate special. De exemplu, `n KotOR II

am preferat eroul negativ pentru simplul fapt c\

st\pânirea abilit\]ilor For]ei `ntunecate oferea ca

bonus Force Crush, o magie extrem de puternic\,

dar rezervat\ personajelor de tip Darth Vader (alte

abilit\]i, ca Force Lightning, puteau fi folosite [i de

personajele bune cu pre]ul unor penaliz\ri sau f\r\

acestea, dac\ se utilizau op]iuni de cross-class). Pe

de alt\ parte, mi s-a p\rut o provocare mai mare s\

rezolv anumite quest-uri pe calea violent\, pentru

simplul fapt c\ era mai dificil. Evident, `n single

player e mai simplu, pentru c\ `ntr-un fel sau altul

ajungi la o finalitate a pove[tii. Jocurile multiplayer

au `ns\ tendin]a de a elimina personajele negative

pentru c\ oamenilor nu le convine s\ vin\ X [i s\ le

omoare personajul la care au muncit doi ani, s\

zicem; sau pur [i simplu lipsa de prieteni duce la

abandonarea avatarului respectiv, pentru c\ destul

de pu]ini se al\tur\ con[tient unui personaj r\u.

Inerent, elementele interzise de legile [i societatea

real\ vor fi aduse [i `n interiorul jocului [i aplicate,

cu excep]ia momentelor `n care to]i juc\torii decid

s\ fie r\i pentru a vedea cum e. 

Dac\ pân\ acum am discutat destul de abstract

despre motiva]ii psihologice sau categorii de

r\uf\c\tori, vom trece [i la subiec]ii concre]i.

Personaje din jocuri, masculine sau feminine,

colective, dar [i câteva titluri care `i pun pe juc\tori

obligatoriu `n pielea eroului negativ. Dintre acestea

din urm\, Dungeon Keeper oferea `n 1997 ceea ce

mul]i juc\tori ar vrea [i acum, dar jocurile actuale

nu mai au: `n loc s\ ia cu asalt catacombe,

protagonistul le construie[te, le populeaz\ cu

mon[tri [i plaseaz\ capcane, totul pentru a distruge

eroii buni trimi[i regulat de AI. Dungeon Keeper este

practic un joc de strategie [i avea drept cursor o

mân\ ce putea muta `n diverse locuri mon[trii, idee

`mprumutat\ [i `n Black&White. Evil Genius, lansat `n

2004, mergea cam pe aceea[i idee, a strategiei

malefice, doar c\ folosind o parodiere a filmelor cu

spioni [i/sau James Bond din anii '60. Geniul r\u vrea

s\ cucereasc\ lumea [i va construi una dintre cele

trei superarme ce vor fi folosite la sfâr[itul pove[tii.

De[i destul de plin de bug-uri [i de probleme

tehnice, Evil Genius a fost apreciat pentru umorul

aparte [i pentru faptul c\ nu se `mpiedica de

moralitate [i le d\dea voie juc\torilor s\ pun\ cu

botul pe labe tot felul de agen]ii guvernamentale.

Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse e

mai mult neobi[nuit ca idee decât r\u prin defini]ie.

Oricum, protagonistul Stubbs vrea s\ se r\zbune pe

cei care l-au omorât pe când era un om normal

mâncându-le creierul. Astfel, Stubbs ajunge s\ aib\ o

`ntreag\ armat\ de zombie [i distruge un `ntreg ora[

futuristic, Punchbowl, dup\ care va tr\i fericit

al\turi de fosta lui iubit\, transformat\ [i ea `n

nemort. Cel mai recent astfel de joc este Overlord,

un action adventure lansat anul trecut care `i ofer\

juc\torului posibilitatea de a recuceri un t\râm din

mâna câtorva eroi. Overlordul este, evident, r\u,

r\pe[te prin]ese pe care s\ [i le fac\ so]ie [i

folose[te tot felul de ajutoare pentru a elimina

diversele probleme care se pun `n calea st\pânirii

sale. A]i putea spune c\ `n acest\ categorie ar putea

intra [i jocurile de tip god game, ca Black&White. De

acord, dar problema ar fi c\ r\ul e o alegere a

juc\torului, nu o caracteristic\ impus\ din start de

produc\tor. 

Personaje rele avem `n toate jocurile, dup\ cum

spuneam [i la `nceput, pentru c\ altfel n-ar mai

exista motiva]ia protagonistului de a duce la bun

sfâr[it o `ns\rcinare. Dar unii anti-eroi sunt celebri `n

lumea interactiv\, evident mult mai mul]i de gen

masculin decât de gen feminin. Avem r\uf\c\tori de

tip Catwoman sau Poison Ivy, care apar `ntr-un

moment sau altul, dar avem [i personajul din KotOR,

Revan, b\rbat sau femeie, `n func]ie de preferin]a

juc\torului. Revan devine r\u doar prin alegerea

juc\torului, dar `ntors\turile intrigii se vor dovedi

extrem de surprinz\toare, pân\ `n punctul `n care

po]i ajunge s\ te autodezici de personajul creat

pân\ `n acel moment. Tot `n seria KotOR, un

excep]ional personaj feminin este reprezentat de

Kreia, mentora eroului [i c\l\uzitoarea lui pe

parcursul jocului. Pân\ la urm\, ea se dovede[te a fi

un Sith Lord, pe nume Darth Traya; totu[i,

transformarea ei este atât de subtil\, personajul `[i

]ine atât de bine ascunse inten]iile rele, `ncât

dezv\luirea final\ e o total\ surpriz\. 

Un personaj feminin mult mai vechi decât Kreia

([i mult mai pu]in subtil `n construc]ie) e Anna

Navarre, din Deus Ex. Dotat\ cu tot felul de ad\ugiri

mecanice pentru a deveni aproape complet un

cyborg, Anna prefer\ metodele de asasinsat lini[tite,

bazate pe stealth. Evolu]ia protagonistului, JC

Denton, duce la mai multe ocazii când malefica Anna

poate fi omorât\, fie prin mijloace clasice, fie

rostind o fraz\ anume ce ducea la un fel de

autodistrugere. O alt\ antagonist\ recent\ este

Alma, feti]a misterioas\ din F.E.A.R., al c\rei destin

constituie `ntreaga poveste a jocului. Alma apare `n

tot felul de viziuni, e perceput\ de personaj `n

halucina]ii, fie ca o feti]\ `ntr-o rochie ro[ie, fie ca o

femeie matur\, cu p\rul lung, goal\. Alma cauzeaz\

atacuri ale unor creaturi infernale, iar apari]iile ei

sunt precedate de tot felul de evenimente

sângeroase.

Oarecum asexuat, pentru c\ e o entitate

virtual\ omnipotent\, urmeaz\ s\ ne ocup\m de

Shodan, computerul din seria System Shock.

Respectiva inteligen]\ artificial\ avea o pl\cere

deosebit\ s\ trimit\ tot felul de mutan]i [i cyborgi

pe urmele juc\torului, subliniindu-i `n acela[i timp [i

inutilitatea, mai ales c\ Shodan e singurul ajutor pe

care `l prime[te protagonistul. Eliminarea sa final\

este `n consecin]\ cu atât mai pl\cut\, dar oricum

ave]i grij\ cum v\ comporta]i cu PC-urile proprii...

s\ nu cumva s\ prind\ via]\. {i tr\d\tor, [i

r\uf\c\tor, vine la rând Albert Wesker din seria

Resident Evil. ~n afar\ de faptul c\ [i-a abandonat

coechipierii `n fa]a mutagenului fatal, pân\ la urm\

se dovede[te a fi implicat pân\ peste urechi `n

experiment, ba chiar a [i testat pe sine virusul. 

De undeva din negurile industriei apar `nc\ doi

antagoni[ti celebri, ambii hot\râ]i s\-i sparg\ capul
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instalatorului nostru preferat, Mario, doar, doar nu o

va mai salva pe prin]esa Peach. Primul este Bowser,

]estoasa biped\ care o r\pe[te pe Peach... din

dragoste. Sau pentru c\ `i e de ajutor `n planurile

sale malefice de a conduce regatul ciupercilor;

oricum, cert e c\ r\suflarea sa de foc [i rezisten]a

sporit\ nu sunt de ajuns `n fa]a cheii franceze a lui

Mario. Al doilea du[man este Wario, fratele geam\n

malefic, egoist [i lacom, dar care `[i `ndepline[te

scopurile prin bizare ac]iuni de partea binelui.

Situa]ia este valabil\ [i pentru Luigi, fratele mai mic

al lui Mario, "pricopsit" [i el cu o rud\ afurisit\,

Waluigi.

Pentru cei care au avut de-a face cu consolele,

nu se poate s\ nu le fie cunoscut Ganon (Ganondorf

`n form\ uman\), bosul final din majoritatea

jocurilor seriei The Legend of Zelda. Ganon e crud,

egocentrist, tiranic, iar cei din jur sunt simple unelte

sau inamici de distrus; abilit\]ile sale magice `i

asigur\ puteri deosebite, plus aproape nemurirea,

fiind capabil s\ supravie]uiasc\ unor r\ni mortale.

R\mânem tot pe consol\ pentru a-l numi pe unul

dintre personajele care a câ[tigat foarte des

distinc]ia de "cel mai bun r\uf\c\tor": Sephiroth,

antagonistul din Final Fantasy VII. El `ncearc\ s\

distrug\ lumea cu un meteorit, dar personajul este

apreciat pentru personalitatea complex\ ce i-a fost

oferit\ de creatorul s\u, Tetsuya Nomura. {i nu

putem uita nici superba lui sabie, Masamune, numit\

dup\ Masamune Okazaki, considerat unul dintre cei

mai mari f\uritori de katane.

Dac\ mut\m faptele rele pe PC, unele nume nici

nu mai au nevoie de vreo prezentare. Primul care

`mi vine `n minte este Diablo, poate nu cel mai r\u,

dar oricum unul dintre cei mai rezisten]i. Fie din

filme, fie din jocuri, sigur l-a]i urât [i poate v-a fost

mil\ de Darth Vader pe parcursul tragicei sale

transform\ri din Anakin `n lordul Sith `ntunecat.

Numele [i imaginea sa au devenit sinonime cu r\ul [i

multe personalit\]i publice/politice au fost atacate

de adversarii lor cu acest nume. Cel pu]in la fel de

celebru ca Vader e Kane, antagonistul principal din

seria Command&Conquer, autoproclamatul lider

mesianic al Brotherhood of Nod. ~ncle[tat `ntr-o

interminabil\ lupt\ cu rivalii din GDI, Kane consider\

misterioasa substan]\ verde (tiberiumul) drept

resursa ce va duce umanitatea `ntr-o nou\ epoc\.

Discursurile sale seam\n\ extrem de mult cu ale

autohtonului Corneliu Vadim Tudor, fiind pline de

fraze sfor\itoare, dar goale de con]inut. Un alt

r\uf\c\tor din seria sor\ a lui C&C, Red Alert, este

Yuri, ap\rut `n expansion pack-ul Yuri's Revenge. El

`ncearc\ s\ controleze lumea printr-o tehnologie

care domin\ mintea, iar juc\torul e obligat s\ se

`ntoarc\ `n timp pentru a-l contracara.

Cam de aceea[i vârst\ cu apari]ia primordial\ a

lui Kane `n C&C sunt [i urm\toarele dou\ personaje.

Primul dintre ele vine din epoca de aur a titlurilor de

aventur\ [i nu se poate s\ nu fi auzit de LeChuck.

Piratul fantomatic este `ndr\gostit de eroina din

Monkey Island [i `ncearc\ cu orice pre] s\ o fac\ s\

se c\s\toreasc\ cu el. LeChuck apare ca pirat-

fantom\, pirat-zombie, demon-zombie-fantom\-pirat

[i gigant de piatr\, iar `n ultimul joc al seriei poate

trece prin toate aceste forme. Totu[i, chiar dac\

distruge [i omoar\ totul `n jurul lui, LeChuck este un

personaj comic, `n total acord cu spiritul umoristic al

seriei. Cel de-al doilea erou negativ e reprezentat de

magul care face experimente pe protagonistul din

Baldur's Gate II. Pe numele s\u Jon Irenicus, acest

magician va fi urm\rit prin tot universul jocului

pentru a-l distruge, juc\torul fiind [i el foarte

aproape de a se autodistruge, `n func]ie de op]iunile

bune/rele pe care le alege.

Un personaj dual extrem de interesant este

Arthas Menethil, prin]ul din Warcraft, fie seria

strategic\, fie World of Warcraft. Ca om, Arthas

lupt\ contra orcilor [i a nemor]ilor, dar cruciada lui

`mpotriva r\ului `l va duce la `ntâlnirea cu

Frostmourne. Sabia `i va poseda sufletul [i `l va pune

sub controlul lui Lich King; odat\ ajuns la Frozen

Throne, Arthas decide s\ abandoneze ultimele urme

de umanitate [i devine una cu Ner'zhul, puternicul

demon `ntemni]at `n `nchisoarea de ghea]\. ~n WoW,

povestea din expansion pack se `nvârte `n jurul

entit\]ii Arthas-Ner'zhul, acesta fiind conduc\torul

Undead Scourge [i cu el se va da b\t\lia final\ din

add-on-ul Wrath of the Lich King.

Tot din Knights of the Old Republic [i universul

Star Wars mai pe larg vine HK-47, robotul asasin.

Loial [i prietenos cu cel pe care `l consider\ "st\pân",

HK-47 va distruge `ns\ orice alt\ form\ de existen]\

uman\, pentru care are un dispre] adânc `nr\d\cinat

`n programele sale. De[i scopurile sale principale

sunt asasinatele `n forme cât mai violente, el este [i

robot de protocol, dar f\r\ ne`ndemânarea atât de

amuzant\ a lui C3PO. Pân\ la urm\, se dovede[te a

fi crea]ia lui Darth Revan, dar numai dup\ ce

juc\torul `[i afl\ adev\rata identitate. ~n KotOR II,

HK-47 este f\cut buc\]i [i refacerea lui reprezint\ o

misiune secundar\; dac\ juc\torul e dispus s\

mearg\ pe partea rea a For]ei [i s\ câ[tige influen]\

cu el, are multe de aflat despre background-ul

pove[tii principale.

Printre cele mai `ntâlnite [i cli[eistice personaje

rele se mai num\r\ zombie [i nazi[tii. Primii apar

prin orice col] [i `n aproape orice joc care are cea

mai mic\ leg\tur\ cu horror-ul, sperieturile pe

`ntuneric, co[marurile sau lumile post-apocaliptice.

Urâ]i, putrezi]i, mi[cându-se aproape târâ[ [i

ap\rând din toate dulapurile [i col]urile `ntunecate,

zombie sunt poate printre elementele cli[eu din

jocuri de care ne-am s\turat pân\ peste cap, dar

f\r\ de care ni s-ar p\rea ciudate unele titluri.

Nazi[tii sunt [i ei la fel de vechi ca personaje

negative, de la Wolfenstein `ncoace juc\torii având

grij\ s\-i elimine dintr-o gr\mad\ de titluri.

~mpreun\ cu [eful lor absolut, Hitler, nazi[tii sunt o

specie extrem de pl\cut\ de omorât, cu condi]ia s\

nu fii `n Germania. Acolo orice referin]e sunt

interzise chiar [i din jocuri, astfel c\ nazi[tii sunt

doar ni[te solda]i generici, iar Hitler eventual un

must\cios f\r\ personalitate.

~n cele din urm\, dar nu neap\rat pe ultimul

loc, ar mai fi de amintit un personaj negativ. Nu din

jocuri, dar anti-jocuri, de[i momentan amenin]area

lui s-a stins. Jack Thompson ne-a cauzat de-a lungul

anilor multe momente de frustrare, dar [i de

amuzament, cu ideile sale tr\snite [i total contra

jocurilor. Oricum, el a fost dat afar\ din barou,

astfel c\ momentan suntem ca Sherlock Holmes f\r\

Arsene Lupin, am r\mas f\r\ inamicul de-o via]\. 

~n mod sigur, `n func]ie de ceea ce a]i jucat,

fiecare ave]i personaje negative preferate. ~ntr-un

fel, orice r\uf\c\tor e memorabil, pentru c\ e

necesar ca ac]iunile sale s\ fie de a[a natur\ `ncât s\

justifice existen]a eroului [i a faptelor sale de

sacrificiu. Totu[i, exist\ personaje care au un loc

aparte `n istoria industriei [i, de[i nu avem preten]ia

c\ le-am epuizat pe toate, probabil le-am men]ionat

m\car pe cele mai importante 10 create de-a lungul

anilor.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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~n anul de gra]ie 1989, românii f\ceau

revolu]ie sau cel pu]in a[a sus]ineau

discursurile din balconul viitorului fost CC al

PCR. ~n acela[i an, cei de la New World

Computing creau King's Bounty, jocul care avea

s\ inspire o legend\ a strategiilor pe ture, seria

Heroes of Might and Magic. De clasicul de acum

19 ani trebuie s\ recunosc c\ nu [tiam mare

lucru, iar de jucat nici atâta, pe vremea aia m\

ocupam cu caligrafia [i tabla `nmul]irii. Totu[i,

am recuperat, pentru c\ am g\sit originalul

King's Bounty [i am avut [i curajul s\ `l testez,

fiind disponibil gratuit [i ref\cut pentru a rula

chiar [i sub Windows XP. Evident c\ un joc sub

DOS cu grafic\ cel pu]in rudimentar\,

numeroase c\su]e de text [i o total\ lips\ de

mouse nu e tocmai ideea voastr\ de experien]\

interactiv\ `n 2008. Con[tien]i de asta, ru[ii de

la Katauri s-au pus pe treab\ [i au ref\cut

King's Bounty [i i-au ad\ugat [i subtitlul The

Legend, ca pentru a face mai bine leg\tura cu

t\ticul de acum aproape dou\ decenii.

Leg\turile sunt mai mult de nume [i de

mo[tenire spiritual\, pentru c\ avem de-a face

cu un titlu complet nou, de la t\râmul

fermecat unde se petrece ac]iunea [i pân\ la

elemente de mecanic\ de joc [i tactic\. Pân\

la un punct (`n special partea de b\t\lii pe

ture), King's Bounty seam\n\ foarte mult cu

Heroes of Might and Magic [i `n unele p\r]i de

gameplay de pe hart\. Dar, `n rest, partea de

ture a disp\rut cu totul `n afara b\t\liilor,

r\mânând o hart\ `n timp real, plin\ de

mon[tri [i de tot felul de NPC-uri care ofer\ o

gam\ impresionant\ de quest-uri, atât ca

num\r, cât [i ca originalitate (par]ial). Desigur,

pentru cei care a]i jucat Heroes, multe

elemente vi se vor p\rea cunoscute, altora le

ve]i duce dorul, altele sunt folosite `ntr-un

mod oarecum diferit, iar restul sunt nout\]i

ad\ugate atât ca elemente tactice, cât [i ca

decora]iuni vizuale. 

Poveste? Avem, chiar dac\ la un moment

dat s-ar putea s\ pierde]i firul printre

numeroasele quest-uri secundare. Faptul c\

toate misiunile sunt explicate exclusiv prin

ecrane de text nu ajut\ deloc, pentru c\

r\bdarea de a lectura s-ar putea s\ v\

p\r\seasc\ destul de repede. ~n esen]\, avem

lumea Endoriei, cu regatul Darion condus de un

rege al oamenilor cât se poate de bun [i de

`n]elept, dar dep\[it de evenimentele negative

ce se petrec `n jurul s\u. De elfi nu s-a mai

auzit nimic de mult; orcii `[i fac de cap violent

ca de obicei; dwarfii s-au sup\rat pe oameni

din cauza a ceea ce se va dovedi pe parcursul

intrigii o poveste contemporan\ de corup]ie [i

foame de bani; nemor]ii [i demonii s-au apucat

s\ ias\ din str\fundurile Iadului, reluând

inevitabilele [i ve[nicele comploturi de a

cuceri lumea de la suprafa]\. Iat\ c\ avem un

univers fantasy cât se poate de tipic, cu rasele

[i conflictele la care v\ a[tepta]i. Pân\ la urm\

`ns\, povestea nu e 100% `nr\d\cinat\ `n

stereotipurile fantasy, având [i inspira]ii

mitologice grece[ti, egiptene [i chiar din

miturile crea]ioniste nord-americane sau

hinduse. Despre ]estoas\ e vorba, dar va trebui

s\ descoperi]i singuri detaliile intrigii.

Protagonistul `ntregii aventuri poate fi ales

ca warrior, paladin sau mage, fiecare clas\

având evidentele abilit\]i [i limit\ri specifice.

S-ar putea s\ vi se par\ pu]ine alegerile, dar

eroul poate fi dezvoltat mai departe pe baza a

trei arbori de abilit\]i, Might, Magic [i Mind.

Fiecare ramur\ are alocate rune specifice, cu

ajutorul c\rora v\ ve]i dezvolta calit\]ile de

lupt\tor, magician sau hibrid vr\jitoresco-

for]os, cunoscut [i ca paladin. Tot cu un

paladin am preferat [i eu s\ joc, pentru c\

p\rea op]iunea echilibrat\ `ntre for]\ [i

inteligen]\. Ca atribute generale, orice clas\

are atac, ap\rare, leadership [i intelect, toate

patru crescând `n nivel odat\ cu eroul. Dintre

acestea, cea mai important\ este `n mod cert

leadership, pentru c\ num\rul trupelor este

dependent direct de punctele de conduc\tor.

{i `n mod cert de trupe e nevoie, pentru c\

nivelul de dificultate sare calul pe alocuri, iar

randomizarea are [i ea efecte de tipul trupelor

"imposibile" `n zonele de `nceput ale jocului.

Odat\ ales eroul [i primit\ prima misiune

oficial\ de la rege, eroul ajunge pe hart\,

despre care v\ spuneam c\ e complet `n timp

real, cu o perspectiv\ asem\n\toare cu cea din

Diablo. Dar, ca la un joc respectabil din 2008,

camera poate fi `ntoars\ `n orice direc]ie, iar

zoom in-ul aduce un nivel acceptabil de

detalii, chiar dac\ nu vorbim `n niciun caz de

un Crysis ca aspect vizual. Protagonistul are

toat\ libertatea din lume s\ se duc\ s\

`ndeplineasc\ direct misiunile din povestea

principal\ sau s\ ia la rând quest-urile

secundare; multe dintre acestea din urm\ pot

fi abordate `n dou\ modalit\]i: violent, cu

sabia `ntr-o mân\ [i s\geata de foc `n cealalt\,

sau diplomatic, discutând cu p\r]ile implicate

[i eventual ajungând la un compromis. Prin

mediul de joc, `n afar\ de mon[trii `ntotdeauna

preg\ti]i de lupt\, ave]i mereu de g\sit

gr\mezi de bani, cufere (la suprafa]\ sau
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`ngropate, `n cazul din urm\ fiind folosit\

op]iunea Dig, preluat\ ca idee din Heroes),

steaguri de leadership, care cresc abilitatea

aferent\ [i ascunz\tori prin trunchiuri de

copaci, pline tot cu bani, scroll-uri de magie

sau obiecte utile. Unele din aceste obiecte

sunt speciale, `n sensul `n care trebuie s\ le

`nvinge]i gardienii pentru a le putea utiliza.

Misiunile secundare sunt de ajuns de

interesante [i de numeroase pentru a urca

durata de via]\ a jocului la 60-70 de ore,

`mpreun\ cu povestea principal\. Astfel c\,

dac\ ave]i pl\cere [i r\bdare s\ h\l\dui]i prin

regatele Endoriei, ve]i omor` mon[tri pentru a

elibera prin]ese [i ve]i c\uta comori `n castele

pline de fantome; sau ve]i ajuta un prin] s\

g\seasc\ iubirea, de[i pân\ atunci pupase

broa[te care se transformau doar temporar `n

fete; sau ve]i rezolva conflicte `ntre fra]i sau

`ntre pira]i; pute]i elibera r\uf\c\tori din

`nchisoare sau, din contr\, `i pute]i elimina

f\r\ nicio remu[care, ca orice paladin care

lupt\ pentru adev\r [i lumin\; o vr\jitoare

vrea s\ se m\rite [i are nevoie de o po]iune de

`ntinerire; o alta saboteaz\ un alchimist cu

ajutorul unei bombe puturoase; pute]i elimina

cele [apte `ncarn\ri ale unui dragon r\u sau

proteja un copac al vie]ii din t\râmurile elfilor.

Acestea sunt doar câteva din misiunile pe care

le pute]i duce la bun sfâr[it, cu condi]ia s\

ave]i r\bdare [i mult\, mult\ armat\.

Ca `n orice RPG respectabil, protagonistul

poate cump\ra [i vinde obiecte, magii [i

po]iuni de mana; interesant\ este abordarea

preferat\ pentru ou\le g\site `n cuiburile unor

creaturi, pe care le pute]i folosi pentru a

introduce trupe noi `n armata proprie sau le

pute]i vinde. Ecranul eroului seam\n\ foarte

mult cu cel din Heroes, `n sensul `n care `l

pute]i echipa cu item-urile considerate cele

mai bune [i exist\ [i inventarul ce con]ine

toate obiectele [i cartea de magie. Cre[terea

`n nivel [i experien]a sunt `ns\ destul de

zgârcite, astfel c\ e recomandat s\ duce]i la

bun sfâr[it toate `ntrecerile din castele [i s\

cur\]a]i cât mai mul]i din mon[trii din h\r]ile

de `nceput, pentru c\ de la un anumit punct

`ncolo nu mai pute]i reveni pentru a v\

`mprosp\ta rezerva de armat\. Aici apare [i o

parte negativ\ a jocului, pentru c\ trupele

dintr-un anumit loc, `n special castelele mari,

nu vor reap\rea odat\ cump\rate toate. Astfel,

va trebui s\ v\ `ntoarce]i `n mod constant `n

diverse locuri pentru a mai cump\ra armat\,

aici sim]indu-se nevoia unui refresh la creaturi

sau a unui loc de unde s-ar putea cump\ra

orice creatur\, un fel de mall al Endoriei. 

Un ad\ugire aparte o reprezint\ ecranul

so]iei [i eventual al copilului protagonistului.

~n joc exist\ diverse op]iuni de `nsur\toare,

personal descoperind-o pe piratesa Mirabella

(dotat\ [i cu un bug care cra[a automat jocul

`n desktop, dar rezolvat `ntre timp, se pare), o

prin]es\ elf\ [i o demoni]\ cu `nclina]ii sadice.

Nevasta nu e `ns\ doar o ad\ugire pentru eroul

care se `ntoarce de la lupt\ s\ s\rb\toreasc\ `n

dormitor, ci ofer\ [i bonusuri; lucrul e valabil

[i pentru eventualul copil. Dac\ `ns\ nu v\

place nevasta, pute]i sc\pa de ea [i lua alta,

pentru a vedea ce op]iuni [i bonusuri mai sunt

de luat `n considerare.

~n acela[i timp, nu exist\ o op]iune de

upgrade pentru diversele trupe, ci doar le

pute]i `nlocui cu altele mai puternice. Slot-urile

sunt [i ele pu]ine, doar cinci, iar spre finalul

jocului ve]i da peste inamici cu armat\ cu 10

trupe `n dotare; asta nu `nseamn\ neap\rat o

`nfrângere, ci doar mai mult\ armat\ pierdut\

[i destul de greu de `nlocuit. La nepl\cerea de

a cump\ra constant trupe se adaug\ [i

inexisten]a unui mijloc extrem de rapid de a

c\l\tori `ntre diferite p\r]i ale Endoriei, 

ceva de tip Town Portal sau teleportarea 

din Diablo. Anumite locuri le ve]i reg\si doar

din aducere aminte sau, dac\ citi]i acest text,

dup\ ce a]i marcat zona respectiv\ pe hart\,

pentru c\ acest lucru este posibil, chiar dac\

nu prezentat explicit `n vreun tutorial. 

Exist\, e adev\rat, unele mijloce 

mecanice de deplasare, ca dirijabilul care v\

va duce la elfi [i la dwarfi sau locomotiva care

face trecerea `ntre dou\ zone ale regatului

piticilor.

Partea cea mai important\ o reprezint\, `n

mod evident, luptele. Ca idee, e de ajuns s\

spun Heroes [i a]i `n]eles deja mecanica

general\. Câmpul de b\t\lie este o gril\

hexagonal\, dar, spre deosebire de Heroes, are

dimensiuni diferite, `n func]ie de locul unde se

d\ lupta. Locurile `ngr\m\dite vor decima `n

mod clar trupele de melee [i vor conferi

avantaje armatelor cu mul]i arca[i; unele

abilit\]i v\ ofer\ bonusuri pentru atacuri pe

timp de noapte, iar configura]ia terenului are

[i ea un rol de jucat. De exemplu, demonii vor

avea avantaje dac\ lupta]i la ei acas\; cavalerii

trupelor umane vor avea bonus dac\ au loc s\

efectueze un charge; Ent-ii, trupele-copaci ale

elfilor, au o sl\biciune la foc, dar sunt total

imuni la otrav\; lupii pot afecta chiar [i toate

trupele inamice dac\ nu sunt imune la Fear,
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ceea ce `nseamn\ pierderea controlului direct

asupra lor. 

~n afar\ de aceste elemente oarecum

normale pentru o b\t\lie pe ture, cei de la

Katauri au mers mai departe, introducând dou\

elemente `n plus. Pe câmpul de lupt\, `n afar\

de inevitabile obstacole, mai apar aleatoriu

cufere (cu bani, obiecte sau magii) [i/sau

device-uri ce atac\ sau ofer\ bonusuri ambelor

grupuri de armate. Aceste device-uri pot fi

distruse, dar nu ofer\ niciun avantaj special,

doar e de preferat eliminarea lor pentru a mai

reduce pierderile de trupe. Un al doilea

element nou este Chest of Rage. Cuf\rul

con]ine patru spirite [i e ob]inut `n cadrul unei

misiuni pe parcursul jocului. Totu[i, simpla

de]inere a l\doiului magic nu e de ajuns pentru

a v\ bucura de avantajele con]inutului: fiecare

spirit trebuie `mblânzit pentru a fi controlat.

Cel mai simplu e s\ `nvinge]i o trup\ de magi;

restul de trei spirite au nevoi ceva mai aparte,

de la a g\si un instrument ce controleaz\

timpul pân\ la un altul care re`ncarc\ bateriile

spiritului venit din viitor, care analizeaz\ totul

prin satelit. Cuf\rul [i magiile din el pot fi

folosite pe baza punctelor de rage, diferite de

mana obi[nuit\; aceast\ furie se ob]ine cu atât

mai u[or cu cât b\t\liile sunt mai dificile [i mai

ales mai sângeroase. Spiritele cresc [i ele `n

nivel odat\ cu eroul [i pot `nv\]a pân\ la patru

abilit\]i magice. 

Ca de obicei, la urm\ au r\mas sunetele [i

grafica. Primele pur [i simplu nu prea se

remarc\, nici melodiile din joc, a[a c\ nu

pierde]i mare lucru dac\ folosi]i playlist-ul

propriu. Oricum, sunt amestecul tipic de

melodii cu iz medieval, adecvate momentelor

de respiro, de lupt\ sau zonelor unde v\ afla]i.

Partea grafic\ s-ar putea s\ vi se par\ cam

slab\, dar nu e ca [i cum toate jocurile se

numesc Crysis. Personal, n-am fost deranjat\

c\ nu am milioane de poligoane [i de detalii,

prefer s\ am un joc care arat\ oricum bine [i e

capabil de un framerate decent chiar [i pe

calculatoare mai slabe. Oricum, mon[trii sunt

desena]i frumos, fl\c\rile din coada demonilor

sunt la locul lor, la fel [i coamele fluturânde

ale inorogilor; am apreciat efectele luminoase

ale apari]iei spiritelor pe câmpul de lupt\, ca

[i pe cele ale unor magii; nimic exagerat, dar

de ajuns s\ bucure ochiul [i s\ fac\ `n a[a fel

`ncât nicio lupt\ nu e de dou\ ori la fel.

Desigur, totul ar fi fost mult mai simplu dac\

exista o op]iune de quick combat pentru

cazurile `n care e evident c\ eroul va avea o

lupt\ extrem de u[oar\. Ba chiar mon[trii s\

fug\ sau s\ `i l\sa]i s\ fug\, ca `n Heroes. Doar

pe ap\, `n insulele pira]ilor, inamicii nu atac\

f\r\ discern\mânt, `n rest o s\ v\ plictisi]i de

unele b\t\lii când ajunge]i pe la nivelul 25 [i

tot ce `ntâlni]i `n cale e la categoria "very

weak".  

La final, pot s\ spun c\ am petrecut o

gr\mad\ de ore interesante al\turi de King's

Bounty: The Legend [i sper c\ exist\

posibilitatea de a i se ad\uga un editor de

niveluri, ca `n seria Heroes. Trecând peste

unele lipsuri [i dou\ sau trei bug-uri, nu i se

pot repro[a multe unui joc care `[i are

inspira]ia `ntr-un titlu de acum 20 de ani. O

`ntoarcere la r\d\cinile industriei care a

demonstrat c\ e cât se poate de benefic\ dac\

e realizat\ cu aten]ie [i dedica]ie; sunt sigur\

c\ mai exist\ o gr\mad\ de alte titluri clasice

de folosit pentru astfel de remake-uri `n

spiritul unui joc sau al unei serii, dar cu trupul

bine ancorat `n cerin]ele anului 2008. 

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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• sistem excelent de b\t\lii tactice

• elemente RPG [i hart\ `n timp real

• mediu colorat, viu, cu detalii imersive

PRO

• poveste principal\ destul de slab\

• op]iuni lips\, cum ar fi cea de quick battle

CONTRA

De[i are unele lipsuri,

orice strateg serios va

descoperi `n King's Bounty

un joc complex [i

distractiv.

VERDICT

9.0
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~nc\ de la primul Medal of Honor, produc\torii de

jocuri au devenit clien]i fideli ai celui de-al doilea

r\zboi mondial, seria Call of Duty reprezentând

apogeul shooter-ului miliar de inspira]ie istoric\.

Unul dintre titlurile care au aderat la acea vreme la

moda WW2 FPS a fost Brothers in Arms: Road to Hill

30. Spre deosebire `ns\ de concuren]\, Gearbox a

`ncercat s\ ofere un sentiment de realism [i

organizare tactic\ confrunt\rilor armate din Road to

Hill 30. Juc\torul era mai tot timpul acompaniat de

camarazi de arme, c\rora le puteau fi date diferite

ordine, aportul acestora fiind esen]ial pentru

progresul `n joc.

Anii au trecut, Brothers in Arms a trecut printr-

un expansion (Earned in Blood), [i acum este gata s\

se ia la trânt\ cu noua genera]ie de shootere

militare, prin proasp\t lansatul Hell's Highway.

Apari]ia noului episod al seriei nu a picat tocmai

bine `ns\: popularitatea jocurilor inspirate din cel

de-al doilea r\zboi mondial se afl\ `ntr-un evident

regres, Call of Duty 4 abandonând deja aceast\

perioad\ temporal\. Din p\cate, Brothers in Arms:

Hell's Highway nu reu[e[te decât s\ reaminteasc\

cât de perimat a devenit acest subiect.

Povestea se concentreaz\ din nou asupra

vestitei Divizii 101 Aeropurtate a Armatei Americane,

de aceast\ dat\ implicat\ `n Opera]iunea Market

Garden. Pe lâng\ lipsa factorului surpriz\ (Market

Garden este prezent\, `ntr-o form\ sau alta, `n mai

toate jocurile de gen), firul epic se `nc\p\]âneaz\ s\

pun\ accentul pe drama tr\it\ de Sergentul Matt

Baker [i camarazii acestuia de front. Fiecare misiune

este precedat\ de o secven]\ cinematic\ plin\ de

vorb\rie inutil\ `ntre diferi]i solda]i, replicile fiind

atât de "pasionante" `ncât nu re]ii mai nimic din

ceea ce se vorbe[te. Personajele, incluzându-l pe

erou, sunt pur [i simplu prea generice pentru a se

eviden]ia `n vreun fel, juc\torului fiindu-i

indiferente numele [i ocupa]iile diferi]ilor

protagoni[ti ai jocului. Astfel, unul din-obiectivele

echipei produc\toare - ata[amentul sentimental

dintre juc\tor [i "fra]ii de arme" - este ratat de la

bun `nceput.

Cât despre gameplay, Gearbox a adus câteva

`mbun\t\]iri re]etei din vechile jocuri ale seriei.

Astfel, `n majoritatea timpului, Sergentul Baker este

acompaniat de cel pu]in o unitate de camarazi,

specializa]i `n diferite domenii. Unii dintre ei poart\

o mitralier\ grea portabil\, pe care o pot monta `n

diferite locuri, al]ii sunt foarte eficien]i când vine

vorba de flancarea [i neutralizarea inamicului etc.

~ntr-un stil asem\n\tor celui din Rainbow Six Vegas,

Baker poate ordona oamenilor s\i ocuparea anumitor

pozi]ii pe câmpul de lupt\, flancarea [i atacarea

inamicului, precum [i regruparea rapid\. De

asemenea, special pentru Hell's Highway, a fost

implementat [i un sistem de cover, camera adoptând

o perspectiv\ la persoana a treia atunci când Baker

st\ ascuns. Folosind aceste abilit\]i, dar [i harta

tactic\ accesibil\ `n orice moment, juc\torul este

nevoit s\ rezolve diferite situa]ii de criz\, care, de

cele mai multe ori, implic\ eliminarea tuturor

solda]ilor nazi[ti din zon\. Dup\ eliminarea unui

grup de solda]i inamici, urmeaz\ checkpoint-ul

caracteristic jocurilor portate de pe console [i apoi

povestea se repet\, cu urm\toarea unitate nazist\

ce trebuie eliminat\ ºi urm\torul checkpoint. De[i

BROTHERS IN ARMS:

HELL'S HIGHWAY

First Person Shooter

Jocuri Prezentare Brothers in Arms: Hell’s Highway
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produc\torii se laud\ cu realismul [i autenticitatea

`mpinse la maximum, jocul efectiv nu prea are nimic

`n comun cu acestea. Mi se pare aberant ca solda]ii

alia]i, c\zu]i pe front `n timpul misiunii, s\ reapar\

vii [i cât se poate de vioi atunci când ating un

checkpoint. Se putea implementa un sistem de

vindecare similar celui din Rainbow Six Vegas, `n

care camarazii c\zu]i s\ poat\ fi "vindeca]i" prin

intermediul butonului "Use".

Din fericire, Gearbox s-a gândit [i la cei mai

pu]in pasiona]i de tactic\ [i lucru `n echip\, Hell's

Highway oferind [i câteva oportunit\]i `n care Baker

va lupta singur, prin anumite loca]ii mai speciale,

cum ar fi un spital p\r\sit. ~n aceste secven]e, jocul

cap\t\ un aer veritabil de survival horror, reu[ind s\

ias\ `n sfâr[it `n eviden]\. Din p\cate, misiunile solo

nu sunt deloc frecvente, impresia bun\ fiind rapid

[tears\ cu buretele de banalitatea [i repetitivitatea

clasicelor confrunt\ri cu "eternii" nazi[ti.

Ce m-a dezam\git `ns\ cu adev\rat este

prezentarea grafic\ a jocului. De[i Brothers in Arms:

Hell's Highway folose[te preten]iosul motor grafic

Unreal 3, rezultatele sunt mediocre. Modelele

personajelor sunt parc\ importate direct din titlurile

vechi ale seriei, expresiile faciale fiind aproape

inexistente. Mi se pare inacceptabil ca `n 2008 s\ te

mai lauzi cu asemenea personaje virtuale. Peisajele

sunt `ns\ realizate decent, neie[ind `ns\ `n eviden]\

`n vreun fel. Mã v\d nevoit s\ reamintesc

promisiunile produc\torilor, care se l\udau cu

realismul [i violen]a vizual\ a luptelor din joc.

Acestea sunt par]ial adev\rate, `ns\ singurul astfel

de element cu adev\rat deosebit este reprezentat

de dezmembr\rile realiste ale corpurilor, dup\

anumite explozii.

Brothers in Arms: Hell's Highway, `n ciuda

neajunsurilor sale enumerate `n aceast\ prezentare,

nu este `n niciun caz un joc prost. Nu reu[e[te `ns\

s\ ias\ din mediocritate, subiectul ales, precum [i

decorurile deja banale ale celui de-al doilea r\zboi

mondial neajutându-l `n vreun fel. Se pare c\

ingredientele clasice ale unui shooter militar inspirat

din cea de-a doua conflagra]ie mondial\ pur [i

simplu nu se mai ridic\ la `n\l]imea a[tept\rilor

actuale. Poate noul Call of Duty: World at War va

reu[i s\ schimbe aceast\ impresie...

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

WW2 a devenit deja

plictisitor, iar Hell's

Highway nu face nimic

pentru a schimba aceast\

impresie.

VERDICT

7.0

• o anumit\ acurate]e `n reprezentarea unor elemente

din joc

• sistemul de dezmembrare a cadavrelor din joc

• nivelurile solo, `n special spitalul

PRO

• subiectul fumat [i plictisitor

• povestea inutil\ [i personajele generice

• aspectul grafic, dezam\gitor `n compara]ie cu

standardele actuale

CONTRA

Procesor: Dual Core 2.6GHz � RAM: 1GB � Video: 128MB Pixel Shader 3.0 � Num\r juc\tori: 1-20 (ONLINE) �

Sistem de operare: Windows XP/Vista � Controllere suportate: Xbox 360
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Dac\ este s\ ne lu\m dup\ m\re]ul Internet,

Blizzard lucra prin anii '90 la un joc `n universul

Warhammer. Games Workshop (proprietarii licen]ei)

ar fi decis spre final de proiect, spun zvonurile, c\

nu este `n interesul lor s\ creeze jocuri pe

calculator, pentru c\ le-ar afecta negativ vânz\rile

de produse non-digitale. Ofensa]i, cei de la Blizzard

au schimbat jocul suficient cât s\ nu poat\ fi acuza]i

de plagiat [i l-au lansat sub numele de Warcraft:

Orcs vs Humans. B\nuiesc c\ suntem cu to]ii

familiariza]i cu modul `n care au evoluat lucrurile

dup\ aceea. Având aceast\ informa]ie `n minte, nu

pot s\ nu m\ gândesc la cum ar fi ar\tat

Warhammer Online dac\ ar fi fost creat de Blizzard.

~n opinia mea, proprie [i personal\, mai bine. Nu m\

`n]elege]i gre[it, Warhammer Online este un joc

bun, poate singurul MMO care poate s\ amenin]e la

ora actual\ pozi]ia de monopol pe care World of

Warcraft o are pe acest segment de pia]\. Dar

aceast\ amenin]are nu o s\ dureze foarte mult,

pentru c\ Blizzard va aplica aceea[i strategie ca [i

pân\ acum: va “`mprumuta” elementele de succes [i

le va implementa `ntr-o variant\ `mbun\t\]it\ `n

MMO-ul propriu. Satisfac]ia de “noi am f\cut chestia

asta primii” nu `i va ajuta foarte mult pe cei de la

Mythic Entertainment, pentru c\ sunt foarte pu]ini

cei c\rora le pas\ de acest aspect. Iar `n momentul

`n care punctele de atrac]ie ale jocului lor nu mai

sunt exclusive, p\rerea mea este c\ Warhammer

Online nu mai poate concura cu World of Warcraft. 

Acel moment nu este atât de departe pe cât a]i

crede: expansion-ul Wrath of the Lich King se

lanseaz\ pe 13 noiembrie, o dat\ care marcheaz\ a

doua lun\ de billing pentru Warhammer Online, un

moment propice pentru a da o lovitur\ grea unui

MMO `nc\ `n fa[\. ~nc\ dinainte de expansion pack,

Blizzard a anun]at sistemul de achievements, un

echivalent al modalit\]ii similare de contorizare a

realiz\rilor juc\torului, prezent `n Warhammer

Online sub numele de Tome of Knowledge. ~n Wrath

of the Lich King avem prima zon\ de PvP

neinstan]at, Lake Wintergrasp, care se aseam\n\

foarte mult cu mecanica de asalt a cet\]ilor din

Warhammer. Iar la BlizzCon-ul de anul acesta,

Blizzard a declarat c\ va implementa `n viitorul

apropiat `nc\ dou\ feature-uri de succes care `n

momentul de fa]\ apar exclusiv `n Warhammer:

posibilitatea ca juc\torii s\ se `nscrie `ntr-un queue

pentru un battleground oriunde s-ar afla `n joc [i

faptul c\ vor câ[tiga puncte de experien]\ `n PvP pe

lâng\ honor points, ceea ce va diversifica procesul

de leveling. 

Am men]ionat toate astea [i pentru a sublinia c\

exist\ destule lucruri pe care Warhammer le face

bine. Suficient de bine `ncât Blizzard s\ decid\ c\

merit\ preluate. Unul dintre aspectele la care

Warhammer str\luce[te este focusul pe PvP. Spre

deosebire de Blizzard, care `ncearc\ s\ fac\ din

World of Warcraft un soi de “de toate pentru to]i” [i

este `ntr-o lupt\ constant\ cu morile de vânt

`ncercând s\ echilibreze personajele atât pentru PvP

cât [i pentru PvE, WAR nu are astfel de re]ineri. Nici

nu ar avea de ce, atât timp cât personajele pot

acumula experien]\ [i `n PvP [i pot participa la

scenarii instan]ate `nc\ de la nivelul 1, deci nu se

pot plânge c\ nu pot levela “solo”. ~n plus, PvE-ul `n

Warhammer se sprijin\ semnificativ pe sistemul de

Public Quests, un alt aspect exclusiv pentru WAR

care ar merita preluat [i de alte MMO-uri. Num\rul

de “dungeon”-uri sau instan]e, a[a cum le [tim din

World of Warcraft este oricum destul de redus `n

Warhammer, astfel c\ PvE-ul se reduce `n mare

parte la questing. Avantajul questurilor publice este

c\ `ncurajeaz\ socializarea, mai ales c\ `n WAR

WARHAMMER ONLINE:

AGE OF RECKONING

MMORPG
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party-urile sunt default “open” [i oricine se poate

al\tura f\r\ a mai a[tepta o invita]ie. Faptul c\ la

finalul unui public quest acordarea loot-ului este o

loterie, cu [ansele ajustate `n func]ie de contribu]ie

(fie damage dealing, fie tanking sau healing) este

din nou un aspect pozitiv. Po]i câ[tiga dac\ ai

contribuit foarte pu]in, dar nu [i dac\ nu ai

participat deloc. Item-urile sunt ascunse `n s\cule]i

colora]i dup\ celebra tipologie white-common,

green-uncommon, blue-rare [i purple-epic, care sunt

distribui]i `n urma roll-ului automat, astfel c\ nu

exist\ conceptul de “ninja looting” sau “greed roll”.

Iar reward-urile pentru un anumit public quest sunt

`ntotdeauna acelea[i, astfel c\ dac\ pierde]i la

loterie, pute]i s\ re`ncerca]i de oricâte ori dori]i.

Fiecare zon\ sau “chapter”, cum este abordarea `n

WAR, are mai multe public quest-uri corelate, care

dau toate reputa]ie pentru chapter-ul `n cauz\. ~n

func]ie de cât de mult\ reputa]ie aduna]i, mai ave]i

o serie de reward-uri asigurate. 

Modul `n care sunt construite clasele asigur\ `n

mod implicit o progresie mai facil\ decât `n World of

Warcraft, pentru c\ healerii [i tancii au capacit\]i

decente de damage chiar [i când nu sunt specializa]i

pentru asta. Unul dintre arhetipuri, reprezentat de

Shaman la Destruction [i Archmage la Order, trebuie

chiar s\ fac\ damage pentru a-[i amplifica spell-urile

de healing. Sistemul func]ioneaz\ [i invers: cu cât

casteaz\ mai multe spell-uri de healing, cu atât `i

cre[te damage-ul pe urm\toarea vraj\ ofensiv\.

Warhammer introduce `n premier\ [i arhetipul de

melee healer, reprezentat de Disciple of Khaine la

Destruction [i de Warrior Priest la Order, a c\rui

abordare este relativ original\: este `n marea

majoritate a timpului obligat s\ `[i loveasc\

adversarii pentru a putea genera “mana” pentru

healing. Dualitatea damage-healing `i face 

quasi-invincibili `n primele 20 de niveluri, dar jocul

este echilibrat pentru mass-pvp la level 40, când

lucrurile stau altfel (sau cel pu]in a[a se vehiculeaz\

pe forumuri). ~n mare, cele dou\ tabere, Order [i

Destruction au o gam\ larg\ de arhetipuri la

dispozi]ie, fiecare cu un corespondent `n tab\ra

opus\: tanci ofensivi (Swordmaster/Black Orc), tanci

defensivi (Ironbreaker/Chosen), offensive healers

(Archmage/Shaman), defensive healers

(Runepriest/Zealot), melee healers (Warrior

Priest/Disciple of Khaine), dps pur la nivel de “glass

cannon” (Bright Wizard/Sorcerer), rogue-like

(Witchhunter/Witch Elf), pet class (White Lion/Squig

Herder), medium range support (Engineer/Magus).

Clasele care nu se `mperecheaz\ perfect `n opinia

mea sunt Shadow Warrior la Order [i Marauder la

Destruction. Ambele sunt clase de dps, dar Shadow

Warrior-ul este ranged, similar cu hunter-ul din

WoW, doar c\ f\r\ pet. Marauder-ul este melee,

definit prin faptul c\ `[i poate transforma bra]ul `n

tot felul de apendice grote[ti cu care `[i stâlce[te

adversarii.

~n teorie, niciuna dintre tabere nu ar trebui s\

aib\ avantaj asupra celeilalte datorit\ valorii

individuale a unei clase (cum s-a `ntamplat `n WoW

cu paladinii, pân\ când au ajuns [i la Hoard\). Din

ce am constatat `n scenariile PvP, teoria se

transpune [i `n practic\, dar exist\ probleme din

alte puncte de vedere. Cea mai mare problem\

survine din abordarea Mythic care, involuntar sau

nu, a prezentat Destruction ca fiind fac]iunea “cool”

din Warhammer `n toate filmele [i reclamele.

Rezultatul a fost c\ la lansare, pe majoritatea

serverelor, personajele Destruction constituiau o

majoritate devastatoare (`ncepând de la 60%

Destruction, 40% Order pân\ la cazuri extreme de

80%-20%). Genul acesta de distribu]ie nu ar fi o

problem\ atât de mare `n WoW, dar `n Warhammer,

unde PvP-ul joac\ un rol central, (se merge pân\ la

a cuceri capitala fac]iunii adverse), un dezechilibru

de acest tip poate fi foarte frustrant. Mythic

`ncearc\ s\ rezolve post-factum aceast\ problem\

oferind 20% bonus de experien]\ personajelor Order

nou-create pe serverele afectate de dezechilibru [i

schimbându-[i politica de marketing (majoritatea

bannerelor pe care le-am v\zut pe diverse site-uri

sugereaz\ mai mult sau mai pu]in discret "Join the

Order", cele cu "Join Destruction" sunt acum `n

minoritate).

O alt\ problem\, mai pu]in deranjant\, dar

totu[i greu de trecut cu vederea este c\ cele dou\

tabere mari, Order [i Destruction, sunt `mp\r]ite `n

sub-fac]iuni (Empire, Dwarfs [i High-Elves pentru

Order - Greenskins, Chaos [i Dark Elves pentru

Destruction) iar unele dintre acestea au o distribu]ie

mai bizar\ de clase. De exemplu Dark Elves nu au

decât arhetipurile melee healer, rogue [i dps, dar

sunt pu[i fa]\ `n fa]\ cu High Elves care au de ales

`ntre tank, healer [i dou\ clase de dps, deci au [i

avantajul variet\]ii [i pe cel al calit\]ii. Problema

este nu numai `n PvP, unde tancii [i healerii dedica]i

fac diferen]a, dar [i `n PvE. Public Quest-urile sunt

destul de greu de terminat f\r\ aceste dou\ clase.

Chiar dac\, dup\ cum am men]ionat, nu este

nevoie s\ vorbe[ti cu un NPC anume ca s\ te `nscrii

`n scenariile PvP, tot trebuie s\ fii `ntr-o zon\ anume

ca s\ po]i accesa un anumit scenariu. Singura

metod\ prin care, ca Black Orc, de exemplu, te po]i

`nscrie `n scenariile de Dark Elfi pentru a compensa

lipsa de tanci este s\ c\l\tore[ti pân\ pe teritoriile

lor sau s\ fii `n party cu cineva care este deja acolo

[i poate accesa scenariul respectiv, `nscriind tot

party-ul. A propos de asta, aici apare primul minus al

PvP-ului din Warhammer. ~n momentul de fa]\, `n

PvP po]i intra solo sau `n party, dar nu [i ca warband

(un warband este echivalentul unui raid group din

WoW [i poate avea pân\ la 24 de juc\tori, un party
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are maxim [ase juc\tori `n WAR). Asta `nseamn\ c\

dac\ ave]i mai mult de cinci prieteni, va trebui s\

v\ resemna]i c\ nu ve]i putea juca cu to]i `n acela[i

scenariu. Iar dup\ cum am putut observa `n PvP-ul

din WoW, diferen]a dintre a juca cu un grup bine

`nchegat, de oameni care [tiu s\ joace, organiza]i [i

dota]i cu comunicare vocal\, [i de a juca cu ni[te

necunoscu]i care se `mpiedic\ unii de al]ii, este

enorm\. {i pentru c\ tot vorbeam de `mpiedicat unii

de al]ii, mai exist\ o alt\ particularitate a PvP-ului

din WAR pe care tind s\ o etichetez drept minus:

faptul c\ exist\ coliziune `ntre juc\tori. Sigur, `n

teorie asta face ca PvP-ul s\ fie ceva mai tactic, dar

coliziunea este democratic\, atât pentru adversari,

cât [i pentru prieteni, iar atunci când joci `ntr-un

grup dezorganizat este extraordinar de frustrant s\

te ciocne[ti de to]i `mpiedica]ii, transformând

lucruri simple ca mersul din punctul A `n punctul B

`ntr-un exerci]iu de navigare mai ceva ca poligonul

de la testul pentru permisul de conducere. {i poate

c\ nu ar fi atât de r\u dac\ interfa]a nu ar complica

semnificativ lucrurile prin selec]ia greoaie a

juc\torilor, fie ei prieteni sau adversari, sau prin

func]ionarea intermitent\ a rotirii camerei din

mouse, ceea ce combinat cu coliziunile mai sus

men]ionate transform\ PvP-ul `ntr-un calvar. 

Este chiar bizar c\ nu au putut g\si o solu]ie

pentru a permite grupurilor mai mari de [ase

juc\tori s\ intre simultan `ntr-un scenariu, mai ales

dat\ fiind politica Mythic de `ncurajare a socializ\rii

(de exemplu `n WAR ghildele cresc [i ele `n

nivel/rank o dat\ cu juc\torii, iar evolu]ia ghildei le

aduce membrilor tot felul de avantaje, un aspect

care lipse[te complet din WoW). Lista aspectelor

negative poate fi completat\ cu crafting-ul slab

dezvoltat, `n WAR existând doar dou\ profesii care

pot crea ceva: Talisman Making pentru (evident)

talismane, echivalentul gems-urilor din WoW, care

pot fi inserate `n obiectele cu socket-uri (mult mai

numeroase decât `n WoW) [i Apothecary pentru

po]iuni. Restul sunt profesii de gathering, care

genereaz\ materiale pentru cele de crafting. Merit\

o men]iune special\ profesia Cultivation, care ofer\

juc\torului un soi de parcele virtuale de p\mânt pe

care poate s\ cultive semin]e, s\ le ude, s\ le pun\

`ngr\[\mânt [i s\ culeag\ roadele, totul `n timp

semi-real. Fascinant de original [i plictisitor

totodat\. 

Dar toate aceste neajunsuri p\lesc `n fa]a

principalei nemul]umiri pe care o am la adresa

Warhammer Online. WAR este un joc urât. ~mi place

s\ cred c\ sunt destul de obiectiv când spun asta, [i

oricum exist\ un consens `n aceast\ privin]\ `n

rândul tuturor prietenilor al\turi de care am jucat.

Este atât de urât `ncât trebuie s\ te chinui s\ g\se[ti

avantaje care s\ contrabalanseze acest minus.

Par]ial este [i o problem\ de tehnologie, pentru c\

produc\torii trebuie s\ ia `n calcul c\ la un moment

dat pot exista sute de personaje `n ecran, deci

detaliile trebuie s\ fie mai reduse. Dar este uluitor

cât de tern pot ar\ta peisajele [i cât de similar-

inestetice pot fi personajele `n ciuda faptului c\ po]i

s\ `]i vopse[ti echipamentul `n tot felul de culori.

Capitala Destruction, the Inevitable City, un ora[ cu

nume impun\tor, este printre cele mai urâte crea]ii

pe care mi-a fost dat s\ le `ntâlnesc `ntr-un MMO, iar

capitala Order, Altdorf, nu este cu mult mai breaz\.

Din fericire pentru Mythic, tranzi]iile dintre zone se

fac printr-un scurt cutscene, altfel lumea s-ar prinde

mult mai repede cât de mic\ [i meschin\ este lumea

jocului. Sigur, se poate argumenta c\ dup\ dou\-trei

luni de joc nici nu mai “vezi” grafica [i c\ 

gameplay-ul este mai important decât aspectul

vizual [i compenseaz\ pentru el. Din punctul meu de

vedere, Warhammer pierde mult la capitolul

atractivitate din acest motiv. Diferen]a dintre cum

arat\ conceptele de personaje din artbook-ul care

vine cu Collector's Edition [i cum arat\ personajele

respective `n joc este deprimant\. 

Ca s\ tragem o inevitabil\ concluzie, pentru cei

care PvP-ul din WoW este nesatisf\c\tor, [i care nu

sunt foarte influen]a]i de aspectul vizual al unui joc,

Warhammer este o alternativ\ excelent\ pân\ când

WoW va copia toate punctele forte. Din punct de

vedere PvE casual sau hardcore, WoW r\mâne regele

`n ciuda unor aspecte interesante din WAR, gen

public quests. Alege]i dup\ preferin]e.

Adrian Dorobãþ

adrian.dorobat@xtrempc.ro
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Ar putea amenin]a

suprema]ia WoW dac\

lansarea Wrath of the

Lich King nu ar fi atât de

curând.

VERDICT

8.0

• clase construite pentru avansare u[oar\

• focus pe PvP [i `ncurajarea socializ\rii

• party-uri deschise [i looting `n func]ie de contribu]ie

PRO

• aspect grafic nepl\cut

• crafting slab dezvoltat

• coliziune `ntre juc\tori

CONTRA

Procesor: Pentium 4 2.5GHz � RAM: 1024MB � Video: 128MB Pixel Shader 2.0 � Num\r juc\tori: NELIMITAT �

Sistem de operare: Windows XP/Vista � Controllere suportate: N/A

PRE}: 159.89RON • PRODUC|TOR: Mythic Entertainment • PUBLISHER: EA • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION •

WEB: www.warhammeronline.com
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Deja s-a cam spus tot ce se putea spune despre

abordarea LEGO a unor licen]e celebre. De la Star

Wars [i Luke Skywalker am trecut la Indiana Jones [i

aventurile sale originale, pentru a ajunge acum la

Batman [i lupta sa `mpotriva r\uf\c\torilor din

Gotham City. Jocul de fa]\ este primul din serie care

are o poveste original\, nepreluat\ dup\ anumite

evenimente din filme; [i, par]ial, tocmai aici apare o

problem\: universul Batman are o gr\mad\ de

abord\ri, `n func]ie de scenaristul sau desenatorul

care s-au ocupat de inventarea de noi aventuri. {i,

spre deosebire de Star Wars sau Indiana Jones, nu

prea sunt scene sau secven]e cinematografice

memorabile care s\ poat\ fi reproduse umoristic `n

joc. De aceea, o parte din distrac]ia pe care o aveai

garantat\ `n Star Wars, de exemplu, unde se recrea

scena `ntâlnirii lui Luke cu tat\l s\u, nu se reg\se[te

`n mai genericul LEGO Batman.

Pe de alt\ parte, avem toate elementele

necesare pentru povestea justi]iarului nocturn. To]i

b\ie]ii [i fetele rele prinse de Batman de-a lungul

timpului evadeaz\ din `nchisoare, iar liliacul uman

trebuie s\-i prind\ `nainte s\ distrug\ cu totul

ora[ul. Primele trei capitole ale jocului `i au ca

protagoni[ti pe Batman [i Robin, ca apoi s\ `i ave]i

sub control pe r\uf\c\tori, `n timp ce se dezl\n]uie

asupra Gotham City. Jocul are [i meritul de a include

o gramad\ din personajele negative deja celebre:

The Joker, Two Face, Catwoman, Poison Ivy, The

Penguin, Mr. Freeze sau Harley Quinn. Eroii pozitivi

beneficiaz\ de ajutorul costumelor speciale care le

ofer\ o serie de abilit\]i, plus c\ `n fiecare nivel

exist\ [i câte un vehicul care u[ureaz\ deplasarea.

Ca de obicei, [i de data aceasta v\ recomand\m

cu c\ldur\ utilizarea unui gamepad. Pe PC mi[c\rile

personajelor sunt cam butuc\noase [i salturile sau

deplasarea pe margini `nguste v\ vor da destule

b\t\i de cap dac\ prefera]i tastatura. Din p\cate,

AI-ul pare mai slab ca `n restul jocurilor, mai ales

când vine vorba de puzzle-urile cooperative; pân\ se

prinde AI-ul c\ trebuie s\ stea `ntr-un anume loc sau

s\ sar\, dureaz\ ceva timp. ~n plus, solu]iile puzzle-

urilor nu prea se `mpac\ cu logica normal\ sau pur [i

simplu e vreun mâner ascuns `ntr-un col] pe care ai

toate [ansele s\-l ratezi. Restul gameplay-ului a

r\mas acela[i, cu obiecte destructibile din care cad

Studs ce trebuie colec]iona]i pentru a debloca `n

pe[tera lui Batman tot felul de bonusuri. Ca [i

`nainte, campania poate fi jucat\ cooperativ pe

acela[i sistem, dar de data aceasta doar offline, nu

[i online, ceea ce e `nc\ un minus pentru LEGO

Batman.

Ca s\ pun\ capac, partea grafic\ nu mai e sut\

la sut\ realizat\ din piese LEGO. O parte din

background-uri sunt doar desenate, iar Gotham-ul

sumbru, `ntunecat, gri-verzui nu ajut\ deloc la

partea umoristic\. De[i sunt dou\ campanii, cu

personaje diferite, ele se desf\[oar\ `n acelea[i

zone, astfel c\ sigur v\ ve]i plictisi rapid de cl\diri,

fabrici [i canaliz\ri.

Deocamdat\, LEGO Batman e cel mai slab din

seria de jocuri realizate din blocuri colorate. Ar fi

avut nevoie de ceva mai mult umor [i poate chiar de

dialoguri normale, pentru a suplini lipsa scenelor

memorabile. ~ntr-un fel, jocul nu reu[e[te nici s\

distreze de ajuns copilul din tine, dar nici s\ te fac\

s\ te sim]i ca un adev\rat lupt\tor `mpotriva r\ului

din lume.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

LEGO BATMAN: 

THE VIDEOGAME

Platformer

Procesor: Pentium III 1.5GHz � RAM: 256MB � Video: 128MB Pixel Shader 3.0 � Num\r juc\tori: 1-2

(ACELA{I SISTEM) � Sistem de operare: Windows XP/Vista � Controllere suportate: Gamepad

PRE}: N/A • PRODUC|TOR: Traveller's Tales • PUBLISHER: Warner Bros. Interactive • DISTRIBUITOR: N/A • WEB:

http://batman.lego.com

Nimic nou fa]\ de

jocurile anterioare, ba

chiar cu probleme [i

lipsuri adi]ionale.
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De trei ani, prezent\rile jocurilor care trateaz\

cel mai popular sport de pe mapamond -

fotbalul, au c\zut `n sarcina mea. De fiecare

dat\ `ns\, au existat varii motive din cauza

c\rora nu am putut pune fa]\ `n fa]\ cele dou\

serii care `[i disput\ suprema]ia `n acest

domeniu. Astfel, cel pu]in `n XtremPC, b\t\lia

dintre FIFA [i Pro Evolution Soccer s-a purtat tot

timpul de la distan]\. Notele pe care aceste

jocuri le-au primit `n decursul timpului nu au

putut fi folosite de fiecare dat\ drept un criteriu

obiectiv de departajare. Iat\ c\ `n aceast\

toamn\ avem `n sfâr[it ocazia de a pune fa]\ `n

fa]\ crea]iile celor de la EA Sports [i Konami, cu

plusurile [i minusurile fiec\reia.

De ceva vreme, EA Sports sunt acuza]i c\

defavorizeaz\ PC-ul `n favoarea consolelor,

oferind versiunile next-gen ale jocurilor FIFA

doar pentru acestea din urm\. Anul acesta,

canadienii au ascultat `ntr-o oarecare m\sur\

sugestiile venite din partea comunit\]ii, oferind

o aten]ie sporit\ variantei de PC a jocului FIFA

09. Prezentarea grafic\ a fost serios

`mbun\t\]it\, juc\torii cu aspect de manechine

din cear\ fiind acum `nlocui]i cu modele

detaliate, importate direct din versiunea 

next-gen ap\rut\ anul trecut pe console. Chiar

dac\ propor]iile, `n cazul anumitor juc\tori, nu

sunt tocmai corecte, noul look al fotbali[tilor din

FIFA 09 este la ani lumin\ de ceea ce am putut

admira pe PC `n anii trecu]i. De asemenea, au

fost ad\ugate anumite shadere, care simuleaz\

efecte precum transpira]ia de pe fe]ele

juc\torilor sau reprezentarea tridimensional\ a

firelor de iarb\ de pe gazon. 

O alt\ adi]ie pe care o prime[te FIFA 09, `n

versiunea sa de PC, sunt widgets-urile. ~n meniul

jocului pute]i ad\uga diferite widgets-uri, similar

sidebar-ului din Windows Vista, prin intermediul

c\rora pute]i afla informa]ii `n timp real despre

echipa favorit\, despre adversarii `mpotriva

c\rora juca]i online etc. De[i nu este o mare

realizare, meniul din FIFA 09, ajutat de aceste

widgets, d\ impresia unui produs realizat special

pentru PC, nu doar portat de pe PlayStation2.

De[i r\mas f\r\ licen]a UEFA Champions

League, FIFA 09 st\ destul de bine `n privin]a

echipelor licen]iate din joc, majoritatea acestora

fiind prezente cu sigla real\ [i echipamentele

oficiale. Din p\cate pentru noi, românii, EA

Sports a ales s\ ne ignore din nou, FIFA 09

neoferind nicio echip\ de club din România. Mai

mult, Mutu lipse[te din nou, iar echipa na]ional\

a României este foarte slab reprodus\. 

~n tab\ra Konami, lucrurile s-au schimbat

destul de mult, `ns\ nu neap\rat `n bine. ~n

primul rând, de[i Konami ofer\ acela[i joc atât

pentru consolele de nou\ genera]ie, cât [i

pentru PC, Pro Evolution Soccer 2009 pare

`nvechit din punct de vedere grafic. Modelele

juc\torilor, `n compara]ie cu cele din FIFA 09,

parc\ au fost realizate pentru PlayStation2,

lipsindu-le detalii importante atunci când vine

vorba de expresiile lor faciale. Spre exemplu,

din echipa Stelei, singurul pe care l-am

recunoscut imediat a fost Dayro Moreno, [i asta

mai ales datorit\ benti]ei [i pletelor.

Dup\ cum probabil v-a]i dat deja seama din

cele scrise mai sus, Pro Evolution 2009 ofer\ `n

sfâr[it [i dou\ echipe de club române[ti:

campioana CFR Cluj [i Steaua Bucure[ti. De

Simulator sportiv
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asemenea, PES 2009 ofer\ `n premier\ Liga

Campionilor complet licen]iat\ de la UEFA, cele

dou\ forma]ii române[ti fiind angrenate `n

aceast\ competi]ie european\. Din p\cate, nu

toate echipele din UCL au putut fi introduse `n

joc, Konami folosind `n continuare nume [i

echipamente imaginare pentru a `nlocui lipsurile

(London FC `n loc de Chelsea, spre exemplu). Un

mare minus `ns\ este reprezentat de

componen]a loturilor anumitor echipe,

transferurile din var\ fiind ignorate. Astfel,

Semedo evolueaza `nc\ la CFR Cluj, Shevchenko

nu [tie c\ s-a `ntors la AC Milan, iar nume

precum Arthuro, Kapetanos sau Juan Carlos Toja

sunt ni[te mistere pentru coechipierii lor de la

Steaua. ~ns\, din perspectiva juc\torului român,

PES 2009 este mai complet decât adversarul s\u

direct, oferind `n sfâr[it ocazia de a controla o

echip\ din România `n fictivul ei drum c\tre o

cup\ european\.

Am remarcat [i aten]ia acordat\ realiz\rii

meniului din Pro Evolution Soccer 2009, mult

mai artistic [i mai elegant decât cele folosite de

Konami `n precedentele edi]ii ale acestei serii.

De[i pe plan grafic EA Sports a f\cut progrese

imense `n FIFA 09, gameplay-ul a r\mas `n mare

parte nemodificat. A fost totu[i introdus\ o serie

nou\ de anima]ii, precum [i o detectare mai

corect\ a coliziunilor dintre juc\tori. Din p\cate,

aceste adi]ii fac jocul la mijlocul terenului un pic

prea confuz, ap\rând acum numeroase ciocniri

amuzante `ntre juc\tori, nu o dat\ având

impresia c\ nu joc fotbal, ci pinball. Portarii

frustran]i din FIFA 08 au fost `nlocui]i cu unii

ceva mai umani [i deloc pricepu]i la ap\rarea

[uturilor de la distan]\. Practic, dac\ ave]i

culoar de [ut din afara careului [i [ti]i s\ alege]i

corect puterea execu]iei, golul este `n propor]ie

de 90% asigurat. ~n rest, FIFA 09 va fi foarte

familiar juc\torilor care au trecut deja prin

vechile titluri din serie.

Pro Evolution Soccer 2009, `n schimb, pune

accentul pe construirea mig\loas\ a fazelor de

atac. Ai mai tot timpul senza]ia c\ fotbali[tii

echipei adverse se ap\r\ grupa]i pe dou\ rânduri

`n fa]a propriului careu, asemenea unei echipe

de handbal. Doar printr-un joc rapid [i constant

de pase se pot crea bre[e `n aceste ap\r\ri,

implementarea din PES 2009 fiind totu[i un pic

for]at\. De asemenea, juc\torii din PES 2009 au

prostul obicei de a [uta doar cu latul, din mai

orice pozi]ie, [uturile luând prea mult\ bolt\,

chiar dac\ butonul nu a fost ap\sat decât foarte

pu]in. Se rateaz\ astfel situa]ii de-a dreptul

incredibile, `n care fotbalistul controlat d\

mingea peste poarta goal\ din doar doi metri.

FIFA 09 aduce nout\]i [i `n privin]a

modalit\]ilor de control. Astfel, pentru prima

dat\ de la FIFA '98 `ncoace, mouse-ul poate fi

folosit pentru a controla un joc de fotbal de la

EA Sports. Se poate folosi [i o combina]ie `ntre

tastatur\ [i mouse, mi[carea juc\torului fiind

controlat\ prin intermediul tastelor WASD, iar

direc]ia [i puterea paselor [i [uturilor cu

ajutorul mouse-ului. Din p\cate, ap\sarea

prelungit\ a butonului de mouse repartizat

paselor va influen]a nu doar for]a pasei, ci [i

bolta pe care aceasta o va primi. Se `ncearc\

astfel contopirea conceptelor de pas\ [i centrare

`ntr-o singur\ mi[care contralabil\, concept

deloc comod [i greu de acceptat pentru juc\torii

veterani de FIFA. Personal, am preferat tastatura
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sau gamepad-ul, ambele solu]ii fiind superioare

nou introdusei metode de control cu mouse-ul.

Când vine `ns\ vorba de Pro Evolution Soccer

2009, v\ recomand cu c\ldur\ controller-ul Xbox

360. Jocul afi[eaz\ toate comenzile prin

intermediul simbolurilor acestui gamepad,

controlul fiind de asemenea destul de exact.

Sup\r\toare este `ns\ folosirea stickului analog

dreapta pentru pasele manuale, driblingurile

fiind acum executate din D-pad sau stickul

analog stânga (s\ge]ile, `n cazul folosirii

tastaturii).

Ambele jocuri au `ns\ obi[nuitele probleme

cu selectarea ciudat\ a juc\torilor `n fazele

fierbin]i sau pasele date complet aiurea, c\tre

juc\tori afla]i `n pozi]ii total diferite fa]\ de

direc]ia dorit\ de juc\tor. FIFA 09 este mult prea

asem\n\tor cu predecesorii s\i de pe PC, EA

Sports având obliga]ia ca `n urm\toarea edi]ie a

jocului s\ acorde aten]ie [i desf\[ur\rii jocului,

nu numai `mbun\t\]irii graficii.

PES 2009 parc\ nu vrea sa inoveze,

gameplay-ul fiind prea `ncapsulat `n formula pe

care japonezii o folosesc de prea mul]i ani

`ncoace. Dificultatea a fost de asemenea

crescut\ ([i prin metode artificiale, precum

[uturile cu bolt\ amintite mai devreme), ap\rând

probleme chiar [i pentru juc\torii obi[nui]i ai

seriei. 

Pe lâng\ clasicele meciuri, atât FIFA 09, cât

[i Pro Evolution Soccer 2009 ofer\ moduri de joc

alternative. ~n FIFA 09 se re`ntorc Manager Mode

[i Be A Pro (existând de asemenea [i o camer\ la

persoana a treia pentru acest mod de joc). Pe

lâng\ UEFA Champions League, PES 2009 ofer\ [i

un contracandidat pentru modul de joc Be A Pro

din FIFA. Intitulat deloc inspirat Be A Legend,

acesta v\ pune `n pielea unui tân\r junior de 17

ani, care trebuie s\ avanseze `n cariera sa de

fotbalist profesionist. Se va porni de la echipe

mici [i de la statutul de rezerv\, tân\rului talent

fiindu-i oferite la `nceput doar câteva sfâr[ituri

de meci pentru a-[i demonstra calit\]ile.

Ulterior, dac\ juc\torul controlat convinge, se

poate transfera la echipe importante [i poate

ajunge titular incontestabil. Fotbalistului

controlat `i sunt contorizate execu]iile reu[ite

de pe teren, prin intermediul unui scor

asem\n\tor celui din jocurile seriei Tony Hawk.

Am `ntâlnit `ns\ probleme la tranzi]iile dintre

meciurile din Be A Legend, nu o dat\ jocul ie[ind

nea[teptat `n desktop cu un mesaj de eroare. 

La capitolul sunet, ambelor jocuri parc\ le

lipse[te str\lucirea de alt\ data. Coloana sonor\

este compus\ din melodii licen]iate, `ns\ mai

niciuna nu iese `n vreun fel `n eviden]\.
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Lupul `[i schimb\ p\rul,

dar n\ravul ba.
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Personal, simt lipsa "imnurilor" din vechile jocuri

FIFA, Song 2 de la Blur (FIFA 98) [i Tubthumping

a celor de la Chumbawamba (World Cup 98) fiind

`n continuare de neegalat. Când vine vorba de

comentariile vorbite, FIFA 09 este aproape

identic cu precedentul titlu al seriei. ~ns\ chiar

[i a[a, este superior din toate punctele de

vedere comentariului din Pro Evolution Soccer

2009. Vocile comentatorilor englezi din PES

2009 sunt seci, f\r\ personalitate [i nu tr\deaz\

`n niciun fel emo]iile caracteristice unui meci de

fotbal, fie el amical sau din Liga Campionilor. Pro

Evolution Soccer 2009 nu st\ mai bine nici când

vine vorba de efectele sonore din timpul

meciurilor. Scand\rile galeriilor sunt prea

molcome, iar anumite sunete, cum ar fi lovirea

barei cu mingea, sunt foarte stresante. FIFA 09

se mul]ume[te s\ foloseasc\ tot arsenalul sonor

din precedentele jocuri ale seriei.

~n privin]a multiplayer-ului, FIFA 09 are din

nou un avantaj considerabil. Ambele titluri au

moduri de joc online, `ns\ FIFA permite de

asemenea [i jocul `n re]ea sau prin conexiune

direct\. De[i lag-ul din precedentul Pro

Evolution Soccer a fost `n mare parte eliminat, `n

PES 2009 a fost introdus\ [i obligativitatea

ob]inerii unui Konami ID pentru a juca online.

M\ a[teptam ca japonezii s\ renun]e la aceast\

practic\ dupa fiasco-ul din prim\var\, când

juc\torii de Metal Gear Online au avut probleme

majore `n a ob]ine aceste ID-uri.

Concluzia, din p\cate, nu este tocmai

`mbucur\toare. Niciunul dintre jocurile de

fotbal ap\rute anul acesta pe PC nu reu[e[te s\

ofere o experien]\ `n totalitate satisf\c\toare.

FIFA a f\cut progrese considerabile la capitolul

grafic\, `ns\ desf\[urarea meciurilor din jocul

celor de la EA Sports a r\mas aproape

neschimbat\. F\r\ schimb\ri majore, PES 2009

reu[e[te s\ fie mai aproape de realitatea

sportului-rege, atât prin prezen]a UCL, cât [i a

echipelor autohtone. ~ns\ gameplay-ul nu pare a

fi evoluat, iar prezentarea grafic\ [i sonor\ nu

sunt deloc la `n\l]ime. Alegerea, pân\ la urm\, o

fac juc\torii. Probabil c\ fanii meciurilor

multiplayer vor alege `n continuare FIFA 09,

impulsiona]i fiind [i de noua hain\ grafic\ a

jocului. Iubitorii de MOD-uri `ns\ vor acorda o

aten]ie sporit\ jocului celor de la Konami, Pro

Evolution Soccer 2009 având nevoie din nou de

interven]ia comunit\]ii pentru a-i pune `n

valoare `ntregul poten]ial.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro
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Steaua, CFR [i UCL nu

sunt de ajuns pentru a

ascunde neajunsurile

jocului.
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Studioul lui Benoit Sokal continu\ seria de aventuri,

de data aceasta inspirându-se din opera unui

cunoscut autor francez (de origine iugoslav\) de

benzi desenate - Enki Bilal. Secrets of the Immortals

se bazeaz\ par]ial pe prima parte a trilogiei Nikopol

a lui Bilal, alc\tuit\ din The Carnival of Immortals,

The Woman Trap [i Equator Cold. Spunem par]ial

pentru c\ produc\torii au luat `n considerare doar

partea de intrig\ legat\ de protagonistul Nikopol [i

felul `n care acesta ajunge dictatorul unei lumi

futuriste, din viitor, unde se amestec\ tehnologii

avansate, ma[ini zbur\toare, zei egipteni [i banale

obiecte ca un proiector sau haine [i ]evi.

Pe scurt, eroul Alcide Nikopol se afl\ `n c\utarea

tat\lui s\u, ce fusese `ntemni]at `ntr-o `nchisoare

criogenic\ imediat dup\ na[terea fiului s\u. Se pare

`ns\ c\ tat\l, readus la via]\, e posedat de zeul

egiptean Horus, care vrea s\ conduc\ lumea.

Evident, `mpotriva lui se ridic\ un alt zeu, Anubis,

dar nici acesta nu e total dezinteresat de putere [i

de cine conduce Fran]a viitorului dictatorial.

Problema cu toat\ povestea, interesant\ de altfel, e

c\ nu ofer\ altceva decât pe sine, nu exist\

elemente contextuale care s\ familiarizeze mai mult

juc\torul cu universul lui Bilal. 

Ca `n orice aventur\, povestea e dus\ la final

prin rezolvarea de puzzle-uri. Ca de obicei, cele

mai enervante mi s-au p\rut secven]ele cu timp

limitat, `n care trebuia s\ traversezi o camer\

exact când gardianul era cu spatele sau când

monstrul te c\uta dezorientat prin odaia al\turat\;

unele dintre aceste secven]e sunt simple, dar la

altele va trebui s\ relua]i de cel pu]in trei, patru

ori suita de ac]iuni pentru a `n]elege cum trebuie

realizate corect. Restul de puzzle-uri sunt mult mai

decente [i chiar interesante: spargere de coduri,

redirec]ionarea unor metrouri prin alternarea

curentului electric pe linii sau eliminarea unor

extratere[tri. Dar, [i avem din nou un dar, uneori

de ce trebuie f\cute anumite lucruri nu e tocmai

clar, astfel c\ s-ar putea s\ v\ trezi]i c\ nu [ti]i

exact `n ce direc]ie trebuie continuat\ ac]iunea. ~n

plus, am avut de-a face [i cu un puzzle cu solu]ia

"uitat\" `n francez\, spre deosebire de restul

enigmelor, traduse `n englez\. Noroc c\ limba lui

Voltaire `mi e la fel de familiar\ ca româna, altfel

ar fi fost cam dificil s\ duc la cap\t jocul.

Partea grafic\ s-ar putea s\ vi se par\ dep\[it\ [i

pr\fuit\; de fapt, e doar o adaptare a stilului grafic

`ntunecat din benzile desenate ale trilogiei; detaliile

sunt `ns\ dr\gu]e [i secven]ele cinematice de ajuns

de detaliate. Dialogurile sunt [i aici `mp\r]ite `ntre

francez\ [i englez\; vocile [i muzica sunt adecvate,

f\r\ probleme sau exager\ri. Cel mai mare neajuns

este `ns\ faptul c\ Nikopol se termin\ `n maximum

patru ore, astfel c\ juc\torul se va trezi rapid c\

Alcide a ajuns dictator, dar povestea r\mâne cu mari

semne de `ntrebare [i evidentul "va urma", pentru c\

mai sunt `nc\ dou\ episoade de realizat.

Povestea sci-fi [i gameplay-ul simplu recomand\

Nikopol aventurierilor `nr\i]i, fie ei familiariza]i sau

nu cu romanele lui Enki Bilal. Ar fi fost nevoie de

ceva mai mult context, de ceva mai mult timp de

joc, de mai pu]ine secven]e cronometrate [i de mai

mult\ claritate `n continuitatea ac]iunii. Dar toate

acestea sunt u[or de suportat.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Extrem de scurt [i f\r\

prea multe explica]ii

contextuale care s\

ajute `n]elegerea

universului.
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