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Editorialul

numãrul 100

Aidoma unui speech

]inut `ntr-un cadru

festiv, `n care autorul se

bâlbâie, ro[e[te [i `[i

freac\ nervos mâinile,

acest editorial

reprezint\ un moment

delicat pentru revist\.

Pl\cut\, emo]ionant\,

dificil\ [i nostalgic\,

aceast\ aniversare

reprezint\ un punct de

referin]\ `n evolu]ia

noastr\, indiferent dac\

suntem cititori [i

redactori.

Ce `nseamn\ 100? Reprezint\ istoria

modern\ a unei industrii IT care s-a

desprins de efuziunile revolu]ionare

[i romantice ale anilor ‘90 [i a

devenit pragmatic\, calculat\, rece

[i eficient\. Este cronologia unei

evolu]ii progresive accelerate, care

ne-a adus ast\zi sisteme desktop cu

o putere similar\ unor centre de

calcul de acum 10 ani, memorii de

sistem cu dimensiuni similare

discurilor fixe ale acelor vremuri [i

capacit\]i de stocare inimaginabile

atunci. Sub ochii no[tri a trecut

perioada cea mai fast\ de pân\

acum a unui domeniul oricum

dinamic prin `ns\[i natura lui. De la

3Dfx Voodoo 2 la HD 4870 X2 sau

GTX280, de la Windows 98 la MacOS

X sau Windows Vista, de la Quake 2

la Crysis sau STALKER, drumul este

pres\rat cu jaloane importante care

nu trebuie uitate. Pentru c\ am fost

aici, le-am tr\it [i trebuie s\ le

p\str\m `n memorie.

100 mai `nseamn\ [i o evolu]ie a

presei IT care nu se va opri aici [i

care va aduce schimb\ri [i mai

importante `n viitor. Sacrosanta

revist\ tip\rit\, tabietul lunar al

deplas\rii c\tre cel mai apropiat

chio[c pentru difuzarea presei sau

pl\cerea c\ut\rii pe discului ata[at

sunt `nlocuite `ncet dar sigur de

online. Mai rapid, mai u[or de

accesat, mai ieftin sau chiar gratuit,

Internetul reprezint\ o concuren]\

dur\ care schimb\ modul `n care

citim presa. Conexiunile la Internet

din ce `n ce mai rapide [i mai

ieftine, costurile din ce `n ce mai

mici necesare pentru pornirea unei

afaceri online sau publicitatea Web

din ce `n ce mai apetisant\ sunt

binefacerile pe care se bazeaz\ noul

val al presei, indiferent dac\ vorbim

de un blog tehnic sau un site

consacrat.

100 mai `nseamn\ mii de pagini

scrise, mii de produse hardware

testate, articole finalizate [i [terse

datorit\ nemul]umirii fa]\ de

rezultatul final, pl\ci de baz\ duse

la limita fizic\ [i arse pe altarul

performan]ei, nop]i nedormite sau

concedii compromise, jocuri care se

blocheaz\, aplica]ii care fac ce nu ar

trebui sau nu fac ce ar trebui,

componente `nc\ nelansate care

`ntârzie pân\ `n ultima clip\ [i alte

[icane tehnologice sau umane. Din

acest amalgam de agonie [i extaz a

rezultat [i a fost lansat c\tre

cititori, lun\ de lun\, produsul

favorit: XtremPC.

Aidoma unui bolovan `ndr\git al

lui Sisif, care trebuie urcat pe culmi

lun\ dup\ lun\, fiecare num\r de

revist\ a men]inut rela]ia subtil\ pe

care pu]ini pot s\ o `n]eleag\ dintre

voi, cititorii, [i redactori. Au existat

momente dificile sau faste, au

existat probleme sau bucurii, `ns\

cel mai important lucru pentru noi

este faptul c\ sunte]i al\turi de noi

[i c\ noi putem fi al\turi de voi.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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034

Odat\ cu

evolu]ia

procesoarelor,

pl\cile de baz\ s-au complicat,

iar VRM-urile au devenit tot mai

solicitate, motiv pentru care

ating temperaturi mult mai mari

decât `n trecut.

108

Probabi RPG-ul anului, 

pe PC ºi pe consol\, 

f\r\ `ndoial\ un univers

credibil [i o poveste excelent\.

010

Dedicat celor care necesit\ o

putere de calzul ie[it\ din comun,

FireStream 9250 suport\ cele mai

noi tehnologii disponibile acceleratoarelor grafice

actuale [i ofer\ aproximativ 1.2 TeraFLOPS.

AMD

Intel ºi NVIDIA

KASPERSKY 2009

MASS EFFECT

GT200 ªI RV770

026

Odat\ cu

apari]ia

nucleelor

grafice RV670 de la AMD/ATI [i

G92 de la NVIDIA, competi]ia pe

pia]a acceleratoarelor grafice

dedicate a fost relansat\,

aducând cu sine pre]uri mult

mai accesibile.

084

Versiunea 2009, 

a 8-a serie de

produse de

securitate Kaspersky, aduce cele mai

impresionante schimb\ri de la

apari]ia versiunii 5 `ncoace.

Versiunea 2009 aduce o serie de

`mbun\t\]iri majore ale modulului

firewall, introducând totodat\ un

modul HIPS modern, menit s\ rezolve

probleme de performan]\ a detec]iei

`n momentul utiliz\rii rutinelor de

analiz\ a comportamentului.
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O ºansã

pentru PC

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro

IT express

De[i jocurile de PC au dictat

avansul tehnologic accelerat din

ultimii ani, rata ridicat\ a

pirateriei a for]at studiourile

produc\toare s\-[i `ndrepte

aten]ia c\tre console.

Tenta]ia de a cump\ra un joc original de PC `n

ziua de azi este cu atât mai mic\ cu cât cerin]ele

celor mai noi titluri sunt, `n mare parte,

exagerate. Calitatea port\rilor las\ destul de

multe de dorit `n majoritatea cazurilor. Un aspect

care este pierdut din vedere de c\tre produc\tori

este faptul c\ `n marea parte a cazurilor,

utilizatorii nu de]in fondurile sau voin]a necesar\

pentru upgrade-uri periodice ale configura]iei 

PC-ului. Un exemplu foarte bun este Crysis. Un

joc pe care colegii mei de la jocuri `l

caracterizeaz\ drept bun, dar cu cerin]e de

sistem prea mari. Vânz\rile acestui joc, de[i

semnificative, sunt cu mult sub a[tept\rile

produc\torilor. Cerin]ele de sistem au ]inut o

bun\ parte din poten]ialii cump\r\tori departe

din cauza  costurilor foarte mari de upgrade.

De asemenea, nu exist\ o cale de a asigura

calitatea jocurilor lansate. ~n timp ce titlurile

lansate pentru console trebuie s\ `ntruneasc\ o

serie de cerin]e stricte impuse de Microsoft, SONY

sau Nintendo, pentru jocurile de PC nu exist\ un

control al calit\]ii la un asemenea nivel. ~n

`ncercarea de a combate pirateria, produc\torii

apeleaz\ la diferite metode de protec]ie a

software-ului de PC, destul de incomode pentru

utilizatorul de rând. Driverele oferite de

produc\torii de hardware sunt un alt subiect

dezb\tut pe larg `n numerele anterioare ale

revistei.

Cu toate acestea, `nc\ exist\ speran]e pentru

PC ca platform\ de gaming. Anun]at anul trecut,

StarCraft II promite utilizatorilor de PC-uri o

experien]\ la fel de intens\ ca primul joc al seriei.

De asemenea, a fost anun]at un alt joc a[teptat

cu ner\bdare de c\tre pasiona]ii de RPG-uri. Este

vorba de Diablo III, continuarea celui mai bun

action RPG al tuturor timpurilor, acesta urmând s\

fie lansat exclusiv pentru PC [i Mac. Datorit\

acestei exclusivit\]i, dar [i renumelui

produc\torului - Blizzard Entertainment (cunoscut

pentru calitatea jocurilor lansate [i popularitatea

de care acestea s-au bucurat) utilizatorii de PC se

pare c\ se vor bucura de dou\ jocuri care se

anun]\ a fi excelente.

Popularitatea serviciilor de distribu]ie online

a jocurilor, precum celebrul Steam de]inut de

Valve, asigur\ celor care de]in un PC o modalitate

rapid\ [i convenabil\ de a achizi]iona jocuri

originale. Pre]urile practicate pentru

achizi]ionarea online a unui joc sunt mai bune

decât cele din magazine, `n principal datorit\

lipsei costurilor implicate de realizarea pachetului

fizic [i transport. De asemenea, jocul este

disponibil din prima clip\, imediat dup\ lansare.

Pl\cile grafice reprezint\ cea mai important\

component\ pentru jocurile de PC. Tendin]a

ultimilor ani a fost de cre[tere a pre]urilor

componentelor, pl\cile grafice de top ajungând la

pre]uri exorbitante, iar unele modele de

procesoare dep\[ind semnificativ pre]ul de 1000$.

~n acest context, lansarea noilor pl\ci grafice

Radeon din seria HD 4800 reprezint\ o surpriz\

pl\cut\. La 199$, Radeon HD 4850 cu 512MB

GDDR3 poate rula cele mai noi jocuri la set\ri de

calitate maxime. Cu banii necesari achizi]ion\rii

celei mai performante pl\ci grafice din segmentul

enthusiast la ora actual\ poate fi construit un

sistem `ntreg numai cu componente de calitate,

performan]ele oferite de acesta fiind mai mult

decât suficiente pentru a satisface cerin]ele marii

majorit\]i a pasiona]ilor de jocuri.

Cu toate c\ a pierdut mult teren `n fa]a

consolelor de genera]ie nou\, PC-ul `nc\

reprezint\ o platform\ excelent\ pentru jocuri.

Privat de unele apari]ii memorabile `n ultimii ani,

afectat de port\rile de slab\ calitate [i de

pre]urile enorme practicate pentru hardware, 

PC-ul are `nc\ o [ans\ s\ demonstreze de ce este

cea mai bun\ platform\ de gaming.

IBM

IBM propune o nouã metodã de rãcire

a procesoarelor

Sony

De ce explodeazã bateriile Litiu-Ion

AMD

Aproape 5 TeraFLOPS într-un singur PC

de la AMD

Intel & Micron

Chip-uri NAND Flash pe 34nm

Reportaj `n România

Cele mai importante evenimente care

se desf\[oar\ pe pia]a IT

Tehnotrend

Tendin]e `n lumea tehnologiei
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Num\rul tot mai mare de nuclee de

calcul prezente `n procesoarele

moderne, complexitatea tot mai

mare a arhitecturii acestora [i

num\rul foarte mare de tranzistori

folosi]i impun folosirea unor sisteme

de r\cire din ce `n ce mai elaborate

pentru a men]ine temperaturile sub

control [i limiteaz\ performan]a

maxim\ la care acestea se pot

scala. ~n `ncercarea de a dep\[i

limit\rile tehnologiilor actuale,

cercet\torii de la IBM Labs [i

Institutul Fraunhofer au propus un

nou model de organizare fizic\ a

procesoarelor, prev\zut cu un

sistem de r\cire cu ap\. Modelul

tridimensional folosit renun]\ la

organizarea clasic\ a procesoarelor

multi-chip, cu chip-uri a[ezate unul

lâng\ cel\lalt [i r\cite de un singur

heat-spreader, optând `n schimb

pentru suprapunerea acestora 

`ntr-un model stratificat. Acest

procedeu permite scurtarea

semnificativ\ a c\ilor de

comunica]ie dintre chip-uri [i

cre[terea de peste o sut\ de ori a

num\rului acestora, oferind

deopotriv\ laten]e mai mici [i

viteze mai mari de operare. Din

p\cate, sporul de performan]\

oferit de acest model tridimensional

de organizare vine cu pre]ul unei

densit\]i substan]ial mai mari a

c\ldurii disipate, ce atinge aproape

1KW `n volumul a mai pu]in de

jum\tate de centimetru cub,

dep\[ind chiar [i densitatea

energetic\ atins\ `n interiorul unui

reactor nuclear. ~n astfel de condi]ii

metodele de r\cire cu aer

conven]ionale devin aproape inutile.

Pentru a exploata pe deplin

poten]ialul acestor procesoare este

necesar\ folosirea unui sistem de

r\cire ce `nl\tur\ c\ldura direct din

interiorul acestora. Astfel,

cercet\torii au elaborat un

mecanism ce permite circularea

apei direct prin structurile de r\cire

ce separ\ chip-urile individuale, cu

o grosime de numai 50 microni. Prin

acest procedeu a putut fi atins\ o

densitate de r\cire de 180W/cm²

pentru fiecare strat, folosind chip-

uri cu o suprafa]\ de 4cm².

Eficien]a foarte bun\ a r\cirii este

dat\ chiar de c\ile de comunica]ie

dintre chip-uri, a[ezate pe toat\

suprafaþa acestora pentru a oferi o

structur\ fizic\ stabil\, oferind `n

acela[i timp [i un mijloc eficient de

disipare a c\ldurii. Aceste c\i de

comunica]ie sunt izolate ermetic

pentru a preveni apari]ia scurt-

circuitelor, iar organizarea

tridimensional\ a procesoarelor este

ob]inut\ folosind metode de

fabrica]ie conven]ionale, pu]in

costisitoare. G\urile pentru

transmiterea semnalelor sunt

gravate cu laser, iar c\ile de

comunica]ie sunt izolate de ap\

folosind un strat sub]ire de oxid de

siliciu. Sistemele de r\cire cu ap\

sunt folosite de ani buni, deopotriv\

pentru sisteme profesionale, dar [i

de c\tre utilizatorii PC entuzia[ti.

Adoptarea acestei tehnologii poate

deschide drumul c\tre o nou\

genera]ie de sisteme PC, capabile

s\ ofere deopotriv\ performan]\

competitiv\ [i o func]ionare

silen]ioas\, f\r\ a mai fi nevoie de

ventilatoare zgomotoase.

Sony

Problema bateriilor explozive, bazate pe

tehnologie Litiu-Ion, este intens discutat\ `n urma

numeroaselor incidente `n care acestea au luat

foc sau au explodat aparent din senin, incidente

soldate cu retrageri masive de pe pia]\ a

modelelor de baterii afectate. Un aspect esen]ial,

care trebuie luat `n calcul, este `ns\[i natura

volatil\ a acestei tehnologii, comparat\ cu alte

forme de baterii re`nc\rcabile. Defecte `n

membrana izolatoare ce separ\ elementele

componente ale unei astfel de baterii pot duce la

adev\rate miniexplozii `n care electroli]ii

con]inu]i `n acestea sunt vaporiza]i [i elibera]i sub

form\ de abur supra`nc\lzit la peste 300 grade

Celsius. Fabrican]ii sunt con[tien]i de acest fapt [i

evalueaz\ acest risc din punct de vedere statistic.

Pentru a determina durata medie de via]\ a unei

baterii Li-ion, produc\torii testeaz\ un lot cu un

num\r predefinit de baterii, de exemplu 1000,

pân\ când una dintre acestea cedeaz\.

Presupunând c\ bateria defectat\ din acel lot a

cedat dupã 100 de ore, durata medie de via]\

pentru acel lot este evaluat\ la 100.000 ore sau

100 ore `nmul]it cu 1000. Deºi acest rezultat este

important din punct de vedere statistic, valoarea

acestuia pentru utilizatorul final este aproape

nul\. Chiar dac\ o durat\ medie de via]\ de

100.000 ore implic\ o func]ionare a bateriei de

peste zece ani, `n practic\ situa]ia este cu totul

alta. Tehnologia Li-ion folose[te substan]e chimice

extrem de reactive, iar bateriile au o durat\ de

via]\ limitat\, ce descreºte `nc\ din momentul

fabrica]iei. Chiar [i nefolosit\, sigilat\ `n

ambalajul original, o baterie Li-ion poate pierde

pân\ la o treime din capacitatea de stocare

ini]ial\ `n doar un an. Aceastã problem\ este

totu[i din ce `n ce mai pu]in grav\, tehnologia

fiind `n continu\ dezvoltare. De[i compozi]ia

chimic\ a bateriilor Li-Ion este foarte diferit\ de

cea a primelor modele vândute de Sony `n anul

1991, probleme mai pot apãrea `nc\ la

dispozitivele compacte, cu baterii miniaturizate [i

supuse unui consum ridicat de energie. Astfel de

baterii `mping tehnologia la limit\, pere]ii

izolatori fiind fabrica]i din materiale mai sub]iri

decât `n mod normal, iar noi amestecuri de

substante chimice [i izolatori intr\ în joc pentru a

extinde cât mai mult autonomia bateriei.

Probleme apar atunci când `mbun\t\]irile aduse

nu trec prin etape de testare suficient de

am\nun]ite, iar produsul finit este exploatat la

limita specifica]iilor sale, `n condi]ii improprii de

aerisire [i ventila]ie. O alt\ fa]et\ a tehnologiei

este faptul c\ bateriile c\ produse finite sunt

compuse din celule multiple, în esen]\ baterii

individuale conectate `n serie. Adesea celulele Li-

ion `n stare brut\ sunt transportate [i asamblate

`n produsul finit în loca]ii multiple sau chiar ]\ri

diferite pentru reducerea costurilor. ~n astfel de

situa]ii, bateriile finalizate nu mai pot fi

inspectate cu u[urin]\ pentru detectarea

eventualelor defecte de fabricaþie [i respectarea

specifica]iilor de produc]ie. Folosirea materialelor

contrafãcute de proast\ calitate poate avea

efecte dezastruoase `n astfel de situa]ii. 

De ce explodeazã bateriile Litiu-Ion

IBM

IBM propune o nouã metodã de rãcire a procesoarelor
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IT express Feature AMD

Odat\ cu lansarea noilor pl\ci

grafice din seria Radeon HD 4800,

AMD preg\te[te lansarea unui nou

model din seria FireStream. Dedicat

celor care necesit\ o putere de

calzul ie[it\ din comun, FireStream

9250 suport\ cele mai noi

tehnologii disponibile

acceleratoarelor grafice actuale [i

ofer\ aproximativ 1.2 TeraFLOPS.

Aceast\ putere de calcul poate fi

folosit\ pentru diverse sarcini

specializate, de la analiz\

financiar\ la procesarea calculelor

[tiin]ifice. Conform AMD,

dezvoltatorii au raportat o cre[tere

de pân\ la 55 de ori a puterii de

calcul comparativ cu folosirea unui

singur CPU.

Prin intermediul arhitecturii

`mbun\t\]ite a nucleului RV770,

FireStream 9250 livreaz\ peste 200

GigaFLOPS pentru calculele cu

virgul\ mobil\ ce necesit\ precizie

dubl\ de procesare. Cantitatea de

memorie grafic\ oferit\ este de

1GB GDDR3. Interfa]a cu memoria

grafic\ este pe 256 bi]i. Nucleul

grafic RV770 ofer\ 800 de

procesoare unificate de shader. AMD

declar\ c\ noul model are un

consum de 150W. Solu]ia de r\cire

folosit\ este de tip single slot. Prin

realizarea unei configura]ii

CrossFireX cu patru asemenea pl\ci

grafice, se poate atinge o putere de

calcul de aproape 5 TeraFLOPS.

AMD a lansat AMD Stream SDK,

un kit specializat ce ofer\

dezvoltatorilor de software

posibilitatea de a fructifica puterea

de procesare a noilor pl\ci grafice

FireStream 9250.

Rick Bergman, senior vice

president [i general manager,

Graphics Product Group, AMD,

declar\ c\ specifica]ii deschise de

programare ale industriei vor ajuta

propagarea tehnologiei stream

processing `n aplica]ii de larg

consum. “Credem c\ standardul

OpenCL este un pas `n direc]ia bun\

[i sprijinim acest efort. AMD

inten]ioneaz\ s\ asigure o evolu]ie

rapid\ a kit-ului AMD Stream SDK

pentru a respecta specifica]iile

deschise ale industriei `n timp ce

acestea sunt dezvoltate.” AMD

Stream SDK va oferi suport pentru

toate produsele AMD FireStream

lansate pân\ la ora actual\.

Ini]ial dezvoltate pentru a oferi

o putere de calcul cât mai mare

pentru domenii specializate precum

analiz\ financiar\ sau efectuarea

de studii [tiin]ifice, produsele AMD

FireStream sunt promovate pentru

o arie cât mai larg\ de aplica]ii.

Prin intermediul tehnologiei

CrossFireX pot fi conectate pân\ la

patru pl\ci grafice AMD FireStream

pentru a ob]ine o putere de calcul

combinat\ de aproape 5 TeraFLOPS.

Pl\cile grafice AMD FireStream

9250 [i suportul prin intermediul

unui SDK vor fi disponibile `n Q3

2008, la un pre] de 999$. Modelul

precedent, AMD FireStream 9170,

primul stream processor capabil s\

execute calcule cu virgul\ mobil\

cu precizie dubl\, este disponibil la

ora actual\ la un pre] de 1999$.

Intel & Micron

Cu toate c\ pre]ul chip-urilor de tip NAND Flash

este `ntr-o continu\ sc\dere la nivel global,

produc\torii se str\duiesc s\ dezvolte tehnologii

noi. Intel [i Micron sunt primele care anun]\ 

chip-uri de tip NAND Flash realizate folosind

tehnologia de fabrica]ie pe 34nm.

Pia]a de dispozitive de stocare NAND Flash

este una dinamic\, rata de apari]ie a unor

dispozitive noi ce beneficiaz\ de capacit\]i de

stocare din ce `n ce mai mari fiind `ntr-o continu\

cre[tere. Datorit\ sc\derii rapide a pre]urilor,

comercializarea unui num\r foarte mare de

asemenea produse fiind necesar\ pentru a ob]ine

un profit convenabil.

Tehnologia dezvoltat\ de Intel [i Micron

permite realizarea unui chip MLC (Multi-Level-

Cell) de 4GB cu o suprafa]\ de doar 172mm

p\tra]i. Un asemenea chip poate fi folosit pentru

stocarea a aproximativ 1000 de melodii `n format

MP3 sau 2000 de poze realizate la o rezolu]ie de

5 megapixeli. Chip-urile ob]inute dintr-un singur

waffer de 300mm `n diametru `nsumeaz\ 1.6TB

de memorie NAND Flash.

Noile chip-uri pe 34nm vor permite crearea

unor unit\]i de stocare de tip SSD cu capacit\]i

de pân\ la 512GB [i sc\derea pre]urilor pentru

modelele ce ofer\ capacit\]i de stocare mai mici,

precum cele de 32GB sau 64GB. SSD-urile de 1.8”

ar putea atinge capacit\]i de stocare mai mari

decât cele ob]inute de harddisk-urile

conven]ionale de acelea[i dimensiuni. Cu toate

acestea, pre]urile unor asemenea produse vor

r\mâne ridicate datorit\ costurilor de produc]ie.

Dat\ fiind popularitatea `n continu\ cre[tere a

SSD-urilor, aceste chip-uri ar putea fi primul pas

c\tre oferirea acestor unit\]i de stocare la scar\

industrial\. Produc]ia de mas\ ar asigura costuri

de produc]ie sc\zute, iar num\rul mare de unit\]i

vândute ar crea un profit bun. Dat fiind faptul c\

Viteza [i fiabilitatea oferite de SSD-uri vor fi avea

un cuvânt greu de spus `n ultimii ani.

O alt\ implementare a acestor chip-uri ar fi

`n dispozitivele multimedia, precum player-ele

iPod oferite de Apple. Capacitatea de stocare

oferit\ pentru acestea ar putea cre[te sim]itor, `n

condi]iile men]inerii dimensiunilor ini]iale, sau

chiar mic[orarea acestora. Produse precum

telefoanele mobile sau PDA-urile ar putea

beneficia de o capacitate de stocare ridicat\ f\r\

a mai cump\ra carduri de memorie.

Prin produc]ia acestor chip-uri folosind

litografia pe 34nm, Intel [i Micron vor beneficia

de avantajele oferite de pre]urile de produc]ie

sc\zute [i de num\rul mare de unit\]i ce poate fi

produs `ntr-un tip mai scurt. Mic[orarea continu\

a procesului de fabrica]ie a chip-urilor de

memorie NAND Flash este singura cale prin care o

companie poate r\mâne competitiv\ pe acest

segment. De asemenea, dimensiunile reduse ale

chip-urilor le fac atractive pentru produc\torii ce

doresc s\ implementeze o capacitate de stocare

cât mai mare `ntr-un spa]iu cât mai mic, gadget-

urile fiind doar una dintre categoriile vizate.

Chip-uri NAND Flash pe 34nm

AMD

Aproape 5 TeraFLOPS într-un singur PC de la AMD
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Kingston Technology, lider mondial

independent `n produc]ia de module

de memorie pentru calculatoare

personale, anun]\ rezultate duble `n

2008 fa]\ de anul anterior [i

planurile de consolidare a pozi]iei de

lider `n pia]a local\, prin cre[terea

cifrei de vânz\ri pân\ la valoarea de

13 milioane USD `n 2008, cu 30% mai

mult decât anul anterior.

“Kingston Technology a realizat `n

2007 o cifr\ de afaceri de 10

milioane USD pe segmentele de

memorii DDR, carduri flash [i

dispozitive USB. Cre[terea are ca

motor evolu]ia bun\ a pie]ei, dar [i o

serie de parteneriate de distribu]ie

foarte reu[ite. Pentru 2008, ne

propunem o dezvoltare important\ `n

segmentul tradi]ional [i ]intim

cre[teri peste ritmul pie]ei `n

segmentele cu dinamic\ mare:

notebook-uri, sisteme de gaming,

telefoane mobile”, sus]ine Mihai

Marcu, Business Development

Representative Bulgaria, Moldova,

România, Kingston Technology Europe

Ltd.

Gama curent\ de produse

Kingston include memorii pentru

calculatoarele personale, dispozitive

USB [i memorii flash. Memoriile

pentru calculatoarele personale

cuprind produse de uz general

adresate utilizatorilor de tehnologie

[i integratorilor de PC-uri, servere [i

notebook-uri din pia]a local\,

ValueRam [i HyperX adresate

utilizatorilor entuzia[ti. Tot `n gama

de memorii pentru PC intr\

memoriile Kingston pentru sisteme

specific proiectate, produse [i

testate pentru fiecare produc\tor

global de calculatoare personale. 

Partenerii Kingston `n România sunt:

Asbis România, Asesoft Distribution,

Avenir Telecom, Avnet, K-tech, R.H.S.

Company, Senorg România, Tornado

Sistems [i World Comm. 

KINGSTON

Kingston vizeazã o creºtere cu

30% a vânzãrilor în România

iulie-august 200814
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AMD

AMD a anun]at lansarea ultimei

genera]ii de platforme destinate

notebook-urilor, ce ofer\

performan]e extreme `n materie de

efecte vizuale HD [i consum de

energie. Platforma beneficiaz\ de

compatibilitate cu familia de

procesoare AMD Turion X2 Ultra 

Dual-Core [i suport grafic ATI Radeon

HD 3000 Series pentru performan]e

3D de excep]ie [i calitate ridicat\ a

imaginilor HD, `mpreun\ cu cea mai

bun\ tehnologie wireless din industrie

pentru viteze de transfer ridicate.

Clien]ii AMD au acceptat cu mare

entuziasm noua platform\, fapt

demonstrat [i de num\rul dublu de

produse dezvoltate `n jurul acestei

platforme, `n compara]ie cu

precedenta genera]ie AMD Turion.

Noile modele de notebook-uri sunt

produse de c\tre cei mai importan]i

furnizori de solu]ii OEM: Acer, Asus,

Clevo, Fujitsu, Fujitsu Siemens

Computers, HP, MSI, NEC [i Toshiba.

Noua platform\ pentru notebook de

la AMD va oferi suport pentru noile

solu]ii AMD Business Class, AMD

GAME! [i AMD LIVE!. 

Ca parte component\ a noii

platforme, AMD a lansat un nou

procesor pentru notebook-uri [i un

nou chipset, care ofer\ cea mai bun\

performan]\ video HD. Procesorul

AMD Turion X2 Ultra Dual-Core

beneficiaz\ de tehnologii de ultim\

or\ - AMD Independent Dynamic Core

Technology, un nou controler de

memorie optimizat, [i tehnologia

HyperTransport 3.0. Noua serie de

chipset-uri AMD 7series, AMD M780G

[i AMD SB700, `ncorporeaz\ module

grafice integrate ATI Radeon HD 3200

[i asigur\ suport Microsoft DirectX 10.

Modulul grafic integrat ofer\ de pân\

la trei ori o performan]\ mai bun\

decât competitorii din acela[i

segment [i asigur\ cea mai bun\

experien]\ video HD prin intermediul

ATI Avivo HD Technology. Pentru a

completa experien]a vizual\,

platforma ofer\ posibilitatea de a

beneficia de un modul grafic

individual din seria ATI Mobility

Radeon HD 3000, inclusiv modele

deja anun]ate din seria ATI Mobility

Radeon 3400 [i 3600, precum [i noua

serie ATI Mobility Radeon 3800,

lansat\ de curând. Seria 3800 asigur\

cele mai bune performan]e grafice

din toat\ familia ATI Mobility Radeon

HD, prin suport PCI Express 2.0,

singurul procesor grafic cu suport

DirectX 10.1, ie[ire digital\ HDMI, DVI

[i Display Port [i func]ionalit\]i multi-

monitor pentru conectarea de pân\

la 4 monitoare simultan. ~n cazul

utiliz\rii unui notebook cu solu]ie

grafic\ atât integrat\, cât [i

independent\, utilizatorii pot

beneficia de ATI CrossFireX

Technology, o func]ionalitate ATI

Hybrid Graphics Technology

conceput\ s\ creasc\ performan]ele

grafice cu pân\ la 70 de procente

prin utilizarea ambelor pl\ci grafice

simultan.

Fujitsu Siemens Computers anun]\

lansarea `n România a noii serii de

produse Amilo 3000, introduse pe

pia]a IT la sfâr[itul lunii mai, `n

cadrul conferin]ei de pres\ de la

Frankfurt. 

Noua gam\ de produse Amilo

3000 Series, de la modelele entry

level la stick-uri USB, are un design

uniform [i atractiv ob]inut prin

`mbinarea perfect\ a contrastelor

alb-negru. 

Caracteristicile precum camera

web de `nalt\ rezolu]ie pentru video-

conferin]e, widescreen, BrilliantView,

Blu-ray, cititoarele de carduri sau

grafica extern\ GraphicBooster

transform\ aceast\ gam\ `n cea mai

complet\ ºi atractiv\ alegere din

categoria sa. Mai mult, pentru

siguran]\ notebook-urile sunt

echipate cu tastatur\ spill-proof

(rezistent\ la contactul cu lichidele).

~n plan local, Fujitsu Siemens

Computers România este `n

continuare lider al pie]ei IT,

`mbun\t\]ind constant pachetele de

produse [i servicii [i mai ales

calitatea angajaþilor [i partenerilor.

Prin System One IT Services, unicul

centru de service autorizat pentru

notebook-urile achizi]ionate dup\

data de 1 iunie 2007, care

beneficiaz\ de garan]ia Collect &

Return, repara]iile se efectueaz\

mult mai rapid [i mai eficient,

produsele fiind preluate direct de la

utilizator [i apoi returnate `n stare

func]ional\ `n cel mai scurt timp

posibil.

Evolu]ia companiei din ultima

perioad\ este vizibil\, echipa Fujitsu

Siemens Computers România fiind `n

permanen]\ extindere, iar num\rul

de angaja]i crescând considerabil de

la an la an. Conform ultimelor studii

IDC pe primul semestru al anului

2008, strategia Fujitsu Siemens

Computers România a func]ionat,

aducând compania pe primul loc `n

topul vânz\rilor de servere, cu o cot\

de pia]\ de 31.1%.

FUJITSU SIEMENS COMPUTERS 

Design exclusivist 

pentru Amilo 3000

Puma – noua platformã pentru laptop-uri de la AMD
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Radu Bozga: Ce reprezint\ platforma Puma pentru

industria IT [i cum va fi influen]at\ pia]a de aceasta?

Pierre Brunswick: La ora actual\, suntem singurii

care au reu[it s\ optimizeze o solu]ie. Când am

`nceput s\ discut\m despre conceptul de platform\,

ceilal]i au `nceput s\ ne urmeze. Ast\zi suntem de

p\rere c\ “solu]ia” este foarte important\. Pia]a

notebook-urilor este pe cale de a o dep\[i pe cea a

sistemelor desktop, iar factorul crucial este

reprezentat de solu]iile grafice. Prin optimizarea

platformei Puma, oferim utilizatorului posibilitatea

de a alege `ntre desktop [i notebook. Puma este

excelent\ pentru utilizarea `n mediul office, `ns\

prin ad\ugarea unui modul XGP, ofer\ toate

avantajele oferite de desktop.

RB: Considera]i c\ Puma va ac]iona ca un catalizator

`n procesul de evolu]ie a pie]ei notebook-urile?

PB: Pia]a desktop-urilor va continua s\ creasc\ `n unele

]\ri [i mai ales `n cele `n care numai 20-30% din

popula]ie de]ine un PC. A[adar, exist\ `n continuare un

poten]ial de cre[tere uria[ pentru desktop. Utilizatorii

vor alege solu]ia cea mai potrivit\ pentru ei. Ei vor

trece dintr-o tab\r\ `n alta dac\ le oferi solu]ia

potrivit\ la momentul potrivit.

RB: Va reu[i Puma s\ `mbun\t\]easc\ cota de pia]\

de]inut\ de AMD la ora actual\?

PB: Dac\ analiz\m situa]ia actual\, observ\m c\ nu

avem cele mai bune procesoare, `ns\ acestea nu sunt

nici slabe. Ast\zi, oferim prin platforma Puma de dou\

ori mai mult decât am oferit la lansarea procesoarelor

Turion. Partenerii no[tri `[i doresc o diferen]iere, iar

flexibilitatea noii noastre platforme le ofer\ acest

lucru, care `i va ajuta s\ vând\ mai multe produse [i,

din acest motiv, ne vom `mbun\t\]i cota de pia]\. 

RB: Vor exista notebook-uri bazate pe Puma cu

configura]ii CrossFire (dou\ nuclee grafice dedicate

`ntr-un singur notebook)?

PB: Desigur, partenerii no[tri ar putea face acest lucru,

dar `ntrebarea este de ce ar vrea cineva s\ fac\ acest

lucru? De ce ar vrea cineva s\ sacrifice autonomia

bateriei atât timp cât po]i beneficia de avantajele

oferite de Hybrid CrossFire [i de XGP?

RB: Vor exista laptop-uri pentru gaming bazate pe

platforma Puma, a[a cum sunt `n ziua de azi

Alienware?

PB: Nu m-ar surprinde s\ v\d utilizatori folosind

frecvent XGP-ul. ~n ceea ce prive[te introducerea unor

modele destinate exclusiv pasiona]ilor de jocuri,

aceast\ decizie r\mâne la altitudinea partenerilor

no[tri.

RB: Ce posibilit\]i de upgrade a solu]iei grafice ofer\

Puma?

PB: Pia]a deja cunoa[te produsele ATI [i, drept urmare,

este familiarizat\ cu toate posibilit\]ile de upgrade.

Noi consider\m c\ este foarte important faptul c\ se

vor putea folosi toate solu]iile grafice prezente pe

pia]\. Acesta este un avantaj major oferit de platforma

Puma.

RB: XGP-ul va fi comercializat sub mai multe forme

(HD 3850, HD 3870, configura]ii CrossFire)?

PB: Nu pot s\ vorbesc `n numele partenerilor AMD, `ns\

ace[tia vor respecta cu siguran]\ cerin]ele

utilizatorilor, iar cutia va oferi nivelul de performan]\

necesar. ~n concluzie, pot spune c\ da, utilizatorul va

putea alege pentru orice solu]ie dore[te.

RB: Va avea Puma slot-uri MXM?

PB: De ce ar fi necesare, atât timp cât oferim Video

Port. Putem implementa [i aceast\ facilitate, dar

clien]ii sunt sceptici la introducerea unor noi

tehnologii, ei preferând stabilitatea.

RB: Ce p\rere ave]i despre permiterea configur\rii

unui laptop de c\tre utilizator?

PB: Este o idee bun\, mai ales pentru un integrator

local, care ar putea s\ se diferen]ieze astfel de marii

produc\tori [i `n acest fel s\ câ[tige o cot\ important\

din pia]a local\.

“Ne vom îmbunãtãþi cota de piaþã”

Pierre Brunswick

V.P. Sales and Marketing,

Russia-CIS, REE & Turkey

Advanced Micro Devices

Radu Bozga, `n dialog cu Pierre Brunswick despre platforma AMD Puma

Reportaj în România {tiri IT express

Premiile concursului de abonamente la

care au participat abonaþii revistei din

perioada 1 aprilie - 31 mai au constat

din 15 produse oferite de Stonet

Computers. Câºtig\torii premiilor Stonet

Computers au fost: Adrian Viºan din

Bucureºti, sectorul 1 - un monitor

Horizon 2206SW de 22 inch, Brihan

Laura Maria din Bâr[a, judeþul Arad - un

sistem audio Logitech Z-5500, Dochiu

Marian din Slobozia, judeþul Ialomiþa,

Omir Emil Ioan din Agnita, judeþul

Sibiu, Camelia Covaºa din Timiºoara -

câte un USB Flash Drive de 8GB

Princeton Retail; Cherbis Florin din

Bucureºti, Plumbu Mihai din Buºteni,

judeþul Prahova, Dragoescu Corneliu

din Bucureºti, sectorul 4, Ovidiu Lucian

Cantor din Braºov, Saru Valer din

Bucureºti, sectorul 3, Stanea Daniel din

Sibiu, Frâncu Adrian din Bucureºti,

sectorul 5, Toader Vasile din Olteniþa,

judeþul Cãlãraºi, Hera Andrei din Sebiº,

judeþul Arad, Leo Alexandru Gabriel

din Mangalia, judeþul Constanþa - câte o

pereche de cãºti Canyon CNR-HS1.

Rezultatele concursului de abonamente!

Premiile Stonet Computers

au fost câºtigate!

Premiile concursului “Umflã Potul”

din numãrul 98 al revistei au

constat din patru monitoare BenQ

X900, de 19 inch ºi timp de rãspuns

de 2ms, oferite de BenQ.

Câºtigãtorii premiilor BenQ au fost:

Mateiciuc Laurenþiu din Suceava,

Anton Daniel din Constanþa,

Moscalu Valentin din Turnu

M\gurele, Sass Bogdan din

Bucureºti, sectorul 6. Cei care au

completat formularele ºi le-au

trimis pânã la data de 9 iunie 2008

(data poºtei) au participat la

tragerea la sorþi efectuatã la sediul

XtremPC. 

Filmul tragerii la sorþi îl puteþi

viziona pe DVD-ul XtremPC. Vã

urãm mult succes la urmãtoarele

concursuri!

Rezultatele concursului “Umfl\ potul!” 

din num\rul 98

“Potul” 98 - BenQ  

a fost umflat!
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HP LABS MASTERCLASS 2008

HP a organizat `n perioada 23-25 iunie `n

Dublin, Irlanda evenimentul HP Labs Masterclass

2008 orientat c\tre pia]a imprimantelor inkjet de

larg consum. Organizat `ntr-un decor absolut

special, tipic irlandez, plin de verdea]\,

evenimentul a reunit 100 de ziari[ti din `ntreaga

Europ\ care au avut ocazia s\ viziteze una din cele

trei facilit\]i HP pentru fabricarea cartu[elor

inkjet. 

DIMO (Dublin inkjet Supplies Manufacturing

Organization) se `ntinde pe o suprafa]\ de mai bine

de 80 de hectare, num\r\ 1500 de angaja]i `n

prezent [i reprezint\ rezultatul unor investi]ii de

aproximativ 900 de milioane de dolari. Procesul de

fabrica]ie este complet robotizat [i atent verificat

de inginerii HP astfel fiecare cartu[ care iese pe

poarta fabricii va func]iona `n mod sigur la

parametrii constructivi.

HP a integrat dou\ tipuri de duze `n

construc]ia cartu[elor de cerneal\ pentru a ob]ine

detalii precise la o vitez\ mare de imprimare.

Duzele au capacitatea de 5, respectiv 1.5 picolitri

[i optimizeaz\ procesul de printare. O singur\ duz\

aplic\ 36.000 de puncte `ntr-o singur\ secund\ cu o

precizie uimitoare fapt care se reg\se[te `n

fotografiile cu detalii aproape perfecte. 

O parte din secretele procesului de imprimare

au fost dezv\luite publicului de c\tre inginerii HP.

Pe lâng\ componentele electronice [i software-ul

aferent care se ocup\ cu gestionarea datelor [i

aplicarea punctelor de cerneal\, compozi]ia

pigmen]ilor [i a aditivilor `ncorpora]i `n hârtie are

un rol cheie `n creionarea detaliilor unei fotografii.

Pentru a demonstra acest lucru ziari[tii prezen]i la

unul din workshop-uri, `n care se punea accentul pe

calitatea procesului de imprimare, au participat la

un test comparativ `n care au trebuit s\ aleag\

`ntre fotografiile realizate la un centru foto

specializat [i fotografiile realizate cu o imprimant\

foto HP.

Rezultatele au fost nea[teptate, niciunul din cei 10

ziari[ti care au participat la test nu au putut s\

diferen]ieze imaginile prezentate `n func]ie de

calitate.

Pigmen]ii dezvolta]i de inginerii HP sunt

rezisten]i la ap\ din prima clip\, datorit\ reac]iei

dintre aditivii prezen]i `n hârtie [i cerneal\, care

presupune separarea pigmentului de ap\ [i uscarea

rapid\ a acestuia. 

Fotografiile realizate cu imprimantele inkjet

HP sunt rezistente la expunerea `ndelungat\ la

lumin\ astfel primele rezultate vizibile de

degradare a unei fotografii imprimat\ cu o astfel

de solu]ie apar dup\ o perioad\ de 80 de ani.

Pentru a ajuta utilizatorul `n ob]inerea celor mai

bune rezultate `n func]ie de tipul de hârtie utilizat,

imprimanta cite[te codul de bare tip\rit pe partea

din spate a hârtiei foto [i optimizeaz\ procesul de

aplicare al pigmentului. Dac\ hârtia a fost

introdus\ `n mod gre[it, imprimanta nu va porni

procesul de tip\rire [i va avertiza utilizatorul

asupra acestui fapt.

Paginile având ca surs\ internetul reprezint\

21% din  totalul printurilor realizate `n zona EMEA

(Europa, Orientul Mijlociu [i Africa). Utilizatorii

culeg informa]ii din diverse pagini web pe care

doresc s\ le compacteze pentru a fi mai u[or de

imprimat, `n acest sens HP a creat Smart Web

Print, un software care permite efectuare facil\ de

colaje [i transformarea acestora `n fi[iere PDF

`nainte de a fi trimise la imprimant\. ~n acest mod

este redus\ cantitatea de hârtie [i cerneal\

necesar\ iar utilizatorul se bucur\ numai de

informa]ia util\. HP Smart Web Print este

compatibil cu browser-ele Internet Explorer [i

Firefox.

~n anul 2007 la nivel mondial s-au imprimat 50

de trilioane de pagini iar pentru anul 2010 se

a[teapt\ ca num\rul acestora s\ ajung\ la cifra de

53 trilioane.  Acest fapt reprezint\ o oportunitate

indentificat\ de produc\torii de imprimante care

lanseaz\ pe pia]\ cartu[e la pre]uri din ce `n ce

mai accesibile. HP nu numai c\ propune

utilizatorilor solu]ii de calitate superioar\

accesibile ca pre] dar deruleaz\ o serie `ntreag\ de

programe pentru reciclarea acestora. Materialele

utilizate pentru corpul cartu[ului [i ambalaje sunt

construite din plastic reciclabil (RPET) f\r\ a se

face vreun compromis `n termeni de calitate.

Programul “HP Planet Partners” `nceput cu mai

bine de 15 ani `n urm\ ofer\ consumatorilor

posibilitatea de a returna cartu[ele uzate pentru a

fi reciclate. Ast\zi programul se desf\[oar\ `n 47 de

]\ri iar pân\ `n decembrie 2007 au fost returnate [i

reciclate peste 197 de milioane de cartu[e inkjet [i

laser, reprezentând 135.000 de tone. Fabricile din

Germania [i Fran]a recicleaz\ `n totalitate

materialele din componen]a cartu[elor pentru a fi

utilizate `n fabricarea altor produse de larg consum

iar plasticul rezultat din acest proces poate fi

reg\sit chiar `ntr-un cartu[ nou pe care-l

achizi]iona]i. 

Cristian Moldoveanu

cristian.moldoveanu@xtrempc.ro

Fantezie în imagini

IT express Reportaj în România {tiri

� Single volume versus Dual volume

006-019_IT Express.qxd  02.07.2008  18:10  Page 16



006-019_IT Express.qxd  02.07.2008  18:10  Page 17



TEHNOTREND

IT express Tehnotrend

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

iulie-august 200818

Pasiona]ii de jocuri video viseaz\ la cele mai

performante solu]ii grafice menite s\ afi[eze pixel

cu pixel cele mai fine detalii.

Pentru a putea vizualiza `n condi]ii mai mult

decât excelente imaginile din spa]iu, divizia

Advanced Supercomputing din cadrul NASA `n

parteneriat cu Colfax International, dou\ institu]ii

care iau lucrul `n serios, au creat ceea ce se poate

denumi cel mai avansat display din lume.

Hyperwall 2 are o putere de procesare de 100 de

ori mai mare decât primul model Hyperwall creat `n

anul 2002.

Ecranul LCD al noului display `ncorporeaz\ nu

mai pu]in de 250 milioane pixeli [i m\soar\ 7x3

metri, creând astfel o serie de probleme dac\

inten]iona]i s\-l monta]i `n sufragerie.

Imaginile care trebuiesc afi[ate pe ecran sunt

procesate de 128 pl\ci video cu o putere total\ de

calcul de 74 teraflopi, echivalentul a 600 de console

video de ultim\ genera]ie.

Iar dac\ aceste cifre nu v-au impresionat `nc\,

spa]iul de stocare alocat de 475TB o va face `n mod

sigur.

Display de dimensiuni gigantice

NASA

Garmin

Garmin Forerunner

405 este cel mai

recent model din seria de

GPS-uri cu func]ii de

fitness `ncorporate

disponibil pe pia]a din

România.

Alerg\torii vor primi

f\r\ efort, informa]ii

despre vitez\, distan]a

parcurs\, pulsul cardiac [i

locul `n care se afl\. Un

sezor de biciclet\ op]ional

`i ajut\ pe cicli[ti s\

monitorizeze caden]a

pedal\rii [i viteza ro]ilor.

Func]ia `n curs de

brevetare “touch bezel”,

un inel aflat `n jurul

cadranului, realizeaz\ o

navigare u[oar\ prin

op]iuni. Prin simpla

ap\sare, re]inere sau

mi[care a degetului pe

inel, utilizatorii pot

`ncepe o nou\ sesiune de

alergat, pot accesa istoria

sesiunilor de antrenament

sau pot provoca la o

`ntrecere un partener

virtual. Prin func]ia

Virtual Partner,

dispozitivul Forerunner

495 pune la dispozi]ia

alerg\torului un partener

virtual eficient c\ruia

alerg\torii `i pot ajusta

viteza f\r\ a se opri din

antrenament. La sfâr[itul

sesiunii de antrenament

sportivii `[i pot analiza

datele pe calculatorul

personal [i eventual

compara rezultatele cu

cele ale altor concuren]i.

Forerunner 405 are o

greutate de doar 60 de

grame [i este disponibil `n

dou\ culori, negru [i

verde cu gri.

Pre]ul recomandat pentru

noul gadget propus de

Garmin pe pia]a din

România este de 1257 Lei.

GPS pentru

sportivi

Genius

Dac\ te-ai s\turat s\ iei b\taie

`n toate jocurile de tip FPS e

timpul s\-]i schimbi mouse-ul.

Ultima inova]ie `n materie de

gaming, noul mouse Ergo 555 Laser

de la Genius integreaz\ cele mai

avansate tehnologii pentru a oferi

performan]e `nalte [i a satisface

cele mai exigente cerin]e ale

pasiona]ilor de jocuri. Mult mai

avansat decât orice alt mouse,

gra]ie tehnologiei `ncorporate

Doppler, rezolu]iei `nalte [i

incredibilei precizii la acoperirea

suprafe]ei. 

De asemenea, mouse-ul

permite independent ajustarea

dpi-ului axelor X [i Y, de la 400 la

3200, ob]inându-se astfel o reac]ie

instantanee [i personalizat\ `n joc,

`n timp ce ecranul tip OLED de

care beneficiaz\, transmite

permanent informa]ii legate de

rezolu]ie [i profilul jocului.

Conectarea la calculator se

realizeaz\ printr-un cablu fexibil

care nu `ngr\de[te libertatea de

mi[care.

Pentru individualizarea

profilurilor de joc, Ergo 555 Laser

de la Genius dispune de [apte

butoane macro programabile care

permit tuturor `mp\timi]ilor de

gaming accesul instantaneu la

toate modurile de joc,

simplificarea ac]iunilor [i

mi[c\rilor multiple. Pre]ul sugerat

de Genius pentru end user este de

30 euro.

Mouse  conceput

pentru jocuri
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Placa 

de bazã

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

hardware

Odat\ cu p\trunderea 

notebook-urilor mai puternic pe

pia]\ [i odat\ cu cre[terea `n

popularitate a consolelor, o

parte din utilizatorii de sisteme

de calcul desktop migreaz\ c\tre

aceste tipuri de produse. ~n

aceste condi]ii, procentul

pasiona]ilor de hardware [i al

entuzia[tilor cre[te `n rândurile

celor care de]in PC-uri desktop.

Cu toate acestea, num\rul lor nu

este neap\rat `n cre[tere.

~n anii ‘90, aproape singurul lucru care conta `n

configurarea unui PC era frecven]a procesorului.

Mai târziu, solu]iile grafice au `nceput s\ devin\

componente importante pentru rularea jocurilor.

Placa de baz\, chiar [i prin nume, ar trebui s\ fie

`ns\ cea mai important\ component\ a unui sistem

de calcul - componenta sa de baz\. Acestui aspect

nu i s-a acordat prea mult\ importan]\ `n trecut,

motiv pentru care nici produc\torii nu s-au obosit

s\ le `mbun\t\]easc\ sim]itor. Odat\ cu evolu]ia

procesoarelor au fost `ns\ necesare schimb\ri

majore [i `n acest domeniu. Mai mult, punerea

unui accent tot mai puternic pe overclocking i-a

for]at pe produc\tori s\ acorde mai mult\ aten]ie

modelelor pe care le comercializeaz\.

~n principiu, chipset-ul este cea mai

important\ component\ de pe PCB-ul unei pl\ci

de baz\. {i cu toate acestea, cum se diferen]iaz\

o plac\ de baz\ de 700 Lei de una de 1000 Lei `n

condi]iile `n care folosesc acela[i chipset? Desigur,

cea de 1000 Lei poate avea mai mul]i conectori,

un bundle exotic, conexiune wireless [i asa mai

departe. Aceste dot\ri `n plus nu pot conduce `ns\

la o diferen]\ de pre] atât de mare. Cei care

apeleaz\ frecvent la overclocking cunosc faptul

c\ chipset-ul nu joac\ un rol decisiv `n acest

procedeu. VRM-ul (Voltage Regulator Module) este

`ns\ important pentru ob]inerea unui poten]ial de

overclocking bun. Un VRM de slab\ calitate poate

s\ nu suporte puterea consumat\ de un procesor

supratactat sau chiar [i un procesor high end la

frecven]\ standard. Pe de alt\ parte, un VRM

complicat, capabil s\ ofere un poten]ial de

overclocking ridicat, atinge [i temperaturi foarte

mari, motiv pentru care necesit\ un sistem de

r\cire cât mai eficient. Astfel, pl\cile de baz\ din

ziua de azi au ajuns s\ fie dominate de radiatoare

din cupru, heat pipe-uri sau chiar water block-uri.

Un alt factor decisiv pentru atingerea unor

performan]e cât mai bune este BIOS-ul. O plac\

de baz\ poate fi proiectat\ excelent, dar dac\

BIOS-ul nu `i permite utilizatorului s\ modifice cât

mai mul]i parametri [i voltaje, avantajele oferite

de un VRM de calitate nu sunt puse `n practic\.

Exist\ produc\tori de pl\ci de baz\ care au

introdus familii de produse a c\ror calitate este

considerabil peste medie. Din acest motiv, mul]i

utilizatori opteaz\ pentru astfel de brand-uri, `ns\

aleg modele mult mai accesibile. Problema este c\

acele modele mai accesibile nu respect\ acela[i

standard de calitate [i nu ofer\ acela[i nivel de

performan]\ sau fiabilitate. Pe de alt\ parte

exist\ produc\tori cunoscu]i pentru modele

accesibile, dar care au `nceput s\ implementeze

chipset-uri scumpe, dedicate entuzia[tilor. Aceste

implement\ri nu sunt `ns\ atât de reu[ite ca ale

concuren]ei. VRM-ul este de o calitate inferioar\ [i

de cele mai multe ori ner\cit, iar op]iunile oferite

de BIOS sunt limitate. Unii utilizatori cu cuno[tin]e

limitate ar putea opta pentru un astfel de model

datorit\ chipset-ului, dar ar putea descoperi c\

produsul achizi]ionat este mai slab decât un model

mainstream al altui produc\tor.

Chipset-ul [i brand-ul nu ar trebui s\ fie

singurii factori care stau la baza alegerii unei

pl\ci de baz\. Un utilizator f\r\ cuno[tin]e `n

domeniu, dar care dore[te un sistem cu un raport

performan]\/pre] bun ar trebui s\ ]in\ cont de

aceste aspecte, pe care din p\cate mul]i nu le

cunosc.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

GT200 ºi RV770

Noile nuclee grafice

Intel ºi NVIDIA

Platforme pentru Penryn

Full HD VS HD Ready

Camere video în test

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locuri unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

022

026

034

054

060

076

Hardware Start

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket AM2+:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom X4 9850 Black Edition

Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20/

2x1024MB Crucial Ballistix PC2-8500 CAS5

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA -  Leadtek PX8800GTS TDH 640MB

Surs\ - Fortron Epsilon 10100W/Cooler Master Real Power M620

Pl\ci video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 QX6700 @ 3.2GHz

Plac\ de baz\ - MSI P35 Platinum

Memorie - 2x1024MB GeIL DDR2-800 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Surs\ - Fortron Epsilon 1010W

PLATFORMA DE TEST
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Intel preg\te[te o nou\ ieftinire pentru gama de procesoare

desktop, programat\ pentru jum\tatea acestui

an. Concomitent cu ieftinirile operate gamei

actuale de procesoare, Intel va lansa [i noi

modele procesoare quad-core. Astfel, modelul

Core 2 Quad Q9650 va beneficia de un pre]

redus la 530 dolari pentru achizi]ia în cantit\]i

de peste 1000 bucãþi. Modelul Core 2 Quad

Q9550 va beneficia de o reducere

semnificativ\ a pre]ului, de la 530 dolari

pre]ul actual la doar 316 dolari. Câteva din

modelele mai vechi de procesoare vor fi scoase

din produc]ie, printre care [i Core 2 Quad 9450,

ce va fi `nlocuit de un nou model tactat la 2.66GHz [i oferit

pentru un pret de 266 dolari. Core 2 Quad Q9300 [i Q6700

vor fi pensionate, urmând ca modelul Core 2 Quad

Q6600 s\ rãmân\ singurul reprezentant al

genera]iei pe 65nm disponibil pe pia]\,

pentru un pre] de 203 dolari. {i linia de

procesoare dual-core va suferi schimb\ri,

modelul Core 2 Duo E8600 cu frecven]\ de

tact 3,33GHz beneficiind de un pre] de 266

dolari. E8500 [i E8400 vor fi disponibile

pentru 183 [i 163 dolari, `n timp ce modelul

Core 2 Duo E8300 va fi retras din ofert\. Un

nou model entry-level, Core 2 Duo E7300

tactat la 2,66GHz, va fi disponibil pentru un

pre] de 133 dolari. Actualul model E7200 va fi `n

continuare disponibil pentru un pre] de 113 dolari.

www.intel.com

Intel reduce preþurile la procesoare

INTEL

Monitor LCD 3D de la Philips

Philips preg\te[te propriul model de

monitor LCD 3D, cu o diagonal\ de

22”. Acesta folose[te un panou LCD

wide, cu rezolu]ie 1680x1050 pixeli [i

este oferit atât `n format desktop,

potrivit pentru utilizarea `mpreun\ cu

un sistem PC, cât [i `n ram\, pentru

montarea pe perete. Modelul

folose[te tehnologia WOWvx,

proprietar\ Philips, capabil\ s\ ofere

imagini 3D f\r\ a necesita folosirea

unei perechi de ochelari stereoscopici

speciali. Aceast\ tehnologie folose[te

dou\ formate de imagine

complementare, “2D-plus-Depth” [i

“Declipse”. Primul se ocup\ de

redarea por]iunii 2D a imaginii [i

efectul de adâncime, iar combinarea

cu formatul Declipse ofer\ informa]ii

adi]ionale de fundal pentru un efect

3D mai realist. Specifica]iile sale

includ o rat\ de aspect 16:10,

luminozitate maxim\ de 300 cd/m², o

rat\ de contrast de 1000:1 [i un timp

de r\spuns de 5ms. Noul monitor este

conceput `n special pentru aplica]ii

comerciale, panouri publicitare [i

jocuri.

www.philips.com

PHILIPS

Toshiba SpursEngine - coprocesor

multimedia bazat pe arhitectura CELL

SpursEngine este un microprocesor

dezvoltat de Toshiba, derivat din

arhitectura procesorului CELL folosit\

de consola Sony PlayStation 3. Bazat

pe patru procesoare de stream SPE

(Synergistic Processing Elements),

acesta joac\ rolul de coprocesor

pentru aplica]ii multimedia, aplica]ii

3D [i procesare video. Toshiba a

demonstrat prima implementare a

acestui chip cu modelul SpursEngine

SE1000, folosind o versiune modificat\

a aplica]iei DVD Movie Factory de la

Corel, optimizat\ pentru a utiliza

capabilit\]ile de calcul ale

acceleratorului SE1000. Testul a

constat `n transcodarea unei secven]e

video cu rezolu]ie FullHD 1080p [i

format H.264 c\tre rezolu]ii mai mici

cum este 480p. SE1000 este un card

add-on, cu interfa]\ PCI Express X1 [i

con]ine un proceror Cell BE construit

`n litografie pe 65nm [i tactat la

1.5GHz (fa]\ de cei 3.2GHz pentru

PS3). Acesta con]ine patru procesoare

de stream SPE [i utilizeaz\ 128MB

memorie XDR DRAM, oferind astfel

aproximativ jum\tate din resursele de

calcul prezente `n consola Sony

PlayStation 3. ~n cadrul demonstra]iei,

SE1000 a ob]inut o performan]\ cu

aproximativ 100% mai mare decât un

procesor Intel Core 2 Quad tactat la

3GHz, rezultat bun, dar nu

spectaculos, ]inând cont de faptul c\

Cell BE este un procesor specializat,

construit special pentru astfel de

sarcini, `n timp ce procesorul Intel

este mult mai generalist. Impresionant

`ns\ este faptul cã aceast\

performan]\ a putut fi atins\ pentru

un consum de energie de doar 10-20W.

Nu este `nc\ cunoscut\ data la care va

fi disponibil\ [i o versiune comercial\

pentru acest produs, `ns\ Sony a

anun]at trecerea la un nou proces de

fabrica]ie pentru procesorul Cell BE,

redus la 45nm, oferind astfel un

consum de energie cu pân\ la 40% mai

mic [i dimensiuni fizice mai reduse

pentru acesta. 

www.toshiba.com

TOSHIBA
PE SCURT

BRIDGE WI-FI PENTRU CONEXIUNI

LA MARE DISTANÞÃ

HP a introdus un now bridge

wireless, capabil s\ faciliteze

conexiuni la distan]e de pân\ la 8

kilometri, folosind standardul de

comunica]ii 802.11b/g. Pentru a

putea ob]ine distan]a maximã de

conectare, tehnologia necesit\

vedere direct\ `ntre cele dou\

puncte de transmisie. HD26200

foloseºte o pereche de antene

integrate, cu polaritate dual\ [i nu

necesit\ cabluri speciale pentru

alimentare, oferind suport “power

over ethernet”. Pre]ul de achizi]ie

pentru HD26200 nu dep\[este 320

dolari, devenind astfel o op]iune

foarte atractiv\ `n fa]a altor

produse similare.

www.hp.com

HARDDISK DE 160GB ~N FORMAT

DE 1.8 INCH DE LA TOSHIBA

Toshiba a prezentat primul harddisk

`n format de 1.8 inch cu

capacitatea de 160GB. Cu o grosime

de numai 8mm [i o vitez\ de

rota]ie a platanelor de 5400 rota]ii

pe minut, MK1617GSG este destinat

sistemelor ultraportabile. Noul

model va fi livrat c\tre partenerii

Toshiba `ncepând cu luna august.

www.toshiba.com

WESTERN DIGITAL CAVIAR BLACK

Western Digital a lansat noua serie

de harddisk-uri Caviar Black, `n

versiuni cu 750GB [i 1TB capacitate

de stocare. Acestea folosesc

formatul de 3.5” [i o vitez\ de

7200 rota]ii pe minut. Noile modele

ofer\ o putere de procesare dubl\,

32MB memorie cache, tehnologie

StableTrac [i NoTouch, precum [i o

garan]ie de 5 ani. Cele dou\

versiuni sunt disponibile pentru un

pre] de 199, respectiv 249 dolari.

www.wdc.com

MEMORII PERFORMANTE 

PENTRU SISTEME NOTEBOOK

Kingston ofer\ noi kit-uri de

memorie SO-DIMM ultra-

performante pentru sisteme

notebook. Acestea sunt oferite `n

versiuni cu capacit\]i de 2GB [i 4GB

[i specifica]ii generoase `n privin]a

laten]elor de func]ionare. Cu

numele HyperX 800MHz DDR2 

SO-DIMM, noul model dispune de un

profil SPD extins, cu specifica]ii

optimizate pentru  o performan]\

sporit\. Specifica]iile acestora

permit func]ionarea la o frecven]\

de 800MHz cu laten]a CL5, 667MHz

pentru laten]a CL4 [i 533MHz cu

laten]\ redus\ la CL3 .

www.kingston.com

020-033_hardware.qxd  03.07.2008  12:07  Page 22



Ultima orã Hardware

PE SCURT

ACCELERATOARE GRAFICE TRI-SLOT

Pentru cei care `nc\ nu cred c\

acceleratoarele grafice dual-slot

din prezent sunt suficiente, PCI

Special Interest Group (SIG) a

detaliat noile specifica]ii PCI

Express 3.0, a[teptate pentru anul

2010. Acestea vor permite

construirea de acceleratoare

grafice echipate cu sisteme de

r\cire ce vor ocupa trei sloturi PCI

Express [i capabile s\ disipeze

peste 300W de c\ldur\. Conectorul

de alimentare 2x3 pini definit `n

standardul actual va fi suplimentat

de un conector 2x4 pini, capabil s\

alimenteze acceleratoare grafice cu

un consum de 225W sau chiar 300W. 

www.pcisig.com

PRIMUL TELEFON MOBIL CU

CAMER| FOTO DE 8.1MP

Sony Ericsson C905 este primul

telefon al companiei dotat cu o

camer\ foto cu rezolu]ie de 8.1MP.

Acesta este primul model slide din

gama Cyber-shot. Modelul urmeaz\

un design inspirat din cel al

aparatelor foto dedicate [i dispune

de blitz `ncorporat. Pentru

utilizatori mai pu]in preten]io[i,

modelul S302 din gama Snapshot

este unul compact, ce `mbie un

pre] accesibil cu o gam\ variat\ de

facilit\]i. Modelul C905 Cyber-shot

dispune de camer\ foto de 8.1MP

cu func]ie autofocus [i sistem de

stabilizare a imaginii, card de

memorie inclus cu o capacitate de

2GB [i ie[ire TV-Out. C905 este

prev\zut [i cu un reciver GPS ce

poate fi folosit pentru localizarea

exact\ a locului unde a fost captat\

fiecare poz\.

www.sonyericsson.com

VIA Technologies a introdus noua

familie “Nano” de

procesoare, bazate pe

arhitectura Isaiah.

Acestea sunt

fabricate `n

litografie

pe 65nm

de la

Fujitsu [i ofer\

o performan]\ de

pân\ la patru ori mai

mare decât procesoarele

din genera]iile anterioare,

pentru acela[i consum de energie.

Procesoarele “Nano” ofer\

compatibilitate pin cu pin cu

procesoarele VIA C7.

Specifica]iile acestora includ abilit\]i

de procesare “out-of-order”, 1MB

memorie cache L2 [i o

unitate FPU

îmbun\t\]it\,

capabil\ sã

ofere o

performan]\

de 2-4 ori mai

mare decât

procesoarele C7 din

genera]ia anterioar\. Noile

procesoare sunt oferite `n dou\

versiuni, “L-series” [i “U-series”, în

func]ie de consumul de energie

oferit, [i func]ioneaz\ la frecven]e

de pân\ la 1,8GHz. 

Noua genera]ie de procesoare VIA

foloseºte o arhitectur\ pe 64 bi]i,

superscalar\, cu procesare în mod

“out-of-order”. Acest tip de

arhitectur\ ofer\ o complexitate mai

mare decât arhitectura “in-order”

folosit\ de procesoarele C7, dar [i de

procesoarele Atom ale rivalului Intel.

Procesarea `n afara ordinii face

posibilã reprioritizarea setului ini]ial

de instruc]iuni secven]iale ale

programului executat, permi]ând

altor instruc]iuni s\ sar\ peste pa[i [i

probleme r\mase `n a[teptare,

men]inând astfel procesorul complet

utilizat pe toat\ durata execut\rii

programului.

www.via.com.tw

VIA a lansat familia de procesoare “Nano”

VIA

LG Electronics a lansat dou\ noi modele de televizoare cu

plasm\. PG3000 [i PG200R sunt

destinate pie]ei high end [i

dispun de specifica]ii pe

m\sur\. Acestea se pot l\uda

cu o grosime a panoului de

numai 84mm, rat\ de

re`mprosp\tare a imaginii de

150Hz, un timp de r\spuns de

0.001ms [i contrast dinamic

20.000:1. Pentru o adaptare

u[oar\ la diverse condi]ii de

utilizare, acestea dispun de

profiluri personalizate, optimizate pentru

filme, jocuri sau evenimente sportive. ~n

`ncercarea de a ob]ine un aspect cât mai curat, boxele

sunt ascunse `nteriorul carcasei, sunetul fiind direc]ionat

folosind `ntreaga suprafa]a a

carcasei pentru o propagare cât

mai uniform\ `n `nc\pere. Noile

modele nu ignor\ nici capitolul

eficien]ei energetice, subiect

destul de sensibil pentru

tehnologia ecranelor cu plasm\,

oferind suport pentru

tehnologia Dynamic Power

Saving, ce promite o reducere a

consumului de energie cu pân\

la 30%. Modelele PG3000 [i

PG200R sunt disponibile [i `n ]ara noastr\,

pentru un pre] de 3399 lei, respectiv 3499 lei.

ro.lge.com

LG

Noi modele de televizoare cu plasmã de la LG
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A-DATA OFER| CEL MAI RAPID

CARD DE MEMORIE COMPACTFLASH

Noua linie A-DATA Turbo Series CF

350X ofer\ cele mai rapide carduri

de memorie CompactFlash de pe

pia]\. Atingând viteze de transfer

de pân\ la 52MB/s la scriere [i

47MB/s la citire, acestea sunt

destinate forografilor profesioni[ti

[i disozitivelor de `nalt\

performan]\. Noile modele sunt

construite `n sistem SLC (single

level cell) [i sunt disponibile `n

variante cu 8GB, repectiv 16GB

capacitate de stocare, pentru un

pre] cuprins `ntre 80 [i 120 dolari.

www.adata.com.tw

BENQ A LANSAT TREI NOI MODELE

DE CAMERE DIGITALE ENTRY-LEVEL

Benq a completat gama sa de

camere foto digitale cu trei noi

modele destinate utilizatorilor

amatori. E800, C750 [i C850 ofer\

un bun echilibru calitate pre],

integrând func]ii precum “Smile

Catch” [i “Face Tracking” pentru

simplificarea procesului de

focalizare si fotografiere, [i

func]ie “Shake Free” pentru

reducerea efectului de blur cauzat

de mi[carea aparatului. Modelele

dispun de interfa]\ `n limba român\

[i sistem optic cu zoom optic 3X,

dar [i suport pentru captur\ video

`n format MPEG4. C850 [i E800

beneficiaz\ de senzor optic de

imagine de 8MP [i ecran LCD de

2.5”, iar C750 dispune de senzor de

7MP [i ecran LCD de 2.5”.

www.benq.com

AMD OFER| TREI NOI PROCESOARE

PHENOM X4 PENTRU DESKTOP

Conceput in principal pentru

overclocking, Phenom X4 9950 Black

Edition accept\ tensiuni de

alimentare cuprinse intre 1.05V si

1.3V, dispune de multiplicator

deblocat [i este tactat la o

frecven]\ de 2.6GHz. Consumul

maxim de energie pentru noul

model Black Edition se ridic\ la

140W, iar pre]ul de achizi]ie

recomandat este de 235 dolari.

Procesoarele Phenom X4 9350e si

Phenom X4 9150e sunt tactate la o

frecven]\ de 2GHz, respectiv

1.8GHz [i dispun de o valoare TDP a

consumului de energie de doar

65W. Toate cele trei modele sunt

fabricate `n litografe pe 65nm [i

beneficiaz\ de câte 512KB memorie

cache L1 (64KB pentru date si 64

KB pentru instructiuni pentru

fiecare nucleu), respectiv 2MB

cache L2 (4x512KB `mp\r]it `ntre

cele patru nuclee).

www.amd.com

Soluþii grafice externe pentru notebook-uri

ATI, divizia de grafic\ a AMD, a anun]at un nou tip de solu]ie

grafic\ pentru sisteme notebook. Cunoscut sub denumirea

XGP, noul model permite crearea de solu]ii grafice discrete,

modularizate, asamblate `ntr-o carcas\ extern\ [i conectatate

printr-un cablu special la sisteme notebook. ATI XGP este

optimizat pentru noua platform\ AMD Turion X2 Ultra.

~mpreun\ cu aceast\ tehnologie, AMD a lansat [i un nou chip

grafic. ATI Mobility Radeon 3800 este construit `n proces de

fabrica]ie pe 55nm [i folose[te o interfa]\ cu memoria de tip

DDR3, accesat\ pe 256 bi]i. Tot pentru folosirea împreun\ cu

solu]iile grafice XGP, AMD ofer\ [i o func]ionalitate numit\ ATI

PowerXpress, aceasta fiind o versiune adaptat\ pentru

sisteme mobile a tehnologiei Hybrid CrossFire. Noua

tehnologie face posibil\ apari]ia configura]iilor multi-gpu

pentru sisteme mobile, `n care acceleratoarele grafice dispun

de propria carcas\, eliminând astfel constrângerile `n privin]a

spa]iului [i posibilit\]ile limitate de r\cire.

Cablul XGP folosit pentru realizarea conexiunii

ofer\ o l\]ime de band\ de 4Gbps [i poate juca inclusiv rolul

unui cablu USB. Solu]iile grafice externe sunt o adi]ie

binevenit\ pentru sistemele mobile, oferind o modalitate

simpl\ de a transforma un banal laptop pentru serviciu `ntr-o

veritabil\ platform\ de jocuri pentru petrecerea timpului

liber.

www.amd.com

EOS 1000D, cunoscut [i sub denumirea

“Rebel XS”, este cel mai nou model

de camer\ digital\ de la Canon.

Specifica]iile sale includ un senzor

CMOS de imagine cu o rezolu]ie de

10.1MP, func]ie autofocus `n [apte

puncte [i ecran LCD cu diagonala de

2.5”. Modelul poate realiza fotografii

`n succesiune rapid\ cu o vitez\ de

pân\ la 3 cadre pe secund\, iar

imaginile captate pot fi stocate pe

card de memorie SD/SDHC, `n format

JPG, dar [i în format RAW, f\r\

compresie. Modelul dispune de o

func]ie numit\ “auto lighting

optimizer”, menit\ s\ aplice corec]ii

`n timpul proces\rii imaginii

capturate. Sunt

ajustate

luminozitatea

[i contrastul

imaginii,

men]inând `n

acela[i timp o

expunere

corect\ [i o

bun\

reproducere a

tonalit\]ilor de

culoare. Pentru fotografiile realizate

la valori ISO ridicate, modelul

permite ajustarea

intensit\]ii proces\rii

zgomotului din

imagine, `n

func]ie de

preferin]ele

utilizatorului.

Canon EOS

1000D este

disponibil `n

Europa pentru

un pre] de 549

euro. 

www.canon.com

Canon EOS 1000D - o nouã camerã digitalã

DSLR cu un preþ accesibil

CANON

AMD

Apple a prezentat noul telefon iPhone 2.0. A doua

re`ncarnare a telefonului iPhone aduce cu sine

conectivitate 3G [i un pre] de vânzare substan]ial mai mic

decât predecesorul s\u. Astfel, iPhone 2.0 va putea fi

achizi]ionat `n versiuni cu 8GB [i 16GB memorie flash

integrat\, pentru un pre] de 199 dolari, respectiv 299

dolari. Noul model p\streaz\ trãs\turile de design ce au

consacrat prima versiune [i ofer\ o configura]ie hardware

similar\, `ns\ pentru un pre] mai accesibil. Carcasa

acestuia ofer\ o grosime de numai 12.3mm [i o greutate de

133 grame, `n timp ce specifica]iile tehnice includ un ecran

LCD wide cu diagonala de 3.5”, rezolu]ie 480x320 pixeli [i

func]ionalitate Multi-Touch. ~n afar\ de suportul 3G nou

introdus, iPhone mai ofer\ conectivitate WiFi 208.11b/g [i

Bluetooth 2.0 + EDR. Din p\cate, specifica]iile camerei

foto integrate r\mân [i ele neschimbate, aceasta oferind

acela[i senzor optic cu rezolu]ie de 2MP, f\r\ blitz

integrat. De[i este un model 3G, iPhone 2.0 este lipsit de a

doua camer\ VGA frontal\, necesar\ pentru realizarea

apelurilor video.

www.apple.com

Apple iPhone, în versiune 2.0

APPLE
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Cu o vitez\ de calcul ce dep\[e[te 1

teraflop pe secund\, FireStream 9250

este cel mai rapid procesor de stream

oferit de AMD pân\ acum. Acesta este

optimizat pentru aplica]ii de `nalt\

performan]\, capabile s\

exploateze poten]ialul

acestuia pentru procesare

paralel\. FireStream

9250 folose[te

un design

single-slot [i

consum\ mai

pu]in de

150W. Conform AMD,

performan]a maxim\ de 1

teraflop pe secund\ este atins\

pentru calcule de tip “single

precision”, `n

timp ce

pentru

procesarea

“double

precision” `n

virgul\ mobil\ este

ob]inut\ o performan]\

de peste 200 gigaflopi. AMD

FireStream 9250 este bazat pe

nucleul grafic RV770 din noua serie

Radeon HD 4800, dispune de nu mai

pu]in de 800 procesoare de stream,

1GB memorie GDDR3 [i folose[te setul

de libr\rii AMD Stream SDK. OpenCL

este un standard deschis, menit s\

ofere suport generalizat pentru

utilizarea procesoarelor de stream `n

aplica]ii mainstream, unde sunt

executate sarcini matematice

complexe [i este nevoie de un nivel

ridicat de performan]\. Modelul 9250

este cel mai de seam\ model al

familiei AMD FireStream, concurentul

direct al platformei Tesla de la

NVIDIA. 

AMD FireStream 9250 este oferit

pentru un pre] de 999 dolari [i va

putea fi achizi]ionat `ncepând cu luna

septembrie.

www.amd.com

AMD

AMD FireStream 9250

Intel a lansat un nou model de drive

SSD cu pre] redus, adresat

dispozitivelor de tip mobile internet [i

altor dispozitive compacte, unde

spa]iul redus [i natura portabil\ nu

permit folosirea unui harddisk

conven]ional. Noua serie Z-P230 este

oferit\ ini]ial cu capacit\]i de 4GB [i

8GB, urmând ca un model de 16GB s\

fie lansat pân\ la sfâr[itul anului. ~n

privin]a pre]ului, Z-P230 este primul

model oferit cu adev\rat pentru pia]a

mainstream, acesta putând fi

achizi]ionat la un pre] de

25 dolari pentru

versiunea cu 8GB

capacitate de

stocare,

respectiv 45

dolari pentru cea cu

16GB. Din p\cate,

performan]a este comparabil\ cu

cea a unui flash drive USB, cu viteze de

transfer de 35MB la citirea datelor,

respectiv 7MB/s la scriere. Acest

neajuns este compensat `ns\ de

timpul de acces foarte bun

oferit. Z-P230 suport\

doar interfa]a

PATA [i are

un consum de

1.65mW `n stare

de a[teptare [i

maximum 314mW `n

lucru.

www.intel.com

INTEL

Intel Z-P230 - un flash drive SSD ieftin pentru

dispozitive mobile

PE SCURT

UN NOU MONITOR DE 26” DE LA

VIEWSONIC

Pentru un pre] situat `n jurul valorii

de 530 dolari, Viewsonic ofer\ un

monitor LCD cu diagonala de 26” [i

o rezolu]ie nativ\ 1920x1200 pixeli.

VA2626WM ofer\ o rat\ de contrast

dinamic de 6000:1, conectori HDMI,

DVI [i VGA. Modelul este oferit `n

versiune multimedia, ce integreaz\

[i dou\ difuzoare stereo, cu o

putere de 2.5W RMS. Este oferit

suport [i pentru tehnologia HDCP,

necesar\ pentru vizionarea

con]inutului video de `nalt\

defini]ie, cum sunt filmele pe suport

Blu-ray.

www.viewsonic.com

XEROX PHASER 3635MFP

Xerox a lansat un nou echipament

multifunc]ional, ce include func]ii

avansate pentru imprimare, copiere,

scanare [i fax. Phaser 3635MFP

dispune de 256MB memorie RAM,

extensibil\ la 512MB, procesor

tactat la 360MHz [i harddisk de

80GB. Noul model ofer\ o vitez\ de

copiere de 33 pagini A4 pe minut la

o rezolu]ie de 600 x 600 dpi [i

posibilitate de imprimare fat\-verso.

Sunt incluse [i o serie de func]ii

speciale precum imprimare

securizat\, imprimare `ntârziat\,

selectarea coper]ilor, gestionarea

economic\ a tooner-ului, salvare [i

imprimare direct de pe harddisk sau

memorie USB. Capaciatea stadard

de alimentare este de 550 coli,

extensibil\ pân\ la 1050 coli. Pre]ul

recomandat de produc\tor este de

1050 dolari, `n configura]ie de baz\.

www.xerox.ro
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Odat\ cu apari]ia nucleelor

grafice RV670 de la AMD/ATI [i

G92 de la NVIDIA, competi]ia pe

pia]a acceleratoarelor grafice

dedicate a fost relansat\,

aducând cu sine pre]uri mult mai

accesibile. Cu toate acestea,

singurele produse care ridicau

bara performan]elor oferite au

fost modelele dual-GPU, Radeon

HD 3870X2 [i GeForce 9800GX2.

De aceast\ dat\, noile nuclee

grafice lansate au fost proiectate

pentru a oferi un nivel cât mai

`nalt al performan]ei. GT200 de

la NVIDIA se laud\ cu cel mai

mare num\r de tranzistoare [i

cea mai mare suprafa]\ a

pastilei, `n timp ce RV770 ofer\

un num\r f\r\ precedent de

stream processors [i un raport

performan]\/pre] foarte bun.

Lansarea pl\cilor grafice din seria Radeon HD 3800

motorizate de nucleul grafic RV670 a reprezentat

un incontestabil succes pentru AMD/ATI. Acest fapt

s-a datorat par]ial disponibilit\]ii reduse a pl\cilor

grafice motorizate de nucleul G92 `n primele dou\

luni de la lansare, `ns\ `n principal raportului

performan]\/pre] foarte bun oferit [i a

consumului de curent sc\zut datorat procesului de

fabrica]ie pe 55nm. Replica celor de la NVIDIA a

venit sub forma sc\derii pre]urilor modelelor

GeForce 8800GT [i cre[terea disponibilit\]ii

acestora. De asemenea, lansarea unor modele noi,

precum GeForce 8800GTS cu nucleu G92, precum

[i a modelelor din seria GeForce 9000, au `nt\rit

pozi]ia NVIDIA pe pia]\, sl\bit\ [i de lansarea

modelului Radeon HD 3870X2.

~n tot acest timp `ns\, atât NVIDIA, cât [i

AMD/ATI, au lucrat la noua genera]ie de nuclee

grafice. Pl\cile grafice Radeon din seria HD 3000 [i

GeForce din seria 9800 au fost, cu excep]ia

modelelor dual-GPU, doar o perfec]ionare a pl\cilor

din seria anterioar\. Noile serii de pl\ci video

lansate reprezint\ atingerea unor nivele de

performan]\ superioare pentru ambele companii,

proiectarea acestor nuclee ilustrând pe deplin acest

fapt. Cu toate acestea, strategia fiec\rei companii

difer\ destul de mult de abord\rile precedente,

amintind de cele de acum zece ani sau mai mult.

Se poate spune c\ strategia abordat\ de

NVIDIA este una clasic\, `ns\ nu `n totalitate.

Accentul este pus pe proiectarea unui model

pentru segmentul enthusiast cât mai performant,

celelalte segmente fiind acoperite folosind

chipurile din genera]iile anterioare. Astfel,

segmentul enthusiast este adresat de modelele

GeForce GTX 260 [i GTX 280, segmentul

performance de c\tre GeForce 9800GTX [i

9800GTX+, segmentul mainstream de pl\cile

grafice GeForce 9600GT [i 9600GSO, categoria

entry-level fiind acoperit\ de vechile GeForce

8600GT. Noile nuclee grafice proiectate pentru

segmentul enthusiast sunt denumite GT200 [i

reprezint\ o continuare a tradi]iei NVIDIA de a

oferi un nivel cât mai `nalt de performan]\ `ntr-

un singur nucleu grafic, indiferent de costurile pe

care le implic\ un asemenea proiect. Restul

segmentelor sunt acoperite de modele din

genera]iile anterioare, eventual aduse la zi prin

folosirea unui proces de fabrica]ie mai bun [i

cre[terea frecven]elor de func]ionare uneori.

Modelele oferite pentru restul segmentelor

folosesc nucleul grafic G92 sau un derivat al

acestuia, denumit G94, pentru GeForce 9600GT,

datorit\ pre]ului relativ sc\zut de produc]ie.

NVIDIA va `nlocui nucleul grafic G92 cu G92b

pentru a sc\dea costurile de produc]ie, G92b

fiind realizat folosind procesul de fabrica]ie pe

55nm. Aceasta este o abordare destul de

eficient\, costurile necesare pentru efectuarea

tranzi]iei de la 65nm la 55nm fiind mult mai mici

GT200 ªI RV770

NOILE NUCLEE GRAFICE

Hardware Feature GT200 ºi RV770

iulie-august 200826

020-033_hardware.qxd  02.07.2008  18:18  Page 26



decât cele necesare pentru proiectarea unor

modele noi. De asemenea, disponibilitatea

pl\cilor ce vor folosi nucleul G92b va fi probabil

ridicat\ deoarece restul componentelor sunt deja

produse `n mas\. Singura variabil\ r\mâne

capacitatea de a livra `ndeajuns de multe nuclee

grafice G92b.

Strategia folosit\ de AMD/ATI este una cu totul

deosebit\, mizând pe oferirea unui nivel cât mai

`nalt de performan]\ `n paralel cu un consum cât

mai sc\zut [i un pre] de comercializare cât mai

convenabil pentu utilizatori. Proiectarea unui

nucleu grafic de top pentru segmentul enthusiast

implic\ costuri ridicate, iar amortizarea costurilor

de proiectare [i produc]ie se face foarte greu din

cauza num\rului mic de utilizatori care `[i permit

asemenea modele. De asemenea, `n `ncercarea de

a oferi cel mai `nalt nivel de performan]\, sunt

sacrificate aspecte precum eficien]a energetic\.

Pentru a reduce costurile de proiectare, de

implementare [i implicit, pentru a reduce pre]ul

de achizi]ie, AMD/ATI au abordat acest segment

`ntr-un mod deosebit, asem\n\tor cu metodele

utilizate de 3dfx acum mai bine de zece ani.

Astfel, AMD/ATI `[i concentreaz\ eforturile `n

proiectarea unui nucleu grafic cât mai performant

pentru segmentul performance, dimensiunile

acestuia [i consumul de curent fiind men]inute la

un nivel cât mai sc\zut.

Segmentul enthusiast este adresat prin

intermediul unui model ce folose[te dou\

asemenea nuclee grafice pe o singur\ plac\.

Tehnologia CrossFire dezvoltat\ de ATI permite

realizarea unui asemenea model cu costuri minime

de proiectare, disponibilitatea fiind ridicat\

datorit\ produc]iei de mas\ a nucleelor grafice

folosite. Exist\ [i o parte negativ\ `n privin]a

folosirii unui asemenea design. Pentru a ob]ine un

spor semnificativ de performan]\ sunt necesare

drivere bune. Cu toate acestea, costurile relativ

mici aferente comercializ\rii unui asemenea

model compenseaz\ pentru acest risc [i ofer\ o

alternativ\ foarte performant\ unui public ]int\

mai larg.

Pentru a acoperi segmentele mainstream [i

entry-level, vor fi lansate modele noi. Acestea vor

fi denumite seria HD 4600 pentru mainstream [i

HD 4400 pentru entry-level. Pl\cile grafice din

seria HD 4600 vor concura cu seria GeForce 9600,

iar cele din seria HD 4400 vor continua pe linia

`nceput\ de pl\cile Radeon HD 2400. Posibilitatea

de a folosi pân\ la patru nuclee grafice `n paralel

`ntr-o configura]ie CrossFireX este oferit\ `n

continuare utilizatorilor entuzia[ti.

NVIDIA GT200

Nucleul GT200 dezvoltat de NVIDIA este cel mai

puternic nucleu grafic construit pân\ la ora

actual\. GT200 are foarte multe `n comun cu

nucleul G80 la nivel arhitectural, `ns\ este mult

mai puternic datorit\ num\rului aproape dublu de

procesoare unificate de shader [i a proces\rii `n

dubl\ precizie a calculelor cu virgul\ mobil\.

NVIDIA ofer\ la ora actual\ dou\ pl\ci grafice care

folosesc nucleul GT200, anume GeForce GTX 280 [i

GeForce GTX 260. GeForce GTX 280 dispune de

240 de procesoare unificate de shader, spre

deosebire de cele 128 folosite de nucleul G80 ce

motorizeaz\ pl\cile GeForce 8800GTX. La

frecven]ele standard de 602MHz pentru nucleul

grafic [i 1296MHz pentru procesoarele unificate de

shader, GeForce GTX 280 poate procesa

aproximativ 933GFLOPS de date, o cantitate mai

mult decât impresionant\. GeForce 8800GTX poate

procesa doar 518GFLOPS la frecven]ele standard.

Pentru a oferi o l\]ime de band\ adecvat\ unei

asemenea puteri de procesare, este folosit\ o

interfa]\ cu memoria grafic\ pe 512 bi]i, pentru

care sunt folosite `n total opt controllere pe câte

64 bi]i fiecare. Pentru a alc\tui cantitatea de 1GB

de memorie de care dispune acest model sunt

utilizate 16 chip-uri de memorie, câte opt pe

fiecare parte a PCB-ului. Tipul de memorie folosit\

este GDDR3 la 2214MHz, totalizând o l\]ime de

band\ de 142GB/s. Comparativ, pl\cile GeForce

8800GTX cu design de referin]\ dispuneau doar de

86GB/s. Sunt folosite `n total 30 de unit\]i ROP,

acestea suferind `mbun\t\]iri fa]\ de nucleele

precedente. Astfel, nucleul grafic GT200 folosit

pentru realizarea lui GeForce GTX 280 poate

procesa 19 GBlends/s fa]\ de doar 7 GBlends/s

pentru GeForce 8800GTX. Texture fillrate-ul

specificat este de de 48 GTexeli/s, fa]\ de 37

GTexeli/s pentru GeForce 8800GTX, una dintre

cele mai mici cre[teri `n favoarea GT200. Acest

fapt se datoreaz\ folosirii a doar 80 de unit\]i

TMU, comparativ cu cele 64 folosite pentru

GeForce 8800GTX.

Consumul maxim estimat pentru GeForce GTX

280 este de 236W, fiind necesar\ folosirea a doi

conectori de alimentare suplimentar\, unul cu

[ase pini [i unul cu opt pini. Pentru a oferi sunet

direct prin intermediul conctorilor DVI este

necesar\ conectarea pl\cii grafice la placa de

sunet a sistemului prin intermediul unui cablu

special. GeForce GTX 280 este dotat cu doi

conectori Dual-Link DVI [i unul HDTV-Out. Sistemul

de r\cire folosit este asem\n\tor cu cel folosit

pentru pl\cile GeForce 9800GTX, `ns\ diferen]ele

sunt apreciabile. Ventilatorul folosit este de tip

centrifugal, având 80mm `n diametru. Cu toate c\

tura]ia ventilatorului este redus\, `n regim full

load acesta este turat la maxim, zgomotul emis

fiind deranjant. Dimensiunile radiatorului folosit

sunt mult mai mari decât cele ale radiatorului

folosit pentru GeForce 9800GTX. Materialele

folosite pentru realizarea sa sunt cuprul [i

aluminiul, fiind utilizate nu mai pu]in de [apte

heatpipe-uri pentru r\cirea nucleului grafic.

Pentru a r\ci chip-urile de memorie de pe spatele

PCB-ului este folosit\ o plac\ metalic\ vopsit\ `n

Feature GT200 ºi RV770 Hardware
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negru. Sistemul de r\cire acoper\ `ntreaga

suprafa]\ a pl\cii, conferind un aspect deosebit

acestor pl\ci.

Modelul mai ieftin, GeForce GTX 260,

folose[te un nucleu grafic GT200 tactat la 576MHz,

care dispune de doar 192 de procesoare unificate

de shader tactate la 1242MHz. De asemenea,

interfa]a cu memoria grafic\ este pe 448 bi]i, unul

dintre cele opt controllere de memorie pe 64 bi]i

fiind dezactivat. Num\rul de unit\]i ROP este de

24, cantitatea de memorie grafic\ disponibil\ fiind

de 896MB. Sunt folosite 14 chip-uri de memorie,

dispuse `n acela[i fel ca la GeForce GTX 280.

Frecven]a memoriei RAM este de 1998MHz.

L\]imea de band\ specificat\ este de 111 GB/s.

Consumul maxim estimat pentru GeForce GTX 260

este de 182W, fiind necesar\ folosirea a doar doi

conectori de alimentare cu [ase pini. Lungimea

ambelor modele este identic\ cu cea a pl\cilor

GeForce 9800GX2.

Tehnologiile implementate de nucleul GT200

sunt PCI-Express 2.0, NVIDIA 3-way SLI, NVIDIA

PhysX, NVIDIA CUDA, NVIDIA HybridSLI [i

HybridPower [i PureVideo HD. Un aspect

controversat este lipsa instruc]iunilor DirectX 10.1,

nucleul GT200 con]inând doar instruc]iunile

DirectX 10. In jocurile care utilizeaz\ instruc]iunile

DirectX 10.1, precum Asassin’s Creed, se observ\

cre[teri semnificative de performan]\ `n cazul

pl\cilor grafice care folosesc API-ul DirectX 10.1,

decizia celor de la NVIDIA fiind [i mai greu de

`n]eles `n contextul `n care API-ul DirectX 10 a

ap\rut de aproximativ un an [i jum\tate.

Odat\ cu achizi]ionarea companiei AGEIA,

NVIDIA au `nceput lucrul la implementarea

proces\rii calculelor de fizic\ prin intermediul

nucleului grafic. Driver-ul ForceWare 177.39 lansat

de NVIDIA special pentru a implementa PhysX a

iscat deja o serie de controverse `n privin]a

scorului ob]inut `n 3DMark Vantage, mai exact `n

cel de-al doilea test de CPU. Prin instalarea

driver-ului ForceWare 177.39, a unei versiuni

anume de driver PhysX [i modificarea unor 

DLL-uri, testul de fizic\ din 3DMark Vantage este

rulat `n `ntregime pe nucleul grafic `n loc de

procesorul de sistem. Acest fapt contravine cu

prevederile Futuremark pentru ob]inerea unui scor

valid `n 3DMark Vantage, scorurile ob]inute astfel

nefiind recunoscute drept oficiale pentru

ob]inerea unei pozi]ii `n clasamentul mondial sau

pentru compara]ii. R\spunsul NVIDIA a fost c\

driver-ul `n cauz\ avea doar scop demonstrativ,

nefiind trimis pentru validare c\tre Futuremark,

singura schimbare fiind `nlocuirea procesorului de

sistem cu cel grafic pentru efectuarea acelui test.

R\spunsul celor de la Futuremark a fost c\ din

moment ce driver-ul nu a fost validat, scorurile

ob]inute astfel nu sunt valabile [i c\, de[i

tehnologia `n cauz\ este una inovatoare, pentru

moment nu va fi ad\ugat suport `n 3DMark

Vantage. La ora actual\, avantajele oferite de

NVIDIA PhysX pot se pot vedea `n doar dou\

circumstan]e, anume `n testul de procesare fizic\

din 3DMark Vantage [i `n unele h\r]i special

lansate pentru Unreal Tournament III.

Procesul de fabrica]ie pe 65nm, al\turi de cei

aproximativ 1.4 miliarde de tranzistoare, fac ca

nucleul GT200 s\ fie cel mai mare nucleu grafic

produs pân\ la ora actual\, mai mare chiar decât

nucleul R600 de la AMD/ATI. Suprafa]a pastilei

este de 576mm p\tra]i, comparativ cu 484mm

p\tra]i pentru nucleul G80. Folosind waffer-e de

300mm `n diametru, pot fi fabricate aproximativ

95 de asemenea nuclee grafice per waffer. Din

cauza dimensiunii pastilelor [i a procesului de

fabrica]ie pe 65nm, rata de apari]ie a defectelor

pare s\ fie destul de mare. Unele zvonuri indic\

faptul c\ doar 40% din pastilele produse pot fi

folosite, `ns\ nu se precizeaz\ dac\ pastilele `n

cauz\ sunt cele folosite pentru modelul GTX 280

sau pentru GTX 260. De asemenea, folosirea unui

PCB ce implementeaz\ o interfa]\ cu memoria

grafic\ pe 512 bi]i cre[te rata de apari]ie a

defectelor de fabrica]ie. Toate aceste fapte luate

la un loc indic\ faptul c\ pre]ul de comercializare

al pl\cilor grafice GTX 280 [i GTX 260 nu va putea

fi mic[orat considerabil `n viitorul apropiat din

cauza costurilor ridicate de produc]ie. Pre]urile

specificate de NVIDIA la lansare pentru pl\cile

grafice din noua serie erau de 499$ pentru GTX

260 [i 649$ pentru GTX 280.

AMD/ATI RV770

Prezentarea oficial\ a noilor nuclee grafice RV770

de la AMD a avut loc pe 19 iunie, pe Costa del Sol,

la Marea Mediteran\, eveniment la care a

participat [i XtremPC. Strategia abordat\ de c\tre

cei de la AMD/ATI se reg\se[te complet `n

proiectarea nucleului RV770. Pentru a spori cât

mai mult atractivitatea noilor produse [i a

`nregistra vânz\ri cât mai mari, noua strategie

AMD/ATI se bazeaz\ pe oferirea unui nivel cât mai

`nalt de performan]\, `n condi]iile unui consum de

curent cât mai sc\zut [i al unor pre]uri cât mai

mici. Pentru a atinge acest obiectiv, punctele

forte ale noii arhitecturi sunt procesul de

fabrica]ie pe 55nm [i implicit suprafa]a de 260mm

p\tra]i ai pastilei. Consumul de curent este

men]inut la un nivel sc\zut prin intermediul

procesului de fabrica]ie pe 55nm [i cu ajutorul

func]iei PowerPlay de reducere a consumului `n

func]ie de cerin]ele de procesare.

Comparativ cu nucleul RV670, noul nucleu

RV770 beneficiaz\ de `mbun\t\]iri din toate

punctele de vedere la nivel de performan]\. Unul

dintre aspectele care au surprins la RV770 este

num\rul de procesoare unificate de shader cu care

este dotat. Zvonurile ini]iale raportau prezen]a a

480 de asemenea procesoare, `ns\ num\rul final

de asemenea procesoare este de 800, fa]\ de 320

pentru nucleul RV670. Num\rul de procesoare

unificate de shader nu este comparabil `ntre

nucleele produse de AMD/ATI [i cele produse de

NVIDIA, abord\rile fiind diferite. ~n timp ce

nucleele grafice NVIDIA folosesc un multiplicator

de frecven]\ pentru a cre[te semnificativ viteza

procesoarelor unificate de shader de care dispun,

nucleele AMD/ATI folosesc dou\ tipuri de

asemenea procesoare, frecven]a de lucru a

acestora fiind cea a nucleului. Astfel, dintre cele
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800 de procesoare unificate de shader, 160 sunt de

tip precizie dubl\, restul de 640 fiind de tip

normal. Procesoarele sunt grupate câte cinci,

numai unul putând procesa calcule cu precizie

dubl\. Acest tip de implementare a fost folosit

prima dat\ `n realizarea nucleelor grafice R580 ce

motorizau pl\cile Radeon X1900. Num\rul de

unit\]i de texturare a fost crescut de la 16 la 40.

Num\rul de unit\]i ROP a fost p\strat la 16, `ns\

acestea au fost reproiectate [i optimizate pentru a

facilita Antialiasing-ul. Astfel, `n cazul func]iei

Antialiasing pe 32 bi]i sau 64 bi]i, pot fi procesa]i

pân\ la 16 pixeli per clock pentru Antialiasing

2x/4x, dublu fa]\ de cât poate procesa nucleul

RV670. Num\rul de tranzistoare al nucleului RV770

este de 956 milioane, fa]\ de 666 milioane pentru

RV670.

Puterea de procesare pus\ la dispozi]ie de

nucleul grafic RV770 necesit\ o l\]ime de band\

`ndeajuns de mare pentru a putea fructifica

poten]ialul oferit. Pentru a men]ine un pre] de

comercializare sc\zut, AMD au optat pentru

p\strarea interfe]ei cu memoria grafic\ pe 256 bi]i

prezent\ pe pl\cile motorizate de nucleul RV670.

Pentru a compensa, au fost introduse schimb\ri

semnificative [i tehnologii noi. ~n primul rând, s-a

renun]at la folosirea controller-ului de memorie

de tip ring-bus, `n favoarea unui controller de

memorie bazat pe un design mai normal. Astfel,

interfa]a cu memoria grafic\ pe 256 bi]i este

realizat\ prin intermediul a patru controllere pe

64 bi]i. Fiecare dintre aceste patru controllere de

memorie este a[ezat lâng\ un grup de câte patru

unit\]i ROP [i L2 cache, oferind o vitez\ sporit\.

Ceea ce a atras aten]ia din primul moment asupra

pl\cilor grafice din seria Radeon HD 4800 a fost

anun]ul c\ vor utiliza memorie GDDR5 [i mai ales

frecven]ele la care func]ioneaz\ aceasta.

Diferen]a major\ `ntre memoriile GDDR3 [i cele

GDDR5 este c\ cele din urm\ sunt de tip Quad

Data Rate, nu Double Data Rate. Astfel, frecven]a

efectiv\ de lucru este de patru ori mai mare decât

cea de baz\, rezultând o l\]ime de band\ f\r\

precedent. Modelele Radeon HD 4870 actuale

folosesc chip-uri de memorie GDDR5 ce ofer\ o

frecven]\ de lucru efectiv\ de 3.6GHz. Combinând

cei 3.6GHz ai memoriei GDDR5 cu interfa]a cu

memoria grafic\ pe 256 bi]i, rezult\ o l\]ime de

band\ de 115.2 GB/s. O asemenea l\]ime de

band\ este impresionant\ `n condi]iile folosirii

unei interfe]e cu memoria grafic\ pe doar 256

bi]i, pl\cile grafice Radeon HD 3870, dotate cu

memorie GDDR4 la o frecven]\ de lucru efectiv\

de 2252MHz oferind doar 72 GB/s.

Ini]ial, atât Radeon HD 4870, cât [i Radeon HD

4850, urmau s\ foloseasc\ memorie GDDR5,

ulterior urmând sa fie lansat un model de Radeon

HD 4850 cu memorie GDDR3. Din cauza

disponibilit\]ii reduse a chip-urilor de memorie

GDDR5, toate pl\cile Radeon HD 4850 disponibile

la ora actual\ vor folosi memorie GDDR3,

memoriile GDDR5 fiind rezervate pentru Radeon

HD 4870. Diferen]ele de performan]\ `ntre

modelele Radeon HD 4850 [i Radeon HD 4870

actuale sunt date de frecven]e [i tipul de memorie

folosit\. Modelele Radeon HD 4850 folosesc o

frecven]\ de 625MHz pentru nucleul grafic RV770,

al\turi de o frecven]\ de lucru efectiv\ de

1986MHz pentru cei 512MB de tip GDDR3. Nucleul

grafic RV770 ce motorizeaz\ modelele Radeon HD

4870 este tactat la 750MHz, cei 512MB de tip

GDDR5 folosind o frecven]\ de lucru efectiv\ de

3600MHz.

Consumul de curent al noilor modele se

`ncadreaz\ `n politica actual\ a celor de la

AMD/ATI. Astfel, Radeon HD 4850 are un TDP de

doar 110W, pentru Radeon HD 4870 fiind specificat

un consum de 160W maximum. Acest fapt este pe

deplin ilustrat de construc]ia noilor pl\ci. Radeon

HD 4870 folose[te un design al PCB-ului aproape

identic cu cel al pl\cilor din seria Radeon HD

3850/3870, diferind aranjarea chip-urilor de

memorie [i complexitatea circuitelor. Este

necesar\ folosirea unui singur conector de

alimentare auxiliar\ cu [ase pini. Sistemul de

r\cire folosit este de tip single slot, fiind aproape

identic cu cel folosit pentru modelele Radeon HD

3850. Diferen]ele constau `n folosirea unui

ventilator mai bun [i design-ul mai bun al

radiatorului, facilitând evacuarea c\ldurii prin

partea superioar\ a pl\cii. Radeon HD 4870

folose[te un PCB complet nou, designul fiind

asem\n\tor cu cel al pl\cilor Radeon HD 2900.

Spre deosebire de cele din urm\, sunt folosi]i doi

conectori de alimentare auxiliar\ cu [ase pini.

Sistemul de r\cire folosit pentru Radeon HD 4870

este aproape identic cu cel folosit pentru pl\cile

Radeon HD 2900, diferen]a constând `n realizarea

lamelelor din aluminiu `n loc de cupru [i design-ul

ramei de plastic. Lungimea PCB-ului ambelor

modele este identic\ cu cea a pl\cilor din seria

Radeon HD 3800.

Nucleul grafic RV770 ofer\ suport pentru

instruc]iunile DirectX 10.1, PCI-Express 2.0,

CrossFireX cu pân\ la patru pl\ci grafice [i Hybrid

CrossFire. Pentru decodarea semnalului video `n

format Blu-Ray [i HD-DVD este oferit\ tehnologia

UVD 2.0. Utilizatorii beneficiaz\ acum de

implementarea unui codec audio 7.1 direct pe

placa video, fiind posibil\ transmiterea semnalului

audio [i video direct prin intermediul unui singur

cablu HDMI. Fiecare plac\ Radeon HD 4800 este

livrat\ cu un adaptor DVI-to-HDMI special pentru

aceast\ func]ie.

Pentru a oferi o alternativ\ la tehnologia

NVIDIA PhysX, AMD vor implementa tehnologia

Havok de procesare a calculelor fizice de c\tre

nucleul grafic, ceea ce reprezint\ o colaborare

indirect\ `ntre AMD [i Intel. Nu a fost anun]at\ o

dat\ oficial\ pentru lansarea unor drivere noi

pentru aceast\ func]ie, `ns\ la ora actual\ se

lucreaz\ pentru implementarea noii tehnologii.

Pre]urile noilor pl\ci grafice lansate de

AMD/ATI sunt printre cele mai mici la lansare din

istoria segmentului performance. Astfel, modelul

Radeon HD 4850 cu 512MB GDDR3 este estimat la

199$, performan]a lui Radeon HD 4870 cu 512MB

GDDR5 fiind cotat\ de c\tre AMD la 299$. Noile

pl\ci grafice Radeon HD 4850 cu memorie GDDR3

vor fi disponibile imediat `n cantit\]i suficiente.
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Num\rul de pl\ci grafice Radeon HD 4870

disponibile `n primele s\pt\mâni de la lansare va

fi redus, din cauza disponibilit\]ii reduse a

memoriilor GDDR5 momentan.

PLATFORMA DE TESTE

Pentru a nu restric]iona puterea acestor pl\ci,

am folosit o platform\ de test compus\ din

procesor Intel Core 2 Quad Extreme QX9650

supratactat la 3.8GHz, cooler ZEROtherm Zen

FZ120 oferit de Soliton Computers, plac\ de baz\

Abit IX38 QuadGT oferit\ de IT Direct, 2x1GB CSX

Diablo DDR2-1200 5-5-5-16 2.4V, o surs\ Cooler

Master Real Power M620, un harddisk de 250GB

Seagate ST3250410AS [i o suit\ de ventilatoare

de diferite dimensiuni. Pl\cile grafice folosite

sunt Leadtek WinFast GTX 280, oferit de

pccenter.ro la 2199 Lei, GIGABYTE GV-N28-1GH-B,

oferit de partenerii GIGABYTE România la 1983

Lei, ZOTAC GeForce GTX 280 oferit de pc-

coolers.ro la 2045 Lei, ZOTAC GeForce GTX 260,

oferit de pc-coolers.ro la 1295 Lei, GIGABYTE 

GV-NX98X512H-B [i GV-NX98X1GHI-B, oferite de

partenerii GIGABYTE România la 875 Lei,

respectiv 1765 Lei, PowerColor Radeon HD 4850

oferit de c\tre AMD, GIGABYTE GV-R485-512H-B,

oferit de partenerii GIGABYTE România la 550 Lei

[i un PEAK Radeon HD 3870.

Pentru a testa performan]ele oferite de noile

solu]ii grafice, am folosit o suit\ de jocuri

DirectX 10 folosind cele mai `nalte set\ri de

calitate. Acestea sunt Devil May Cry 4, Crysis,

Unreal Tournament III, Call of Juarez [i World in

Conflict. De asemenea, am rulat cele mai

populare dou\ benchmark-uri oferite de

Futuremark, anume 3DMark 2006 [i 3DMark

Vantage.

Devil May Cry 4 este un joc dezvoltat original

pentru PlayStation 3 [i implicit optimizat pentru

pl\cile grafice NVIDIA. Rezultatele ob]inute

demonstreaz\ acest fapt, Radeon HD 4850

ob]inând framerate-uri mai bune odat\ cu

activarea func]iei antialiasing, iar rezultatele

ob]inute `n CrossFire fiind mai mici decât cele

ob]inute cu o singur\ plac\. De asemenea,

driverele oferite de AMD/ATI pentru pl\cile

grafice Radeon HD 4850 la data lans\rii se pare

c\ nu fructific\ poten]ialul acestora `n testele

din Crysis, versiuni ulterioare urmând s\ rezolve

aceste probleme. Rularea acestor teste folosind o

configura]ie CrossFire realizat\ din dou\ pl\ci

Radeon HD 4850 s-a dovedit imposibil\, o

explica]ie putând fi driverele care nu sunt

mature. Rularea benchmark-ului World in Conflict

`n condi]iile folosirii antialiasing-ului [i a filtr\rii

anisotropice s-a dovedit problematic\ `n

compania unora dintre pl\cile NVIDIA testate,

aceasta fiind o problem\ ce va fi rezolvat\ odat\

cu lansarea unei noi versiuni de drivere. ~n restul

testelor, comportamentul pl\cilor a fost

impecabil.

Poten]ialul de overclocking al pl\cilor grafice

motorizate de nucleul GT200 este destul de

sc\zut, `n cazul pl\cilor GeForce GTX 280 variind

`ntre 650MHz [i 685MHz. Singura plac\ GeForce

GTX 260 testat\ a ob]inut o frecven]\ maxim\ de

650MHz, un spor de 74MHz fa]\ de valoarea

implicit\. Frecven]ele atinse `n overclocking de

memoria RAM de pe pl\cile GeForce GTX 200 sunt

printre cele mai bune pentru GDDR3, `ntre

2450MHz [i 2500MHz. Cu toate acestea, interfa]a

cu memoria grafic\ pe 512 bi]i [i frecven]a

standard de 2200MHz pentru memoria RAM

asigur\ o l\]ime de band\ `ndeajuns de mare

pentru aceste modele. Toate pl\cile grafice

GeForce GTX 200 folosesc acela[i sistem de

r\cire standard, acesta dovedindu-se `ndeajuns

de performant. Pentru a `ndep\rta eficient

c\ldura de la nucleul grafic sunt folosite [apte

heatpipe-uri din cupru. Nivelul de performan]\

oferit de GeForce GTX 280 este impresionant,

fiind cea mai performant\ plac\ grafic\ 

single-GPU pân\ la ora actual\. Cu toate acestea,

`n majoritatea testelor, GeForce 9800GX2

reu[e[te s\ ias\ `nving\tor, excep]ie f\când unele

teste rulate la rezolu]ii foarte mari, cu

antialiasing [i filtrare anisotropic\ activate.

GeForce GTX 260 este, `n medie, cu aproximativ

20% mai pu]in decât GeForce GTX 280.

Din p\cate nu am primit la teste `n timp util

un Radeon HD 4870, `ns\ comportamentul lui

Radeon HD 4850 s-a dovedit a fi surprinz\tor.

AMD vizeaz\ GeForce 9800GTX drept competitor

direct pentru Radeon HD 4850, acesta din urm\

reu[ind s\ dep\[easc\ `n teste atât competitorul

direct, cât [i mai vechiul GeForce 8800GTX. Un

atu al lui Radeon HD 4850 este pre]ul la care

este comercializat, neavând competi]ie la acest

punct de pre] la ora redact\rii acestui articol.

NVIDIA a anun]at sc\derea pre]urilor modelelor

GeForce 9800GTX la 200$ [i introducerea unui

nou model denumit GeForce 9800GTX+ la 230$,

care va folosi nucleul G92b pe 55nm.

Optimiz\rile arhitecturale aduse nucleului RV770

pentru prelucrarea func]iei antialiasing `i aduc

acestuia un spor de performan]\ semnificativ `n

aceste condi]ii. Astfel, `n World in Conflict la

rezolu]ia 1920x1440, folosind AA 4x [i AF 16x,

modelul Radeon HD 4850 a ob]inut un framerate

cu aproximativ 40% mai mare decât GeForce

9800GTX, `n condi]iile în care ambele plãci au

ob]inut acelaºi framerate f\r\ AA [i AF. De

asemenea, comportamentul noilor modele

Radeon HD 4850 este superior la rezolu]ii mari,

diferen]ele de performan]\ crescând `n favoarea

acestora odat\ cu rezolu]ia folosit\. Vechile

modele Radeon HD 3870 sunt surclasate la toate

capitolele de c\tre Radeon HD 4850, de[i

beneficiaz\ de o l\]ime de band\ superioar\

datorit\ memoriilor GDDR4 tactate la 2252MHz

frecven]\ efectiv\.

Sistemul de r\cire standard cu care sunt

dotate pl\cile grafice Radeon HD 4850 este

aprope identic cu cel al modelelor Radeon HD

3850, ventilatorul folosit fiind `ns\ mai

performant. Materialul folosit pentru realizarea

radiatorului este cuprul, fiind folosite [i

heatpipe-uri. Lamelele sunt aranjate astfel `ncât

aerul cald s\ fie degajat prin partea superioar\ a

pl\cii. Cu toate acestea, temperaturile

`nregistrate sunt mari - `n idle s-au ob]inut 67°C,

temperatura crescând la 82°C `n regim full load.

Stabilitatea pl\cii nu este afectat\ de

temperaturile ridicate, `ns\ pentru a ob]ine

rezultate cât mai bune `n overclocking

recomand\m folosirea unui sistem de r\cire mai

performant. Astfel, frecven]ele maxime ob]inute

`n overclocking sunt 675MHz pentru nucleul grafic

[i 2200MHz frecven]\ efectiv\ pentru memoria

RAM. Sporul de performan]\ ob]inut doar prin

cre[terea frecven]ei de func]ionare a memoriilor

relev\ faptul c\ l\]imea de band\ oferit\ de

memoria GDDR3 este insuficient\ pentru a

fructifica `ntregul poten]ial al nucleului RV770.

Singurul program disponibil momentan pentru

overclocking-ul acestor pl\ci video este 

Overdrive-ul oferit de driverele ATI, remarcându-se

o `mbun\t\]ire semnificativ\ a acestuia.

CONCLUZIE

Noile pl\ci video lansate ofer\ un nivel ridicat al

performan]elor, `n special pentru utilizatorii care

doresc ob]inerea unor performan]e bune la

rezolu]ii mari. GeForce GTX 280 nu a putut

dep\[i GeForce 9800GX2 per total, fiind

superioar\ doar la rezolu]ii mari al\turi de

activarea AA [i AF. Cu toate c\ NVIDIA de]in `n

continuare coroana performan]ei, modelele

Radeon din seria HD 4800 ofer\ cu siguran]\ cel

mai bun raport performan]\/pre] disponibil la

ora actual\, scalabilitatea oferit\ `n CrossFire de

dou\ pl\ci Radeon HD 4850 fiind bun\.

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro
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De[i `nc\ exist\ utilizatori care nu

]in cont de acest lucru, placa de

baz\ reprezint\ cea mai

important\ component\ a unui

PC. Dac\ acum câ]iva ani

criteriile de alegere ale unei pl\ci

de baz\ constau `n num\rul de

porturi USB sau slot-uri PCI, acum

utilizatorii trebuie s\ fie aten]i la

alte aspecte. Odat\ cu evolu]ia

procesoarelor, pl\cile de baz\ 

s-au complicat, iar VRM-urile au

devenit tot mai solicitate, motiv

pentru care ating temperaturi

mult mai mari decât `n trecut. De

aceea, sistemele de r\cire

utilizate de diver[i produc\tori au

devenit elemente aproape la fel

de importante precum chipset-ul.

Facilit\]i precum WiFi sau Debug

LED sunt [i ele prezente pe tot

mai multe modele.

Odat\ cu lansarea procesoarelor pe 45nm, Intel

d\dea o lovitur\ concuren]ei. Astfel, AMD era pus

`ntr-o lumin\ proast\, iar NVIDIA se trezea `n

situa]ia penibil\ de a nu avea niciun chipset

compatibil cu noile procesoare. Desigur, NVIDIA a

lansat la scurt timp nForce 780i SLI, `ns\ acesta nu

a fost decât o reimplementare a lui nForce 680i

SLI. De fapt, nForce 790i SLI este primul chipset

compatibil cu procesoarele pe microarhitectur\

Penryn.

De[i chipset-ul joac\ un rol foarte important,

pasiona]ii de overclocking se orienteaz\ de multe

ori dup\ calitatea VRM-ului `n alegerea unei pl\ci

de baz\. Pe de o parte, un VRM cu cât mai multe

stagii este indicat. Pe de alt\ parte `ns\, un VRM

digital sau unul realizat cu ajutorul tehnologiei

DrMOS nu are nevoie de mai mult de cinci stagii.

Tranzistorii se `nc\lzesc puternic `n sarcin\, mai

ales `n cazul overclocking-ului, motiv pentru care

sistemul de r\cire joac\ [i el un rol crucial.

Majoritatea produc\torilor s-au conformat noilor

cerin]e ale pie]ei [i `ncearc\ s\ ofere modele cu

VRM-uri cât mai performante [i solu]ii de r\cire cât

mai eficiente.

PROCEDURA DE TESTARE

~n cadrul testului s-au primit toate modelele ATX

compatibile cu noua genera]ie de procesoare Intel.

Cu toate acestea, num\rul mare de produse primite

la test [i timpul limitat avut la dispozi]ie nu ne-a

permis s\ prezent\m toate modelele. De aceea, am

selectat ce am considerat mai interesant de la

fiecare produc\tor `n parte. Produc\tori precum ABIT

sau DFI au participat cu implement\ri ale unor

chipset-uri mai vechi deoarece noile modele nu au

fost disponibile la data realiz\rii testului. Nota final\

a fost `mp\r]it\ `n modul urm\tor: 40% pentru

rezultatele `nregistrate `n alpica]ii sintetice, 20%

pentru framerate-urile ob]inute `n jocuri, 35% pentru

performan]ele atinse `n urma overclocking-ului [i 5%

pentru dot\ri precum VRM-ul sau num\rul de porturi

USB. Deoarece am utilizat un procesor Intel QX9650,

am hot\rât ca voltajul maxim stabilit din BIOS s\ nu

dep\[easc\ 1.55V. Restul componentelor utilizate au

fost: memorii ADATA AD31600X001GU, cooler Cooler

Master GeminII echipat cu dou\ ventilatoare Scythe

S-Flex SFF21F, o plac\ video Leadtek WinFast

PX8800GTS [i o surs\ Forton Epsilon de 1010W.

CONCLUZIE

Dup\ cum se poate observa, concuren]a pe pia]a

chipset-urilor pentru procesoare Intel este aprins\.

Se remarc\ `ns\ c\ de aceast\ dat\ Intel este cel

care de]ine cele mai rapide chipset-uri. Acest lucru

se poate `ns\ datora faptului c\ NVIDIA se afl\ la

primul s\u controller de memorie DDR3, iar

lucrurile s-ar putea `mbun\t\]i.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

INTEL ªI NVIDIA

PLATFORME PENTRU PENRYN
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Hardware Test comparativ Intel ºi NVIDIA

Chipset: Intel X48+ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 4xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x4, 2xPCI · Conectori: 12xUB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 8xSATA,

2xeSATA, 1xATA · Extra: Diagnosis Card

8.67

P5E64 WS Evolution este una dintre

cele mai performante solu]ii oferite

de ASUS pentru socket-ul LGA 775.

Ansamblul de r\cire este format

din trei heat pipe-uri [i trei

radiatoare care acoper\ 

southbridge-ul, northbridge-ul [i

VRM-ul pe opt stagii. Cele patru

bancuri de memorie suport\ numai

module DDR3 cu o frecven]\ maxim\

men]ionat\ de produc\tor de

1800MHz. Placa este realizat\

ordonat [i beneficiaz\ de

componente de calitate. Se observ\

c\ produc\torul a ales s\ utilizeze

numai condensatori solizi. Spatele

pl\cii este liber, toate componentele

VRM-ului fiind amplasate pe partea

frontal\ [i beneficiind de r\cire.

Back panel-ul este prev\zut cu [ase

porturi USB, `ns\ placa ofer\ un

total de 12. Tot pe back panel sunt

disponibile dou\ porturi eSATA

pentru transferarea rapid\ a datelor

de pe un harddisk extern prev\zut

cu o astfel de interfa]\. Pe lâng\

accesoriile obi[nuite din pachet,

produc\torul ofer\ o pl\cu]\ pentru

diagnoz\.

La frecven]a standard de 3GHz,

temperatura procesorului QX9650 a

variat `ntre 27 de grade C `n idle [i

39 de grade C `n sarcin\. FSB-ul

maxim atins de P5E64 WS Evolution

`n condi]ii de stabilitate a fost de

470MHz. Frecven]a maxim\ ob]inut\

a fost 4001MHz, corespunz\toare

unui FSB ajustat din BIOS la 420MHz.

De asemenea, frecven]a memoriilor

a fost crescut\ la 1684MHz. ~n

aceste condi]ii, temperatura

procesorului s-a apropiat `n sarcin\

de 70 de grade C, `n idle

men]inându-se la 35 de grade C. ~n

urma overclocking-ului, scorul

ob]inut la testele de procesor din

3DMark Vantage a crescut cu 3601

puncte. De asemenea, l\]imea de

band\ cu memoria la citire raportat\

de Everest a dep\[it 10GB/s.

CONCLUZIE

ASUS P5E64 WS Evolution se

adreseaz\ exclusiv entuzia[tilor,

oferind performan]e bune [i

poten]ial de overclocking ridicat.

Pre]ul de achizi]ie este `ns\ [i el pe

m\sur\.

1008 Lei 36 luni Partenerii ASUS România

ASUS P5E64 WS Evolution

Chipset: Intel X48+ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 3xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 3xFireWire · ATA: 6xSATA,

1xATA · Extra: N/A

8.04

Prin GA-X48-DS4, GIGABYTE `ncearc\

s\ ofere o implementare cât mai

accesibil\ a celui mai scump chipset

pentru desktop oferit de Intel la ora

actual\.

Pentru a reduce costurile,

produc\torul a renun]at la sistemul

Crazy Cool. De asemenea,

ansamblurile complicate de heat

pipe-uri au fost `nlocuite de un

radiator masiv montat pe

northbridge. Acesta este conectat

printr-un heat pipe de radiatorul

care asigur\ r\cirea VRM-ului pe 12

stagii. Southbridge-ul este [i el

acoperit de un al treilea radiator,

acesta fiind `ns\ independent. ~n

ciuda `ncerc\rii de a oferi un

produs high end cât mai ieftin,

back panel-ul ofer\ opt porturi

USB, doi conectori Gb LAN,

FireWire [i S/PDIF audio. ~n plus,

utilizatorul mai poate beneficia de

`nc\ patru porturi USB [i unul

FireWire prin intermediul 

bracket-urilor furnizate `n pachet.

Totodat\, produc\torul a folosit

numai condensatori solizi la

realizarea lui GA-X48-DS4.

La frecven]a standard,

temperatura procesorului a fost de

39 de grade C `n idle [i 51 de grade

C `n sarcin\. Scorul acordat

procesorului de 3DMark Vantage a

fost de 12380 de puncte. FSB-ul

maxim atins a fost u[or

dezam\gitor - 455MHz. Cu toate

acestea, procesorul a rulat `n

condi]ii de stabilitate la o

frecven]\ maxim\ de 3945MHz,

pentru un FSB de 415MHz.

Memoriile au func]ionat la

frecven]a de 1107MHz.

Temperatura `n sarcin\ s-a apropiat

de 80 de grade C, iar `n idle s-a

men]inut la 45 de grade C. Scorul

`nregistrat `n 3DMark Vantage la

testele de procesor a suferit o

`mbun\t\]ire cu 3638 de puncte,

iar framerate-ul `n World in

Conflict a crescut cu 16 cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

GIGABYTE GA-X48-DS4 se adreseaz\

utilizatorilor care doresc o solu]ie

high end, dar dispun de un buget

limitat. 

677 Lei 36 luni IT Direct

GIGABYTE GA-X48-DS4
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Test comparativ Intel ºi NVIDIA Hardware

Chipset: Intel X48+ICH9R · FSB: 2000 MHz · Sloturi: 3xPCI-Express x16, 3xPCI ·

Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 6xSATA, 2xeSATA, 1xATA ·

Extra: accesorii voltmoding, ventilatoare

8.49

Dup\ o perioad\ de `ncerc\ri de

p\trunde pe pia]a retail prin modele

destinate segmentelor entry level [i

mainstream, Foxconn a hot\rât s\ se

adreseze [i entuzia[tilor prin modele

precum BlackOPS.

Pe lâng\ layout-ul `ngrijit,

condensatorii solizi [i fixarea

sistemului de r\cire cu [uruburi,

modelul oferit de Foxconn se

remarc\ printr-un bundle destinat

exclusiv pasiona]ilor de overlocking:

ventilatoare performante, un con

pentru r\cire cu azot [i chiar

componente pentru voltmoding.

Ansamblul de radiatoare a fost

proiectat `n a[a fel `ncât s\ poat\ fi

utilizat [i pasiv, fie echipat cu un

ventilator de 7000RPM furnizat `n

pachet, fie conectat la un sistem de

r\cire cu ap\. Toate componentele

VRM-ului pe opt stagii se afl\ pe

partea frontal\ a pl\cii [i sunt r\cite

de un radiator din cupru. Back 

plate-ul acestuia este menit s\ preia

c\ldura disipat\ de componente `n

PCB. Abordarea produc\torului `n

ceea ce prive[te sloturile de

expansiune este cel pu]in curioas\.

Astfel, placa nu dispune de niciun

slot PCI-Express x1, dar ofer\ trei

sloturi PCI.

~n idle, procesorul s-a men]inut

la o temperatur\ de 27 de grade C,

iar `n sarcin\ a atins 42 de grade C.

Din p\cate, FSB-ul maxim atins a

fost de numai 440MHz.Cu toate

acestea, frecven]a atins\ de

procesor `n condi]ii de stabilitate a

fost de 3963MHz, corespunz\toare

unui FSB de 440MHz, iar memoriile

au rulat la 1761MHz. ~n aceste

condi]ii, temperatura procesorului `n

sarcin\ nu a dep\[it 67 de grade C.

Scorul acordat de 3DMark Vantage

procesorului a suferit o `mbun\t\]ire

fa]\ de scorul ob]inut la frecven]\

implicit\ de peste 4000 de puncte.

~n urma overclocking-ului, World in

Conflict a rulat cu o medie de 204

cadre pe secund\.

CONCLUZIE

Foxconn BlackOPS se adreseaz\ prin

construc]ie [i accesorii unui segment

restrâns format numai din pasiona]i

de overclocking. Performan]ele nu

sunt `ns\ cele mai bune din test.

1115 Lei 36 luni Partenerii Foxconn România

FOXCONN BlackOPS

Chipset: Intel X48+ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 4xPCI-Express x16, 2xPCI-

Express x1, 1xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 6xSATA,

2xeSATA, 1xATA · Extra: Debug LED

8.18

X48 Platinum reprezint\ cea mai

rapid\ plac\ de baz\ bazat\ pe un

chipset Intel oferit\ la ora actual\

de MSI.

Urmând exemplul ASUS,

produc\torul a echipat acest model

cu un switch pentru slot-urile 

PCI-Express x16 de culoare galben\.

Acesta este acoperit de ansamblul

de radiatoare [i heatpipe-uri care

asigur\ r\cirea componentelor vitale

ale pl\cii. Din p\cate, VRM-ul pe opt

stagii nu este r\cit `n totalitate,

`ntrucât tranzistorii care se afl\

deasupra socketului nu sunt

acoperi]i de niciun radiator. To]i

condensatorii folosi]i de MSI pentru

X48 Platinum sunt solizi.

Produc\torul a echipat placa [i cu un

debug LED cu patru digi]i care

permite utilizatorului s\ pun\ un

diagnostic rapid `n cazul `n care

sistemul nu ini]ializeaz\. De

asemenea, se remarc\ prezen]a

butoanelor pentru Power On [i Reset

pe plac\ [i pentru CLR CMOS pe back

panel. Totodat\, pe back panel sunt

prezente opt porturi SATA, un port

FireWire [i doi conectori eSATA.

La frecven]a implicit\,

procesorul s-a men]inut `n idle la

temperatura de 31 de grade C, iar `n

sarcin\ a atins 47 de grade C. Din

p\cate, `mpreun\ cu un procesor

QX9650, placa nu a putut oferi un

FSB mai mare de 450MHz. Frecven]a

maxim\ atins\ pentru procesor `n

condi]ii de stabilitate a fost de

3805MHz, `n condi]iile unui FSB fixat

la 380MHz [i a unui multiplicator de

10x. Memoriile au rulat la o

frecven]\ de 1522MHz. ~n urma

procedeului de overclocking, scorul

acordat de 3DMark Vantage pentru

procesor a fost `mbun\t\]it cu

aproape 3000 de puncte. Totdat\,

framerate-ul mediu `n World in

Conflict a crescut cu 21 de cadre pe

secund\. Temperatura `n sarcin\ nu

a dep\[i 65 de grade C.

CONCLUZIE

MSI X48 Platinum este o plac\ de

baz\ High End datorit\ chipset-ului

utilizat [i al facilit\]ilor oferite, `ns\

poten]ialul s\u de overclocking nu

poate satisface pasiona]ii cu

preten]ii ridicate.

861 Lei 36 luni Aline Distribution Grup

849 Lei 36 luni PCCenter.ro

MSI X48 Platinum
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Chipset: Intel X48+ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 3xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 10xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 6xSATA,

1xATA · Extra: LCD Poster

8.08

Rampage Formula este una din

platformele de top oferite de ASUS

pentru procesoarele Intel, f\când

parte din familia Republic of

Gamers.

Ansamblul de radiatoare are

dimensiuni impresionante, acesta

asigurând r\cirea northbridge-ului,

southbridge-ului [i VRM-ului compus

din opt stagii. Ca minusuri, nu

putem s\ nu men]ion\m prezen]a a

doi tranzistori pe partea din spate a

pl\cii. Un pasionat de overclocking

va aprecia cu siguran]\ prezen]a

butoanelor de Power On [i Reset, dar

mai ales a celui pentru CLR CMOS pe

back panel. To]i condensatorii

folosi]i de ASUS pentru realizarea

acestei pl\ci sunt solizi. Ca [i `n

cazul altor modele, produc\torul a

renun]at la conectorul PS/2 pentru

mouse. Astfel, back panel-ul este

compus din [ase porturi USB, un

PS/2 pentru tastatur\, un port

FireWire, doi conectori Gb LAN [i

S/PDIF (coaxial [i optic). Ca bundle

software, produc\torul ofer\ locul

S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Cernobyl,

iar ca accesorii merit\ amintit

display-ul LCD specific modelelor

Republic Of Gamers.

Temperatura procesorului la

frecven]a standard a variat `ntre 42

de grade C `n idle [i 52 de grade C

`n sarcin\. FSB-ul maxim ob]inut a

fost de 475MHz, iar frecven]ele pe

care le-am putut atinge `n condi]ii

de stabilitate au fost de 3990MHz

pentru procesor [i 1120MHz pentru

memorii. Astfel, scorul pentru

procesor acordat de 3DMark Vantage

a crescut cu aproape 4000 de

puncte fa]\ de scorul ob]inut `n

cazul rul\rii benchmark-ului la

frecven]e implicite. Temperatura `n

sarcin\ s-a apropiat de 80 de grade

Celsius . ~n cazul jocurilor, cea mai

semnificativ\ `mbun\t\]ire a

framerate-ului s-a observat `n cazul

World in Conflict: de la 184 la 203

cadre pe secund\.

CONCLUZIE

F\când parte din ROG, ASUS

Rampage Formula se adreseaz\

iubitorilor de jocuri pe PC, `ns\

placa s-a dovedit o solu]ie potrivit\

[i pentru pasiona]ii de overclocking.

833 Lei 36 luni Partenerii ASUS România

ASUS Rampage Formula

Chipset: Intel X48+ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 3xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 3xFireWire · ATA: 8xSATA,

1xATA · Extra: N/A

8.25

GA-X48T-DQ6 reprezint\ cea mai

rapid\ platform\ Intel oferit\ de

GIGABYTE `n acest moment.

Placa este realizat\ foarte

ordonat, remarcându-se utilizarea

pe toat\ suprafa]a ei numai a

condensatorilor solizi. VRM-ul pe 12

stagii este r\cit, produc\torul

nel\sând tranzistori neacoperi]i.

Modelul beneficiaz\ [i de sistemul

Crazy Cool, menit s\ mai preia o

parte din c\ldura disipat\ de

comonente `n PCB. Acest are `ns\ [i

dezavantajul imposibilit\]ii

mont\rii anumitor coolere de

procesor. Din acest motiv, am fost

nevoi]i s\ renun]\m la acest sistem

pe toat\ perioada test\rii. Cele

patru bancuri de memorie suport\

cel mult 8GB de memorie DDR3 la o

frecven]\ maxim\ specificat\ de

1900MHz. Back panel-ul ofer\ opt

porturi USB, alte patru fiind

disponibile cu ajutorul bracket-

urilor furnizate `n pachet. Cele

dou\ slot-uri PCI-Express x16

permit oric\rui entuziast s\

realizeze o configura]ie CrossFire

cu dou\ pl\ci video ATI.

La frecven]a standard de 3GHz,

procesorul a func]ionat la

temperaturile de 36 de grade C `n

idle [i 53 de grade C `n sarcin\. 

FSB-ul maxim permis de GIGABYTE

GA-X48T-DQ6 pentru procesorul

QX9650 a fost de 460MHz. Prin

overclocking, s-au atins frecven]e de

4038MHz pentru procesor [i 1700MHz

pentru memorii, corespunz\toare

unui FSB de 425MHz. ~n aceste

condi]ii, temperatura maxim\ atins\

de procesor `n sarcin\ s-a apropiat

de 80 de grade C. Scorul acordat de

3DMark Vantage pentru procesor a

fost de 16405 puncte, cu 4435 de

puncte mai mare decât la frecven]a

implicit\. ~n World in Conflict s-a

`nregistrat o `mbun\t\]ire a

framerate-ului cu aproape 30 de

cadre pe secund\.

CONCLUZIE

GIGABYTE GA-X48T-DQ6 este o

solu]ie performant\ si se adreseaz\

celor cu un buget mare, costurile de

construc]ie a unui PC `n jurul acestei

pl\ci de baz\ fiind destul de

ridicate.

891 Lei 36 luni Asesoft Distribution

GIGABYTE GA-X48T-DQ6
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Hardware Test comparativ Intel ºi NVIDIA

Chipset: NVIDIA nForce 780i SLI · FSB: 1333MHz · Sloturi: 3xPCI-Express x16,

1xPCI-Express x1, 2xPCI · Conectori: 10xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA:

6xSATA, 1xATA · Extra: WiFi, Debug LED

7.73

Zotac NF780I-A-E reprezint\ o

implementare a chipset-ului nForce

780i SLI, primul lansat de NVIDIA

pentru procesoarele Intel pe 45nm.

Majoritatea condensatorilor

utiliza]i sunt electrolitici, singurii

solizi fiind cei care contribuie la

realizarea VRM-ului. Ansamblul de

r\cire este alc\tuit din trei

radiatoare conectate `ntre ele prin

dou\ heat pipe-uri [i acoper\

northbridge-ul, southbridge-ul, 

VRM-ul pe [ase stagii [i chip-ul

NF200-SLI-2, utilizat pentru

implementarea celor dou\ slot-uri

PCI-Express 2.0. Dou\ dintre stagiile

VRM-ului sunt r\cite de un al

patrulea radiator, independent de

celalte [i cu dimensiuni reduse. Cele

patru bancuri disponibile pot g\zdui

pân\ la 8GB de memorie DDR2 cu o

frecven]\ maxim\ de 1200MHz. Un

procent mare de utilizatori vor

aprecia, cu siguran]\, prezen]a

indicatorului cu LED pentru

diagnosticarea unor probleme.

Pentru stocarea datelor pe

dispozitive interne, sunt oferite [ase

porturi SATA [i un port ATA.

Temperatura procesorului la

frecven]a implicit\ s-a men]inut la

34 de grade C, atingând `n sarcin\

42 de grade C. Din p\cate, FSB-ul

maxim atins a fost de numai

460MHz, `ns\ aceasta este o valoare

mai mult decât mul]umitoare pentru

o plac\ de baz\ care suport\ FSB

nativ de 333MHz. Pe de alt\ parte,

poate c\ un voltaj mai mare decât

1.4V (maximum cât suport\ NF780I-

A-E pentru FSB) ar fi dus la un

rezultat mai bun. La limita

stabilit\]ii, procesorul a rulat la o

frecven]\ de 3990MHz, iar memoriile

la 1120MHz. La noua frecven]\,

temperatura procesorului a variat

`ntre 38 de grade C [i 57 de grade C.

Se remarc\ impresionanta l\]ime de

band\ cu memoria, la citire

dep\[indu-se 10GHz.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o

configura]ie 3-way SLI, dar nu sunt

dispu[i s\ investeasc\ `n NF790I-A-E,

Zotac NF780I-A-E este o alegere

demn\ de luat `n considerare,

modulul WiFi fiind un atu.

724 Lei 60 luni pc-coolers.ro

ZOTAC NF780I-A-E

Chipset: Intel X38+ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 3xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 6xSATA,

2xeSATA, 1xATA · Extra: Debug LED

8.12

~n a[teptarea unor modele bazate pe

noile chipset-uri X48, iubitorii

produselor ABIT cu un buget mare

pot opta pentru actuala plac\ de

baz\ de top a produc\torului: IX38

QuadGT.

VRM-ul digital pe cinci stagii

este r\cit de un radiator

independent a c\rui fixare de PCB-ul

pl\cii nu inspir\ prea mult\

`ncredere. Northbrige-ul [i

sothbridge-ul sunt acoperite de dou\

radiatoare conectate `ntre ele

printr-un heat pipe. De[i radiatorul

de pe northbridge are dimensiuni

apreciabile, acesta este conectat cu

un al doilea heat pipe de un alt

radiator pentru a disipa mai rapid

c\ldura. To]i condensatorii utiliza]i

sunt solizi. Un pasionat de

overclocking va utiliza cu siguran]\

butoanele de Power On, Reset [i

CCMOS, pentru care a fost ales un

design pl\cut. Trebuie men]ionat c\

ultimul a fost amplasat pe back

panel, fiind `n acest fel mai u[or de

folosit. Modelul poate g\zdui un

total de opt GB de memorie DDR2

repartizat\ pe patru module [i cu o

frecven]\ maxim\ de 1066MHz.

De[i se bazeaz\ pe un chipset

relativ vechi, FSB-ul maxim pe care

l-am putut atinge pe ABIT IX38

QuadGT a fost de 480MHz. De

asemenea, procesorul a rulat stabil

la frecven]a de 4101MHz,

corespunz\toare unui FSB de

390MHz. Datorit\ divizorilor cu

memoria foarte restrictivi, frecven]a

maxim\ la care au putut rula `n

condi]ii de stabilitate cele dou\

module a fost de numai 976MHz. ~n

ciuda frecven]ei mari ob]inut\

pentru procesor, majoritatea

rezultatelor `n teste nu au

impresionat. Se remarc\ Everest FPU

SinJulia, unde IX38 QuadGT a

ob]inut cel mai bun rezultat din

test.

CONCLUZIE

Pentru cei care `[i doresc o plac\

de baz\ high end, dar nu sunt

dispu[i s\ investeasc\ `ntr-un model

bazat pe Intel X48 sau NVIDIA

nForce 790i Ultra SLI, ABIT IX38

QuadGT este o solu]ie demn\ de

luat `n considerare.

602 Lei 24 luni IT Direct

ABIT IX38 QuadGT
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Test comparativ Intel ºi NVIDIA Hardware

Chipset: Intel X48+ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x1, 3xPCI · Conectori: 10xUSB, 1xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 6xSATA,

2xeSATA, 1xATA · Extra: WiFi

8.02

Cunoscut produc\tor pentru

utilizarea chipset-urilor accesibile,

ASRock `ncearc\ acum s\ ofere tot

mai multe solu]ii high end.

X48TurboTwins-WiFi este

realizat\ `n jurul chipset-ului Intel

X48, `ns\ implementarea a fost

realizat\ cu costuri de produc]ie cât

mai mici. Astfel, northbridge-ul [i

southbridge-ul sunt acoperite cu

dou\ radiatoare independente,

simple, realizate din aluminiu, iar

VRM-ul pe [ase stagii nu beneficiaz\

de niciun fel de r\cire. Cu toate

acestea, modelul ofer\ dou\ porturi

FireWire [i interfa]\ de re]ea

wireless. Placa este echipat\ cu [ase

bancuri de memorie: patru pentru

module DDR3 [i dou\ pentru module

DDR2. Back panel-ul con]ine [ase

porturi SATA, unul FireWire, dou\

interfe]e Gigabit LAN, doi conectori

eSATA [i conectorii S/PDIF. Fiind

echipat\ cu cel mai puternic chipset

Intel, placa dispune de dou\ sloturi

PCI-Express x16 [i permite astfel

utilizatorilor s\ realizeze [i

configura]ii CrossFire.

Lipsa unui radiator care s\

r\ceasc\ tranzistorii VRM-ului duce

la o `nc\lzire puternic\ a acestuia.

Temperatura a fost `ns\ diminuat\

datorit\ fluxului de aer provenit de

la cooler-ul folosit pentru test. De[i

dispune de un chipset rapid,

X48TurboTwins-WiFi nu a excelat la

capitolul performan]\. ~n cazul

FSB-ului maxim, am fost nevoi]i s\

ne oprim la 420MHz, dincolo de

aceast\ limit\ sistemul devenind

instabil. Op]iunile de overclocking

din BIOS sunt foarte limitate, mai

ales `n ceea ce prive[te voltajele

pentru diverse componente.

Frecven]a maxim\ atins\ de

procesor a fost `ns\ de 3894MHz. ~n

urma cre[terii frecven]ei, scorul

pentru procesor acordat de 3DMark

Vantage a crescut cu 2847 de

puncte.

CONCLUZIE

X48TurboTwins-WiFi este primul

model high end cu chipset Intel

lansat de ASRock, motiv pentru

care ne putem a[tepta la

`mbun\t\]iri din partea

produc\torului pe acest segment.

N/A N/A Partenerii ASRock România

ASROCK X48TurboTwins-WiFi

Chipset: Intel X48+ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 3xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 10xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 6xSATA,

2xeSATA, 1xATA · Extra: Wi-Fi

8.35

ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n este

o plac\ de baz\ high end construit\

`n jurul northbridge-ului Intel X48 [i

a southbridge-ului ICH9R.

Ansamblul pentru r\cire este

realizat din mai multe radiatoare [i

heat pipe-uri care acoper\

northbridge-ul, southbridge-ul [i

VRM-ul pe opt stagii. Un al patrulea

radiator este utilizat pentru a prelua

prin heat pipe-uri o parte din c\ldura

produs\ de northbridge [i VRM. Cele

patru bancuri de memorie DDR3 sunt

amplasate neobi[nuit de jos, situa]ie

`ntâlnit\ [i pe alte pl\ci de baz\

ASUS. Datorit\ func]iei Express Gate,

utilizatorul poate avea acces la

Internet f\r\ a utiliza vreun sistem

de operare. De asemenea,

produc\torul a implementat un

modul de re]ea wireless cu suport

802.11n. De[i este un model scump,

P5E3 Premium WiFi-AP @n nu dispune

de butoane pentru Power On, Reset

sau Clr CMOS [i nici de Debug LED.

Trebuie apreciate `ns\ utilizarea

condensatorilor solizi [i fixarea

radiatoarelor de pe northbridge [i

southbridge cu [uruburi.

Din p\cate nu am putut 

atinge un FSB de 480MHz, 

a[a cum speram, limita maxim\ `n

condi]ii de stabilitate fiind de

470MHz. Frecven]a maxim\

ob]inut\ pentru procesorul de test

a fost de 3953MHz,

corespunz\toare unui FSB de

415MHz. Cele dou\ module de

memorie DDR3 au rulat la

overclocking la 1664MHz. Num\rul

de opera]ii pe secund\ executate

de procesor `n testul CPU Gaming

din PCMark Vantage a crescut cu

aproape 3800 de puncte fa]\ de

rularea acestuia la frecven]a

implicit\. L\]imea de band\ cu

memoria la citire a atins, conform

Everest, 10128MB/s. Temperatura

maxim\ atins\ de procesor la

frecven]a de overclocking a fost de

67 de grade C.

CONCLUZIE

ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n

ofer\ performan]e foarte bune, `ns\

trebuie ]inut cont de pre]ul de

achizi]ie, care este [i el pe m\sura

rezultatelor ob]inute.

1076 Lei 36 luni Partenerii ASUS România

ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n
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Hardware Test comparativ Intel ºi NVIDIA

Chipset: NVIDIA nForce 790i Ultra SLI · FSB: 1600MHz · Sloturi: 3xPCI-Express

x16, `xPCI-Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA:

7xSATA, 1xeSATA, 1xATA · Extra: N/A

8.19

EVGA 132-CK-NF79-A1 reprezint\ o

implementare de referin]\ a 

chipset-ului NVIDIA nForce 790i Ultra

SLI.

Respectând specifica]iile NVIDIA,

singurii condensatori solizi prezen]i

pe plac\ sunt cei folosi]i la

realizarea VRM-ului. Sistemul de

r\cire este compus din mai multe

radiatoare interconectate prin heat

pipe-uri. Acestea r\cesc toate

componentele fierbin]i ale pl\cii

(northbridge, southbridge [i VRM) [i

sunt fixate temeinic de PCB prin

[uruburi. Dac\ dore[te, utilizatorul

poate ata[a radiatorului de pe

northbridge un ventilator livrat `n

cutie. Back panel-ul este similar cu

mai toate pl\cile de baz\ prezente

pe pia]\ la ora actual\. Astfel,

acesta este alc\tuit din [ase porturi

USB, un port FireWire, un conector

eSATA, conectorii PS/2 [i S/PDIF.

Conform specifica]iilor date de

NVIDIA pentru acest chipset, 

132-CK-NF79-A1 este compatibil\

numai cu memorii DDR3 tactate la o

frecven]\ maxim\ de 2000MHz.

Pentru o diagnosticare u[oar\ a

posibilelor probleme, placa este

prev\zut\ cu un Debug LED.

Rulând la frecven]a implicit\ de

3GHz, temperatura procesorului a

variat `ntre 27 de grade C `n idle [i 40

de grade C `n sarcin\. Conform

Everest, l\]imea de band\ cu

memoria este de 9305MB/s la citire [i

de numai 7102MB/s la scriere. ~n

urma overclocking-ului la 3915/1989

MHz, la scriere s-a `nregistrat o

`mbun\t\]ire, `ns\ la citire l\]imea

de band\ a fost redus\. De

asemenea, `n mod ciudat, a crescut [i

laten]a. FSB-ul maxim atins a fost de

numai 460MHz. Num\rul de opera]ii

pe secunde efectuate de procesor `n

testul CPU gaming din PCMark

Vantage nu a suferit o `mbun\t\]ire

semnificativ\. Cu toate acestea, `n

Everest FPU SinJulia s-a observat o

cre[tere cu peste 5000 de puncte.

CONCLUZIE

Fiind un partener cu tradi]ie

NVIDIA, modelul oferit de EVGA

este o solu]ie indicat\ pentru

entuzia[tii cu buget mare care

doresc o configura]ie CrossFire.

1213 Lei 10 ani IT Direct

1255 Lei 10 ani Senorg România

EVGA 132-CK-NF79-A1

Chipset: NVIDIA nForce 790i Ultra SLI · FSB: 1600MHz · Sloturi: 3xPCI-Express

x16, `xPCI-Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA:

7xSATA, 1xeSATA, 1xATA · Extra: WiFi, Debug LED

8.23

Partener exclusiv NVIDIA, Zotac

ofer\ o implementare de referin]\ a

chipset-ului nForce 790i Ultra SLI.

Layout-ul PCB-ului respect\ cu

exactitate specifica]iile NVIDIA. ~n

consecin]\, au fost utiliza]i

condensatori electrolitici `n cea mai

mare parte. Condensatorii solizi au

fost folosi]i numai pentru realizarea

VRM-ului pe [ase stagii. Trebuie

men]ionat c\ noul chipset oferit de

NVIDIA ofer\ suport pentru memorii

DDR3 tactate la 2000MHz, datorit\

modului asincron de func]ionare.

Ansamblul de r\cire este realizat

din mai multe radiatoare [i heat

pipe-uri [i este fixat de PCB-ul pl\cii

prin [uruburi. De asemenea,

radiatorul de pe northbridge poate

fi echipat [i cu un ventilator, livrat

`n pachet. Spre deosebire de al]i

produc\tori, Zotac ofer\ pentru

nForce 790i SLI [i o interfa]\ de

re]ea wireless. Cele dou\ butoane

pentru Power On [i Reset sunt

foarte utile pentru pasiona]ii de

overclocking, `ns\ resetarea

configur\rii BIOS-ului se realizeaz\

printr-un jumper clasic.

Un aparent neajuns pentru

pasiona]ii de overclocking extrem

este poate fi considerat voltajul

maxim de numai 1.45V disponibil

pentru FSB. Pe de alt\ parte,

NF790I-A-E ofer\ posibilitatea

m\ririi voltajului pentru memorii

peste 2V, limit\ `ntâlnit\ la EVGA.

Cu toate acestea, FSB-ul maxim

atins `n condi]ii de stabilitate a fost

de 485MHz. M\rind frecven]a

procesorului de la 3000MHz la

3990MHz, s-au observat `mbun\t\]iri

semnificative de performan]\ `n

testele de procesor din 3DMark

Vantage [i `n cazul rul\rii FPU

SinJulia din Everest. L\]imea de

band\ cu memoria dezam\ge[te

pu]in, `ns\ trebuie avut `n vedere c\

este vorba de primul controller de

memorie DDR3 imlpementat de

NVIDIA.

CONCLUZIE

Zotac NF790I-A-E este o solu]ie

potrivit\ pentru pasiona]ii de jocuri

cu buget mare care `[i permit s\

investeasc\ `n configura]ii SLI [i

memorii DDR3 la frecven]e mari.

1075 Lei 60 luni pc-coolers.ro

ZOTAC NF790I-A-E
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Hardware Test comparativ Intel ºi NVIDIA

Chipset: Intel P45+ICH10R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 3xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 8xSATA,

1xeSATA, 1xATA · Extra: LCD Poster, SupremeFX X-Fi audio powered by Creative

8.25

ASUS Maximus II Formula este cel

mai nou membru al familiei Republic

of Gamers.

Din p\cate, produc\torul nu

ofer\ niciun joc ca bundle, `ns\ `n

pachet se g\sesc 3DMark06 Advanced

Edition [i Kaspersky Anti-Virus.

Ansamblul de radiatoare [i heat

pipe-uri utilizat de produc\tor

pentru acest model este de-a

dreptul impresionant prin

dimensiuni. ~n plus, acesta este fixat

pe placa de baz\ numai cu [uruburi.

To]i tranzistorii VRM-ului pe 16 stagii

sunt r\ci]i, ace[tia fiind amplasa]i

numai pe partea frontal\. Butoanele

de Power On [i Reset au fost

modificate [i colorate diferit `n asa

fel `ncât s\ arate mai bine.

Radiatorul de pe northbridge este

prev\zut cu o emblem\ luminoas\ a

familiei din care face parte placa:

Republic of Gamers. A[a cum ne-am

obi[nuit deja, solu]ia audio se

monteaz\ pe un slot PCI-Express x1,

`ns\ de data aceasta este motorizat\

de un chip Creative. Display-ul LCD

specific familiei ROG nu lipseste nici

el din pachet.

P\strând frecven]a implicit\ a

procesorului, temperatura acestuia a

variat `ntre 37 de grade C `n idle [i

54 de grade C `n sarcin\. ~n 3DMark

Vantage, s-a ob]inut un scor pentru

procesor de 12485 de puncte. FSB-ul

maxim pe care l-am putut ob]ine

folosind procesorul QX9650 a fost de

480MHz. Frecven]a maxim\ pentru

procesor `n condi]ii de stabilitate s-a

atins pentru un FSB de 425MHz [i a

fost de 4038MHz. Memoriile DDR2 au

rulat la 1133MHz. Temperatura

procesorului a dep\[it `ns\ 80 de

grade C. Conform testului de CPU

Gaming din PCMark Vantage,

utilizând noua frecven]\, procesorul

poate executa cu circa 1500 de

opera]ii pe secund\ mai mult decât `n

cazul rul\rii la 3GHz. Framerate-ul

`n World in Conflict a crescut cu 

18 cadre pe secund\.

CONCLUZIE

ASUS Maximus II Formula se

adreseaz\ exclusiv iubitorilor de

jocuri pe PC [i pasiona]ilor de

overclocking, performan]ele oferite

fiind foarte bune pentru ace[tia.

862 Lei 36 luni Partenerii ASUS România

ASUS Maximus II Formula

Chipset: Intel P35+ICH9R · FSB: 1333MHz · Sloturi: 2cPCI-Express x16, 3xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 1xGb LAN, 3xFireWire · ATA: 8xSATA,

1xATA · Extra: N/A

8.04

GIGABYTE GA-P35T-DQ6

implementeaz\ chipset-ul Intel P35

[i southbridge-ul ICH9R.

Sistemul de r\cire utilizat de

GIGABYTE are dimensiuni mari,

radiatorul de pe northbridge

`mpiedicând chiar utilizarea  unor

coolere de procesor. Astfel, GeminII

apas\ pe acesta indiferent de pozi]ia

`n care este montat. VRM-ul pe 12

stagii este r\cit de dou\ radiatoare

interconectate printr-un heat pipe,

conectate `n continuare cu un alt

heat pipe de radiatorul ce acoper\

northbridge-ul. Partea din spate a

PCB-ului este prev\zut\ cu sistemul

Crazy Cool, care preia o parte din

c\ldura degajat\ de componente `n

PCB. To]i condensatorii folosi]i de

GIGABYTE la realizarea lui 

GA-P35T-DQ6 sunt solizi. Din p\cate,

placa nu este prev\zut\ cu niciun fel

de facilitate adresat\ pasiona]ilor de

overclocking (butoane Power On,

Reset, Clr CMOS sau Debug LED).

Back panel-ul este prev\zut cu

numai patru porturi USB, restul de

opt fiind disponibile prin intermediul

bracket-urilor livrate `n pachet. 

La frecven]a implicit\, frecven]a

procesorului de test a variat `ntre 37

de grade C `n idle [i 57 de grade C `n

sarcin\. FSB-ul maxim atins a fost de

465MHz - o valoare bun\ pentru o

plac\ de baz\ cu chipset Intel P35.

~n urma overclocking-ului, procesorul

a rulat stabil la 3900MHz, frecven]\

ob]inut\ dintr-un FSB de 390MHz [i

multiplicatorul fixat la 10x. Modulele

de memorie DDR3 au func]ionat la

1560MHz. Se observ\ o `mbun\t\]ire

considerabil\ de performan]\ `n

cazul testelor de procesor din

3DMark Vantage. L\]imea de band\

cu memoria a fost [i ea `mbun\t\]it\

`n urma overclocking-ului, `ns\ nu s-

au `nregistrat valori spectaculoase.

Procesorul a atins `n sarcin\ 70 de

grade C.

CONCLUZIE

GIGABYTE GA-P35T-DQ6 se

adreseaz\ celor care doresc o

platform\ fiabil\, trecut\ de bolile

copil\riei. Cu toate acestea, pre]ul

de achizi]ie ar putea `ndemna

utilizatorii s\ opteze pentru un

model bazat pe Intel P45.

603 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i GIGABYTE România

GIGABYTE GA-P35T-DQ6

034-053_hardware - test MB.qxd  02.07.2008  18:53  Page 44



iulie-august 2008 45

Test comparativ Intel ºi NVIDIA Hardware

Chipset: Intel P43+ICH10R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 1xPCI-Express x16, 3xPCI-

Express x1, 3xPCI · Conectori: 10xUSB, 1xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 6xSATA,

1xeSATA, 1xATA · Extra: WiFi

7.78

ASRock P43R1600Twins-WiFi

reprezint\ o solu]ie mainstream

destinat\ utilizatorilor cu un buget

redus.

Respectând obiceiul specific,

produc\torul a echipat placa cu [ase

bancuri de memorie: patru pentru

DDR2 [i dou\ pentru DDR3. De[i este

un model accesibil, 

P43R1600Twins-WiFi dispune de

dot\ri caracteristice modelelor high

end: interfa]\ de re]ea wireless,

conector eSATA [i dou\ porturi

FireWire. De asemenea, to]i

condensatorii prezen]i pe plac\ sunt

solizi. VRM-ul este alc\tuit din numai

patru stagii [i nu beneficiaz\ de

niciun fel de r\cire. Northbridge-ul

[i southbridge-ul sunt r\cite de dou\

radiatoare simple, independente

`ntre ele. O alegere destul de

curioas\ este amplasarea pe plac\ a

unor jumperi meni]i s\ regleze

multiplicatorul dintre FSB [i

frecven]a memoriei RAM. 

VRM-ul se `nc\lze[te puternic,

overclocking-ul nefiind recomandat

f\r\ un flux de aer `ndreptat c\tre

acesta. Op]iunile de modificare a

voltajului din BIOS sunt limitate,

procesorul fiind singurul pentru care

se poate fixa o valoare dorit\.

Pentru restul componentelor,

utilizatorul are de ales `ntre: Low,

Medium, High [i Highest.

Temperaturile `nregistrate pentru

procesor au fost de 31 de grade C `n

idle [i 41 de grade C `n sarcin\. 

FSB-ul maxim atins a fost de numai

410MHz, lucru care arat\ c\ acest

model nu este `n niciun caz destinat

overclocking-ului. La frecven]a de

3803MHz, temperatura procesorului

a variat `ntre 34 de grade C `n idle [i

54 de grade C `n sarcin\. Se observ\

o cre[tere a punctajului acordat de

3DMark Vantage pentru procesor cu

circa 3000 de puncte. De asemenea,

framerate-ul mediu `n World in

Conflict a crescut cu 15 cadre pe

secund\ `n compara]ie cu rularea

jocului la frecven]e implicite.

CONCLUZIE

ASRock P43R1600Twins-WiFi se

adreseaz\ utilizatorilor care doresc o

plac\ de baz\ accesibil\ cu o

abunden]\ de dot\ri.

N/A N/A Partenerii ASRock România

ASROCK P43R1600Twins-WiFi

Chipset: Intel P35+ICH9R · FSB: 1333 · Sloturi: 3xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x1, 3xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 8xSATA,

1xATA · Extra: Debug LED

8.07

Seria LANPARTY de la DFI se

adreseaz\ `n primul rând

cunosc\torilor.

La o prim\ vedere, placa las\ o

impresie bun\ prin PCB-ul ordonat

de care beneficiaz\. Sistemul de

r\cire este realizat din trei

radiatoare independente,

neconectate prin heat pipe-uri.

VRM-ul digital pe opt stagii este

prev\zut cu un radiator de

dimensiuni impresionante fixat de

PCB cu [uruburi. Radiatorul de

northbridge este `ns\ prev\zut cu un

sigiliu care cu siguran]\ nu va fi pe

placul pasiona]ilor de overclocking

obi[nui]i s\ schimbe solu]ia de

r\cire standard. Ca facilit\]i utile

pentru overclocking, merit\

amintite butoanele pentru Power On

[i Reset [i posibilitatea

diagnostic\rii rapide prin Debug

LED. Pentru aceast\ plac\, DFI a

folosit `n exclusivitate condensatori

solizi.

Utilizarea unui chipset mai

vechi pentru aceasta plac\ are,

desigur, unele dezavantaje. Astfel,

FSB-ul maxim atins cu procesorul de

test QX9650 a fost de numai

435MHz. Cu toate acestea,

frecven]a maxim\ ob]inut\ pentru

procesor este peste medie:

4098MHz. De[i nu au fost folosite

heat pipe-uri sau alte elemente de

r\cire moderne, componentele lui

LANPARTY LT P35-T2R nu se

`nc\lzesc pe cât ne-am fi a[teptat.

~n urma overclocking-ului,

temperatura procesorului `n sarcin\

a crescut de la 32 de grade C la 51

de grade C. Num\rul de opera]ii

efectuate `n CPU gaming test din

PCMark Vantage a crescut cu

aproape 1600 pe secund\. De

asemenea, scorul pentru procesor

din 3DMark Vantage a `nregistrat [i

el o cre[tere substan]ial\:

aproximativ 4000 de puncte.

CONCLUZIE

DFI LANPARTY LT P35-T2R este o

solu]ie excelent\ pentru cei care

doresc o platform\ de `ncredere cu

poten]ial de overclocking ridicat. Cu

toate acestea, trebuie avut `n

vedere faptul c\ nu beneficiaz\ de

cel mai rapid chipset de pe pia]\.

516 Lei 36 luni IT Direct

DFI LANPARTY LT P35-T2R
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Hardware Test comparativ Intel ºi NVIDIA

Chipset: Intel P45+ICH10R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 1xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x8, 2xPCI-Express x4, 1xPCI-Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB,

4xGb LAN, 3xFireWire · ATA: 10xSATA, 1xATA · Extra: N/A

8.05

GA-EP45-DQ6 reprezint\ cea mai

peformant\ platform\ Intel

mainstream oferit\ de GIGABYTE la

ora actual\.

Placa impresioneaz\ prin dot\ri

precum 12 porturi USB, 10 porturi

SATA, patru interfe]e Gigabit LAN

sau chip-ul de securitate TPM.

Trebuie men]ionat c\ interfe]ele de

re]ea suport\ func]ia teaming.

Astfel, utilizatorul poate utiliza mai

multe conexiuni simultan sub forma

uneia singure. Layout-ul pl\cii este

ordonat [i se remarc\ utilizarea

condensatorilor solizi. VRM-ul pe 12

stagii este r\cit, `ns\ nu `n

totalitate, deoarece o parte din

integrate se afl\ pe partea din spate

a pl\cii. Conform produc\torului,

cele patru bancuri suport\ cel mult

16GB de memorie RAM DDR2

1200MHz. Ca bundle software,

produc\torul ofer\ pachetul Norton

Internet Security.

Montarea integratelor pe

spatele pl\cii nu s-a dovedit o

problem\, temperatura acestora

neatingând nicidecum cote

alarmante. FSB-ul maxim atins a

fost destul de mic pentru chipset-ul

cu care este echipat\ placa -

460MHz - `ns\ acest lucru s-ar

putea schimba cu o versiune

viitoare de BIOS. Prin overclocking,

am putut m\ri frecven]a

procesorului la 4038MHz,

corespunz\toare unui FSB de

425MHz. Multiplicatorii pentru

memorie foarte restrictivi au for]at

`ns\ tactarea modulelor la numai

850MHz. Astfel, l\]imea de band\

cu memoria nu a suferit

`mbun\t\]iri considerabile `n urma

overclocking-ului. De aceea, scorul

`n PCMark Vantage nu a crescut

sim]itor. Cu toate acestea, se

observ\ o `mbun\t\]ire a scorului

pentru procesor `n 3DMark Vantage

de aproape 4000 de puncte.

Temperatura `n sarcin\ a crescut de

la 52 de grade C la 77 de grade C.

CONCLUZIE

GIGABYTE GA-EP45-DQ6 este o plac\

de baz\ excelent\ pentru cei care

vor multe dot\ri, `ns\ s-ar putea

dovedi nesatisf\c\toare pentru

pasiona]ii de overclocking.

835 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i GIGABYTE România

GIGABYTE GA-EP45-DQ6

Chipset: Intel P45+ICH10R · FSB: 2000MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI-

Express x1, 3xPCI · Conectori: 10xUSB, 2xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 8xSATA,

2xeSATA, 1xATA · Extra: WiFi

7.97

De[i ne-a obi[nuit cu implementarea

chipset-urilor cu o oarecare

`ntârziere, ASRock demonstreaz\

prin P45R2000-WiFi c\ dore[te s\

renun]e la acest obicei.

~ncercând s\ se adreseze unui

segment de pia]\ cât mai mare,

produc\torul a dotat placa atât cu

bancuri pentru memorii DDR2, cât [i

DDR3. Cele dou\ porturi eSATA de pe

back panel sau interfa]a de re]ea

wireless oferite de acest model

reprezint\ dot\ri incluse tot mai des

de ASRock pe pl\cile sale de baz\.

Sistemul de r\cire a pl\cii este unul

cât se poate de simplu, realizat din

dou\ radiatoare independente: unul

pentru northbridge [i al doilea

pentru southbridge. Din p\cate,

VRM-ul are numai patru stagii [i nu

beneficiaz\ de niciun fel de r\cire.

Pe de alt\ parte, trebuie apreciat\

utilizarea condensatorilor solizi pe

toat\ suprafa]a pl\cii. Ca [i  la

celelalte modele ASRock testate,

conectorul de alimentare pe 24 de

pini este amplasat ciudat, `ntre

northbridge [i back panel. Acest

lucru poate fi `ns\ pus pe seama

aglomer\rii PCB-ului cu [ase bancuri

de memorie.

Pe parcursul testelor, VRM-ul s-a

`nc\lzit puternic, `ns\ placa a

func]ionat stabil chiar [i `n cazul

overclocking-ului. FSB-ul maxim

atins a fost de numai 460MHz, de[i

produc\torul garanteaz\ c\ prin

overclocking se pot atinge 500MHz.

Din p\cate, op]iunile de m\rire a

voltajelor din BIOS sunt limitate la

câteva nivele pentru fiecare

component\. Singurul pentru care

utilizatorul poate stabili voltajul

dorit este procesorul. Surprinz\tor

este faptul c\ la frecven]a maxim\

de 3899MHz ob]inut\ pentru

procesor, temperatura acestuia `n

sarcin\ nu a dep\[it 56 de grade C.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o

implementare accesibil\ [i bogat\ `n

dot\ri a unui chipset Intel de

genera]ie nou\, ASRock 

P45R2000-WiFi reprezint\ o solu]ie

potrivit\. Cu toate acestea, folosirea

unui sistem de r\cire rudimentar

este de repro[at.

N/A N/A Partenerii ASRock România

ASROCK P45R2000-WiFi
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Chipset: Intel P45+ICH10R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 1xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 8xSATA,

1xeSATA, 1xATA · Extra: N/A

8.04

P45 Platinum este o platform\

mainstream pentru procesoare Intel

pe socket LGA 775.

MSI a renun]at la stilul clasic de

realizare a VRM-ului [i a

implementat tehnologia DrMOS.

Astfel, un stagiu de alimentare nu

mai este alc\tuit din doi tranzistori

[i un controller, ci dintr-un chip care

integreaz\ aceste componente. ~n

acest fel, VRM-ul nu mai necesit\

multe stagii, cele cinci

implementate de MSI pe acest model

fiind suficiente. De asemenea,

produc\torul a renun]at [i la solu]ia

de r\cire CircuPipe, pe care a

`nlocuit-o cu un nou ansamblu de

radiatoare [i heat pipe-uri. ~n mod

curios, placa este prev\zut\ cu

jumperi pentru overclocking, similar

pl\cilor de baz\ socket A. Cu toate

acestea, utilizatorul poate s\

realizeze overclocking-ul lini[tit [i

din BIOS. Placa este prev\zut\ cu

butoane pentru Power On [i Reset,

dar [i cu un foarte util buton pentru

CLR CMOS amplasat pe back panel.

To]i condensatorii utiliza]i sunt

solizi.

La frecven]a standard de 3GHz,

temperatura procesorului a variat

`ntre 40 de grade C `n idle [i 55 de

grade C `n sarcin\. ~n privin]a 

FSB-ului maximatins cu QX9650, MSI

P45 Platinum se situeaz\ pe o

pozi]ie bun\, acesta fiind de

480MHz. Frecven]a maxim\ atins\ a

fost `ns\ de 3888MHz,

corespunz\toare unui FSB de

430MHz. Din cauza multiplicatorilor

de memorie restrictivi, modulele au

rulat `n cazul overclocking-ului la o

frecven]\ de numai 864MHz.

Temperatura maxim\ atins\ de

procesor la noua frecven]\ a fost de

77 de grade C. Scorul acordat de

3DMark Vantage procesorului a

suferit o `mbun\t\]ire de circa 3000

de puncte, iar framerate-ul `n World

in Conflict a crescut cu 14 cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

MSI P45 Platinum este o plac\ de

baz\ din segmentul mainstream care

ar putea s\ `i surprind\ chiar [i pe

unii dintre pasiona]ii de

overclocking.

619 Lei 36 luni PCCenter.ro

MSI P45 Platinum

Chipset: Intel P45+ICH10R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 3xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 1xGb LAN, 2xFireWire · ATA: 8xSATA,

1xATA · Extra: N/A

8.14

ASUS P5Q PRO este o plac\ de baz\

mainstream construit\ `n jurul celui

mai nou chipset Intel pentru

desktop: P45.

Cele patru bancuri de memorie

oferite suport\ numai module DDR2

la frecven]\ maxim\ specificat\ de

1200MHz. VRM-ul este realizat pe

opt stagii, `ns\ acesta este r\cit

numai par]ial, `ntrucât integratele

din partea superioar\ a socket-ului

nu sunt acoperite de radiatoare. Cu

toate acestea, trebuie apreciat\

prezen]a condensatorilor solizi. De

asemenea, spatele pl\cii este liber.

O parte a VRM-ului [i northbridge-ul

sunt r\cite de dou\ radiatoare

conectate `ntre ele printr-un heat

pipe, iar southbridge-ul este

acoperit de un al treilea radiator.

Back panel-ul ofer\ [ase porturi USB,

`ns\ utilizatorul poate beneficia de

un total de 12 cu ajutorul 

bracket-urilor oferite de produc\tor

`n pachet. Deoarece este o solu]ie

mainstream, P5Q PRO ofer\ o

singur\ interfa]\ de re]ea. Cu toate

acestea, sunt prezente dou\ porturi

FireWire.

La frecven]a standard,

temperatura procesorului de test a

variat de la 31 de grade C `n idle la

47 de grade C `n sarcin\. FSB-ul

maxim atins este `mbucur\tor:

475MHz. ~n urma overclocking-ului,

procesorul a rulat stabil la o

frecven]\ de 4038MHz,

corespunz\toare unui FSB fixat din

BIOS la 425MHz. Temperatura `n

sarcin\ a crescut destul de mult,

dep\[ind 80 de grade C. ~n cazul

testelor de procesor din 3DMark

Vantage s-a `nregistrat o cre[tere a

scorului de peste 3800 de puncte.

Dintre jocuri, cea mai bun\

`mbun\t\]ire a performan]elor se

observ\ `n World in Conflict.

~mbun\t\]irea scorului ob]inut `n

PCMark Vantage a fost de aproape

1000 de puncte.

CONCLUZIE

ASUS P5Q PRO s-a demonstrat o

solu]ie mainstream performant\, cu

poten]ial de overclocking bun, motiv

pentru care se poate spune c\ se

adreseaz\ unui segment de pia]\

mare.

487 Lei 36 luni Partenerii ASUS România

ASUS P5Q PRO

Hardware Test comparativ Intel ºi NVIDIA
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Chipset: Intel P35+ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 1xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x1, 3xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 1xFireWire · ATA: 6xSATA,

2xeSATA, 1xATA. · Extra: Debug LED

8.11

De[i Intel a lansat chipset-urile P45

[i P43, ABIT revigoreaz\ chipset-ul

P35 printr-un facelift la IP35 PRO

sub numele de IP35 PRO XE.

La o prim\ privire, se observ\

PCB-ul ordonat, realizat `n stilul

ABIT. Sistemul de r\cire respect\

acela[i design ca cel folosit pentru

IP35 PRO, numai ca de data aceasta

a fost realizat din aluminiu [i nu din

cupru. Acesta r\ce[te northbridge-

ul, southbridge-ul [i VRM-ul pe patru

stagii. Orice utilizator va aprecia

butoanele de Power On [i Reset de

pe plac\, dar [i switch-ul pentru

resetarea configur\rii BIOS-ului. De

asemenea, display-ul cu LED-uri s-ar

putea dovedi foarte util `n cazul `n

care sistemul nu ini]ializeaz\.

Dotarea back panel-ului cu numai

patru porturi USB `n condi]iile `n

care placa ofer\ un total de 12 este

`ns\ un aspect de repro[at. Cea mai

mare parte a condensatorilor

utiliza]i sunt solizi, `ns\ sunt

prezen]i [i câ]iva condensatori

electrolitici.

La frecven]a de 3GHz,

temperatura procesorului de test a

variat conform Everest `ntre 39 de

grade C `n idle [i 52 de grade C `n

sarcin\. Pentru procesor, 3DMark

Vantage a acordat un scor de 12298

de puncte, iar `n World in Conflict 

s-a ob]inut un framerate de 184 de

cadre pe secund\. Pentru FSB, placa

ofer\ un voltaj maxim de 1.43V, iar

divizorii folosi]i pentru memorie s-ar

putea dovedi insuficien]i. Astfel, `n

cazul tact\rii procesorului la

3990MHz cu un FSB de 390MHz,

frecven]a maxim\ `n condi]ii de

stabilitate pe care am putut-o fixa

pentru memorii a fost de 1050MHz.

Temperatura procesorului `n sarcin\

a crescut pân\ la 75 de grade C, iar

`n idle s-a men]inut la 46 de grade

C. Scorul ob]inut `n testele pentru

procesor din 3DMark Vantage a

suferit o cre[tere cu peste 3500 de

puncte.

CONCLUZIE

ABIT IP35 PRO XE este o platform\

de `ncredere care cu siguran]\ va

mai atrage utilizatori de PC

datorit\ raportului

performan]\/pre] bun.

487 Lei 24 luni IT Direct

ABIT IP35 PRO XE

Chipset: Intel P45+ICH10R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 3xPCI-

Express x1, 2xPCI · Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 3xFireWire · ATA: 6xSATA,

1xATA · Extra: N/A

7.92

GIGABYTE `ncearc\ s\ ofere o

implementare cât mai accesibil\ a

chipset-ului nou lansat - Intel P45.

R\cirea pl\cii este banal\,

aceasta fiind realizat\ din dou\

radiatoare independente - unul

pentru northbridge [i al doilea

pentru southbridge. De asemenea,

s-a renun]at la sistemul Crazy Cool

menit s\ asigure o oarecare disipare

a c\ldurii din PCB. Dac\ acestea

sunt lucruri neglijabile, absen]a

unui radiator pe VRM-ul alc\tuit din

[ase stagii este `ns\ un aspect

nepl\cut. De[i se dore[te a fi un

produs cât mai accesibil,

produc\torul nu a f\cut rabat de la

calitatea componentelor utilizate,

optând numai pentru condensatori

solizi. De asemenea, placa este

prev\zut\ cu nu mai pu]in de trei

conectori FireWire [i dou\ interfe]e

Gigabit LAN. Back panel-ul con]ine

printre altele conectori S/PDIF atât

coaxial, cât [i optic. Maniacii

perifericelor pe interfa]\ USB vor fi

cu siguran]\ satisf\cu]i de cele 12

astfel de porturi oferite de 

GA-EP45-DS3R.

Neacoperirea VRM-ului cu un

radiator duce la o `nc\lzire

puternic\ a acestuia, atenuat\ `ns\

de fluxul de aer produs de cooler-ul

folosit pentru test. De asemenea,

FSB-ul maxim ob]inut a fost de

numai 440MHz. La frecven]a maxim\

de 3895MHz atins\ de procesor `n

condi]ii de stabilitate, temperatura

acestuia nu a dep\[it `n sarcin\ 66

de grade C. La overclocking,

memoriile au rulat la 1093MHz.

Scorul pentru procesor acordat de

3DMark Vantage a crescut de la

12296 de puncte la 15492 de puncte,

iar num\rul de opera]ii pe secund\

efectuate `n testul de CPU Gaming

din PCMark Vantage s-a majorat cu

642.8. 

CONCLUZIE

GIGABYTE GA-EP45-DS3R este o

plac\ de baz\ accesibil\ unui

segment mare de utilizatori. Cu

toate acestea, trebui ]inut cont c\

nu iese `n eviden]\ la capitolul

performan]\, produc\torul punând

mai mult accent pe dot\ri [i

construc]ie.

417 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i GIGABYTE România

GIGABYTE GA-EP45-DS3R
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Ap\rute ini]ial pe marile ecrane

ale s\lilor de cinema,

transmisiunile video de `nalt\

defini]ie au ren\scut pe micile

ecrane `n formatul HDTV al

televiziunilor digitale. Prezentat

ini]ial mai mult ca un

experiment, accesibil numai unui

grup restrâns de utilizatori

dispu[i s\ suporte costurile

suplimentare necesare achizi]iei

echipamentelor specifice,

tehnologia folosit\ pentru

vizionarea dar [i crearea de

con]inut video de `nalt\ defini]ie

a ajuns acum la maturitate. ~n

acest articol sunt prezentate

câteva din modelele recent

lansate de camere video Full HD,

disponibile [i `n ]ara noastr\,

precum [i un model de buget

pentru `ncep\tori.

~ntâlnite pân\ nu demult doar `n studiourile de

`nregistr\ri [i televiziune, camerele video ajung

`ncet dar sigur aproape la fel de comune ca [i

aparatele foto digitale, fiind nelipsite deja de

ani buni din trusa de accesorii pentru vacan]\ [i

c\l\torii a utilizatorului cu preten]ii. Mai mult

decât atât, era televiziunii digitale a f\cut

posibil\ apari]ia unor modele care `n mâna unui

utilizator experimentat sunt capabile s\ ofere

imagini de o calitate apropiat\ de cea ob]inut\

`n studiourile de `nregistr\ri obi[nuite. Modelele

testate `n acest articol atest\ o distan]are tot

mai mare de era camerelor video analogice [i a

casetelor cu band\ magnetic\, acestea fiind

`nlocuite acum de alte medii de stocare mai

compacte [i mai u[or de utilizat [i manevrat,

cum ar fi card-urile de memorie flash. De[i

pre]ul unui card de memorie cu suficient\

capacitate de stocare este `nc\ mare `n

compara]ie cu vechile casete DV, avantajele

modului non-liniar de stocare [i editare a

informa]iei [i eliminarea uzurii inevitabile a

benzii magnetice, `n cazul rescrierilor repetate,

reprezint\ avantaje greu de ignorat. Noua

genera]ie de camere video digitale a mai reu[it

ceva ce p\rea aproape imposibil de atins cu

vechile modele analogice, combinând specifica]ii

generoase [i o calitate a imaginii de invidiat

`ntr-un dispozitiv de mici dimensiuni [i

surprinz\tor de u[or de utilizat.

METODA DE TESTARE

Nota oferit\ pentru calitatea imaginii a fost

stabilit\ `n func]ie de calitatea `nregistr\rilor

ob]inute la lumin\ natural\, `n spa]ii deschise, dar

[i cele ob]inute `n interior cu lumin\ artificial\. A

fost luat\ `n considerare acurate]ea reproducerii

culorilor, fiind depunctate modelele care

accentueaz\ excesiv tonalit\]ile de culoare `n

incercarea de a oferi o imagine mai expresiv\. A

mai fost punctat nivelul de zgomot din imagini [i

nivelul de detaliu oferit. Nota pentru dot\ri a luat

`n calcul factori precum prezen]a unor func]ii [i

accesorii suplimentare, cum este telecomanda,

posibilitatea de a utiliza mai multe tipuri de medii

de stocare, prezen]a display-ului cu func]ie touch-

screen dar [i conectorii adi]ionali cum sunt cei

pentru microfon extern sau lamp\ de iluminare

auxiliar\. Nu au fost uitate nici dotari considerate

standard, cum este prezen]a zoom-ului optic sau

sistemul optic de stabilizare a imaginii, dot\ri

absente `n cazul modelullul AHD200 de la Aiptek.

Nota pentru construc]ie a luat `n calcul calitatea

construc]iei carcasei, formatul acesteia [i

optimiz\rile oferite pentru o manevrare u[oar\.

REZULTATE

Poate cel mai reprezentantiv model al acestui test

este SONY HDR-TG3E, `n prezent fiind cea mai

compact\ camer\ video Full HD din lume. Acesta

ilustreaz\ perfect tendin]a c\tre miniaturizare [i

FULL HD VS HD READY

CAMERE VIDEO IN TEST

iulie-august 200854

Hardware Versus Full HD vs. HD Ready
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simplificare a modului de operare urmat\ de

produc\tori. La prima vedere, HDR-TG3E

impresioneaz\ prin dimensiunile extrem de reduse,

comparabile cu cele ale unei camere foto digitale

compacte, `ns\ reu[e[te s\ ofere aceste dimensiuni

f\r\ a face mari sacrificii `n privin]a dot\rilor

tehnice. Modelul a impresionat prin calitatea foarte

bun\ a imaginii, singurul s\u neajuns fiind dat de

formatul ales pentru carcas\, ce nu permite o

manevrare foarte confortabil\ `n timpul

`nregistr\rii. SONY HDR-UX19E este cu siguran]\ cel

mai complet model testat, acesta oferind

posibilitatea de a `nregistra pân\ la dou\ ore de

material video de `nalt\ defini]ie mul]umit\ celor

8GB de memorie intern\ disponibil\, durat\ ce

poate fi extins\ folosind card-uri de memorie

Memory Stick Duo. Mai mult decât atât, modelul

permite transferul capturilor ob]inute direct pe

suport DVD, mul]umit\ inscriptorului integrat.

Panasonic HDC-SD9 s-a f\cut remarcat prin formatul

foarte confortabil ales pentru carcas\, ce permite o

manevrare u[oar\, dar [i capabilit\]ile sale pentru

`nregistrare progresiv\. Aceast\ func]ie este extrem

de util\ `mbun\t\]ind semnificativ calitatea

imaginii, mai ales dac\ materialul `nregistrat este

vizionat pe un echipament care nu ofer\ suport

nativ pentru formatul intre]esut, a[a cum sunt

monitoarele pentru PC. HDC-SD9 este singurul

model din test care folose[te tehnologia 3CCD

pentru sistemul optic. Aceasta combin\ trei senzori

de imagine diferi]i, câte unul pentru fiecare

culoare de baz\ a spectrului RGB, cu scopul unei

red\ri mai bune a nuan]elor de culoare. Din p\cate,

de[i acest model ofer\ un nivel ridicat al detaliilor,

coloritul imaginii este prea intens [i obositor pentru

ochi. SONY HDR-HC9E, singurul model testat care

folose[te casete DV pentru stocarea capturilor

video, se remarc\ printr-o calitate foarte bun\ a

imaginii, `ns\ este tr\dat de lipsa suportului pentru

rezolu]ia 1920x1080i, folosit\ de televizoarele HD

Ready actuale. Cum nu oricine dispune de bugetul

necesar sau nevoia de a achizi]iona un model Full

HD, am considerat util\ testarea [i a unui model de

buget. Aiptek AHD200 nu ofer\ suport Full HD [i

este un model de tranzi]ie de la vechile camere

video SD, oferind un bun compromis calitate/pre].

Pentru un pre] nu foarte ridicat, acesta este

capabil s\ realizeze capturi video la o rezolu]ie de

1280x720 pixeli, cu un nivel de calitate suficient de

ridicat pentru a putea fi vizionate `n condi]ii bune

pe un televizor `n format widescreen, care ofer\

suport cel pu]in pentru aceast\ rezolu]ie. Din

p\cate pre]ul mic de achizi]ie a fost ob]inut cu

unele sacrificii, lipsind sistemul de stabilizare

optic\ a imaginii [i chiar func]ia de zoom optic.

Nici autonomia bateriei nu este foarte ridicat\, `n

compara]ie cu celelalte modele testate. ~n ciuda

neajunsurilor, acest model poate fi o alegere bun\

pentru utilizatorii ocazionali. Mul]umit\ suportului

oferit pentru formatul HD 720p, AHD200 poate fi un

bun `nlocuitor pentru unele camere video SD de

genera]ie mai veche.

CONCLUZIE

Alegerea unei camere video Full HD trebuie s\ ia `n

considerare scopul pentru care va fi utilizat\, dar [i

dot\rile tehnice avute la dispozi]ie pentru

vizionarea materialului `nregistrat. Un televizor HD

Ready, cu rezolu]ie nativ\ 720p, va oferi

`mbun\t\]iri minime `n calitatea imaginii chiar dac\

sursa de semnal este `n format Full HD 1080i/p.

Dac\ dispune]i `ns\ de un televizor Full HD, sau

dori]i s\ imortaliza]i  evenimente importante, care

vor prezenta interes [i peste mai mul]i ani, atunci

costul suplimentar pentru o camer\ video Full HD

este justificat. Dac\ bugetul este unul limitat [i

ave]i nevoie doar ocazional de o camer\ video,

atunci un model de buget cum este AIPTEK AHD200

poate fi de ajuns.

Aurelian Mihai

aurelian.mihai@xtrempc.ro
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Versus Full HD vs. HD Ready Hardware

SONY HDR-UX19E

Pre] 3599 Lei 3199 Lei 2999 Lei 4099 Lei N/A

Detalii tehnice

Rezolu]ie senzor 4MP 4MP 2.1MP 6.1MP 5MP

Tip / M\rime ClearVid CMOS, 1/5" ClearVid CMOS, 1/5" 3CCD 3x560k ClearVid CMOS 1/2,9 CMOS

Sistem optic Carl Zeiss Vario-Sonnar Carl Zeiss Leica Dicomar Carl Zeiss Vario-Sonnar N/A

Stabilizare optic\ a imaginii da da da da nu

Distan]\ focal\ min/max 3.1 - 46.5mm 3.2 - 32mm 3.0 - 30mm 5.4 - 54 N/A

Zoom optic/digital 15X / 180X 10X / 120X 10X / 25-700X 10X / 20X - /4X

Rezolu]ie video 1920x1080i, 1440x1080i 1920x1080i 1920x1080i (60fps), 1440x1080i 1280x720p, 768x576p

1920x1080p (24fps)

Rezolu]ie foto 2304x1728 2304x1728 1920x1080 2848 x 2136 2560x1920

Memorie intern\ 8GB nu nu nu nu

Memorie extern\ Memory Stick Memory Stick Duo/ Card SD/SDHC caset\ DV Card SD (max. 4GB)

8cm DVD-R/-RW/+RW/+R DL PRO Duo/PRO-HG Duo Memory Stick (doar poze)

Card memorie inclus nu 4GB nu nu nu

M\rime ecran 2.7” 2.7” 2,7” 2.7” 2,4”

Rezolu]ie ecran 211.200pixeli 211.200pixeli 300.000 211.200pixeli N/A

Diafragm\ F1.8 - F2.6 F1.8-F2.3 F1.8 - F2.8 F1.8 - F2.9 F3.0 - F7.4

Timp Expunere Foto 1/800 - 1/2 sec 1/800 - 1/2 sec 1/8000 - 1/24 sec 1/800 - 1/2 sec N/A

Timp Expunere Video min. 5LUX min. 5LUX min. 5LUX min. 5LUX N/A

Filmare 1080i 1080i 1080i (60fps), 1080p (24fps) 1080i 720p, 576p

Sunet Dolby Digital 5.1 Dolby Digital 5.1 Dolby Digital 5.1 HDV MPEG1 Audio Layer2 Stereo Stereo PCM

Conectori HDMI, USB HDMI, USB Component, HDMI, Audio Out HDMI, USB, Firewire USB

Component, S-Video Component USB, AV Out, Analog in/out Component, S-Video

Conectori lamp\/microfon aux. da / nu nu / nu nu / nu da / da nu / nu

Fromate captur\ video AVCHD AVCHD AVCHD DV H.264

Fromate captur\ imagine JPG JPG JPG JPG JPG

Niveluri calitate Video/Foto 1 2 2 1 2

Func]ii speciale Mod Easy Handycam Mod Easy Handycam Mod captur\ progresiv\ 1080p Mod Easy Handycam fun]ie rotire ecran 270°

display toouch-screen display toouch-screen Func]ie Disc Copy display toouch-screen

Telecomand\ da nu da da da

Alimentare Li-Ion NP-FH60 Li-Ion NP-FH50 Li-Ion VW-VBG130 Li-Ion NP-FH60 Li-Ion NP-60

Autonomie max. 120min max. 100min max. 105min N/A

Dimensiuni 134x93x58mm 119x63x32mm 65x67x126mm 138x82x82 120x76x34mm

Greutate 470 240g 275g 550 N/A

Note

Calitate imagine 9 8 7 8 5

Dot\ri 8 6.5 7 6 4

Construc]ie 9 8 8 7 4

Verdict 8.66 7.50 7.33 7.00 4.33

SONY HDR-TG3E Panasonic HDC-SD9 SONY HDR-HC9E Aiptek AHD200
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Func]ii: captur\ video Full HD 1080i, foto 2304x1728 pixeli · Senzor imagine:

CMOS 4MP · Zoom optic/digital: 10X/120X · Mediu de stocare: Memory Stick

Duo/PRO Duo/PRO-HG Duo · Display: 2.7" touch screen

7.50

SONY HDR-TG3E este o camer\ video

digital\ Full HD, `n format compact.

Cu o greutate de doar 240g [i

dimensiuni de 11.9cm `n\l]ime,

respectiv 3.2cm grosime, HDR-TG3E

este o mic\ minune a tehnologiei.

Specifica]iile sale includ un

ansamblu optic cu lentile Carl Zeiss

Vario-Tessar cu sistem integrat de

stabilizare a imaginii [i zoom maxim

10X, senzor CMOS de imagine cu o

rezolu]ie de 4MP, func]ie de

focalizare automat\ cu tehnologie

pentru detec]ie a fe]elor care

acord\ prioritate persoanelor din

imagine. Captura video este

realizat\ folosind medii de stocare

Memory Stick Duo/PRO Duo/PRO-HG

Duo, la o rezolu]ie de 1920x1080

pixeli, `n format intre]esut. Sunt

oferite patru profile de calitate a

imaginii, cu un nivel de compresie

cuprins `ntre `ntre 5Mbps [i 16Mbps

care ofer\ un timp de `nregistrare ce

variaz\ `ntre 83 minute [i 26 minute,

folosind cardul de memorie de 4GB

inclus in pachet. Complet `nc\rcat\,

bateria Li-Ion integrat\ promite o

autonomie de aproximativ 100

minute, `ns\ poate fi u[or `nlocuit\

dup\ desc\rcare cu o baterie de

rezerv\. Modelul ofer\ [i o func]ie

de fotografiere, asistat\ de bli]ul

integrat. Din p\cate pentru filmarea

video, acest model nu include [i o

surs\ de lumin\ integrat\.

Modalitatea de control aleas\ pentru

acest model respect\ design-ul

simplu [i aerisit al carcasei, folosind

ecranul LCD sensibil la atingere

pentru realizarea opera]iilor mai

complexe de configurare. Calitatea

acestuia este destul de bun\, iar

meniurile u[or de navigat.

Calitatea `nregistr\rilor video

realizate este una foarte bun\, `n

special dac\ este folosit unul dintre

profilele de calitate ridicat\. Din

p\cate, modul de fotografiere, de[i

ofer\ o performan]\ decent\, nu se

ridic\ la nivelul unui aparat foto

dedicat.

CONCLUZIE

Mul]umit\ dimensiunilor reduse,

SONY HDR-TG3E este o alegere

ideal\ pentru vacan]\ [i nu numai,

oferind o performan]\ bun\.

3199 Lei 12 luni Partenerii SONY România

SONY HDR-TG3E

Func]ii: captur\ video Full HD 1080i, foto 2304x1728 pixeli · Senzor imagine:

CMOS 4MP · Zoom optic/digital: 10X/180X · Mediu de stocare: Memory Stick

8cm DVD-R/-RW/+RW/+R DL · Display: 2.7" touch screen

8.66

SONY HDR-UX19E este o camer\

digital\ Full HD, echipat\ cu o

memorie intern\ de 8GB.

Aceasta poate realiza capturi

video la o rezolu]ie de 1920x1080

pixeli `n format intre]esut, ce pot fi

salvate `n memoria intern\, cu

capacitate de 8GB, pe card Memory

Stick sau direct pe suport DVD,

folosind discuri cu diametrul de 8cm.

Dac\ la set\ri de calitate maxim\ cei

8GB memorie intern\ pot acomoda

pân\ la 55 minute de material video,

modul standard de `nregistrare

extinde timpul de captur\ la 130

minute. Ansamblul optic folose[te

lentile Carl Zeiss Vario-Sonnar [i

permite un zoom maxim 15X, asistat

de sistemul optic de stabilizare a

imaginii Super SteadyShot. Senzorul

optic de imagine folose[te tehnologia

ClearVid CMOS [i ofer\ o rezolu]ie de

4MP. Este prezent\ [i o func]ie de

detec]ie a fe]elor ce func]ioneaz\ `n

tandem cu sistemul de focalizare

automat\, iar pentru func]ionalitate

extins\ este posibil\ fotografierea la

o rezolu]ie de 3MP `n timpul

procesului de filmare. De[i nu

dispune de surs\ de lumin\

integrat\, modelul ofer\ suport

pentru conectarea unei l\mpi

auxiliare, iar `n lipsa acesteia

capturile video pot fi realizate `n

mod “Night Shot”, cu ajutorul

proiectorului infraro[u integrat.

Pentru folosirea `ntr-un mediu

profesional, SONY ofer\ pentru acest

model [i o telecomand\ care are un

format compact.

Capturile video realizate sunt de

bun\ calitate, cu un nivel al

contrastului bine calibrat [i culori

vii, dar nu foarte stridente. Sistemul

optic de stabilizare a imaginii î[i face

bine datoria, `ns\ totu[i este nevoie

de o mân\ sigur\ pentru rezultate

optime. Modul de fotografiere nu a

dezam\git, de[i rezultatele ob]inute

nu sunt spectaculoase.

CONCLUZIE

SONY HDR-UX19E se remarc\ prin

autonomia destul de bun\ a bateriei,

num\rul mare de op]iuni pentru

salvarea con]inutului video, u[urin]a

`n utilizare [i calitatea foarte bun\ a

capturilor video realizate.

3599 Lei 12 luni Partenerii SONY România

SONY HDR-UX19E
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Versus Full HD vs. HD Ready Hardware

Func]ii: captur\ video Full HD 1080i / 1080/24p, foto 1920x1080 pixeli ·

Senzor imagine: 3CCD 3x560k · Zoom optic/digital: 10X/25-700X · Mediu de

stocare: Card SD/SDHC (max. 16GB) · Display: 2.7"

7.33

Panasonic HDC-SD9 este o camer\

video Full HD cu format compact.

Aceasta folose[te carduri de

memorie SD/SDHC [i poate oferi un

timp de `nregistrare de aproximativ

40 minute, pentru un card de 4GB.

HDC-SD9 poate realiza capturi video

la rezolu]ie 1920x1080 pixeli, `n

format intreþesut, dar [i folosind

scanare progresiv\ pentru o redare

mai bun\ a detaliilor din imagini.

Ansamblul optic utilizeaz\ lentile

Leica Dicomar cu zoom optic 10X [i

sistem optic de stabilizare a imaginii

bazat pe tehnologia Advanced O.I.S.,

dezvoltat\ de Panasonic. Acest

mecanism folose[te senzori

giroscopici pentru a ajusta dinamic

pozi]ia lentilelor, reducând astfel

tremuratul imaginii f\r\ a altera

calitatea acesteia. Pentru o bun\

reproducere a culorilor, senzorul

optic ales pentru acest model este

de tip 3CCD, cu câte un senzor de

imagine pentru fiecare dintre cele

trei culori de baz\ RGB, fiecare cu o

rezolu]ie de 560k pixeli. Calitatea

construc]iei este destul de bun\, cu

un design reu[it, ce permite o

utilizare confortabil\. O alegere nu

tocmai inspirat\ este amplasarea

conectorului HDMI sub bateria de

alimentare, `n cazul vizion\rii

capturilor realizate prin intermediul

acestui conector fiind necesar\

cuplarea camerei la sursa de

alimentare extern\.

Calitatea `nregistr\rilor realizate cu

acest model este destul de bun\, dar

nu spectaculoas\. Capturile video

realizate la lumina zilei ofer\ un

contrast bun [i o excelent\

reproducere a detaliilor, `ns\

redarea culorilor las\ loc [i de mai

bine. De[i ini]ial creeaz\ un efect

pl\cut, accentuarea nuan]elor de

culoare denatureaz\ imaginile [i

devine destul de repede obositoare.

Filmarea la lumin\ artificial\ a dat

rezultate destul de bune, `ns\ `n

lipsa unei surse de lumin\ adecvate

nivelul de zgomot din imagini devine

deranjant.

CONCLUZIE

Panasonic HDC-SD9 este o bun\

alegere pentru vacan]\, `ns\ nu este

recomandat\ mediului profesional.

2999 Lei 24 luni Partenerii Panasonic România

PANASONIC HDC-SD9

Func]ii: captur\ video Full HD 1080i (1400x1080, 4:3), foto 2848 x 2136 pixeli

· Senzor imagine: CMOS 6.1MP · Zoom optic/digital: 10X/20X · Mediu de stocare:

caset\ DV, Memory Stick (doar poze) · Display: 2.7" touch screen

7.00

SONY HDR-HC9E este o camer\ video

Full HD cu suport pentru `nregistrare

pe casete DV.

Modelul poate `nregistra

aproximativ o or\ de con]inut video

de `nalt\ defini]ie pe o caset\ DV, la

rezolu]ie de 1440x1080 pixeli. Este

prezent totu[i [i un slot pentru

carduri de memorie Memory Stick,

folosit din p\cate numai pentru

stocarea pozelor. Ansamblul optic

folose[te lentile Carl Zeiss Vario-

Sonnar cu zoom optic 10X [i

tehnologie Super SteadyShot de

stabilizare a imaginii. Senzorul optic

de imagine este de tip ClearVid

CMOS [i ofer\ o rezolu]ie de 6.1MP.

Navigarea `n meniuri este posibil\ cu

ajutorul ecranului LCD de 2.7”,

sensibil la atingere, iar pentru un

control deplin, pachetul include [i o

telecomand\ `n format compact.

Pentru o mai bun\ versatilitate,

HDR-HC9E ofer\ un conector pentru

lamp\ de iluminare suplimentar\,

dar [i un conector pentru microfon

extern. Pentru vizionarea

materialului `nregistrat sunt oferi]i

conectori component [i HDMI,

precum [i un conector Firewire,

folosit la transferul capturilor

realizate pentru procesarea pe PC.

Calitatea `nregistr\rilor oferite

de acest model este excelent\ la

lumina zilei [i bun\ pentru filmarea

`n `nc\peri, unde este recomandat\

folosirea unei surse de lumin\

auxiliare pentru rezultate optime, `n

caz contrar imaginea prezentând un

aspect granulat, ce reduce claritatea

capturii. De[i calitatea `nregistr\rilor

este departe de a dezam\gi, acest

model este dezavantajat de lipsa

suportului pentru formatul 16:9,

folosit de televizoarele Full HD

actuale. De asemenea, ar fi fost

util\ posibilitatea de a folosi cardul

de memorie drept mediu de stocare

auxiliar pentru captur\ video, nu

doar pentru stocarea pozelor.

CONCLUZIE

SONY HDR-HC9E este o foarte bun\

alegere pentru utilizatorii care

apreciaz\ flexibilitatea oferit\ de

formatul DV, suportat de o mare

varietate de aplica]ii software, dar [i

pre]ul mic al casetelor DV folosite.

4099 Lei 12 luni Partenerii SONY România

SONY HDR-HC9E
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Func]ii: captur\ video HD 720p, foto 2560x1920 pixeli · Senzor imagine: CMOS

5MP · Zoom optic/digital: - /4X · Mediu de stocare: Card Secure Digital (max.

4GB) · Display: 2.4" cu fun]ie rotire la 270°

4.33

Aiptek AHD200 este o camer\ video

digital\ entry-level, cu suport pentru

formatul 720p.

Acest model este destinat

utilizatorilor `ncep\tori, care doresc

un produs cu un pre] accesibil, dar

totu[i capabil s\ ofere material

video de `nalt\ defini]ie.

Specifica]iile includ un senzor CMOS

de imagine cu o rezolu]ie de 5MP,

capabil s\ ofere fotografii la

rezolu]ia nativ\ 2560x1920 pixeli

(sau 3200x2400 pixeli prin

interpolare), corespunzând unei

rezolu]ii de 8MP.

Formatul de compresie folosit pentru

captur\ video este H.264, iar `n lipsa

memoriei interne `nregistr\rile sunt

stocate folosind card-uri de memorie

Secure Digital. Standardul de

compresie ales permite un timp de

`nregistrare de pân\ la 120 minute,

pentru o capacitate de stocare de

4GB sau stocarea a pân\ la 1540 de

poze. Fiind un model de buget,

acesta este lipsit de facilit\]i

considerate indispensabile pentru

alte modele. Lipse[te sistemul optic

de stabilizare a imaginii, necesar

pentru ob]inerea unor imagini cât

mai cursive iar sistemul optic ales

este unul cu lentile fixe, modelul

fiind lipsit de func]ia zoom optic.

Aceasta este substituit\ de un

algoritm digital, ce simuleaz\ f\r\

succes func]ia zoom.

Judecând dup\ dot\rile tehnice

[i pre]ul mic de achizi]ie,

performan]a oferit\ de acest model

este una destul de bun\, modelul

putând fi folosit cu destul succes

pentru capturi la nivel de amator.

Din p\cate lipsa sistemului de

stabilizare a imaginii i[i spune

cuvântul, fiind necesar\ o mân\

ferm\ pentru rezultate optime.

Modul de fotografiere nu este nici el

spectaculos, blitz-ul integrat având

o putere modest\. Autonomia oferit\

de bateria Li-Ion folosit\ nu este

foarte mare, AHD200 putând filma

mai pu]in de o or\ pentru un ciclu

de re`nc\rcare.

CONCLUZIE

Aiptek AHD200 este o bun\ alegere

pentru utilizatorii `ncep\tori, care

nu dispun de un buget foarte mare.

N/A M/A COMBOX Delivery

AIPTEK AHD200

Format `nregistrare: MPEG-2, AVC/H.264 (SD, HD 1080i, 1080/24p) · Conetori:

IEEE1394, S-Video, Composite, RCA, USB · Cititor carduri: SD/SDHC, XD,

Compact Flash, MMC, Memory Stick DUO · Display: LCD 2.5” 

9.00

SONY DVDirect VRD-MC5 este un

`nregistrator multifunc]ional, menit

s\ faciliteze transferul materialelor

video [i pozelor pe suport DVD, 

`ntr-un mod simplu [i elegant.

Acesta poate transfera material

video `n format AVCHD, la rezolu]ie

nativ\ 1080i, dar poate lucra [i cu

formate video SD sau chiar cu

echipamente analogice de genera]ie

mai veche, pentru transferul

vechilor casete VHS pe suport DVD.

VRD-MC5 ofer\ un num\r variat de

posibilit\]i de conectare, fiind

oferi]i conectori FireWire iEEE 1394,

USB 2.0, DV-in, S-Video, Composite

[i RCA. Pentru dispozitivele care

folosesc carduri de memorie sunt

prezente slot-uri compatibile

SD/SDHC, xD, Compact Flash [i

Memory Stick Duo. Modalitatea de

operare este cât se poate de simpl\.

Dup\ conectarea sursei de semnal

sau a mediului de stocare ce con]ine

materialul surs\, urm\torul pas

const\ `n selectarea tipului de

opera]iune dorit\ folosind butoanele

de naviga]ie, urmat de `nceperea

procesului de `nregistrare. Pentru

rezultate optime este oferit\

posibilitatea de a previzualiza

con]inutul `nregistr\ri `naintea

`nceperii procesului de copiere,

folosind ecranul LCD color de 2.5”.

Pentru capturile realizate de pe

casete video este oferit\ op]iunea

de a realiza `nregistr\ri

incrementale, putând uni con]inutul

mai multor casete video, pentru un

total de pân\ la 6 ore de `nregistrare

`n format SD `n spa]iul unui singur

DVD de 4.7GB. Fotografiile de

vacan]\ pot fi convertite `n albume,

un singur DVD putând stoca pân\ la

2000 de poze `n acest mod.

Rezultateale ob]inute cu acest

model sunt surprinz\tor de bune,

compila]iile create oferind

deopotriv\ o bun\ calitate a

imaginii, inclusiv la transferul

materialelor de pe conexiuni

analogice.

CONCLUZIE

VRD-MC5 este un instrument util,

care ofer\ un mod rapid [i elegant

de a transfera pe suport DVD

capturile video sau pozele de vacan]\.

799 Lei 12 luni Partenerii SONY România

SONY DVDirect VRD-MC5
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EVGA

e-GeForce8800GT Akimbo 1024MB

784 Lei 24 luni pcfactory.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 4.63 Overclocking: 4.44 Dot\ri: 4.5 4.57

Chipset: G92 · Memorie video: 1024MB gDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 600MHz / 1800MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 2xDVI, 1xTV-

Out · Jocuri: Nu

Teste

3DMark06 1280x1024

Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x

Crysis 1600x1200 4x/8x

C.O.H. O.F. 1280x1024

C.O.H. O.F. 1600x1200

C.O.H. O.F. 1280x1024 4x/8x

C.O.H. O.F. 1600x1200 4x/8x

3DMark06 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x

Call of Juarez 1600x1200 4x/8x

7486

37

31

24

19

25.4

21.8

23.2

19.5

8023

38

33

26

21

27.4

23.5

25.1

21.2

Partener NVIDIA cu experien]\, EVGA

propune propune propriul s\u model

de GeForce 8800 GT.

Spre deosebire de modelul

Akimbo cu 512MB memorie video, cel

cu 1GB respect\ specifica]iile NVIDIA

`n privin]a frecven]elor. Sistemul de

r\cire a fost `ns\ `nlocuit cu unul mai

performant, dual slot, care acoper\

nucleul grafic, cele opt chip-uri de

memorie gDDR3 [i VRM-ul. Acesta

este completat de un al doilea

radiator prev\zut cu un heat pipe

amplasat pe spatele PCB-ului, care

ajut\ la o r\cire mai eficient\ a

chipset-ului. Produc\torul nu ofer\

niciun joc ca bundle software, de[i

Akimbo este un produs destinat

pasiona]ilor de jocuri.

Eficien]a solu]iei de r\cire

utilizate de EVGA este evident\.

Astfel, temperatura nucleului grafic

a variat `ntre 49 de grade C `n idle [i

59 de grade C `n sarcin\. Din p\cate,

densitatea mai mare a chip-urilor de

memorie nu a permis o cre[tere a

frecven]ei acestora decât cu

112MHz. Nucleul a rulat stabil la

691MHz, iar unit\]ile de shader au

fost tactate la numai 1566MHz. ~n

ciuda cre[terii frecven]elor,

temperatura nucleului nu a dep\[it

60 de grade C. S-a observat `ns\ o

cre[tere a tura]iei ventilatorului de

70mm cu care este echipat coolerul.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un GeForce

8800 GT fiabil [i cu nivel de zgomot

redus, EVGA e-GeForce8800GT

Akimbo 1024MB este o solu]ie

potrivit\.

12451

33.59

25.03

23.42

17.19

42.5

36.1

37.7

30.8

13292

35.57

26.52

25.14

18.52

43.9

37.1

39.5

33.0

Hardware Laborator

ATeX

Proiecto

6724 Lei 36 luni ATeX Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 9.25 Asamblare: 7.50 Configurare [i dot\ri: 7.50 8.08

Procesor: Intel Core2 Quad Extreme QX9650 · Plac\ de baz\: ASUS Striker II Formula (nForce 780i SLI)

· Memorie: 4x1GB Corsair CM2X1024-6400C4 · Plac\ grafic\: 2xGIGABYTE GV-NX88T512HP · HDD:

2xSeagate 7200.11 ST3500320AS 500GB SATA2 · Unitate optic\: ASUS SATA · Surs\: Antec Basiq

Power 500W · Carcas\: Antec P182 · Cooler procesor: Intel BOX standard · Extra: -

Teste

Crysis High 1280x1024

Crysis High 1280x1024 AA/AF

Crysis High 1600x1200

Crysis High 1600x1200 AA/AF

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1280x1024 AA/AF

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1600x1200 AA/AF

3DMark 2006 default

41.53

38.45

31.51

29.05

45

37

40

31

15619

UT3 1280x1024

UT3 1280x1024 AA/AF

UT3 1600x1200

UT3 1600x1200 AA/AF

CoH: OF 1280x1024

CoH: OF 1280x1024 AA/AF

CoH: OF 1600x1200

CoH: OF 1600x1200 AA/AF

3DMark 2006 CPU Score

130.11

127.11

135.67

120.98

58.3

57.4

57.9

52.7

4324

ATeX ofer\ un sistem preg\tit s\

ruleze cele mai noi jocuri.

Componentele folosite sunt de

calitate, `ns\ surprinde sistemul de

r\cire ales. Cooler-ul de procesor

Intel BOX folosit nu este modelul

livrat pentru QX9650. Astfel este

necesar\ turarea tuturor

ventilatoarelor din sistem la maxim

pentru a evita supra`nc\lzirea

procesorului. Efectuarea cable

management-ului este facilitat\ de

construc]ia carcasei, `ns\ aranjarea

cablurilor este dezordonat\. Cele

dou\ hard-disk-uri Seagate Barracuda

7200.11 de 500GB sunt montate `ntr-o

matrice RAID Stripe. Carcasa Antec

P182 este dotat\ cu trei ventilatoare

Antec TriCool de 120mm, dou\ dintre

ele evacuând aerul cald din zona

procesorului. Cele dou\ pl\ci video

GIGABYTE GV-NX88T512HP sunt puse

`n mod SLI. Sistemul de r\cire

ZALMAN VF830 men]ine o

temperatur\ de func]ionare bun\,

baza fiind realizat\ din cupru

nichelat, cele dou\ heatpipe-uri din

cupru, iar lamelele din aluminiu

eloxat. Se recomand\ montarea unor

radiatoare pe chip-urile de memorie

[i VRM pentru overclocking. Sistemul

de operare preinstalat este Windows

Vista Ultimate pe 32 bi]i.

Performan]ele ob]inute `n teste

sunt foarte bune, cele mai noi jocuri

putând fi rulate folosind set\rile

maxime de calitate.

CONCLUZIE

Sistemul oferit de ATeX reprezint\ o

alternativ\ pentru cei care doresc un

sistem foarte performant, `ns\ se

recomand\ `mbun\t\]irea sistemului

de r\cire pentru overclocking.
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Laborator

Toshiba

Satellite A300D-11S

1972 Lei 24 luni SCOP Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 4.00 Autonomie: 3.70 Dot\ri: 3.50 4.31

Procesor: AMD Athlon 64 X2 Dual-Core Processor TK-57 · Memorie: 1GB DDR2 667 · Interfa]\ grafic\:

ATI Radeon X1250 · Display: 15.4” WXGA 1280x800 · HDD: 200GB, SATA · Unitate optic\: DVD

Super Multi drive (Double Layer) · Conectori: D-Sub, RJ-11, RJ-45, S-Video, 2xUSB, 1xIEEE 1394, 5-in-

1 card reader · WLAN: 802.11a/b/g  · Dimensiuni: 363.7x267.2x34.5 · Greutate: 2.7kg

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

111

306

19

2081

11.29

0.2

2.13

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

60

613

5’08”

4541

4445

4104

46

Toshiba Satellite A300D-11S este un

notebook multimedia, echipat cu

ecran LCD wide de 15.4”.

Acesta este construit `n jurul

unui procesor dual-core AMD Athlon

64 X2 TK-57, tactat la 1.9GHz [i

ajutat de 1GB memorie RAM DDR2.

Sarcina red\rii imaginilor este l\sat\

`n seama panoului LCD wide de

15.4”, cu rezolu]ie 1280x800 pixeli [i

ajutat de o solu]ie grafic\ integrat\,

bazat\ pe un chipset ATI Radeon

X1250. Redarea sunetului este

asigurat\ de un set de difuzoare

stereo destul de performante, ce

poarta brandul harman/kardon.

Pentru stocarea datelor modelul

ofer\ un harddisk de 200GB cu

interfa]\ SATA, precum [i o unitate

optic\ inscriptoare, compatibil\

CD/DVD. Un accesoriu multimedia

binevenit este [i camera Web

integrat\, cu rezolu]ie de 1.3MP.

Conectivitatea la re]ea este

asigurat\ de un conector LAN [i

modem dial-up, precum [i interfa]\

wireless 802.11b/g. Modelul reu[e[te

s\ creeze o impresie pl\cut\,

mul]umit\ construc]iei bine finisate,

cu forme rotunjite [i plastic lucios,

de bun\ calitate. Ecranul LCD

prezint\ o luminozitate bun\ [i

unghiuri decente de vizibilitate, iar

sistemul audio ofer\ un sunet clar [i

curat. Din p\cate performan]a

modest\ oferit\ de solu]ia grafic\

aleas\ nu `l recomand\ pentru jocuri

iar cantitatea destul de modest\ de

memorie RAM tinde s\ degradeze

uneori performan]a.

CONCLUZIE

Toshiba Satellite A300D-11S este o

bun\ alegere pentru pasiona]ii de

filme, muzic\ [i navigare internet,

performan]a sa fiind satisf\c\toare. 
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Hardware Laborator

Palit

9600GT Sonic

461 Lei 24 luni RHS Company

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 4.30 Overclocking: 4.21 Dot\ri: 5.0 4.31

Chipset: G94 · Memorie video: 512MB gDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 700MHz / 2000MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 2xDVI,

1xHDMI, 1x DisplayPort · Jocuri: Tomb Raider Aniversary

Teste

3DMark06 1280x1024

Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x

Crysis 1600x1200 4x/8x

C.O.H. O.F. 1280x1024

C.O.H. O.F. 1600x1200

C.O.H. O.F. 1280x1024 4x/8x

C.O.H. O.F. 1600x1200 4x/8x

3DMark06 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x

Call of Juarez 1600x1200 4x/8x

7256

38

32

25

20

24.3

21.2

21.5

18.2

7849

41

35

30

21

25.8

22.5

22.8

19.3

9600GT Sonic este una dintre

implement\rile oferite de Palit

pentru nucleul grafic GeForce 9600

GT.

Solu]ia de r\cire standard single

slot a fost `nlocuit\ cu un radiator

dual slot realizat din aluminiu eloxat

[i prev\zut cu un ventilator de

65mm. Chip-urile de memorie gDDR3

sunt prev\zute [i ele cu un radiator,

`ns\ VRM-ul este l\sat ner\cit.

Frecven]ele au fost m\rite de c\tre

produc\tor cu 50MHz pentru nucleul

grafic, 125MHz pentru unit\]ile de

shader [i 200MHz pentru memorie.

Datorit\ implement\rii solu]iei de

r\cire, ventilatorul func]ioneaz\ la

tura]ie maxim\ atât timp cât driver-ul

nu este instalat. Ca bundle,

produc\torul ofer\ `n pachet jocul

Tomb Raider Aniversary.

Solu]ia de r\cire propus\ de

Palit s-a dovedit eficient\,

temperatura nucleului grafic variind

`ntre 37 de grade C `n idle [i 56 de

grade C `n sarcin\. Scorul `n

3DMark06 la set\rile implicite ale

programului s-a apropiat de 12000 de

puncte. Din p\cate, frecven]a

maxim\ a nucleului pentru care

sistemul a r\mas stabil a fost de

numai 740MHz. Cu toate acestea,

unit\]ile de shader au putut fi

tactate pân\ la 1900MHz. Peste

aceast\ valoare, placa nu a devenit

instabil\, `ns\ au ap\rut artefacte.

CONCLUZIE

Palit 9600GT Sonic este o alternativ\

bun\ pentru pasiona]ii de jocuri care

doresc o solu]ie grafic\ mainstream

cât mai rapid\.

11839

30.10

21.98

15.42

9.52

37.8

29.3

35.9

27.1

12639

32.54

23.82

18.43

11.81

39.5

33.4

37.9

30.2

Sapphire

Radeon HD3870

469 Lei N/A Partenerii Sapphire România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 4.32 Overclocking: 4.09 Dot\ri: 5.0 4.30

Chipset: RV670 · Memorie video: 512MB gDDR4 · Interfa]\ cu memoria: 256bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 776MHz / 2252MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 2.0 · Conectori: 2xDVI,

1xTV-Out · Jocuri: Nu

Teste

3DMark06 1280x1024

Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x

Crysis 1600x1200 4x/8x

C.O.H. O.F. 1280x1024

C.O.H. O.F. 1600x1200

C.O.H. O.F. 1280x1024 4x/8x

C.O.H. O.F. 1600x1200 4x/8x

3DMark06 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x

Call of Juarez 1600x1200 4x/8x

6774

37

32

19

16

32.7

27.5

23.7

22.9

7067

38

33

19

17

35.1

29.3

25.7

24.7

Partener cu tradi]ie ATI, Sapphire

ofer\ o implementare single slot a

modelului Radeon HD 3870.

Nucleul grafic [i chip-urile de

memorie gDDR4 sunt r\cite de un

radiator din aluminiu cu dou\ heat

pipe-uri prev\zut cu un ventilator de

80mm. Un al doilea radiator din

aluminiu asigur\ disiparea c\ldurii

provenite de la VRM. Pe lâng\

`nlocuirea solu]iei de r\cire [i

reproiectarea PCB-ului, produc\torul

a m\rit [i frecven]ele de func]ionare

la 776MHz `n cazul nucleului [i

2252MHz `n cazul memoriei grafice.

Din p\cate, pachetul nu

impresioneaz\ prin bundle,

necon]inând niciun joc. Cu toate

acestea, trebuie apreciat\ prezen]a

convertorului de semnal video DVI-

to-HDMI.

Temperatura nucleului grafic a

variat la frecven]ele implicite `ntre

40 de grade C `n idle [i 75 de grade

C la `nc\rcare maxim\. Scorul `n

3DMark06 s-a apropiat de 11500 de

puncte. Frecven]a maxim\ atins\ `n

condi]ii de stabilitate pentru nucleu

a fost de 850MHz. Din p\cate, orice

m\rire a frecven]ei memoriilor a dus

la pierderea stabilit\]ii. Temperatura

nu a dep\[it 76 de grade C, `ns\

nivelul de zgomot produs de

ventilatorul de 80mm nu a fost de

neglijat.

CONCLUZIE

Implementarea oferit\ de Sapphire

se adreseaz\ pasiona]ilor de jocuri

care doresc o solu]ie grafic\ rapid\,

pretându-se pentru realizarea de

configura]ii quad CrossFire.

11479

31.49

23.85

17.11

12.85

43.1

36.4

33.3

25.8

11972

34.01

25.76

18.02

13.71

45.9

39.3

33.6

28.0
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Laborator Hardware

ASUS

Eee PC 900 Black

1425 Lei 24 luni Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 6.00 Autonomie: 8.00 Dot\ri: 8.00 7.33

Procesor: Intel Celeron M ULV 900MHz · Memorie: 1GB DDR2 667MHz · Interfa]\ grafic\: Intel GMA

900 · Display: 8.9” 1024x600 · HDD: 4GB SSD + 8GB SSD · Unitate optic\: N/A · Conectori: D-Sub,

Audio, SD/SDHC, 3xUSB, RJ45 · WLAN: 802.11 b/g · Dimensiuni: 225 x 170 x 33 mm · Greutate:

0.99kg · Acumulator: 4400mAh

Teste

Autonomie multimedia (min)

WinRAR 3.71 (KB/s)

PCMark 05

143

209

1174

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

2519

3288

2473

ASUS Eee PC 900 este noul model de

Eee PC lansat de ASUS pentru cei

care doresc rularea Windows XP pe

un Eee PC.

Dimensiunile modelului Eee PC

900 sunt identice cu ale primului

model, `ns\ diagonala ecranului este

de 8.9”. De asemenea, rezolu]ia

nativ\ a ecranului LCD este 1024x768

pixeli. Calitatea plasticului folosit

pentru realizarea carcasei [i a ramei

acestui model este foarte bun\.

Configura]ia a r\mas aproape aceea[i

de la modelul Eee PC 700, procesorul

folosit fiind `n continuare un Intel

Celeron M ULV 900MHz, ales datorit\

consumului redus de curent [i a

pre]ului mic. Cantitatea de memorie

RAM a fost crescut\ la 1GB de

memorie RAM DDR2-667, suficient\

pentru rularea sistemului de operare

Windows XP. Stocarea datelor este

realizat\ pe dou\ harddisk-urii SSD,

unul de 4GB, cel de-al doilea oferind

8GB de spa]iu de stocare. Interfa]a

grafic\ integrat\ folosit\ este Intel

GMA 900. Pentru afi[area imaginii pe

un ecran extern, acest model dispune

doar de un conector D-Sub. Este

oferit [i un webcam de 1.3MP, al\turi

de boxe, trei mufe USB, conectori

audio, conector de re]ea [i port

pentru carduri de tip SD sau SDHC.

Autonomia `nregistrat\ este de

aproximativ dou\ ore [i jum\tate.

Performan]ele `nregistrate sunt

modeste, de ajuns pentru aplica]ii de

tip office, ascultat muzic\,

vizionarea unui film sau navigarea pe

internet. Calitatea imaginii la

rezolu]ia nativ\ de 1024x600 pixeli

este bun\. C\ldura emis\ este

redus\. Sistemul de operare

preinstalat este Windows XP Home

Edition.

CONCLUZIE

ASUS Eee PC 900 se recomand\ celor

care doresc un Eee PC cu un ecran cu

rezolu]ie bun\.

ZOTAC

GeForce 9600GT AMP! Edition

520 Lei 60 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 4.37 Overclocking: 4.30 Dot\ri: 3.50 4.31

Chipset: G94 (GeForce 9600GT) · Memorie video: 512MB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256 bi]i ·

Frecven]e de func]ionare GPU/Mem: 725MHz/1812MHz/2000MHz · Interfa]\: PCI-Express 2.0 x16

· Conectori: 2xDual-Link DVI, 1xHDTV-Out · Jocuri: -

Teste

3DMark06 1280x1024

Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x

Crysis 1600x1200 4x/8x

C.O.H. O.F. 1280x1024

C.O.H. O.F. 1600x1200

C.O.H. O.F. 1280x1024 4x/8x

C.O.H. O.F. 1600x1200 4x/8x

3DMark06 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x

Call of Juarez 1600x1200 4x/8x

7311

39

32

25

21

24.8

21.7

22.1

18.8

7722

42

36

31

22

26.5

23.2

23.9

20.4

ZT-96TES3P-FCP este o versiune

supratactat\ de GeForce 9600GT

oferit\ de ZOTAC.

De[i la prima vedere acest

model pare a fi design de referin]\,

PCB-ul este reproiectat. Sistemul de

r\cire folosit este cel utilizat de

pl\cile care respect\ design-ul de

referin]\ NVIDIA. Radiatorul este

prins de PCB cu ajutorul a doar patru

[uruburi. Nucleul G94 ce

motorizeaz\ acest model este tactat

la 725MHz, procesoarele unificate de

shader fiind tactate la 1812MHz. Cei

512MB de memorie grafic\ de tip

GDDR3 sunt tacta]i la 2000MHz.

Interfa]a cu memoria grafic\ folosit\

este pe 256 bi]i. Nucleul grafic G94

dispune de 64 de procesoare

unificate de shader, fiind oferta de

top NVIDIA pe mainstream.

Sistemul de r\cire folosit este de

ajuns pentru a r\ci eficient nucleul

NVIDIA G94 atât la frecven]ele

implicite, cât [i `n overclocking. S-au

`nregistrat 50°C `n idle [i 68°C la

frecven]ele implicite. Frecven]ele

maxime ob]inute stabil `n

overclocking sunt de 780MHz pentru

nucleul grafic, 1950MHz pentru

procesoarele unificate de shader [i

2160MHz pentru memoria RAM. 

VRM-ul se `ncinge puternic `n

overclocking, nefiind r\cit.

Temperaturile `nregistrate `n

overclocking sunt de 50°C `n idle [i

de 70°C `n full load.

CONCLUZIE

ZOTAC ZT-96TES3P-FCP reprezint\ o

alternativ\ pentru cei care doresc o

plac\ grafic\ GeForce 9600GT.

11987

30.87

22.83

16.12

10.21

38.2

29.7

36.4

27.8

12854

33.87

25.12

19.93

13.42

40.7

35.1

38.7

31.1
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A-Data

Nobility PD4 16GB

159 Lei lifetime PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

A-Data ofer\ prin modelul Nobility PD4 16GB un

stick de memorie flash pe USB pentru utilizatorii

care doresc o capacitate sporit\ de stocare.

Design-ul este simplu, `ns\ carcasa realizat\

din aluminiu anodizat albastru confer\ un aspect

pl\cut acestui produs. De asemenea, carcasa

metalic\ protejeaz\ stick-ul de posibile accidente,

conferindu-i un anumit grad de rezisten]\.

Capacul oferit pentru protec]ia conectorului USB

la transport este realizat din acela[i material [i

este ata[at de corpul principal al stick-ului

folosind un lan] metalic. Sistemul de reten]ie a

capacului este bun, riscul ca acesta s\ fie scos

accidental fiind redus. Pentru conectarea la PC

este folosit\ interfa]a USB 2.0. Nobility PD4 16GB

este dotat cu un LED de activitate, acesta

indicând folosirea stick-ului. Dimensiunile acestui

model sunt de 57x17.5x8mm, fiind destul de mic

pentru a putea fi purtat cu u[urin]\ `n buzunar.

Greutatea specificat\ de produc\tor este de 15g.

Modelul Nobility PD4 testat `n redac]ie este cel de

top [i ofer\ un spa]iu de stocare de 16GB, `ns\

sunt oferite [i alte modele, acestea având

capacit\]i cuprinse `n 1GB [i 8GB. De asemenea,

sunt oferite [i modele cu carcasa realizat\ din

aluminiu simplu.

CONCLUZIE

A-Data Nobility PD4 16GB ofer\ o capacitate de

stocare foarte bun\, reprezentând o alternativ\

pentru utilizatorii care au nevoie de un dispozitiv

de stocare portabil cât mai `nc\p\tor, cu

performan]e satisf\c\toare.

Performan]\: 4.69 Dot\ri: 4.00

Capacitate: 16GB · Carcas\: aluminiu anodizat albastru ·

Dimensiuni: 57x17.5x8 mm · Greutate: 15g · Conectare: USB 2.0

· Accesorii: -

4.63

Compro

VideoMate Vista U2800F

134 Lei 24 luni Maguay

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Compro VideoMate Vista U2800F este un tuner TV

hibrid (analogic [i digital).

Modelul folose[te interfa]a USB 2.0 [i permite

recep]ia transmisiunilor radio [i TV `n sistem

analogic [i digital (`n standard DVB-T). U2800F

ofer\ suport pentru recep]ia transmisiunilor

digitale la rezolu]ie FullHD 1080i, func]ie

timeshifting [i de captur\ video, teletext [i EPG.

Pentru o mai bun\ flexibilitate, senzorul infraro[u

de telecomand\ este separat de tunerul propriu-

zis, fiind oferit împreun\ cu un cablu USB

prelungitor. Telecomanda este `n format slim dar

nu foarte practic\, butoanele cu membran\ fiind o

alegere nu tocmai inspirat\. Aplica]ia software

livrat\ folose[te o tem\ `n nuan]e de negru [i un

format destul de ergonomic, dar care necesit\

totu[i un timp de acomodare. Calitatea recep]iei

`n mod analogic este bun\, `ns\ este recomandat\

folosirea modului avansat de detec]ie a

programelor pentru a evita apari]ia duplicatelor.

Recep]ia `n mod digital nu a pus probleme,

detec]ia programelor fiind realizat\ corect.

Calitatea imaginii este excelent\ la recep]ia

transmisiunilor digitale, `ns\ pentru modul

analogic este recomandat\ reducerea u[oar\ a

luminozit\]ii, imaginea având un aspect l\ptos la

set\ri implicite.

CONCLUZIE

Cu un raport performan]\/pre] destul de bun,

Compro VideoMate Vista U2800F este potrivit

pentru utilizatori ocazionali, care folosesc tunerul

TV atunci când nu au acces la un televizor dedicat.

Performan]\: 7.5 Dot\ri: 8.0

Interfa]\: USB 2.0 · Conectori: S-Video, Composite, Line Out ·

Standarde receptie: MPEG-2, MPEG-4 AVC / H.264 ·

Compatibilitate: Windows XP/Vista (32/64 bit)

7.75

BELKIN

Nostromo n52te

N/A N/A Partenerii Belkin România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

BELKIN este o companie american\, fondat\ `n

California, lider mondial `n oferirea de solu]ii de

re]ea.

Nostromo n52te este cel mai nou periferic de

gaming oferit de c\tre BELKIN, acest produs

adresându-se pasiona]ilor de jocuri de PC care

doresc un echipament performant cu care s\-[i

`mbun\t\]easc\ performan]ele. Acest model este

produs `n cooperare cu Razer, cel mai mare

produc\tor de periferice pentru gaming la nivel

mondial. Nostromo n52te este f\cut pentru a

`nlocui tastatura `n jocuri, forma sa fiind adaptat\

pentru a fi folosit cu mâna stâng\. Sunt oferite 15

butoane programabile, un thumb button, o roti]\

de scroll [i un D-pad care poate fi folosit [i pe

post de joystick. Software-ul [i driverele folosite

sunt dezvoltate de Razer. Cel de-al 15-lea buton

poate fi folosit pentru a comuta rapid `ntre trei

profile ce pot fi stocate `n memoria cu care este

dotat n52te. Sunt folosite LED-uri albastre pentru

iluminare, acestea putând fi stinse `n orice

moment prin intermediul unui buton special.

Tastele se apas\ u[or, iar materialele folosite

sunt de calitate. Dimensiunile lui n52te pot pune

probleme celor cu mâini mici. Calitatea

programelor incluse `n pachet este foarte bun\,

permi]ând controlul complet al tastelor cu care

este dotat acest model. 

CONCLUZIE

BELKIN Nostromo n52te reprezint\ o alternativ\

pentru cei care doresc un control rapid [i precis al

tastelor `n jocuri.

Performan]\: 8.50 Ergonomie: 7.50

Num\r butoane programabile: 15 · Iluminare: LED-uri albastre ·

Memorie intern\: Da · Butoane oferite: 15 programabile, thumb

button, roti]\ scroll, D-Pad/Joystick · Interfa]\ conectare: USB 2.0

8.00
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iRiver

LPlayer 2GB

219 Lei 12 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

LPlayer este cel mai nou model oferit de iRiver,

fiind succesorul modelelor CliX.

Dimensiunile acestui model `l fac ideal pentru

cei care doresc un player multimedia mic. Pot fi

vizionate filme prin intermediul ecranului TFT LCD

de 2” `ncorporat, acesta oferind o rezolu]ie de

320x240 pixeli. Calitatea imaginii este foarte

bun\, culorile redate fiind pl\cute privirii.

Framerate-ul este foarte bun, videoclipurile

putând fi vizionate f\r\ probleme. Specifica]iile

produc\torului de 30 FPS la redarea con]inutului

video sunt respectate. Dimensiunile reduse ale

ecranului nu `l recomand\ pentru vizionarea

filmelor de lungmetraj. Autonomia specificat\ de

produc\tor pentru redarea videoclipurilor este de

patru ore. Pentru diversitate, LPlayer este dotat [i

cu un modul radio FM. LPlayer este dotat cu un

acumulator ce poate fi re`nc\rcat folosind

interfa]a USB, fiind oferit `n pachet un cablu USB-

to-miniUSB. LPlayer dispune [i de un microfon

integrat, putând fi folosit [i pe post de

reportofon. Ceasul cu care este dotat acest model

se sincronizeaz\ automat cu cel al PC-ului prin

intermediul portului USB. Calitatea audi]iei este

foarte bun\. C\[tile oferite `n pachet

distorsioneaz\ la volum maxim efectele de bass

puternic, `ns\ nu prezint\ alte probleme `n rest.

LPlayer este disponibil `n mai multe culori.

CONCLUZIE

iRiver LPlayer se recomand\ celor care doresc o

calitate foarte bun\ a sunetului [i posibilitatea de

a viziona la un framerate foarte bun videoclipuri.

Performan]\: 9.50 Dot\ri: 9.00

Ecran: 2” TFT LCD QVGA (320x240) · Conectori: miniUSB, line in ·

Dimensiuni: 60 x 43 x 13 mm · Formate video: MP4, WMV9, XVID

· Formate audio: MP3, WMA, OGG, ASF, FLAC

9.25

LEADTEK

WinFast PalmTop DTV200 H

199 Lei 36 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

LEADTEK WinFast PalmTop DTV200 H este un tuner

TV extern, cu suport pentru recep]ia transmisiunilor

analogice [i digitale `n sistem DVB-T.

Acesta folose[te conexiune USB 2.0 [i este

certificat Windows Media Center, fiind oferit

`mpreun\ cu o telecomand\ adecvat\ acestui scop

[i drivere compatibile. ~n pachet mai sunt oferite

dou\ antene, pentru recep]ia transmisiunilor

digitale, respectiv transmisiuni radio FM, precum

[i un CD cu software adi]ional. DTV200 H ofer\

suport pentru time-shifting, func]ie ce permite

oprirea [i derularea transmisiunii TV aflate `n

desf\[urare, func]ie picture-in-picture pentru

vizionarea a dou\ programe simultan, `nregistrare

programat\ [i `nregistrare direct pe suport DVD.

~n sistem digital, scanarea programelor a

decurs f\r\ probleme, iar calitatea recep]iei este

foarte bun\. Din p\cate, nu acela[i lucru poate fi

spus despre recep]ia `n sistem analogic. Scanarea

ini]ial\ a programelor TV a generat un num\r mare

de duplicate, fiind necesar\ folosirea modului de

scanare adaptiv\, mult mai lent, pentru a ob]ine

rezultate optime. Calitatea recep]iei este destul

de bun\, `ns\ unele programe prezint\ un nivel

destul de ridicat de artefacte vizuale.

CONCLUZIE

DTV200 H este recomandat utilizatorilor care nu

dispun de cuno[tin]ele sau posibilit\]ile tehnice

necesare instal\rii unui model intern. Acesta se

remarc\ printr-un design pl\cut al carcasei [i o

performan]\ destul de bun\, `ns\ este nevoie de

pu]in\ r\bdare la configurarea ini]ial\.

Performan]\: 7.0 Dot\ri: 9.0

Interfa]\: USB 2.0 · Conectori: USB, Audio out (RCA), S-Video,

Composite, RF · Func]ii: Tuner TV (analog, digital DVB-T), Radio

FM · Accesorii: Telecomand\ MCE, Anten\ FM, Antena DVB-T

8.00

LG

PF391

599 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

LG PF391 este o ram\ foto digital\ echipat\ cu

ecran LCD wide cu diagonala de 8”.

Menit s\ `nlocuiasc\ clasicul album foto,

PF391 este capabil\ s\ redea poze, secven]e video

sau chiar muzic\, direct din memoria intern\ cu

capacitatea de 256MB sau folosind carduri de

memorie SD/MMC. Astfel, este oferit\ posibilitatea

de a revedea fotografiile din vacan]\ `ntr-un mod

rapid [i comod, f\r\ a fi necesar\ imprimarea

acestora pe hârte. PF391 folose[te o carcas\ alb\,

lucioas\, cu partea frontal\ personalizabil\,

folosind una dintre cele trei fe]e de schimb

prev\zute cu magne]i. Modelul poate fi a[ezat

atât orizontal, cât [i vertical, iar `n lipsa unei

surse de alimentare externe, bateria Li-ion

integrat\ `i ofer\ o autonomie de pân\ la 60 de

minute sau chiar mai mult dac\ este activat modul

“power save”. Panoul LCD ofer\ o diagonal\ de 8”

[i format 16:9, pentru o rezolu]ie de 800x480

pixeli. Impresioneaz\ `n mod pl\cut luminozitatea

foarte bun\ [i calitatea excelent\ a imaginii

afi[ate. Navigarea `ntre fotografii poate fi

realizat\ manual, folosind butoanele pozi]ionate

`n lateral sau prin intermediul func]iei slideshow.

CONCLUZIE

LG PF391 poate fi un frumos cadou aniversar

pentru persoana iubit\, acesta impresionând atât

prin ambalajul sofisticat `n care este oferit, cât [i

prin aspectul [i performan]a sa. PF391 este f\r\

`ndoial\ un accesoriu util, ce va reu[i cu siguran]\

s\ anime peisajul `n `nc\perea unde este instalat,

`ns\ [i pre]ul s\u este pe m\sura calit\]ilor oferite.

Performan]\: 8.5 Dot\ri: 9.0

Diagonal\ ecran: 8” · Rezolu]ie: 800x480 pixeli · Dimensiuni:

213x147x26.5mm· Formate suportate: JPEG, MP3, MPEG4 ·

Autonomie: 60min · Stocare: 256MB (intern), SD/MMC card

8.75
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Scythe

Orochi

N/A N/A Partenerii Scythe România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Prin Orochi, Scythe ofer\ un cooler care se

remarc\ prin dimensiunile sale neobi[nuit de mari.

Dimensiunile cooler-ului se datoreaz\

suprafe]ei mari de disipare a cooler-ului pe care a

`ncercat s\ o ob]in\ produc\torul [i distan]ei mari

dintre lamele. Aceasta este necesar\ deoarece

fluxul de aer asigurat de ventilatorul de 140mm la

tura]ia de 500RPM este sc\zut: 29.39CFM. Baza din

cupru nichelat\ prezint\ un finisaj de nivel mediu,

iar o parte din c\ldur\ este preluat\ prin contact

direct de un radiator de mici dimensiuni cu lamele

groase. Cele 10 heat pipe-uri din cupru transport\

rapid restul c\ldurii la radiatorul din aluminiu cu

lamele sub]iri.

Montarea cooler-ului se face destul de

anevoios. ~n func]ie de preferin]e, se poate monta

ventilatorul de 140mm oferit de produc\tor sau un

altul. ~n ciuda fluxului de aer redus, la frecven]a

standard de 3.73GHz, temperatura procesorului de

test a variat `ntre 42 de grade C `n idle [i 57 de

grade C `n sarcin\. Deoarece VRM-ul nu este r\cit

de cooler-ul procesorului, acesta a fost prev\zut

cu un ventilator de 92mm `n cazul testului de

overclocking. Frecven]a procesorului `n condi]ii de

stabilitate a fost de 4.62GHz, temperatura variind

`ntre 56 de grade C [i 70 de grade C.

CONCLUZIE

Orochi este o solu]ie excelent\ pentru cei care `[i

doresc un sistem de calcul silen]ios, dar nu vor s\

renun]e la avantajele oferite de overclocking.

Performan]\: 9.0 Ergonomie: 8.8

Compatibilitate: Socket LGA775/478/754/939/940/AM2/AM2+ ·

Ventilator: 140mm · Flux de aer: 29.39CFM · Vitez\: 500RPM ·

Greutate: 1285g · Dimensiuni: 120x94x155 mm · Material:

cupru + aluminiu · Heatpipe-uri: 10 · 3.73GHz idle: 42°C ·

3.73GHz load: 57°C · 4.62GHz idle: 56°C · 4.62GHz load: 70°C

8.90

CSX

CSXO-XAC-1200-2GB-KIT

N/A N/A Partenerii CSX România

Detalii tehnice

Preþ Garan]ie Contact

Performan]e

CSXO-XAC-1200-2GB-KIT reprezint\ oferta DDR2 de

top a produc\torului german CSX.

Pentru pasiona]ii de overclocking [i entuzia[ti,

CSX ofer\ modulele din seria DIABLO. Acestea pot fi

recunoscute u[or datorit\ radiatoarelor din

aluminiu anodizat negru a c\ror `n\l]ime este

semnificativ mai mare decât cea a radiatoarelor

standard. Acest fapt ajut\ la men]inerea unei

temperaturi optime de func]ionare a modulelor,

contactul cu chip-urile fiind bun. Pentru a

eficientiza transferul de c\ldur\ `ntre chip-urile de

memorie [i radiator este folosit un pad

termoadeziv. Design-ul PCB-ului nu iese `n eviden]\,

`ns\ chip-urile folosite sunt Micron D9GMH selectate

manual pentru a suporta frecven]a specificat\.

Set\rile garantate de produc\tor pentru aceste

module sunt foarte bune, DDR2-1200 folosind o

tensiune de alimentare 2.4V [i laten]ele 5-5-5-16.

Folosind un procesor Intel QX6700 [i o plac\ de

baz\ cu chipset Intel P35, am putut atinge DDR2-

1240 folosind o tensiune de alimentare de 2.4V [i

laten]ele 5-5-5-16, un rezultat bun. Radiatoarele cu

care sunt dotate aceste module sunt eficiente,

temperaturile `nregistrate fiind bune chiar [i la

2.4V. Pentru a nu afecta stabilitatea acestor

module, nu este recomandat\ folosirea unei

tensiuni de alimentare de peste 2.4V.

CONCLUZIE

CSX CSXO-XAC-1200-2GB-KIT se recomand\ celor

care doresc un kit de 2x1GB DDR2 pentru

overclocking extrem.

Performan]\: 9.70 Overclocking: 9.70

Tip Memorie: DDR2-1200 · Capacitate: 2x1024MB · Laten]e: 5-5-

5-16 · Sistem de r\cire: Da · Tensiune de alimentare: 2.4V ·

SiSoft Sandra 2007 Int: 6477MB/s · SiSoft Sandra Float: 6451MB/s

· Everest Read: 8323MB/s · Everest Write: 5486MB/s

9.70

A-Data

AD31600X001GU 

599 Lei lifetime PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

AD31600X001GU este un kit de 2x1GB de memorie

DDR3-1600 din seria Vitesta Extreme Edition X

oferit de A-Data.

Memoriile A-Data din seria Vitesta Extreme

Edition X folosesc chip-uri Micron D9 pentru a oferi

cel mai `nalt nivel de performan]\. Acest kit

folose[te chip-uri Micron D9 GTR. Sunt folosite opt

chip-uri de memorie per modul, toate fiind dispuse

pe aceea[i parte a PCB-ului. PCB-ul folosit este de

tip standard. Pentru a asigura stabilitatea

modulelor `n overclocking, A-Data au dotat aceste

memorii cu radiatoare din aluminiu anodizat gri

`nchis. Dimensiunile radiatoarelor sunt normale,

fiind identice cu cele folosite pentru modelele

Vitesta DDR2. Transferul termic `ntre chip-urile de

memorie [i radiator este asigurat de un pad

termoadeziv care acoper\ chip-urile integral.

Pentru a oferi un nivel ridicat de performan]\,

produc\torul garanteaz\ aceste module la DDR3-

1600, folosind o tensiune de alimentare cuprins\

`ntre 1.75V [i 1.85V, cu laten]ele 7-7-7-20. ~n

overclocking, am putut atinge DDR3-2000 folosind o

tensiune de alimentare de 2.0V [i laten]ele 8-8-8-

28-2T. Radiatoarele folosite pentru aceste module

de memorie s-au dovedit a fi eficiente.

Temperatura `nregistrat\ `n overclocking este bun\.

CONCLUZIE

A-Data Vitesta Extreme Edition X DDR3-1600

AD31600X001GU se recomand\ pasiona]ilor de

overclocking care doresc un kit de 2x1GB de

memorie DDR3 la un pre] accesibil.

Performan]\: 9.20 Overclocking: 9.40

Tip Memorie: DDR3-1600 · Capacitate: 2x1024MB · Laten]e: 7-7-

7-20 · Sistem de r\cire: Da · Tensiune de alimentare: 1.75-1.85V

· SiSoft Sandra 2007 Int: 7284MB/s · SiSoft Sandra Float:

7189MB/s · Everest Read: 9037MB/s · Everest Write: 6311MB/s

9.30
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A-Data

S701 Eee PC edition 8GB

129 Lei lifetime PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

S701 Eee PC edition 8GB este un stick de 8GB

oferit de A-Data celor care de]in un ASUS EEE PC.

Design-ul acestui model se asorteaz\ cu

modelul alb al ASUS EEE PC, culoarea alb\ a

`nveli[ului cauciucat [i rama din aliaj placat\ cu

zinc conferindu-i un aspect stilat. De asemenea,

A-Data men]ioneaz\ faptul c\ design-ul acestui

model este inspirat de ma[inile sport, utilizatorii

care pun accentul pe design fiind cei viza]i.

Singurul accesoriu inclus `n pachet este o curelu[\

pentru transportul drive-ului USB, aceasta purtând

emblema Eee PC. Conectorul USB folosit este de

tip slide-in, design-ul acestuia asem\nându-se cu

cel al cardurilor de memorie. Mecanismul folosit

este solid, [ansele de a fi folosit inadecvat de

copii fiind reduse. Acest model nu este dotat cu

un LED pentru indicarea activit\]ii. Este specificat

suportul pentru func]ia ReadyBoost din Windows

Vista, termenul de garan]ie oferit fiind pe via]\.

Greutatea specificat\ de produc\tor pentru acest

modelul este de 11g. Dimensiunile acestui

dispozitiv `i vor mul]umi pe cei care doresc un

dispozitiv mic [i stilat, 38x20.5x8mm.

Rezultatele ob]inute `n testele sintetice sunt

bune, ob]inând 27MB/s `n SiSoft Sandra 2008 Drive

Index. Rezultatele ob]inute la citire se

eviden]iaz\, performan]ele ob]inute `n testele de

scriere fiind satisf\c\toare.

CONCLUZIE

A-Data S701 Eee PC edition 8GB reprezint\ o

alegere bun\ pentru cei care doresc un USB Drive

asortat cu propriul Eee PC.

Performan]\: 5.51 Dot\ri: 4.00

Capacitate: 8GB · Carcas\: aliaj placat cu zinc [i cauciuc ·

Dimensiuni: 38x20.5x8mm · Greutate: 11g · Conectare: USB

2.0/1.1 · Accesorii: curelu[\ pentru transport

5.34

Chieftec

CTP-500-12G

189 Lei 24 luni Maguay

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Chieftec CTP-500-12G este o surs\ de alimentare

cu o putere de 500W [i eficien]\ energetic\

ridicat\.

Modelul face parte din seria Green Angel a

companiei [i dispune de circuit activ de corec]ie a

factorului de putere (Active PFC). CTP-500-12G

respect\ specifica]iile “80 plus”, pentru o

eficien]\ energetic\ mai mare de 80%. Modelul

dispune de dou\ circuite de alimentare pentru

linia de 12V, dintre care unul rezervat

conectorului PCI Express cu 6 pini, destinat pl\cii

video. R\cirea este asigurat\ de un singur

ventilator de 120mm, de culoare verde. Pentru

alimentarea componentelor sunt oferite dou\

cabluri de tip molex [i un singur cablu cu doi

conectori SATA. Din p\cate, doar cablul ATX pentru

alimentarea pl\cii de baz\ dispune de man[on de

protec]ie, restul cablurilor fiind neprotejate. De

asemenea, lungimea destul de mic\ a acestora nu

recomand\ acest model pentru folosirea `n

sisteme unde sursa de alimentare este montat\ `n

partea de jos a carcasei. Comportamentul acestui

model este unul bun, zgomotul produs de

ventilatorul de r\cire fiind destul de redus, iar

curen]ii de alimentare stabili.

CONCLUZIE

Chieftec CTP-500-12G ofer\ un bun raport 

pre]/performan]\ [i o func]ionare destul de

silen]ioas\. Fiind lipsit de facilit\]i cum sunt

cablurile modulare sau un num\r mai mare de

conectori, modelul este recomandat `n special

pentru folosirea `n sisteme cu buget redus.

Performan]\: 7.5 Dot\ri: 8.0

Putere: 500W · Cabluri: 2 x Molex, 1 x SATA, 1 x PCI-E, 1 x P4, 1

x ATX v1.1 · Ventilator: 120mm · Specifica]ii suportate: Active

PFC, 80 Plus · Accesorii: Cablu alimentare, [urburi de prindere

7.75

Titan

TTC-NK35TZ/PW(BX)

N/A N/A Partenerii Titan România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Titan TTC-NK35TZ/PW(BX) este un cooler

compatibil cu toate socket-urile disponibile la ora

actual\ pentru pia]a desktop.

Baza din cupru a cooler-ului are o suprafa]\

suficient de mare pentru a oferi aceea[i eficien]\

atât pentru procesoare Intel, cât [i pentru

procesoare AMD. Cu toate acestea, s-ar mai putea

lucra la finisajul acesteia. C\ldura este

transportat\ rapid de cele trei heat pipe-uri c\tre

radiatorul ale c\rui lamele sub]iri sunt realizate

din aluminiu.

Sistemul de prindere pentru LGA 775 este

foarte u[or de utilizat, fiind acela[i utilizat [i de

coolerele standard. Datorit\ dimensiunilor sale

relativ reduse, TTC-NK35TZ/PW(BX) poate fi

montat pe placa de baz\ `n orice pozi]ie, `ns\ este

recomadat ca fluxul de aer s\ fie direc]ionat c\tre

partea din spate a carcasei, r\cind `n acest fel [i

VRM-ul. La frecven]a implicit\ de 3.73GHz,

temperatura procesorului a variat `ntre 42 de

grade C [i 60 de grade C. Frecven]a atins\ prin

overclocking a fost `ns\ de numai 4.48GHz, cu

pre]ul unei temperaturi `n sarcin\ de 81 de grade

C. Datorit\ modulului PWM, tura]ia ventilatorului

poate sc\dea pân\ la 900RPM.

CONCLUZIE

Titan TTC-NK35TZ/PW(BX) se adreseaz\

utilizatorilor care doresc un cooler mai eficient

decât cel oferit `n cutia procesorului `ns\ dispun

de un buget redus.

Performan]\: 7.2 Ergonomie: 9.5

Compatibilitate: Socket LGA775/754/939/940/AM2/AM2+ ·

Ventilator: 95mm · Flux de aer: 49.37CFM · Vitez\: 2800RPM ·

Greutate: N/A · Dimensiuni: 90x90x130mm · Material: cupru +

aluminiu · Heatpipe-uri: 3 (3x2) · 3.73GHz idle: 42°C · 3.73GHz

load: 60°C · 4.48GHz idle: 66°C · 4.48GHz load: 81°C

8.35
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Edimax

BR-6214K

72 Lei 24 luni pcgarage.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Modelul BR-6214K produs de c\tre cunoscuta

companie taiwanez\ Edimax este un router f\r\

facilit\]i wireless. Prima impresie nu trebuie s\

`n[ele utilizatorul, deoarece produsul este un lup

`n cojoc de oaie.

De[i nu ofer\ suport pentru conexiunile

Ethernet gigabit, BR-6214K va impresiona prin

bog\]ia op]iunilor oferite de interfa]a Web.

Conexiunile WAN pot fi de tipul IP static sau

dinamic, fiind suportate [i protocoalele PPPoE,

L2TP [i PPTP. Cei care doresc s\-[i reg\seasc\

rapid re]eaua din orice alt col] al Internetului vor

aprecia modulul pentru DNS dinamic, care ofer\

cea mai larg\ gam\ de servicii online disponibil\

`ntr-un router broadband.

Bine`n]eles, BR-6214K un modul firewall, care

permite definirea de liste de acces, filtrarea unor

adrese Web, precum [i o bogat\ list\ de protec]ii

`mpotriva atacurilor de tip Denial of Service. 

Cel mai interesant aspect este reprezentat de

posibilit\]ile bogate de control a traficului.

Modulul QoS inclus `n router permite astfel

definirea de priorit\]i [i l\]imi de band\

disponibile pentru fiecare port Ethernet, setarea

priorit\]ilor `n func]ie de tipul serviciului sau a

adreselor IP locale sau remote, precum [i

posibilitatea definirii unor aloc\ri de band\

minime, garantate [i maxime.

CONCLUZIE

Edimax BR-6214K este un router solid, motorizat

de o platform\ hardware puternic\ care permite o

vitez\ maxim\ WAN de 95Mbps.

Performan]\: 4.75 Dot\ri: 2.72

Conectori: 4xLAN, 1xWAN · Protocoale: Ethernet · Management

band\: QoS port based, QoS rate based · Routare static\: Da · DNS

dinamic: Da · Alte facilit\]i: UPnP, ALG

7.47

Mio

Moov 330 Europe Plus

1149 Lei 24 luni Partenerii Mio România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Mio Moov 300 Europe Plus este un sistem de

naviga]ie GPS cu design elegant, echipat cu ecran

LCD de 4.3”.

Modelul este construit `n jurul chipsetului

SiRFStar III [i dispune de un ecran LCD de 4.3”, cu

rezolu]ie 480x272 pixeli [i func]ie tactil\.

Specifica]iile sale includ un procesor Samsung

2443 tactat la 400MHz, 64MB memorie SDRAM [i

1GB memorie flash integrat\, ce poate fi extins\

cu ajutorul card-urilor de memorie SD/MMC.

Sistemul de operare ales este Windows CE 5.0 iar

aplica]ia de naviga]ie oferit\ este MioMap 2008.

Fiind un model personalizat, acesta include h\r]i

pentru continentul european, printre care [i

România. Interfa]a cu utilizatorul ofer\ suport

pentru limba român\, atât scris dar [i vorbit.

Ecranul LCD ofer\ unghiuri excelente de

vizibilitate [i r\spunde u[or la comenzi. Mul]umit\

procesorului destul de rapid, sistemul de operare

[i aplica]iile instalate sunt rulate confortabil.

Timpul de reac]ie al aplica]iei de naviga]ie este

destul de bun, iar semnalul GPS recep]ionat este

stabil. Sistemul de prindere de parbriz are o

construc]ie compact\ [i permite ajustarea rapid\

a pozi]iei aparatului, chiar [i `n timpul mersului.

Conform produc\torului, acumulatorul Li-Ion de

720 mAh ofer\ o autonomie de pân\ la 3 ore.  

CONCLUZIE

Mio Moov 330 Europe Plus impresioneaz\ prin

designul simplu dar elegant, ce utilizeaz\

materiale de calitate, dar [i experien]a pl\cut\

oferit\ `n timpul utiliz\rii. 

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.5

Ecran: 4.3” · Rezolu]ie: 480 x 272 pixeli · Procesor: Samsung

2443, 400MHz · Memorie RAM: 64MB · Capacitate stocare: 1GB ·

Chipset: SiRFStar III

8.25

OLYMPUS

LS-10 Linear PCM Recorder

1499 Lei 24 luni olympus.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

LS-10 este primul recorder de tip Linear Pulse

Code Modulation oferit de c\tre OLYMPUS.

Formatele ce pot fi folosite pentru

`nregistrare sunt Linear PCM WAVE, MP3 [i WMA.

Pentru `nregistrare este oferit\ o cantitate de 2GB

de memorie de tip NAND Flash, aceasta putând fi

suplimentat\ cu pân\ la 8GB prin intermediul unui

card SD sau SDHC. Cantitatea standard de

memorie integrat\ ofer\ trei ore [i 10 minute `n

mod Linear PCM Wave, 35 de ore [i 35 de minute

`n mod MP3 [i 69 de ore [i 35 de minute `n mod

WMA. Pentru conectarea la PC este folosit\

interfa]a USB, cablul aferent fiind oferit `n

pachet. LS-10 este dotat cu un ecran LCD

monocrom de 35x29mm, acesta fiind iluminat prin

intermediul unor LED-uri de culoare ro[ie.

Conectorii oferi]i sunt Mic, Line In, Remote, Ear [i

USB. Pentru a oferi o calitate cât mai bun\ a

`nregistr\rii, LS-10 este dotat cu dou\ microfoane,

aspectul vizual al acestui aparat fiind asem\n\tor

cu cel al unui faimos instrument din filmele SF.

Butoanele oferite permit controlul eficient [i rapid

al aparatului. De asemenea, sunt oferite `n pachet

un cablu audio si bure]i pentru ambele

microfoane, al\turi de un holder pentru transport.

Calitatea `nregistr\rii este foarte bun\, chiar [i

vocile persoanelor aflate de la distan]\ fiind

captate cu acurate]e.

CONCLUZIE

OLYMPUS LS-10 se recomand\ celor care doresc o

calitate foarte bun\ a `nregistr\rii, pre]ul de

achizi]ie fiind pe deplin justificat.

Performan]\: 9.80 Dot\ri: 9.80

Format `nregistrare: Linear PCM WAVE/MP3/ WMA· Memorie

intern\: 2GB · Dimensiuni: 131.5 x 48 x 22.4 mm · Greutate:

165g (inclusiv baterii) · Format card memorie: SD/SDHC

9.80
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Nikon

COOLPIX S52C

999 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Nikon COOLPIX S52C este o camer\ foto digital\

ultra-compact\, cu rezolu]ie de 9MP [i

conectivitate WiFi.

S52C foloseste o carcas\ compact\, cu un

design menit s\ creeze un aspect pl\cut, `ns\

include [i un pachet interesant de func]ii. Aceasta

dispune de zoom optic 3X, un senzor CCD de

imagine cu o sensibilitate ce atinge ISO3200 [i un

ecran LCD de 3”, care domin\ partea din spate a

aparatului. Func]ia de focalizare automat\ este

suplimentat\ de un sistem de detectare a fe]elor,

care acord\ prioritate persoanelor din imagine `n

procesul de fotografiere, iar pentru pozele

realizate cu bli] este prezent\ [i o func]ie de

reducere a efectului de ochi ro[ii. Pentru un

transfer rapid [i comod al capturilor ob]inute,

S52C ofer\ conectivitate WiFi. Alimentarea este

asigurat\ de un acumulator Li-ion, cu o autonomie

de aproximativ 200 de poze.

Performan]a oferit\ de acest model este

surprinz\tor de bun\, dat fiind dimensiunile 

sale. Imaginile captate la lumina zilei sunt clare 

ºi au culori calde. Pozele cu bli] ofer\ un nivel de

calitate bun [i un nivel de zgomot acceptabil.

Includerea unui sistem optic de stabilizare a

imaginii este binevenit\, modelul oferind o bun\

flexibilitate `n condi]ii de fotografiere potrivnice.

CONCLUZIE

Nikon COOLPIX S52C se face remarcat printr-un

design atr\g\tor [i o greutate redus\, dar [i un

nivel de performan]\ satisf\c\tor, ce `l recomand\

drept un bun accesoriu de vacan]\.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 9.0

Rezolu]ie: 9MP · Zoom: 3X · Diafragma: F3.3 - F4.2 · Ecran: 3.0”

TFT LCD · Sensibilitate ISO: 100 - 3200 · Mediu stocare: SD/SDHC

· Alimentare: baterie Li-Ion · Conectare: USB 2.0

8.50

Pinnacle

PCTV Nano Stick

230 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Pinnacle PCTV Nano Stick este un tuner tv digital

`n format compact.

Cu dimensiuni comparabile cu cele ale unui

USB flash drive, PCTV Nano Stick este unul dintre

cele mai compacte tunere TV existente pe pia]\.

Acesta ofer\ suport pentru recep]ia

transmisiunilor HDTV de `nalt\ defini]ie, `n sistem

DVB-T, precum ºi recep]ia posturilor radio digitale.

Pachetul include o telecomand\ la fel de

compact\, dar confortabil\, precum [i antena

necesar\ pentru recep]ie. Aplica]ia de control

ofer\ suport pentru captura transmisiunilor radio

[i TV, pe harddisk sau direct pe suport DVD,

func]ie timeshift [i electronic program guide.

Modelul este compatibil Media Center, `ns\

telecomanda oferit\ nu este de tip MCE, oferind

un num\r mai redus de butoane. Calitatea

recep]iei este una foarte bun\, iar func]ia de

scanare a programelor disponibile este realizat\

rapid. ~nc\rcarea procesorului `n timpul vizion\rii

transmisiunilor HDTV 1080i este destul de mare,

pentru rezultate optime fiind recomandat minim

un procesor dual-core, tactat la 2GHz.

CONCLUZIE

Prin dimensiunile sale ultra-compacte, Pinnacle

PCTV Nano Stick constituie un bun accesoriu de

c\l\torie pentru sisteme mobile, dar [i sisteme

desktop PC unde este dorit\ func]ionalitatea unui

tuner TV digital, cu un minimum de efort `n privin]a

instal\rii. Performan]a acestui model este destul de

bun\, iar telecomanda este confortabil\ [i perfect

utilizabil\, `n ciuda dimensiunilor reduse.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.5

Interfa]\: USB 2.0 · Conectori: USB, RF · Func]ii: Tuner TV / radio

digital (DVB-T) · Standarde receptie: MPEG-2, MPEG-4 AVC /

H.264 · Compatibilitate: Windows XP/Vista (32 bit)

8.25

Saitek

CYBORG KEYBOARD

249 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Saitek CYBORG KEYBOARD este o tastatur\ cu un

design inspirat din sfera filmelor SF, adresat\

pasiona]ilor de jocuri pentru PC.

Modelul dispune de 12 taste programabile,

a[ezate asemenea unei claviaturi, pe ambele laturi

ale tastaturii. Pentru un aspect mai atrãg\tor, dar [i

pentru o utilizare mai eficient\ `n condi]iile unei

lumini ambientale sc\zute, tastele sunt iluminate

de un backlight cu LED-uri `n dou\ culori,

configurabil `n orice varia]ie dintre ro[u [i verde.

Panoul frontal este prev\zut cu butoane sensibile la

atingere, pentru controlul unui player multimedia [i

ajustarea volumului, respectiv butoane pentru

setarea luminozit\]ii tastelor.

Carcasa are o construc]ie solid\ [i ofer\ un rest-

pad cu lungime ajustabil\. Partea din spate ofer\

conectori pentru c\[ti [i microfon, precum [i un

port USB conectat la PC printr-un cablu dedicat.

Tastele sunt optimizate pentru folosire

intens\, dispunând de un mecanism de amortizare

a [ocurilor, ce reduce `n acela[i timp [i zgomotul

la ap\sare. O alegere mai pu]in inspirat\ este

folosirea unui plastic lucios pentru panoul frontal,

respectiv tastele configurabile, material predispus

la imortalizarea amprentelor utilizatorului.

CONCLUZIE

Saitek CYBORG KEYBOARD este un model conceput

special pentru pasiona]ii de jocuri care apreciaz\

prezen]a butoanelor configurabile sau elemente

de design extravagante. Din p\cate, calitatea

plasticului folosit las\ loc [i de mai bine, iar pre]ul

pl\tit pentru func]iile oferite este destul de mare.

Performan]\: 7.5 Dot\ri: 8.5

Compatibilitate: Windows XP/Vista · Conectori: 1 x USB2.0, 2 x

3.5mm Jack stereo · Caracteristici: 12 butoane configurabile,

rest-pad ajustabil, taste iluminate, butoane sensibile la atingere 

8.00
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Cooler Master

RX-3SB-S

99 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Cunoscut sub numele de X Craft 350 Lite, Cooler

Master RX-3SB-S este un carcas\ extern\ pentru

harddisk-uri de 3.5”.

Dispozitivul este realizat `n mare parte din

aluminiu, pentru a ajuta `n acest fel la disiparea

c\ldurii produse de harddisk. De asemenea,

capacul superior este prev\zut [i cu un pad

termic. Partea inferioar\ a lui X Craft 350 Lite

este realizat\ din plas\, pentru a permite p\r]ii

electronice a harddisk-ului s\ se r\ceasc\.

Utilizatorul poate monta atât harddisk-uri de

grosime standard, cât [i slim, datorit\

distan]ierelor livrate `n pachet. Conectarea la PC

se poate face prin intermediul interfe]elor USB

sau eSATA. Pentru cel de-al doilea mod de

conectare, produc\torul ofer\ [i un bracket

eSATA.

~n timpul func]ion\rii, sigla Cooler Master de

pe partea frontal\ este iluminat\ de un LED

albastru. Conform HD Tune, viteza de transfer prin

interfa]a USB variaz\ `ntre 32.6MB/s [i 33.2MB/s,

timpul de acces fiind de 15.6ms. Viteza maxim\ `n

rafal\ `nregistrat\ a fost de 35.2MB/s, utilizarea

procesorului nedep\[ind 3.5%. Pentru testare, s-a

folosit un harddisk Seagate ST3250410AS.

CONCLUZIE

Cooler Master X Craft 350 Lite se adreseaz\ celor

care obi[nuiesc s\ transporte frecvent informa]ii

de capacitate mare, dar nu sunt dispu[i s\

investeasc\ `ntr-un harddisk extern.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 9.0

Compatibilitate: Harddisk-uri de 3.5” [i 2.5cm grosime, bay-uri

de 5.25” · Greutate: N/A · Dimensiuni: 156 x 146 x 41 mm ·

Material: aluminiu · Temperatur\ HDD idle f\r\ cooler: 37°C ·

Temperatur\ HDD idle cu cooler: 35°C · Temperatur\ HDD load f\r\

cooler: 41°C · Temperatur\ HDD load cu cooler: 39°C

9.00

EPSON

EMP-TW700

3500 Lei 36 luni Partenerii Epson România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

EPSON ofer\ prin EMP-TW700 un videoproiector

mainstream pentru utilizatorii care doresc calitate

la un pre] bun.

Acest model este bazat pe tehnologia LCD,

fiind dotat cu o matrice TFT activ\ polisiliconic\.

Rezolu]ia oferit\ este de tip widescreen: 1280x720

de pixeli. Zoom-ul [i focalizarea se realizeaz\

manual. Lampa folosit\ este de tip 170W UHE E-

TORL, fiind specificat\ o durat\ de via]\ de 1700

de ore `n modurile dinamic, camer\ de zi, sRGB

natural [i cinema. Folosind modurile cinema

`ntuneric 1 [i 2, durata de via]\ a l\mpii ajunge la

3000 de ore. Luminozitatea specificat\ este de

maximum 1600 de Lumeni ANSI. Calitatea imaginii

afi[ate `ntr-o camer\ luminat\ este bun\, `ns\

culorile sunt pu]in cam [terse, `n func]ie de

dimensiunile imaginii proiectate. Raportul de

contrast specificat de produc\tor este de maxim

10000:1. ~n modul wide, distan]a minim\ de

proiec]ie este de 0.93m, cea maxim\ fiind de

9.61m. Distan]a maxim\ de proiec]ie este crescut\

la 20.35m `n modul tele, distan]a minim\ a

acestui mod fiind de 2m. Conectorii video oferi]i

sunt 1xRCA, 1xS-Video, 1x3RCA(YUV), 1xHDMI [i

HDTV. Zgomotul produs `n timpul func]ion\rii este

redus, doar 26dB, `ns\ poate fi deranjant `n

condi]iile vizion\rii unui film `n lini[te deplin\.

C\ldura degajat\ este acceptabil\.

CONCLUZIE

EPSON EMP-TW700 se recomand\ celor care doresc

un videoproiector de calitate la un pre] acceptabil

pentru vizionarea filmelor.

Performan]\: 9.50 Dot\ri: 8.50

Rezolu]ie: 1280x768 · Tehnologie: LCD · Dimensiuni: 310 x 406 x

124 mm · Conectori: 1xRCA, 1xS-Video, 1x3RCA(YUV), 1xHDMI,

1xRGB · Accesorii: telecomand\, cablu D-SCART

9.00

Hiti

Photo Printer S420

799 Lei 12 luni PRINTCARD SRL

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Imprimanta de dimensiuni reduse vine `n ajutorul

utilizatorilor care doresc s\ imprime fotografiile

personale f\r\ a se mai deplasa la un centru foto

specializat. Hiti Photo Printer S420 este un model

ce utilizeaz\ tehnologia dye-sublimation, care

presupune trecerea unei substan]e din stare solid\

direct `n stare gazoas\ f\r\ a trece prin starea

lichid\. ~n total, fotografia este trecut\ de patru

ori prin elementele de imprimare interne pentru

aplicarea celor trei culori de baz\ [i a stratului

protector final. Comparativ cu imprimantele

inkjet, tehnologia dye-sublimation este capabil\ s\

reproduc\ pân\ la 16.7 milioane de culori prin

varia]ia temperaturii elementelor de printare,

creând astfel imagini de calitate superioar\.

~n testul nostru o fotografie cu dimensiunile

100x152mm a fost printat\ `ntr-un minut [i 23 de

secunde. Hiti Photo Printer S420 poate imprima

fotografiile f\r\ a fi necesar\ conexiunea la un

calculator. Modelul S420 dispune de diverse 

slot-uri pentru cardurile de memorie [i un ecran

LCD pentru previzualizarea imaginilor [i navigarea

`n meniu. Software-ul care gestioneaz\ procesul

de imprimare permite realizarea micilor retu[uri

`nainte de printarea propriu-zis\. Cartu[ele [i

hârtia foto sunt livrate `n acela[i pachet, astfel

utilizatorul putându-ºi calcula costul exact pe

fotografia realizat\. 

CONCLUZIE

Hiti Photo Printer S420 este o imprimant\ foto

pentru acas\, cu rezultate excelente `n termeni

de calitate.

Performan]\: 8.8 Dot\ri: 9.2

Dimensiune fotografie: 100x178mm · Tehnologie de imprimare:

dye-sublimation · Sloturi: SD/MMC, SDHC,MS, xD, CF1, CF2, USB ·

Diagonal\ LCD: 2.5inch · Greutate: 2.4Kg

9.00

Hardware Laborator
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Belkin

N1 Vision

N/A N/A Partenerii Belkin România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Fondat\ `n 1983, compania californian\ Belkin este

unul dintre numele titrate ale industriei

echipamentelor de re]ea casnice.

N1 Vision este un router broadband casnic

compatibil cu standardul draft 802.11N, versiunea

2.0. Atât portul WAN cât [i porturile LAN sunt de

tip gigabit, N1 Vision fiind, din acest punct de

vedere, un echipament modern. Cel mai

interesant aspect este `ns\ ecranul amplasat pe

partea frontal\ a echipamentului, acesta

permi]ând vizualizarea diferitelor informa]ii, cum

ar fi traficul, num\rul de clien]i conecta]i sau

starea re]elei. Din p\cate, butoanele de control

sunt destul de greu de ap\sat, existând [i o u[oar\

`ntârziere ocazional\ `n interpretarea comenzilor.

Oferind 3 antene, pentru a permite

dezl\n]uirea puterii echipamentelor de tip MIMO,

Belkin ofer\ o bun\ acoperire `n interior. Datorit\

acestui detaliu, viteza de conectare `n testul de

distan]\ a fost una dintre cele mai mari `ntâlnite

(8.2 Mbps), cea din testul efectuat la 3 metri fiind

`ns\ doar medie: 73Mbps. Nici viteza de conectare

WAN nu str\luce[te, aceasta fiind limitat\ la

68Mbps. Interfa]a Web ofer\ majoritatea

op]iunilor pe care un utilizator [i le dore[te,

f\cându-se sim]it\ lipsa unui motor QoS, a

set\rilor pentru port triggering, a op]iunii DHCP

static [i lipsa suportului VPN IPSec

CONCLUZIE

~n ciuda aspectului elegant [i a ecranului extern,

N1 Vision nu se ridic\ la nivelul a[tept\rilor din

cauza performan]elor WAN [i a dot\rile software.

Performan]\: 3.93 Dot\ri: 2.24

Conectori: 1xWLAN, 4xLAN gigabit, 1xWAN gigabit · Protocoale:

Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n · Management band\: nu ·

Securitate: WEP, WPA, WPA2

6.17

Hardware Laborator

CSX

DIABLO3-2000-2GB-KIT

N/A N/A Partenerii CSX România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Seria Diablo reprezint\ oferta de top a

produc\torului german CSX, DIABLO3-2000-2GB-KIT

fiind un kit de 2x1GB DDR3-200.

Chip-urile folosite pentru realizarea acestui kit

sunt Micron D9 JNL, acest fapt fiind men]ionat pe

eticheta produsului. PCB-ul folosit este de

dimensiuni normale. Sunt folosite câte opt chip-uri

de memorie, acestea fiind dispuse pe aceea[i parte

a PCB-ului. Sistemul de r\cire folosit const\ `n

radiatoare din aluminiu anodizat negru.

Dimensiunile acestora nu sunt cele normale, fiind

recomandat\ m\surarea dimensiunilor cooler-ului

de procesor `naintea achizi]ion\rii acestui kit.

Aceste module sunt garantate de produc\tor s\

func]ioneze la DDR3-2000 folosind o tensiune de

alimentare cuprins\ `ntre 2.0V [i 2.1V, cu laten]ele

8-8-8-28. ~n overclocking am ob]inut DDR3-2166

folosind o tensiune de alimentare de 2.1V [i

laten]ele 9-9-9-30. Platforma de test folosit\

pentru ob]inerea acestor rezultate este compus\

dintr-o plac\ de baz\ cu chipset NVIDIA nForce 790i

Ultra SLI [i un procesor Intel Core 2 Quad Extreme

QX6700. Eficien]a sistemului de r\cire folosit de

CSX este bun\. Temperaturile `nregistrate `n

overclocking `n full load nu pun `n pericol

func]ionarea memoriilor.

CONCLUZIE

CSX DIABLO3-2000-2GB-KIT se recomand\

utilizatorilor pasiona]i de overclocking care doresc

un kit de 2x1GB de memorii DDR3 ce pot atinge

frecven]e ridicate.

Performan]\: 9.70 Overclocking: 9.70

Tip Memorie: DDR3-2000 · Capacitate: 2x1024MB · Laten]e: 8-8-

8-28 · Sistem de r\cire: Da · Tensiune de alimentare: 2.0V -

2.1V · SiSoft Sandra 2007 Int: 7663MB/s · SiSoft Sandra Float:

7629MB/s · Everest Read: 9721MB/s · Everest Write: 6421MB/s

9.70

LEADTEK

WinFast ExDTV2300H

199 Lei 36 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

LEADTEK WinFast ExDTV2300 H este un tuner TV

cu interfa]\ Express Card 34mm, destinat

sistemelor de tip notebook.

Acesta este un model hibrd, cu suport pentru

recep]ia transmisiunilor radio FM [i TV analogice,

dar [i recep]ia transmisiunilor digitale `n sistem

DVB-T. ExDTV2300 H este compatibil media center

[i este oferit `mpreunn\ cu o telecomand\ MCE de

m\rime normal\. De[i prin natura sa este un

model compact, ExDTV2300 H dispune de

conectori Composite, S-Video [i audio RCA, oferi]i

prin intermediul unui cablu adaptor. Pachetul mai

include dou\ antene pentru recep]ia

transmisiunilor TV digitale [i Radio FM, dar [i un

CD cu software adi]ional. ExDTV2300 H dispune de

facilit\]i precum “picture in picture”, func]ie ce

permite vizionarea a dou\ programe simultan,

suport pentru recep]ia transmisiunilor TV de `nalt\

defini]ie HDTV 1080i, electronic program guide [i

`nregistrare programat\. Procesul de instalare [i

detectare a programelor disponibile a decurs f\r\

probleme, iar modelul ofer\ o calitate destul de

bun\ a imaginii. Un aspect mai pu]in pl\cut este

timpul destul de mare necesar comut\rii intre

programe. Func]ia de captur\ video ofer\ un bun

nivel calitativ, `ns\ pentru `nregistrarea

transmisiunilor TV analogice este necesar un

procesor puternic pentru rezultate optime.

CONCLUZIE

ExDTV2300 H este o bun\ alegere pentru posesorii

de sisteme notebook, pentru care spa]iul redus

ocupat este un factor de decizie important.

Performan]\: 8.5 Dot\ri: 9.0

Interfa]\: Express Card 34mm · Conectori: Component, S-Video,

audio RCA · Func]ii: Tuner TV (analog, digital DVB-T), Radio FM ·

Accesorii: Telecomand\ MCE, Anten\ FM, Antena DVB-T

8.75
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Laborator Hardware

Tivoli Audio

iYiYi

1275 Lei 24 luni Tivoli Audio România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Tivoli Audio iYiYi este un radio AM/FM cu

telecomand\, ce poate juca [i rolul unui sistem

audio pentru iPod.

Acesta este prev\zut cu o telecomand\ din

care pot fi controlate majoritatea func]ilor sale,

precum [i playerul Apple iPod, pentru care este

asigurat\ [i `nc\rcarea. Pentru o utilizare comod\,

ecranul acestuia este iluminat `n func]ie de

intensitatea luminii ambientale. Tunerul radio este

prev\zut cu decodor RDS pentru afi[area de

informa]i despre postul recep]ionat, iar pentru o

recep]ie de calitate este oferit\ posibilitatea de a

comuta `ntre antena RF integrat\ [i o anten\

extern\, inclus\ `n pachet. Modelul ofer\ suport

pentru memorarea a pân\ la 5 posturi radio,

precum [i func]ie de ceas cu alarm\. Carcasa

folose[te o tem\ specific\ Apple [i este prev\zut\

dou\ difuzoare stereo de 3” cu port de bass.

Calitatea audio este una destul de bun\, cu un

sunet puternic [i o redare bun\ a gamei

frecven]elor joase. Din p\cate, modelul nu

dispune de reglaje pentru ajustarea tonalit\]ii

sunetului. Calitatea construc]iei telecomenzii las\

destul de mult de dorit, aceasta fiind prev\zut\ cu

butoane cu membran\ destul de incomode. 

CONCLUZIE

Tivoli Audio iYiY ofer\ o audi]ie de bun\ calitate,

atât `n mod radio dar [i `n compania unui player

iPod. Din p\cate lipsa unei baterii integrate [i

lipsa unei modalit\]i de alimentare auxiliar\ `l

exclud drept accesoriu portabil [i `i limiteaz\

destul de mult utilitatea. 

Performan]\: 8.5 Dot\ri: 8.0

Diametru difuzoare: 3” · Conectori: aux in, mix in, rec out, iesire

c\[ti (muf\ 3.5mm Jack stereo) · Dimensiuni: 303 x 190 x 207mm

· Func]ii: Radio AM/FM, i-Pod audio system · Greutate: 3Kg

8.25

Enermax

PRO82+

469 Lei 60 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Enermax PRO82+ este o surs\ de alimentare cu o

putere de 625W, adresat\ pasiona]ilor de jocuri.

PRO82+ folose[te o carcas\ neagr\, lucioas\ [i

este r\cit\ de un singur ventilator central de

120mm prev\zut cu conector pentru monitorizarea

tura]iei. Modelul dispune de un total de trei linii

de 12V, repartizate pl\cii de baz\ [i celor patru

conectori PCI Express, oferind [i suport pentru

configura]ii SLI [i CrossFire cu pân\ la patru pl\ci

video. PRO82+ dispune de circuit activ pentru

corec]ia factorului de putere, promi]ând o

eficien]\ energetic\ de 84-88%, ce o `ncadreaz\ `n

specifica]iile “82 plus” a eficien]ei energetice. ~n

afara conectorului ATX cu 24 pini si a conectorului

auxiliar cu 8 pini pentru alimentarea procesorului,

PRO82+ mai dispune câte dou\ cabluri MOLEX,

respectiv dou\ cabluri SATA, ce pot acomoda

`mpreun\ un total de 10 periferice. Toate cablurile

sunt protejate cu man[oane din nylon, rezistente

dar suficient de flexibile pentru a nu incomoda `n

timpul instal\rii.

Curen]ii de alimentare oferi]i au r\mas stabili

pe toat\ durata testelor, `ns\ cel mai mult a

impresionat nivelul de zgomot foarte redus

men]inut `n timpul func]ion\rii [i temperatura de

func]ionare destul de redus\. 

CONCLUZIE

Enermax PRO82+ poate fi o bun\ alegere pentru

un sistem folosit `n principal drept platform\ de

jocuri, `ns\ mul]umit\ func]ion\rii silen]ioase

poate deservi cu succes [i un sistem media center

ceva mai performant.

Performan]\: 9.2 Dot\ri: 9.0

Putere: 625W · Cabluri: 2 x Molex, 2 x SATA, 2 x PCI-E 6 pin, 2 x

PCI-E 8 pin, 1 x P4 2x4 pin, 1 x ATX v1.1 · Ventilator: 120mm ·

Specifica]ii suportate: Active PFC, 80 Plus

9.10

LG

37LG3000

2999 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

LG 37LG3000 este un televizor LCD cu diagonala

de 94cm [i suport pentru recep]ia transmisiunilor

TV analogice [i digitale, `n sistem DVB-T.

Acesta dispune de un panou LCD cu rezolu]ie

nativ\ de 1366x768 pixeli, rat\ de contrast

15000:1 [i un timp de r\spuns de 5ms. Redarea

sunetului este l\sat\ `n seama a dou\ difuzoare

stereo cu o putere de 2x10W iar pentru folosirea

`mpreun\ cu o linie audio dedicat\, acesta ofer\

atât ie[iri analogice cu muf\ RCA dar [i o ie[ire

optic\ pentru un sunet de `nalt\ fidelitate. La

capitolul conectivitate acest model ofer\ nu mai

pu]in de 3 conectori HDMI 1.3, câte o intrare VGA

[i component, precum [i doi conectori SCART.

Meniul de configurare ofer\ cinci profiluri

selectabile, optimizate pentru diverse condi]ii de

utiizare [i `nc\ dou\ profiluri personalizabile, ce

permit configurarea manual\ a unui num\r

impresionant de parametri pentru imagine. 

Calitatea imaginii oferite este una foarte

bun\, impresionând `n mod deosebit contrastul [i

nivelul de negru foarte bun, dar [i implementarea

excelent\ a algoritmilor de procesare a imaginii.

Singurul aspect mai pu]in pl\cut este modul de

implementare a func]iei de contrast dinamic.

Aceasta ajusteaz\ luminozitatea panoului `n

func]ie de imaginea afi[at\, din p\cate `ntrun mod

destul de u[or vizibil [i obositor pentru ochi. Din

fericire aceast\ func]ie poate fi u[or dezactivat\. 

CONCLUZIE

LG 37LG3000 impresioneaz\ printr-un design stilat

[i o performan]\ foarte bun\.  

Performan]\: 9.50 Dot\ri: 9.00

Rezolu]ie panou: 1366x768 · Luminozitate: 500cd/m² · Recep]ie:

Analog, Digital DVB-T · Consum activ/stand-by: 180W/1W ·

Dimensiuni: 919.6x674.2x294 · Boxe: integrate, 2x10W

9.25
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LGA775 - Mainstream

ASUS Maximus II Formula 8.25 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.19 8.88 8.22 6.30 XPC100

ASUS P5Q PRO 8.14 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.16 8.81 8.10 5.56 XPC100

ABIT IP35 PRO XE 8.11 Intel P35+ICH9R 1600MHz 12 1 2xGigabit 8.13 8.70 8.12 5.43 XPC100

DFI LANPARTY LT P35-T2R 8.07 Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 2 2xGigabit 8.04 8.82 8.01 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-EP45-DQ6 8.05 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 4xGigabit 8.03 8.71 7.94 6.42 XPC100

MSI P45 Platinum 8.04 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.17 8.72 7.84 5.68 XPC100

GIGABYTE GA-P35T-DQ6 8.04 Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 3 1xGigabit 8.04 8.68 8.03 5.68 XPC100

ASRock P45R2000-WiFi 7.97 Intel P45+ICH10R 2000MHz 10 2 2xGigabit 8.09 8.74 7.74 5.56 XPC100
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LGA775 - High End

ASUS P5E64 WS Evolution 8.67 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.95 8.91 8.55 6.37 XPC100

Foxconn BlackOPS 8.49 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.33 8.89 8.70 6.67 XPC100

ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n 8.35 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 8.38 8.87 8.37 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-X48T-DQ6 8.25 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.19 8.73 8.33 6.30 XPC100

Zotac NF790I-A-E 8.23 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.47 8.67 7.88 7.04 XPC100

EVGA 132-CK-NF79-A1 8.19 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.50 8.61 7.81 6.67 XPC100

MSI X48 Platinum 8.18 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.28 8.71 8.04 6.30 XPC100

ABIT IX38 QuadGT 8.12 Intel X38+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.11 8.86 8.06 5.68 XPC100

ASUS Rampage Formula 8.08 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 7.95 8.84 8.16 5.56 XPC100

GIGABYTE GA-X48-DS4 8.04 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 7.95 8.74 8.08 5.68 XPC100

ASRock X48TurboTwins-WiFi 8.02 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 1xGigabit 8.08 8.69 7.88 5.80 XPC100
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PHILIPS SPD6003BD 8.31 IDE 48X/16X 48X/24X 18X/18X 8.76 7.92 8.5 8 XPC91

HP DVD1040I 8.30 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.60 7.99 8.5 8 XPC91

PLEXTOR PX-810SA 8.28 SATA 40X/16X 40X/32X 18X/18X 7.63 9.69 8.0 2 XPC91

SAMSUNG SH-S202H 8.07 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.40 9.04 7.5 2 XPC91

OPTIARC AD-7173A 8.05 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 7.64 8.60 8.0 6 XPC91

PLEXTOR PX-810UF 8.04 USB, FIREWIRE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.70 8.91 8.0 8 XPC91

OPTIARC AD-7170S 7.85 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.05 8.60 8.0 0 XPC91

SAMSUNG SH-S183L 7.74 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.63 8.58 5.5 10 XPC91

SAMSUNG SH-S203B 7.71 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.59 9.05 6.5 0 XPC91

OPTIARC AD-5170A 7.69 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.02 8.59 7.5 0 XPC91

LG GSA-E40L 7.63 USB 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.33 7.5 8 XPC91

LG GSA-H54L 7.61 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.62 7.39 7.0 8 XPC91
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Pl\ci de baz\
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AM2 - Mainstream

ABIT AX78 8.58 AMD 770 4GHz 10 0 1xGigabit 9.00 8.85 8.46 4.94 XPC99

GIGABYTE GA-MA78G-DS3H 8.55 AMD 780G + SB700 4GHz 12 3 1xGigabit 9.04 8.64 8.30 6.05 XPC99

ASUS M3A-H/HDMI 8.54 AMD 780G + SB700 4GHz 12 0 1xGigabit 9.06 8.68 8.30 5.43 XPC99

Sapphire PC-AM2RX780 8.54 AMD 770 + SB600 4GHz 10 0 1xGigabit 9.00 8.83 8.45 4.32 XPC99

GIGABYTE GA-MA790X-DS4 8.52 AMD 790X + SB600 4GHz 10 3 1xGigabit 9.07 8.73 8.26 5.06 XPC99

ASUS M3N-H/HDMI 8.52 NVIDIA GeForce 8200 4GHz 12 2 1xGigabit 9.01 8.66 8.24 5.93 XPC99

J&W JW-RX780X-AM2+ 8.41 AMD 770 + SB600 4GHz 10 0 2xGigabit 8.86 8.75 8.24 4.69 XPC99

MSI K9N SLI-F V2 8.39 NVIDIA nForce 570LT SLI 2GHz 10 0 1xGigabit 8.99 8.64 8.28 3.46 XPC99

Foxconn 560A 8.28 NVIDIA nForce 560 2GHz 8 0 1xGigabit 8.91 8.58 8.14 3.09 XPC99
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AM2 - High End

DFI LanParty UT 790FX-M2R 9.00 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 2 2xGigabit 9.30 8.93 8.93 7.41 XPC99

ASUS Crosshair II Formula 8.92 NVIDIA nForce 780a SLI 4GHz 12 2 2xGigabit 9.15 8.62 8.62 8.15 XPC99

DFI LanParty DK 790FX-M2RS 8.80 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 0 1xGigabit 9.07 8.86 8.82 6.17 XPC99

GIGABYTE GA-MA790FX-DQ6 8.75 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 3 2xGigabit 9.01 8.78 8.74 6.54 XPC99

MSI K9N2 Diamond 8.69 NVIDIA nForce 780a SLI 4GHz 10 2 2xGigabit 9.18 8.45 8.43 7.65 XPC99

MSI K9A2 Platinum 8.69 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 2 1xGigabit 8.92 8.92 8.65 6.17 XPC99

ASUS M3A32-MVP Deluxe WiFi-AP 8.63 AMD 790FX + SB600 4GHz 10 2 1xGigabit 9.04 8.92 8.29 6.67 XPC99
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D-Link DIR-655 7.71 5.60 19.4 68.8 88.1 3.20 4.51 XPC90

Trendnet TEW-633GR 7.57 4.92 20.8 101 77 3.04 4.53 XPC92

SMC WBR14-N2 7.42 5.65 19.2 58.1 87.8 3.04 4.38 XPC90

Trendnet TEW-511BRP 7.24 5.80 22.2 - 65.3 2.88 4.36 XPC90

Asus WL-700Ge 7.10 4.90 20.8 - 57.1 3.12 3.98 XPC90

Planet WRT-415 7.01 6.10 16.1 - 63.2 2.56 4.58 XPC90

D-Link DI-624 7.00 5.01 18.7 - 82.2 2.88 4.12 XPC90

Edimax BR-6504N 6.98 4.86 21.5 57.2 68.1 2.96 4.02 XPC90

Trendnet TEW-452BRP 6.93 5.45 18.4 - 72.3 2.72 4.21 XPC90

Siemens Gigaset SE551 6.90 6.12 19.2 - 68.0 2.96 3.94 XPC90

Linksys WRT-150N 6.90 4.88 19.7 45 77.9 2.88 4.02 XPC91

MSI RG60SE 6.86 5.31 21.6 - 73.5 2.64 4.22 XPC90

Netgear KWGR614 6.76 5.10 20.1 - 90.1 2.72 4.04 XPC90

USR 5461 6.34 5.53 23.2 - 54.4 2.40 3.94 XPC90

Linksys WRT54GL 6.29 4.80 20.7 - 47.9 3.04 3.25 XPC90

Edimax BR-6215SGR 6.19 4.50 24.9 - 39.8 3,20 2.99 XPC93

Belkin N1 Vision 6.17 4,90 22,0 73 68,00 2,24 3,93 XPC100

Qubs QA705401WG 6.15 5.60 21.7 - 62.0 2,65 3.59 XPC93

Draytek Vigor 2910vg 5.88 5.23 14.2 - 28.0 3.28 2.60 XPC90
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Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80

Eizo FlexScan S1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79

ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 90W Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79

LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39W - XPC79

NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79

AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79

Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38W - XPC79

Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79

LG Flatron M1921A 7.75 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, Line In SCART, Composite, S-Video 45W Boxe, tuner TV XPC98

BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79

Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79

Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79

Samsung SyncMaster 940BW 7.19 500:1 300cd/mp 4ms G to G DVI, D-SUB 42W - XPC86

Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79

BenQ FP92Wa 7.14 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB 45W - XPC86

BenQ FP93E S 7.07 800:1 300cd/mp 5ms G to G DVI, D-SUB 50W Boxe stereo XPC87

Tuner TV extern

Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83

Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83

Compro VideoMate U890 85.2 USB2.0 90 88 70 92 XPC90

Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83

Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83

Pinnacle PCTV Nano Stick 82.5 USB2.0 80 80 90 80 XPC100

AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83

Leadtek WinFast PalmTop DTV200 H 80.0 USB2.0 80 60 85 95 XPC100

Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83

Hercules Smart TV USB2 77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83
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Tuner TV intern

Leadtek WinFast PxDVR3200 H 9.10 CX23885+CX23417+Intel CE6353 9.0 9.0 9.0 10.0 XPC94

Leadtek WinFast DTV2000 H 9.00 CX23881+CX22702 8,5 8,0 7,5 10,0 XPC95

Compro VideoMate T750 8.80 SAA7135ML 9.0 10.0 7.0 8.0 XPC94

Leadtek WinFast PVR2100 8.75 N/A 9.0 9.0 8.5 8.8 XPC99

AVermMedia AVerTV Hybrid Speedy PCI-E 8.60 SAA7136E 9.0 8.0 8.0 10.0 XPC94

Leadtek WinFast PxPVR2200 8.50 Conexant 23885+23417 9.0 8.0 7.5 10.0 XPC94

Compro VideoMate E650 8.30 CX23885 8.5 10.0 7.0 8.0 XPC94

Compro VideoMate X500 8.20 CX23883 8.5 10.0 5.0 8.0 XPC94

AVerMedia AverTV Hybrid+FM PCI 8.20 SAA713HL 8.0 9.0 7.5 8.5 XPC94

Leadtek WinFast PVR 3000 Deluxe 8.15 CX23416 + NEC D64015AGM 8.5 7.5 7.5 10.0 XPC94

Inno3D SmartTV-DX 7.70 CX23883 9.0 9.0 3.5 7.0 XPC94

Leadtek WinFast PxTV1200 7.45 CX23885+ Xceive silicon tuner 9.0 6.5 4.5 10.0 XPC94

AVerMedia Aver TV Hybrid Super 007 7.25 SAA7131E 7.0 8.0 6.5 7.5 XPC94

Compro VideoMate E300 7.15 CX23885 8.0 8.0 4.5 6.5 XPC94

AVerMedia AverTV Super 007 6.95 SAA7131E 7.0 8.0 5.0 7.5 XPC94

Leadtek WinFast TV2000 XP Xpert 6.90 CX2388X 6.5 7.0 6.0 10.0 XPC94
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Tunere TV 

Monitoare LCD 19”

Routere wireless
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

Aline Distribution Grup 021 217.56.56 www.aline.ro

Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro

ATeX Computers 0264 59 90 09 www.atex.ro

COMBOX Delivery 021 433.00.73 www.combox.ro

CCDO DEVELOPMENT 021 231.37.97 www.cosware.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

Maguay 021 210.38.09 www.maguay.ro

pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro

PCCenter.ro www.pccenter.ro

pcfactory.ro 021 410.40.60 www.pcfactory.ro

pcgarage.ro 021 232.88.32 www.pcgarage.ro

PRINTCARD SRL 0264 43.92.61 www.printcard.ro

RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

SCOP Computers 021 301.57.00 www.scop.ro

Senorg România 021 233.16.76 www.senorg.ro

Tivoli Audio România 021 210.06.36 www.tivoliaudio.ro

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 100
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Enthusiast

ASUS EN9800GX2 TOP/G/2DI/1G 7.25 G92 670MHz 2x512MB 2x256bit 2130MHz 2xDVI, HDMI 8.57 6.66 6.85 6.0 XPC98

ASUS EN9800GX2/G/2DI/1G 7.06 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.29 6.41 6.84 6.0 XPC98

GIGABYTE GV-NX98X1GHI-B 7.01 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.30 6.40 6.84 5.0 XPC99

Leadtek WinFast PX9800 GX2 6.99 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.36 6.84 5.0 XPC98

Gainward Bliss 9800 GX2 PCX 6.97 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.35 6.86 4.5 XPC98

MSI N9800GX2 6.97 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.29 6.34 6.79 5.0 XPC99

EVGA e-GeForce 9800 GX2 6.93 G92 600MHz 2x512MB 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.36 6.82 4.0 XPC98

HIS H387X2F1GNP 6.48 R680 825MHz 2x512MB 2x256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 8.02 5.54 6.12 6.5 XPC98

Sapphire HD3870 X2 6.44 R680 825MHz 2x512MB 2x256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 8.00 5.51 6.14 6.0 XPC98

ASUS EAH3870X2 TOP/G/3DHTI/1G 6.34 R680 851MHz 2x512MB 2x256bit 1900MHz 4xDVI 7.97 5.57 5.98 4.5 XPC98

GeCube GC-XHD3870X2-F5 6.21 R680 850MHz 2x512MB 2x256bit 1920MHz 4xDVI, TV-Out 8.06 5.46 6.02 2.0 XPC98
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Foxconn GeForce 9800GTX Extreme OC 5.64 G92 780MHz 512MB 256bit 2360MHz 2xDVI, TV-Out 6.67 5.06 5.35 5.5 XPC98

Zotac ZT-98XES2P-FCP 5.54 G92 750MHz 512MB 256bit 2360MHz 2xDVI, TV-Out 6.59 4.94 5.26 5.5 XPC98

Gainward Bliss 9800 GTX PCX 5.27 G92 675MHz 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.23 4.57 5.28 5.0 XPC98

ASUS EN9800GTX/HTDP/512M/A 5.21 G92 675MHz 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.24 4.57 5.25 4.0 XPC98

Inno3D I-8800GTS-H5GTCDS 4.95 G92 650MHz 512MB 256bit 1944MHz 2xDVI, TV-Out 5.96 4.15 4.98 5.0 XPC98

ASUS EN8800GT TOP/G/HTDP/512M/A 4.92 G92 700MHz 512MB 256bit 2020MHz 2xDVI, TV-Out 6.11 4.25 4.75 4.0 XPC98

Leadtek WinFast PX8800 GTS 4.88 G92 650MHz 512MB 256bit 1944MHz 2xDVI, TV-Out 5.99 4.14 4.71 5.0 XPC98

Mushkin 8800GT 512MB Xp Overclocked Edition 4.84 G92 700MHz 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.91 4.08 4.63 5.5 XPC98

GIGABYTE GV-NX88T512HP 4.75 G92 700MHz 512MB 256bit 1840MHz 2xDVI, TV-Out 5.95 4.10 4.71 3.0 XPC98

EVGA e-GeForce8800GT KO 4.74 G92 675MHz 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.85 4.01 4.62 4.5 XPC98

BFG GeForce 8800 GT OC2 4.73 G92 675MHz 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.85 4.02 4.55 4.5 XPC98

Inno3D C8800GTX-H5GTCD 4.70 G92 700MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.80 3.85 4.68 5.0 XPC98

Zotac ZT-88TES2P-FSP 4.61 G92 660MHz 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.72 3.94 4.47 4.0 XPC98

EVGA e-GeForce8800GT Akimbo 1024MB 4.57 G92 600MHz 1024MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.45 4.01 4.44 4.5 XPC100

Leadtek WinFast PX8800 GT 4.55 G92 600MHz 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.46 3.74 4.55 5.5 XPC98

Sparkle SF-PX88GT512D3-HP 4.43 G92 600MHz 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.47 3.74 4.37 4.0 XPC98

Manli NV GF8800GT 4.43 G92 600MHz 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.36 3.67 4.60 4.0 XPC98

ASUS EAH3870 TOP/G/HTDI/512M/A 4.38 RV670 851MHz 512MB 256bit 2286MHz 2xDVI, TV-Out 5.20 3.89 4.17 4.5 XPC98

HIS H387Q512NP 4.37 RV670 850MHz 512MB 256bit 2380MHz 2xDVI, TV-Out 5.24 3.76 4.17 5.0 XPC98

Sapphire HD3870 single slot 4.30 RV670 777MHz 512MB 256bit 2252MHz 2xDVI, TV-Out 4.99 3.82 4.09 5.0 XPC100

Sapphire HD 3870 dual slot 4.25 RV670 777MHz 512MB 256bit 2252MHz 2xDVI, TV-Out 5.01 3.49 3.99 7.0 XPC98

GeCube GC-XHD3870XTG4-E3 4.22 RV670 800MHz 512MB 256bit 2440MHz 2xDVI, TV-Out 5.15 3.68 4.12 3.5 XPC98

HIS H385QX512N 4.22 RV670 735MHz 512MB 256bit 1960MHz 2xDVI, TV-Out 4.90 3.45 4.06 7.0 XPC98

ASUS EAH3850 TOP/G/HTDI/512MA 4.05 RV670 730MHz 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 4.85 3.49 4.21 3.0 XPC98

GIGABYTE GV-RX387512H 4.01 RV670 780MHz 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 5.01 3.50 4.14 1.5 XPC98

Peak Radeon HD3870 4.00 RV670 775MHz 512MB 256bit 2250MHz 2xDVI, TV-Out 4.96 3.59 4.01 1.5 XPC98

Peak Radeon HD3850 3.62 RV670 670MHz 512MB 256bit 1660MHz 2xDVI, TV-Out 4.50 3.32 3.36 2.0 XPC99

Gainward Bliss 8800GS PCX 3.50 G92 575MHz 384MB 192bit 1700MHz DVI, HDMI, TV-Out 4.49 2.74 3.63 3.0 XPC98

Mainstream

Gainward Bliss 9600 GT PCX Golden Sample 4.32 G94 700MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI, Display Port 5.24 3.70 4.18 4.5 XPC98

Zotac ZT-96TES3P-FCP 4.31 G94 725MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.28 3.69 4.30 3.5 XPC100

Palit 9600GT Sonic 4.31 G94 700MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI, DisplayPort 5.23 3.61 4.21 5.0 XPC100

EVGA e-GeForce 9600 GT KO 4.28 G94 700MHz 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 5.13 3.65 4.22 4.5 XPC98

BFG GeForce 9600 GT OC2 4.24 G94 690MHz 512MB 256bit 1880MHz 2xDVI, TV-Out 5.13 3.64 4.07 4.5 XPC98

ASUS EN9600GT TOP/HTDI/512M 4.21 G94 720MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.31 3.77 4.25 1.0 XPC98

GIGABYTE GV-NX96T1GHP 4.21 G94 720MHz 1024MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.12 3.71 4.25 2.5 XPC99

Inno3D I-96GT-H5GTCDX 4.15 G94 700MHz 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 4.98 3.60 4.06 4.0 XPC98

Galaxy GF 9600GT 4.14 G94 675MHz 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.02 3.57 4.14 3.5 XPC98

Leadtek WinFast PX9600GT 4.12 G94 650MHz 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.83 3.48 4.00 5.5 XPC98

GIGABYTE GV-NX96T512H-B 4.08 G94 650MHz 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.80 3.46 4.10 4.5 XPC98

ASUS EN9600GT SILENT/HTDI/512M 3.90 G94 650MHz 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.83 3.48 3.85 2.0 XPC98
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De-a lungul celor nou\ ani de

existen]\, XtremPC a fost al\turi

de voi, fiind astfel martori ai

celei mai fierbin]i etape din

istoria calculatoarelor. Sper\m c\

acest editorial va amuza, va

informa [i c\ Billy Joel nu ne va

da `n judecat\.

Viermele Melissa a dat peste cap majoritatea

sistemelor de e-mail, nebunia Y2K se dovede[te a

fi o furtun\ `ntr-un pahar de ap\, primul

Blackberry apare pe pia]\ [i devine sinonimul e-

mail-ului mobil, serviciul de file sharing Napster

intr\ `n func]iune, Google se mut\ `n Palo Alto [i

`[i `ncepe ascensiunea, este adoptat primul

standard RSS viabil, Microsoft lanseaz\ Windows

2000, bula Dot Com ajunge la apogeu `n 10 martie

2000, Windows Me este ultimul strig\t stins al erei

Windows 9x, Netscape Navigator revine sub forma

unui produs open source, se na[te cea mai celebr\

enciclopedie a lumii - Wikipedia, Apple lanseaz\

Mac OS X [i reintr\ `n topul produc\torilor de

sisteme, apare prima re]ea modern\ de file-

sharing - Kazaa, Statele Unite [i Microsoft se

angajeaz\ pe calea tratativelor `n scopul salv\rii

companiei f\r\ a elimina `ns\ capetele de

acuzare, Windows XP este lansat [i va deveni cel

mai apreciat sistem de operare Microsoft, apare

prima implementare a protocolului BitTorrent,

gigantul telecomunica]iilor WorldCom `[i anun]\ `n

mod public falimentul, este lansat Last.fm - unul

dintre cele mai interesante produse ale Social

Networking-ului, apare prima versiune a suitei de

birou Open Office, care va deveni un rival al

produsului comercial Microsoft Office, Homeland

Security este `nfiin]at\ `n Statele Unite [i prime[te

permisiunea pentru colectarea de date critice

online, Apple deschide iTunes Music Store care va

deveni un reper al vânz\rilor online de muzic\,

Microsoft lanseaz\ Windows 2003, Skype lanseaz\

revolu]ia VoIP-ului casnic, Google achizi]ioneaz\

Blogspot - contribuind astfel la popularizarea

blogurilor, este lansat MySpace - cel mai celebru

site de socializare online, China activeaz\ Golden

Shield Project, bariera firewall dintre aceast\ ]ar\

[i restul Internet-ului, viermii Blaster [i Sasser

ruineaz\ sistemele milioanelor de utilizatori

Windows, atr\gând aten]ia asupra importan]ei

actualiz\rii sistemelor de operare, prima

conferin]\ Web 2.0 stabile[te o parte din direc]iile

c\tre care se va `ndrepta Web-ul, mesajele spam

dep\[esc mesajele legitime, afacerea Rathergate

este demontat\ cu ajutorul tehnicilor IT moderne,

Oracle [i PeopleSoft fuzioneaz\ creând un nou

gigant software, Tim Berners-Lee prime[te

Millenium Technology Prize pentru crearea World

Wide Web, Microsoft intr\ `n conflict flagrant cu

legisla]ia Uniunii Europene, Mozilla Firefox este

lansat [i devine vedeta software a anilor care

urmeaz\, apare prima versiunii a distribu]iei Linux

Ubuntu - o apropiere nou\ pentru atragerea de

utilizatori, phisingul cunoa[te o cre[tere

exploziv\, este lansat serviciul de e-mail Gmail,

care va declan[a cre[terea accelerat\ a spa]iilor

de stocare, este lansat YouTube, site-ul care va

consacra g\zduirea video, Parlamentul European

respinge propunerea legislativ\ referitoare la

patentele software, Adobe achizi]ioneaz\ rivalul

Macromedia - p\rintele tehnologiei Flash,

scandalul protec]iilor digitale din discurile audio

produse de Sony ridic\ pentru prima dat\

problema rootkit-urilor `n ochii opiniei publice,

Microsoft lanseaz\ Windows Vista, care va deveni

unul dintre cele mai controversate produse ale

companiei, Apple lanseaz\ iPhone - cel mai

mediatizat telefon mobil din istoria IT, Microsoft

`ncearc\ s\ for]eze achizi]ia rivalului Yahoo iar

William Gates III, cea mai celebr\ figur\ IT, se

retrage definitiv din lumea Microsoft.

Un deceniu

fierbinte 

într-o paginã

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Software &
Comunicaþii

Ultima orã Noutãþile care meritã toatã atenþia

REDMOND RETRAGE OFERTA

Oferta Microsoft `naintat\ c\tre Yahoo a fost una

dintre cele mai fierbin]i [tiri ale primei jum\t\]i

de an. Lupta dintre cei doi colo[i este veche, iar

o cale a achizi]iei pãrea incredibil\ pentru mul]i

utilizatori. ~n spiritul vechiului concept “ce nu

po]i cuceri cump\r\”, Microsoft a decis s\ fac\ o

ofert\ generoas\, care promitea o valoare

premium suplimentar\ de 66 de procente peste

pre]ul ac]iunilor, suma total\ ridicându-se astfel

la 44.6 miliarde dolari.

La pu]in timp dup\ ce aceast\ ofert\ a fost

`naintat\, Terry Semel, unul dintre membrii

marcan]i ai consiliului de administra]ie [i unul

dintre oponen]ii ne`ndupleca]i ai acestei

achizi]ii, a demisionat. Dup\ acest eveniment,

oferta Microsoft a fost respins\, iar Jerry Yang,

p\rintele Yahoo, recent `ntors `n func]ia de

manager, a anun]at c\ vor urma o serie de

schimb\ri de anvergur\, menite s\ salveze una

dintre cele mai vechi companii Internet de la un

declin vizibil [i periculos. Aceast\ cale, dificil\

datorit\ concuren]ei acerbe a gigantului dinamic

Google, pare de acum singura posibil\ r\mas\,

deoarece Steve Ballmer a anun]at public

retragerea ofertei f\cute rivalului Yahoo.

~n acest r\stimp, Microsoft a m\rit miza cu

aproximativ 5 miliarde USD, lovindu-se de

aceea[i ne`nduplecare a conducerii [i de unele

preten]ii financiare care, coroborate cu

incertitudini [i tergivers\ri, au dus la luarea

acestei decizii finale. Conform declara]iilor

oficiale, Ballmer a afirmat c\ sumele vehiculate

au ajuns la un nivel care nu mai poate garanta

interesul ac]ionarilor Microsoft, singura solu]ie

fiind retragerea companiei. ~n stilul s\u

caracteristic, Ballmer nu a uitat s\ remarce c\

aceast\ achizi]ie ar fi fost ultima solu]ie viabil\

pentru ac]ionariatul Yahoo.

Microsoft - Yahoo, mariaj eºuat

~n cadrul Handset World Conference,

care s-a desf\[urat la Berlin `n

prima parte a lunii iunie, a fost

ridicat\ o problem\ care a [icanat

ani de zile lumea Free Software:

cum trebuie s\ reac]ioneze un

produc\tor software [i care este

calea pe care acesta trebuie s\ o

urmeze atunci când este nevoit s\

utilizeze cod proprietar.

Ari Jaaksi, managerul diviziei

software Open Source din cadrul

companiei Nokia, a avut o pozi]ie

interesant\, exprimat\ atât `n cadrul

conferin]ei, cât [i pe blogul

personal. ~n opinia lui, lumea Open

Source trebuie s\ g\seasc\ o

modalitate de a integra codul

proprietar, dar [i codul care va

impune restric]ii utilizatorului

deoarece nu exist\ o alt\ cale de

cre[tere a industriei software bazat\

pe acest mod de lucru. Dintre aceste

rutine restrictive, Jaaksi a men]ionat

protec]iile digitale (DRM), drepturi

intelectuale sau subscrip]ii

comerciale. ~n timp ce lumea

software trebuie s\ adopte

principiile Open Source, dac\

dore[te o cre[tere a vitezei de

dezvoltare [i a calit\]ii, [i aceasta

din urm\ trebuie s\ adopte

principiile care stau la baza

industriilor adiacente. Primul pas,

afirm\ Jaaksi, va fi acela al

con[tientiz\rii publicului despre

necesitatea [i ra]iunea de a exista a

protec]iilor men]ionate, `n locul unei

impuneri for]ate netransparente [i

abuzive. Cum va reu[i `ns\ lumea

Open Source s\ `mpace licen]ele cu

restric]iile, r\mâne de v\zut.

Bloggeri la închisoare

Blogging-ul este f\r\ nicio `ndoial\

unul dintre fenomenele online ale

deceniului curent, fiecare

navigator vizitând cel pu]in o dat\

un astfel de jurnal online. Iubite

sau detestate, blogurile sunt o

form\ de exprimare a ideilor [i

impresiilor utilizatorilor, impactul

acestuia asupra Internetului fiind

suficient de mare pentru a ridica

la rang de jaloane importante 

site-urile de acest gen [i

persoanele din spatele lor.

Libertatea nelimitat\ a

blogurilor este `ns\ uneori doar

aparent\. Dincolo de conflictele

dintre companii [i angaja]i,

utilizatori sau alte firme rivale,

care s-au soldat concedieri [i

procese, exist\ [i cazuri mult mai

nepl\cute, care amenin]\ chiar

libertatea celor care doresc s\

scrie ce vor, atunci când vor [i mai

ales cum vor. Din 2003, circa 64 de

bloggeri au ajuns la `nchisoare,

cumulul pedepselor ajungând la

aproximativ 78 de ani de

`nchisoare. 32 dintre ace[tia au

ajuns la `nchisoare `n cursul anului

trecut. Dup\ cum era de a[teptat,

cele mai dese incidente au avut

loc `n China, Iran [i Egipt, urmate

de Siria, Arabia Saudit\, Singapore,

Malaysia [i Thailanda. Motivele

arest\rilor au fost, aproape

`ntotdeauna, conflictele deschise

cu politica sau religia na]ional\,

cazurile `n care conflictele cu

legea au fost de alt\ natur\ fiind

un apanaj al emisferei vestice.

Free Software sau nu?

~N C|UTAREA UNEI C|I DE MIJLOC ILUZIA LIBERT|}II CUVÂNTULUI
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Dup\ ce Nokia a anun]at serviciul

Comes with Music, acesta urmând

s\ intre `n func]iune `n a doua

jum\tate a anului `n curs, Orange a

anun]at un serviciu similar. Denumit

Musique Max, acesta va permite

celor care utilizeaz\ telefoane

mobile sau modemuri 3G s\

descarce muzica preferat\ rapid [i

la un pre] rezonabil.

Catalogul de lansare cuprinde

aproximativ un milion de piese,

utilizatorul având posibilitatea de a

desc\rca 500 de piese lunar contra

sumei de 12 EUR. Printre numele

majore ale industriei se num\r\ EMI

Music France, Sony BMG, Universal

Music France [i Warner Music,

precum [i dou\ case de discuri

independente, Believe [i Scorpio

Music. Prin intermediul aplica]iei

Orange Media Player, utilizatorul `[i

va putea desc\rca muzica pe

calculator sau transfera c\tre

terminalul mobil, nefiind

restric]ionat de vreo limit\ a

num\rului de echipamente media.

Mult mai interesant\ este `ns\

op]iunea companiei de a introduce

rutine DRM  foarte permisive,

piesele putând fi ascultate [i dup\

renun]area la subscrip]ia lunar\.

Singurele indicii ale existen]ei

acestor rutine este necesitatea

utiliz\rii unor telefoane

compatibile [i a aplica]iei Orange

Media Paleyr pentru transfer.

Intrarea unui nou membru `n

clubul select al celor care v\d

schimbarea industriei muzicale [i

decid s\ mearg\ al\turi de ea este

binevenit\. Orange nu a confirmat

dac\ acest serviciu va fi extins [i `n

restul Europei, bine`n]eles dac\ se

va bucura de succes, dar aceast\

posibilitate este plauzibil\.

Musique Max

MAI MULT| MUZIC| LA PRE} REDUS

ADSENSE, ~N C|UT|RILE YAHOO

La pu]in timp dup\ ce tentativa Microsoft de

achizi]ionare a rivalului Yahoo a e[uat, Google a

anun]at semnarea unui parteneriat cu acesta din

urm\, `n baza c\ruia re]eaua de publicitate

AdSense se va extinde [i `n cadrul site-urilor [i

motorului de c\utare Yahoo.

Nimic mai mult decât un simplu parteneriat,

dup\ cum a ]inut s\ asigure vicepre[edintele

Google, Omid Kordestani, acest protocol va

permite afi[area cunoscutei publicit\]i

contextuale AdSense `n cadrul paginilor de

c\utare Yahoo, precum [i `n cadrul altor servicii

online al c\ror nume nu a fost divulgat. Pe de

alt\ parte, oficialii Yahoo `[i asigur\ utilizatorii

c\ aceast\ schimbare nu afecteaz\ motorul de

c\utare, acesta urmând s\ func]ioneze pe baza

acelora[i rutine ca [i pân\ acum, f\r\ a extrage

rezultate din cadrul motorului Google. Yahoo se

adaug\ astfel site-urilor Ask.com [i AOL, cu care

Google are parteneriate similare, m\rind

num\rul de utilizatori pe care publicitatea

online oferit\ prin AdSense `i poate ]inti. ~n

acela[i timp, aceast\ mutare prezint\ interes [i

pentru ac]ionarii Yahoo, care se vor putea

bucura de dividende sporite `n urma veniturilor

suplimentare din publicitate.

O alt\ noutate adus\ `n aten]ia publicului

este viitoarea interconectare dintre serviciile de

mesagerie Yahoo Messenger [i Google Talk, `ntr-

un mod similar interconect\rii cu serviciile

Microsoft. Nu au fost date mai multe detalii

despre aceast\ opera]iune, incluzând aici [i data

activ\rii, dar aceast\ veste nu va face decât s\-i

bucure pe utilizatorii celor dou\ re]ele.

Yahoo preferã Google

Dac\ am crezut c\ Jocurile

Olimpice, care se vor desf\[ura `n

China, vor fi un prilej pentru

deschiderea Marelui Zid Chinezesc

de filtrare a con]inutului Web,

declara]iile oficiale au turnat ap\

rece peste utilizatori.

~n cursul lunii aprilie,

Comitetul Olimpic Interna]ional a

reamintit Chinei c\, printre

celelalte obliga]ii ale unei gazde

pentru Jocurile Olimpice, se

num\r\ [i facilitarea accesului

presei la informa]ii [i mijloace de

comunicare. Printre acestea se

reg\se[te [i conexiunea Internet.

Vicepre[edintele Comitetului,

Kevan Gosper, a declarat c\ ]ara

organizatoare a fost cooperant\,

afirmându-[i astfel optimismul.

Dup\ o lun\ `ns\, ministrul

Tehnologiei din China, Wan Gang, a

anun]at c\ barierele existente,

menite s\ protejeze poporul

chinez de site-urile [i serviciile

considerate d\un\toare, vor

r\mâne `n vigoare. Totodat\,

acesta a asigurat c\ membrii

presei nu vor avea un acces

limitat, China asigurându-le un

acces liber atât cât este posibil.

Diferen]a `ntre libertatea

deplin\ [i cea asigurat\ de oficialii

chinezi este una vizibili\ `ns\,

urmând s\ vedem `n lunile

urm\toare [i `n ce mod [i dup\ ce

criterii vor bloca autorit\]ile

chineze accesul Web, f\r\ a intra

`n conflict cu presa venit\ la

eveniment.

China nu renunþã la cenzurã

INTERNET CU PIPETA
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Britannica devine deschisã

“Dac\ nu `i po]i `nvinge, al\turã-te

lor”, pare s\-[i fi zis conducerea

companiei Encyclopædia Britannica

Inc, proprietara celei mai vechi

enciclopedii editate pân\ `n

prezent. ~n cadrul unei conferin]e

de pres\, purt\torul de cuvânt Tom

Panelas a anun]at c\ exper]ii

companiei vor fi `n curând

completa]i de c\tre orice editor

amator dispus s\ contribuie la

`mbun\t\]irea con]inutului online.

Adoptând modelul de succes

Wikipedia, Britannica invit\ acum [i

ea la partajarea cuno[tin]elor [i

timpului liber. Pân\ nu demult,

ini]iativa pãrea nea[teptat\ pentru

aceast\ publica]ie, considerat\ un

punct de referin]\ pentru cultura

occidental\ [i o surs\ solid\ de

informa]ii. Din moment ce

Wikipedia s-a confruntat cu o serie

de probleme de credibilitate [i cu

vandalismul utilizatorilor, r\mâne

de v\zut cum se vor putea `mbina

cele dou\ atitudini, aparent pân\

acum imposibil de omogenizat.

Prima barier\ a fost deja anun]at\:

subiectele frivole care nu sunt

cuprinse `n aceast\ enciclopedie nu

vor avea nici pe viitor [anse de a

intrat `n cadrul site-ului.

WIKIPEDIA ARE UN RIVAL EGAL

AL DOILEA CONCURENT PENTRU OLPC

Ini]iativele One Laptop per Child

(OLPC) [i Intel Classmate sunt deja

cunoscute cititorilor, acestea

având scopul declarat de a oferi

solu]ii educa]ionale IT `n zonele

defavorizate ale lumii. Microsoft a

decis c\ trei oferte sunt mai bune

decât dou\, anun]ând lansarea

ini]iativei Green Laptop. De data

aceasta `ns\, avem de-a face cu o

ini]iativ\ care are un caracter

comercial mult mai pregnant.

~n baza parteneriatului semnat

`n 2007 cu United Nations

Industrial Development

Organization (UNIDO), Microsoft a

deschis compania Uganda Green

Computers Co, care va livra pe

pia]a african\ calculatoare

accesibile din punct de vedere al

costurilor. Chiar dac\ aceast\

companie are un scop comercial,

ea se va ghida prin statut dup

principiile social-economice ale

mi[c\rii Fair Trade. Aceast\

mi[care are ca scop crearea unui

mediu economic viabil, adaptat

realit\]ilor locale [i care se

bazeaz\ pe principii umanitare

precum eradicarea foametei,

s\r\ciei [i crearea unui mediu

economic s\n\tos, atât din punct

de vedere financiar, cât [i

ecologic. Aceast\ companie va

oferi produsele sale unui num\r de

6 distribuitori locali, urmând ca

num\rul acestora s\ ajung\ la 20

odat\ cu sfâr[itul anului.

Func]ionând, dup\ cum `i

spune [i denumirea, `n Uganda,

aceast\ companie se va adresa,

pentru `nceput, mediului de

afaceri din aceast\ ]ar\. Având o

economie bazat\ pe `ntreprinderi

mici [i mijlocii care activeaz\ `n

domeniile proces\rii cafelei sau

textile, Uganda se bucur\ de

ne[ansa unui acces greoi la

calculatoare [i software. Noua

companie va `ncerca s\ rezolve

aceste probleme prin oferirea de

sisteme de calcul recondi]ionate la

un pre] de trei ori mai mic decât

cel al PC-ului mediu vândut `n

Uganda, oferind totodat\ [i

pachete software accesibile. ~n

cadrul ceremoniei de deschidere a

acestei companiei, pre[edintele

ugandez [i-a exprimat speran]a c\

acest prim pas va permite

economiei locale s\ aib\ acces mai

rapid la informa]ii, s\ `[i educe

angaja]ii [i, nu `n ultimul rând, s\

aibã un fundament tehnologic

solid, aspect care ar elimina, atât

cât este `nc\ timp, tarele care

submineaz\ economii precum cea

indian\.

PC-uri ieftine pentru Africa
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A OPTA GENERAÞIE, UN SUFLU NOU

Eugene Kaspersky este unul dintre

copiii teribili ai domeniului

tehnologiei informa]iei. Absolvent

al Facult\]ii de Criptografie,

Telecomunicaþii ºi Tehnologia

Informa]iei din Moscova, el a

devenit atras de viru[ii informatici

`n momentul contactului cu primul

dintre ei: “Cascade”, un umil virus

care infecta executabilele DOS [i

determina alterarea caracterelor

ASCII de pe ecran. Câ]iva ani mai

târziu, el va deveni co-fondatorul

companiei Kaspersky Lab, astfel

`ncepând istoria unui produs de

referin]\ al lumii securit\]ii

informatice. Produsul, denumit

ini]ial AntiViral Toolkit Pro, va fi

redenumit doi ani mai târziu

Kaspersky Anti-Virus [i `[i va

`ncepe ascensiunea c\tre vârful

ierarhiei aplica]iilor de securitate.

Versiunea 2009, a 8-a serie de produse de

securitate Kaspersky, aduce cele mai impresionante

schimb\ri de la apari]ia versiunii 5 `ncoace. Dac\

atunci produsul antivirus Kaspersky a intrat `n

rândul aplica]iilor moderne prin actualizarea

interfe]ei [i rafinarea op]iunilor, versiunea 2009

aduce o serie de `mbun\t\]iri majore ale modulului

firewall, introducând totodat\ un modul HIPS

modern, menit s\ rezolve probleme de

performan]\ a detec]iei `n momentul utiliz\rii

rutinelor de analiz\ a comportamentului.

PRIMUL CONTACT

Instalarea aplica]iei prezint\ dou\ aspecte

interesante. Mai `ntâi, rutina de instalare va

detecta aplica]iile antivirus, firewall sau

antispyware instalate, recomandând dezinstalarea

acestora. Unele dintre acestea, cum ar fi Avast!,

pot fi dezinstalate direct de rutina de instalare,

altele `ns\, cum ar fi cazul AVG 8, sunt detectate

chiar dac\ au fost dezinstalate, utilizatorul fiind

nevoit s\ purcead\ la nepl\cuta munc\ de cur\]are

a regi[trilor Windows. Dup\ terminarea procedurii

de instalare, utilizatorul poate opta pentru dou\

moduri de lucru, unul standard, care nu va

chestiona utilizatorul pentru fiecare validare a

unei opera]iuni, [i un mod avansat, care necesit\

cuno[tin]e mai bune despre aplica]ii [i modul lor

de rulare. Op]iunea standard poate `ns\ valida [i

un cod malign necunoscut, recomandarea noastr\

fiind, `n mod evident, alegerea modulului avansat.

Interfa]a aplica]iei a suferit modific\ri

substan]iale, aceasta fiind structurat\ complet

diferit. Chiar dac\ noua aranjare a meniurilor [i

op]iunilor va p\rea nefireasc\, dup\ câteva ore de

lucru cu aplica]ia, sentimentul de r\t\cire

constant\ prin meniuri va disp\rea treptat. Printre

celelalte nout\]i ale acestei interfe]e se num\r\

afi[area `n mod grafic a unor statistici aferente

fiec\rui modul de scanare, afi[area num\rului total

de semn\turi, departajate `n func]ie de tip [i de

ora de actualizare, [i apari]ia unor icoane pentru

activit\]i importante adi]ionale, diferite pentru

fiecare modul de securitate `n parte.

NOU {I ~MBUN|T|}IT

Antivirusul Kaspersky a fost dintotdeauna

recunoscut ca un produs destul de avid dup\

resurse, chiar dac\ problemele de performan]\ au

fost remediate par]ial la fiecare versiune nou\.

Versiunea 2009 reu[e[te s\ impresioneze atât prin

viteza mai mare de scanare, `n medie cu 40%, cât

[i prin impactul mic al modulului rezident asupra

performan]elor generale ale sistemului. Acest spor

de vitez\ a fost ob]inut prin rescriere motorului de

scanare, compania produc\toare `nsu[indu-[i bine

criticile aduse de c\tre utilizatori.

Al doilea punct important al listei de facilit\]i

noi este modulul HIPS. Cea mai modern\

arhitectur\ de protec]ie, modulul Host Based
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Intrusion Prevention, permite detectarea

amenin]\rilor care nu pot fi detectate prin

utilizarea clasicei metode antivirale bazate pe

semn\turi prin analizarea comportamentului unui

fragment de cod, a modific\rilor pe care acesta

inten]ioneaz\ s\ le fac\ asupra fi[ierelor de sistem

sau a unor alte fi[iere obi[nuite [i prin limitarea

modalit\]ilor prin care acest cod ar putea ocoli

sistemele clasice de protec]ie heuristic\. Dublat de

un motor de detectare a fi[ierelor de tip rootkit [i

de clasicul motor proactiv, acest serviciu ofer\ un

mediu sigur [i, cel mai important, care nu

afecteaz\ vizibil performan]ele sistemului.

Utilizatorii vor putea observa acest modul `n

ac]iune `n momentul rul\rii pentru prima dat\ a

unei aplica]ii, aceasta fiind scanat\ extensiv timp

de câteva secunde bune, timp `n care este analizat

comportamentul acesteia `ntr-un mediu izolat.

Modulul Firewall este o alt\ parte a suitei care

a suferit modific\ri vizibile, devenind un produs

competitiv solid. Acesta permite detectarea

automat\ a aplica]iilor care acceseaz\ re]eaua,

stabilind pentru fiecare dintre acestea reguli de

interac]iune atât cu exteriorul, cât [i cu sistemul

utilizatorului. Aplica]ia Firewall este integrat\ cu

modulul HIPS, set\rile bogate de acces local sau

remote aferente fiec\rui program instalat fiind

disponibile `n cadrul ferestrelor acestuia. Din

cadrul panoului de op]iuni avansate se pot seta

posibilitatea de acces la regi[tri, interac]iunea sau

controlul altor procese, accesul direct la memorie

sau editarea privilegiilor de sistem, fiind posibil\

atât limitarea aplica]iilor cunoscute, cât [i

detectarea comportamentului suspect al celor

necunoscute. ~n mod evident, nu putea lipsi un

modul de detec]ie a intruziunilor externe (IDS).

Modulul Security Analyzer, prezent `n cadrul

meniului System Security, ofer\ posibilitatea

scan\rii [i detect\rii aplica]iilor care con]in

vulnerabilit\]i cunoscute. ~n cursul test\rii, acest

modul a semnalizat prezen]a unor versiuni vechi

ale aplica]iei Audacity [i a plug-in-urilor Flash,

oferind detalii despre vulnerabilit\]ile descoperite

[i versiunile care corecteaz\ problema.

ANTIVIRUS, ANTISPAM, ADBLOCKER

Compania Kaspersky a eviden]iat `n cadrul

prezent\rilor oficiale `mbun\t\]irile de

performan]\, nef\când `ns\ niciun fel de remarc\

privitoare la eventualele `mbun\t\]iri ale

algoritmilor de detec]ie. Pân\ la apari]ia primelor

teste relevante, putem considera c\ performan]ele

se vor situa la acela[i nivel cu cel al versiunii

anterioare, cu amendamentul `mbun\t\]irii

algoritmilor de detec]ie comportamental\ gra]ie

noului modul HIPS. ~n consecin]\, dac\ rata de

detec]ie la cerere (cu semn\turi actualizate) se va

situa cel mai probabil `n aceea[i zon\ de vârf, cu

98.3% rat\ de detec]ie (conform testelor 

av-comparatives.org), cele doar 21 procente de

e[antioane virale detectate pe baza rutinelor

heuristice sper\m c\ vor evolua c\tre cote mai

impresionante. Scanarea antivirus nu se va aplica

doar fi[ierelor locale, ci [i asupra traficului generat

de aplica]iile de e-mail, de browsere sau de

mesagerie instant\. ~n momentul test\rii, am

remarcat u[oare probleme generate de scanarea

Web `n cazul utiliz\rii browserelor care folosesc

nativ sau permit activarea HTTP Pipelining. Acestui

serviciu i se adaug\ [i un modul de interceptare a

aplica]iilor de tip keylogger [i dialer.

Ca `n orice suit\ de securitate modern\, nu

puteau lipsi sistemele de securizare a navig\rii

online. Primul dintre acestea, modulul antiphising,

va permite blocarea site-urilor maligne. ~n cadrul

categoriei Online Security, dar accesibil\ direct [i

din cadrul barei de instrumente din browser, este

oferit\ o tastatur\ virtual\ care permite celor

suspicio[i s\ introduc\ caractere f\r\ a apela la

tastatur\, eliminând posibila interceptare a datelor

critice de c\tre un eventual keylogger. A doua

component\ de baz\ a protec]iei online, modulul

Antispam, a oferit o performan]\ bun\,

intercepând de la prima rulare aproximativ 71% din

mesajele spam utilizate `n test. Acesta include

filtre de tip bayesian, posibilitatea set\rii de liste

albe sau negre [i o foarte bun\ integrare cu clien]ii

Outlook, Outlook Express, The Bat! [i Mozilla

Thunderbird. Op]ional, poate fi activat\ facilitatea

de vizualizare [i [tergere a mesajelor direct de pe

server. ~n final, modulul de filtrare a bannerelor

publicitare ofer\ op]iuni similare, fiind `ns\ lipsit

de facilit\]i de filtrare bazate pe expresii regulate.

O SUIT| IMPRESIONANT|

Schimb\rile aduse modulelor vechi [i diversitatea

modulelor noi fac din Kaspersky Internet Security

2009 una dintre cele mai solide solu]ii integrate de

securitate disponibile pe pia]\. Cei care nu doresc

Firewall, Antispam, Adblocker sau Parental Control,

dar care sunt gata s\ renun]e totodat\ [i la

set\rile avansate ale modulului HIPS, pot opta

pentru versiunea Kaspersky Antivirus 2009.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Rubrica `n care prezent\m

terminale de tip Smartphone sau

PDA Phone a devenit o tradi]ie.

De-a lungul timpului, aceasta a

cuprins prezent\rile celor mai

interesante terminale de pe pia]a

româneasc\, oferind o prim\

impresie despre facilit\]i, putere [i

design. De[i num\rul terminalelor

de acest tip vândute este `n

cre[tere, exist\ `nc\ utilizatori

care nu au descoperit puterea unei

platforme moderne mobile,

utilizând un astfel de produs

complex la nivelul vechilor

telefoane mobile clasice. ~n cadrul

acestui articol vom `ncerca s\

analiz\m aplica]iile care pot

`mbog\]i experien]a mobil\ a

utilizatorului, oferindu-i facilit\]i

similare celor furnizate de un

sistem desktop.

Produc\torul finlandez Nokia de]ine partea leului

din pia]a `n continu\ cre[tere a terminalelor

mobile inteligente, sistemul de operare Symbian,

motorizat de platforma S60, fiind cea mai `ntâlnit\

solu]ie mobil\. ~n consecin]\, am ales aceast\

platform\ pentru prezentarea produselor software

din cadrul acestui articol. Bine`n]eles, `n func]ie

de preferin]ele utilizatorilor pentru sistemele de

operare Windows Mobile, Linux, Symbian UIQ sau

OSX, diversitatea aplica]iilor sau calitatea

experien]ei se poate modifica vizibil, cele mai

multe aplica]ii de acest gen având cel pu]in un

produs echivalent disponibil.

INTERNET MOBIL DE BUZUNAR

Dac\ browser-ul modern oferit de Nokia `n cadrul

fiec\rui terminal livrat nu v\ satisface, fie datorit\

afi[\rii integrale a paginilor, care aduce [i o

factur\ de date consistent\, fie datorit\

redimension\rii paginilor, fie datorit\ modului de

navigare, Opera ASA v\ ofer\ un produs gratuit,

compact [i adaptat perfect terminalelor mobile:

Opera Mini Advanced.

O aplica]ie nativ\ Java Mobile, Opera Mini va

aduce un spor semnificativ de vitez\, paginile Web

fiind procesate de c\tre serverele companiei [i

retrimise c\tre utilizator. ~n ciuda suportului

JavaScript redus, a lipsei rand\rii graficii

vectoriale SVG sau a problemelor ocazionale

cauzate de frame-urile HTML, Opera Mobile este

un partener pentru Nokia Browser, fiind util `n

situa]iile `n care acesta are probleme de afi[are.

Fie c\ este vorba de accesarea fi[ierelor

g\zduite pe calculatorul de acas\, fie c\ este

vorba de transmiterea unor imagini sau documente

`n siguran]\, fie c\ este vorba despre accesarea

mai simpl\ a kit-urilor de instalare a aplica]iilor

mobile g\zduite pe PC, un client FTP este o solu]ie

simpl\ [i fiabil\. Sic! FTP este o solu]ie gratuit\ [i

solid\, chiar dac\ nu ofer\ suport pentru criptarea

datelor transmise sau primite. Aplica]ia permite
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selectarea fi[ierelor, desc\rcarea sau trimiterea

lor, autentificarea, fiind capabil s\ foloseasc\ atât

conexiunile mobile Internet, cât [i eventuala plac\

de re]ea wireless prezent\ `n telefon.

Un alt produs gratuit, Mobile Weather permite

actualizarea periodic\ a prognozei meteo pentru

urm\toarele 2 zile, afi[area datelor fiind integral

grafic\. Oferind o baz\ de date cu ora[e

consistent\ [i un mod banal de lucru, Mobile

Weather poate scuti utilizator chiar [i de

actualizarea manual\, prin includerea unui modul

de programare, care poate actualiza informa]iile

meteo `n mod regulat.

Cei care au devenit dependen]i de informa]iile

oferite de fluxurile RSS vor putea apela la serviciile

online oferite de NewsGator Go. Aplica]ia va

colabora foarte bine cu contul Newsgator al

utilizatorului, permi]ând nu doar desc\rcarea

ultimelor informa]ii oferite de canalele incluse `n

lista de subscrip]ii, dar [i sincronizarea [tirilor

citite cu ajutorul clientului Web sau cu eventualul

client desktop. ~n func]ie de set\rile server-ului

care ofer\ fluxul RSS, se poate citi direct (sau

chiar offline) o parte din con]inutul [tirilor sau se

pot deschide leg\turile Web incluse `n corpul

acestora. Mai mult, exist\ [i posibilitatea p\str\rii

locale a informa]iei, prin intermediul facilit\]ii

Clipping.

Pre]ul convorbirilor telefonice efectuate prin

serviciile de roaming este `nc\ o problem\, o

alternativ\ ieftin\ sau chiar gratuit\ fiind

binevenit\. Chiar dac\ a fost lansat\ de curând [i

este limitat\ de unele restric]ii geografice,

versiunea beta a celui mai popular client VoIP,

Skype, pare promi]\toare. Oriunde este disponibil\

o re]ea wireless, utilizatorul va putea efectua

convorbiri ieftine cu prietenii sau partenerii.

Facilit\]ile clientului Skype Mobile, chiar dac\ sunt

s\r\c\cioase pentru moment, ofer\ func]iile de

baze necesare. Cei care doresc doar un client SIP

pot `ncerca alternativa Gizmo, oferit\ de c\tre

Nokia prin intermediul serviciului de download al

telefonului.

~n cazul `n care mesageria instant\ este

suficient\, un client universal gratuit, precum

Palringo, va satisface orice utilizator. Oferind

suport pentru re]elele Yahoo, MSN, Google, ICQ,

AIM [i Jabber, acesta ofer\ o interfa]a pl\cut\ [i

simplu de utilizat. Pe lâng\ facilit\]ile obi[nuite de

mesagerie, p\strarea mesajelor primite offline sau

partajarea unor fi[iere, Palringo permite [i

convorbiri audio, care se desf\[oar\ prin

`nregistrarea [i trimiterea unui fi[ier audio, dar [i

posibilitatea schimbului de mesaje cu un grup de

utilizatori. Pentru cei care prefer\ un protocol

vechi [i simplu precum Internet Relay Chat,

clientul mIRGGI este o solu]ie alternativ\ la fel de

puternic\.

Nu trebuie uitat c\ serviciile liderului Google

au [i versiune mobile utile. Motorul de c\utare

propriu-zis, Google Maps, Youtube sau GMail pot fi

instalate sub forma unor aplica]ii native Symbian,

oferind acces mai rapid la aceste facilit\]i. Pentru

restul aplica]iilor, Google ofer\ o pagin\ Web de

tip portal care permite accesul direct la toate

serviciile online disponibile.

MULTIMEDIA DIN PLIN

Playerul audio inclus `n sistemul de operare ofer\

facilit\]i suficient de bune pentru majoritatea

utilizatorilor. Cu toate acestea, cei preten]io[i vor

aprecia facilit\]ile suplimentare oferite de LCG

Jukebox, cum ar fi egalizatorul cu 10 benzi,

desc\rcarea automat\ a versurilor unei piese

audio, posibilitatea c\ut\rii online a coper]ilor

albumului ascultat sau facilitatea de Sleep Time.

Cea mai bun\ facilitate `ns\ este, f\r\ `ndoial\,

streaming-ul online. Oferind un num\r semnificativ

de posturi de radio deja incluse `ntr-o list\, dar [i

posibilitatea ad\ug\rii unor fluxuri audio preferate,

LCG Jukebox este, `n ciuda interfe]ei nu tocmai

optime, cea mai bun\ solu]ie pentru streaming

audio. ~ntre timp, Nokia preg\te[te produsul

Internet Radio, care va fi inclus `n curând `n cadrul

actualiz\rii S60 v3 Feature Pack 2.

Real Player, solu]ia pentru vizualizarea

fi[ierelor video, este una s\rac\ [i generatoare de

probleme. Cei care inten]ioneaz\ s\-[i utilizeze

telefonul ca player multimedia ar putea arunca o

privire asupra produsului comercial CorePlayer.

Oferind un suport complet pentru protocoalele de

streaming, un suport video bogat (care include

chiar fi[iere H.264 sau containere Matroska) [i

browsing `ntr-o re]ea local\ care folose[te Samba,

CorePlayer este cea mai interesant\ solu]ie media

pentru telefonul mobil. Iar dac\ tot am ajuns `n

domeniul video, Emtube va aduce direct pe ecran

orice fi[ier g\zduit de site-ul YouTube. Având

temporar probleme de redare a fi[ierelor FLV din

cauza unor schimb\ri recente `n structura site-ului,

Emtube permite c\utarea, salvarea local\ [i

ata[area la lista de fi[iere favorite a oric\rui clip

oferit de acest site. Alternativa acestuia,

Mobitubia, ofer\ facilit\]i similare, dar ad\postite

sub o interfa]\ prea stufoas\ [i problematic\. 

TELEFONUL, PC DE BUZUNAR

Acest articol este doar un mic aperitiv pentru

interesanta lume a aplica]iilor software mobile,

care pot transforma un banal smartphone `ntr-un

calculator de buzunar util [i accesibil. Aplica]iile

disponibile pot dep\[i sfera online sau media, suite

precum Mobile Office, baze de date informa]ionale

precum Mobile Factbook sau dic]ionare precum

ABBYY Lingvo m\rind considerabil spectrul

utiliz\rilor unui smartphone sau PDA Phone.
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Stocarea muzicii `n format digital

sub form\ de fi[iere ofer\

avantaje incontestabile, cum ar fi

posibilit\]ile de conversie [i

portabilitatea. Discul AudioCD a

trecut `ncet `ntr-un con de

umbr\, fi[ierele multimedia

revendicându-[i cote din ce `n ce

mai mari de pia]\ atât `n topurile

preferin]elor, cât [i `n cele ale

vânz\rilor. Succesul serviciului

iTunes Music Store a ar\tat c\

noua genera]ie de melomani

prefer\ simplitatea [i

portabilitatea `n detrimentul unei

colec]ii de discuri, chiar dac\

industria `nc\ `ncearc\ s\

stimuleze achizi]iile acestora fie

prin ieftinirea lor, fie, din contr\,

prin lansarea unor edi]ii de lux

care s\ ofere [i delect\ri estetice

vizuale, nu doar auditive. 

Chiar dac\ discul audio nu se afl\ `ntr-o pozi]ie

prea confortabil\, acesta refuz\ s\ se predea.

Explica]ia principal\ ar fi r\spândirea suportului

pentru acest disc, practic orice echipament

multimedia produs `n ultimii 15 ani oferind suport

pentru AudioCD. Cu sau f\r\ voia utilizatorului,

b\trânul disc audio este `nc\ cel mai mic numitor

comun al echipamentelor audio.

RedBook, standardul care define[te discul

compact audio, este unul dintre campionii

longevit\]ii `n domeniul audio digital. N\scut `n

1980 din colaborarea dintre Sony [i Philips, acesta

este fundamentul tuturor discurilor compacte

audio fabricate pân\ `n ziua de ast\zi, de-a lungul

`ndelungatei cariere, acest standard suferind

foarte pu]ine modific\ri.

Standardul RedBook cuprinde anumite

specifica]ii obligatorii, dintre care cele mai

importante sunt: durata maxim\ de redare (78

minute), durata minim\ a unei piese audio (4

secunde), num\rul maxim de piese (99) [i num\rul

maxim de indec[i din cadrul unei piese (99). De[i

compresia implicit\ este cea stereo, cu o

frecven]\ de e[antionare de 44100Hz [i rat\ de

e[antionare de 16bi]i, standardul RedBook permite

[i existen]a discurilor audio 5.1 (5.1 Music Disk),

care permit compresia `n format DTS (fa]\ de

implicitul PCM) [i suport multicanal.

Chiar dac\ scrierea unui AudioCD pare o

activitate simpl\, cerin]ele pentru aceste aplica]ii

dep\[esc simpla decompresie a fi[ierelor surs\ [i

scrierea discului conform cerin]elor standardului

Red Book. Utilizatorii cu preten]ii vor cere

facilit\]i de egalizare al volumului, de control al

pauzelor dintre piese sau al trecerilor fluide dintre

acestea sau suport pentru CD-Text. Aceste

facilit\]i permit particularizarea unui disc dup\

dorin]ele utilizatorului sau, `n anumite cazuri,

p\strarea formatului original Gapless.

Important este [i suportul pentru formate

audio Lossless, scrierea unor discuri pe baza

fi[ierelor MP3 fiind nerecomandat\ din cauza

pierderilor de calitate a acestui format, fapt care

va duce la realizarea unui disc audio de slab\

calitate. Bine`n]eles, utilizatorul poate

decomprima manual aceste fi[iere `nainte de

scriere, dar acest lucru necesit\ utilizarea unor

aplica]ii separate.

Cum am testat

Sistemul pe care au fost testa]i cei [ase candida]i

a constat dintr-o platform\ AMD cu un procesor

Barton 3000+ ajutat de o cantitate de 2048 MB

memorie. Criteriile pe baza c\rora s-a calculat

nota final\ au fost resursele [i compatibilitatea

[i, separat, facilit\]ile, care au reprezentat câte

40 de procente din nota final\, [i ergonomia,

care a reprezentat restul de 20 de procente.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Feurio 1.68

Feurio este una dintre cele mai

cunoscute aplica]ii pentru scrierea

discurilor audio, faima aceasta fiind

pe deplin justificat\. Chiar dac\

este un produs vechi, care nu a mai

avut parte de actualiz\ri, Feurio

reu[e[te s\ fie `nc\ un produs solid,

fiabil [i complex, r\mânând dedicat

utilizatorilor preten]io[i.

Produsul este compus din 3

aplica]ii principale: managerul [i

editorul CD Manager, utilitarul de

scriere Writer [i editorul audio Track

Editor. ~n plus, din cadrul aplica]iei

de management al pieselor audio se

poate rula un player audio, destinat

monitoriz\rii pieselor `nainte de

scrierea pe disc. Managementul

pieselor care urmeaz\ s\ fie scrise

este bun, fiind permis\ atât

vizualizarea unui disc audio menit s\

fie copiat, a pieselor stocate local,

cât [i a bazei de date interne, care

con]ine proiectele salvate. ~n plus, se

poate r\sfoi [i lista de albume stocat\

de aplica]ia CD Player din cadrul

sistemului de operare Windows.

Astfel, se pot sorta [i stoca

informa]iile suplimentare care nu pot

fi incluse `ntotdeauna pe discul audio,

cum ar fi denumirile pieselor sau

arti[tilor. Spa]iul dintre piese poate fi

particularizat pentru fiecare pies\

individual sau `n grup, existând [i

posibilitatea set\rii unor intervale

specifice pentru fiecare spa]iu.

Editorul audio inclus este 

destul de puternic pentru un produs

entry-level, incluzând facilit\]i de

baz\ pentru t\ierea, lipirea sau

ajustarea volumului, foarte utile

datorit\ lipsei unei set\ri de

normalizare u[or de accesat.

Suportul pentru formatele audio este

destul de s\rac, fiind permis\ doar

importarea fi[ierelor MP3 [i WAV,

utilizatorul care stocheaz\ muzic\

`ntr-un format cu o calitate sporit\,

cum ar fi MPC sau FLAC, fiind nevoit

s\ fac\ manual conversia la fi[iere

WAV necomprimate.

Set\rile pentru unit\]ile optice

sunt bune, resim]indu-se `ns\ lipsa

unor actualiz\ri pentru bazele de

date cu unit\]ile de scriere

moderne, fiind astfel necesar\

efectuarea de teste de scriere.Verdict

Produc\tor: Jens Fangmeier

Web: www.feurio.de

Tip licen]\: comercial, 29 USD

7.89

Easy Audio CD Burner 3.8

Utilizatorii care nu doresc s\ `[i

complice via]a cu aplica]ii software

complexe pot arunca o privire

fugar\ asupra produsului Easy Audio

CD Burner datorit\ simplit\]ii

extreme `n utilizare [i a interfe]ei

intuitive. Acest aspecte sunt `ns\ [i

singurele atuuri ale programului,

lipsa unor facilit\]i importante

tr\gând foarte mult `n jos nota

final\ ob]inut\ `n test.

Interfa]a aplica]iei este simpl\,

constând practic dintr-un browser cu

dou\ panouri, pentru r\sfoirea

discurilor locale, [i fereastra

dedicat\ construc]iei viitorului disc

audio. Odat\ g\site piesele dorite,

acestea se pot ad\uga `n cadrul

compila]iei, se apas\ butonul de

scriere [i cam atât. Fereastra de

scriere nu permite decât selectarea

vitezei sau doar efectuarea unui

test, oferind informa]ii sub]iri

despre opera]iunile `n curs de

desf\[urare. Nici set\rile pentru

unitatea de scriere nu sunt mai

bogate, acestea permi]ând doar

alegerea unit\]ii optice, selectarea

modului de protec]ie a scrierii

(BurnProof) [i eventuala posibilitate

de creare a discului audio `n cache,

`n locul implicitei scrieri “din mers”.

Suportul pentru fi[ierele audio

este minimalist, doar fi[ierele WAV

[i MP3 fiind suportate. Aplica]ia

poate deschide fi[iere de tip Playlist

(M3U [i PLS), ceea ce poate scuti

utilizatorul de reordonarea pieselor

care urmeaz\ s\ fie scrise pe disc.

Ca [i când aceste lacune nu ar

fi fost suficiente, aplica]ia nu ofer\

modul de extragere a pieselor audio

de pe un disc, duplicarea fiind astfel

o opera]iune care necesit\ o

aplica]ie extern\. Pentru realizarea

unui album, ordonarea pieselor este

singura posibilitate de

particularizare. Nu exist\ un editor

audio inclus care s\ permit\

modificarea volumului sau ajustarea

secven]elor de fade-in/fade-out, nu

exist\ normalizarea direct\ a

fi[ierelor [i nici vreo posibilitate de

ajustare a parametrilor pauzelor

dintre piese. ~n aceste condi]ii, Easy

Audio CD Burner este un produs

nerecomandat.Verdict

Produc\tor: PGStar

Web: www.pgstar.com

Tip licen]\: comercial, 19.95 USD

4.74

Burrrn 1.14 beta 2

Aplica]ia cu nume de b\utur\

energizant\ este una dintre acele

aplica]ii de care te `ndr\goste[ti la

prima vedere, chiar dac\ nu ofer\

un arsenal impresionant de

facilit\]i. Aceast\ prim\ impresie

favorabil\ este generat\ de aspectul

[i func]iile aplica]iei, care ofer\

strictul necesar unui transfer de

calitate pe discul CD. Dac\ [i

op]iunile pentru unitatea optic\ ar fi

fost bogate, aplica]ia ar fi avut cu

siguran]\ [anse pentru un loc

frunta[ `n clasament.

Interfa]a este construit\ `n

jurul unei ferestre, care con]ine

lista de piese destinat\ scrierii [i

butoanele dedicate func]iilor

aplica]iei. Fereastra de selectare a

pieselor este o simpl\ fereastr\

modal\ de Windows. Utilizatorul

care va r\sfoi dup\ fi[ierele dorite

va observa c\ suportul pentru

formatele audio este foarte bogat. 

Cei care apreciaz\ formatele de

`nalt\ calitate se vor bucura de

suportul nativ pentru FLAC, APE,

MPC sau Wavepack, suportul fiind

completat de AAC, MP3 [i OGG.

Decodoarele interne sunt fi[ierele

executabile oferite de dezvoltatorii

codec-urilor, actualizarea lor fiind

simpl\. Singura problem\ minor\

legat\ de acest suport este

conversia, aceasta f\cându-se `n

momentul scrierii [i consumând un

timp de procesor nea[teptat [i

nejustificat de mare.

Aplica]ia nu include suport

pentru CDDB, extr\gând informa]iile

care vor fi trecute `n CD-Text din

tag-urile pieselor. Cei care ascult\

albume care necesit\ lipsa pauzei

totale `ntre piese vor aprecia

suportul pentru fi[ierele CUE.

Func]ia de normalizare a volumului

este f\cut\ pe baza informa]iilor

furnizate de Replay Gain, acest

aspect ducând, cel mai probabil, [i

la consumul mare de resurse care

precede scrierea, amintit deja.

Un aspect nepl\cut este lipsa

set\rilor pentru unitatea optic\,

singura op]iune fiind chiar alegerea

acesteia, precum [i ascunderea

set\rilor pentru pauzele dintre piese,

limitate [i ele, `n meniul de op]iuni.Verdict

Produc\tor: Gambit

Web: www.burrrn.net

Tip licen]\: freeware

5.76
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MP3 CD Burner 4.32

Acoustica MP3 CD Burner este un

produs dintr-o serie larg\ de

aplica]ii software cu pre] sc\zut

dedicate domeniului audio.

Acest program ofer\ una dintre

cele mai bune interfe]e, toate

activit\]ile posibile fiind oferite fie

sub forma unor butoane, fie `n

cadrul panourilor tabulare. Piesele

audio stocate local pot fi ad\ugate

`n cadrul unei libr\rii media,

selectarea unor fi[iere aflate pe

albume diferite fiind simplificat\ [i

datorit\ posibilit\]ilor de r\sfoire

dup\ tag-urile ID. ~n aceea[i

fereastr\ sunt oferite [i panourile de

acces la unit\]ile optice dedicate

extrac]iei informa]iilor audio sub

form\ de fi[iere WAV sau MP3. ~n

mod ciudat, lipse[te posibilitatea de

duplicare a unui disc din mers, fiind

necesar\ stocarea temporar\ a

fi[ierelor extrase. Set\rile pentru

unitatea optic\ nu sunt foarte

bogate, fiind `ns\ suficiente pentru

un utilizator nepreten]ios: alegerea

unit\]ii, selectarea vitezei maxime

[i setarea corec]iei de jitter.

Suportul nativ pentru piese

audio nu este foarte bogat, fiind

suportate doar fi[ierele WAV, MP3,

OGG [i WMA. Este posibil\

deschiderea unor liste de redare

(M3U [i PLS), dar [i a unor fi[iere de

tip Cue Sheet.

Cele mai interesante aspecte

ale aplica]iei sunt `ns\ posibilit\]ile

de procesare audio a fi[ierelor care

preced scrierea pe disc. Prin

accesarea butonului AudioFX se pot

controla volumul piesei audio,

valoare compresiei dinamice a

acestuia sau chiar aplica set\rile

unui egalizator grafic cu 10 benzi.

Aceste controale completeaz\

normalizarea automat\ setabil\ `n

meniul de preferin]e. Butonul Mixing

va aduce o alt\ fereastr\, mai precis

un editor audio minimalist care

permite setarea por]iunilor de Fade

Out [i Fade In, precum [i durata pe

care s\ se desf\[oare aceast\

modificare de volum. Tot aici este

inclus\ [i posibilitatea fuziunii

capetelor piesei pentru a realiza un

disc care poate fi ascultat f\r\

pauze `ntre piese.Verdict

Produc\tor: Acoustica

Web: www.acoustica.com

Tip licen]\: comercial, 24.95

7.65

BurnYa! Audio CD 2

Compania german\ Ashampoo este

cunoscut\ prin galaxia de aplica]ii

cu pre] redus [i mod simplu de

utilizare, acestea acoperind toate

necesit\]ile unui PC desktop.

Printre acestea se reg\se[te [i

BurnYa! Audio CD 2, aplica]ia

dedicat\ scrierii discurilor AudioCD.

BurnYa! 2 este un produs

foarte simplu, interfa]a fiind

bazat\ pe un wizard cu 2 pa[i.

Primul dintre ace[tia ofer\

posibilitatea ad\ug\rii pieselor,

ordon\rii lor [i normaliz\rii

automate, `n timp ce al doilea pas

permite selectarea unit\]ii optice,

modificarea pu]inilor parametri

pentru scriere [i trecerea la

opera]iunea de ardere pe discul

optic.

Cu toate c\ pre]ul licen]ierii

este foarte sc\zut, acesta este

nejustificat din cauza lipsei unor

facilit\]i importante [i utile. Cu

excep]ia posibilit\]ii de armonizare

a volumului unor piese provenite

din surse diferite, selectarea

vitezei de scriere [i selectarea a

modului Disc at Once, utilizatorul

nu prea mai are posibilit\]i de

control asupra modului `n care va

ar\ta viitorul disc audio realizat.

Playerul audio `ncorporat, care

poate reda doar un fi[ier aflat `n

lista de piese, nu ofer\ decât dou\

butoane de control: Play [i Stop.

Facilit\]ile spartane se reg\sesc [i

`n meniul de scriere, unde

posibilitatea de particularizare  se

rezum\ doar la scrierea `n modul

DOA, la limitarea vitezei [i la

copierea [i decomprimarea local\ a

fi[ierelor. Aplica]ia nu are o

fereastr\ de set\ri, meniul similar

oferind doar posibilitatea de

ejectare a discurilor dup\ scriere [i

`nchiderea automat\ a t\vi]ei

unit\]ii optice dup\ verificare.

Dup\ cum se observ\,

Ashampoo BurnYa! Audio CD 2 face

parte din grupul acelor aplica]ii al

c\ror rost pe lume este neclar,

acestea comercializându-se contra

unor sume de bani, dar nereu[ind

s\ se apropie nici m\car de nivelul

aplica]iilor gratuite de acest gen

care ofer\ facilit\]i superioare.Verdict

Produc\tor: Ashampoo GmbH

Web: www.ashampoo.com

Tip licen]\: comercial, 12.99 USD

4.67

Audio CD Maker 6.0.2

Utilizând elementele de interfa]\ [i

control utilizate de suita de birou

Office 2003, Audio CD Maker ofer\

un sentiment de familiaritate [i de

profesionalism, de[i aceast\ ultim\

impresie va fi doar par]ial

recompensat\.

Suportul pentru formatele

audio este destul de anemic, fiind

suportate doar formatele MP3 [i

WAV necomprimat. Mai mult,

facilitatea de extragere a pieselor

de pe CD, care este de altfel

destul de bine f\cut\, permi]ând

compresia din mers [i denumirea

pieselor `n func]ie de informa]iile

furnizate de CDDB, nu permite

decât stabilirea ratei de

e[antionare, f\r\ niciun altfel de

parametru adi]ional. Din aceast\

cauz\, utilizarea formatului MP3

pentru stocarea intermediar\ este

o idee proast\, pierderea de

calitate fiind indiscutabil\. Set\rile

avansate pentru unitatea optic\

lipsesc cu des\vâr[ire, utilizatorul

fiind obligat s\ utilizeze un produs

hardware de calitate, cu facilit\]i

puternice de corec]ie.

~nregistrarea discului se poate

face atât ca AudioCD, cât [i ca

banal disc de date cu fi[iere MP3,

denumit pompos MP3 CD.

Utilizatorul poate alege `ntre

scrierea integral\ urmat\ de

`nchiderea sesiunii sau modul

multisesiune, incompatibil `ns\ cu

unele playere mai vechi. O

facilitate interesant\ este

posibilitatea scrierii datelor ca

fi[ier ISO, `n scopul unei utiliz\ri

ulterioare.

Cei care doresc s\ ajusteze

parametrii pieselor audio sunt

obliga]i s\ apeleze la serviciile

unor ter]e apica]ii, deoarece

produsul de fa]\ nu ofer\ nici

m\car o banal\ normalizare a

volumului. Absente sunt [i

posibilit\]ile de a modifica pauza

dintre piese sau de a crea albume

Gapless. Printre pu]inele facilit\]i

r\mase - controlul simplu al

discurilor multisesiune [i un mic

modul care creeaz\ coper]i pentru

discuri, facilit\]ile acestuia fiind

`ns\ minime.Verdict

Produc\tor: Avantrix

Web: www.avantrix.com

Tip licen]\: comercial, 19.95 USD

5.32
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Test Biþi muzicali

Feurio 1.68 Acoustica MP3 CD

Burner 4.32

Burrrn 1.14 beta 2 Audio CD Maker 6.0.2 Easy Audio CD Burner

3.8

Ashampoo BurnYa!

AudioCD 2

Produc\tor Jens Fangmeier Acoustica Gambit Avantrix Inc. PGStar Ashampoo GmbH

Licen]\ Comercial, 29 USD Comercial, 24.95 USD freeware Comercial, 19.95 USD Comercial, 19.95 USD Comercial, 12.99 USD

Adres\ Web www.feurio.de www.acoustica.com www.burrrn.net www.avantrix.com www.pgstar.com www.ashampoo.com

Resurse [i compatibilitate

Resurse 9 9 9 9 9 9

Suport formate audio 5 7 9 5 5 7

Stabilitate 9 9 9 9 9 8

Compatibilitate 6 9 9 9 9 9

Ergonomie

Interfaþã 9 9 8 9 9 8

Salvare proiect 9 6 0 9 9 0

Suport CDDB 9 9 0 9 0 0

Browser fi[iere [I proiecte 7 8 6 6 6 6

Editor informa]ii piese 8 8 0 0 8 0

Audio CD Player 9 8 0 0 6 0

WAV player 9 8 2 2 0 5

CD Cover 6 0 0 6 0 0

Help 8 8 0 8 8 8

Func]ionalitate

Control vitez\ scriere Da Da Da Da Da Da

Control vitez\ extrac]ie Da Da Nu Da Nu Nu

Set\ri avansate unitate optic\ Da Nu Nu Nu Nu Nu

Corec]ie jitter Da Da Da Nu Nu Nu

Suport cue sheet Da Da Da Nu Nu Nu

Ordonare piese audio Da Da Da Da Da Da

Normalizare Nu Da Da Nu Nu Da

Gapless Da Da Nu Nu Nu Nu

CD-Text Da Da Da Da Nu Nu

Duplicare CD Da Nu Nu Nu Nu Nu

Editor audio Da Da Nu Nu Nu Nu

Setare de baz\ gap Da Da Da Nu Nu Nu

Setare avansat\ gap Da Da Nu Nu Nu Nu

Flags Da Nu Nu Nu Nu Nu

Nota final\

Resurse [i compatibilitate 7.25 8.50 9.00 8.00 8.00 8.25

Ergonomie 8.22 7.11 1.78 5.44 5.11 3.00

Func]ionalitate 8.36 7.07 4.50 2.57 1.29 1.93

Verdict 7.89 7.65 5.76 5.32 4.74 4.67

CÂ{TIG|TORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 99 SUNT: 

1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2008 - Cristian Glineschi  - Buz\u  

2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2008 - Ciprian Vlad – Bucureºti 

3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2008 - Mihaela Manole  – Craiova
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Criptare

TrueCrypt 

5

TueCrypt Foundation

www.truecrypt.org

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

5.1

Windows/Linux/MacOS X

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ protejare a discurilor locale sau deta[abile

+ algoritmi puternici de criptare

+ posibilitate criptare parti]ie boot

+ ascunderea parti]iilor criptate

Verdict

� � � � �

Utilizatorii care de]in date confiden]iale pe un

sistem [i care doresc cu tot dinadinsul ca acestea

s\ r\mân\ secrete vor g\si `n TrueCrypt un ajutor

deosebit de puternic [i valoros.

Securitatea `nainte de toate

Solu]ia gratuit\ TrueCrypt ofer\ atât posibilitatea

banal\ de a crea un disc virtual `n cadrul unei

parti]ii, solu]ie optim\ pentru `ncep\tori, cât [i

posibilitatea cript\rii unei parti]ii obi[nuite, dar [i

a unei parti]ii de sistem. ~n acest ultim caz,

utilizatorul va fi nevoit s\ se autentifice `naintea

pornirii sistemului. Bazat pe algoritmi puternici,

cum ar fi AES pe 256 de bi]i, Serpent, Twofish, dar

[i pe combina]ii `ntre acestea, TrueCrypt este o

garan]ie a siguran]ei datelor locale. Rutina de

instalare [i de creare a discurilor protejate este

simpl\, aceasta ghidând pas cu pas utilizatorul.

Dup\ ce aceste parti]ii vor fi create, utilizatorul va

avea posibilitatea s\ le `ncarce [i s\ le utilizeze,

evident `n cazul unei autentific\ri validate. Pentru

a evita eventualele probleme care pot ap\rea `n

cursul utiliz\rii, aplica]ia permite crearea unui disc

de recuperare, care va permite recuperarea

sectoarelor de boot distruse sau rezolvarea altor

probleme ale imaginilor criptate.

Ascuns [i periculos

Cum legisla]iile anumitor ]\ri permit autorit\]ilor

s\ cear\ utilizatorilor cheia de acces la parti]iile

criptate, Truecrypt are o solu]ie ingenioas\.

Aplica]ia permite crearea, `n interiorul unor

volume criptate, a unor alte volume ascunse, care

necesit\ autentific\ri suplimentare. Mai mult `ns\,

aceste parti]ii sunt invizibile pentru utilizatorii

care nu cunosc existen]a acestora, datele acestora

fiind similare datelor aleatorii existente `n cadrul

spa]iului liber al unui volum TrueCrypt.

Mesagerie

Digsby

1.0

dotSyntax LLC

www.digsby.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.0

Windows/MacOS X/Linux

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ suport multiplatform\ [i re]ele mesagerie majore

+ suport e-mail [i re]ele de socializare online

+ posibilit\]i particularizare

- probleme de fiabilitate

Verdict

� � � � �

Oare avem nevoie de `nc\ un client de mesagerie

instant\? Produc\torii aplica]iei Digsby sunt de

p\rere c\ da, aplica]ia lor oferind nu doar suport

pentru re]elele majore, ci [i facilit\]i

suplimentare.

Totul la pachet

Oferind un suport nativ de calitate pentru re]elele

Yahoo, MSN, AIM, Jabber, Google, ICQ [i chiar un

atipic Facebook Chat, Digsby va acoperi toate

preten]iile unui `nr\it al mesageriei instante.

Interfa]a modern\ ofer\ posibilit\]i multiple de

afi[are a listei de prieteni, ferestrele conversa]iilor

putând fi particularizate `n diferite moduri,

incluzând aici fonturile, gruparea rândurilor,

afi[area datei [i orei sau alte artificii grafice mai

mult sau mai pu]in utile. Cel mai interesant atribut

al acestor ferestre este `ns\ posibilitatea grup\rii

lor `n cadrul unei ferestre unice cu ajutorul

taburilor, o facilitate deosebit de util\, dar destul

de rar implementat\. Contactele pot fi grupate, un

utilizator care are mai multe conturi putând fi

astfel ascuns `n spatele unui singur identificator

grafic. Ca `n orice aplica]ie multiprotocol, suportul

pentru voce sau cel video este problematic, lipsa

unor protocoale comune `mpiedicând crearea unui

client universal.

E-mail [i socializare online

Oferta Digsby nu se opre[te `ns\ aici. ~n plus fa]a

de mesagerie, Digsby ofer\ posibilitatea

atentific\rii online `n cadrul serviciilor online

Twitter, Facebook [i MySpace, precum [i

posibilitatea verific\rii automate a conturilor de 

e-mail. ~n afar\ de un clasic cont POP3 sau IMAP,

este posibil\ [i verificarea conturilor GMail, Yahoo

Mail, MSN [i AOL, precum [i trimiterea unui mesaj

direct din interfa]a aplica]iei.

Suit\ de birou

IBM Lotus Symphony

1.0

IBM

www.ibm.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.0

Windows 2000/XP/2003/Vista/Linux

-

freeware  

Contact 

Evaluare general\

+ aplica]ii uzuale incluse

+ interfa]\ simpl\

- lips\ client mail

- consum resurse

Verdict

� � � � �

Mo[tenind numele unui pachet de produse creat de

IBM `n vremurile `n care MS-DOS era `nc\ rege, IBM

Symphony este o suit\ de tip Office care ofer\ doar

aplica]iile de baz\ necesare, fiind lansat\ `ns\ ca

un produs gratuit.

O suit\ incomplet\

Symphony este urma[ul produsului IBM Workspace,

un modul adi]ional pentru celebrul produs de

comunica]ii [i mesagerie Lotus Notes. Bazat pe

codul celebrei suite gratuite Open Office

(versiunea 1.1.4) [i utilizând pentru interfa]\

Eclipse Rich Client Platform, Symphony ofer\ doar

trei aplica]ii: un editor de text, un procesor de

calcul tabelar [i un editor pentru prezent\ri.

Inferior din punct de vedere al facilit\]ilor suite

Open Office, Lotus Symphony câ[tig\ la capitolul

ergonomie. Interfa]a tabular\ permite editarea

simultan\ a mai multor documente de tipuri

diferite `n cadrul aceleia[i ferestre, oferind [i o

bar\ de instrumente lateral\ care permite editarea

rapid\ a atributelor principale ale selec]iei

curente. Din nefericire, modulele interesante

introduse de Open Office 2.0 vor fi introduse la o

dat\ necomunicat\ `nc\, tot `ntr-un viitor

neprecizat urmând s\ fie lansat\ [i versiunea

pentru sistemul de operare Mac OS X.

Resurse consumate [i compatibilitate

Bazat pe un cod vechi care nu a fost `mbun\t\]it,

`n aceast\ direc]ie, de c\tre produc\tor, Lotus

Symphony nu ofer\ suport pentru formatul Office

OpenXML introdus `n cadrul versiunii Microsoft

Office 2007. Mai mult, nici salvarea `n alt format

nu se soldeaz\ `ntotdeauna cu efecte pl\cute. Nici

consumul de resurse nu a fost foarte bine

optimizat, problemele create de c\tre Open Office

1.x reg\sindu-se [i `n cadrul acestei aplica]ii.
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Inscriptionare discuri

Cute CD DVD BD Burner Express

1.8

Silver Eagle Software

www.cute-cd-dvd-burner.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.8

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

comercial, 19.95 USD

Contact 

Evaluare general\

+ suport Blu-ray

+ interfa]\ simpl\ bazat\ pe wizard

+ scriere [i creare imagini

- lips\ op]iuni avansate [i overburn

Verdict

� � � � �

Utilizatorii care nu au g\sit o solu]ie gratuit\

convenabil\ pentru scrierea discurilor, dar care nici

nu doresc s\ pl\teasc\ un pre] prea mare pentru

un produs comercial consacrat se pot orienta c\tre

produsul companiei Silver Eagle. Mai mult, datorit\

simplit\]ii, acest produs va fi [i pe placul

`ncep\torilor.

Mai simplu nu se poate

Interfa]a aplica]iei este structurat\ logic,

activit\]ile fiind `mp\r]ite pe categorii. Prima

op]iune va permite scrierea discurilor care con]in

date, categoriile incluse fiind CD, DVD [i Blu-ray.

Selectarea fiec\rei op]iuni va determina apari]ia

unei rutine de tip wizard care va ghida pas cu pas

utilizatorul, de la selec]ia unit\]ii de scriere pân\

la finalizarea discului. Cute CD DVD BD Burner

Express ofer\ [i posibilitatea scrierii unor imagini

de disc, singurul format suportat fiind ISO, precum

[i crearea acestora. Ultimele dou\ op]iuni ofer\

posibilitatea [tergerii discurilor reinscriptible [i

afi[area informa]iilor adi]ionale referitoare la

unitatea de scriere [i tipul de mediu prezent `n

aceasta.

Marile absen]e

Dup\ cum se observ\, aplica]ia nu ofer\

posibilitatea scrierii discurilor AudioCD sau a celor

de tip video, aceste facilit\]i fiind prezente doar `n

cadrul versiunii Ultimate, al c\rei pre] se aproprie

`ns\ periculos de mult de suitele consacrate

precum Ahead Nero. Datorit\ orient\rii c\tre

publicul neini]iat sau pu]in preten]ios, aplica]ia

duce lipsa unor op]iuni avansate care s\ permit\

modificarea anumitor parametri. Selectarea

imaginilor de boot nu ofer\ parametri adi]ionali,

iar scrierea unor cantit\]i mai mari de date decât

ofer\ discul (overburn) nu este posibil\.

Multimedia

Axara YouTube Tools

2.7.7

AxaMedia

www.axamedia.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.7.7

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

comercial, 27.95 USD

Contact 

Evaluare general\

+ suport servicii online

+ preseturi conversie

+ coad\ de a[teptare download 

- lips\ suport codec-uri externe

Verdict

� � � � �

Revolu]ia Youtube a consacrat definitiv serviciile de

g\zduire video. Mai mult decât un mijloc de

partajare a unor fi[iere personale sau de

amuzament, aceste servicii au devenit adev\rate

biblioteci video, o secven]\ v\zut\ demult putând

fi g\sit\ aproape mereu, `n func]ie de notorietatea

ei [i relevan]a cuvintelor-cheie utilizate. Cei care

doresc s\ p\streze local astfel de fi[iere

descoperite online vor g\si `n Axara YouTube Tools

un partener de `ncredere.

Caut\ [i descarc\

~n afara de sub`n]elesul YouTube, aplica]ia ofer\

suport [i pentru alte servicii consacrate, cum ar fi

Google Video, Yahoo, AOL, MySpace, College Humor

sau Metacafe. Dup\ introducerea manual\ a adresei

unui fi[ier video, utilizatorul poate trece la

desc\rcarea acestuia. Se pot introduce mai multe

adrese, acestea urmând s\ fie procesate `n ordine.

Din p\cate, nu este posibil\ r\sfoirea sau c\utarea

direct din cadrul aplica]iei. Dup\ desc\rcare,

aceste fi[iere sunt stocate local [i pot fi vizualizate

sau trimise c\tre modulul de conversie intern.

DVD sau iPod?

Formatul Flash Video, regele ne`ncoronat al

g\zdurii video, nu este unul suportat de multe

aplica]ii, etapa conversiei acestuia `ntr-un format

acceptat de echipamentele multimedia sau de

aplica]iile uzuale fiind recomandat\. Axara YouTube

Tools ofer\ posibilitatea conversiei `n format DivX

sau XviD, precum [i `n formate specifice anumitor

echipamente. Pe baza unor preseturi, care `ns\ pot

fi editate dup\ dorin]\, se pot genera fi[iere

compatibile cu playerele DVD sau VCD, cu playere

media portabile, inclusiv iPod, cu Sony Playstation

Portable sau cu telefoanele mobile care utilizeaz\

formatul 3GPP.

Multimedia

WinDVD Plus

9.0

Corel

www.corel.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

9.0

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

shareware, 99.99USD  

Contact 

Evaluare general\

+ suport Blu-ray [i HD DVD

+ suport bogat audio [i video

+ interfa]a modern\ [i ergonomic\

- consum resurse

Verdict

� � � � �

Produsul companiei Intervideo, ajuns `ntre timp `n

portofoliul gigantului Corel, nu are nevoie de

introduceri de prezentare prea ample; WinDVD este

o celebritate a lumii software, fiind unul dintre

cele mai bune playere DVD pentru PC.

Multe nout\]i

Fa]\ de versiunea precedent\, noul produs Corel

ofer\ o interfa]\ schimbat\ din r\d\cin\. Aceasta

nu este tot atât de impresionant\ din punct grafic,

dar este, `n mod cert, mai ergonomic\ [i mai

simpl\. Partea superioar\ a acesteia ofer\ butoane

mari [i clare, care permit deschiderea rapid\ a

fi[ierelor din surse diferite, de la fi[iere AVI locale

la fluxurile oferite de echipamentele UPnP, precum

[i accesul rapid la set\rile audio [i video. O

facilitate interesant\ pe lista modulelor de

procesare video este scalarea software a

con]inutului disponibil `n rezolu]ie standard,

produc\torii pretinzând c\ rezultatele sunt mai

bune decât cele oferite de proces\rile hardware

din ecranele TV. Pe lâng\ suportul MPEG-4/AVC,

WMV-HD/VC1, DVD, DIvX, QuickTime sau

RealPlayer, versiunea Plus ofer\ [i suport pentru

redarea discurilor Blu-ray sau HD DVD. Ca de

obicei, procesarea audio este la `n\l]ime, oferind

suport atât pentru standardele de codare noi, cât

[i o postprocesare de calitate foarte bun\.

Ce este mai pu]in agreabil

Cea mai mare problem\ a acestei aplica]ii a fost

dintotdeauna consumul de resurse, aceast\

problem\ fiind prezent\ [i `n versiunea curent\, cu

amendamentul c\ interfa]a este mult mai fluid\ [i

r\spunde mai u[or la comenzi. O alt\ problem\

este [i prezen]\ `n rutina de instalare a Google

Toolbar [i a aplica]iilor QuickTime [i RealPlayer, `n

locul unor codec-uri native licen]iate.

Software &
Comunicaþii

Laborator Shareware
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Regele ne`ncoronat al

terminalelor Windows Mobile,

compania taiwanez\ HTC, a lansat

unul dintre cele mai a[teptate

produse anun]ate `n cursul

acestui an. HTC Touch Diamond,

c\ci despre el este vorba, este

cel mai interesant urma[ al

primului telefon din seria Touch,

lansat acum exact un an. Adaptat

tendin]elor tehnologice, dar [i

celor de design, acesta ofer\ o

interfa]\ senzitiv\ actualizat\ [i

posibilit\]i de conectare de top.

Cunoscut sub denumirea de cod

Diamond, acesta va fi urmat de

un produs similar, dar care va

oferi [i o tastatur\ QWERTY:

Touch Pro. Pân\ la apari]ia

acestui model,  undeva `n cursul

lunii august, ne vom apleca

asupra diamantului.

Utilizatorul care va arunca o scurt\ privire asupra

portofoliului de produse HTC va observa probabil

c\ acestea arareori au avut un aspect menit s\

atrag\ masele de utilizatori. Func]ionalitatea

`naintea aspectului pare s\ fi fost sloganul

companiei, lansarea modelului HTC Touch Diamond

marcând [i o schimbare de atitudine. Mic,

compact, rafinat [i u[or, modelul de fa]\ este un

produs `n ton cu cerin]ele utilizatorilor [i cu

direc]iile de design urmate de rivali.

PRIMA IMPRESIE CONTEAZ|

O veche reclam\ la produse cosmetice spunea c\

nu exist\ o a doua [ans\ pentru a crea o prim\

impresie. HTC [tie acest lucru, terminalul de fa]\

fiind preg\tit pentru a[a ceva. Sub]ire, u[or [i

solid, Touch Diamond va impresiona de la primul

contact. Materialul plastic din care este

confec]ionat nu este negru profund, a[a cum

apare `n imaginile de promovare, ci un gri foarte

`nchis. Calitatea acestuia este foarte bun\, f\când

un contact ferm cu mâna `n ciuda finisajului

lucios. O surpriz\ pl\cut\ de design este spatele

terminalului, care aduce oarecum cu modelul

Prism fabricat de Nokia, dar care a ales calea,

mult mai interesant\, a asimetriei. ~n plus,

modelul tridimensional al p\r]ii posterioare

asigur\ o priz\ suplimentar\ bun\.

Ecranul touchscreen este sensibil [i are o

protec]ie moderat\ la zgârieturi. Op]ional,

utilizatorul poate p\stra folia de protec]ie inclus\,

care nu are doar rolul unui banal ambalaj.

Impactul acesteia asupra senzivit\]ii ecranului

este mic, dar vizibil.

HTC a integrat foarte bine butoanele laterale

de control al volumului [i cel de pornire, acestea

fiind discrete. La fel de invizibil este [i stylus-ul,

acesta beneficiind [i de o protec]ie magnetic\,

superioar\ celui mecanic. Pentru conectarea la PC

HTC TOUCH DIAMOND

APROAPE PERFECT
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sau a c\[tilor incluse `n pachet, HTC ofer\ un

conector USB nestandard, o alegere destul de

neinspirat\ din cauza limit\rilor impuse astfel.

Blocul de taste principal cuprinde doar

butoanele de preluare [i respingere a apelurilor,

precum [i tastele Home [i Back. Deoarece

interfa]a este una senzitiv\, nu exist\ un jog-dial

propriu-zis pentru control, locul acestuia fiind luat

de o rol\ de derulare de tip touch, 4 zone

senzitive care au rolul unui D-Pad [i un buton

central, aferent comenzii OK. Difuzorul [i camera

video secundar\ sunt integrate `n partea

superioar\ a carcasei.

HARDWARE DE TOP

Prima privire aruncat\ fugar asupra specifica]iilor

se va opri aproape sigur asupra cantit\]ii de

memorie. Având nu mai pu]in de 192MB memorie

RAM, Touch Diamond este un deschiz\tor de drum

pentru terminalele care au evadat din marasmul

cantit\]ilor insuficiente de memorie. Rezultatul va

fi vizibil imediat, rularea mai multor aplica]ii

complexe `n acela[i timp fiind o adev\rat\

pl\cere.   Procesorul central al terminalului,

Qualcomm MSM7201A, este o solu]ie complet\

`ntr-un singur chip. Rulând la frecven]a de

528MHz, acesta ofer\, pe lâng\ procesorul central

de tip ARM 11, [i suport EDGE, UMTS, HSDPA,

wireless [i GPS, precum [i un accelerator grafic 2D

[i 3D. Ad\ugând `n aceast\ ecua]ie [i memoria

intern\ de 4GB, care din p\cate a adus cu ea

dispari]ia slot-ului de memorie, putem spune c\

ne afl\m `n fa]a unuia dintre cele mai puternice [i

rapide terminale Windows Mobile.

Ecranul TFT are o rezolu]ie VGA de 480x640

pixeli [i o adâncime de 65 de mii de culori,

calitatea senzorilor tactili fiind, a[a cum eram

deja obi[nui]i de la celelalte terminale HTC,

excelent\. }inând cont [i de dimensiunea

acestuia, 2.8”, ecranul oferit de Touch Diamond

este o surpriz\ foarte pl\cut\. Mai pu]in pl\cute

sunt `ns\ performan]ele camerelor foto. Dac\

minuscula camer\ frontal\, destinat\ apelurilor

3G, este aproape `ntotdeauna un model

nepreten]ios, camera principal\, de la care am fi

avut a[tept\ri, dezam\ge[te. Contrastul mic,

balansul incorect al luminozit\]ii [i ocazionalele

abera]ii de culoare sunt probleme care vor

deranja utilizatorul, mai ales `n condi]iile `n care

concuren]a ofer\ senzori buni de 5 megapixeli [i

Xenon Flash. Tot un minusuri sunt [i calitatea

audio medie, care poate fi `mbun\t\]it\ u[or prin

conectarea altor c\[ti decât  cele incluse `n

pachet, [i bateria anemic\.

TOUCH FLO 3D

Solu]ia software oferit\ de HTC este bazat\ pe

cea mai nou\ versiune a sistemului de operare

mobil Microsoft, Windows Mobile 6.1 Professional.

Utilizatorii se vor lovi `ns\ destul de rar de

clasicele elemente grafice ale sistemului de

operare, interfa]a TouchFLO 3D punând st\pânire

peste interfa]a acestuia. Singurele locuri `n care

utilizatorul se va lovi de ferestrele Windows vor fi

meniurile Settings [i Program [i bara de status, cu

icoanele [i ferestrele ei de dialog. Un

amendament, din acest punct de vedere, este Task

Managerul oferit, care este u[or de accesat [i de

operat chiar [i `n lipsa unui stylus.

Construit\ `n jurul unor elemente grafice

preponderent albe [i negre, `n concordan]\ cu

design-ul general al terminalului, TouchFLO 3D

este o briz\ de aer proasp\t `n anosta lume

Windows Mobile. ~n partea inferioar\ a ecranului,

aceast\ interfa]\ con]ine o serie de icoane, care

ofer\ acces la urm\toarele module: Home, list\ de

contacte, mesaje, e-mail, Internet, muzic\,

imagini [i secven]e video, vreme, set\ri [i

aplica]ii. Derularea `ntre aceste module se face

fie prin derularea `n cadrul acestui meniu cu

ajutorul degetului (prin tragerea unui bloc care

are rolul unui cursor [i al unui indicator vizual),

fie cu ajutorul D-Pad-ul de pe tastatur\, fie prin

derularea lateral\ cu ajutorul degetului direct pe

zona activ\ a ecranului. Aceast\ ultim\

posibilitate este `ns\ destul de greoaie, din cauza

riscului activ\rii unor alte aplica]ii.

TouchFLO 3D nu se opre[te `ns\ aici. De

exemplu, contactele favorite din lista cu numere

de telefon, albumele muzicale sau imaginile pot fi

r\sfoite grafic prin efectuarea unei mi[c\ri

verticale pe ecran, `n timp ce derularea unor

piese sau controlarea nivelului de zoom al pozelor

se pot face prin utilizarea rolei senzitive din

cadrul blocului de taste. Alte elemente

interesante aduse de TouchFLO 3D sunt cele dou\

tastaturi virtuale, una QWERTY [i una care ofer\ 2

butoane pe fiecare tast\, fiecare oferind un

feedback vizual pentru tastele ap\sate. O

apropiere grafic\ similar\ se poate reg\si [i `n

cadrul listei de contacte, unde bara lateral\

alfabetic\ permite saltul rapid la o liter\

specific\, o metod\ mai rapidã decât

impresionanta derulare a ecranului cu ajutorul

mi[c\rilor verticale.

Accelerometrul inclus `n cadrul telefonului

permite controlul orient\rii ecranului `n func]ie de

pozi]ia acestuia, facilitate disponibil\ `n cadrul

galeriilor de imagini sau `n cadrul browser-ului. De

acest accelerometru profit\ [i micul joc oferit de

HTC, care necesit\ orientarea unei bile printre

obstacole controlând-o prin inclin\ri discrete ale

terminalului.

~n afara clasicelor aplica]ii Windows Mobile

care vin preinstalate pe toate telefoanele

motorizate de acesta, Touch Diamond ofer\ [i o

serie de aplica]ii suplimentare. Cele mai

interesante dintre acestea sunt browser-ul Opera

Mobile, care a `nlocuit mai pu]in perfomantul

Internet Explorer, un client RSS (RSS Hub) [i un

player video pentru serviciul online Youtube.

Pentru a profita de modulul GPS intern, HTC ofer\

preinstalat\ aplica]ia Google Maps. Din cauza lipsei

h\r]ilor pentru România [i necesit\]ii efectu\rii

unui trafic constant de re]ea, utilitatea acesteia

este `ns\ discutabil\. Utilizatorii preten]io[i vor

apela cu siguran]\ la produse profesionale.

TouchFLO 3D nu este `ns\ tot atât de bine

finisat tehnic pe cât de ar\tos grafic este. ~n

cadrul testului, acesta a manifestat sc\deri de

performan]\ sau `ntârzieri `n execu]ia comenzilor,

comportament inconstant, care a alternat cu o

func]ionare f\r\ repro[, fapt ce denot\ mai

degrab\ probleme de dezvoltare decât de resurse.

APROAPE PERFECT

HTC Touch Diamond este un terminal deosebit,

`mbinând putere, elegan]\ [i bog\]ie a facilit\]ilor

`ntr-un pachet de mici dimensiuni. Singurele

repro[uri care i se pot aduce sunt calit\]ile foto [i

audio, care ar fi meritat o aten]ie mai mare. ~n

momentul finaliz\rii acestui articol, HTC ne-a

asigurat c\ problemele de performan]\ ale

interfe]ei TouchFLO 3D vor fi corectate printr-un

iminent update de firmware.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Dimensiuni: 102x51x11.5mm  

Greutate: 110g

Ecran: TFT touchscreen, 480x640 

pixeli, 2.8 inch, 65K colori

Camerã foto: 3.15MP, 2048x1536 pixeli, 

autofocus, video, camer\ 

secundar\ VGA

Slot memorie: indisponibil

Procesor: Qualcomm MSM7201A 528Mhz

Memorie: 192MB DDR SDRAM, 256MB 

ROM, 4GB Flash

Conectivitate: Bluetooth 2.0, USB, 

GPRS, EDGE, HSDPA, 802.11g

Sistem de operare: Microsoft Windows Mobile 6.1

Professional

Baterie: Li-Ion 900mAh

Alte facilit\]i: Accelerometru, Interfa]\ 

Touch Flo 3D, A-GPS
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N\scut\ `n 2001, `n urma fuziunii

sectoarelor mobile ale firmelor

ale c\ror denumiri au fost

al\turate `n noul nume de pia]\,

compania Sony Ericsson este unul

dintre cei mai puternici juc\tori

ai pie]ei mobile. De-a lungul

timpului, compania a introdus o

serie de terminale dedicate care

au schimbat modul `n care

telefoanele mobile erau

percepute. Vorbim, bine`n]eles,

de seria Walkman, care a

introdus conceptul de telefon

dedicat muzicii, seria Cybershot,

care a introdus sisteme optice de

calitate pentru terminalele

mobile [i de seria Bravia,

comercializat\ deocamdat\ doar

`n Japonia, care `mbin\ ecranului

unui terminal mobil cu

transmisiile televizate digitale.

Lansat `n februarie 2008, `mpreun\ cu fratele s\u

mai mare G900, Sony Ericsson G700 este un nou

model de Smartphone destinat utilizatorilor care

iau pentru prima dat\ contact cu un astfel de

terminal. Aceast\ apropiere se eviden]iaz\ datorit\

designului exterior, similar clasicelor telefoane

mobile, [i a interfe]ei simple [i u[or de `n]eles.

MIC, DAR VOINIC

Aspectul carcasei este unul compact [i cu un u[or

aspect retro, datorat `n mare parte culorii [i

desenului capacului posterior, astfel c\ G700 este o

prezen]\ pl\cut\. Construc]ia este una bun\,

neexistând p\r]i care s\ aib\ joc sau s\ scâr]âie

când sunt presate. Blocul de taste numerice are

dimensiuni optime chiar [i pentru o mân\ de mari

dimensiuni, cursa [i r\spunsul acestora facilitând o

utilizare ergonomic\. Blocul de taste func]ionale

este `n schimb destul de `nghesuit, utilizarea D-Pad-

ului de mici dimensiuni fiind destul de problematic\

pentru anumite persoane. Butoanele laterale sunt

amplasate foarte discret `n cadrul unor [an]uri fine,

iar conectorul proprietar pentru `nc\rcator [i slotul

M2 sunt mascate discret, contribuind la nota

general\ de elegan]\ a produsului, chiar dac\

utilizatorii tineri ar putea-o considera cam prea

conservatoare.

Sony Ericsson a ales pentru acest terminal o

platform\ software deja cunoscut\: procesor ARM 9

cu o frecven]\ de 208MHz [i o memorie RAM cu o

capacitate de 128MB. Aceast\ configura]ie a putut

fi deja `ntâlnit\ `n cadrul modelelor P1, W950 [i

W960, fiabilitatea ei determinând compania

produc\toare s\ apeleze `nc\ o data la ea.

Memoria intern\ are o capacitate de numai

160MB, insuficient\ pentru cei care vor stoca [i

altceva `n afar\ de mesaje. Muzica, secven]ele

video sau fluxurile RSS vor putea fi salvate pe un

card de tip M2, clasicul tip de memorie extern\

utilizat\ `n terminalele Sony Ericsson `n ultimul an.

Pentru conectarea la Internet este oferit suport

pentru standardele GPRS [i 3G. Lipsa conexiunii de

mare vitez\ HSDPA, a celei wireless sau a modulului

GPS `ncadreaz\ `n mod categoric acest terminal `n

zona entry-level. Pentru sincronizarea cu un

calculator este oferit un conector USB 2.0, `n timp

ce headset-urile sau c\[tile stereo se vor putea

utiliza `n condi]ii bune gra]ie profilului A2DP.

Ecranul utilizat de Sony Ericsson este menit s\

impresioneze, chiar dac\ rezolu]ia de 240x320

pixeli nu se ridic\ tocmai la nivelul cerin]elor

anului 2008. Calitatea imaginii `n schimb este

foarte bun\, display-ul fiind lizibil atunci când este

privit din unghiuri mici sau atunci când este utilizat

`n b\taia direct\ a soarelui. Suportul touch este

sensibil [i ferm, permi]ând o interac]iune de

calitate superioar\.

Unul dintre punctele mai pu]in finisate ale

acestui terminal este camera foto. Calitatea

imaginilor este `n general bun\, o redimensionare a

SONY ERICSSON G700

UN SMARTPHONE DISCRET
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acestora ascunzând imperfec]iunile. Exist\ `ns\

momente `n care apare o supraexpunere care poate

fi u[or observat\. Cea mai deranjant\ lacun\ este

`ns\ lipsa posibilit\]ilor de focalizare automat\,

prezen]a unui Flash dublu [i a zoom-ului digital 3x

nereu[ind s\ `ndulceasc\ prea mult pilula.

~nregistrarea secven]elor video se face `n rezolu]ie

QVGA la un framerate de 30 fps.

UN SYMBIAN PRIETENOS

Ca [i rivalul Nokia, Sony Ericsson a ales pentru

telefoanele sale platforma Symbian, viitorul [i

mediatizatul Xperia urmând s\ rup\ aceast\

tradi]ie. Ca orice sistem de operare f\r\ interfa]\

grafic\, Symbian are nevoie de un `nveli[ software

care s\ asigure stratul software necesar

interac]iunii dintre nucleul software [i utilizator.

Dac\ Nokia a ales calea butoanelor [i, deci,

platforma proprietar\ S60, Sony Ericsson a mers pe

mâna produsului User Interface Quatz (IUQ). Ajuns

la versiunea 3.1, UIQ este un mediu grafic dedicat

telefoanelor de tip touchscreen, oferind posibilit\]i

de control avansate precum scrierea cu ajutorul

stylus-ului, butoane software sau derularea cu

ajutorul degetului.

Sony Ericsson G700 este motorizat de

versiunea 9.1 a sistemului de operare Symbian. De[i

terminalul are o memorie generoas\ de 128MB,

`nc\rcarea sistemului de operare dureaz\ foarte

mult, f\când din restartarea terminalului o

opera]iune nepl\cut\. Mai mult, dup\ `nc\rcarea

complet\ a interfe]ei, exist\ o perioad\ de timp `n

care terminalul va r\spunde greu la comenzi. Dup\

aceasta `ns\, sistemul de operare va zbura pur [i

simplu, `n ciuda puterii nu tocmai mari a

procesorului.

Principalul mod de control al terminalului se va

face prin intermediul meniului cu icoane amplasat

`n partea inferioar\ a ecranului. Acesta poate fi

particularizat dup\ dorin]a utilizatorului, putându-

se ad\uga la acest meniu aplica]iile [i modulele

dorite. Fiecare icoan\ amplasat\ `n acest câmp va

oferi, odat\ activat\, un panou cu informa]iile

aferente, cum ar fi mesajele necitite din inbox sau

fluxurile RSS noi. Navigarea lateral\ `n acest meniu

se poate face cu ajutorul stylus-ului, prin

selectarea cu ajutorul degetului - fapt care va

activa icoana atins\, dar care o va [i centra,

oferind deci [i func]ia de scroll, sau cu ajutorul D-

Pad-ului. Acest meniu este `nso]it de 3 butoane de

tip softkey, care pot fi particularizate de fiecare

aplica]ie `n parte. ~n cadrul ecranului de baz\,

acestea ofer\ calea de acces c\tre lista de apeluri,

activarea panoului curent selectat [i activarea Task

Manager-ului.

Aplica]iile software incluse `n pachet sunt

variate, acoperind de la necesit\]ile oamenilor de

afaceri pân\ la facilit\]i multimedia. Pe lista

aplica]iilor oferite se num\r\ suita QuickOffice, un

cititor de fluxuri RSS, un client de email, un cititor

pentru formatul Adobe PDF, browser-ul Opera

Mobile [i un modul de sincronizare cu serverele

Exchange. Bine`n]eles, nu lipsesc clasicele aplica]ii

de tipul calculator, cronometru sau agend\. De un

tratament special se bucur\ modulul Notes, acesta

putând fi activat direct cu ajutorul unui buton

hardware. Oferit `ntr-o prezentare grafic\

deosebit\, Notes permite utilizatorilor gr\bi]i s\-[i

noteze ce informa]ii doresc `n doar câteva secunde.

Bine`n]eles, modul de introducere a informa]iilor

poate varia: scrierea cu ajutorul stylus-ului [i

recunoa[terea automat\ a caracterelor, facilitate

care func]ioneaz\ foarte bine, introducerea cu

ajutorul tastelor numerice [i nelipsita tastatur\

virtual\. Din nefericire, aceasta este de mici

dimensiuni, f\când imposibil\ utilizarea f\r\ stylus.

Facilit\]ile multimedia sunt comasate `n cadrul

unui meniu centralizat, care ofer\ acces la func]iile

de redare audio, video [i foto. Utilizatorii de

PlayStation 3 sau PlayStation Portable vor

recunoa[te imediat meniurile aplica]iei multimedia

XMB produs\ de c\tre SONY [i implementat\ `n

aceste console. Suportul media este bun, fiind

recunoscute formatele H.263, H.264, 3GPP,

RealMedia, WMV, MP3, AAC, AAC+ [i WMA. Datorit\

puterii relativ sc\zute a procesorului,

redimensionarea secven]elor video este c\lduros

recomandat\. Playerul permite sortarea muzicii `n

func]ie de numele artistului, numele albumului sau

genul piesei, existând suport [i pentru AlbumArt.

Pentru momentele `n care utilizatorul s-a plictisit

de muzica stocat\ `n memoria intern\, tunerul FM

cu suport RDS este binevenit. ~n plus, nu lipsesc la

apel clasicele Sound Recorder [i MusicDJ, un

sequencer de mici dimensiuni, atât ca op]iuni cât [i

ca perfoman]e.

Produc\torii au ales s\ implementeze

interesanta facilitate Gracenote TrackID `n acest

model; `n cazul existen]ei unei conexiuni

permanente la Internet, aceasta poate ajuta

utilizatorii s\ recunoasc\ numele [i autorul unei

piese muzicale. Pe baza unei secven]e de câteva

secunde, care este trimis\ c\tre serverele SONY, se

poate face o analiz\ care returneaz\ rezultate `n

general corecte. Amatorii de jocuri vor fi suprin[i s\

g\seasc\, pe lâng\ clasicul Sudoku, [i versiunea

mobil\ a celebrului Sims 2. Dac\ experien]a

desktop a acestui joc nu a p\rut prea apetisant\,

rularea acesteia pe un terminal mobil `l va

transforma `ntr-un Tamagotchi complex.

CONCLUZIE

Sony Ericsson G700 este un produs interesant, care

se poate potrivi celor care doresc un telefon clasic,

dar [i facilit\]i avansate specifice unui terminal

inteligent. Mic, u[or, rapid [i cu un aspect exterior

elegant, acesta este una dintre cele mai

interesante produse de tip Smartphone entry-level.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Dimensiuni: 106 x 49 x 13 mm  

Greutate: 99 g

Ecran: TFT touchscreen, 240 x 320 

pixeli, 2.84 inchi, 256K colori

Camerã foto: 3.15 MP, 2048x1536 pixeli, 

stabilizator, flash, video, 

camer\ secundar\ VGA

Slot memorie: Memory Stick Micro (M2)

Procesor: ARM 9, 208MHz

Memorie: 128 MB DDR SDRAM, 256 MB 

ROM, 160 MB Flash

Conectivitate: Bluetooth 2.0, USB, 

GPRS, HSDPA

Sistem de operare: Symbian 9.1, UIQ 3.0

Baterie: Li-Po 950 mAh

Alte facilit\]i: Email, RSS, browser (Opera), 

FM radio cu RDS, TrackID, 

handwrite, Notes
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Jocuri Start

Printscreen =

joc comercial

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

~n ultima lun\, industria jocurilor a

fost martora [i protagonista unui

destul de important scandal. Limbo

of the Lost, un adventure produs de

Majestic Studios ([i publicat ini]ial de

Try Synergy), a fost acuzat de a fi

copiat background-uri, personaje [i

`ntregi scene din diverse alte jocuri

[i chiar filme celebre. Ca urmare a

descoperirilor juc\torilor, 

publisher-ul a negat orice legãtur\ cu

activit\]ile de `nc\lcare a drepturilor

de autor [i s-a retras.

Sigur sunte]i curio[i cine [i-a dat seama de toat\

afacerea. Toat\ discu]ia o g\si]i la adresa

http://www.neogaf.com/forum/showthread.php?

t=310683. Oricum, se pare c\ povestea jocului a

`nceput de pe vremea Amiga, [i nici atunci nu era

tocmai `n regul\. Numero[i utilizatori au

scormonit prin colec]iile personale [i au adus

dovezi c\ m\car Hexen ar fi fost copiat la acea

vreme. ~n prezent `ns\, ochiul ager al juc\torilor

a descoperit cel pu]in opt jocuri din care,

practic, s-au copiat imagini, personaje, mediul

ac]iunii, meniuri, coloane sonore [i secven]e

cinematice. Lista include Black & White 2, TES

IV: Oblivion, TES III: Morrowind, Diablo, Thief,

Silent Hill 3, Painkiller [i Unreal Tournament

2003/2004 [i cel pu]in dou\ filme: Spawn [i

Pirates of the Caribbean. Numai jocuri [i filme

"necunoscute", nu?

Ei bine, acum vine `ntrebarea: ce au gândit

cei trei oameni care formeaz\ `ntreg studioul

Majestic? De fapt, au gândit? Poate au crezut c\

juc\torii sunt to]i complet orbi, cretini [i nou-

veni]i `n lumea interactiv\ [i nu vor identifica

elemente din titluri extrem de familiare. Sau

poate au crezut c\ sunt prea mici s\ fie

remarca]i de publisherii care de]in drepturile de

autor [i vor reu[i s\ stoarc\ câte 30 de lire

sterline de la cump\r\torii creduli. Poate au

crezut c\ aceia care `[i vor da seama de

"`mprumuturile" din Limbo of the Lost nu vor face

mare tam-tam [i totul se va scurge `n imensitatea

Internetului.

Iat\ `ns\ c\ n-a fost a[a. {i culmea, cei care

au pornit pe urmele jocurilor plagiate s-au

repezit s\ cumpere [i Limbo of the Lost. Pe de o

parte, pentru a identifica absolut toate

elementele copiate; pe de alta, pentru a fi

posesorii unui titlu care s-ar putea s\ fac\ istorie

drept cel mai fur\cios joc realizat vreodat\.

Evident c\ `n aceast\ industrie, ca [i `n multe

altele, inspirarea din produse de succes nu e

ceva neobi[nuit. Ideile bune sunt uzate [i

utilizate la maximum, a[a c\ un pic de tras cu

ochiul la vecini `]i atrage critici de genul "ai f\cut

o clon\". Pân\ acum `ns\, clon\ `nsemna doar

imitarea ideilor, nu copierea lor linie cu linie.

{i dac\ ar fi s\-i credem pe cei care au

studiat problema, nici m\car de spargere a

codului nu se pune problema, ci de simple

printscreen-uri cu Fraps sau cine [tie ce alt

program asem\n\tor. Este de râsul râsului ca

ni[te oameni care se pretind programatori,

creatori etc. s\ recurg\ la asemenea mijloace nu

doar ru[inoase, ci [i ilegale. {i, ce e [i mai trist

cel pu]in pentru mine, genul ales pentru a face

de râs industria este aventura. Poate cel mai

b\trân [i mai apreciat la vremea lui, la ora

actual\ genul adventure are parte de prea multe

produc]ii mediocro-`ndoielnice pentru a mai avea

[i a[a ceva `n cârc\. 

Din p\cate `ns\, evenimentul s-a produs [i

probabil va avea repercusiuni legale. Iar dac\

este o fars\, a[a cum sus]in unele voci, este una

din cele mai bine puse la punct vreodat\,

implicând nu doar nume din industria jocurilor, ci

[i magazine online cu renume mondial, ca

ebay.com. Fars\ sau nu, astfel de ac]iuni nu pot

fi decât un semnal de alarm\. Dincolo de o [i a[a

acut\ lips\ de originalitate [i idei proaspete, s-a

ajuns [i la copierea pe fa]\ a unor jocuri bune [i

la `ncercarea de prostire la fel de evident\ a

juc\torilor-cump\r\tori.

Ultima orã

Noutãþi din lumea jocurilor

Cryostasis: Sleep of Reason
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DIABLO III

Anul trecut Blizzard anun]a StarCraft

II `ntr-un cadru festiv, cu ocazia

evenimentului Worldwide

Invitational din Seul, Coreea de Sud.

Anul acesta, viscolienii au repetat

scenariul, locul de desf\[urare fiind

`ns\ Porte de Versailles Convention

Centre din Paris. Vedeta acestui

show a fost f\r\ `ndoial\ anun]ul

conform c\ruia autorii seriilor

WarCraft [i StarCraft lucreaz\ cu

spor la cel de-al treilea joc Diablo.

Diablo III va relua firul pove[tii

de la sfâr[itul lui Lord of

Destruction, expansion-ul din 2001

pentru Diablo II. De[i eroii acelui joc

reu[iser\ s\ `i `nving\ pe cei trei

mari demoni (Diablo - Lordul Terorii,

Mephisto - Lordul Urii [i Baal -

Lordul Distrugerii), Worldstone-ul nu

a mai putut fi salvat, corupt fiind de

puterea malefic\ a lui Baal.

Arhanghelul Tyrael [i-a asumat

atunci riscul de a distruge personal

Worldstone-ul, pentru a preveni

r\spândirea r\ului `n lume. Dou\zeci

de ani mai târziu, faptele de vitejie

ale personajelor din Diablo II au fost

fie date uit\rii, fie considerate doar

legende `ndep\rtate. F\r\ protec]ia

oferit\ de Worldstone, t\râmul

oamenilor este `ns\ mai vulnerabil

ca niciodat\...

Jocul va p\stra perspectiva

izometric\ caracteristic\ seriei, `ns\

va `nlocui reprezentarea 2D cu un

motor grafic complet 3D, construit

de echipa de la Blizzard special

pentru acest joc. Pe lâng\

avantajele evidente oferite de

grafica 3D, cei de la Blizzard promit

c\ Diablo III va fi foarte scalabil,

urmând s\ ruleze fluid chiar [i pe

configura]ii modeste. Un rol

important `n gameplay `l va avea

fizica realist\, implementat\ cu

ajutorul motorului Havok. Astfel,

mediile de joc vor fi interactive [i

complet destructibile, juc\torul

putând folosi elementele de decor

pentru a elimina zecile de mon[tri

atacatori. Un zid lovit puternic se va

d\râma peste o armat\ de schelete

umbl\toare, existând `ns\ riscul ca

arma personajului s\ r\mân\

`n]epenit\ `n acel perete.

Tot la capitolul gameplay,

produc\torii doresc s\ pun\ accentul

mult mai mult pe diversificarea

ac]iunii. Astfel, locul po]iunilor din

interfa]a lui Diablo II va fi luat de o

bar\ dedicat\ abilit\]ilor. Prin

intermediul acesteia, juc\torul va

putea schimba [i combina foarte

rapid cele mai des folosite skill-uri

ale personajului controlat. De[i

po]iunile vor exista `n continuare [i

`n Diablo III, rolul lor va fi diminuat.

~n schimb, mon[trii `nvin[i pot l\sa

`n urma lor globuri de sânge, care,

odat\ culese, vor vindeca eroul [i

party-ul acestuia.

Cei de la Blizzard preg\tesc

cinci clase de personaje pentru

Diablo III, `ns\ acest num\r nu este

`nc\ b\tut `n cuie. Momentan nu au

fost anun]ate decât dou\ dintre

acestea: barbarul [i witch doctor-ul.

Dac\ primul este foarte familiar

juc\torilor de Diablo II, witch

doctor-ul este un erou axat pe lupta

de la distan]\. Abilit\]ile sale `l

ajut\ s\-[i `mboln\veasc\ inamicii,

s\ `i `ngrozeasc\ sau s\ le `ntunece

min]ile, `ntorcându-i `mpotriva

semenilor lor. Toate clasele de

personaje vor avea [i un

corespondent feminin, aceasta

urmând s\ fie [i singura op]iune de

personalizare a eroului ales.

A[a cum ne-am obi[nuit deja din

jocurile seriei, [i `n Diablo III vom

avea parte de niveluri generate

aleator, de aceast\ dat\ fiind

acordat\ mai mult\ aten]ie firului

epic. Vor ap\rea [i quest-uri sau

evenimente scriptate `ntâmpl\toare,

dorin]a celor de la Blizzard fiind de

a crea o experien]\ de joc diferit\

de fiecare dat\ când p\trunzi `n

lumea lui Diablo.

Bine`n]eles ca jocul multiplayer

se va `ntoarce `n for]\, Blizzard

men]ionând c\ Diablo III a fost

proiectat `n primul rând pentru a fi

jucat `n cooperativ. Online, jocul va

folosi serviciul gratuit Battle.net, ce

va fi `mbun\t\]it semnificativ odat\

cu lansarea StarCraft II. Diablo III

este produs exclusiv pentru PC-urile

echipate cu sisteme de operare

Windows [i MacOS X [i nu va

necesita Windows Vista sau DirectX

10 pentru a rula.

Întoarcerea demonului rãtãcitor

Jocuri Pe scurt
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Un loc bântuit, un mediu `ntunecat, `nghe]at [i misterios, inamici

fioro[i [i un erou care trebuie s\-[i foloseasc\ [i mintea, [i armele

pentru a supravie]ui. A[a se prezint\ Cryostasis: Sleep of Reason,

plasat undeva spre Cercul Polar, pe un sp\rg\tor de ghea]\ nuclear.

Protagonist e Alexander Nesterov, meteorolog [i nefericit pentru c\

e blocat pe nav\, colegii sunt mor]i, iar mon[tri mutan]i vor cu

orice pre] o bucat\ din el. 

Nava e singurul ad\post contra frigului, iar bara de via]\ a

eroului e de fapt una de c\ldur\. Dac\ Alexander iese afar\ prea

mult, moare; `n plus, mon[trii pot folosi frigul `mpotriva lui, astfel

c\ [i un bec aprins e o surs\ de c\ldur\ important\. Nu ofer\ prea

mult\ viaþa inapoi, dar chiar [i a[a, i-ar putea salva existenþa

protagonistului. Produc\torii spun c\ nivelurile sunt realizate dup\

nave reale ruse[ti, sp\rg\toarele de ghea]\ fiind vase uria[e, dotate

special pentru a cura]a drumul navelor obi[nuite `n zonele unde se

formeaz\ poduri de ap\ `nghe]at\. {i, `n afar\ de a elimina mon[tri

pe culoare, eroul nostru are [i abilitatea numit\ "mental echo".

Adic\ orice cadavru `i ofer\ printr-o leg\tur\ mental\ cele mai

recente amintiri; lucru util, pentru c\ astfel Alexander poate

schimba evenimente din trecut. De exemplu, `n prezent are o

macara pr\bu[it\ `n fa]\ [i nu mai poate `nainta, dar cadavrul unui

coleg `i ofer\ evenimentele care au dus la respectivul eveniment.

Prin `ntoarcerea `n timp, Alexander poate `ndep\rta obstacolul care

`i blocheaz\ drumul.

~n materie de arme, vor fi cam opt, dar nu cele de foc vor fi

baza, ci b\trânul târn\cop de spart ghea]a ([i ]estele mon[trilor).

Inamicii vor veni `n circa 15 variet\]i, de la clasicii zombie mutan]i

pân\ la omul z\pezilor `n armur\ grea. Partea vizual\ pretinde c\ se

ridic\ la cel mai `nalt nivel, cu un motor grafic avansat, umbre [i

lumini dinamice, care s\ creeze atmosfera `nsp\imânt\toare. {i apa

va fi simulat\ avansat, de exemplu `nghe]ând `n timp real. 

Cryostasis s-ar putea dovedi pân\ la urm\ doar un alt shooter

printre multe altele. Dar atmosfera oarecum inspirat\ din BioShock

[i ecoul mental care promite o pendulare interesant\ `ntre prezent

[i trecut ar trebui sa fie elemente care s\-l scoat\ din mul]ime.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

CRYOSTASIS: 

SLEEP OF REASON

DATA APARI}IEI: octombrie 2008

� PRODUC|TOR: ACTION FORMS

� PUBLISHER: 1C

� WEB: HTTP://WWW.ACTION-FORMS.COM/GAMES/CRYOSTASIS/CRYOSTASIS.HTM

First Person Shooter
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Am ajuns la un moment aniversar

`n care, a[a cum face toat\

specia uman\ `n asemenea

ocazii, privim `napoi. 100 de

numere de revist\, cu bune [i cu

rele [i, mai ales, din punctul de

vedere al acestei rubrici, cu

jocuri. Cam 1000 au fost

prezentate de-a lungul celor

acu[i 10 ani de existen]\ ai

XtremPC. {i vom `ncerca s\ vi le

reamintim pe cele mai frumoase,

pe cele mai urâte, pe cele care

au f\cut istorie sau doar ne-au

atras `n mod deosebit. Se prea

poate s\ l\s\m pe dinafar\ unele

titluri, dar când alegi din 1000

de jocuri nu po]i mul]umi pe

toat\ lumea.

{i vom `ncepe de la Adam [i Eva, cu jocuri pe care

poate nu le-a]i `ncercat niciodat\. Sau nici n-a]i

auzit de ele sau sunt doar un nume pe lista

jocurilor care au dus la crearea propriu-zis\ a

acestei industrii. XtremPC s-a n\scut târziu pentru

unele jocuri celebre, astfel c\ legendele noastre

`ncep cu Descent 3 [i Dungeon Keeper 2, notate cu

8 [i respectiv 9, titluri din serii faimoase la vremea

lor. ~mi amintesc cã jucam Descent, nu mai [tiu

care, undeva prin clasa a IX-a, iar Dungeon Keeper

a fost printre primele care `]i d\deau voie s\

impersonezi un geniu malefic. Cu un 8.9 ne

amintim de Command&Conquer: Tiberian Sun, iar

cu 8.5 de Darkstone, acesta din urm\ ap\rând aici

nu pentru c\ e celebru, ci pentru c\ a beneficiat

de un pathfinding atât de bun, c\ nu a mai fost

repetat de niciun RPG sau strategie de atunci. Nu,

nu e o ironie. Seria C&C este `ns\ cuno[tin]\ veche

a strategilor de fotoliu, iar C&C: Renegade (30),

C&C: Generals (41) [i Tiberium Wars `n num\rul 87

[i-au g\sit locul `n paginile noastre. ~n acela[i timp

[i num\r cu Darkstone mai avem [i Homeworld, cu

un 9.8 apropiat de perfec]iune [i o continuare ceva

mai pu]in apreciat\, de 8, abia cu 44 de numere

mai târziu. {i nu am uitat nici de System Shock,

ale c\rui not\ 9 [i continuare i-au adus urma[ul

spiritual Bioshock, controversat [i `n acela[i timp

apreciat de un 8.5 `n num\rul 91. 

Acest material s-ar putea s\ semene cu un

uria[ puzzle. Vom lega `ntre ele jocurile din serii,

dar nu v\ vom da `ntotdeauna num\rul apari]iei.

Asta ca o ocazie pentru colec]ionari s\

frunz\reasc\ revistele [i s\-[i aminteasc\, s\ vad\

nu doar cum au evoluat jocurile, dar [i XtremPC. {i

continu\m cu primul Driver, un 8.5 dat pentru un

joc de curse tip GTA (pe atunci nu prea celebru),

dar care a sucombat cu un Driv3r de nota 3 `n

num\rul 65 [i un scandal interna]ional notoriu pe

motiv de review-uri pl\tite. {i Age of Empires

apare pentru prima dat\ pe monitoare, dar abia la

jocul cu num\rul trei (70) intr\ în epoca modern\

100 DE NUMERE
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tridimensional\. Al\turi de AoE prin]ul persan `[i

face intrarea `n primele sale haine 3D, ce-i drept

notate de criticã doar cu 7.2. Urm\toarele jocuri

`ns\ `i vor asigura tronul Persiei ([i acces nelimitat

la covoare de calitate) f\r\ probleme: PoP: Sands

of Time - 9, PoP: Warrior Within - 8, PoP: The Two

Thrones - 8.5.

Quake 3 [i primul Unreal Tournament sigur nu

mai au nevoie de prezentare [i comentarii, poate

doar c\ au ap\rut `n num\rul 7. Acum câ]i ani?

Quake 4 `ns\ n-a mai fost primit cu tot atâta

entuziasm, dar are meritul de a fi prima

prezentare realizat\ de Cosmin pentru XtremPC. {i

cam `n aceea[i oal\ poate intra [i Enemy Territory:

Quake Wars, m\car din punct de vedere al

universului. UT 2003 a continuat cu succes [i nota

9 seria, urmat `n num\rul 53 de UT 2004 [i de un

UT III mult mai aproape de momentul acestui

material, `n num\rul 94, de altfel primul care

ilustra noul design XtremPC. {i revenind, `n

num\rul 8 aveam de descoperit incredibila poveste

din Planescape: Torment [i infinitele op]iuni de

via]\ virtual\ din The Sims. {i din The Sims 2, `n

num\rul 58, joc foarte apreciat de Bogdan

Bridinel. Sper cã nu l-am dat de gol!!! Ultimul titlu

de curse de ma[ini jucat cu pl\cere de subsemnata

se `ntâmpl\ s\ fie NFS Porche 2000, dar ceva mai

târziu (peste dou\ numere), mi-am revenit pentru

c\ Shogun: Total War ne introducea `n superba

lume strategic\ a r\zboiului total. Seria NFS a avut

`nc\ multe alte apari]ii `n paginile noastre: NFS:

Underground de nota 8, Underground 2 de doar 7 [i

Most Wanted la fel, al\turi de un Carbon cu un

punct mai r\s\rit, `n num\rul 82 [i `n final

ProStreet (93). La fel [i seria Total War, care ne-a

aruncat `n num\rul 35 `n luptele din Medieval, apoi

`n Roma antic\ (59), ca 22 de numere mai târziu s\

reia povestea Evului Mediu pân\ spre descoperirea

Americilor. 

Num\rul 13 n-a fost cu ghinion, ci marcheaz\ o

buc\]ic\ de istorie: Diablo 2. Doar 8.5 atunci, dar

un 9.3 pentru Lord of Destruction. Sper\m ca

pentru Diablo III s\ d\m nota maxim\. Nu puteam

uita nici de Baldur's Gate, nici de Red Alert 2, dar

[i mai apreciat s-a dovedit a fi Deus Ex `n num\rul

17, cu un 9.4 pentru o poveste conspira]ionist\

excelent\. Nu [i Deus Ex 2. Doar nota 6. Peste doar

o lun\, No One Lives Forever f\cea istorie de 9, la

fel [i NOLF 2, undeva `n num\rul 37. Tot odat\ cu

primul NOLF apare [i Agentul 47 `n Hitman,

misiunile sale asasine fiind urm\rite [i `n Hitman 2

(tot 37), [i `n Hitman: Blood Money (78). Undying

sigur v-a r\mas `n minte ca unul dintre cele mai

reu[ite shootere horror, iar Black&White a inventat

"god game-ul" `ntr-o form\ mai bun\ decât

continuarea sa de nota 7 din num\rul 70. Lucru

valabil [i pentru Serious Sam de 8.9 [i Serious Sam

II de doar 8. Abia `n num\rul 23 facem cuno[tin]\

cu Max Payne [i jocul-film "noir", iar peste 25 de

numere discut\m de Max Payne 2. 

Num\rul 27 era martorul unei b\t\lii

`ncrâncenate `ntre extraterestru [i pr\dator, da,

Alien versus Predator 2, dar conflictul se rezolv\

rapid. Primul Ghost Recon ne arat\ cum rezolv\

trupele speciale evenimentele nepl\cute [i, exact

50 de numere mai târziu, Ghost Recon Advanced

Warfighter intra `n lumea conflictelor teroriste [i a

gherilei urbane. {i cum astfel de b\t\lii sunt

infinite, GRAW 2 mai elimin\ ameninþ\ri la adresa

p\cii mondiale [i `n num\rul 90. Civilization 3 al lui

Sid Meier tot `n num\rul 27 schimba fa]a

strategiilor de gen, urmat de un avant cultural [i

grafic `n Civilization IV (71). 

Num\rul 28 a fost cu nervi. Apare Gothic.

Sistem de control pe tastatur\. ~n num\rul 46,

Gothic 2 se `nv\]a minte [i nu prea, ca Gothic 3 s\

rezolve unele probleme vechi, dar s\ [i aduc\

altele noi, mai ales tehnice. Primul Dungeon Siege

`ncaseaz\ un absolut 10 `n num\rul 30, meritat

dac\ ne gândim c\ Dungeon Siege 2 n-a luat decât

un mediocru 7. ~n companie select\ cu un joc de

10 mai erau atunci Jedi Knight 2 (`nceputul

jocurilor bune de la Lucas care s\ vând\ filmele) [i

Heroes of Might and Magic 4, trist\ dovad\ c\

graba stric\ treaba [i produc\torii dau astfel

faliment. Din fericire, Ubisoft [i Nival au cules

buc\]ile [i au scos Heroes V, 3D, rase noi, tot ce

vre]i, un viitor clasic al industriei. Tot un model de

"cum nu se face" e [i Might&Magic 9 din num\rul

32, joc care a `ncheiat o serie de RPG-uri

extraordinare. Cred c\ m\ apuc de Might&Magic 8

iar, a[a de dragul trecutului glorios. Pentru 33, un

nou 10: GTA 3, `nceputul unei totale nebunii a

genului; GTA: Vice City a luat tot 10, GTA: San

Andreas de PS 2 la fel, iar versiunea de PC 9,

culminând cu alt 9 pentru GTA IV `n varianta

PlayStation 3. ~i mul]umim pe aceast\ cale lui

Cosmin c\ [i-a sacrificat degetul de la picior pe

altarul jocurilor [i sper\m c\ nu va repeta isprava

f\r\ asisten]\ medical\ adecvat\ lâng\ el.

~mpreun\ cu GTA III apare `n prim-plan TES III:

Morrowind, un RPG `nc\ jucat, al\turi de fratele

s\u mai nou [i mai criticat, Oblivion, num\rul 76.

De la 36 la 43, jocurile au traversat o perioad\

extrem de fast\. ~n 34, Warcraft 3, primul

Neverwinter Nights (continuat cu NWN 2 `n 82 -

8.5) [i aventura cu mamu]i din Syberia (Syberia II

aduce [i concluzia, dar doar de 7); 35 vede Mafia

`n ac]iune, poate cel mai bun joc de gen (dar [i

dificil), iar 36 vine cu Battlefield 1943 ([i `n

num\rul 68 b\t\liile multiplayer moderne continu\

cu Battlefield 2 [i 2142) [i Divine Divinity (Beyond

Divinity a `ncasat doar un 7). Age of Mythology

(versiunea antic\ pentru Age of Empires) [i Arx

Fatalis (RPG-ul cu misiunea cu g\ina, pentru cei

care i[i amintesc) vin `n 38, iar SimCity 4 ne d\

lec]ii de urbanism `n 40, pentru a veni cu tactic\

modern\ `n Ranbow Six Raven Shield `n 43. ~n 41 se

na[te Sam Fisher `n Splinter Cell, care de atunci

tot rezolv\ misiuni secrete, `n Pandora Tomorrow

(54), Chaos Theory (64) [i Double Agent (82).

Echipa Rainbow mai apare [i `n Vegas `n num\rul

84 [i revine pentru a termina treaba `n Vegas 2,

dar nu cu acela[i succes. Pe la 44 `[i arat\ sânii

BloodRayne, dar nu impresioneaz\, a[a cum nu

reu[e[te nici `n BloodRayne 2, cu toate opera]iile

grafico-estetice. Postal 2 face [i el de ru[ine

motorul Unreal [i breasla, cu nota 2, cea mai mic\
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not\ din istoria XtremPC. La 46, Tomb Raider:

Angel of Darkness reu[e[te s\ strice [i reputa]ia

Larei (4 nu e de trecere!), reparat\ din fericire de

Tomb Raider Legend, chiar dac\ aveam de-a face

doar cu un remake.

Num\rul 48 vede prima portare pe PC a

succesului de Xbox Halo, iar Worms devine 3D `n

49; Knights of the Old Republic readuce `n aten]ie

Star Wars [i RGP-ul `n aniversarul 50, urmat `n

num\rul 63 de KotOR II, cele mai jucate titluri din

panoplia subsemnatei. Tot `n 50 avem Broken

Sword 3, ultimul titlu interesant al seriei, pentru

c\ BS 4 din num\rul 80 a stricat total re]eta.

Trackmania [i circuitele sale nebune[ti st\ al\turi

de controversatul Manhunt `n 51, iar `n 53 apare

Far Cry, decis s\ nenoroceasc\ grafic toate PC-urile

vremii. {i a reu[it cu brio, urmat apoi de Crysis `n

epoca num\rului 93. La num\rul 54 scrie prima

dat\ subsemnata `n XtremPC [i doar Painkiller mai

merit\ men]ionat; Thief 3: Deadly Shadows se

ocup\ de ultimele furti[aguri `n 56, iar imediat

dup\ vine DOOM 3, s\ strice cu un 8 mo[tenirea [i

legenda seriei. Universul Warhammer `i face ferici]i

pe fanii universului ([i pe Dan de la hardware, care

umbl\ cu ciocanul r\zboiului `n rucsac!) cu Dawn of

War; Myst IV: Revelation re`nvie celebra serie de

aventur\ (dar o stric\ cu finalul Myst V: End of

Ages), iar Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude

stric\ f\r\ drept de apel o alt\ serie clasic\

adventure. La rotundul 60 apare `ntr-un final Half-

Life 2. Nota 10. Seria Medal of Honor `ncepe

fulminant cu Allied Assault, dar se scufund\ `n

Airborne (91). {i tot atunci `[i arunc\ prin parbriz

[oferul Flatout, revenit apoi `n 80 de la 7 la un

incredibil 10. Vampire: The Masquerade -

Bloodlines `n 61 demonstreaz\ c\ un motor de FPS

nu e bun de RPG, iar Sid Meier's Pirates! `mi mânca

urm\toarele [ase luni din via]\.

Num\rul 64 este martorul altei p\r]i de istorie:

World of Warcraft. MMORPG-ul care a dat peste

cap industria a luat atunci doar 8, dar Burning

Crusade l-a ridicat la 9 (85). Tot aici a descoperit

Bogdan Darwinia, de care sigur nu v\ aminti]i,

conceptul era prea original ca s\ aib\ succes.

Silent Hunter III, dezvoltat de Ubisoft România,

vâneaz\ `n lini[te `n 65 (n-am uitat nici de

vân\torul cu num\rul 4, `n 87), iar Star Wars

devine LEGO `ntr-o abordare original\, dar reu[it\

[i continuat\ cu un num\r II [i cel mai recent cu

LEGO Indiana Jones: The Original Adventures. ~n 66

apare concuren]a direct\ pentru WoW, Guild Wars,

Psychonauts ne invit\ s\ deschidem u[ile din

min]ile unor copii-genii, iar Still Life ne aminte[te

c\ se mai pot face aventuri extrem de bune. P\cat

c\ r\mâne neterminat. La fel cum, `n 68, remake-

ul Bard's Tale poate n-ar fi trebuit s\ existe

niciodat\; Fable vine portat cu un onorabil 8, iar

F.E.A.R. ne face s\ `not\m `n sânge `n num\rul 70.

O lun\ mai târziu ne r\zboiam `n Call of Duty 2,

pentru a-l l\uda din nou abia `n Cod 4, cu un

impresionant 9.5, pentru c\ Call of Duty 3 a ocolit

elegant PC-ul [i a aruncat grenade doar pe

console. Fahrenheit declar\ [i el c\ aventura nu a

murit, iar `n num\rul 72 pute]i deveni zombie prin

intermediul lui Stubbs, mânc\torul de creiere.

Doar 7.5, dar amuzant. Star Wars Empire at War

`ncearc\ cu un 8 o strategie acceptabil\ dup\ mul]i

ani de rateuri `n acest univers, iar celebrul

Commandos devine FPS `n Strike Force. Call of

Cthulhu ne sperie `ntr-un hibrid aventur\-shooter,

iar Blazing Angels e produs tot de Ubi România, ca

[i Blazing Angels 2 (92); cele din urm\ sunt m\car

`n parte contribu]ia lui Bogdan Bridinel, care ne-a

p\r\sit oficial la num\rul 79. Poate a fost speriat

de extratere[trii din Prey, un titlu ap\rut dup\

mul]i ani de a[teptare. 

Num\rul 80 vede o re`nviere a strategiei de

r\zboi mondial, `n Company of Heroes; 81 vine cu

Caesar IV, pe care mai bine `l uit\m [i juc\m III `n

continuare, dar ºi cu primul episod din Sam&Max,

serie care a demonstrat c\ jocurile episodice au

succes, dac\ `]i respec]i termenele de apari]ie (da,

la episoadele din Half-LIfe 2 ne gândeam când am

adus `n discu]ie punctualitatea). O alt\ strategie

nebun\ vine `n Supreme Commander (85), iar 

RPG-ul Jade Empire e destul de bine portat de pe

consol\. Test Drive Unlimited dezam\ge[te ca [i

curse multiplayer `n acela[i 86, iar 87 `[i caut\

plombele pe sub birou: apare S.T.A.L.K.E.R., dup\

7 ani de a[teptare. Cosmin, Anda [i Dorian `mpart

`n premier\ paginile pentru un review

sentimentalo-acuzator, `n func]ie de vârsta [i

nostalgiile scriitorilor. 91 ne demonstreaz\ cu

World in Conflict c\ mai e sânge `n vechiul gen

strategic, iar `n 93, lec]ie de paradox: mult

anticipatul Hellgate:London o ia pe u[a din dos cu

6.5, `n timp ce The Witcher e exemplu de RPG

muncit, interesant, jocul anului 2007 la categoria

sa. Da, probabil 8.5 a fost o not\ prea mic\, iat\

c\ am recunoscut. ~n 94 ne distr\m cu melodii rock

cu portarea inedit\ a lui Guitar Hero III, iar `n 96

mergem `n epoca cruciadelor al\turi de Assassin's

Creed.

Iar ce avem pentru 100, citi]i chiar `n paginile

urm\toare. Poate c\ v\ a[tepta]i la mai mult

pentru un num\r aniversar. Tot ce s-a putut `n

timpul, spa]iul [i bugetul alocat s-a f\cut; `n mod

clar [i noi am fi vrut luna de pe cer [i mult mai

multe chestii de s\rb\toare, dar asta e pia]a

media, cu multe preten]ii [i pu]ine libert\]i. {tim

c\ niciodat\ nu vor fi de ajuns de multe pagini

pentru pasiona]ii de jocuri, a[a cum cei de la

hardware ar vrea mai multe pagini pentru

produsele lor preferate. ~n formula actual\

`ncerc\m s\ mul]umim pe cât mai mul]i dintre voi,

pentru c\ satisfac]ie total\ [tim c\ nu va exista

niciodat\. {i pe viitor vom `ncerca s\ acoperim tot

ce `nseamn\ noutate `n industria interactiv\, chiar

dac\ asta s-ar putea s\ ne duc\ din nou `n mijlocul

r\zboiului PC versus console. Ne-am luat pixurile [i

computerele `ns\ [i vom lupta s\ v\ aducem cele

mai bune materiale. {i sper\m c\ n-am ratat prea

multe nume importante `n acest material [i c\

aceast\ plimbare `n trecut v\ va face s\ aprecia]i

ce ofer\ XtremPC, pe cât de bine poate, pentru 

IT-ul românesc. 

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Bioware se num\r\ printre produc\torii care mi-au

adus de-a lungul anilor numeroase nop]i

nedormite. Neverwinter NIghts, Knights of the Old

Republic, Jade Empire sunt RPG-uri cu renume,

primele dou\ continuate cu [i mai mult succes prin

colaborarea dintre Bioware [i Obsidian

Entertainment. Mass Effect este `ns\ un titlu mai

special pentru mine, fiind primul RPG pe care l-am

terminat atât pe consol\, cât [i pe PC, cu o

abordare diferit\, de[i finalul r\mâne aproape

acela[i. Astfel c\, inerent, aceast\ prezentare va fi

nu doar o privire am\nun]it\ asupra versiunii

portate pe PC, ci [i o compara]ie `n termeni de

gameplay (mai ales) [i tehnologie cu jocul de

Xbox360. 

Cu riscul de a-i sup\ra pe fanaticii PC-ului,

compara]ia este inevitabil\ [i, oricum, trebuie s\

recunoa[te]i: dac\ nu existau jocul pe consol\ [i

dorin]a de a-l oferi [i celor cu computere

personale, n-am fi avut despre ce discuta `n

rândurile ce urmeaz\. La fel de inevitabil, vor

ap\rea paralele cu titluri anterioare Bioware, mai

ales cele dou\ Knight of the Old Republic. Mass

Effect folose[te cam acela[i sistem de

personalizare a eroului principal [i a

companionilor s\i, cu inerentele diferen]e ap\rute

din universurile [i pove[tile total diferite.

~n aceast\ direc]ie, Mass Effect `l are ca

protagonist pe comandantul Shepard; sau mai

exact o are ca protagonist\ `n cazul meu, pentru

c\ op]iunile de personalizare includ [i alegerea

genului personajului. Dar oricum ne vom referi la

masculin `n ceea ce-l prive[te pe Shepard, trimis

`ntr-o aparent banal\ misiune de recuperare a

unei structuri de semnalizare, un beacon al unei

civiliza]ii antice, Protheans. Aceea[i civiliza]ie

disp\rut\ le-a oferit na]iilor din galaxie [i

tehnologia pentru a c\l\tori `n spa]iu prin

intermediul unor portaluri (mass relays); de aici [i

numele jocului. Detaliile despre intrig\ sunt destul

de greu de povestit f\r\ a strica pl\cerea celor

care se vor dovedi interesa]i; oricum, Shepard are

parte de tr\d\ri, alia]i loiali, se implic\ `n politic\

[i `ntr-o idil\ dac\ dore[te [i exploreaz\ galaxia `n

c\utarea misterioasei Conduit, un artefact ce ar

putea duce la distrugerea `ntregii vie]i organice de

c\tre o ras\ mecanic\ din h\urile galaxiei,

Reapers. Evident c\ ace[ti invadatori primesc [i

ajutor, Saren fiind numele celui pe care Shepard `l

vâneaz\ pe o serie de planete pentru a-l `mpiedica

s\-[i `ndeplineasc\ scopurile malefice. 

Spre deosebire de multe din titlurile actuale,

Mass Effect este un exemplu de portare corect\.

Bioware [i Demiurge Studios au acordat mare

aten]ie trecerii de pe consol\ pe PC, existând cel

pu]in cinci zone majore `n care au intervenit

pentru a optimiza jocul. ~ntâi [i `ntâi, a fost

eliminat\ "roata" de comenzi de pe consol\,

folosit\ evident din cauza num\rului limitat de

butoane de pe controller. Pe PC `ns\ avem o

interfa]\ total diferit\, cu shortcut-uri pentru

inventar, jurnal, `mp\r]irea abilit\]ilor [i HUD

tactic. Odat\ ap\sat\ tasta Space, intr\ `n ac]iune

ecranul tactic (pauza activ\ din KotOR) cu ajutorul

c\ruia se pot da ordine, se organizeaz\ atacul, se

schimb\ armele dac\ e cazul. Din p\cate `ns\, nu

pute]i da [i alte ordine `nso]itorilor din party (doi

la num\r), astfel c\ nu-i pute]i pune, ca `n KotOR,

s\ deschid\ un dulap cu o `ncuietoare prea

puternic\ pentru abilitatea voastr\.  

O alt\ ad\ugire fa]\ de versiunea de consol\

este hot bar-ul. Diverse abilit\]i pot fi desemnate

pe tastatur\, u[urând folosirea puterilor biotice,

oarecum echivalentul For]elor din Knights of the

Old Republic. Astfel, ritmul jocului devine mai

alert [i e o adev\rat\ pl\cere s\ vezi un inamic

zburând [i `mpu[cat `n aer. 

Cea de-a treia modificare ]ine tot de interfa]\,

`n spe]\ de organizarea inventarului. Armele,

armurile [i upgrade-urile nefolosite pot fi vândute

sau transformate `n omni-gel; substan]a se

folose[te pentru decriptarea dulapurilor sau

computerelor la care a]i ratat descifrarea manual\

[i pentru repararea vehiculului de teren utilizat pe

planete, Mako. {i pentru c\ am ajuns aici, trebuie

spus c\ decriptarea se realizeaz\ prin intermediul

unui mini-joc, [i el modificat fa]\ de versiunea de
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consol\. Inventarul este acum organizat `n func]ie

de nivelul obiectelor din el, astfel c\ sunt mult

mai u[or de ales arma [i upgrade-urile adecvate

f\r\ a naviga cu ora prin meniul respectiv.

Spre marea mea satisfac]ie, o alt\

`mbun\t\]ire este controlul ma[inii de teren,

Mako. Pe consol\ s-a dovedit o adev\rat\ pacoste

[i a durat ceva pân\ s\ m\ obi[nuiesc cu reac]iile

prea sensibile la diversele manevre. Nu e deloc o

pl\cere s\ cazi `ntr-un lac de lav\ pentru c\

`ntoarcerea `n trei mi[c\ri e cam mult pentru

butoanele controller-ului; astfel c\ pe PC a fost

u[urat acest control, ba chiar a[ spune c\ s-a

lucrat [i la sistemul de ochire, ceva mai precis [i

mai eficient de aceast\ dat\. Din acest punct de

vedere este o problem\ important\ pentru c\ AI-ul

tri[eaz\ pu]in: turetele [i solda]ii inamici au ochi

de vultur [i trag ([i nimeresc foarte bine) chiar

dac\ nu au ap\rut `nc\ pe radar. Singura solu]ie

este scanarea mediului de la distan]\ cu zoom-ul

maxim al tunului ma[inii, pentru a-i elimina

`nainte s\ v\ fac\ buc\]i. {i Mako va fi folosit

intensiv, atât `n misiunile principale, cât [i pe

planetele cu obiective secundare, ca singurul

mijloc de a te deplasa pe o suprafa]\ cu mediu

ostil supravie]uirii `n aer liber.

Adi]ional, ca o a cincea modificare (sau mai

curând favoare) pentru versiunea de PC,

con]inutul `n plus Bring Down the Sky va fi oferit

gratuit. ~n momentul `n care am redactat

materialul acest add-on, s\-i zicem, `nc\ nu era

disponibil, dar [tim c\ adaug\ o nou\ ras\

extraterestr\, maleficii Batarians [i o misiune

nobil\ de cel pu]in o or\ [i jum\tate ca `ntindere

temporal\.

Tehnic vorbind, nu am `ntâmpinat niciun fel de

probleme de portare; n-am dat peste bug-uri, nici

peste crash-uri fatale, `n toate orele de joc am

experimentat un singur blocaj `ntr-un lift.

Plimb\rile cu liftul, ce-i drept, ascund de multe ori

`nc\rc\ri, dar timpul petrecut urcând/coborând

este mai scurt decât pe consol\. Ar fi fost [i de

mirare s\ experiment\m probleme tehnice pe un

Quad Core cu 4GB RAm [i plac\ video 3870, dar

experienþe cu port\ri anterioare ofereau temeri

serioase. 

Ca `n orice RPG, gameplay-ul este `mp\r]it `n

intriga principal\ [i o serie `ntreag\ de misiuni

secundare. Povestea poate fi expediat\ `n 10-15

ore, depinde cât de repede v\ mi[ca]i; obiectivele

secundare nu sunt nici ele de neglijat, de[i o mare

parte sunt destul de plictisitoare. ~n afar\ de unele

rezolvate `n Citadel\ (sediul consiliului conduc\tor

al galaxiei), restul sunt simple comisioane, de

dus/adus diverse obiecte [i de descoperit/scanat

tot felul de anomalii, resturi [i situri de pe

planete, pline invariabil cu inamici. Se prea poate

ca la senza]ia de plictiseal\ s\ contribuie [i

aspectul vizual destul de tern al majorit\]ii

planetelor pe care coborâ]i pentru misiunile

secundare. Cele mai multe sunt o suprafa]\

muntoaso-de[ertic\, pe care o parcurge]i `n Mako;

cl\dirile sunt formate din câteva camere [i

coridoare, inevitabili inamici ce trebuie pu[i la

col] [i dou\-trei dulapuri/cutii/computere de unde

s\ recupera]i obiecte sau informa]ii. Ce-i drept,

obiectele recuperate merit\ efortul, sunt mai

bune ([i gratis) decât cele de la vânz\tori.

Personal, m-am folosit prea pu]in de magazinele

din joc, pentru c\ incursiunile pe planete aduc de

ajuns de multe obiecte de calitate. 

~n termeni de personaje, party-ul lui Shepard

este o amestec\tur\ de oameni [i extratere[tri. Ca

[i `n KotOR sau Jade Empire, eroul poate alege o

direc]ie de dezvoltare, de partea binelui (Paragon)

sau a rãului (Renegade). Aceste alegeri se traduc

`n puncte de o parte sau alta [i la o misiune `n plus

când meter-ul aferent ajunge la 75%. Acelea[i

alegeri bine-rãu (de fapt, mai mult violen]\-

nonviolen]\) duc la deblocarea de op]iuni de

dialog suplimentare prin intermediul abilit\]ilor

Charm (pentru Paragon) [i Intimidate (pentru

Renegade). Iar diferen]ele se v\d `n unele zone de

cotitur\ ale intrigii. De exemplu, am ales Paragon

pentru sesiunea de joc de consol\ [i, la un

moment dat, cu toat\ puterea mea de convingere

maximizat\ de Charm, am pierdut un membru din

party pe care nu am reu[it s\-l conving. ~n

versiunea Renegade de pe PC, op]iunea de

intimidare a fost mult mai eficient\, iar puternicul

extraterestru a r\mas al\turi de mine pân\ la

final.

Din p\cate, personalit\]ile companionilor nu

sunt atât de puternice ca `n seria KotOR. Alegerile

lui Shepard nu le afecteaz\, cum se `ntâmpla `n

KotOR II, po]i fi rãu sau bun la maximum, f\r\ griji

c\ ]i-ar putea scoate cineva ochii. Discu]iile cu

personajele ajut\ la dezv\luirea trecutului lor, dar

[i ofer\ multe detalii despre universul jocului,

despre rasele [i lumile din galaxie. De altfel, Mass

Effect ofer\ dialoguri impresionante, o sum\ uria[\

de op]iuni de dialog, iar voice acting-ul cu lip

synch perfect este acoperit [i de nume cunoscute,

cum ar fi Keith David (locotenentul Dixon din

Oscarizatul Crash - `n joc c\pitanul Anderson),

Jennifer Hale (o cuno[tin]\ veche a jocurilor

video, `n KotOR, Metroid Prime 3 sau Metal Gear

Solid 4 - vocea feminin\ pentru comandantul

Shepard), Lance Henriksen (protagonistul serialului

paranormal Millennium - amiralul Steven Hackett

`n joc) sau Marina Sirtis (consilierul Deanna Troy

din serialul Star Trek - Matriarch Benezia `n Mass

Effect, un alt personaj malefic).

De altfel, nu doar vocile sunt la superlativ,

al\turi de impresionantul num\r de linii de dialog

[i op]iuni, ci [i `ntreaga coloan\ sonor\. Poate c\

nu la fel de celebr\ precum cea din KotOR, care 

s-a folosit de melodiile arhicunoscute din Star

Wars, dar cu suite auditive impresionante,

adecvate momentelor. Poate doar replicile din
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timpul luptelor s\ fie ceva mai banale [i le ve]i

auzi mai des, dar nu `n a[a hal `ncât s\ enerveze.

De obicei, companionii tac [i omoar\ eficient,

chiar dac\ nu v\ ocupa]i prea mult s\ le da]i

ordine, rezumându-se la a anun]a c\ zona a fost

"cur\]at\" de inamici. AI-ul lor este foarte bine

echilibrat [i se descurc\ cu brio de unul singur.

Dac\ nu ave]i chef s\ face]i managementul

abilit\]ilor  (pentru ei [i/sau pentru eroul controlat

dorect), auto-desemnarea punctelor se face foarte

eficient. Desigur c\ desemnarea abilit\]ilor este

una dintre cele mai importante p\r]i `ntr-un RPHG

[i ceea ce face de fapt un joc de roluri s\ fie ceea

ce este, un joc `n care op]iunea personal\

conteaz\ cel mai mult. Dar dac\ nu ave]i totu[i

chef de a[a ceva, ar fi `ns\ recomandat s\ v\

ocupa]i de armele, armurile [i upgrad-urile de pe

arme ale `nso]itorilor. Op]iunile sunt multiple [i de

ajuns de variate, chiar dac\ versiunile mai

puternice ale armelor sunt denumite simplu, de la

Striker sau Katana I la VII sau VIII. ~mbun\t\]irile

sunt `ns\ semnificative, iar armele sunt de ajuns

de puternice pentru a reu[i s\ termina]i jocul

chiar [i f\r\ folosirea abilit\]ilor biotice (magice)

sau doar cu pistoalele. La u[urarea luptelor ajut\

[i sistemul de cover, zone unde personajele se pot

ad\posti [i apoi trage `n relativ\ siguran]\; AI-ul

inamic `ns\ adopt\ [i el acelea[i mi[c\ri, astfel c\

`n unele zone b\t\liile se vor dovedi destul de

dificile, iar inamicii `n num\r cople[itor sau

extrem de puternici, ca armãturile Geth. 

Din punct de vedere vizual, avem de-a face cu

un joc actual, pe ambele platforme de joc. Totu[i,

Mass Effect merge `nspre extreme din acest punct

de vedere, pentru c\ mediul de joc este foarte

divers [i colorat pe planetele cu misiuni principale

[i foarte tern [i aproape identic pentru restul

suprafe]elor terestre. Noveria este o planet\

`nghe]at\, gazd\ a unor laboratoare `ngropate,

unde se desf\[oar\ experimente mai mult sau mai

pu]in legale. Feros este o colonie uman\ unde se

poate tr\i `n aer liber, dar `n subteran pândeºte o

amenin]are necunoscut\... Un alt sistem `n care

ve]i c\p\ta un alt membru `n party are planete

aride, cu lav\ [i facilit\]i de exploatare a

mineralelor. ~n contrast, Virmire este un paradis

tropical, cu p\dure luxuriant\ [i ap\ limpede, caz

par]ial valabil [i pentru Ilos, transformat\ `ns\ 

`ntr-o gigantic\ arhiv\ subteran\ de c\tre

disp\ru]ii Protheans. 

Modelele personajelor sunt detaliat realizate,

iar Shepard poate fi personalizat `n detaliu, de la

nume pân\ la grosimea sprâncenelor sau culoarea

buzelor.  Speciile extraterestre nu sunt foarte

numeroase, dar nici pu]ine, iar aspectul lor chiar

este extraterestru, nu se limiteaz\ la forme

umanoide cu dou\ creste sau o mân\ pe spate. ~n

plus, `ntre diversele rase exist\ conflicte mai noi

sau mai vechi, despre care pute]i afla dac\ ave]i

r\bdare s\ scormoni]i prin ce au de spus

personajele. ~ntr-o cantitate la fel de

impresionant\ sunt secven]ele cinematice, practic

fiecare dialog este o astfel de secven]\. Realizate

cu motorul grafic al jocului, acestea puncteaz\

foarte bine momentele tensionate ale intrigii,

`ntre care merit\ men]ionat\ secven]a sexual\, `n

caz c\ reu[i]i consumarea atrac]iei dintre

erou/eroin\ [i unul dintre personajele din party.

Ca de obicei atunci când apreciez foarte mult

un joc, am senza]ia c\ nu am spus `ndeajuns de

bine ceea ce `l face atât de bun. De[i l-am jucat la

momentul apari]iei sale ini]iale pe consol\, am

a[teptat cu ner\bdare versiunea portat\, ap\rut\

[i mult mai repede decât ne a[teptam. Din

fericire, a[teptarea a fost meritorie, pentru c\

portarea s-a f\cut cu mult\ aten]ie, realizându-se

toate adapt\rile normale pentru o rulare optim\

pe PC. Povestea, de[i destul de scurt\ dup\ mine,

are toate elementele care s\ v\ ]in\ în fa]a

monitorului nu doar pentru o tur\ prin joc, ci

m\car dou\ pentru a testa [i alte ramuri ale

intrigii. Misiunile secundare puteau fi ceva mai

diverse, la fel [i mare parte din mediul terestru,

iar aici nu pot s\ nu-mi aduc aminte de superbele

obiective secundare din TES IV: Oblivion, de[i

compara]ia ar putea fi pu]in for]at\. Oricum, Mass

Effect prime[te un punct `n plus pentru portarea

excelent\; de anul trecut de la The Witcher n-am

jucat ceva mai bun, indiferent de gen. 

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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• refacerea sistemului de control

• Bring Down the Sky gratuit

• foarte buna optimizare pentru PC

PRO

• misiuni secundare cam plictisitoare

• intriga principal\ scurt\

• personalit\]i mai pu]in pregnante ale companionilor

CONTRA

Probabi RPG-ul anului, 

pe PC ºi pe consol\, 

f\r\ `ndoial\ un univers

credibil [i o poveste

excelent\.
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Nu [tiu câ]i dintre voi au avut ocazia de a citi

vestitul roman Dracula, scris de Bram Stoker la

sfâr[itul secolului al XIX-lea. Personal, pe tot

parcursul lectur\rii operei lui Stoker, nu am f\cut

decât s\-mi imaginez ce joc superb s-ar putea cl\di

pe baza legendei nemuritorului vampir. Probabil c\

acelea[i sentimente le-au tr\it [i cei de la

Frogwares, care, dup\ ce l-au purtat pe Sherlock

Holmes prin diferite aventuri, au hot\rât s\-[i

`ndrepte aten]ia [i c\tre personajul-simbol al ]\rii

noastre.

De[i `mprumut\ nume de personaje [i idei din

romanul lui Bram Stoker, povestea din Dracula:

Origin este totu[i original\, distan]ându-se destul de

mult de cele imaginate de scriitorul irlandez `n

1897. Astfel, juc\torul intr\ `n pielea renumitului

profesor Van Helsing, vân\torul de vampiri, care

`ncearc\ din r\sputeri s\ o salveze pe tân\ra Mina

Murray din ghearele Contelui Dracula. De aceast\

dat\ `ns\, vampirul a intrat `n posesia unei scrieri

antice care ofer\ informa]ii despre cum pot fi

mor]ii readu[i la via]\. Firul epic reimaginat de

Frogwares nu este deloc r\u, `ns\ modul `n care

jocul relateaz\ aceast\ poveste las\ de dorit destul

de mult.

Dracula: Origin poate fi descris mai degrab\

drept o vast\ colec]ie de puzzle-uri [i mai pu]in ca

un joc clasic de aventur\. Elementele de explorare

sunt reduse la minimum (ap\sarea tastei Space

indic\ toate obiectele active de pe ecran), iar

interac]iunea cu decorul este foarte limitat\

(obiectele nu pot fi folosite decât `ntr-un fel).

Dracula: Origin este mult prea fragmentat de

apari]ia numeroaselor puzzle-uri `n joc, neexistând

practic o camer\ f\r\ cel pu]in o astfel de enigm\

logic\ ce trebuie rezolvat\. De cele mai multe ori

aceste secven]e sunt bine realizate [i au solu]ii

logice, `ns\ num\rul acestora este exagerat de

mare. Avem de-a face totu[i cu un joc video [i nu

cu cine [tie ce test pentru determinarea

coeficientului de inteligen]\ a juc\torului. Mi-ar fi

pl\cut ca, `n locul acestor puzzle-uri, Frogwares s\

fi populat lumea de joc cu mai multe NPC-uri, ceva

mai dornice de conversa]ii.

Probabil `ns\ au vrut s\ se fereasc\ de

cantit\]ile exagerate de dialoguri, care ar fi scos [i

mai mult `n eviden]\ interpretarea nu tocmai

str\lucit\ a actorilor ce dau via]\ personajelor din

joc. Parc\ ace[tia se chinuie prea mult, anumite

replici având un grad de dramatism exagerat, deloc

potrivit situa]iei respective din joc.

~n schimb, pu]ine lucruri pot fi repro[ate

prezent\rii grafice din Dracula: Origin. Decorurile

bidimensionale sunt de-a dreptul superbe, poate

cele mai frumoase astfel de scene v\zute `ntr-un

joc de aventur\ din ultima vreme. De asemenea, o

impresie pl\cutã las\ [i modelarea personajelor,

realizat\ foarte atent. Nu mai aducem `n discu]ie

cerin]ele de sistem, destul de accesibile pentru ca

oricine s\ se poat\ bucura de acest joc.

Dracula: Origin nu este `n nici un caz o

dezam\gire, `ns\ nici un titlu foarte bun. O

combinare ceva mai variat\ a elementelor

caracteristice aventurilor clasice (explorare atent\,

personaje numeroase, dialoguri interesante, 

puzzle-uri inteligente) ar fi ridicat mult mai mult

calitatea jocului celor de la Frogwares. Poate data

viitoare.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

DRACULA: ORIGIN

Aventurã

O abordare nou\ a unei

pove[ti clasice,

fragmentat\ `ns\ de

prea multe puzzle-uri. 
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Universul Star Wars redat ca LEGO a fost o surpriz\

nea[teptat de pl\cut\ anul trecut, astfel c\ Lucas

nu a ezitat s\ mai ofere o licenþã pentru a deveni

cubulete. Cele trei filme cu Indiana Jones ofer\ un

pretext superb pentru o serie nou\ de aventuri, dar

cu modific\ri fa]\ de ac]iunea cinematografic\;

modific\rile de intrig\ se adaug\ ac]iunii,

nicidecum nu `i d\uneaz\, c\ci finalurile celor trei

pove[ti sunt la locul lor.

Dac\ a]i jucat LEGO Star Wars, gameplay-ul a

r\mas `n mare parte la fel. Personajele trebuie s\

colec]ioneze Studs, piese ob]inute prin distrugerea

mediului de joc; `n plus, nivelurile sunt pline de

zone secrete, artefacte ºi bonusuri, tot atâtea

motive pentru a rejuca tot ce se poate pentru a le

descoperi. Personajele au anumite abilit\]i, ca Indy

cu biciul lui, tat\l s\u care poate citi hieroglife sau

alte personaje care pot s\pa dup\ comori sau

repara obiecte. O deosebire fa]\ de jocurile

anterioare e faptul c\ lopata sau cheia francez\

pot fi g\site (uneori) `n niveluri [i utilizate de orice

personaj. Iar toate descoperirile se adun\ la

colegiul Barnett, hub-ul de unde porni]i `n aventur\

[i unde se [i salveaz\ sesiunile de joc.

O alt\ deosebire este accentul mai mare pus

pe lupte, momente ce pot deveni uneori

enervante. Luptele sunt `n mare parte corp la corp

de partea personajelor pozitive, `n timp ce b\ie]ii

r\i au pistoale. Le pute]i folosi pe cele sc\pate pe

jos, dar doar pentru dou\-trei focuri; astfel,

situa]iile `ncinse se vor termina cu moartea

persoanjelor [i chiar dac\ vie]ile sunt infinite,

pierderea b\nu]ilor pentru respawn e frustrant\.

A fost `mbun\t\]it controlul vehiculelor, de[i

sunt pu]ine situa]iile de acest gen. Puzzle-urile au

r\mas amuzante, la fel [i secven]ele de ac]iune ca

aceea `n care Indy e fug\rit de bolovanul uria[.

Scenele ad\ugate ajut\ la fluiditatea ac]iunii.

Probleme apar `ns\ `n ceea ce prive[te camera [i

controlul. Prima ar mai fi avut nevoie de ajust\ri,

pentru c\ de multe ori alergi cu personajele `n orb

[i cazi `ntr-o capcan\ invizibil\ din cauza unghiului

inadecvat. Controlul pe tastatur\ este doar

func]ional [i nimic mai mult, mi[c\rile personajelor

fiind destul de `mpiedicate [i inexacte, mai ales la

salturi. Recomandarea noastr\ c\lduroas\ este un

gamepad sau chiar un joystick pentru a sc\pa de

problemele de mi[care. 

Ca [i `n jocurile anterioare, toate figurile

personajelor sunt acolo, iar un Sean Connery

p\tr\]os ([i cu aceea[i fric\ de [obolani) e o

priveli[te distractiv\ `n sine, f\r\ a mai trece [i la

ac]iune. P\cat `ns\ c\ personajele nu vorbesc, ci

doar morm\ie ininteligibil, replici spirituale ar fi

ad\ugat mult la atmosfer\. Tot ca `n jocurile

anterioare avem joc cooperativ pe acela[i sistem,

al doilea juc\tor putând intra `n ac]iune on the fly.

Dar ave]i grij\ cu cine juca]i, pentru c\ unele faze,

spre finalurile episoadelor, sunt destul de dificile [i

e nevoie de un partener priceput la elementele de

platformer.

Una peste alta, n-ar trebui s\ rata]i `ntâlnirea

cu Indy. Distrac]ia e garantat\, la fel

rejucabilitatea [i scenele amuzante. Aventurile `n

templul blestemat, `n c\utarea Graalului sau a

Chivotului Legii nu au vârst\. Pentru cei mici ofer\

o minunat\ lume interactiv\, iar pentru adul]i

ocazia s\ uite de via]a real\ [i s\ coboare `n lumea

minunat\ a copil\riei. 

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro 

LEGO INDIANA JONES:

THE ORIGINAL ADVENTURES

Procesor: Pentium III 1.0 GHz � RAM: 256MB � Video: 128MB Pixel Shader 2.0 � Num\r juc\tori: 1-2
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Aventur\ cu bici [i

p\l\rie pentru copii [i

adul]i, dar cu ceva

probleme tehnice cam

frustrante.

VERDICT
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Platformer

iulie-august 2008114

Jocuri Prezentare LEGO Indiana Jones...

108-121 jocuri.qxd  02.07.2008  20:45  Page 114



108-121 jocuri.qxd  02.07.2008  20:45  Page 115



Odat\ cu trecerea c\tre conceptul de next-gen,

Codemasters a hot\rât s\-[i adapteze jocurile de

racing pentru a deveni mai accesibile juc\torului de

rând. ~n timp ce seria Colin McRae Rally s-a

transformat cu un succes nebun `n DiRT, Race

Driver: GRID continu\ jocurile ToCA Race Driver.

Asemenea suratei sale off-road, GRID scade mult

din gradul de realism [i simulare caracteristic seriei

ToCA Race Driver, punând de aceast\ dat\ accentul

pe grafic\, vitez\, precum [i o inova]ie de

gameplay, despre care `ns\ vom vorbi mai târziu.

Mai ]ine]i minte cele peste 30 de discipline

auto la care putea]i concura `n ToCA Race Driver 3?

Pute]i uita de ele. Race Driver: GRID se

concentreaz\ exclusiv pe ma[inile sport [i

supersport, cu foarte scurte reprize de destruction

derby sau curse de Formula 3. De asemenea,

`ntrecerile din GRID sunt delimitate `n trei mari

categorii, fiecare aferent\ continentului pe care are

loc cursa propriu-zis\. ~n America de Nord str\zile

unor ora[e mari precum San Franciso au fost

transformate `n circuite de vitez\, numai bune

pentru muscle cars-urile americane; b\trânul

continent ofer\ numeroasele sale circuite

amenajate, adaptate ma[inilor de tip touring car;

Japonia se bazeaz\ `n special pe treseele pentru

drift, cele mai potrivite pentru a demonstra puterea

bolizior asiatici.

Pentru `nceput, `n modul de joc carier\, nu ve]i

avea acces decât la colabor\ri cu alte echipe,

pentru care trebuie s\ `ndeplini]i anumite obiective

pe parcursul câtorva mari premii. Ulterior, când

câ[tigurile devin mai consistente [i reputa]ia de

pilot cre[te, se poate forma propria echip\, unde

poate fi angajat [i un coechipier. Un rol important `l

joac\ sponsorii, care vor ap\rea dup\ fiecare curs\

câ[tigat\. Fiecare sponsor propune un obiectiv,

câ[tigurile crescând direct propor]ional cu

dificultatea acestora (unii mai `ng\duitori doresc

doar s\ po]i termina cursa, al]ii au preten]ii mai

exagerate, de genul ob]inerii unui loc pe podium,

f\r\ a deterioara ma[ina `n vreun fel).

De altfel, al\turi de alegerea culorilor specifice

echipei, ad\ugarea decal-urilor cu siglele

sponsorilor este singura modalitate prin care `]i po]i

personaliza aspectul exterior al ma[inilor. Cu

ajutorul fondurilor ob]inute `n curse, pot fi

cumpãrate ma[ini noi, anumi]i bolizi fiind necesari

pentru a accesa anumite tipuri de curse. Ma[inile

pot fi cump\rate fie noi, fie la mâna a doua,

folosind un serviciu limitat pus la dispozi]ie de Ebay

Motors.

Din p\cate, nici circuitele [i nici ma[inile nu

sunt prea numeroase, probele ajungând destul de

rapid s\ se repete `n cadrul modului de joc carier\.

Se ajunge astfel la situa]ii puþin probabile `n

realitate, cum ar fi cea a curselor de Formula 3

desf\[urate pe str\zile unor metropole americane.

Dup\ trei competi]ii duse la bun sfâr[it, urmeaz\ de

fiecare dat\ cursa de 24 de ore de la Le Mans. Aici

pilo]ii sunt `mp\r]i]i pe clase, `n func]ie de puterea

ma[inilor pe care le conduc. Astfel, nu este nevoie

s\ câ[tiga]i aceast\ curs\ (lucru imposibil când

concurezi la bordul unei ma[ini de clas\ inferioar\),

fiind de ajuns s\ ie[i]i `n fa]a oponen]ilor din

aceea[i clas\. Din p\cate, spre deosebire de Need

for Speed ProStreet, jocul nu v\ va informa

niciodat\ vizual ce loc ocupa]i `n cadrul clasei

proprii, aceste notific\ri venind prin radio, foarte

rar, de la boxe. {i pentru c\ tot veni vorba de boxe,

nu v\ a[tepta]i s\ face]i vreo vizita acolo `n timpul

`ntrecerilor din GRID. Produc\torii au considerat

probabil c\ realimentarea, schimbarea pneurilor sau

ajustarea caracteristicilor tehnice ale ma[inilor sunt

ni[te b\t\i de cap mult prea mari pentru a fi

implementate corespunz\tor. Spre deosebire de

ToCA Race Driver, au disp\rut [i sesiunile de

calific\ri, juc\torul fiind aruncat pe grila de start

pe o pozi]ie aleatorie, de cele mai multe ori `n

spatele plutonului.

~n schimb, a fost implementat un model de

damage foarte ar\tos, `ns\ [i destul de permisiv.

Ma[inile pot lua parte la accidente extrem de

spectaculoase, deform\rile caroseriilor fiind

foarte frumos reproduse. Din p\cate,

comportamentul bolizilor `n urma anumitor

tampon\ri nu se schimb\ prea mult, [oferii virtuali

fiind nevoi]i s\ insiste pentru a distruge complet o

ma[in\ din GRID. Din fericire, terminal damage nu

`nseamn\ neap\rat sfâr[itul cursei. Cei de la

Codemasters au fost destul de inteligen]i `ncât s\

se inspire din alte genuri de jocuri pentru a

sc\dea frustrarea cauzat\ de un abandon, `ntr-o

curs\ care p\rea ini]ial câ[tigat\. Astfel, direct

din Prince of Persia: Sands of Time vine op]iunea

flashback. Oricând `n timpul cursei (`n urma unui

accident serios sau pur [i simplu dup\ o gre[eal\

oarecare) juc\torul poate apela func]ia de instant

replay, poate derula faza pân\ `ntr-un punct care

`i convine [i poate relua cursa exact din acel

moment. ~n func]ie de nivelul de dificultate ales,

num\rul de flashback-uri accesibile per cursã

RACE DRIVER: GRID

Racing
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variaz\. Cu toate acestea, op]iunea r\mâne cea

mai mare inova]ie pe care am v\zut-o `n jocurile

cu ma[ini `n ultima vreme.

Din p\cate, ve]i ajunge s\ folosi]i 

flashback-urile mai mult decât ar fi cazul, acest

lucru fiind cauzat mai ales de modalitatea de

control ciudat\ implementat\ de Codemasters `n

acest joc. Obi[nuit fiind cu Need for Speed sau Gran

Turismo, nu am `n]eles ini]ial controlul din GRID,

realizat foarte nerealist. Jocul necesit\ o perioad\

destul de lung\ de acomodare `n acest sens, fiind

foarte recomandat un gamepad cu triggere

progresive pentru a putea controla cu precizie

ma[ina (mai ales `n timpul `ntrecerilor de drift).

Odat\ obi[nuit `ns\, nimic nu te mai opre[te s\ te

bucuri de cursele extrem de rapide ale acestui joc

[i senza]ia sa de vitez\ excelent\.

Race Driver: GRID are la baz\ acela[i motor

grafic din DiRT, optimizarea fiind `ns\ mult mai bun\

de aceast\ dat\. Jocul se bazeaz\ `n special pe tot

felul de efecte de post-procesare (motion blur, light

bloom etc.) pentru a lua ochiul juc\torilor,

framerate-ul fiind foarte fluid, chiar [i `n cazul `n

care de]ine]i un sistem nu tocmai de ultim\ or\.

Spre exemplu, un Core 2 Duo cu 2GB de memorie

RAM [i o plac\ grafic\ Radeon HD 3850 au putut rula

f\r\ probleme GRID `n 1280x1024, cu antialising [i

toate efectele setate pe calitate maxim\. Din

p\cate `ns\, modelele ma[inilor las\ câteodat\ de

dorit, num\rul de poligoane din care acestea sunt

realizate fiind vizibil mic. Nici la acest capitol, dar

nici la iluminare, GRID nu poate concura cu Gran

Turismo 5 Prologue [i grafica sa aproape foto-

realist\.

Dac\ a]i trecut prin perioada de la `nceputul

anilor '90, `n care una dintre principalele pasiuni ale

copiilor erau "ma[inu]ele de fier", pute]i compara

jocul celor de la Codemasters cu ma[inu]a

"veteran\" a colec]iei personale. O scotea]i afar\ s\

v\ juca]i cu ceilal]i copii [i o exploata]i la

maximum pe toate betoanele [i prin toate nisipurile

din spatele blocului. ~n schimb, Gran Turismo 5 este

omologul machetei Bburago pe care o p\stra]i ca

ochii din cap `n ambalajul original [i cu ajutorul

c\reia v\ mândrea]i de fiecare dat\ când venea `n

vizit\ un copil din vecini. Depinde acum de fiecare

cu ce tip de "ma[inu]\" v-ar pl\cea s\ v\ juca]i mai

mult.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro
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• senza]ia de vitez\ corespunz\toare

• relu\ri spectaculoase cu func]ie de flashback

• grafic\ bun\ [i optimizare exemplar\

PRO

• controlul ciudat realizat, care necesit\ adaptare

• pu]ine modele de ma[ini [i relativ pu]ine circuite

• grafica putea fi mult mai bun\, concuren]a o

demonstreaz\

CONTRA

~n ciuda anumitor

minusuri, Race Driver:

GRID este unul dintre

cele mai bune titluri din

categoria sa, pe PC.

VERDICT
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Spre ru[inea mea, n-am citit nici una dintre c\r]ile

lui Robert E. Howard, p\rintele spiritual al

barbarului Conan, a[a c\ singura mea surs\ de

informa]ii despre epoca `n discu]ie sunt filmele `n

care s-a lansat actualul guvernator al Californiei,

Arnold Schwarzenegger: "Conan the Barbarian" [i

"Red Sonja", `n care apare [i viitoarea lui nevast\

(pentru o vreme), Brigitte Nielsen.

Având `n vedere contextul, m\ a[teptam la

aventuri eroice, condimentate din bel[ug cu

violen]\ gratuit\ [i nuditate par]ial\. Din acest

punct de vedere Age of Conan nu dezam\ge[te.

Din p\cate `ns\, exist\ numeroase alte surse de

dezam\giri [i frustr\ri care m\ fac s\ regret c\

XtremPC nu mai folose[te formatul de

avanpremier\, ce mi-ar fi permis s\ prezint Age of

Conan drept ceea ce este: o versiune beta, plin\

de bug-uri [i lipsit\ de feature-uri elementare.

Sigur, vorbim de un MMO, un gen de joc care, prin

defini]ie, este un beta ad-infinitum, dar `n

condi]iile `n care concurezi cu un mamut ca World

of Warcraft, nu `]i po]i permite s\ ie[i pe pia]\ cu

un produs atât de nefinisat sperând c\ juc\torii

vor spune "da, dar WoW a avut 4 ani `n care s\

ajung\ ce este acum, dac\ a[tept\m `nc\ pe-atât,

Age of Conan o s\ `l ajung\ [i o s\ `l `ntreac\". 

N-a[ fi surprins dac\ dup\ prima lun\ gratuit\,

care se termin\ chiar când scriu acest articol, mai

mult de jum\tate din cei care [i-au cump\rat jocul

vor decide c\ nu merit\ s\ pl\teasc\ un

abonament lunar pentru experien]a AoC din

momentul de fa]\. Sigur, poate c\ peste 3-4 luni `[i

vor revizui decizia, dac\ lucrurile se vor schimba `n

bine. Dar pân\ atunci peste AoC s-a a[ternut praful

[i au ap\rut deja alte tenta]ii (Warhammer Online,

Wrath of the Lich King [i cine [tie ce altceva).

Previziunea mea este c\ va sfâr[i cam ca Lord of

the Rings Online. Timpul va avea ultimul cuvânt. 

Dar s\ o lu\m de la `nceput. Age of Conan este

un joc masiv, chiar [i la standardele actuale.

Clientul (pe care `n varianta de review copy a

trebuit s\ `l transfer de pe Internet) are aproape

15GB [i ajunge la aproape 30GB instalat [i cu

patch-uri. ~ntr-o mai mare sau mai mic\ m\sur\,

acest lucru se datoreaz\ faptului c\ `n zona de

start, `n care ve]i petrece cel pu]in 20 de niveluri,

toate dialogurile sunt vorbite. Interpretarea nu

este de Oscar, dar nici deranjant\, ridicându-se la

standardele unui RPG single player decent. Un

lucru bun, având `n vedere c\ la `nceput Age of

Conan poate fi abordat atât `n single player, cât [i

`n `n multiplayer, alternative deghizate ingenios ca

o alegere `ntre a juca ziua (multiplayer) sau

noaptea (single-player). 

Ca juc\tor `nveterat de RPG-uri, a[ putea

spune c\ am apreciat destul de mult partea single

player. O poveste de cap\ [i spad\, cu magie,

tr\d\ri, tirani [i blesteme, mon[tri [i talismane,

care se `ntinde atât cât trebuie, nici prea mult,

nici prea pu]in. La final are loc o b\t\lie epic\, la

care particip\ mai toate NPC-urile importante,

luptând voinice[te `mpotriva asupritorilor. Probabil

c\ a[ fi apreciat [i mai mult acest segment dac\

jocul nu ar fi crash-at subit `n toiul luptei, pe care

NPC-urile au dus-o se pare la bun sfâr[it [i f\r\

mine, pentru c\ atunci când am intrat din nou `n

Tortage, m\ a[teptau cumin]i [i f\r\ inamici, astfel

c\ nu mi-a mai r\mas decât s\ m\ duc s\ `l

c\s\pesc pe ultimul boss, `ntr-un final complet

anticlimatic. Dac\ ar fi fost un joc obi[nuit, [i nu

un MMO, a[ fi `nc\rcat ultima salvare [i a[ fi reluat

segmentul. A[a `ns\, nu aveam alt\ solu]ie decât

s\ creez un alt personaj [i s\ `l levelez pân\ la 20,

o alternativ\ care nu m\ pasiona deloc. Aici se

eviden]iaz\ deja un minus al Age of Conan, faptul

c\ are o singur\ zon\ de start, care oricât ar fi de

interesant\ `n prim\ faz\, devine extrem de

plictisitoare când trebuie s\ treci prin ea a treia

sau a patra oar\. Sigur, povestea single player

difer\ pentru cele patru arhetipuri ale AoC (priest,

soldier, rogue [i mage, fiecare cu câte 3 sub-

clase), dar deosebirile nu sunt atât de mari `ncât

s\ constituie o experien]\ cu adev\rat inedit\ de

joc. Plus c\ Tortage nu este chiar cea mai

atractiv\ zon\ din joc din punct de vedere vizual,

oferind `n principiu jungl\, plaj\ [i case

d\r\p\nate. 

AGE OF CONAN:

HYBORIAN ADVENTURES

MMORPG
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Odat\ p\r\sit Tortage, fiecare juc\tor, `n

func]ie de rasa pe care [i-a ales-o la `nceput, este

transportat c\tre t\râmul de ba[tin\. Mai norocos,

eu `mi alesesem Stygia, care aparent are ceva mai

mult\ personalitate fa]\ de restul. Ora[ul-

capital\, Khemi, este a[ezat pe malul râului Styx

(tr\iasc\ "Legendele Olimpului") [i pare desprins

dintr-o variant\ noir a "O mie [i una de nop]i", o

senza]ie `nt\rit\ de `mbietoarea muzic\ oriental\

cu accente dramatice. 

~n ciuda câtorva peisaje superbe pe care 

le-am `ntâlnit, AoC nu m-a impresionat la fel de

mult pe partea vizual\ cum a f\cut-o din punct de

vedere auditiv. Sigur, din punct de vedere tehnic

este mult peste World of Warcraft [i chiar alte

RPG-uri single player mai recente (Oblivion,

Witcher), dar [i cerin]ele de sistem sunt pe

m\sur\. Jucat `n 1680x1050 pe un Intel dual-core

la 4GHz, 8800GT [i 4GB de RAM, Age of Conan

reu[ea s\ se scufunde destul de des sub 20-30 de

fps, `n condi]ii normale de joc. ~n momentul `n

care era mai mult\ agita]ie pe ecran, puteam s\

desenez de mân\ frame-urile mai repede decât

calculatorul meu "ultimul r\cnet". Fire[te, asta cu

detaliile la maxim. Din p\cate `ns\, f\r\ toate

brizbrizurile, AoC arat\ mult mai urât decât World

of Warcraft, pentru c\, spre deosebire de

Blizzard, cei de la Funcom au ]intit c\tre realism

[i o abordare realist\ e[ueaz\ cu mult mai u[or

decât una cartoon. 

Editorul de personaje de la `nceputul jocului

este excelent (am petrecut cel pu]in o or\

jucându-m\ cu el), `ns\ nu [tiu cum se face c\ `n

final mai toate sfâr[esc prin a ar\ta foarte similar

`n joc. Clasele pot fi deosebite relativ u[or `ntre

ele datorit\ armurilor distincte, dar `n rest nu

prea sunt modalit\]i de a ie[i `n eviden]\. Ajuns `n

Khemi am dat peste un personaj de level 80

(maximul `n momentul de fa]\ `n AoC), care `n

afar\ de faptul c\ avea mount nu ar\ta deloc mai

impresionant decât mine, care de-abia ajunsesem

level 25.  

Aceste aspecte sunt minore `ns\ `n compara]ie

cu faptul c\ implementarea mecanismelor de baz\

ale unui MMO este jalnic\ `n AoC. Interac]iunea

dintre juc\tori sufer\ pentru c\ jocul este, `n

stilul Guild Wars, o `n[iruire penibil\ de zone

instan]iate ce nu fac altceva decât s\ striveasc\

orice tentativ\ de imersiune `n lumea jocului, `n

momentul `n care un grup intr\ `ntr-o zon\ [i din

[ase oameni, doi sfâr[esc `n Aduna]iiCop\ceni_A,

trei `n Aduna]iiCop\ceni_B [i ultimul le zice "hy

guise, i'm stuck at teh loading screen".  A propos

de asta, jocul ar putea s\ se numeasc\ la fel de

bine "Age of Loading Screens", pentru c\ este

uluitor cât de multe ecrane de `nc\rcare au putut

s\ `ngr\m\deasc\ `ntr-un MMO, a c\rui lume ar

trebui s\ aib\ o minim\ continuitate. Chiar [i la

intrarea `ntr-o cas\ de doi metri p\tra]i, loading

screen. Dac\ mori, loading screen, chiar dac\

locul `n care te resurectezi este la 2 metri de

tine. Economia se `ndreapt\ cu pa[i mari c\tre o

infla]ie devastatoare, pentru c\ nu exist\ un

money sink semnificativ (lucruri pe care s\ fii

obligat s\ cheltuie[ti banii, gen repara]iile

echipamentului `n World of Warcraft), iar rata la

care se genereaz\ bani `n joc este `ngrijor\toare.

Exist\ zone special amenanjate pentru gathering

professions, care vor fi cât de curând pline de

bo]i, pentru c\ nodurile de resurse se

realimenteaz\ automat cu 10% la fiecare 10

minute [i dac\ doi juc\tori (sau bo]i) dau click `n

acela[i timp pe un nod, amândoi primesc resursa

respectiv\. Interfa]a este un experiment `n

frustrare, nescalabil\, neintuitiv\, greoaie, f\când
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interac]iunea cu jocul o corvoad\. Din fericire,

este bazat\ pe XML [i exist\ tentative de a crea

interfe]e personalizate, cum s-a `ntâmplat `ntr-un

final `n WoW. Dar m\car interfa]a din WoW nu `]i

punea be]e `n roate de la `nceput.  

Dou\ alte aspecte cu care vroia s\ ias\ `n

eviden]\ AoC au e[uat, cel pu]in par]ial: lupta

dinamic\ [i massive PvP. Lupta dinamic\ se vroia o

ie[ire din rutina "dai click pe inamic [i te ui]i" din

World of Warcraft (nu e chiar a[a, dar trecem

peste asta), oferind posibilitatea de a crea

combo-uri prin ap\s\ri pe taste de atac

direc]ionale. Oponen]ii pot s\ `[i concentreze

ap\rarea `n anumite zone, astfel c\ devine

ineficient s\ ataci la fel de fiecare dat\, iar dac\

te implici `n lupt\ po]i s\ `i prinzi descoperi]i cu o

lovitur\ iscusit\ la punctul slab. O idee

interesant\, `n teorie, dar nu se aplic\ decât la

clasele mele, nu [i la casteri, care apas\ `n

continuare pe doar dou\ butoane ca `n World of

Warcraft. {i chiar [i pentru melee, lupta este tot

repetitiv\ `ntr-un final, un soi de Guitar Hero

combinat cu Simon Says. 

Massive PvP a fost un concept care s-a dovedit

un e[ec destul de recent, pentru c\ pân\ acum nu

erau suficien]i juc\tori de level 80 care s\ participe

la asedii. ~n momentul `n care au fost suficien]i, s-

au dovedit a fi de fapt prea mul]i pentru servere [i

pentru sistemele celor implica]i. Ideea de a avea

coliziuni cu obiectele de decor [i cu alte personaje

s-a dovedit [i ea neinspirat\. Rezultatul este c\

Funcom s-a repezit s\ anun]e juc\torii c\ va fixa

aceste probleme cât mai repede posibil, iar

juc\torii au replicat c\ mai bine ar fixa mun]ii de

bug-uri care afecteaz\ jocul pân\ la level 80,

inclusiv lipsa cras\ de content `ntre nivelurile 50-80.

Concluzia necesar\ este c\ `n momentul de

fa]\ Age of Conan nu este o experien]\ foarte

pl\cut\, lucru reflectat [i de scorul final. Dac\

ave]i `ncredere c\ `n dou\-trei luni Funcom va

rezolva multitudinea de probleme cu care se

confrunt\ juc\torii, mai ad\uga]i dou\ puncte.

Noi vom `ncerca s\ revenim cu un review mai

am\nun]it la primul expansion. Pân\ atunci,

considera]i acest articol o avanpremier\.

Adrian Dorob\]

adrian.dorobat@xtrempc.ro
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• dialoguri vorbite la `nceput [i muzic\ superb\

• un editor de personaje mai complex decât `n multe MMO-uri

• dualitatea multiplayer/single player din Tortage, cu un

fir narativ interesant

PRO

• zone instan]iate [i loading screens care rup continuitatea

• numeroase bug-uri, unele ilare (personajele melee

feminine fac mai pu]in damage decât cele masculine)

• cerin]e de sistem impresionante corelate cu crash-uri [i

performan]e dezam\gitoare

CONTRA

Un MMO promi]\tor, care

ar fi avut de câ[tigat

dac\ mai petrecea cel

pu]in dou\ luni `n beta.
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UNDE SE DUC IDEILE SÃ MOARÃ
Amicii lui Tudor {o[oi `l invidiau mai mult sau mai

pu]in f\]i[ pentru noua prieten\, Lucia, o brunet\

elegant\ cu ochi de un rar-`ntâlnit violet.Tudor `ns\

avusese ocazia s\ o cunoasc\ mai bine [i prin urmare

se gândea serios dac\ avantajele de net\g\duit ale

acestei rela]ii dep\[eau dezavantajele subtile, cum

ar fi obsesia Luciei cu moartea. Nu tocmai o

preocupare psihotic morbid\, mai curând o fascina]ie

bizar\ fa]\ de fenomenul `n cauz\, cu toate cele

conexe. Faptul c\ nu era excesiv de serioas\ `n

privin]a acestui subiect [i c\ era dispus\ chiar s\

glumeasc\ pe marginea lui constituia o ras\ de

speran]\ pentru Tudor. Dar faptul c\ `n acest week-

end vizitau Târgul Funerar de la Romexpo `n loc s\ se

plimbe prin parc sau s\ mearg\ la un film nu era

tocmai cel mai `ncurajator semn `ntr-o rela]ie. "Mi-a

sucit capul fata asta, de umblu dup\ ea ca un

c\]elandru dup\ st\pân?" se dovedea o `ntrebare

retoric\ dup\ escapada ce avusese loc cu dou\

s\pt\mâni `n urm\ la cimitirul Belu, sfâr[ind cu

activit\]i indecente `ntr-un cavou.

~n momentul de fa]\ se plimbau prin expozi]ie,

`nv\lui]i de o muzic\ de fundal voit lini[titoare, de[i

asupra lui Tudor avea efectul contrar. O melodie

asem\n\toare cânta `n liftul de la compania la care

lucra acum jum\tate de an, lift care r\m\sese blocat

`ntre etaje cu Tudor `ntr-o sear\ de vineri. Fusese

deblocat de-abia luni diminea]\. La un moment dat

se stinsese chiar [i lumina, dar melodia continua s\

se aud\, oferind o senza]ie de co[ciug de lux. {i 

iat\-i acum la Târgul Funerar. Tudor sim]ea un fior

claustrofobic fiind `nconjurat de atâtea sicrie [i nu

`n]elegea cum Lucia poate s\ le examineze atât de

non[alant\, de parc\ ar fi fost la o expozi]ie de

mobil\ [i ar fi pip\it tapi]eria de pe ni[te canapele.

Sicrie de lemn sau de metal, sicrie negre sau roz,

sicrie simple sau sicrie fastuoase, sicrie pentru be]ivi

sau sicrie pentru fum\torii de pip\. Sicriul de un

trendy ro[u Ferrari. Pi]ipoance angajate s\ stea de

paz\ pe lâng\ standuri ca la un show de ma[ini.

Anun]uri gen "{tim c\ sunte]i mor]i dup\ noi" sau "Nu

garant\m locuri `n Rai" radiau un umor la fel de

strident ca un scheunat de cret\ pe tabl\. 

- Serios, sicriu cu aer condi]ionat? zise Tudor. Ce

mai urmeaz\, sicriul cu acces la Internet prin fibr\

optic\?

Lucia zâmbi [i `i ar\t\ un breloc cu un co[ciug `n

miniatur\ pe care `l primise de la un expozant. 

- Pe c\ldura asta s\ [tii c\ m-a[ `ntinde ni]el `ntr-

un sicriu cu aer condi]ionat, zise ea. Sau `ntr-un

frigider din \sta, ar\t\ c\tre un stand care prezenta

oferta firmei Criogen SRL, un dispozitiv frigorific

complex, desprins parc\ dintr-un film science-fiction.

O duduie explica de zor unui reporter `nso]it de

cameraman cu ce era mai ie[it\ din comun oferta lor. 

- Moartea clinic\ nu trebuie s\ fie sfâr[itul vie]ii,

declama ea entuziast\. ~n majoritatea cazurilor `n

care o persoan\ moare, vorbim de fapt de

incapacitatea medicinei a[a-zis moderne de a-i

repune organismul `n stare de func]ionare. Dar

medicina evolueaz\ an de an, ca orice [tiin]\. Cine

poate spune dac\ peste un deceniu, dou\, trei,

persoana respectiv\ nu ar putea fi salvat\? Noi

credem c\ solu]ia este criogenia.  ~n momentul `n

care o persoan\ moare, `n sensul `n care este v\zut\

moartea la momentul actual, noi o putem `nghe]a [i

o putem p\stra `ntr-o stare de anima]ie suspendat\

pân\ când progresul [tiin]ei medicale va permite

readucerea ei la via]\. Practic ceea ce oferim noi

este o [ans\ la imortalitate.

- Trebuie s\ fii dus cu capul s\ crezi bazaconii din

astea, zise Tudor. Ie[iser\ din hala Romexpo [i se

`ndreptau c\tre Her\str\u, dar Lucia era gânditoare.

Pe Tudor `l exaspera faptul c\ d\dea aten]ie

tembelismelor debitate de reprezentan]ii unei firme

care g\sise un mod inovator de a specula

credulitatea celor mai s\raci cu duhul. 

- Spune-mi c\ nu i-ai luat `n serios, pufni el.

Prins `n disput\, nu observ\ autobuzul care venea

`n vitez\ [i p\[i chiar `n fa]a lui. Vaietul frânelor se

amestec\ cu ]ipetele celor de pe trotuar. Confuz,

Tudor realiz\ c\ prive[te foarte de aproape un

ambalaj de `nghe]at\ azvârlit pe caldarâm. De ce era

`ntins pe strad\? Ceva `l ap\sa pe piept, sim]ea c\ nu

poate s\ respire. Sub privirea lui uimit\, un firicel de

sânge se `ntâlnea cu `nghe]ata topit\ [i cele dou\ se

amestecau `ntr-o balt\ violet\. Violet. Ca ochii ei. De

ce plânge Lucia? 

Lumina se stinse [i Tudor [tiu c\ era din nou `n

lift, dup\ muzic\. Doar c\ de data asta nu `i mai era

team\. ~ntunericul era primitor [i c\ldu], ca o p\tur\

favorit\. "Or s\ m\ g\seasc\ luni, nicio problem\", `[i

zise.

Ca un carusel care reporne[te dup\ o pan\ de

curent, Tudor reveni `ntr-un crescendo lent la

realitate. Era `ntins pe un pat alb, `ntr-o camer\

foarte alb\. ~mbr\cat `ntr-un costum alb. Se ridic\ `n

capul oaselor [i decise s\ `ncerce u[a. Aceasta d\dea

`ntr-un coridor cu alte u[i, toate `nchise. ~l parcurse

pân\ la cap\t, f\cu la dreapta [i ajunse `ntr-un soi de

sal\ de a[teptare. O func]ionar\ se juca plictisit\

Solitaire pe un calculator ponosit. Deasupra ei, scris\

cu litere de o [chioap\ pe un panou, se g\sea

urm\toarea informa]ie: "Nu, acesta nu este raiul".

Tudor `[i drese glasul. 

- Nu v\ sup\ra]i....

- Camera 112, `l `ntrerupse sec func]ionara, f\r\

s\ `[i desprind\ ochii de pe ecran. V\ va prelua

cineva. 

Holul cu care se continua sala de a[teptare

(recep]ia?) avea u[i numerotate. Dup\ vreo patru-

cinci metri, o g\si pe cea cu num\rul 112, b\tu [i

intr\. Pe peretele opus, o fereastr\ de dimensiuni

considerabile oferea o priveli[te c\tre un peisaj

montan. O poian\ alpin\, brazi, mun]i `n fundal. Fata

din fa]a ferestrei se `ntoarse [i Tudor fu dezam\git s\

vad\ c\ nu era Lucia, de[i pentru o frac]iune de

secund\ crezuse/sperase asta.  

- Bun\, m\ numesc Adela, spuse ea, `ntinzându-i

mâna. 

Tudor i-o strânse firav, `ncercând s\-[i

st\pâneasc\ surprinderea. Adela avea ochii de un

violet intens.  

- Probabil c\ ai o mul]ime de `ntreb\ri, zise ea.

O s\ `ncerc s\ `]i explic pe scurt situa]ia. E[ti un

Ender. N.D.R. Nominal Defunct Refrigerat. Ai avut un

accident `n iunie 2008. ~n urma leziunilor suferite, ai

fost declarat mort din punct de vedere legal.

Prietena ta, Lucia, ]i-a convins `ns\ rudele s\ te

criogenizeze. A pl\tit totul din banii ei, inclusiv

piperata tax\ anual\ de `ntre]inere, `n speran]a c\ o

dat\ [i o dat\, vei putea fi readus la via]\. Suntem `n

mai 2122 [i vestea proast\ este c\ e[ti tot mort. Cu

toate astea, iat\-te. Care este paradoxul? Corpul t\u

nu va mai putea fi recuperat niciodat\. Uit\ de el. 

S-a dus de mult, cu toat\ criogenia. 

Tudor `[i privi mirat corpul. Se pip\i. P\rea `n

regul\.

- Nu-]i f\ iluzii. Totul este virtual. Date [i

senza]ii artificiale virate direct `n creier, care `n

momentul de fa]\ plute[te `ntr-un container cu lichid

de `ntre]inere. Creierul este tot ce a mai r\mas din

tine. E[ti mort, asemeni celor peste dou\ miliarde de

r\posa]i care alc\tuiesc `n momentul de fa]\

Necrorepublica.Vestea bun\ este c\ moartea nu mai

e ce a fost, atât timp cât creierul `]i este s\n\tos [i

intact. Vestea proast\ este c\ statutul mor]ilor este

de cet\]eni de mâna a doua, cu drepturi limitate.

Po]i s\ prestezi cam orice activitate care nu necesit\

existen]a ta fizic\ `n lumea real\, dar vei fi pl\tit

cam jum\tate din cât ar câ[tiga o persoan\ vie. Bani

care se duc oricum pe taxa de `ntre]inere a

creierului. Dar lucrurile sunt pe cale s\ se schimbe. O

revolu]ie este pe cale s\ se `ntâmple. {i tu ne vei

ajuta. 

- Eu? De ce eu?  zise Tudor

- Pentru c\ mama a crezut `n tine, spuse ap\sat

Adela. ~i datorezi m\car atât, dup\ anii pe care i-a

petrecut ]inându-te `n via]\, de[i n-a ajuns s\ `[i

vad\ visul de a te readuce la via]\ realizat.

- Lucia? Dar...ai spus c\ moartea nu mai e ce a

fost...

- Atât timp cât creierul `]i este s\n\tos [i intact,

ad\ug\ Adela. Boala vacii nebune a secerat `n 2120

dou\ milioane de oameni, transformându-le creierul

`n terci. Printre ei era [i Lucia, mama mea. 

- ~mi pare r\u...

- N-am nevoie de p\rerea ta de r\u. Vreau s\ [tiu

dac\ te vei al\tura NecroRevolu]iei. Este timpul ca

mor]ii s\ intre `n rândul oamenilor.

Tudor se feri de focul violet al ochilor ei 

[i se apropie de geam. Pe p\[unea virtual\ p\[teau

ni[te vaci. Se `ntoarse [i o privi trist pe Adela,

preg\tindu-se s\ `i r\spund\.

- Ei, ce spune]i? Dramatismul unei telenovele

combinat cu o idee [tiin]ifico-fantastic\, [i totul se

petrece pe plaiurile noastre mioritice. Apare [i Dorel

mai `ncolo, zise scenaristul. 

Directorul de programe schimb\ o privire plin\

de `n]elesuri cu vicepre[edintele de la marketing. 

- Sigur, v\ sun\m noi. Poate `n grila de toamn\.

V\ mul]umim pentru prezentare, oricum. }inem

leg\tura. 
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