


002-011_start.qxd  25.08.2007  15:22  Page 2



002-011_start.qxd  25.08.2007  15:22  Page 3



002-005_start.qxd  25.08.2007  17:02  Page 4



002-005_start.qxd  25.08.2007  17:02  Page 5



Web 2.0 

bubble

septembrie 20076

XtremPC 90

IT express Hardware Software & Comunica]ii Jocuricuprins

f

c

N

G

Revista apare `n urm\toarele variante:

Edi]ie f\r\ disc

pre]: 5.9 lei

Edi]ie cu CD 

pre]: 7.9 lei

Edi]ie cu DVD

pre]: 12.9 lei

C
hiar dac\ discu]iile

contradictorii, mai mult sau

mai pu]in fundamentate,

referitoare la apari]ia unui nou balon

de s\pun `n domeniul afacerilor

online nu sunt chiar noi, vara torid\

care ne-a vizitat pare s\ fi stimulat

excesiv imagina]ia multor anali[ti.

Scepticismul celor care au tr\it

pe viu celebrul Dot Com Crash al

`nceputului de mileniu este

binevenit, temperând entuziasmul

excesiv al noilor antreprenori Web.

Acest scepticism are `ns\ tendin]a s\

amplifice aspectele negative [i s\

minimalizeze importan]a aspectelor

pozitive, uitând uneori chiar s\

analizeze diferen]ele mari dintre

pia]a anilor 2000-2001 [i cea din

2007, aducând atât deservicii

afacerilor online, cât [i imaginilor

publice ale scepticilor cu

notorietate. Celebra pr\bu[ire Dot

Com a fost generat\ de o pia]\

nes\buit\, pentru care domeniul

online devenise un adev\rat El

Dorado al succesului `n afaceri. Lipsa

de experien]\, asumarea unor riscuri

inacceptabile, promovarea

costisitoare, cre[terea rapid\ care

dep\[ea puterea real\ a companiei,

planurile de afaceri insuficient

analizate sau specula]iile bursiere au

fost doar câteva din motivele pentru

care `n intervalul 1995-2000 a ap\rut

acest balon de s\pun. Cei care au

sim]it pericolul au p\r\sit corabia,

vânzând tot rapid, la pre]uri oricum

supraapreciate. Cei care `ns\ au

crezut c\ aceast\ tendin]\ va

continua la nesfâr[it au fost mult

mai mul]i, ace[tia fiind lovi]i de

valul necru]\tor al realit\]ii. Putem

oare `ns\ aplica tiparul acestei

experien]e [i peisajului online

actual?

Trebuie s\ admitem c\ pre]urile

tranzac]iilor mediatizate intens, cum

ar fi cele referitoare la celebrele

YouTube sau MySpace, par

exorbitante `n ochii celor care

privesc din afara cercului afacerilor

online. La urma urmei, este greu de

crezut c\ valoarea unui site de

socializare online o poate egala pe

cea a unei celebre companii din

domeniul hardware, cu o vechime de

mai bine de 30 de ani `n domeniu.

Dincolo de aparen]e `ns\, realitatea

este alta...

Fa]\ de peisajul anului 2000,

companiile actuale se sprijin\ pe un

fundament mult mai solid. Juc\torii

majori nu se mai bazeaz\ pe idei

aplicate online care `nfloresc f\r\

explica]ii, dar [i f\r\ fundament,

peste noapte, ci pe planuri de

afaceri solide. Investi]iile ini]iale

pentru aplicarea unei idei sunt infinit

mai mici, costurile infrastructurii au

sc\zut, gra]ie aplica]iilor 

open-source [i sc\derii pre]ului

componentelor hardware necesare,

iar costul aferent for]ei de munc\

este [i el sc\zut datorit\

outsourcingului. Aceste aspecte

elimin\ din start una dintre cauzele

majore ale celebrului balon de s\pun

Dot Com: investi]iile foarte mari.

Astfel, practic oric\rui investitor i se

ofer\ posibilitatea ob]inerii de profit

`n timp relativ scurt f\r\ asumarea

unor riscuri financiare enorme.

Achizi]iile costisitoare vor aduce

fluctua]ii ale profiturilor anuale, dar

acest lucru va trece `n timp scurt

f\r\ a afecta prea grav indicii

bursieri. La urma urmei, companiile

mari fac afaceri mari.

Bine`n]eles, exist\ [i vor mai

exista companii care vor da faliment,

`ns\ acest lucru nu se va datora

supraevalu\rii, ci banalului fapt c\

ideile lor au fost proaste, lipsite de

originalitate sau gre[it aplicate.

Pierderile vor fi `ns\ suficient de mici

pentru a fi suportate de cei implica]i

[i a nu s\di ne`ncrederea `n rândul

celorlal]i. Ceea ce ne permite s\

st\m lini[ti]i `n anii care urmeaz\ [i

s\ ne orient\m privirea c\tre

aspectele pl\cute ale fenomenului

online - Web 3.0 ne prive[te deja

zâmbitor.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Publica]ie auditat\ BRAT

pe perioada iulie-decembrie 2006

Tiraj: 20.000 exemplare

Publica]ie ce beneficiaz\ de rezultate de

audienþã conform Studiului Naþional de

Audienþã FOCUS. Conform cifrelor SNA FOCUS

(perioadã de mãsurare iulie 2005-iulie 2006),

XtremPC are 198.000 de cititori/ediþie.

ISSN 1582-2818

ECHIPA

Redac]ia 

Dorian Prodan redactor-[ef

Ionu] Alexe secretar general de redac]ie

Radu Bozga ºef laborator hardware

Cristian Moldoveanu redactor hardware

Daniel Ion redactor hardware

Dorian Prodan redactor software

Liviu Mihai Andrei redactor software
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Adrian Dorob\] redactor jocuri
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Dana Dan corectur\

Concept grafic
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Cine are nevoie de
mai mul]i gigahertzi?

Cristian Moldoveanu cristian.moldoveanu@xtrempc.ro

Sistemele de calcul ultraportabile [i serviciile

online prezint\ un poten]ial uria[ de dezvoltare

IT express

Start

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România TehnotrendIT express

Procesoarele actuale pot fi optimizate de a[a

natur\ `ncât s\ ofere rezultate mult mai bune `n

aplica]iile complexe prin cre[terea num\rului de

unit\]i de procesare [i mai pu]in prin cre[terea

frecven]ei de lucru.  

Calculatoarele thin client, denumite la `nceput

“graphical terminals”, sunt prezente `n România

de ceva timp, fiind `ntâlnite `n principal `n

universit\]i. Thin client nu este `n niciun caz un PC

`n adev\ratul sens al cuvântului, ci mai degrab\ un

terminal adaptat pentru lucrul `n re]ea. Aplica]iile

software ruleaz\ `n totalitate pe server, fiind

transmise prin re]ea doar imaginile de pe ecran [i

informa]iile provenite de la tastatur\. Protocoalele

utilizate pentru transmisia datelor, cum ar fi

RDP/Remote Desktop Protocol sau ICA, asigur\ cea

mai redus\ l\]ime de band\ folosit\ în mediile

client/server, `ns\ nu suport\ prea bine aplica]iile

multimedia. De aceea, este practic imposibil de a

rula `n mod eficient aplica]ii de tipul VoIP utilizând

acest protocol. Thin client este o tehnologie care

se adreseaz\ `n principal organiza]iilor ce doresc

un num\r mare de sta]ii de lucru, avantajele

principale oferite de tehnologie fiind consumul

redus de electricitate [i pre]ul mai mic de

achizi]ie [i exploatare. Nivelul de securitate este

de asemenea `mbun\t\]it, toate aplica]iile rulând

pe server. Sta]ia thin client nu execut\ procese de

prelucrare a informa]iei, nu se blocheaz\ [i nu are

nevoie de programe antivirus. Calculatoarele thin

client nu sunt foarte performante, majoritatea nu

`ncorporeaz\ un harddisk, iar pre]ul este sensibil

mai mic. Calculatoarele foarte economice au un

poten]ial imens de vânzare, profitul fiind adus de

volumele mari comercializate. Aceast\ pia]\ este

insuficient exploatat\ [i are un poten]ial cel pu]in

egal cu cea a telefoanelor mobile. ~n fiecare cas\

exist\ de regul\ un calculator, `n viitor vor exista

mult mai multe, func]ionarea fiec\rui produs va fi

controlat\ de un calculator cu func]ii specifice,

care va fi accesat [i programat `n func]ie de

necesit\]i. Ideea de a conecta frigiderul sau

ma[ina de sp\lat pe USB pare un pic deplasat\, dar

dependen]a de tehnologie se instaleaz\ `n timp

asemenea unui drog. Lucrurile se contureaz\ pe

parcurs, iar succesul financiar al firmelor implicate

va fi cel ce va determina schimbarea. 

O alt\ solu]ie considerat\ ineficient\ pân\ de

curând era cea a software-ului g\zduit pe un

server `n re]ea [i accesat la scar\ larg\ prin

intermediul internetului. Ce-i drept, re]elele de

calculatoare de acum 10 ani nu se pot compara

cu conexiunile de fibr\ optic\ din prezent. Ideea

software-ului g\zduit revine `n actualitate odat\

cu serviciile online oferite `n principal de Google.

Compania american\ este una dintre cele mai

profitabile din lume, fiind `n concuren]\ direct\

cu Microsoft, un gigant care accept\ cu greu

realitatea unui software oferit `n mod gratuit

utilizatorului. ~ns\, `n capitalism, de regul\

lucrurile gratuite sunt mai scumpe decât cele pe

care le cumperi, iar eforturile Google pentru

crearea acestui sistem sunt pe deplin r\spl\tite

de veniturile ob]inute din publicitate. Urm\torul

pas va fi cel al unui sistem de operare care s\

func]ioneze `n acela[i fel, iar Google dore[te doar

s\ acapareze un num\r de utilizatori cât mai

mare c\rora s\ le afi[eze reclame. Google nu este

doar un motor de c\utare, este cel mai puternic

calculator din lume, capabil s\ r\spund\ la 100

de milioane de interog\ri `n fiecare zi. ~n fapt, se

prefigureaz\ un nou model de business, unul `n

care utilizatorul pl\te[te doar prin vizionarea de

reclame. Dac\ la prima vedere pare neverosimil,

exemple de afaceri de anvergur\ motorizate

numai de publicitate sunt la tot pasul, cel mai la

`ndemân\ fiind televiziunea. Reac]ia Microsoft

este cât se poate de timid\: de curând firma a

anun]at c\ va lansa varianta Works 9.0, ce va fi

finan]at\ exclusiv din reclame. Ini]ial, versiunea

restrâns\ a suitei Office costa numai 50 de dolari.

Toate aceste lucruri au `n comun un nou model de

afaceri, un nou mod `n care vom accesa

informa]ia, un viitor `n care vom pl\ti mai pu]in

[i vom ob]ine mai mult gra]ie tehnologiei

avansate.

Puncte de vedere

În contact cu cititorii

O solu]ie pentru viitoarele

harddisk-uri

Harddisk-ul cu laser - inven]ia unui

român

NVIDIA
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SoboLAN
Neon Biker
dr_dream
eiffel
gabe_racer

021-331.11.33

021-331.11.35�

redactia@xtrempc.ro

dorian.prodan@xtrempc.ro�

www.xpc.ro/forum

INTR| ~N CONTACT!

“Chiar dac\ ve]i fi `n

concediu, v\ rog s\ nu uita]i

de numerele vechi `n format

PDF.”

SoboLAN, pe forum

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE

Creative Labs, compania care practic de]ine partea

leului din pia]a pl\cilor de sunet, a f\cut o mi[care

foarte interesant\, permi]ând unei companii

teoretic concurente s\ produc\ prima plac\ de

sunet cu celebrul chip audio EMU 20K1. Compania a

mai oferit chip-uri audio, dar numai integratorilor

care au folosit solu]iile Sound Blaster 16 Vibra,

Creative 5880, Live! sau Live! 24bit, ace[tia

neputând fi considera]i rivali pe pia]a audio. De

data aceasta `ns\, compania Auzentech a anun]at

iminenta apari]ie a modelului X-Fi Prelude 7.1, care

este o solu]ie similar\ celor oferite de Creative

Labs [i, `n mod evident, un concurent pentru

produsele celebre din linia X-Fi. R\spunsul la

`ntreb\rile privind semnifica]ia acestui gest sunt

a[teptate pe adresa dorian.prodan@xtrempc.ro,

cele mai interesante opinii urmând s\ fie publicate

`n cadrul rubricii de fa]\.

E simplu! Ai o problem\ la computerul t\u [i nu [tii cum s\ o rezolvi? Vrei s\-]i schimbi procesorul [i ai nevoie de un sfat? Vrei s\

dialoghezi rapid [i la subiect cu membrii redac]iei? Se rezolv\! ~ntr-un singur minut po]i deveni membru al comunit\]ii

forumi[tilor XtremPC! Intr\ chiar acum pe www.xpc.ro [i acceseaz\ “Forum”. Completezi câteva date la “Register”, apoi

“Submit” [i gata! E[ti `nscris pe forumul XtremPC!

VINO 

{I TU 

PE FORUM!

X-FI NU DOAR PENTRU CREATIVEDorian Prodan

redactor-[ef

Cei mai activi forumi[ti în ultima lun\:

Puncte de vedere

IT express Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

theapache: Cred ca ar fi

interesant\ prezentarea

sistemului MacOS, având `n

vedere [i pre]ul: 5 licen]e MacOS

X Tiger cost\ 199$. Cât cost\ 5

licen]e Vista? Sunte]i totu[i o

revist\ de calculatoare, dar nu

vre]i s\ realiza]i articole despre

un sistem de operare pentru c\

cic\ nu este foarte folosit, dar v\

`ntreb, articolul despre telefonul

Nokia din acest num\r, care se

`ntinde pe 2 pagini, câ]i vi l-au

solicitat?

Dorian Prodan: Atunci când

MacOS X 10.5 Leopard va ajunge

`n România, probabil imediat

dup\ lansarea oficial\ din

octombrie, acesta va c\p\ta

aten]ia cuvenit\ [i `n cadrul

revistei. Totu[i trebuie precizat

faptul c\ alegerea subiectelor

nu se face dup\ impresii

subiective, ci dup\ cifre

concrete. Iar `n acest moment,

num\rul vizitatorilor site-ului

XtremPC care utilizeaz\ un Mac

este foarte mic, reprezentând

doar 0.36 procente din num\rul

total. Oricum, compara]ia

pre]urilor celor dou\ sisteme de

operare, MacOS X [i Windows

Vista, este gre[it\; oricine poate

achizi]iona [i instala un sistem

de operare Windows, `ns\ cei

care cump\r\ MacOS X sunt deja

clien]i Apple, pentru c\ acesta

se poate instala doar pe un

sistem Apple. Acel pre] de 199$

pentru Family Pack pare, `ntr-

adev\r, foarte atractiv, dar se

uit\ faptul c\ poten]ialii clien]i

au pl\tit deja la achizi]ia

sistemului un sistem de operare

complet al c\rui pre] real `i este

necunoscut. Comparând

pre]urile unui portabil Apple cu

unul similar produs de o alt\

companie, pute]i trage concluzii

mai mult decât interesante.

SoboLAN: Subiectul Linux trebuie

neap\rat abordat, nu v\ pute]i

ascunde de existen]a altor OS-uri

decât Windows. M\car s\ [tie

lumea cât de cât cu ce se

m\nânc\. Plus c\ sunt multe

lucruri care nu pot fi f\cute pe

Windows, ci doar pe Linux. {i, ca

ultim argument, pun link-ul unei

[tiri care, dac\ este adev\rat\,

atunci putem s\ fim martorii unei

explozii a num\rului de utilizatori

ai Linux-ului (n.r.: este vorba de

prezen]a distribu]iei Ubuntu pe

calculatoarele comercializate de

c\tre compania Dell).

Dorian Prodan: Vestea apari]iei

op]iunii Ubuntu pe sistemele Dell

este mai mult decât

`mbucur\toare, oferind o

alternativ\ atractiv\ sistemelor

de operare Microsoft. R\mâne de

v\zut `ns\ câ]i dintre utilizatorii

acestor sisteme vor p\stra

aceast\ distribu]ie [i câ]i vor

apela la solu]ia achizi]iei

ulterioare a unei licen]e

Windows sau, mai r\u, câ]i vor

recurge la piratarea acestuia,

op]iunea Ubuntu fiind folosit\

doar pentru ob]inerea unui

portabil mai ieftin. Totu[i `mi

permit s\ fiu reticent

deocamdat\, auzim [i a[tept\m

revolu]ia “Linux ca sistem de

operare desktop” de aproape 10

ani. O revolu]ie care nu reu[e[te

s\ porneasc\, cu atât mai pu]in

s\ aib\ [i succes. Trecând `ns\ la

subiectul populariz\rii unor

alternative, cred c\ am avut

articole care au atins acest

subiect: Istoria interfe]elor

grafice, OLPC sau articolul din

acest num\r sunt doar câteva

exemple.

eiffel: O singur\ men]iune - am

impresia c\ Dorian Prodan e un fel

de “one man show”, dup\ ce am

citit num\rul \sta. Cel pu]in la

rubrica de mail e singurul care d\

r\spunsuri. Chiar [i pe Forum el

raspunde cel mai mult. Ce s-a

`ntâmplat cu restul echipei ?

Dorian Prodan: Restul echipei

este activ\, impresia de prezen]\

activ\ (dar sper nederanjant\) se

datoreaz\ strict `ndatoririlor de

redactor-[ef, rubrica aceasta

fiind `ntre]inut\ doar de mine.

Dac\ num\rul 89 vi s-a p\rut

prea aglomerat de prezen]a

subsemnatului, a[tept s\ v\d ce

ve]i crede dup\ ce ve]i citi

num\rul curent.

CU OCHII PE FORUM!
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NVIDIA

Proiectate ini]ial pentru a oferi cât

mai multe cadre pe secund\ `n cele

mai sofisticate jocuri pe calculator,

pl\cile video NVIDIA `[i dovedesc

adev\rata putere de calcul `n

realizarea unor proiecte cât se poate

de serioase `ntreprinse de cercet\torii

din toat\ lumea.

Seria de solu]ii de procesare Tesla

bazate pe GPU se g\se[te de la

calculatoarele personale la serverele

la scar\ larg\. Procesarea Tesla,

bazat\ pe GPU NVIDIA, este o

platform\ de procesare dedicat\, care

include multiple GPU-uri Tesla `n

interiorul unui singur PC sau sta]ii de

procesare. Unitatea de procesare

grafic\ Tesla prezint\ 128 de

procesoare paralele [i ofer\ pân\ la

518 gigaflop de procesare paralel\.

Procesorul poate fi utilizat `n

sistemele existente echipate cu

procesoare performante. NVIDIA Tesla

Deskside Supercomputer este un

sistem scalabil de procesare ce include

dou\ unit\]i de procesare grafic\

NVIDIA Tesla [i se ata[eaz\ la un PC

sau sta]ie de lucru printr-o conexiune

standard PCI-Express. Cu multiple

sisteme deskside, un PC standard sau o

sta]ie de lucru se transform\ `ntr-un

supercomputer personal, oferind

desktop-ului o putere de procesare de

pân\ la 8 teraflop. NVIDIA Tesla GPU

Computing Server este un server de

dimensiune 1U ce g\zduie[te pân\ la 8

unit\]i de procesare Tesla de la NVIDIA

[i con]ine peste 1000 de procesoare

paralele care adaug\ teraflopi de

procesare paralel\ serverului cluster.

Serverul GPU Tesla este primul sistem

server ce aduce procesarea GPU la

centrul de date. NVIDIA CUDA

(Complete Unified Device Arhitecture)

este un produs software care pune `n

valoare puterea de procesare `n

paralel oferit\ de procesoarele grafice

G80. CUDA utilizeaz\ limbajul C,

cunoscut de marea majoritate a

programatorilor, [i simplific\

programarea pentru procesarea

paralel\. Programele scrise cu

tehnologia CUDA care ruleaz\ pe Tesla

sunt capabile s\ proceseze mii de

fluxuri simultan, oferind o cantitate

mare de date ce permit GPU-ului s\

rezolve rapid probleme de procesare

complicate. Mediul de dezvoltare

NVIDIA CUDA este compatibil cu

sistemele de operare Linux [i Microsoft

Windows XP. 

www.nvidia.com

Cercet\torii din `ntreaga lume au acum la `ndemân\ un instrument accesibil [i foarte

puternic pentru rezolvarea celor mai complexe modele de simulare.

Tesla - solu]ia de acas\ pentru
simul\ri complexe
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Harddisk-ul cu laser

IT express

Unit\]ile de stocare magnetice, `n ciuda faptului

c\ au p\r]i mecanice `n mi[care, lucru de

neconceput `ntr-o er\ a electronicii nanometrice,

[i-au dovedit fiabilitatea de-a lungul timpului.

Metodele de stocare a datelor considerate pân\ de

curând imposibil de pus `n practic\ tind s\ devin\

viabile, apari]ia drive-urilor solid state fiind doar

primul pas. De regul\, tehnologiile perfec]ionate

`n timp prin cercetare [i experimente sunt greu de

dep\[it din punctul de vedere al fiabilit\]ii.

Inova]ia `[i face greu apari]ia `ntr-un sistem de

fabrica]ie aproape perfect `n care s-au investit

sume uria[e. 

Pentru a evolua, sistemele de calcul au nevoie

de o vitez\ mai mare de transfer al datelor, pe

care unit\]ile de stocare actuale nu o pot oferi.

Cercet\torii de la Radboud University Nijmegen din

Olanda au descoperit o nou\ metod\ de scriere a

datelor pe un harddisk. Ace[tia au experimentat `n

laborator o metod\ de polarizare a unui disc

magnetic cu ajutorul laserului. Viteza de scriere a

datelor a fost crescut\ substan]ial, intervalul de

transfer al datelor fiind de numai 40 de

femtosecunde, de 100 de ori mai mare decât cea a

unui harddisk obi[nuit. Amprenta razei laser este

de cinci microni, mult mai mare decât cea produs\

de sistemele actuale, dar unul dintre co-

inventatorii acestei tehnologii, Daniel Stanciu, a

declarat c\ se `ncearc\ reducerea acesteia pân\ la

10 nanometri. Fizicianul Julius Hohlfeld de la

Seagate Research din Pittsburgh, Pennsylvania,

apreciaz\ munca cercet\torilor: "Foarte mul]i

cercet\tori au `ncercat s\ polarizeze o raz\ laser [i

s\ scrie date pe un suport, dar to]i au dat gre[

datorit\ aliajului magnetic utilizat. Discul

conceput de echipa lui Daniel Stanciu, fabricat din

gadoliniu, fier [i cobalt, este un real succes". Din

punct de vedere teoretic, un drive solid state are

o serie de avantaje `n fa]a clasicului harddisk, cum

ar fi timpul de acces [i consumul redus, `ns\

fiabilitatea [i pre]ul pl\tit pe megabyte vor

determina `n mare m\sur\ adoptarea pe scar\

larg\ a respectivei tehnologii. Claudiu Daniel

Stanciu s-a n\scut `n anul 1979 `n Pite[ti, a absolvit

Universitatea de Vest din Timi[oara [i este autorul

mai multor lucr\ri [tiin]ifice apreciate pe plan

interna]ional.

O solu]ie pentru viitoarele harddisk-uri

Harddisk-ul cu laser - inven]ia unui
român
O `mbinare reu[it\ `ntre propriet\]ile magnetice [i raza laser poate s\-i aduc\ harddisk-ului

un plus de vitez\ `n transmiterea datelor.
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Una din problemele comune pentru dispozitivele

electronice portabile este autonomia. Produc\torii

de baterii [i acumulatori `ncearc\ `n continuu s\

`mbun\t\]easc\ eficien]a metodelor conve]ionale de

`nmagazinare a energiei electrice. Pe de alt\ parte

metodele neconven]ionale precum celulele cu

combustibil nu sunt `nc\ disponibile publicului larg.

Departamentul de Circuite Integrate al

Institutului Fraunhofer `mpreun\ cu departamentul

de Tehnici pentru M\sur\tori Fizice [i departamentul

de Ingineria Materialelor au pus la punct o

modalitate de a alimenta circuite electronice

folosind energia electric\ produs\ de c\ldura

corpului uman. Metoda aceasta are la baz\ principiul

generatoarelor termoelectrice care folosesc efectul

Peltier-Seebeck de transformare a diferen]ei de

temperatur\ `n curent electric. Aceste efect a fost

`ns\ aplicat pentru semiconductoare de mici

dimensiuni.

Descoperit accidental `n 1821 de fizicianul

Thomas Johann Seebeck, efectul cu acela[i nume se

traduce prin existen]a unei diferen]e de poten]ial

`ntre capetele unei bare metalice atunci când `ntre

ele exist\ o anumit\ diferen]\ de temperatur\.

Efectul Peltier este inversul efectului Seebeck.

Astfel, la trecerea unui curent prin doi

semiconductori diferi]i (tip n [i tip p) lega]i prin

jonc]iuni Peltier, se ob]ine o diferen]a de

temperatur\. O aplica]ie actual\ din industria IT

este un tip special de cooler pentru procesoare.

Principiul generatoarelor termoelectrice este

eficient atunci când diferen]a de temperatur\ este

de câteva zeci de grade. Diferen]a dintre corpul

uman [i mediul `nconjur\tor este de doar câteva

grade, ceea ce duce la ob]inerea unui curent foarte

mic. Majoritatea componentelor electronice

optimizate au nevoie de 1-2 vol]i pentru a func]iona.

Curentul produs de dispozitivul experimental de la

Institutul Fraunhofer este de doar 200 milivol]i. Din

aceast\ cauz\, cercet\torii au fost nevoi]i s\

combine componente electronice `ntr-o manier\

complet diferit\ pentru a ob]ine circuite care s\

opereze la acest voltaj. Avantajul cel mai important

este faptul c\ sursa exclusiv\ de energie folosit\

este c\ldura corpului uman. 

Cercet\torii s-au ar\tat optimi[ti `n leg\tur\ cu

aplica]iile viitoare ale acestei tehnologii, `n mod

special `n domeniul IT. ~n practic\, vor trece mai

mul]i ani pân\ când vom putea vedea aparate

electronice care func]ioneaz\ din simplul motiv c\

sunt ]inute `n mân\. 

Un proiect derulat `n colaborare de mai multe departamente ale Institutului Fraunhofer din

Erlagen a avut ca rezultat un dispozitiv care trasform\ c\ldura corpului `n energie electric\.

Electricitate generat\ de corpul uman
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REPORTAJ ~N ROMÂNIA
Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

Culoare pentru
fiecare
HP reinventeaz\ [i extinde portofoliul de

consumabile, pentru a le oferi clien]ilor o

gam\ variat\ de op]iuni, valoare ad\ugat\

[i un proces de cump\rare simplificat. HP

va furniza o varietate mai mare de

cartu[e de imprimare, la pre]uri noi [i cu

un nou sistem de ambalare codificat dup\

culori, pentru a fi mai u[or de recunoscut

de c\tre clien]i. Cercet\rile detaliate HP

asupra cerin]elor consumatorilor au

relevat faptul c\ atunci când vine vorba

despre necesit\]ile de imprimare „o

singur\ op]iune nu este suficient\”.

Dorind s\ vin\ `n `ntâmpinarea nevoilor

clien]ilor s\i, HP anun]\ noua gam\ de

consumabile originale: Cartu[ele de

imprimare HP Standard - Clien]ii care

imprim\ documente scurte, ocazional,

sunt interesa]i `n special de un pre] mic

de achizi]ie. Ei pot achizi]iona acum

cartu[ele de cerneal\ HP standard, ce

con]in cerneal\ HP Vivera pentru

imprim\ri de calitate, la un cost extrem

de avantajos (`ncepând de la 45.9RON).

Cartu[ele de imprimare HP Value -

Utilizatorii care imprim\ frecvent, `n

volume mari [i care nu sunt preocupa]i

neap\rat de un pre] de achizi]ie sc\zut al

cartu[ului, ci mai degrab\ de costul

sc\zut per pagina imprimat\ pot

achizi]iona acum cartu[ele de cerneal\ HP

de volum, ce con]in cerneal\ HP Vivera, a

c\ror utilizare le va aduce o economie de

pân\ la 55%. Cartu[ele de cerneal\ HP

speciale - Avantajele noilor tehnologii

din cartu[ele de cerneal\ HP speciale

cresc performan]ele imprimantelor,

oferind rezultate peste a[tept\ri celor cu

nevoi speciale de imprimare, cum ar fi

imprimarea foto de volum sau proiectele

speciale. De exemplu, cartu[ele de

cerneal\ foto cu 6 sau 8 culori sunt

ideale pentru imprim\ri de fotografii,

având o palet\ de culori foarte larg\,

mult mai bogat\, ce poate reda realist

nuan]ele pielii, precum [i toat\ gama

nuan]elor de gri.

Euro 200 `n
Media Galaxy
Orice sistem IT format din

calculator [i monitor

comercializat `n re]eaua Media

Galaxy poate fi achizi]ionat pe

baza cuponului de 200 de euro,

diferen]a de pre] putând fi

e[alonat\ `n rate lunare printr-un

serviciu special de creditare

oferit de Media Galaxy –

Crediflex. Acesta ofer\ o dobând\

de 16.9% pe an, comision de

8.9%, DAE 23.04%. Perioada

maxim\ de rambursare este de 60

de luni. Serviciul de creditare

Crediflex este disponibil `n toate

magazinele Media Galaxy [i are

avantajul aprob\rii rapide [i

pl\]ii ratelor `n magazin sau la

oficiile po[tale. ~n magazinele

Media Galaxy, beneficiarii

programului Euro 200 [i nu numai

pot g\si o gam\ variat\ de

sisteme IT, cu configura]ii

dedicate la pre]uri accesibile.

Sistemele au la baz\ componente

de ultim\ genera]ie [i sunt

asamblate la standarde europene

de calitate. ~n acest moment, la

Media Galaxy sunt disponibile `n

oferta promo]ional\ mai multe

pachete speciale formate din

sistem desktop, monitor,

tastatur\, mouse, plus accesorii

[i periferice, `n func]ie de

destina]ia de utilizare. Pe

`ntreaga perioad\ de desf\[urare

a programului, Media Galaxy va

continua s\ ofere pachete

speciale dedicate elevilor [i

studen]ilor. 

IBM a prezentat `n România beneficiile
oferite companiilor de c\tre SOA 
IBM a organizat evenimentul "IBM SOA Day

in Romania", cu scopul de a prezenta

modalit\]ile prin care Service Oriented

Arhitecture (SOA) face posibile inova]ia [i

dezvoltarea, furnizând beneficiile reale,

atât pe termen scurt, cât mai ales pe

termen lung companiilor. Cu aceast\

ocazie, exper]ii IBM au demonstrat c\ SOA

este o strategie real\ de afaceri, c\ din ce

`n ce mai multe companii de toate

dimensiunile adopt\ o strategie SOA,

ob]inând beneficii considerabile `n afaceri;

s-au prezentat tendin]ele pie]ei, cerin]ele

pe care clien]ii le adreseaz\ companiei

IBM, cele mai bune practici SOA care ajut\

o organiza]ie s\ devin\ mai flexibil\,

precum [i modul prin care s\ sus]in\

optimizarea, schimbarea [i derularea mai

rapid\ [i mai eficient\ a proceselor de

afaceri. SOA este un mod de a privi o

afacere. Orice afacere este format\ dintr-o

serie de servicii interconectate, dintr-o

serie de sarcini umane sau tehnologice

repetabile. Privind lucrurile `n acest fel [i

reutilizând resursele tehnologice existente

`ntr-o companie, schimbând doar modul `n

care interac]ioneaz\ acestea, eficien]a

companiei cre[te. 
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R.B.: Cum a reac]ionat Tornado la cre[terea pie]ei

de networking din România?

J.C.: Ne-am orientat pe `ncheierea de noi alian]e

strategice [i extinderea portofoliului de produse.

Recent am semnat un parteneriat strategic cu Cisco

[i Linksys, atfel `ncât, `n acest moment, avem cel

mai complet portofoliu, branduri de referin]\ cum ar

fi: Nortel, Allied Telesis, Netgear, Proxim, Reichle

de-Massari, HP, Brand – Rex, la care se adaug\ [i

brandul propriu, QUBS. Tornado are tradi]ie `n acest

domeniu. Suntem unul dintre cei mai experimenta]i

furnizori de produse [i solu]ii de networking de pe

pia]a româneasc\, printre primele companii care au

pus la dispozi]ia clien]ilor s\i game de produse

specifice [i servicii complete. ~n ultimii ani, am

dezvoltat [i un departament de vânz\ri, care are ca

principal obiectiv promovarea solu]iilor. Clien]ii

no[tri au acces direct la cele mai complete [i

avantajoase solu]ii [i servicii de proiectare,

instalare, instruire [i consultan]\ `n domeniul

re]elelor de comunica]ii. Putem s\ sus]inem

`mpreun\ cu partenerii no[tri proiecte complexe, la

nivel na]ional. Totodat\, suntem printre pu]inele

companii care ofer\ clien]ilor programe de instruire

profesionale, prin Centrul de training SENTRIQ, unde

desf\[ur\m periodic cursuri de specializare [i

certificare. 

R.B.: Care este gama de solu]ii pentru re]ele pe

care le ofer\ Tornado?

J.C.: Tornado ofer\ solu]ii particularizate de

conectivitate pentru toate tipurile de clien]i [i

pentru fiecare buget: solu]ii de cablare structurat\,

solu]ii networking, wireless [i wired [i solu]ii

convergente de date, video [i voce. Oferta noastr\

cuprinde solu]ii de cablare structurat\, de la Brand

Rex [i Reichle de-Massari pentru birouri, cartiere

reziden]iale sau firme de telecomunica]ii, dar [i

solu]ii cu un raport excelent calitate-pre], ce le fac

accesibile re]elelor de cartier sau firmelor mici [i

mijlocii (produsele de echipamente pasive Qubs

`nscriindu-se clar `n aceast\ clas\). Solu]iile de

cablare nu se pot finaliza f\r\ rack-urile Qubs care

sunt instalate cu succes `n multe data-centere din

România (din estim\rile noastre acestea acoper\

peste 15% din pia]a de cabinete de re]ea). Odat\ cu

semnarea parteneriatelor cu Cisco [i Linksys,

Tornado va acoperi `ntreaga gam\ de echipamente

active, de la solu]iilor enterprise cu densitate mare

de porturi [i band\ larg\ de transmisie cât [i micilor

re]ele wireless din casele noastre;  furnizorii actuali,

Allied Telesis, Qubs, HP sau Nortel se `ntrep\trund

cu noile solu]ii din portofoliul Tornado, oferindu-ne

posibilitatea s\ avem o pozi]ie de lider `n pia]a

echipamentelor de re]ea. 

R.B.: Care sunt consecin]ele parteneriatului

strategic `ncheiat cu Cisco Systems?

J.C.: Parteneriatul cu Cisco ne consolideaz\ pozi]ia

num\rul 1 `n ceea ce prive[te distribu]ia de

echipamente de networking. Ne vom putea adresa

unei game extrem de vaste de clien]i, de la

segmentul de pia]\ reprezentat de firme mici [i

mijlocii, la organiza]iile mari, companii din domeniul

produc]iei, comer]ului sau telecomunica]iilor, din

domeniul financiar-bancar, sectorul guvernamental [i

al administra]iei locale.

R.B.: Linksys este un nume important pe pia]a de

networking. Ce produse purtând acest nume vor fi

disponibile prin intermediul Tornado Sistems [i ce

a determinat introducerea lor `n ofert\?

J.C.: ~n România, Linksys este sinonim cu wireless –

solu]ii f\r\ fir. Oferta sa include produse wireless cu

caracteristici de top, la pre]uri excelente. Odat\ cu

preluarea Linksys de c\tre Cisco, acest furnizor [i-a

diversificat gama, oferind solu]ii complete adresate

pie]ei SMB (Small and Medium Business). Linksys are

o gam\ complet\ de telefoane IP, inclusiv solu]ii de

telefonie IP cu 4 pân\ la 16 interioare, solu]ii care

se integreaz\ cu noul trend de Internet telephony

(solu]ii de IP phone integrate cu Skype sau Yahoo

Messenger). De asemenea, Linksys [i-a completat

oferta cu toate produsele de re]ea de la mici switch-

uri de apartament pân\ la solu]ii complete pentru

firme cu pân\ la 200 computere, fiind capabil s\

utileze complet cu echipamente active [i telefonie

firmele mici [i medii; Tornado va oferi toat\ gama

de produse Linksys.

R.B.: Care sunt perspectivele pentru viitor ale

Tornado legate de pia]a de networking? 

J.C.: Am creat toate premisele pentru a ne

consolida pozi]ia ca furnizor major de solu]ii pe

pia]a de networking. Avem resursele, puterea

financiar\ [i logistica s\ realiz\m acest obiectiv. ~n

continuare, credem c\ este important s\ cre[tem

expertiza [i competen]ele partenerilor, astfel `ncât

ace[tia s\ poat\ transforma caracteristicile [i

performan]ele tehnice ale echipamentelor `n

avantaje imediate [i concrete pentru utilizatori. 

R.B.: Firma a cunoscut o dezvoltare spectaculoas\

`n ultima perioad\, stimulat\ [i de cre[terea pie]ei

de profil din România. O considera]i drept o

extindere pe plan regional oportun\ la acest

moment?

J.C.: Tornado a `nceput expasiunea pe plan regional

`n 1999, prin deschiderea unei filiale `n Bulgaria, la

Sofia. Obiectivul nostru `n acest moment este s\ ne

major\m cota de pia]\ atât `n România, cât [i `n

Bulgaria. Deocamdat\ planurile noastre de

dezvoltare nu vizeaz\ extinderea pe alte pie]e, dar

nu excludem aceast\ posibilitate `n viitor. ~n Bulgaria

avem rela]ii de parteneriat cu peste 1000 de

reselleri [i reprezent\m unul dintre cele mai

renumite branduri la nivel interna]ional. Este o pia]\

care ofer\ `n continuare multiple oportunit\]i pentru

un distribuitor de talia Tornado. Ne vom concentra

pe extinderea portofoliului de produse [i a re]elei de

parteneri.

R.B.: Gama de produse comercializate de Tornado

este `n continu\ extindere. Ce noi produse pl\nui]i

s\ introduce]i `n portofoliu? Ne putem a[tepta la

introducerea unui num\r mai mare de produse

brand propriu, gen Kinetix sau Qubs?

J.C.: ~ntr-adev\r, portofoliul nostru de branduri [i

produse distribuite se afl\ `ntr-o permanent\

dezvoltare. De altfel, Tornado are cea mai vast\

ofert\ cu care acceseaz\ o gam\ foarte variat\ de

clien]i, de la utilizatori casnici [i firme mici,

mijlocii, pân\ la corpora]ii, companii din domeniul

financiar-bancar [i al administra]iei publice.

Momentan, ne concentr\m pe dezvoltarea

portofoliului de networking. Accentul va fi pus pe

promovarea solu]iilor pentru segmentul IMM, f\r\ a

neglija `ns\ alte categorii de clien]i. Pe lâng\

solu]iile clasice de switching [i rountig, ne vom

axa pe promovarea solu]iilor wireless, solu]iilor de

comunica]ie integrat\ (voce, date, telefonie IP) [i

solu]iilor de securitate. Totodat\, dezvolt\m gama

de produse din categoria multimedia

entertainment [i photo-video. Anul acesta am

`ncheiat un parteneriat cu Kodak [i am extins

portofoliul de produse Canon, comercializând `n

acest moment [i gama de echipamente foto

profesionale DSLR. 

De asemenea, continu\m investi]ia `n

dezvoltarea gamei [i cre[terea notoriet\]ii

brandurilor proprii, QUBS [i Kinetix. Recent am

lansat un MP3 player [i un MP4 player Kinetix, iar `n

curând vom aduce pe pia]\ LCD-uri sub acela[i

brand. ~n ceea ce prive[te QUBS, deja am adus noi

produse destinate pie]ei SOHO [i lans\m altele `n

toamn\. QUBS cuprinde `n prezent o gam\ complet\

de echipamente pasive [i active pe care o distribuim

printr-o re]ea extins\ de parteneri. 

Parteneriatul cu Cisco consolideaz\ pozi]ia num\rul
unu `n distribu]ia de echipamente de networking

John Cu[a

Director Executiv

Tornado Sistems

Radu Bozga `n dialog cu Tornado Sistems despre re]elistic\, parteneriatele recente [i planurile de viitor

Interviu
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R.B.: Care au fost principalii factori care au

determinat GIGABYTE s\ foloseasc\, pentru pl\cile

de baz\, condensatori solizi?

T.L.: ~n compania GIGABYTE exista un proces

continuu de inovare a tehnologiilor noi, astfel `ncât

s\ le putem oferi clien]ilor nostri produse de `nalt\

calitate [i performan]\.

Noile tehnologii, cum ar fi condensatorii solizi

fabrica]i `n Japonia, MOSFET-urile Low RDS(on) [i

bobinele cu miez de ferit\ au ca rezultat o durat\ de

via]\ crescut\, un consum de energie sc\zut [i

temperaturi de lucru mai joase pentru pl\cile

noastre de baz\.   

R.B.: Motivul pentru care a]i terminat parteneriatul

cu ASUS r\mâne necunoscut. Cum comenta]i acest

aspect? Crede]i c\ imaginea GIGABYTE a fost

afectat\?

T.L.: Sunt trei motive ce trebuie explicate `n leg\tur\

cu `ncetarea parteneriatului cu ASUS. Mai `ntâi,

factorii externi: teama din partea clien]ilor,

furnizorilor [i comercian]ilor c\ ASUS ar fi avut o

influen]\ direct\ asupra strategiilor departamentelor

de Cercetare-Dezvoltare [i Marketing ale GIGABYTE.

De asemenea s-a crezut, `n mod eronat, c\ acest

joint venture ar fi, de fapt, o uniune `ntre ASUS [i

GIGABYTE, care ar fi putut afecta independen]a [i

dezvoltarea pe termen lung ale GIGABYTE [i ale

brand-ului GIGABYTE. Toate acestea au dus la o re-

evaluare a joint venture-ului `ntre cele dou\

companii. Apoi, urmeaz\ factorii interni: `n rândul

angaja]ilor GIGABYTE a existat temerea c\

dezvoltarea produselor [i branding-ul vor fi

controlate de ASUS. Al]ii au fost preocupa]i de faptul

c\ spiritul inovativ – care a stat la baza succesului

GIGABYTE pe pia]\ – s-ar putea pierde prin noul joint

venture. ~n plus, unii angaja]i ai GIGABYTE s-au

ar\tat `ngrijora]i de posibilitatea ca GIGABYTE

UNITED s\ devin\ o ramur\ a ASUS, ceea ce le-ar fi

afectat pozi]ia curent\ `n companie.

{i, `n ultimul rând, confuzie pe pia]\:

ne`n]elegerea naturii joint venture-ului de c\tre

institu]ii de investi]ii [i de c\tre media au creat o

influen]\ negativ\ `n pia]a de profil. Pentru a nu

cre[te instabilitatea din pia]\, GIGABYTE [i ASUS au

decis s\ renun]e la acest joint venture.

Nu credem c\ imaginea GIGABYTE va fi afectat\,

deoarece dorin]a de a oferi clien]ilor no[tri produse

de `nalt\ calitate [i performan]\ nu se va schimba

niciodat\.

R.B.: Dup\ terminarea parteneriatului cu ASUS au

existat zvonuri c\ GIGABYTE se gânde[te la un

parteneriat cu Foxconn. A fost adev\rat?

T.L: Nu. GIGABYTE nu se gânde[te la un parteneriat

cu Foxconn, având `n vedere diferen]ele `n modul de

a face afaceri. 

R.B.: F\r\ `ndoial\, GIGABYTE a câ[tigat `ncrederea

clien]ilor datorit\ calit\]ii produselor sale. Cum

ve]i reu[i s\ men]ine]i aceast\ calitate acum, când

concuren]a devine tot mai puternic\?

T.L.: GIGABYTE este primul produc\tor ce a folosit

condensatori solizi la `ntreaga gam\ de produse. De

la Ultra Durable la Ultra Durable II, de la Silent Pipe

[i Screen cooling la Silent Pipe III, primim constant

feedback pozitiv de la clien]i.

Acum, [i al]i competitori folosesc componente

similare pentru produsele lor, ceea ce `nseamn\ c\

to]i recunosc ideile [i inova]iile aduse de tehnologiile

GIGABYTE pentru pl\ci de baz\ [i pl\ci video. Dar

GIGABYTE nu se va opri niciodat\, ne vom ]ine

promisiunea de a crea cele mai fiabile, performante

[i bogate `n op]iuni produse de pe pia]\.

R.B.: Este binecunoscut faptul c\ GIGABYTE are o

gam\ larg\ de produse, dar nu toate sunt

promovate `n mod egal. Ave]i `n plan schimb\ri `n

acest sens?

T.L.: Ca reprezentant al GIGABYTE UNITED axat pe

pl\ci de baz\ [i pl\ci video, v\ pot spune c\

GIGABYTE va continua s\ fie lider pe pia]\. Vom oferi

`n continuare tehnologii inovatoare, la timpul

potrivit, care se vor reg\si `n produse performante,

pentru a r\spunde nevoilor pie]ei.

Cu privire la celelalte game de produse –

notebook, smartphone etc – cred c\ fiecare divizie

are propriul plan [i propria strategie pentru a-[i

extinde afacerile [i cred c\ România va fi o pia]\

foarte bun\ pentru fiecare dintre aceste divizii, `n

viitorul apropiat.

R.B.: Care crede]i c\ sunt principalii competitori ai

GIGABYTE `n segmentul de pl\ci de baza [i pl\ci

video? Crede]i c\ Foxconn reprezint\ o amenin]are

pentru GIGABYTE `n acest segment?

T.L.: GIGABYTE este `n permanen]\ `n topul

tehnologiilor, producând pl\ci de baz\ [i pl\ci video

de cea mai bun\ calitate. Cel mai important

competitor al nostru `n acest domeniu este AsusTek. 

Pentru a doua parte a `ntreb\rii: a[ spune c\

Foxconn este o companie cu poten]ial, dar GIGABYTE

urm\re[te cu mare aten]ie fiecare pas f\cut de

concuren]\ [i `[i men]ine pozi]ia de lider `n industrie.  

R.B.: GIGABYTE este unul dintre produc\torii de

pl\ci video care folose[te atât chip-uri NVIDIA, cât

[i ATI. De ce a]i ales s\ lucra]i cu ambele companii?

T.L.: ~n primul rând, GIGABYTE are o rela]ie de lung\

durat\ cu NVIDIA [i ATI deopotriv\, care a func]ionat

foarte bine de-a lungul timpului. ~n al doilea rând,

GIGABYTE are suficiente resurse pentru a lucra cu

ambele companii. ~n al treilea rând, atât NVIDIA, cât

[i ATI, au pachete proprii de tehnologii care sunt

atractive pentru diferi]i clien]i. ~n al patrulea rând,

GIGABYTE este o companie ce proiecteaz\ [i ofer\

cele mai noi, mai bune [i mai complete game de

produse de pe pia]\. Chiar dac\ este vorba de noua

serie Radeon HD 2000 sau de seriile NVIDIA

8800/8600/8400, GIGABYTE le lanseaz\ la timp [i

conduce `n pia]\, având feedback-uri pozitive.      

R.B.: Câ]iva produc\tori au lansat placi video

Radeon HD 2000 pentru AGP. Va gândi]i s\

proceda]i la fel?

T.L.: Cererea de pl\ci video pe AGP scade. Cu toate

acestea, pia]a de upgrade `nc\ are nevoie de ele.

De aceea, GIGABYTE `nc\ ofer\ solu]ii AGP cum ar fi

N76256D pentru zona de mijloc-top, N66256DP2,

R925128DE, N52128DS pentru entry level [i

mainstream. Deocamdat\ `ns\ nu avem `n plan s\

lans\m o plac\ video AGP cu Radeon HD 2000.

R.B.: Dup\ renun]area la parteneriatul cu ASUS, am

observat un interes crescut pentru GIGABYTE pe

pia]a româneasc\. Care sunt planurile voastre de

viitor pentru aceast\ pia]\?

T.L.: Nu a[ lega interesul crescut pentru GIGABYTE `n

România de AsusTek. Motivul pentru care produsele

noastre atrag aten]ia [i interesul pe pia]\ este

calitatea pe care o oferim permanent, recunoscut\

de clien]i [i chiar de competitori. Exceptând produsul

`n sine, ne vom axa [i pe service [i marketing.

Obiectivul nostru nu vor fi doar distribuitorii, ci ne

vom orienta [i spre reselleri [i utilizatorii finali.    

R.B.: Problemele pe care le-au avut pl\cile de baz\

GIGABYTE `n trecut au creat dubii `n rândul unor

utilizatori. Cum a]i comenta actuala imagine a

companiei pe pia]\?

T.L.: Problemele la care v\ referi]i dvs. cred c\ sunt

comune tuturor produc\torilor. Am identificat c\, `n

cea mai mare parte, acestea erau cauzate de

condensatorii electrolitici; tocmai de aceea am decis

introducerea tehnologiilor bazate pe condensatori

solizi. ~ncepând cu 2006, GIGABYTE a lansat Ultra

Durable I. Apoi am lansat Ultra Durable II cu

componente avansate.

Noile tehnologii, cum ar fi condensatorii solizi fabrica]i
`n Japonia, au ca rezultat o durat\ de via]\ crescut\

Tony Liao

Purt\tor de cuvânt

Gigabyte United

Radu Bozga `n dialog cu Gigabyte United despre parteneriatul cu Asus [i viitorul companiei

Interviu

IT express
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EPOS Technologies

IT express

Tehnotrend

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Alternativa unei [edin]e de acupunctur\

este acum la `ndemâna fiec\ruia. Prietenii

no[tri din est, c\rora le dator\m pre]urile mici

ale produselor actuale, au `mbinat tradi]ia

veche de 2000 de ani a tratamentului prin

acupunctur\ cu cele mai noi dispozitive

electronice. Acu-Point Pen simuleaz\

tratamentul tradi]ional chinezesc, stimuleaz\

nervii [i asigur\ o mai bun\ circula]ie a

sângelului. Ecranul LCD ofer\ informa]iile

necesare tratamentului [i modului de realizare

a acestuia. Dimensiunile sunt reduse, comenzile

intuitive, iar durerea, spun cunosc\torii, ar fi

suportabil\. Efectul Placebo poate fi

experimentat pe propria piele cu costuri

minime, Acu-Point Pen necesitând numai dou\

baterii AAA. Pre]ul dispozitivului este o nimica

toat\ dac\ `l raport\m la tarifele practicate de

saloanele de profil, Acu-Point Pen

comercializându-se la pre]ul de 99 de dolari.

CD/DVD Disc Repair Pro

Discurile optice se zgârie

foarte u[or mai ales dac\ nu

sunt p\strate `n condi]ii

corespunz\toare, iar

recuperarea datelor stocate pe

un astfel de disc se poate

dovedi uneori imposibil\.

CD/DVD Disc Repair Pro poate

reface suprafa]a discurilor

zgâriate, 99% din zgârieturi

disp\rând pur [i simplu, asta

dac\ d\m crezare pliantelor de

prezentare. Pentru

recondi]ionarea unui disc

important, cum ar fi o licen]\

Windows, se introduce discul

`mpreun\ cu trei pic\turi din

solu]ia livrat\ `n pachet [i se

selecteaz\ programul adecvat.

~ntreaga opera]iune dureaz\

doar dou\ minute, iar

recipientul cu solu]ie este

suficient pentru 150 de cicluri

de recondi]ionare. CD/DVD Disc

Repair Pro se comercializeaz\

prin intermediul magazinelor

virtuale la pre]ul de 40 de

euro.

Acu-Point Pen

EPOS Technologies va lansa

spre sfâr[itul anului `n curs

un pix care se poate dovedi

foarte util elevilor [i

studen]ilor. Nu scrie temele de

unul singur, dac\ la asta v-a]i

gândit `ntr-o prim\ faz\, dar v\

poate ajuta nesperat de mult `n

activitatea de zi cu zi. Sistemul

este format din dou\

componente: pixul `n sine, care

con]ine un emi]\tor, [i sistemul

receptor `n form\ de flash

pen. Memoria intern\ este

suficient de `nc\p\toare

pentru a `nmagazina sute de

pagini dictate de profesorii

plictisiti. Pixul transform\

textul scris `n mod

normal pe hârtie `n

con]inut digital.

Cursurile, temele sau

testele pot fi

transferate sub form\

de text sau schi]e `n

memoria flash

`ncorporat\ [i

editate ulterior.

Flash pen-ul

poate stoca

orice tip de

fi[ier [i

salveaz\ `n timp real

informa]iile scrise pe hârtie.

Pasta se `nlocuie[te `n acela[i

mod `n care se procedeaz\ cu

un pix normal, iar mi[carea

minusculei bile din vârful

acesteia este sesizat\ printr-un

sistem acustic. Digital pen se

va comercializa la pre]ul de 79

de dolari [i poate fi comandat

online.

TEHNOTREND
Pixul inteligentCum recuper\m

discurile
zgâriate

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

Cui îi este fric\ de ace?
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012-019_IT express.qxd  25.08.2007  15:21  Page 18



012-019_IT express.qxd  25.08.2007  15:19  Page 19



022

026

028

042

056

058

072

septembrie 200720

Lenovo 
love[te din nou

Radu Bozga radu.bozga@xtrempc.ro

Dup\ ce `n 2005 a preluat divizia de PC-uri IBM,

Lenovo vrea acum s\ se impun\ `n Europa.

hardware

Start

hardware

De[i marii integratori de sisteme precum Dell sau

HP nu se bucur\ `n România de un succes prea

mare, pe plan mondial pia]a PC-urilor este `n

continu\ cre[tere. Dup\ detronarea Dell de pe

pozi]ia de lider, cota de]inut\ de HP a continuat

s\ creasc\, devenind compania cu cea mai rapid\

evolu]ie de pe pia]a PC-urilor. Conform

statisticilor, HP a `nregistrat o cre[tere a

num\rului de PC-uri livrate cu 19.3 procente.

Imaginea firmei st\ la baza succesului de

care se bucur\ un integrator de PC-uri, `ns\

acesta nu este singurul aspect care conteaz\.

Este foarte important ca oferta s\ acopere toate

cerin]ele pie]ei. Astfel, `nc\p\]ânarea celor de la

Dell de a nu folosi procesoare AMD `n sistemele

lor s-a dovedit a fi o mare gre[eal\, de care HP a

profitat. La scurt timp dup\ aceea, Dell a

`nceput s\ promoveze sistemele echipate cu

procesoare AMD, `ns\ s-a dovedit a fi prea târziu.

Evolu]ia pie]ei de PC-uri [i oportunitatea de

profit atrag `ns\ [i alte companii, lucru care

determin\ schimb\ri majore ale pie]ei. Cu ceva

timp `n urm\, Acer a anun]at c\ va achizi]iona

una din companiile care opereaz\ pe pia]a 

PC-urilor `n Europa. Cea mai plauzibil\ alegere

era Packard Bell, o companie cunoscut\, dar cu o

evolu]ie discutabil\. Cu toate acestea, John Hui,

proprietarul Packard Bell, sus]ine c\ nu au avut

loc negocieri `ntre compania sa [i Acer. Chiar

dac\ au existat `n continuare zvonuri c\ Lenovo

concureaz\ cu Acer pentru preluarea Packard

Bell, surse oficiale le-au infirmat. 

Dup\ o serie de zvonuri neconfirmate,

oficialii Lenovo au anun]at la `nceputul lunii

august c\ sunt `n tratative cu Packard Bell `n

vederea achizi]ion\rii companiei olandeze. Mai

mult, au afirmat c\ au ajuns la o `n]elegere

preliminar\ `n aceast\ privin]\. Dup\ preluarea

diviziei de PC-uri [i a seriei Think de la IBM,

aceast\ achizi]ie vine s\ sus]in\ inten]ia Lenovo

de a p\trunde pe pia]a retail de PC-uri. Aceast\

tranzac]ie este surprinz\toare chiar [i pentru

anali[ti deoarece are loc la numai doi ani dup\

tranzac]ia dintre IBM [i Lenovo. Conform

speciali[tilor, Lenovo va deveni rapid un

competitor puternic, mai ales c\ a anun]at [i

inten]ia de a deschide fabrici `n Europa.

La ora actual\, Lenovo este al [aselea

integrator de PC-uri de pe pia]a din Europa [i se

pare c\ profitul `nregistrat este destul de mic.

Packard Bell de]ine numai dou\ procente din

pia]a mondial\ de PC-uri, `ns\ pentru Lenovo

aceast\ achizi]ie reprezint\ o oportunitate

excelent\ de a-[i extinde afacerea `n Europa.

Dac\ tranzac]ia se va `ncheia cu succes, Lenovo

va putea s\ concureze cu integratori precum

Acer, Fujitsu Siemens sau Toshiba.

De[i oficialii Lenovo sunt foarte `ncrez\tori

`n finalizarea cu succes a achizi]iei, mai sunt

multe etape de parcurs. Cea mai evident\

problem\ este reprezentat\ de strategia de pia]\

diferit\ specific\ fiec\rei companii. ~n timp ce

Lenovo ofer\ aproximativ acelea[i produse peste

tot `n lume, Packard Bell `[i modific\ oferta `n

func]ie de cerin]ele fiec\rei pie]e pe care

activeaz\.

De[i marii integratori de sisteme pot p\rea

lipsi]i de importan]\ pentru pia]a IT din

România, ei au un rol important pe pia]a IT

mondial\. Companii precum Dell, HP sau Lenovo

reprezint\ cei mai mari clien]i ai unor

produc\tori ca Intel, AMD sau NVIDIA. Achizi]ia

Packard Bell ar fi o lovitur\ grea pentru Acer, cu

care Lenovo concureaz\ strâns pentru a-[i p\stra

pozi]ia a treia pe pia]a mondial\ de PC-uri. Dac\

`n momentul de fa]\ diferen]a dintre cotele de

pia]\ de]inute de cele dou\ companii este destul

de mic\, prin achizi]ionarea Packard Bell,

aceasta s-ar putea m\ri sim]itor. Mai mult, `n

timp, Lenovo ar putea deveni o amenin]are

pentru Dell [i poate chiar [i pentru HP. Pe de alt\

parte, dac\ tranzac]ia e[ueaz\, Acer, care [i-a

manifestat interesul pentru extinderea afacerii,

ar putea `ncepe tratativele cu Packard Bell [i

situa]ia poate lua o `ntors\tur\ nepl\cut\ pentru

Lenovo.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Conroe [i Allendale

Dual-core accesibil

DirectX10

35 de solu]ii grafice

Routere wireless

Re]eaua de acas\

Xonar vs X-Fi

Muzic\ sau jocuri?

Laborator

În fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locul unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket AM2:

CPU - Intel Core 2 QX6700/Athlon64 3800+

Memorie - 2x1024MB GeIL DDR2-800 4-4-4-12/2x512MB 

GeIL DDR2-800 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA -  Leadtek PX8800GTS TDH/ATI Radeon X1900XTX

Surs\ - Fortron Epsilon 600W

Pl\ci video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 QX6700

Plac\ de baz\ - MSI P35 Platinum

Memorie - 2x1024MB GeIL DDR2-800 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Surs\ - Fortron Epsilon 1010W

PLATFORMA DE TEST
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Ultima or\

hardware

INTEL

ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

Intel Corporation a lansat

dou\ noi modele de

procesoare quad-core Intel

Xeon, continuând seria

lans\rilor `n avans a

produselor quad-core pentru

segmentul enterprise. Noile

modele de procesoare Intel

Xeon includ o serie de

tehnologii avansate,

destinate regulariz\rii

procesului de virtualizare [i

`mbun\t\]irii eficien]ei

energetice. Proiectat pentru

serverele [i sta]iile de lucru

pe care ruleaz\ aplica]ii de

importan]\ capital\ pentru

func]ionarea

companiei,

procesorul

Intel Xeon

X5365 este

primul

procesor

quad-

core din

lume cu

o frecven]\ de 3GHz al

c\rui consum energetic se

`ncadreaz\ `n limita

standard de 120 de wa]i.

Modelul X5365

beneficiaz\ [i de un

front side bus de 1333MHz.

Prin intermediul modelului

Intel Xeon L5335, Intel ofer\

un procesor quad-core de

`nalt\ performan]\, pentru

serverele ce trebuie s\

utilizeze cu maximum de

eficien]\ spa]iul [i energia

disponibile. Procesorul

ruleaz\ la o frecven]\ de

2GHz, cu un FSB de

1333MHz [i un consum

energetic de 50W – adic\

doar 12.5 wa]i pentru

fiecare unitate de

procesare.

www.intel.com

SONY ERICSSON ADUCE ÎN

ROMÂNIA NOUL MODEL S500I

Sony Ericsson S500i este un telefon

slider 2.5G (GSM/GPRS/EDGE

850/900/1800/1900) de 14mm,

disponibil `n culorile Mysterious

Green sau Spring Yellow. S500i

dispune de o camer\ video cu

rezolu]ia de 2 megapixeli [i ecran

TFT cu diagonala de 2 inch capabil

s\ afi[eze 262.144 de culori.

Memoria intern\ a telefonului este

de 12MB, extensibil\ cu ajutorul

unui card de memorie Memory Stick

Micro.

www.sonyericsson.com

MULTIFUNCÞIONAL LASER DEDICAT

AFACERILOR MICI ªI MIJLOCII

Dell 1125 este un multifunc]ional

laser monocrom care poate tip\ri,

copia, scana [i trimite sau

recep]iona fax-uri. Imprimanta este

conceput\ pentru un volum lunar de

9000 pagini [i poate tip\ri cu o

vitez\ maxim\ de 21ppm la

rezolu]ia de 600dpi.

www.dell.com

INSCRIPTOR BLU-RAY 4X 

DE LA PIONEER

Pioneer a prezentat un nou

inscriptor Blu-Ray capabil s\ scrie

discuri BD-R cu viteza 4x.  BDR-

202 dispune de 4MB memorie

cache, se monteaz\ pe o

magistral\ Serial ATA [i este

disponibil `n magazinele din

Europa [i Statele Unite la un pre]

orientativ de 650 de dolari.

Unitatea optic\ poate citi [i scrie

discuri DVD-R/+R, DVD-RW/+RW,

DVD-R/+R (DL) [i CD-R/RW.

www.pioneerelectronics.com

2TB FLASH

Texas Memory Systems va lansa `n

urm\toarele luni unitatea RAMSAN-

500, care poate stoca nu mai pu]in

de 2TB cu ajutorul unor memorii

flash. Memoriile flash integrate au

un timp de laten]\ de numai

0.15ms, iar memoria RAM DDR2,

care `nsumeaz\ 64GB, func]ioneaz\

ca o memorie-tampon imens\.

Conform declara]iilor f\cute de

Woody Hutsell, vicepre[edinte al

Texas Memory Systems, pre]ul se va

situa `n jurul valorii de 200.000$ per

terabyte.

www.texmemsys.com

PE SCURT

AMD a re`mprosp\tat seria de pl\ci

video FireGL Vx600 cu noi modele care

ofer\ suport pentru DirectX 10 [i

OpenGL. Varianta de top, FireGL

V8650, dispune de 2GB memorie [i

320 de unit\]i de procesare

(unified shader

processors). Modelele

V5600 [i V6700

beneficiaz\ de 512MB

memorie, `n timp ce

modelul de baz\ V3600 integreaz\

numai 256MB. O plac\ video din

aceast\ gam\ este de trei ori mai

rapid\ `n randare

3D decât

modelele

din

genera]ia V5200

[i poate afi[a

rezolu]ii de

3840x2400 pixeli, conform

datelor furnizate de

produc\torul american. Toate

pl\cile video recent lansate de AMD

sunt compatibile cu sistemele de

operare Windows sau Linux [i sunt

disponibile pe pia]\ din luna

septembrie la pre]uri care pornesc de

la 299USD pentru modelul V3600 [i

ajung la suma de 999USD pentru FireGL

V7600. Modelele din seria V8000 se

comercializeaz\ la pre]ul 1.899USD

(varianta cu 1GB memorie) [i 2.799USD

(modelul cu 2GB memorie). 

www.amd.com

AMD

AMD re`mprosp\teaz\ seria 
FireGL VX600

APPLE

Apple lanseaz\ un nou computer desktop

mult mai sub]ire, sub acela[i brand

binecunoscut, iMac. Noul iMac este

construit `ntr-o carcas\ din aluminiu,

dispune de un ecran LCD cu diagonala

de 20 sau 24 de inch (`n func]ie de

variant\) [i are un pre] care porne[te de

la suma de 1.199USD. Apple a ales

pentru noua serie dou\ procesoare Intel

Core 2 Duo la frecven]a de 2 [i 2.4GHz [i

un Core 2 Extrem care func]ioneaz\ la

frecven]a de 2.8GHz. Ultimul update al

serie iMac a fost realizat `n septembrie

2006, când Apple a prezentat modelul

cu diagonala de 24 inch. ~n trimestrul

trei, Apple a vândut 634.000 de desktop-

uri `n valoare de 956 milioane de dolari.

~mpreun\ cu

noul

computer

iMac, Apple a

prezentat o

nou\

versiune a

software-ului

iLife '08,

pentru aplica]ii

multimedia. Pachetul con]ine acelea[i

aplica]ii: iPhoto, iMovie, iWeb [i  iDVD

incluse `n versiunea precedent\, dar are

ad\ugate noi func]ionalit\]i, cum ar fi

posibilitatea de a

organiza, filtra [i

c\uta fotografiile

dup\ anumite criterii

precum data sau

eticheta. iLife '08 va

fi livrat `mpreun\ cu

sistemele iMac,

software-ul separat

având un pre] de 80 de dolari.

www.apple.com

Apple lanseaz\ un nou iMac

Procesoare noi pentru servere

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

020-041_stiri.qxd  25.08.2007  13:41  Page 22



septembrie 2007 23

Ultima or\

hardware

CANON

Odat\ cu lansarea modelelor LV-7265 [i

LV-7260, proiectoarele multimedia

Canon cu rezolu]ia XGA (1024x768

pixeli) au atins un nou nivel de

accesibilitate. Concepute pentru a fi

folosite `n domeniul afacerilor, ambele

proiectoare sunt dotate cu lentile de

proiec]ie cu unghi larg [i zoom optic

de 1,6x pentru amplasarea lor f\r\

dificultate `n orice unghi al

biroului. Dotate cu tehnologia de

scanare progresiv\, cele dou\

proiectoare Canon elimin\

inconvenientul imaginilor

tremurate. Dac\ modelul LV-7260

dispune de o luminozitate de 2000 de

lumeni, cel de-al doilea proiector

recent lansat (LV-7265) se poate l\uda

cu o luminozitate de 2500 de lumeni.

LV-7260 dispune de func]ia Vertical

Keystone Correction pentru eliminarea

distorsiunii de trapez `n locurile unde

proiectorul nu

poate fi amplasat perpendicular cu

ecranul, `n timp ce modelul LV-7265

rezolv\ automat aceast\ problem\,

folosind un senzor de `nclinare integrat.

Nivelul de zgomot a fost substan]ial

redus, LV-7265 emite doar 30dBA `n

Quiet Mode, `n timp ce LV-7260 produce

doar 29dBa. Lentilele cu

unghi larg permit ca

imaginile mari s\ poat\

fi redate de la o distan]\

foarte mic\: pentru a

proiecta o imagine cu

diagonala de 254cm, LV-

7265 poate fi a[ezat la o

distan]\ de ecran de doar

2.8m, iar la modelul LV-7260

distan]a minim\ necesar\ este

de 2.9m.

www.canon.ro

Prezent\ri accesibile cu dou\ noi
proiectoare de birou Canon 

Firma elve]ian\ `[i continu\ seria de lans\ri cu un nou

produs destinat celebrului player Apple. Boxele Logitech

Pure-Fi Anywhere dispun de o portabilitate

avansat\: o carcas\ de protec]ie

`mbun\t\]it\

pentru

transportarea

boxelor, un

adaptor [i o

telecomand\

reconceput\.

Telecomanda

dispune de

asemenea de acces imediat la func]iile Shuffle [i Repeat,

f\când utilizarea iPod-ului mai u[oar\ decât navigarea prin

paginile meniului. Butoanele de Shuffle [i Repeat sunt

localizate de asemenea `n partea de sus a sistemului de

boxe. Telecomanda ofer\ acces la func]iile de baz\ cum ar

fi volumul, Înainte [i Înapoi, Pauz\, activate atât din

telecomand\, cât [i de la boxe. Sistemul integreaz\

difuzoare cu magne]i din neodim, cânt\re[te 726 grame [i

m\soar\ 9x33.5x4 cm. Parte

din programul Apple “Made

for iPod”, boxele sunt

disponibile `n dou\ variante

de culori: alb cu grile argintii

[i negru. Boxele Logitech

Pure-Fi Anywhere vor fi

disponibile `n Statele Unite [i

Europa `ncepând cu luna

septembrie. ~n Europa pre]ul

recomandat de c\tre produc\tor

este de 149.99 euro.

www.logitech.com

Logitech lanseaz\ Pure-Fi Anywhere 

BenQ a anun]at mouse-ul laser L300, ce prezint\ un set

complet de caracteristici avansate, incluzând senzorul laser

de nivel profesional, o rezolu]ie superioar\ de 1600DPI [i

butoane rapide pentru navigarea pe internet. L300

reprezint\ un vârf de serie, fiind potrivit nu numai

amatorilor de jocuri, ci [i profesioni[tilor ce `[i doresc

maxim\ productivitate. L300 nu necesit\ niciun software de

instalare, iar senzorul laser ofer\ o precizie deosebit\ [i

siguran]\ `n utilizarea pe aproape orice suprafa]\. Mouse-ul

este comercializat `ntr-un pachet care include `n plus fa]\

de adaptorul USB [i un adaptor pentru PS/2 pentru a putea

utiliza mouse-ul `mpreun\ cu calculatoare mai vechi. Noul

mouse BenQ L300 este compatibil cu majoritatea sistemelor

de operare Microsoft Windows [i va fi disponibil `n România

din aceast\ lun\ prin intermediul partenerilor.

www.benq.ro

BENQ PE SCURT
CANON LANSEAZÃ

MULTIFUNCÞIONALUL MF4270

Canon lanseaz\ un nou

multifunc]ional laser recomandat

atât pentru birou, cât [i pentru

acas\. MF4270 imprim\ fa]\-verso,

tip\re[te cu viteza de 21ppm la

rezolu]ia nativ\ (1200x600dpi) [i se

poate conecta la o re]ea de

calculatoare Ethernet prin

intermediul pl\cii de re]ea

integrate. Modelul MF4270 este

disponibil din luna septembrie la

pre]ul recomandat de 299USD.

www.canon.ro

COMMODORE REVINE

Commodore, o companie

considerat\ disp\rut\, revine pe

pia]a electronicelor cu un nou media

player. Gravel C200 dispune de un

ecran color OLED cu diagonala de

1.8 inch [i poate citi o gam\ larg\

de fi[iere audio/video. Playerele

sunt livrate `n diverse variante cu

512MB, 1 sau 2GB memorie intern\.

www.commodoregaming.com

GENIUS EYE 320 

Noua camer\ web de la Genius, Eye

320, reprezint\ cea mai compact\ [i

mai versatil\ solu]ie de webcam

pentru PC [i notebook. Principala

tr\s\tur\ este func]ia plug and go,

prin care nu este necesar\

instalarea niciunui soft `n prealabil.

Camera are un senzor CMOS ce

capteaz\ imagini video la rezolu]ia

de 640x480, p\strând calitatea [i

viteza real\.

www.geniusnet.com

NOI REPORTOFOANE OLYMPUS

Olympus a re`mprosp\tat linia sa de

reportofoane cu [ase noi modele.

WS-311M [i WS-321M dispun de

512MB, respectiv 1GB memorie

intern\, conectivitate USB 2.0 [i

ofer\ [ase niveluri de calitate a

sunetului. WS-110 (256MB) [i 

WS-210S (512MB) pot fi utilizate ca

drive-uri flash cu ecran LCD, iar 

VN-4100 (256MB ) [i VN-4100PC pot

fi activate vocal. Noile modele sunt

disponibile pe pia]\ din luna

septembrie.

www.olympus-europa.com

MOUSE CU BLUETOOTH

Mouse-ul V470 `ncorporeaz\ un

senzor optic [i dispune de

tehnologia Bluetooth 1.2. Bateria

are o via]\ de pân\ la patru luni, iar

gradul de `nc\rcare este semnalizat

de un indicator luminos. Mouse-ul va

fi disponibil `n culorile albastru [i

alb, `ncepând cu luna septembrie.

Pre]ul recomandat de c\tre

produc\tor este de 49.99 euro.

www.logitech.com

Un mouse fiabil cu butoane pentru internet

LOGITECH
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PE SCURT
PRIMUL CALCULATOR SHUTTLE CU

BLU-RAY

XPC G5 3201M este primul computer

fabricat de c\tre Shuttle `n

componen]a c\ruia intr\ un drive

Blu-ray. Capabilit\]ile multimedia HD

sunt sus]inute de procesoare Intel

din seria Core 2 de pân\ la 4GB

memorie RAM [i de o plac\ video

NVIDIA GeForce 8600GTS. XPC G5

3201M dispune de o plac\ de re]ea

gigabit [i de WLAN. Calculatorul este

comercializat `mpreun\ cu sistemul

de operare Windows Vista Home

Premium contra sumei de 1.419 euro

f\r\ TVA.

www.shuttle.eu

INTEL REDENUMEªTE

PROCESOARELE

Intel plãnuie[te s\ redenumeasc\

procesoarele sale `ncepând cu data

de 1 ianuarie 2008 pentru a nu mai

genera confuzie `n rândul clien]ilor

s\i. Denumirile bazate pe num\rul

de nuclee cum sunt: Core 2 Quad,

Core 2 Duo [i Core 2 Solo se vor

numi simplu Core 2. Procesoarele

Pentium D [i Pentium Dual-Core se

vor numi doar Pentium, iar Itanium 2

devine Itanium. ~nc\ nu se [tie clar

modalitatea `n care se va face

diferen]ierea `n func]ie de frecven]a

de func]ionare, num\rul de nuclee

sau dimensiunea memorie cache. De

asemenea, este posibil ca

procesoarele Penryn, bazate pe

tehnologia de 45nm, s\ fie lansate

pân\ la sfâr[itul anului.

www.intel.com

MIO VA LANSA SISTEMELE DE

NAVIGAÞIE C620/C620T

Mio va lansa sistemele de naviga]ie

GPS C620/C620t care vor utiliza

software-ul MioMap 2008 cu h\r]i

digitale 3D furnizate de TeleAtlas.

C620 [i C620t se deosebesc doar prin

func]ionalit\]ile software, ambele

beneficiaz\ de ecrane LCD

touchscreen cu diagonala de 4.3

inch, player multimedia [i o

interfa]\ grafic\ redesenat\.

www.mio-tech.com

AMPLIFICATOR CU L|MPI PENTRU

IPOD 

iTPA-220 este destinat unei clienteli

dispus\ s\ pl\teasc\ `n plus pentru

un sistem de amplificare de `nalt\

calitate conceput pentru iPod.

Amplificatorul `nglobeaz\ dou\ l\mpi

6N3 pentru un sunet mai "cald" decât

cel furnizat de un sistem cu

tranzistori. Puterea total\ este de

20W, iar sunetele sunt emise `n gama

de frecven]\ cuprins\ `ntre 40Hz [i

18KHz. iTPA-220 va fi lansat la

jum\tatea lunii septembrie [i va

avea un pre] de 299USD. 

www.diceelectronics.com

Camera digital\ H3 reprezint\ cel mai mic model Cyber-shot

realizat pân\ acum care dispune de obiectiv Carl

Zeiss cu zoom optic 10x (echivalent cu 38-

380mm; F3.5-4.4). Zoom-ul optic

puternic apropie

obiectele de la distan]\

[i le red\ la o claritate

extraordinar\. Gama

extins\ de focalizare

cre[te op]iunile de

realizare a

cadrelor `n

modalit\]i creative -

de la fotografiile de

tip peisaj [i portret

la instantanee

dinamice din natur\ [i

scene din sport. Tehnologia dubl\ de stabilizare reduce

tremurul camerei pentru realizarea unor imagini

clare, luminoase, `n condi]ii de fotografiere nu

tocmai perfecte. Stabilizatorul de imagine

Super SteadyShot, al\turi de

sensibilitatea ridicat\ (ISO 3200)

permit ob]inerea unor imagini

clare f\r\ folosirea flash-ului.

Modelul H3 ajusteaz\, de

asemenea, expunerea [i

contrastul, cu ajutorul

tehnologiei Dynamic Range

Optimiser (DRO) - optimizor de

gam\ dinamic\, analizând fiecare

imagine pentru rezultate

echilibrate, cu un aspect natural.

Cyber-shot H3 este disponibil în

România din luna septembrie 2007. 

www.sony.com

SONY

Cel mai mic Cyber-shot cu super zoom

Sony Ericsson va lansa

telefonul K770 Cyber-shot pe

pia]a din România.

Terminalul beneficiaz\ de

ecran LCD (240x320) cu

diagonala de 1.9 inch,

camer\ video cu rezolu]ia de

3.2 megapixeli, bluetooth [i

pân\ la 16MB memorie

intern\. K770 dispune de un

card de memorie Memory

Stick Micro de 256MB care

permite stocarea a 200 de

fotografii realizate la

rezolu]ia maxim\. Printre

facilit\]i se num\r\ player-ul

media [i radioul FM cu RDS.

Transferul datelor `ntre

telefon [i PC poate fi

realizat prin intermediul

portului USB. De asemenea,

fotografiile pot fi tip\rite

direct, prin conectarea

terminalului la imprimant\,

utilizându-se aplica]ia

PictBridge. Bateria asigur\ o

autonomie de pân\ la 400 de

ore `n stand by sau 1.5 ore

pentru apelurile video. K770

Cyber-shot m\soar\

105x47x14.5mm [i

cânt\re[te numai 98 de

grame. K770 este un telefon

GSM/GPRS 900/1800/1900 [i

UMTS 2100 ce va fi disponibil

`n culoarea Truffle Brown `n

pie]ele selectate `ncepând

cu toamna anului 2007. 

www.sonyericsson.com

SONY ERICSSON

K770 Cyber-shot va fi lansat 
pe pia]a din România

DXG

Pia]a camerelor digitale a cunoscut `n

ultimii ani o dezvoltare rapid\,

concretizat\ `ntr-un num\r mare de

modele disponibile [i `ntr-un pre] cu

tendin]\ descresc\toare. DXG, una

dintre firmele cu o cre[tere rapid\ pe

pia]a camerelor digitale, a lansat

`n Statele Unite o camer\ video

al c\rei pre] este de numai

149.99USD. Modelul DXG-572V

`nregistreaz\ filme `n formatul

MPEG-4 sau AVI [i realizeaz\

fotografii cu rezolu]ia de 4048x3040

pixeli. Camera integreaz\ un senzor

CMOS cu o rezolu]ie de 5.13 megapixeli,

4x zoom digital, ecran LCD cu diagonala

de 2 inch [i 32MB memorie intern\

extensibil\ prin

intermediul unui

slot SD integrat.

Alimentarea

este

realizat\ cu ajutorul a patru

acumulatori AA, iar transferul datelor se

face printr-o conexiune USB. Fiind un

model entry level, `n construc]ia

acestuia nu au intrat componente

de baz\ pentru o camer\

video, cum ar fi un

sistem optic cu

zoom. DXG are

peste 4000 de

angaja]i `n

`ntreaga lume,

principala

facilitate de

produc]ie fiind

situat\ `n Shenzhen,

China.

www.dxgusa.com

DXG lanseaz\ o video-camer\ la
numai 149.99USD
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HITACHI

Hitachi a prezentat dou\ noi

camere video high-definition

care pot stoca filmele direct

pe discuri Blu-ray. DZ-BD70A

poate `nregistra o or\ de film

`n format Full HD

(1920x1080) pe un disc BD-R

sau BD-RE de 8cm. Pentru a

reu[i s\ capteze culori cât

mai naturale, camera Hitachi

utilizeaz\ un senzor optic

CMOS cu rezolu]ia de 5.3

megapixeli [i un sistem de

lentile format din 12

elemente. Adi]ional, camera

este dotat\ cu un slot pentru

carduri de memorie SD.

Imaginile statice sunt captate

la rezolu]ia de 4.32

megapixeli, iar

unitatea optic\

Blu-ray

`ncorporat\

permite

scrierea [i pe

discurile DVD.

Modelul 

DZ-BD7HA este

unul hibrid, care ofer\

atât o unitate optic\ Blu-ray

pentru inscrip]ionarea

discurilor, cât [i un harddisk

intern cu

o capacitate de 30GB. Se pot

stoca `n acest mod patru ore

de film Full HD sau opt ore `n

modul HS (1440x1080). Noile

modele vor fi disponibile

`n America de Nord din

luna octombrie a

acestui an la

pre]ul de

1.299$

pentru

modelul 

DZ-BD70A [i

1.499$ pentru varianta cu

harddisk `ncorporat.

www.hitachi.us

Camere video cu inscriptoare Blu-ray

Logitech a anun]at o nou\ gam\ de

periferice pentru jocurile pe

calculator. Logitech G9 Laser Mouse

permite modific\ri pân\ la cele mai

mici detalii, oferind gamer-ilor

posibilitatea de a ajusta aproape

orice parte a mouse-ului G9 pentru o

performan]\ maxim\. Juc\torii se pot

bucura de manevr\ri inter[anjabile,

schimb\ri ale rezolu]iei ce variaz\

`ntre 200 [i 3200dpi, USB de vitez\

mare, laser tracking, un sistem

integrat cu profil de memorie,

posibilitatea de a ajusta greutatea

mouse-ului, un LED color personalizat

[i roti]\ rapid\ de scroll MicroGear

Precision, o component\ exclusiv\

Logitech ce a fost prezentat\ anul

trecut. Pentru o l\rgire a câmpului de

joac\, Logitech a dezv\luit de

asemenea varianta `mbun\t\]it\ a

popularei tastaturi Logitech G15

Gaming Keyboard. G15 beneficiaz\ de

suport din partea celor mai populare

jocuri pentru ecranul LCD GamePanel,

un ecran iluminat cu rezolu]ia de

163x43 pixeli care ofer\ gamerilor

informa]ii importante din joc. Mouse-

ul Logitech G9 Laser este disponibil

din luna august la un pre]

recomandat de 99.99 euro, iar

tastatura G15 va fi prezent\ `n

magazine din luna septembrie, la

acela[i pre].

www.logitech.com

LOGITECH

Periferice concepute `n mod special
pentru jocuri

PE SCURT
STICK-URI CU PIN 

Drive-urile Flash protejeaz\

informa]iile stocate printr-un

sistem hardware imun la

metodele de tip “Brute Force”.

Protec]ia este realizat\ 

automat imediat ce memoria

flash a fost deconectat\ de la

computer, iar tastatura integrat\

cu cifre de la 1 la 9 permite

introducerea num\rului PIN

pentru deblocare. Drive-urile

“Flash Padlock” sunt disponibile

imediat la pre]ul de 29.99USD

pentru modelul cu memorie de

1GB [i 39.99 USD pentru varianta

cu 2GB memorie. 

www.corsair.com

O NOU| IMPRIMANT| EPSON 

Epson a lansat modelul C120,

capabile s\ imprime 25 de pagini

pe minut `n modul standard 

alb-negru sau 11 pagini pe minut

color. ~n modul draft pot fi

tip\rite pân\ la 37 de pagini 

alb-negru pe minut. C120 ofer\

cea mai mare vitez\ `n categoria

imprimantelor cu cerneal\ al c\ror

pre] se `ncadreaz\ sub 100 de

dolari.  

www.epson.com

5TB ~NTR-O SINGUR| UNITATE 

LaCie a prezentat o unitate de

stocare cu capacitatea de 5TB.

Unitatea este compus\ din cinci

harddisk-uri SATA 2 montate `n RAID,

iar viteza de transfer atinge

200MB/s. Conectarea se realizeaz\

cu ajutorul unui card eSATA-PCIe,

care permite montarea a patru astfel

de unit\]i pentru un total de 20TB

capacitate de stocare. Unitatea

LaCie 5TB S2S se comercializeaz\ la

pre]ul de 3.699USD.

www.lacie.com

Premiile concursului

“Umfl\ Potul” din num\rul

88 al revistei au constat

din trei procesoare oferite

de INTEL. Cei care au

completat formularele [i

le-au trimis pân\ la data

de 8 iulie 2007 (data

po[tei) au participat la

tragerea la sor]i efectuat\

la sediul XtremPC.

Câ[tig\torii premiilor

INTEL au fost: Klein Andrei

din Sibiu, jude]ul Sibiu -

un procesor Intel Core 2

Quad Q6600, Popa

Georgeta Sorina din

Gala]i, jude]ul Gala]i - un

procesor Intel Core 2 Duo

E6700 [i Ro[escu Andrada

din Pite[ti, jude]ul Arge[ -

un procesor Intel Core 2

Duo E6600. Filmul tragerii

la sor]i `l pute]i viziona pe

DVD-ul XtremPC. 

V\ ur\m mult succes

la urm\toarele concursuri!

Rezultatele concursului “Umfl\ potul!” din num\rul 88

Potul 88 – INTEL a fost umflat!
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Dup\ ce a fost introdus\ `n rândul procesoarelor high end, arhitectura Core lansat\ de Intel [i-a

g\sit calea c\tre segmentul mainstream, iar acum este implementat\ `n produsele entry level.

CONROE {I ALLENDALE
DUAL-CORE ACCESIBIL

LA SFÂR{ITULANULUI 2000, LOCUL PROCESOARELOR

Pentium III era luat de Pentium 4. Primul din aceast\

nou\ familie a fost Willamette, fiind [i primul

procesor care folosea microarhitectura NetBurst,

implementat\ `n toat\ seria Pentium 4 [i Pentium D.

NETBURST

Tehnologia care st\tea la baza arhitecturii NetBurst a

fost Hyper Pipelined Technology. Aceasta implic\ un

num\r mare de pa[i de procesare `n pipeline: 20 `n

cazul nucleelor Willamette [i 31 `n cazul Prescott.

De[i ofer\ posibilitatea ob]inerii unor frecven]e

ridicate, aceast\ tehnologie reduce num\rul de

instruc]iuni efectuate `ntr-un ciclu. De asemenea, un

num\r mare de pa[i de procesare provoac\ `ntârzieri

`n cazul unei gre[eli din partea mecanismului de

anticipare. Acest mecanism de anticipare are rolul de

a analiza informa]ia pentru a stabili dac\ o secven]\

de program face referire la o alt\ secven]\, care ar

urma s\ fie introdus\ mai târziu `n pipeline. ~n acest

caz, mecanismul stabile[te ordinea `n care trebuie

procesate secven]ele de program. Cu toate acestea,

el nu este perfect, furnizând [i informa]ii eronate,

caz `n care ciclul de procesare trebuie reluat din

momentul strecur\rii erorii. Inginerii de la Intel au

fost convin[i c\ acest neajuns va fi compensat de

frecven]a mare la care erau tactate procesoarele,

`ns\ aceasta s-a dovedit a nu fi de ajuns. Mai mult,

datorit\ frecven]elor ridicate, au crescut consumul

de energie [i, implicit, c\ldura disipat\. Pentru a

evita dep\[irea plafonului critic de temperatur\,

Intel a implementat un mecanism prin care se

reducea automat frecven]a de ceas a procesorului.

De[i a reprezentat o perioad\ neagr\ pentru Intel,

compania a [i beneficiat de pe urma arhitecturii

NetBurst. Astfel, `n `ncercarea de a produce

procesoare cât mai puternice, compania a dezvoltat

mecanisme de anticipare foarte eficiente.

CORE

Deoarece frecven]ele procesoarelor Pentium

cre[teau `ntr-un ritm ame]itor f\r\ a `mbun\t\]i

considerabil performan]ele, Intel a realizat c\ se

`ndreapt\ `ntr-o direc]ie gre[it\, iar `n 2006

compania a lansat arhitectura Core. Primul procesor

bazat pe noua arhitectur\ a fost Yonah. Aceasta s-a

lansat `n luna ianuarie a aceluia[i an [i era o solu]ie

destinat\ segmentului mobile. La lansare, Core Duo a

fost `nso]it de celelalte componente ale platformei

Napa. Introducerea noii arhitecturi a reprezentat un

moment foarte important `n istoria Intel, lansând

totodat\ [i procesorul cu cel mai mic consum din

lume, precum [i primul s\u procesor care avea s\

echipeze primele produse Apple Macintosh.

Pe 27 iulie 2006, Intel a introdus denumirea Core

2 pentru desktop, laptop [i workstation. De[i o

schimbare `n linia produselor Intel dedicate

segmentului desktop era de a[teptat, trecerea de la

o arhitectur\ la alta a fost un pas foarte important

pentru companie, mai ales dac\ ]inem cont de

sus]inerea de care s-a bucurat NetBurst, o

arhitectur\ care p\rea c\ va tr\i la nesfâr[it. Pe 27

iulie 2007, `n cadrul unui eveniment care avea loc `n

Edmonton, Alberta, Canada, Intel a prezentat primul

procesor cu nume de cod Conroe [i nume de produs

80557. Conform produc\torului, rolul Conroe era de

a `nlocui modelele Pentium 4 [i Pentium D. La ora

actual\, procesoarele desktop care beneficiaz\ de

arhitectura Core poart\ numele de cod Conroe,

Allendale [i Kentsfield. ~n timp ce Kentsfield

reprezint\ procesoarele quad core [i, implicit, se

adreseaz\ segmentului high end, Allendale reprezint\

o solu]ie accesibil\. De[i procesoarele Conroe aveau

ini]ial memorie cache L2 de 4MB, Intel a introdus

versiunile E6300 [i E6400 ale chip-ului cu 2MB din cei

4 dezactiva]i. Aceast\ decizie a fost luat\ pentru a

oferi utilizatorilor solu]ii cu pre]uri reduse, `n

a[teptarea lui E4300 cu nucleu Allendale.

De[i Pentium p\rea pentru mul]i un nume care

putea fi dat uit\rii, se pare c\ Intel nu vrea s\

renun]e la el. Astfel, la jum\tatea lunii iunie a

acestui an, compania a lansat noi procesoare purtând

numele Pentium Dual-Core. De[i folosesc o denumire

care dateaz\ din epoca NetBurst, E2140 [i E2160 nu

au nicio leg\tur\ cu aceast\ perioad\. Pentium Dual-

Core sunt de fapt procesoare Conroe cu un FSB de

numai 800MHz [i memorie cache L2 redus\ la 1MB.

DUAL-CORE ~N TEST

Deoarece pre]ul de achizi]ie al procesoarelor 

dual-core bazate pe arhitectura Core a ajuns la un

nivel astfel `ncât produsele s\ poat\ fi numite

accesibile, am dorit s\ test\m patru modele pe care
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[i le permit la ora actual\ cei mai mul]i dintre

utilizatori. Pentru aceasta, am invitat la test

modelele cât mai apropiate din punctul de vedere al

frecven]ei. Drept urmare, participan]ii la test au fost:

Core 2 Duo E6320, Core 2 Duo E6300, Core 2 Duo

E4300 [i Pentium Dual-Core E6120. Pentru a evita pe

cât posibil limit\rile impuse de platforma de test, am

utilizat componente de ultim\ genera]ie: plac\ de

baz\ MSI P35 Platinum, plac\ video Leadtek  PX8800

GTS [i memorii GeIL 2x1GB DDR2-800 4-4-4-12.

Pentru a analiza cât mai bine performan]ele

celor patru procesoare, am `ncercat acoperirea a cât

mai multor domenii de activitate. Astfel, pe lâng\

jocuri, care se [tie c\ reprezint\ cel mai puternic

factor ce `ndeamn\ utilizatorul la achizi]ionarea unui

procesor nou, am testat puterile procesoarelor `n

aplica]ii pentru compresie video, codare audio sau

arhivare. De asemenea, am rulat [i o serie de

aplica]ii sintetice. ~n final, am m\rit prin

overclocking frecven]a fiec\rui procesor, iar

stabilitatea sistemului am testat-o rulând aplica]ia

Stress Prime Orthos timp de 30 de minute. Datorit\

rigidit\]ii BIOS-ului de care dau dovad\ pl\cile de

baz\ construite `n jurul chipset-ului P35, aceast\

etap\ a testului s-a realizat destul de anevoios, mai

ales c\ FSB-ul procesorului este strâns legat de

frecven]a memoriei. ~n fiecare caz, multiplicatorul a

fost l\sat neschimbat. Trebuie men]ionat c\ cel mai

mare FSB a fost ob]inut `n cazul lui E6320 - 470MHz -

iar raportul procesor:memorie a fost de 1:1. Atât

tensiunea procesorului, cât [i a northbridge-ului au

fost m\rite pân\ la 1.5V. Pentru memorii, tensiunea

de alimentare a fost m\rit\ numai `n cazul test\rii

procesorului Core 2 Duo E6320.

CONCLUZIE

De[i diferen]ele de performan]\ `n cazul a dou\

procesoare adiacente ca pre] de achizi]ie nu sunt

foarte mari, `ntre Pentium Dual-Core E2160 [i Core

2 Duo E6320 exist\ o diferen]\ notabil\. Acest

lucru se datoreaz\ atât cantit\]ii de memorie

cache L2 mai mari, cât [i diferen]ei de FSB. Toate

cele patru procesoare au demonstrat un poten]ial

remarcabil pentru overclocking, lucru care

reprezint\ cu siguran]\ un aspect important pentru

pasiona]ii de jocuri cu buget redus. Datorit\

reducerii pre]ului de achizi]ie [i a performan]elor

oferite de procesoarele dual-core, acestea au

devenit preferatele celor mai mul]i utilizatori de

calculator.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro
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Rezulatate teste Dual-core accesibil    

Pentium E2160 Core 2 Duo E4300 Core 2 Duo E6300 Core 2 Duo E6320

Frecven]e implicite

S.T.A.L.K.E.R. 800x600 266,12 290,20 301,26 379,33

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 AA 212,68 219,04 221,48 222,34

HL2: Lost Coast 640x480 102,12 113,12 118,72 134,52

HL2: Lost Coast 1600x1200 AA 103,10 116,21 121,89 138,86

Company of Heroes 800x600 96,70 117,70 124,90 138,40

Company of Heroes 1600x1200 AA 70,00 73,00 72,80 72,30

Supreme Commander 1024x768 35,82 35,36 36,17 36,49

Supreme Commander 1600x1200 AA 26,84 29,05 29,68 30,64

3DMark06 7424 7693 7872 7948

3DMark06 CPU 1610 1632 1689 1703

Compresie Video 8'11" 7'42" 7'21" 7'10"

Audio Encoding 63" 63" 61" 63"

Arhivare 7-Zip 3'37" 3'27" 2'46" 3'10"

Cinebench 1 CPU Rendering 313/84" 314/83" 324/81" 326/80"

Cinebench x CPU Rendering 579/45" 583/45" 603/43" 603/43"

Super PI 1MB s 31,81 30,23 29,16 26,89

SiSoftSandra Multimedia Integer/Float 99400/54095 99351/54101 102802/56047 102889/55984

SiSoftSandra Arithmetic Dhry/Whet 16661/11282 16658/11288 17197/11654 17186/11665

SiSoftSandra Inter-Core Bandwidth MB/s 3943 5021 5523 6064

SiSoftSandra Inter-Core Latency ns 93 93 85 85

SiSoftSandra Memory bandwidth MB/s 4375 4332 5331 5262

PCMark05 CPU/Memory 4641/4077 4649/4089 4802/4477 4791/4606

Everest Memory Read/Write/Latency 5780/3661/79.6 5788/3662/79.9 6505/4868/76.6 6558/4862/75.6

Everest L2 Cache Read/Write/Latency 14492/11899/3.6 14107/11400/4.3 14598/11800/4.1 14671/11857/5.0

Overclocking

Frecventa procesor 3.15GHz 3.29GHz 3.15GHz 3.29GHz

Frecventa memorie 840MHz 878MHz 900MHz 940MHz

S.T.A.L.K.E.R. 800x600 402,55 483,11 455,28 657,91

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 AA 228,64 227,65 230,53 231,56

HL2: Lost Coast 640x480 151,70 183,81 175,47 208,21

HL2: Lost Coast 1600x1200 AA 151,14 174,74 170,67 182,59

Company of Heroes 800x600 143,50 168,00 167,00 174,00

Company of Heroes 1600x1200 AA 80,80 81,10 79,50 79,80

Supreme Commander 1024x768 40,74 42,66 40,14 43,98

Supreme Commander 1600x1200 AA 32,18 32,61 32,85 33,17

3DMark06 9228 9368 9264 9400

3DMark06 CPU 2754 2938 2804 2963

Compresie Video 4'51" 4'28" 4'44" 4'20"

Audio Encoding 38" 35" 38" 37"

Arhivare 7-Zip 2'23" 2'19" 2'08" 2'29"

Cinebench 1 CPU Rendering 544/48" 569/46" 544/48" 570/46"

Cinebench x CPU Rendering 1005/26" 1059/24" 1011/26" 1060/24"

Super PI 1MB s 19,55 17,33 18,36 15,53

SiSoftSandra Multimedia Integer/Float 173701/94649 181494/98925 173543/94504 181259/98790

SiSoftSandra Arithmetic Dhry/Whet 29055/19668 30546/20575 29215/19670 30278/20539

SiSoftSandra Inter-Core Bandwidth MB/s 6785 8671 7366 8847

SiSoftSandra Inter-Core Latency ns 54 52 59 56

SiSoftSandra Memory bandwidth MB/s 6652 6897 5264 5512

PCMark05 CPU/Memory 8058/6446 8432/6839 8065/6106 8422/6613

Everest Memory Read/Write/Latency 7645/6381/65.6 8312/6673/59.2 5621/5653/58 5904/5904/55.2

Everest L2 Cache Read/Write/Latency 25197/20734/2.1 25487/20594/2.4 24253/19657/2.6 25635/20766/3.4
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LA MAI PU}IN DE UN AN DE LA LANSAREA

primelor chip-uri grafice compatibile DirectX 10,

atât NVIDIA, cât [i AMD/ATI au `n ofert\ produse

compatibile cu acest standard. Mai mult, sunt

acoperite toate cele trei segmente de pia]\: high

end, mainstream [i entry level.

De[i de la introducerea pe pia]\ a modelelor

DirectX 10 NVIDIA pân\ la introducerea celor de la

AMD s-a scurs destul de mult timp, strategiile

celor dou\ companii au fost similare. Astfel, ambii

produc\tori au preferat s\ lanseze `n prim\ faz\

modelele high end, obligând `n acest fel

utilizatorii s\ investeasc\ sume mai mari decât

erau dispu[i.

PARTICIPAN}II LA TEST

Au fost primite toate solu]iile grafice compatibile

DirectX 10, atât cele bazate pe chip-uri AMD/ATI,

cât [i cele care integreaz\ chip-uri NVIDIA. De[i

NVIDIA a l\sat la `nceput s\ se `n]eleag\ c\ nu va

permite produc\torilor s\ modifice frecven]ele

implicite sau s\ `nlocuiasc\ sistemele de r\cire,

lucrurile s-au schimbat. Produc\tori precum ASUS,

EVGA sau Leadtek, parteneri NVIDIA cu experien]\,

ofer\ acum solu]ii supratactate pentru aproape

toate chip-urile NVIDIA. Pe de alt\ parte, AMD le-a

permis partenerilor `nc\ de la `nceput s\ ofere

diferite integr\ri ale chip-urilor sale, obligându-i

`ns\ s\ livreze cuponul Black Box `mpreun\ cu

modelele Radeon HD 2900 XT. Cu toate acestea,

majoritatea pl\cilor video DirectX 10 disponibile

pe pia]\ se aseam\n\ atât din punctul de vedere

al design-ului [i al specifica]iilor, cât [i al

performan]elor. Acest lucru se datoreaz\ faptului

c\ cei mai mul]i dintre produc\tori au ales s\ se

limiteze la comercializarea produselor construite

strict dup\ specifica]iile NVIDIA sau AMD, dup\

caz.

TEHNOLOGII

Cea mai important\ schimbare adus\ de noile

solu]ii grafice, atât NVIDIA, cât [i AMD/ATI, const\

`n arhitectura Unified Shader, introdus\ pentru

prima dat\ `n consolele Xbox 360. Pentru cea mai

mare parte a cinefililor care dispun de un sistem

mai vechi, prezen]a unui decodor HD poate

reprezenta un aspect la fel de important. Aceast\

tehnologie poart\ numele de PureVideo `n cazul

solu]iilor NVIDIA [i AVIVO HD `n cazul solu]iilor

AMD. Un aspect care i-a dezam\git pe mul]i dintre

pasiona]ii de jocuri a fost p\strarea bus-ului de

128bit pentru segmentele de pia]\ mainstream [i

entry level. Mai mult, `n segmentul entry level

`ntâlnim câteva modele cu chip-uri Radeon care

folosesc un bus de 64bit. De[i majoritatea

speciali[tilor sunt de p\rere c\ aceste bus-uri

`nguste limiteaz\ performan]ele pl\cilor,

produc\torii sus]in c\ utilizarea unui bus de cel

pu]in 256bit ar fi dus la o cre[tere inutil\ a

costurilor de produc]ie.

PROCEDURA DE TESTARE

Pentru ca limit\rile impuse de platforma de test s\

fie minime, am folosit componente de ultim\

genera]ie: procesor Intel Core 2 QX6700, plac\ de

baz\ MSI P35 Platinum [i memorii 2x1024MB GeIL

DDR2-800 4-4-4-12. Alimentarea a fost oferit\ de o

surs\ Fortron Epsilon 1010.

Deoarece aplica]iile DirectX 10 sunt destul de

pu]ine, iar problemele de compatibilitate `nc\ nu

au disp\rut, am preferat utilizarea unor jocuri

DirectX 9: S.T.A.L.K.E.R., HL2: Lost Coast,

Company of Heroes [i Supreme Commander. Ca

aplcia]ii sintetice, fiecare plac\ a fost testat\ `n

3DMark06 [i AquaMark3. La nota final\, jocurile au

contribuit cu 60 de procente, iar aplica]iile

sintetice cu 30 de procente. Cele 10 procente

r\mase au fost alocate dot\rilor, un aspect care

poate cre[te valoarea unui produs `n ochii unora

dintre utilizatori.

CONCLUZIE

De[i solu]iile Radeon se bucur\ de specifica]ii

precum bus de 512bit [i memorie GDDR4,

implement\rile GeForce se impun pe toate cele

trei segmente de pia]\. Mai mult, versiunea cu

320MB a modelului GeForce 8800GTS continu\ s\

ofere cel mai bun raport performan]\/pre], mai

ales `n cazul implement\rilor supratactate.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

~n ciuda num\rului mic de aplica]ii DirectX 10 existente pe pia]\, solu]iile grafice compatibile cu

acest standard se `nmul]esc.
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ASUS EN8800GTX Aquatank

2161 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Chipset: G80GTX · Memorie: 768MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 630MHz/2060MHz · Bus memorie:

384bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Ghost Recon, GTI Racing · Software: 3DMark06 · HDTV: Da 7.22

De[i GeForce 8800 GTX ofer\

performan]e mai mari decât

cerin]ele tuturor jocurilor

actuale, ASUS ne ofer\ o

versiune supratactat\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Datorit\ sistemului avansat de

r\cire, Aquatank ocup\ mai

mult spa]iu `n carcas\ decât un

GeForce 8800 GTX construit

dup\ specifica]iile NVIDIA.

Procesorul grafic ruleaz\ la

630MHz, `n timp ce memoriile

sunt tactate la 2.06GHz.

PERFORMAN}E

Se observ\ o u[oar\

`mbun\t\]ire a performan]elor

fa]\ de un GeForce 8800 GTX

normal, concomitent cu

reducerea temperaturii. ~n

3DMark06, scorul s-a apropiat

de 13000 de puncte.

CONCLUZIE

De[i se bazeaz\ pe GeForce

8800 GTX, Aquatank ofer\

performan]e similare unui

GeForce 8800 Ultra.

Palit Radeon HD 2900XT

1225 Lei 24 luni RHS Company

Chipset: R600 · Memorie: 512MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 740MHz/1650MHz · Bus memorie:

512bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Cupon “Black Box” · Software: N/A · HDTV: Da 6.38

Palit Radeon HD 2900XT este

construit\ respectând `ntocmai

specifica]iile AMD/ATI.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pe lâng\ jocurile oferite prin

cuponul Black Box, pachetul

pl\cii con]ine [i jocul Xpand

Rally. Respectând frecven]ele

recomandate de AMD/ATI,

procesorul ruleaz\ la 740MHz,

iar memoriile la 1650MHz.

PERFORMAN}E

Punctajul acordat de 3DMark06

s-a apropiat de 12000 de

puncte. ~n jocuri, s-au

`nregistrat framerate-uri bune

indiferent de set\ri. ~n timpul

rul\rii testelor, s-au observat o

cre[tere considerabil\ a

sistemului de zgomot datorit\

cre[terii tura]iei ventilatorului

[i o cantitate de c\ldur\

degajat\ destul de mare.

CONCLUZIE

Palit Radeon HD 2900XT se

adreseaz\ exclusiv pasiona]ilor

de jocuri cu un buget mare.

Galaxy GF8800GTS

1465 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Chipset: G80GTS · Memorie: 640MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/1600MHz · Bus memorie:

320bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 5.73

GF8800GTS este varianta de

mijloc oferit\ de Galaxy `n

cadrul segmentului high end.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa se aseam\n\ cu mostrele

trimise de NVIDIA la lansarea

noii serii de pl\ci video. Spre

deosebire de al]i produc\tori,

Galaxy nu a aplicat propria

sigl\ pe plac\, p\strând-o pe

cea NVIDIA. Procesorul [i

memoriile ruleaz\ la

frecven]ele implicite - 500,

respectiv 1600MHz.

PERFORMAN}E

Ca orice produs din segmentul

high end, Galaxy GF8800GTS 

s-a comportat admirabil `n

toate aplica]iile rulate. Scorul

ob]inut `n 3DMark06 s-a

apropiat de 1000 de puncte.

CONCLUZIE

Galaxy GF8800GTS este o

solu]ie destinat\ `n primul

rând sistemelor gaming,

singurul neajuns fiind un

bundle s\rac.

EVGA e-GeForce 8800GTS 320 ACS3

1169 Lei 10 ani pc-coolers.ro

1169 Lei 10 ani Senorg România
Chipset: G80GTS · Memorie: 320MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 588MHz/1840MHz · Bus memorie:

320bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 5.96

EVGA a lansat cu ceva timp `n

urm\ o versiune supratactat\ a

celei mai accesibile solu]ii high

end DirectX 10 disponibile pe

pia]\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Frecven]a procesorului grafic a

fost m\rit\ cu 88MHz, `n timp

ce memoriile au fost for]ate s\

func]ioneze la 1840MHz.

Sistemul de r\cire a suferit o

u[oar\ `mbun\t\]ire.

PERFORMAN}E

De[i dispune de numai 320MB

memorie video, e-GeForce

8800GTS 320 KO ACS3 ob]ine

rezultate mai bune decât un

GeForce 8800 GTS cu 640MB

care folose[te frecven]ele

implicite. Astfel, `n 3DMark a

ob]inut 11194 de puncte.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii care pun

mare pre] pe raportul

performan]\/pre], EVGA e-

GeForce 8800GTS 320 KO ACS3

este solu]ia potrivit\.
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Galaxy GF8800GTX

1910 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Chipset: G80GTX · Memorie: 768MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 575MHz/1800MHz · Bus memorie:

384bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 6.75

GF8800GTX este cea mai

puternic\ solu]ie grafic\

oferit\ de Galaxy la ora

actual\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Ca [i `n cazul lui GF8800GTS,

GF8800GTX respect\ `ntocmai

layout-ul NVIDIA, produc\torul

alegând s\ nu `[i pun\

amprenta `n niciun fel asupra

pl\cii. De[i este un produs high

end, pachetul nu con]ine decât

minimul necesar.

PERFORMAN}E

Folosind unul dintre cele mai

puternice chip-uri grafice de

pe pia]\, Galaxy GF8800GTX

ofer\ performan]e de invidiat.

~n 3DMark06 s-au dep\[it 12000

de puncte, jocurile rulând

foarte bine indiferent de

set\ri.

CONCLUZIE

Galaxy GF8800GTX este o

solu]ie demn\ de luat `n calcul

pentru pasiona]ii de jocuri cu

un buget mare.

Sapphire HD 2900 XT

1333 Lei 24 luni Partenerii Sapphire România

1563 Lei 24 luni Ultra PRO Computers
Chipset: R600 · Memorie: 512MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 740MHz/1650MHz · Bus memorie:

512bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Cupon “Black Box” · Software: PowerDirector, PowerDVD,

3DMark06 · HDTV: Da
6.25

Având `n spate un lung

parteneriat cu ATI, Sapphire

ofer\ ca solu]ie de top o plac\

video realizat\ `n jurul chipset-

ului Radeon HD 2900 XT.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Folosind sistemul de r\cire

recomandat de AMD/ATI,

Sapphire HD 2900 XT respect\

frecven]ele implicite: 740,

respectiv 1650MHz. Specific

tuturor modelelor HD 2900 XT,

punctul forte al bundle-ului

este cuponul Black Box.

PERFORMAN}E

Rezultatele ob]inute la teste

de HD 2900 XT sunt similare cu

cele `nregistrate de GeForce

8800 GTS. Cu toate acestea, `n

unele aplica]ii, bus-ul de

512bit are un cuvânt de spus.

Cantitatea de c\ldur\ degajat\

[i nivelul de zgomot sunt `ns\

ridicate.

CONCLUZIE

Prin HD 2900 XT, Sapphire ofer\

o solu]ie grafic\ puternic\.

Leadtek WinFast PX8800 Ultra

2395 Lei 24 luni Skin

Chipset: G80U · Memorie: 768MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 612MHz/2160MHz · Bus memorie:

384bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: SpellForce 2, Joint Task Force · Software: PowerDVD · HDTV:

Da
7.04

Leadtek ne pune la dispozi]ie

una dintre cele mai accesibile

implement\ri ale chipset-ului

GeForce 8800 Ultra.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Ca design, placa nu se remarc\

prin nimic, respectând

`ntocmai layout-ul NVIDIA. La

capitolul bundle, apreciem

prezen]a jocurilor SpellForce 2

[i Joint Task Force, precum [i a

aplica]iei PowerDVD.

PERFORMAN}E

Cu excep]ia Supreme

Commander, toate jocurile au

rulat cu o medie de peste 100

de cadre pe secund\,

indiferent de set\ri. Punctajul

`n 3DMark06 s-a apropiat de

13000 de puncte.

CONCLUZIE

Utilizatorii care doresc s\

ob]in\ maximul de

performan]\ pot opta pentru

PX8800 Ultra, care ofer\ un

pre] de achizi]ie bun,

comparativ cu al]i produc\tori.

EVGA e-GeForce 8800GTX KO ACS3

2238 Lei 10 ani pc-coolers.ro

2238 Lei 10 ani Senorg România
Chipset: G80GTX · Memorie: 768MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 626MHz/2000MHz · Bus memorie:

384bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 6.74

De[i GeForce 8800 GTX este

unul dintre cele mai puternice

chipset-uri de pe pia]\, EVGA

ofer\ o versiune supratactat\ a

acestuia.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Memoria GDDR3 de 768MB este

tactat\ la 2000MHz, `n timp ce

procesorul grafic ruleaz\ la

626MHz. Sistemul de r\cire a

fost u[or modificat [i adptat

nivelului de c\dur\ degajat\ de

plac\.

PERFORMAN}E

De[i frecven]ele au fost m\rite

cu aproximativ 9% pentru GPU

[i 11% pentru memorii, nu se

observ\ o `mbun\t\]ire a

performan]elor `n jocuri decât

`n cazul `n care acestea sunt

rulate cu AA. ~n 3DMark06,

scorul s-a apropiat de 13000 de

puncte.

CONCLUZIE

EVGA e-GeForce 8800GTX KO

ACS3 ofer\ performan]\ pentru

cei mai preten]io[i utilizatori.
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ASUS EN8800GTS/HTDP/640M

1454 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

Chipset: G80GTS · Memorie: 640MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/1600MHz · Bus memorie:

320bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Ghost Recon, GTI Racing · Software: N/A · HDTV: Da 5.75

EN8800GTS/HTDP/640M este o

implementare a chipset-ului

G80GTS care respect\

specifica]iile NVIDIA.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Procesorul grafic este tactat la

500MHz, iar cei 640MB de

memorie GDDR3 lucreaz\ la

1600MHz. Pe lâng\ accesorii,

pachetul mai con]ine o borset\

din imita]ie de piele pentru

discuri optice [i jocurile Ghost

Recon [i GTI Racing.

PERFORMAN}E

La rezolu]ia 1280x1024 cu 4x

AA, S.T.A.L.K.E.R. a rulat cu o

medie de 221.44 de cadre pe

secund\, iar HL2: Lost Coast cu

133.33 de cadre pe secund\. ~n

3DMark06 s-a ob]inut un scor

de 9915 puncte.

CONCLUZIE

ASUS EN8800GTS/HTDP/640M

este o solu]ie grafic\ destinat\

pasiona]ilor de jocuri, oferind

`n acela[i timp [i un bundle

destul de bogat.

GIGABYTE GV-NX88U768H-B

2435 Lei 36 luni Partenerii GIGABYTE România

Chipset: G80U · Memorie: 768MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 612MHz/2160MHz · Bus memorie:

384bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Dawn of War, Supreme Commander · Software: N/A · HDTV: Da 6.99

GIGABYTE GV-NX88U768H-B este

o solu]ie grafic\ high end

realizat\ `n jurul celui mai

puternic GPU de pe pia]\ -

NVIDIA GeForce 8800 Ultra.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa respect\ `ntocmai

specifica]iile NVIDIA, atât din

punctul de vedere al sistemului

de r\cire, cât [i al frecven]elor

de func]ionare. ~n bundle,

g\sim jocurile Supreme

Commander [i Dawn of War.

PERFORMAN}E

La rezolu]ia 1280x1024 cu 4x

AA, S.T.A.L.K.E.R. a rulat cu o

medie de aproape 400 de cadre

pe secund\, iar HL2: Lost Coast

cu 145.71 cadre pe secund\. ~n

3DMark06 s-au ob]inut 12902

puncte.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-NX88U768H-B este

o solu]ie grafic\ performant\

destinat\ utilizatorilor

preten]io[i, pre]ul de achizi]ie

fiind `ns\ pe m\sur\.

XFX PV-T80G-GHF4

979 Lei 24 luni Caro Group

Chipset: G80GTS · Memorie: 320MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/1600MHz · Bus memorie:

320bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 5.53

PV-T80G-GHF4 reprezint\ cea

mai slab\ variant\ a lui

GeForce 8800 GTS oferit\ de

XFX.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Produc\torul a respectat

layout-ul [i frecven]ele

recomandate de NVIDIA. Astfel,

procesorul este tactat la

500MHz, iar cei 320MB de

memorie GDDR3 func]ioneaz\

la 1600MHz. De[i este un

produs high end, ambalajul are

dimensiuni reduse [i bundle

s\rac.

PERFORMAN}E

XFX PV-T80G-GHF4 satisface

cerin]ele oric\rei aplica]ii

actuale. Astfel, Company of

Heroes a rulat cu o medie de

peste 70 de cadre pe secund\

la rezolu]ia 1600x1200 cu 4x

AA.

CONCLUZIE

XFX PV-T80G-GHF4 ofer\ un

raport performan]\/pre] foarte

bun.

Gainward Bliss 8800GTX

1940 Lei 24 luni Rompers Grup

Chipset: G80GTX · Memorie: 768MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 575MHz/1800MHz · Bus memorie:

384bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Cupon “Gainward Gaming Zone” · Software: PowerDVD,

muvee autoProducer · HDTV: Da
6.67

Bliss 8800GTX este `ncadrat\

de c\tre Gainward `n familia de

produse Enthusiast.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa respect\ specifica]iile

NVIDIA, atât din punctul de

vedere al sistemului de r\cire,

cât [i al frecven]elor la care

sunt tactate procesorul grafic

[i memoria. Pachetul con]ine

un cupon care faciliteaz\

dec\rcarea gratuit\, a unor

jocuri, `ns\ URL-ul care trebuie

accesat nu permite aceast\

facilitate.

PERFORMAN}E

Fiind o solu]ie high end,

Gainward Bliss 8800GTX ofer\,

f\r\ discu]ie, rezultate de top.

Scorul acordat de 3DMark06 a

dep\[it 12000 de puncte.

CONCLUZIE

Parteneriatul lung dintre

Gainward [i NVIDIA face din

Bliss 8800GTX o solu]ie grafic\

high end demn\ de luat `n

considerare.
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Sapphire HD 2600 PRO

318 Lei 24 luni Partenerii Sapphire România

Chipset: RV630 · Memorie: 512MB GDDR2 · Frecven]\ chipset/memorie: 600MHz/1000MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 2.53

Sapphire HD 2600 PRO

reprezint\ varianta mai slab\ a

chipset-ului RV630.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa are dimensiuni reduse [i

un sistem de r\cire al c\rui

radiator intr\ `n contact numai

cu procesorul grafic, realizat

pe baza tehnologiei de 65nm.

HD 2600 PRO are un consum

energetic destul de mic, motiv

pentru care nu necesit\

alimentare suplimentar\.

PERFORMAN}E

Folosind memorii GDDR2

tactate la 1GHz, HD 2600 PRO

a ob]inut `n 3DMark06 numai

3486 de puncte. Cu toate

acestea, majoritatea jocurilor

pot fi rulate la rezolu]ia

1280x1024.

CONCLUZIE

De[i nu exceleaz\ la capitolul

performan]\, Sapphire HD 2600

PRO este o solu]ie demn\ de

luat `n considerare de

utilizatorii cu buget redus.

XFX PV-T84G-UDD3

778 Lei 24 luni Depozitul de Calculatoare

Chipset: G84GTS · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 730MHz/2260MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Ghost Recon · Software: N/A · HDTV: Da 3.97

XFX propune o variant\

supratactat\ a solu]iei

mainstream GeForce 8600 GTS.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

De[i procesorul este tactat la

730MHz, iar memoriile

func]ioneaz\ la 2260MHz,

produc\torul a ales s\ nu

`nlocuiasc\ sistemul de r\cire.

Bundle-ul const\ `ntr-un DVD

cu jocul Ghost Recon Advanced

Warfighter.

PERFORMAN}E

Cu excep]ia Supreme

Commander, PV-T84G-UDD3,

denumit\ [i 8600 GTS XXX nu a

`ntâlnit dificult\]i `n rularea

jocurilor la rezolu]ia 1280x1024

cu 4x AA. ~n 3DMark06 s-au

dep\[it 6500 de puncte, iar `n

Aquamark3 s-au ob]inut 138050

de puncte.

CONCLUZIE

Pentru o mic\ diferen]\ de

pre], XFX ofer\ o variant\ a

modelului GeForce 8600 GTS

cu performan]e sporite.

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Leadtek WinFast PX8800 GTS TDH

1012 Lei 24 luni Skin

Chipset: G80GTS · Memorie: 640MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/1600MHz · Bus memorie:

320bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: SpellForce 2, Trackmania Nations · Software: PowerDVD,

WinFox II · HDTV: Da
5.72

Pentru PX8800 GTS TDH,

Leadtek respect\ specifica]iile

NVIDIA atât din punctul de

vedere al frecven]elor, cât [i al

sistemului de r\cire.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Ca bundle, Leadtek ofer\

`mpreun\ cu PX8800 GTS TDH

jocurile SpellForce 2 [i

Trackmania Nations, precum [i

aplica]ia PowerDVD. ~n cutie se

mai g\sesc un cablu HDTV,

cablul de alimentare [i

convertorul DVI-to-VGA.

PERFORMAN}E

WinFast PX8800 GTS TDH

permite rularea chiar [i a celor

mai preten]ioase aplica]ii.

S.T.A.L.K.E.R., de exemplu, a

rulat cu o medie de 228.66

cadre pe secund\ la rezolu]ia

1600x1200 cu 4x AA.

CONCLUZIE

Leadtek ofer\ cea mai

accesibil\ solu]ie grafic\

bazat\ pe GeForce 8800 GTS

cu 640MB memorie video.

ASUS EN8800GTX

2108 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

Chipset: G80GTX · Memorie: 768MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 575MHz/1800MHz · Bus memorie:

384bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Ghost Recon, GTI Racing · Software: 3DMark06 · HDTV: Da 6.83

ASUS EN8800GTX este o

implementare a chipset-ului

G80GTX care respect\

specifica]iile NVIDIA.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pachetul, de dimensiuni

impresionante, con]ine jocurile

Ghost Recon Advanced

Warfighter [i GTI Racing,

precum [i o borset\ din piele

sintetic\ pentru p\strarea sau

transportul discurilor optice.

PERFORMAN}E

Ob]inând rezultate precum

12207 puncte `n 3DMark06 sau

154707 puncte `n AquaMark3,

ASUS EN8800GTX poate

satisface cerin]ele oric\rei

aplica]ii. ~n Company of Heroes,

media `nregistrat\ la rezolu]ia

1600x1200 cu 4x AA a fost de

peste 100 de cadre pe secund\.

CONCLUZIE

ASUS EN8800GTX se adreseaz\

exclusiv pasiona]ilor de jocuri

preten]io[i [i cu un buget

mare.
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Sapphire HD 2600 XT

357 Lei 24 luni Partenerii Sapphire România

Chipset: RV630 · Memorie: 256MB GDDR4 · Frecven]\ chipset/memorie: 800MHz/2200MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 3.26

Sapphire ofer\ dou\ solu]ii

mainstream compatibile DirectX

10, HD 2600 XT fiind cea mai

performant\ dintre ele.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa este destul de lung\, `ns\

sistemul de r\cire este unul

simplu [i ocup\ un singur slot.

Pachetul con]ine dou\

convertoare DVI-to-VGA, un

convertor DVI-to-HDMI, cablu

HDTV, manual, conector

CrossFire [i CD cu drivere.

PERFORMAN}E

De[i HD 2600 XT folose[te

memorii GDDR4 tactate la

2.2GHZ, se observ\ limitarea

impus\ de bus-ul de numai

128bit. ~n 3DMark06 s-au

ob]inut 5162 de puncte, iar

HL2: Lost Coast a rulat la

rezolu]ia 1600x1200 cu 4x AA

cu 102.24 cadre pe secund\.

CONCLUZIE

Sapphire 2600 XT ofer\

performan]e bune la un pre]

accesibil.

Leadtek WinFast PX8600 GT TDH

412 Lei 24 luni Skin

Chipset: G84GT · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 540MHz/1400MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Joint Task Force · Software: WinFox II · HDTV: Da 3.38

Leadtek ofer\ dou\ variante

ale modelului WinFast 

PX8600 GT TDH: cu ventilator

sau silent, cu heatpipe.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru frecven]ele lui PX8600

GT TDH, Leadtek a respectat

specifica]iile NVIDIA,

procesorul fiind tactat la

540MHz, iar memoriile la

1.4GHz. Printre altele,

pachetul con]ine jocul Joint

Task Force.

PERFORMAN}E

Leadtek PX8600 GT TDH a

reu[it s\ ob]in\ aproape 5000

de puncte `n 3DMark06 [i

124393 de puncte `n

AquaMark3. S.T.A.L.K.E.R. a

rulat cu o medie de 103.28

cadre pe secund\ la rezolu]ia

1280x1024 cu 4x AA.

CONCLUZIE

Leadtek PX8600 GT TDH ofer\

un raport performan]\/pre]

foarte bun `n segmentul

mainstream.

GIGABYTE GV-NX86T256D

435 Lei 36 luni Partenerii GIGABYTE România

Chipset: G84GT · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 540MHz/1400MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Supreme Commander · Software: N/A · HDTV: Da 3.29

GV-NX86T256D reprezint\ o

integrare silent a chipset-ului

G84GT al NVIDIA.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Sistemul de r\cire const\ 

`ntr-un radiator de dimensiuni

pu]in mai mari decât ale PCB-

ului. Cu toate acestea, placa

este single-slot. Frecven]ele

sunt cele recomandate de

NVIDIA: 540MHz pentru GPU [i

1400MHz pentru memoriile

GDDR3 de 256MB.

PERFORMAN}E

De[i se `nc\lze[te puternic, 

GV-NX86T256D func]ioneaz\

stabil chiar [i `n absen]a unui

flux de aer, reu[ind s\ ob]in\

peste 4800 de puncte `n

3DMark06. S.T.A.L.K.E.R. a

rulat cu o medie de peste 100

de cadre pe secund\ la

rezolu]ia 1280x1024 cu 4x AA.

CONCLUZIE

GV-NX86T256D este o solu]ie

mainstream, nivelul de zgomot

produs fiind minim.
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MSI RX2600XT-T2D512EZ/D3

443 Lei 24 Skin

Chipset: RV630 · Memorie: 512MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 800MHz/1400MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 3.19

MSI ofer\ utilizatorilor o

variant\ proprie a modelului

Radeon HD 2600 XT.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa dispune de o solu]ie de

r\cire silen]ioas\ alc\tuit\

dintr-o baz\ de cupru

conectat\ prin trei heatpipe-uri

la un radiator din aluminiu.

Acesta nu intr\ `n contact [i cu

memoriile GDDR3 tactate la

1400MHz.

PERFORMAN}E

MSI RX2600XT-T2D512EZ/D3

ofer\ performan]e de nivel

mediu, ob]inând mai pu]in de

5000 de puncte `n 3DMark06.

Cu toate acestea, jocuri

precum S.T.A.L.K.E.R. sau HL2:

Lost Coast au rulat satisf\c\tor

chiar [i la rezolu]ia 1600x1200

cu 4x AA.

CONCLUZIE

MSI RX2600XT-T2D512EZ/D3

este solu]ia ideal\ pentru

sistemele performante [i, `n

acela[i timp, silen]ioase.

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Leadtek WinFast PX8600 GTS TDH

615 Lei 24 luni Skin

Chipset: G84GTS · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 675MHz/2000MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Serious Sam 2, Joint Task Force · Software: PowerDVD · HDTV:

Da
3.99

Leadtek WinFast PX8600 GTS

TDH este o solu]ie mainstream

compatibil\ DirectX 10.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Solu]ia de r\cire adoptat\

pentru PX8600 GTS este una

simpl\, format\ dintr-un

ventilator [i un radiator care

preia c\ldura degajat\ de

procesor [i de memorii. Ca

bundle, pachetul con]ine

aplica]ia PowerDVD [i jocurile

SpellForce 2 [i Serious Sam II.

PERFORMAN}E

~n AquaMark3 s-au ob]inut

136298 de puncte, `n timp ce

`n 3DMark06 scorul acordat a

dep\[it 6000 de puncte.

PX8600 GTS permite rularea

unor jocuri precum

S.T.A.L.K.E.R. sau HL2: Lost

Coast la rezolu]ia 1280x1024 cu

4x AA.

CONCLUZIE

PX8600 GTS este o solu]ie

potrivit\ pentru un sistem

gaming de nivel mediu.

GIGABYTE GV-NX86S256H

645 Lei 36 luni Partenerii GIGABYTE România

Chipset: G84GTS · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 675MHz/2000MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Supreme Commander · Software: N/A · HDTV: Da 3.79

Prin GV-NX86S256H, GIGABYTE

ofer\ o integrare silen]ioas\ a

modelului GeForce 8600 GTS.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Radiatorul de mari dimensiuni

acoper\ `ntreaga suprafa]\ a

PCB-ului [i are o por]iune care

va ie[i `n afara carcasei.

Uimitoare este absen]a

conectorului de alimentare

suplimentar\. La capitolul

jocuri, pachetul con]ine un disc

cu Supreme Commander.

PERFORMAN}E

De[i se `nc\lze[te foarte

puternic, GV-NX86S256H

ruleaz\ stabil. Scorul ob]inut `n

3DMark06 dep\[e[te 6000 de

puncte, iar HL2: Lost Coast a

rulat la rezolu]ia 1280x1024 cu

o medie de 51.9 cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un

sistem capabil [i, `n acela[i

timp, silen]ios, GV-NX86S256H

este solu]ia potrivit\.

ASUS EN8600GT Silent/HTDP/256M

478 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

Chipset: G84GT · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 540MHz/1400MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 3.35

ASUS ofer\ o implementare

silen]ioas\ a chipset-ului

G84GT, echipat\ cu 256MB

memorie video.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Datorit\ dimensiunilor mari ale

radiatorului care asigur\

r\cirea procesorului grafic,

placa ocup\ dou\ slot-uri.

Frecven]ele sunt cele

implicite: 540/1400MHz.

Pachetul con]ine numai strictul

necesar.

PERFORMAN}E

La rezolu]ia 1280x1024 cu 4x

AA, S.T.A.L.K.E.R. a rulat cu o

medie de 104.17 cadre pe

secund\, iar HL2: Lost Coast cu

53.34 cadre pe secund\. ~n

3DMark06, scorul ob]inut a fost

de 4710 puncte.

CONCLUZIE

ASUS EN8600GT Silent este o

solu]ie pentru utilizatorii cu

preten]ii limitate care `[i

doresc `n primul rând un

sistem silen]ios.
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GeCube GC-XHD2600XTG4-D3

483 Lei 24 luni Skin

Chipset: RV630 · Memorie: 256MB GDDR4 · Frecven]\ chipset/memorie: 800MHz/2200MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 3.31

GeCube GC-XHD2600XTG4-D3 `n

varianta X-Turbo2 `ndeamn\

utilizatorul la overclocking.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

De[i func]ioneaz\ la frecven]ele

implicite, GC-XHD2600XTG4-D3

beneficiaz\ de un sistem

avansat de r\cire. Pe lâng\

reducerea nivelului de zgomot

[i a temperaturii, acesta `i ofer\

utilizatorului posibilitatea unui

overclocking sporit.

PERFORMAN}E

Rulând la frecven]ele implicite,

GC-XHD2600XTG4-D3 nu ofer\

performan]e spectaculoase,

`ns\ nivelul de zgomot este

destul de mic. La rezolu]ia

1280x1024 cu 4x AA, media `n

S.T.A.L.K.E.R. a fost de 74.27

cadre pe secund\. ~n acelea[i

condi]ii, HL2:Lost Coast a rulat

cu 64.85 cadre pe secund\.

CONCLUZIE

GC-XHD2600XTG4-D3 se

adreseaz\ pasiona]ilor de

overclocking cu buget limitat.

DirectX10

Gainward Bliss 8600 GTS 512MB

770 Lei 36 luni ProCA România

Chipset: G84GTS · Memorie: 512MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 675MHz/2000MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: PowerDVD · HDTV: Da 3.94

De[i majoritatea produc\torilor

s-au mul]umit s\ p\streze

cantitatea de memorie

specificat\ de NVIDIA pentru

8600 GTS, Gainward ofer\ un

model cu 512MB.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

De[i este cea mai costisitoare

solu]ie Gainward din segmentul

Performance, Bliss 8600 GTS

512MB las\ impresia de produs

ieftin. Acest lucru se datoreaz\

sistemului de r\cire, din cauza

c\ruia placa ocup\ [i dou\ 

slot-uri.

PERFORMAN}E

De[i Gainward a dublat

cantitatea de memorie,

`mbun\t\]irea rezultatelor la

teste este minim\. ~n 3DMark06

s-au ob]inut 6186 de puncte.

CONCLUZIE

De[i Bliss 8600 GTS 512MB

ofer\ doar o mic\ `mbun\t\]ire

a performan]elor fa]\ de

modelul cu 256MB, diferen]a

de pre] este destul de mare.

EVGA e-GeForce 8600 GTS

717 Lei 10 ani pc-coolers.ro

717 Lei 10 ani Senorg România
Chipset: G84GTS · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 675MHz/2000MHz · Bus memorie:

128bit · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 3.79

EVGA e-GeForce 8600 GTS

folose[te chipset-ul G84GTS,

iar frecven]ele sunt cele

implicite.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa folose[te un solu]ie de

r\cire deja clasic\, alc\tuit\

dintr-ul radiator [i un

ventilator. Bundle-ul este

inexistent, pachetul produsului

con]inând numai strictul

necesar: cablu HDTV, convertor

DVI-to-VGA, adaptor pentru

alimentare, CD cu drivere [i un

scurt ghid de instalare.

PERFORMAN}E

Cu e-GeForce 8600 GTS, EVGA

a ob]inut 6185 de puncte `n

3DMark06. Cea mai mare parte

a jocurilor disponibile pe pia]\

la ora actual\ pot rula la

rezolu]ia 1280x1024 cu 4x AA.

CONCLUZIE

EVGA e-GeForce 8600GTS este

o solu]ie grafic\ mainstream

capabil\ s\ satisfac\ cerin]ele

multor aplica]ii.

Biostar VR8603TS-21

649 Lei 24 luni Royal Computers

Chipset: G84GTS · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 675MHz/2000MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 3.77

Biostar este unul dintre

produc\torii de solu]ii grafice

care s-au axat pe chipset-urile

NVIDIA.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

VR8603TS-21 folose[te un

sistem de r\cire diferit de

majoritatea modelelor GeForce

8600 GTS disponibile pe pia]\.

Acesta are la baz\ un radiator

cu lamele fine, `n centrul

c\ruia se afl\ un ventilator.

Componentele sunt tactate la

frecven]ele implicite.

PERFORMAN}E

~n 3DMark06, Biostar VR8603TS-

21 a reu[it s\ ob]in\ 6029 de

puncte. Jocuri precum

S.T.A.L.K.E.R., HL2: Loast

Coast sau Company of Heroes

pot fi rulate la rezolu]ia

1280x1024 cu 4x AA.

CONCLUZIE

Prin VR8603TS-21, Biostar

demonstreaz\ cât de mult se

implic\ pe pia]a solu]iilor

grafice.
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GIGABYTE GV-RX26T256H

383 Lei 36 luni Partenerii GIGABYTE România

Chipset: RV630 · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 800MHz/1400MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 3.08

GIGABYTE GV-RX26T256H este

o solu]ie grafic\ mainstream ce

integreaz\ chipset-ul Radeon

Radeon RV630.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

GV-RX26T256H este o plac\

video silen]ioas\ [i folose[te

aceea[i solu]ie de r\cire ca

modelul GV-NX86T256D. De[i

pare a fi un simplu radiator,

acesta ascunde de fapt un

heatpipe din cupru.

PERFORMAN}E

De[i a ob]inut `n 3DMark06 un

scor mai mic de 5000 de

puncte, GV-RX26T256H poate

rula cu succes jocuri la

rezolu]ia 1280x1024.

S.T.A.L.K.E.R. a rulat cu 205.08

cadre pe secund\ la aceast\

rezolu]ie.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-RX26T256H poate

deveni o solu]ie demn\ de luat

`n seeam\ `n cazul construirii

unui sistem silen]ios pentru

jocuri [i aplica]ii multimedia.

EVGA e-GeForce 8600GT Superclocked

510 Lei 10 ani pc-coolers.ro

510 Lei 10 ani Senorg România
Chipset: G84GT · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 576MHz/1500MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 3.49

EVGA ne ofer\ o implementare

supratactat\ a chipset-ului

G84GT.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

De[i frecven]ele au fost m\rite

la 576MHz pentru procesor [i

1500MHz pentru memorii,

produc\torul nu a schimbat

sistemul de r\cire recomandat

de NVIDIA. Ca accesorii,

pachetul con]ine un adaptor de

alimentare, dou\ convertoare

DVI-to-VGA [i un cablu HDTV.

PERFORMAN}E

Se observ\ o `mbun\t\]ire a

performan]elor atât `n jocuri,

cât [i `n aplica]iile sintetice

fa]\ de modelele care folosesc

frecven]ele implicite. ~n

3DMark06, s-au ob]inut 5359 de

puncte.

CONCLUZIE

De[i are un pre] de achizi]ie

mai mare decât `n cazul altor

implement\ri, e-GeForce

8600GT ofer\ un raport

performan]\/pre] bun.

Palit Radeon HD 2600PRO Sonic

263 Lei 24 luni RHS Company

Chipset: RV630 · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 600MHz/1400MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVi, S-Video · Jocuri: Cupon “Free Games on Steam” · Software: N/A · HDTV: Da 2.88

Palit ne propune o versiune

supratactat\ a modelului

mainstream Radeon HD 2600

PRO.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru o `mbun\t\]ire a

performan]ei, produc\torul a

ales s\ m\reasc\ numai

frecven]a memoriei video, nu

[i a procesorului grafic. De[i

pre]ul pl\cii este destul de

mic, pachetul con]ine un cupon

cu care se pot desc\rca prin

Steam jocurile Hl2: Lost Coast

[i HL2: Death Match.

PERFORMAN}E

Palit Radeon HD 2600PRO 

Sonic a reu[it performan]e

satisf\c\toare `n majoritatea

aplica]iilor rulate. ~n Supreme

Commander s-au ob]inut numai

17.68 cadre pe secund\ la

rezolu]ia 1280x1024.

CONCLUZIE

Palit Radeon HD 2600PRO Sonic

`[i poate g\si locul `ntr-un

sistem gaming de buget.

Leadtek PX8500 GT TDH Extreme

369 Lei 24 luni Skin

Chipset: G86GT · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 520MHz/1400MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: Joint Task Force · Software: WinFox II · HDTV: Da 2.43

Leadtek a `nlocuit memoriile

GDDR2 ale lui PX8500 GT TDH

cu memorii GDDR3 [i astfel a

luat na[tere PX8500 GT TDH

Extreme.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Procesorul grafic [i memoriile

sunt tactate la 520, respectiv

1400MHz. Din acest motiv,

produc\torul a fost nevoit s\

foloseasc\ un sistem de r\cire

mai performant [i mai

costisitor decât cel recomandat

de NVIDIA.

PERFORMAN}E

Folosirea memoriilor DDR3 [i

cre[terea frecven]ei

procesorului grafic au dus la o

`mbun\t\]ire sim]itoare a

performan]ei. Astfel, `n

3DMArk06 placa a ob]inut un

scor de 3248 de puncte.

CONCLUZIE

De[i GeForce 8500 GT ete un

chipset entry level, Leadtek a

demonstrat c\ se poate integra

`n solu]ii satisf\c\toare.
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Sapphire HD 2400 XT

248 Lei 24 luni Partenerii Sapphire România

Chipset: RV610 · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 700MHz/1400MHz · Bus memorie:

64bit · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 1.71

Ca solu]ie entry level, Sapphire

ne propune HD 2400 XT, o

implementare a chipset-ului

RV610.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Sapphire a folosit o solu]ie de

r\cire simpl\, care const\ 

`ntr-un radiator din aluminiu.

Pachetul con]ine minimul

necesar: convertor DVI-to-VGA,

convertor DVI-to-HDMI, cablu

HDTV, ghid de instalare [i

drivere.

PERFORMAN}E

Cum era de a[teptat,

performan]ele lui HD 2400 XT

`n jocuri sunt reduse, aspect

care se datoreaz\ `n primul

rând bus-ului de 64bit. Cu

toate acestea, jocuri precum

S.T.A.L.K.E.R. sau HL2: Lost

Coast pot fi rulate la set\ri

implicite.

CONCLUZIE

Sapphire HD 2400 XT se

adreseaz\ utilizatorilor f\r\

prea mari preten]ii.

GeCube GC-HD24XTL2-D3

226 Lei 24 luni Skin

Chipset: RV610 · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 700MHz/1500MHz · Bus memorie:

64bit · Conectori: VGA, DVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 1.72

GC-HD24XTL2-D3 este una

dintre cele dou\ solu]ii entry

level compatibile DirectX 10

propuse de GeCube.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Fiind un produs accesibil,

pachetul lui GC-HD24XTL2-D3

con]ine numai minimul necesar.

Procesorul grafic este tactat la

700MHz, iar memoriile GDDR3

ruleaz\ la 1.5GHz. Din p\cate,

bus-ul este de numai 64bit.

PERFORMAN}E

Performan]ele `n jocuri sunt

slabe, placa nereu[ind s\

ruleze aplica]iile cu 4x AA `n

condi]ii satisf\c\toare. ~n

3DMark06 s-a `nregistrat un

scor sub 2000 de puncte. La

rezolu]ia 1280x1024, HL2: Lost

Coast a rulat cu o medie de

60.86 cadre pe secund\.

CONCLUZIE

GeCube GC-HD24XTL2-D3 poate

fi folosit\ `n mediile office [i

multimedia, nefiind

recomandat\ pentru jocuri.

Leadtek WinFast PX8500 GT TDH

279 Lei 24 luni Skin

Chipset: G86GT · Memorie: 256MB GDDR2 · Frecven]\ chipset/memorie: 490MHz/800MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: VGA, DVI, S-Video · Jocuri: Joint Task Force · Software: WinFox II · HDTV: Da 2.02

Leadtek ofer\ o integrare a

chipset-ului entry level din

seria a opta de la NVIDIA.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Alegând s\ m\reasc\ frecven]a

procesorului grafic de la

450MHz la 490MHz,

produc\torul a `nlocuit sistemul

de r\cire standard cu un altul.

De[i sunt tactate la frecven]a

implicit\ de 800MHz, radiatorul

asigur\ [i r\cirea memoriilor.

PERFORMAN}E

De[i poate rula jocuri precum

S.T.A.L.K.E.R. sau HL2: Lost

Coast la rezolu]ia 1280x1024,

performan]ele lui PX8500 GT

TDH pot fi considerate

satisf\c\toare numai de un

grup restrâns de utilizatori. ~n

3DMark06, spre exemplu, s-au

`nregistrat 2593 de puncte.

CONCLUZIE

PX8500 GT TDH poate

reprezenta o solu]ie de

compromis [i de scurt\ durat\

pentru cei cu buget redus.

Foxconn 8500GT-256

299 Lei 36 luni Partenerii Foxconn România

Chipset: G86GT · Memorie: 256MB GDDR2 · Frecven]\ chipset/memorie: 450MHz/800MHz · Bus memorie:

128bit · Conectori: VGA, DVI, S-Video · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da 1.83

Zb\tându-se s\ p\trund\ pe

pia]a retail, Foxconn ofer\ o

solu]ie grafic\ entry level.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Fiind vorba de o solu]ie

accesibil\, Foxconn 8500GT-256

nu ofer\ doi conectori DVI, ci

unul DVI [i unul D-Sub.

Pachetul con]ine numai strictul

necesar: cablu HDTV, convertor

de la DVI-to-VGA, discul cu

drivere [i ghidul de instalare.

PERFORMAN}E

Fiind o solu]ie entry level,

utilizatorul nu se poate a[tepta

la performan]e bune din partea

lui 8500GT-256, care a reu[it

numai 2308 puncte `n

3DMark06. Cu toate acestea,

placa permite rularea unor

jocuri precum S.T.A.L.K.E.R.

sau HL2: Lost Coast la rezolu]ia

1280x1024.

CONCLUZIE

8500GT-256 este destinat\ 

PC-urilor a c\ror utilizare nu

se axeaz\ pe jocuri.
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ASUS 

8800GTX Aquatank

Leadtek 

PX8800 Ultra

GIGABYTE 

GV-NX88U768H-B

ASUS 

EN8800GTX

Galaxy 

GF8800GTX

EVGA

8800GTX KO ACS3

Detalii tehnice

GPU G80GTX G80U G80U G80GTX G80GTX G80GTX

Memorie 768MB GDDR3 768MB GDDR3 768MB GDDR3 768MB GDDR3 768MB GDDR3 768MB GDDR3

Bus memorie 384bit 384bit 384bit 384bit 384bit 384bit

Frecventa GPU MHz 630 612 612 575 575 626

Frecventa memorie MHz 2060 2160 2160 1800 1800 2000

Rezultate teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 551.19 546.33 549.01 544.81 520.23 525.35

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 515.98 510.35 523.65 503.90 487.58 491.51

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA 378.46 392.11 391.20 360.30 354.58 387.15

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA 333.54 327.81 340.07 299.14 297.98 324.32

HL2: Lost Coast 1280x1024 188.51 187.06 180.62 188.06 189.32 186.54

HL2: Lost Coast 1600x1200 182.54 184.38 183.42 184.39 183.79 184.77

HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA 173.96 171.83 181.95 166.41 161.87 169.94

HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA 145.65 145.79 145.71 133.66 134.70 141.63

Company of Heroes 1280x1024 153.60 158.00 155.80 146.60 150.40 159.30

Company of Heroes 1600x1200 127.40 122.70 136.10 118.40 117.50 121.00

Company of Heroes 1280x1024 4xAA 152.80 147.40 154.40 136.40 143.50 151.60

Company of Heroes 1600x1200 4xAA 120.90 121.40 133.00 111.10 112.70 119.90

Supreme Commander 1280x1024 46.40 46.05 45.75 42.34 42.25 45.20

Supreme Commander 1600x1200 41.53 41.83 40.75 40.45 40.81 40.59

Supreme Commander 1280x1024 4xAA 42.30 40.99 42.57 41.57 42.11 42.27

Supreme Commander 1600x1200 4xAA 40.42 40.88 40.70 39.66 39.55 40.83

AquaMark3 Default 154855 152724 155145 154707 152304 152380

3DMark06 Default 12880 12914 12902 12207 12246 12851

Note

Performan]\ jocuri 6.99 6.96 7.10 6.67 6.65 6.89

Performan]\ aplica]ii sintetice 7.09 7.05 7.10 6.92 6.87 7.02

Dot\ri 9.0 7.5 6.0 7.5 7.0 5.0

Verdict 7.22 7.04 6.99 6.83 6.75 6.74

High end

Mainstream

Entry level

Gainward 

BLISS 8800GTX

Palit 

Radeon HD 2900XT

Sapphire 

HD 2900 XT

EVGA

8800GTS 320 ACS3

ASUS 

8800GTS/HTDP/640

Galaxy 

GF8800GTS

Detalii tehnice

GPU G80GTX R600 R600 G80GTS G80GTS G80GTS

Memorie 768MB GDDR3 512MB GDDR3 512MB GDDR3 320MB GDDR3 640MB GDDR3 640MB GDDR3

Bus memorie 384bit 512bit 512bit 320bit 320bit 320bit

Frecventa GPU MHz 575 740 740 588 500 500

Frecventa memorie MHz 1800 1650 1650 1840 1600 1600

Rezultate teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 544.25 494.09 485.56 529.87 498.50 497.23

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 502.68 421.37 423.14 455.82 401.75 398.54

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA 331.88 234.70 256.59 284.20 267.48 248.62

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA 313.50 211.02 209.97 262.88 221.44 220.78

HL2: Lost Coast 1280x1024 187.07 202.28 195.87 180.96 186.31 185.58

HL2: Lost Coast 1600x1200 184.70 189.98 190.31 176.73 171.67 168.10

HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA 161.42 177.31 156.25 147.87 133.33 132.59

HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA 133.27 154.49 132.84 111.09 100.75 101.27

Company of Heroes 1280x1024 150.20 131.40 136.30 110.70 110.60 110.20

Company of Heroes 1600x1200 110.40 107.10 87.50 84.00 78.20 78.90

Company of Heroes 1280x1024 4xAA 136.70 117.50 110.90 106.30 102.40 106.30

Company of Heroes 1600x1200 4xAA 109.90 106.50 86.10 80.90 76.40 77.80

Supreme Commander 1280x1024 41.09 44.27 41.01 40.30 38.06 39.79

Supreme Commander 1600x1200 39.92 35.28 32.95 37.14 32.48 34.26

Supreme Commander 1280x1024 4xAA 41.83 36.86 33.52 40.67 38.66 38.27

Supreme Commander 1600x1200 4xAA 39.96 30.79 29.77 32.92 30.54 30.47

AquaMark3 Default 151958 140908 139609 152586 148703 151133

3DMark06 Default 12244 11881 11738 11194 9915 9898

Note

Performan]\ jocuri 6.60 6.06 5.70 5.79 5.40 5.42

Performan]\ aplica]ii sintetice 6.86 6.49 6.42 6.61 6.20 6.25

Dot\ri 6.5 8.0 9.0 5.0 6.5 6.0

Verdict 6.67 6.38 6.25 5.96 5.75 5.73
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Leadtek 

PX8800 GTS TDH

XFX 

PV-T80G-GHF4

Leadtek 

PX8600 GTS TDH

XFX 

PV-T84G-UDD3

Gainward 

BLISS 8600GTS 512

GIGABYTE 

GV-NX86S256H

Detalii tehnice

GPU G80GTS G80GTS G84GTS G84GTS G84GTS G84GTS

Memorie 640MB GDDR3 320MB GDDR3 256MB GDDR3 256MB GDDR3 512MB GDDR3 256MB GDDR3

Bus memorie 320bit 320bit 128bit 128bit 128bit 128bit

Frecventa GPU MHz 500 500 675 730 675 675

Frecventa memorie MHz 1600 1600 2000 2260 2000 2000

Rezultate teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 499.63 498.39 290.28 311.56 290.69 287.93

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 406.42 401.34 211.51 228.41 213.25 208.90

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA 258.40 264.18 121.99 143.01 129.08 132.44

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA 228.66 207.38 110.55 113.08 105.26 104.32

HL2: Lost Coast 1280x1024 181.25 184.71 136.88 141.81 137.96 136.19

HL2: Lost Coast 1600x1200 171.32 171.98 106.03 113.50 106.73 107.70

HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA 133.23 129.27 68.49 75.85 72.82 68.59

HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA 101.24 96.91 44.64 48.54 52.04 44.84

Company of Heroes 1280x1024 112.30 98.70 49.60 53.50 49.20 51.30

Company of Heroes 1600x1200 79.80 71.50 35.80 38.70 36.50 36.70

Company of Heroes 1280x1024 4xAA 111.00 96.00 46.10 50.90 47.70 50.30

Company of Heroes 1600x1200 4xAA 78.90 71.30 36.40 38.40 36.20 36.20

Supreme Commander 1280x1024 39.50 39.35 27.54 28.22 27.58 27.38

Supreme Commander 1600x1200 33.98 33.51 19.70 21.06 19.34 19.10

Supreme Commander 1280x1024 4xAA 38.37 38.61 24.69 27.64 25.93 24.82

Supreme Commander 1600x1200 4xAA 30.43 30.48 17.34 17.82 17.53 17.46

AquaMark3 Default 147327 148571 136298 138050 137253 135796

3DMark06 Default 9914 9814 6021 6535 6186 6021

Note

Performan]\ jocuri 5.46 5.30 3.02 3.24 3.08 3.04

Performan]\ aplica]ii sintetice 6.16 6.17 4.91 5.09 4.98 4.90

Dot\ri 6.0 5.0 7.0 5.0 6.0 5.0

Verdict 5.72 5.53 3.99 3.97 3.94 3.79

High end

Mainstream

Entry level

EVGA

8600 GTS

Biostar 

VR8603TS-21

EVGA

8600GT Superclocked

Leadtek 

PX8600 GT TDH

ASUS 

8600GT Silent/256

GeCube 

GC-XHD2600XTG4-D3

Detalii tehnice

GPU G84GTS G84GTS G84GT G84GT G84GT RV630

Memorie 256MB GDDR3 256MB GDDR3 256MB GDDR3 256MB GDDR3 256MB GDDR3 256MB GDDR4

Bus memorie 128bit 128bit 128bit 128bit 128bit 128bit

Frecventa GPU MHz 675 675 576 540 540 800

Frecventa memorie MHz 2000 2000 1500 1400 1400 2200

Rezultate teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 294.29 289.67 258.69 239.93 236.07 199.50

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 213.95 210.84 186.95 174.30 169.19 147.26

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA 125.44 131.27 116.41 103.28 104.17 74.27

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA 111.67 103.16 91.99 88.96 84.61 67.80

HL2: Lost Coast 1280x1024 137.49 135.48 123.99 114.11 113.52 130.75

HL2: Lost Coast 1600x1200 108.15 106.17 94.43 88.16 85.44 98.39

HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA 71.73 68.91 60.62 56.21 53.34 64.85

HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA 46.48 44.97 40.19 36.90 35.24 46.73

Company of Heroes 1280x1024 50.30 48.20 43.30 36.40 39.90 44.60

Company of Heroes 1600x1200 37.50 35.60 31.90 27.20 29.40 40.20

Company of Heroes 1280x1024 4xAA 47.00 46.30 41.30 34.90 38.80 42.80

Company of Heroes 1600x1200 4xAA 35.20 35.30 31.70 26.10 29.40 28.80

Supreme Commander 1280x1024 27.82 27.76 26.47 23.92 22.41 25.67

Supreme Commander 1600x1200 19.39 19.13 17.49 16.75 16.94 17.81

Supreme Commander 1280x1024 4xAA 26.30 24.32 20.41 17.65 17.62 16.52

Supreme Commander 1600x1200 4xAA 17.30 17.32 16.35 14.93 14.73 12.39

AquaMark3 Default 136745 135025 128717 124393 122969 110493

3DMark06 Default 6185 6029 5359 4965 4710 4861

Note

Performan]\ jocuri 3.08 3.01 2.71 2.46 2.45 2.52

Performan]\ aplica]ii sintetice 4.96 4.88 4.56 4.35 4.25 3.98

Dot\ri 4.5 5.0 5.0 6.0 6.0 6.0

Verdict 3.79 3.77 3.49 3.38 3.35 3.31

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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GIGABYTE 

GV-NX86T256D

Sapphire 

HD 2600 XT

MSI 

RX2600XT-T2D512EZ

GIGABYTE 

GV-RX26T256H

Palit 

HD 2600PRO Sonic

Sapphire 

HD 2600 Pro

Detalii tehnice

G84GT RV630 RV630 RV630 RV630 RV630 GPU

256MB GDDR3 256MB GDDR4 512MB GDDR3 256MB GDDR3 256MB GDDR3 512MB GDDR2 Memorie

128bit 128bit 128bit 128bit 128bit 128bit Bus memorie

540 800 800 800 600 600 Frecventa GPU MHz

1400 2200 1400 1400 1400 1000 Frecventa memorie MHz

Rezultate teste

238.50 214.75 209.54 205.08 160.87 152.79 S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024

173.84 153.00 149.03 142.85 113.96 109.13 S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200

106.40 84.55 78.56 77.33 55.85 52.83 S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA

88.47 64.76 62.24 59.52 50.33 49.09 S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA

114.57 133.40 131.26 125.84 103.34 99.57 HL2: Lost Coast 1280x1024

86.72 102.24 99.68 94.95 76.79 73.50 HL2: Lost Coast 1600x1200

55.10 65.40 64.82 61.92 48.71 45.68 HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA

36.69 47.79 47.71 44.23 35.20 33.85 HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA

41.20 60.20 52.70 55.50 44.40 39.20 Company of Heroes 1280x1024

29.40 30.80 28.40 29.50 31.90 27.80 Company of Heroes 1600x1200

39.80 41.60 51.20 53.10 32.20 27.50 Company of Heroes 1280x1024 4xAA

29.30 30.60 28.40 28.50 31.50 20.90 Company of Heroes 1600x1200 4xAA

23.34 25.82 23.99 24.37 17.68 17.29 Supreme Commander 1280x1024

16.82 17.76 17.55 17.43 14.85 14.65 Supreme Commander 1600x1200

17.72 16.56 16.27 16.38 13.05 11.94 Supreme Commander 1280x1024 4xAA

14.98 12.45 12.20 12.20 10.29 9.23 Supreme Commander 1600x1200 4xAA

124067 110238 110638 107567 90951 87101 AquaMark3 Default

4821 5162 4751 4458 3871 3486 3DMark06 Default

Note

2.49 2.58 2.51 2.47 2.01 1.86 Performan]\ jocuri

4.31 4.05 3.95 3.80 3.24 3.05 Performan]\ aplica]ii sintetice

5.0 5.0 5.0 4.5 7.0 5.0 Dot\ri

3.29 3.26 3.19 3.08 2.88 2.53 Verdict

Leadtek 

PX8500 GT Extreme

Leadtek 

PX8500 GT TDH

Foxconn 

8500GT-256

GeCube 

GC-HD24XTL2-D3

Sapphire 

HD 2400 XT

Detalii tehnice

G86GT G86GT G86GT RV610 RV610 GPU

256MB GDDR3 256MB GDDR2 256MB GDDR2 256MB GDDR3 256MB GDDR3 Memorie

128bit 128bit 128bit 64bit 64bit Bus memorie

520 490 450 700 700 Frecventa GPU MHz

1400 800 800 1500 1400 Frecventa memorie MHz

Rezultate teste

148.28 126.78 110.09 84.62 84.14 S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024

104.63 87.70 77.06 58.97 59.94 S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200

59.58 50.20 46.14 29.69 32.62 S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA

51.18 42.98 37.48 26.50 24.85 S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA

72.13 60.36 51.90 60.86 60.34 HL2: Lost Coast 1280x1024

55.47 45.53 38.59 45.09 44.85 HL2: Lost Coast 1600x1200

42.39 31.54 29.03 32.20 32.05 HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA

28.60 21.26 19.89 23.30 25.00 HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA

22.60 19.30 16.50 24.60 22.90 Company of Heroes 1280x1024

15.60 13.70 11.40 12.90 13.20 Company of Heroes 1600x1200

21.30 18.90 16.20 23.00 17.60 Company of Heroes 1280x1024 4xAA

15.10 13.50 11.10 12.50 12.30 Company of Heroes 1600x1200 4xAA

14.70 13.69 10.33 11.39 11.28 Supreme Commander 1280x1024

10.65 9.54 8.12 9.44 9.38 Supreme Commander 1600x1200

13.77 10.40 9.89 8.36 8.32 Supreme Commander 1280x1024 4xAA

9.93 7.86 6.84 6.46 6.42 Supreme Commander 1600x1200 4xAA

84666 70558 62663 48978 48331 AquaMark3 Default

3248 2593 2308 1984 2122 3DMark06 Default

Note

1.58 1.32 1.14 1.17 1.15 Performan]\ jocuri

2.93 2.41 2.14 1.72 1.74 Performan]\ aplica]ii sintetice

6.0 5.0 5.0 5.0 5.0 Dot\ri

2.43 2.02 1.83 1.72 1.71 Verdict
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EXPLOZIA TEHNOLOGIEI IT DIN ULTIMII ANI A

determinat apari]ia a tot mai multor calculatoare

sau echipamente similare `n cadrul unei re[edin]e

obi[nuite. Dac\ acum câ]iva ani acestea

cuprindeau un singur calculator, `n ziua de ast\zi

nu sunt rare situa]iile `n care exist\ dou\ sau mai

multe sisteme `n cadrul aceluia[i spa]iu. Deseori,

acestea sunt completate de un portabil, o consol\

pentru jocuri, un terminal mobil cu facilit\]i 

Wi-Fi, un PDA sau un Media Center. Toate aceste

echipamente vor necesita o leg\tur\ la Internet,

solu]iile de partajere software, cum ar fi Internet

Connection Sharing, nefiind `ntotdeauna comode,

fiabile sau elegante. Solu]ia se impune de la sine:

un router wireless.

~NCEPUTURILE

Conform declara]iilor Comitetului pentru

standarde LAN/MAN (IEEE 802) din cadrul IEEE,

standardul 802.11 a fost creat pentru a facilita

conexiunea f\r\ fir `ntre dispozitive

automatizate, echipamente sau sta]ii care

necesit\ activare rapid\, acestea putând fi

portabile sau montate pe vehicule `ntr-o anumit\

zon\. Mecanismul de acces, denumit Func]ie de

Coordonare Distribuit\, este de fapt un protocol

binecunoscut `n domeniu, fiind folosit [i pentru

Ethernet. Acesta se nume[te Carrier Sense

Multiple Acces cu mecanism de evitare a

coliziunilor (CSMA/CA).

Versiunea in]ial\ a standardului 802.11

(legacy) a fost lansat\ `n anul 1997 [i prezenta

specifica]iile pentru transmiterea datelor la viteze

de 1 [i 2Mbit/s prin semnal infraro[u sau unde

radio `n banda de frecven]\ de 2.4GHz. Chiar dac\

specifica]iile pentru semnal luminos infraro[u au

r\mas incluse `n standard, nu exist\ implement\ri

actuale pentru acesta. Transmisia prin unde radio

se realizeaz\ prin tehnicile frequency hopping

(FHSS) - schimbarea rapid\ a frecven]elor `n

band\ [i direct-sequence (DSSS) - `mp\r]irea

semnalului `n secven]e separate.

~n 1999 a fost acceptat un amendament la

standardul oficial, acesta fiind 802.11a. Folosind

acela[i protocol, transferul de date se realizeaz\

`n banda de frecven]\ de 5GHz, iar viteza maxim\

ce poate fi atins\ este de 54Mbit/s. Practic,

viteza efectiv\ de transmisie a datelor este de

23Mbit/s, o mare parte din band\ fiind alocat\

pentru tehnici de corec]ie a erorilor [i criptare.

Standardul 802.11a folose[te 12 canale distincte,

dintre acestea patru putând fi folosite `n exterior.

Avantajele sale fa]\ de 802.11b/g sunt num\rul

mai mare de canale, l\]imea de band\ [i

Chiar dac\ viteza noilor routere care folosesc standardul 802.11n Draft 2.0 a fost vizibil mai bun\,

acestea nu s-au ridicat la nivelul a[tept\rilor.

ROUTERE WIRELESS
RE}EAUA DE ACAS|
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propagarea mai eficient\ prin unde reflectate. Pe

de alt\ parte, puterea de penetrare a

obstacolelor este mai sc\zut\, ceea ce duce la o

raz\ de acoperire efectiv\ mai mic\ decât `n

cazul standardelor men]ionate.

Amendamentul 802.11b la standardul original

a fost ratificat `n acela[i timp cu 802.11a `n

octombrie 1999. Rata maxim\ de transfer se

situeaz\ `n jurul valorii de 11Mbit/s, iar viteza

practic ob]inut\ pentru date este de 5Mbit/s.

Tehnica de modulare folosit\ este o extensie a

DSSS prezentat\ `n standardul original, numit\

Complementary Code Keying (CCK). Primele

implement\ri 802.11b au ap\rut la `nceputul

anului 2000, iar cre[terea de performan]\ fa]\ de

versiunea din 1997, combinat\ cu sc\derea

pre]urilor, a dus la acceptarea sa ca standard

pentru conexiuni LAN f\r\ fir.

Raza de acoperire pentru interior este de 30m

pentru viteza maxim\, dar poate ajunge la 90m `n

exterior, viteza fiind de aproximativ 1Mbit/s la

aceast\ distan]\. Folosind antene externe de

putere mare, protocolul poate fi utilizat pentru

conexiuni fixe point-to-point pentru distan]e de

pân\ la 8km. Pl\cile de re]ea pot s\ scad\ viteza

de conectare de 11Mbit/s la 5.5, 2 sau 1Mbit/s

dac\ semnalul este slab. Avantajul acestui

mecanism, cunoscut sub numele Adaptive Rate

Selection, este acela c\ vitezele de transfer mai

mici folosesc algoritmi [i metode mai pu]in

complexe de criptare, transmisia fiind mai pu]in

susceptibil\ la erori.

EPOCA MODERN|

~n iunie 2003 a fost ratificat un al treilea

standard de modula]ie, 802.11g. Frecven]a de

operare este tot 2.4GHz, dar viteza de transfer

ajunge la 54bit/s. Viteza net\ este de 19Mbit/s,

mai sc\zut\ decât `n cazul standardului 802.11a

datorit\ unor secven]e de bi]i adi]ionale.

Transmisia se realizeaz\ prin tehnica de modulare

OFDM (Orthogonal Frequency-Division

Multiplexing) pentru viteze de 6, 9, 12, 18, 24,

36, 48 [i 54Mbit/s [i poate fi transformat\ `n CCK

pentru 5.5 [i 11Mbit/s, 802.11g fiind compatibil

cu 802.11b. Raza de acoperire este `n principiu

pu]in mai mare decât `n cazul protocolului

802.11a.

Implementarea s-a realizat foarte rapid,

dispozitivele ap\rând pe pia]\ chiar `nainte de

ratificarea oficial\ a standardului. Marea

majoritate a produselor din 2003 pân\ ast\zi 

sunt dual-band [i suport\ modurile de lucru a [i

b/g. Din p\cate, num\rul dispozitivelor de alt tip

care func]ioneaz\ `n banda de frecven]\ de

2.4GHz, cum ar fi cuptoarele cu microunde,

dispozitivele cu Bluetooth sau telefoanele f\r\

fir, a crescut de-a lungul timpului, iar

interferen]ele tind s\ devin\ o problem\ serioas\.

Acceptarea masiv\ de c\tre pia]\ a standardului

a dus la aglomerarea `n zone urbane a re]elelor

care, combinat\ cu num\rul redus de canale

distincte, are ca efect sc\derea calit\]ii

serviciilor oferite.

VIITORUL APROPIAT

Ianuarie 2004 a fost data la care a luat fiin]\ un

nou grup de lucru care urma s\ pun\ la punct un

nou amendament pentru standardul 802.11. Dup\

doi ani au fost aprobate propunerile de

specifica]ii, iar `n aprilie 2006 au ap\rut primele

routere comerciale 802.11n, f\r\ ca standardul s\

fi fost ratificat. ~n urma testelor independente s-a

decis revizuirea versiunii Draft 1.0, iar `n ianuarie

2007 a fost prezentat\ versiunea Draft 2.0 a

standardului.

Specifica]iile de lucru sunt semnificativ mai

bune decât precedentele standarde, `n principal

datorit\ sistemului MIMO (Multiple-Input 

Multiple-Output). Acesta presupune utilizarea

concomitent\ a mai multor antene de transmisie

[i recep]ie folosind multiplexarea spa]ial\ [i

m\rind raza de acoperire. Dispozitivele vor opera

`n benzile de frecven]\ de 2.4 [i 5GHz, rata

maxim\ cumulat\ de transfer al datelor fiind de

248Mbit/s. Viteza efectiv\ de transfer este de

74Mbit/s, iar raza de acoperire `n interior este de

aproximativ 70m.

CUM AM TESTAT

Routerele au fost testate cu ajutorul unei

platforme de test de ultim\ genera]ie, utilizat\

pentru func]ia de server, [i un portabil dotat cu un

harddisk cu 5400rpm, care a avut rolul de client.

Pl\cile de re]ea utilizate pentru testele Ethernet

100BASE-TX au fost nForce Network Controller [i

respectiv SIS900, ambele fiind dou\ solu]ii

integrate. Pentru testele wireless, dup\ câteva

`ncerc\ri preliminare, au fost alese 3 modele de

pl\ci de re]ea. Linksys WUSB300N a fost utilizat\

ca plac\ de referin]\ principal\ pentru standardele

802.11b, 802.11g [i 802.11n, `n timp ce pentru

standardul 802.11SuperG a fost ales un adaptor 

D-Link DWL-G520. Un adaptor D-Link DWA140 a fost

utilizat ca solu]ie secundar\, `n cazul apari]iei unor

incompatibilit\]i sau pentru validarea unor

rezultate neobi[nuite.

Aplica]iile software utilizate au fost Filezilla,

atât pentru solu]ia server, cât [i pentru cea client.

Fi[ierul de test a fost unul video cu dimensiunea de

4GB, fiecare transfer fiind f\cut `n ambele sensuri,

la sfâr[it calculându-se media acestora. Condi]iile

`n care a fost f\cut testul au fost: distan]a `ntre

router [i client de 3 metri, canalul de date ales a

fost 6 (datorit\ unor limit\ri ale unor implement\ri

SuperG [i N), securizarea a fost de tip WPA-PSK cu

compresie AES, iar sistemul client testat a fost

singurul echipament wireless activ `n `nc\pere.

Testul de vitez\ la distan]a de 25 de metri a fost

unul f\r\ vizibilitate direct\, obstacolele din calea

undelor fiind semnificative din punct de vedere al

grosimii [i al absorb]iei undelor radio. Modul de

operare a fost `n permanen]\ de tip Mixed, datorit\

unor limit\ri software prezente `n unele routere,

iar protec]ia 802.11g a fost dezactivat\ (acolo

unde aceast\ setare era disponibil\) datorit\

problemelor create. Ca [i `n cazul anterior, datele

sunt media a trei teste, fiecare incluzând test de

upload [i de download.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Daniel Ion

daniel.ion@xtrempc.ro

STANDARDE WIRELESS

Protocol Dat\ lansare Frecven]e Rat\ uzual\ transfer Rat\ maxim\ transfer Distan]\ interior Distan]\ exterior

802.11 1997 2.4-2.5 GHz 1 Mbit/s 2 Mbit/s variabil\ 23 metri

802.11a 1999 5.15-5.25/5.25-5.35/5. 25 Mbit/s 54 Mbit/s 15 metri 70 metri

49-5.725/5.725-5.85 GHz 

802.11b 1999 2.4-2.5 GHz 6.5 Mbit/s 11 Mbit/s 30 metri 90 metri

802.11g 2003 2.4-2.5 GHz 20 Mbit/s 54 Mbit/s 33 metri 100 metri

802.11y Martie 2008 3.65-3.7 GHz 25 Mbit/s 54 Mbit/s 33 metri peste 500m

802.11n Martie 2009 2.4 GHz [i/sau 5 GHz 74 Mbit/s 248 Mbit/s 67 metri 152 metri
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D-LINK

DI-624

Standarde: 802.11b/g/SuperG · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2 · Printserver: Nu · Putere anten\: 15dB
7.00

DI-624 este un produs vechi al unei companii cu

renume `n domeniul re]elelor casnice.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Construit integral din material plastic, DI-624 este

un router dedicat mediului casnic sau birourilor de

mici dimensiuni f\r\ preten]ii, lucru eviden]iat de

lipsa suportului pentru routing [i a administr\rii

prin intermediul protocolului Telnet. Dincolo de

aceste lacune, DI-624 este un produs care ofer\

majoritatea facilit\]ilor cerute de utilizator.

Interfa]a Web este conceput\ [i structurat\

foarte bine, oferind acces facil la toate func]iile.

Aceasta ofer\ posibilitatea atât pentru port

forward, cât [i pentru redirec]ionare c\tre un alt

port intern, permi]ând rularea unor servicii interne

accesibile din exterior. Aceast\ setare este `ns\

limitat\, permi]ând doar setarea unui singur port,

lucru deranjant `n cazul `n care se dore[te setarea

unor game de porturi pentru rularea, de exemplu,

a unui server FTP. ~n mod curios, aceast\ limitare

nu este prezent\ [i `n cadrul aplica]iei fratelui mai

mic f\r\ suport pentru standardul 802.11SuperG,

modelul DI-524. Pentru juc\tori, DI-624 ofer\ o

setare denumit\ Gaming Mode, care este dublat\

de managementul de tip QoS al transferului

conexiunii wireless. Modelul mai mic DI-524 ofer\

[i suport pentru conectarea la Internet a unei

console XBOX360.

PERFORMAN}E

Chiar dac\ nu a reu[it s\ se clasifice primul la

nicio categorie, DI-624 este un router rapid atât

din punct de vedere al puterii de procesare

WAN/LAN, cât [i wireless. Versiunea mai mic\ 

DI-524 este mai rapid\ cu câteva procente.

CONCLUZIE

Un produs accesibil, solid, cu facilit\]i bune [i un

pre] moderat.

215 Lei 24 luni Lasting System

ASUS

WL-520GC

Standarde: 802.11b/g/MaxG · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2 · Printserver: Nu · Putere anten\: 17dB
5.58

Chiar dac\ Asus nu este un produc\tor cu vechime

`n acest domeniu, produsele sale de re]elistic\ au

l\sat o impresie bun\, acest produs fiind `ns\ o

excep]ie.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Considerat de c\tre produc\tor ca o versiune

clasic\ a mult mai cunoscutului WL-520G, modelul

de fa]\ se bucur\ de acelea[i facilit\]i software.

Set\rile pentru conexiunea wireless sunt

bogate, permi]ând o ajustare fin\ a parametrilor

pentru ob]inerea unor viteze [i a unei stabilit\]i

maxime. Produsul ofer\ posibilitatea set\rii rapide

a conexiunilor wireless prin intermediul unui buton

EZSetup, care declan[eaz\ un vr\jitor menit s\

simplifice procesul cre\rii unei astfel de re]ele. ~n

cazul `n care se dore[te acoperirea unei zone mai

mari cu puncte de acces Wi-Fi, WL-520GC ofer\

posibilitatea conect\rii cu nodurile adiacente prin

intermediul tehnologie Wireless Distribution

System (WDS).

PERFORMAN}E

Presta]ia modelului WL-520GC a fost una destul de

dezam\gitoare. Viteza de procesare a datelor, cu

sau f\r\ firewall, a fost mic\, dep\[ind cu pu]in

40Mbps, f\când posesorii de conexiuni cu viteze

mai mari s\ se orienteze c\tre alte produse.

Acest\ problem\ a fost compensat\ par]ial de

viteza conexiunii wireless, care a fost bun\, f\r\ a

str\luci `ns\. Nici compatibilitatea nu este foarte

bun\, produsul fiind singurul care nu s-a `n]eles cu

placa de re]ea Linksys utilizat\ de-a lungul

testului, vitezele ob]inute fiind foarte mici,

determinându-ne pentru a elimina dubiile, s\

test\m [i cu un alt adaptor de re]ea.

CONCLUZIE

Un produs Asus modest, care ofer\ facilit\]i bune,

dar nu convinge [i prin prisma performan]ei.

198 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

DRAYTEK

VIGOR 2910VG

Standarde: 802.11b/g/SuperG · Num\r porturi

WAN/LAN: 2/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2 · Printserver: Da · Putere anten\: 17dB
5.88

Având pe cutie o ]ar\ de provenien]\ exotic\,

Coasta de Filde[, Draytek Vigor 2910VG este un

produs care concureaz\ `ntr-o categorie proprie,

aceea a echipamentelor semiprofesionale.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Echipamentul este un vis pentru orice

administrator care dore[te un control deplin

asupra re]elei proprii. Filtrele pentru firewall sunt

complexe [i pot fi organizate `n categorii pentru

grupuri diverse de utilizatori, managementul benzii

se poate aplica unor clase specifice de adrese IP,

iar controlul QoS este foarte bun. Dar cea mai

interesant\ facilitate este existen]a a dou\

conexiuni de tip WAN, ceea ce permite utilizarea a

dou\ conexiuni la Internet. Cea de-a doua

conexiune poate fi utilizat\ ca linie de back-up sau

activat\ `n cazul dep\[irii unui anumit trafic

instant pe interfa]a principal\, existând [i

posibilitatea balans\rii traficului `n func]ie de

protocolul utilizat, adres\ IP surs\ [i destina]ie sau

port. Pe lâng\ dou\ porturi dedicate telefonie VoIP,

modelul ofer\ [i un port USB care poate fi utilizat

atât ca port pentru imprimant\, cât [i ca port

pentru conectarea unui modem HSDPA.

PERFORMAN}E

Din p\cate pentru acest model, care ar fi putut

candida la primul loc `n top cu succes, vitezele de

procesare [i cele wireless au fost cele mai mici din

test. Cu doar 28Mbps vitez\ WAN, acesta devine

utilizabil doar dac\ l\]imea de band\ a conexiunii

la Internet este sub aceast\ valoare. Dac\ nici

vitezele mari wireless nu sunt o necesitate

stringent\, acest router este mai mult decât

recomandat.

CONCLUZIE

Un router excep]ional, care este tras `n jos de

vitezele foarte mici furnizate.

800 Lei 24 luni Trend Import-Export

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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NETGEAR

KWGR614

Standarde: 802.11b/g · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2 · Printserver: Nu · Putere anten\: n/a
6.76

Micul [i prezentabilul router fabricat de Netgear

este un produs gândit pentru cerin]ele comunit\]ii

de utilizatori, sistemul de operare care `l

motorizeaz\ fiind open-source.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Aspectul modern, inspirat de linia de design Apple,

nu trebuie s\ creeze aparen]e `n[el\toare.

KWGR614 este un produs puternic cu facilit\]i

foarte bune.

Controlul echipamentului este simplificat la

maxim gra]ie unei interfe]e Web simple [i

explicite, una dintre cele mai bune din acest test,

chiar dac\ aspectul grafic nu este tocmai fericit.

Chiar dac\ nu este permis\ redirec]ionarea

porturilor, opera]iunea de forward este simpl\,

oferind [i o serie de reguli deja preg\tite pentru o

gam\ larg\ de aplica]ii [i servicii. Chiar dac\ nu

ofer\ un modul de management al benzii, Netgear

a implementat un modul simplu QoS care permite

setarea protocoalelor, care vor beneficia de

tratament preferen]ial atunci când se ating

limitele fizice ale conexiunii.

Pentru cei care doresc s\ utilizeze o clas\ de

IP-uri `n interiorul re]elei, exist\ suport atât

pentru rutare static\, cât [i dinamic\. 

PERFORMAN}E

Sloganul cu care acest produs este promovat [i

care pretinde c\ produsul ofer\ o vitez\ dubl\ de

transfer al datelor WAN/LAN fa]\ de produsele

concurente este unul real. Cu o vitez\ de

procesare de 90Mbps, acesta este `ntr-adev\r un

produs rapid, chiar [i viteza wireless pe distan]e

mici fiind una bun\.

CONCLUZIE

Facilit\]ile [i viteza mare de lucru fac din acest

router o alegere bun\ pentru re]elele care folosesc

Ethernet.

218 Lei 24 luni GENESYS România

PLANET

WRT-415

Standarde: 802.11b/g · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2 · Printserver: Nu · Putere anten\: 15dBm
6.01

WRT-415 este un router simplu, f\r\ preten]ii

deosebite, f\cut pentru cei care doresc partajarea

rapid\ a conexiunii la Internet [i cam atât.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Punctul forte al produsului este interfa]a Web,

foarte bine structurat\. Aceasta permite accesul la

set\rile nu foarte bogate, dintre care se remarc\

pozitiv doar modulul de control al puterii

adaptorului wireless intern.

Regulile de firewall permise sunt simple,

permi]ând filtrarea traficului `n func]ie de adres\

IP surs\ [i destina]ie, precum [i de protocol. Dac\

aici sunt permise introducerea de game de porturi,

modulul de Port Forward nu se bucur\ `n schimb de

aceea[i onoare -  aici se pot introduce reguli doar

pe un singur port, cei care au nevoie de

manevrarea unor blocuri de porturi urmând s\ fie

mai mult decât nemul]umi]i. Aceast\ lacun\ nu

este prezent\ [i `n modulul de Port Triggering, cei

care doresc s\ g\zduiasc\ jocuri pe un calculator

din LAN putând apela la acesta `n locul

incompletului Port Forward.

Deoarece modulul intern de inspectare a

pachetelor (SPI) nu poate fi oprit, testele de vitez\

au fost f\cute cu acesta activat `n permanen]\.

PERFORMAN}E

Procesorul care motorizeaz\ acest model de router

nu este unul prea impresionant. Cu doar 63.2Mbps

procesa]i, acesta este departe de campionii vitezei

din acest test. Viteza wireless `n standardul

802.11g este modest\, de doar 16.1Mbps, cei care

de]in `ns\ doar o plac\ de re]ea 802.11b 

putându-se bucura de una dintre cele mai bune

viteze din test pentru acest tip de conexiune.

CONCLUZIE

Un router mediu din toate punctele de vedere,

f\r\ avantaje sau dezavantaje deosebite.

139 Lei 18 luni Global Systems Communications

EDIMAX

BR-6504N

Standarde: 802.11b/g/n · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA ·

Printserver: Nu · Putere anten\: n/a
6.98

Edimax este un produc\tor cunoscut utilizatorilor

din România, iar BR-6504N este unul dintre primele

routere bazate pe standardul Draft N, versiunea

preliminar\ a standardului 802.11n.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Integral din plastic, Edimax BR-6504N se bucur\ de

un software puternic care ofer\ tot ce `[i poate

dori un utilizator. Cea mai important\ facilitate

este managementul benzii, care permite stabilirea

manual\ a vitezei conexiunii Internet, urmat\ apoi

de stabilirea unor reguli bogate pentru

management. Acestea permit atât stabilirea unei

benzi garantate, cât [i a uneia maxime pentru

traficul departajat pe baza criteriilor de port [i

adres\ IP surs\ [i destina]ie, atât pentru upload,

cât [i pentru download. Din p\cate, produc\torul a

ales s\ ascund\ prea bine unele facilit\]i, acestea

riscând s\ r\mân\ neobservate. Ca o raritate,

produc\torul a ales [i introducerea suportului

pentru tehnologia Application Layer Gateway,

aplica]iile suportate fiind `ns\ destul de pu]ine.

PERFORMAN}E

Cu tot suportul MIMO, BR-6504N a avut un

comportament nu tocmai la nivelul a[tept\rilor [i

destul de inconsecvent, o plac\ de re]ea 802.11g

cu chipset Broadcom nereu[ind conectarea sub

nicio form\. Performan]a modest\ `n standardul

802.11b (4.86Mbps) a fost contrabalansat\ de una

bun\ `n 802.11g (21.5Mbps). Ca [i restul routerelor

compatibile Draft N, nici acest Edimax nu a

convins, viteza maxim\ de 57.2Mbps fiind departe

de a[tept\rile noastre. Conexiunea WAN nu a putut

dep\[i viteza destul de modest\ de 68.1Mbps.

CONCLUZIE

Un router foarte bun, dar care nu ofer\ o

performan]\ mare pentru conexiunea la Internet [i

care are mici probleme de compatibilitate.

350 Lei 24 luni RHS Company

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

042-055_test routere.qxd  25.08.2007  14:23  Page 46



042-055_test routere.qxd  25.08.2007  14:05  Page 47



septembrie 200748

Routere wireless

hardware

ZIO

WLB5254AIP

Standarde: 802.11b/g · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Nu · Putere anten\: n/a
5.77

Mic, compact [i cu un pre] avantajos, ZIO

WLB5254AIP este o solu]ie bun\ pentru orice

utilizator f\r\ preten]ii deosebite.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Solu]ia ZIO are pu]ine puncte sensibile, cel mai

deranjant fiind, cel pu]in din punct de vedere al

securit\]ii, modulul de inspec]ie a pachetelor.

Modulul firewall ofer\ `n schimb posibilitatea

bloc\rii accesului la Internet a anumitor adrese

fizice MAC, reguli de acces bazate pe destina]ia [i

tipul pachetelor, bine`n]eles cu posibilitatea

program\rii unor intervale orare `n care restric]iile

s\ fie `n vigoare, iar filtrarea traficului HTTP pe

baza unor cuvinte-cheie.

Set\rile de redirec]ionare a pachetelor c\tre

adresele IP private din interiorul re]elei locale nu

permit decât crearea unor reguli pentru un singur

port o dat\, limit\ care nu exist\ [i `n cazul

set\rilor de Port Triggering.

~n mod amuzant, interfa]a de control are mici

probleme cu browser-ul Firefox. Dac\ aplicarea

unor set\ri nu se soldeaz\ cu rezultatele scontate,

cel mai probabil problema este cauzat\ de

browser. Iar dac\ informa]iile de ajutor furnizate

de interfa]\ nu sunt suficiente, manualul destul de

bogat ofer\ multe informa]ii utile.

PERFORMAN}E

Cu o vitez\ de procesare a datelor de 65.6Mbps,

WLB5254AIP este un produs mediu, dep\[it de alte

produse, dar suficient pentru a nu r\mâne coda[.

Modulul wireless se descurc\ bine cu conexiunile

802.11g (20.8Mbps), dar st\ mai slab cu transferul

c\tre pl\cile de re]ea vechi, care cunosc doar

802.11b: 4.89Mbps, [i cu distan]a maxim\.

CONCLUZIE

Un router f\r\ facilit\]i sau performan]e

deosebite, dar care nu dezam\ge[te utilizatorul.

126 Lei 36 luni Torent Computers

TRENDNET

TEW-511BRP

Standarde: 802.11b/g/SuperG · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA ·

Printserver: Nu · Putere anten\: 16dBm
7.24

Trendnet este o companie care nu mai are nicio

nevoie de prezentare, fiind unul dintre cei mai

vechi produc\tori de solu]ii de re]elistic\

disponibili `n România.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Echipamentul produs de Trendnet este singurul

care a oferit suport pentru standardul 802.11a.

Utilizând banda de 5GHz, acesta ofer\ viteze

maxime asem\n\toare standardului 802.11g dar

`ntr-o band\ `n general mai liber\, oferind astfel

viteze superioare. Din p\cate, num\rul pl\cilor de

re]ea sau al portabilelor cu modul wireless integrat

compatibil este foarte mic. Ambele standarde se

bucur\ de set\ri bogate `n cadrul interfe]ei Web.

Din punct de vedere al configur\rii, punctul

forte al acestui model este managementul de

band\. Exist\ preg\tite 5 reguli pentru traficul

comun [i alte 5 reguli editabile a c\ror prioritate

poate fi setat\ de la normal la highest. Acelea[i

tipuri de priorit\]i se pot stabili [i pentru 5 adrese

MAC din re]ea, cea mai impresionant\ facilitate

fiind `ns\ posibilitatea limit\rii traficului fiec\rui

port LAN `n parte.

PERFORMAN}E

TEW-511BRP este un campion al vitezei wireless,

un singur produs reu[ind o performan]\ mai bun\

`n cadrul testelor pentru 802.11g: 22.2Mbps.

Adev\rata valoare este ar\tat\ `ns\ `n testul

802.11SuperG, unde produsul Trendnet atinge

viteza de 35.2Mbps. Din p\cate, impresia

favorabil\ este subminat\ de o performan]\ WAN

destul de slab\: doar 65.3Mbps. Cei care `ns\ nu au

nevoie de mai mult pot opta f\r\ grij\ pentru

acest model.

CONCLUZIE

Un router foarte bun la un pre] rezonabil, care

devine Alegerea Redac]iei.

270 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

MSI

RG60SE

Standarde:802.11b/g/SuperG · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Nu · Putere anten\: 15dBm
6.86

MSI nu este un nume cu mare greutate `n domeniul

re]elisticii, `ns\ cu toate acestea produsul de fa]\

a surclasat alte nume mult mai cunoscute.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Modulul firewall, care ofer\ un buton centralizat

de control al tuturor sec]iunilor secundare,

permite acces la filtrarea accesului Internet `n

func]ie de adresa fizic\ MAC [i adresa IP, existând

[i posibilitatea filtr\rii domeniilor Internet.

Modulul de inspec]ie al pachetelor ofer\

posibilitatea controlului protec]iilor `mpotriva

atacurilor de tip ICMP, UDP [i TCP-SYN flood,

fiecare dintre acestea putând fi particularizate

pentru a se declan[a `n func]ie de num\rul dorit

de pachete suspecte recep]ionate.

Port forwarding permite crearea unor reguli

care s\ cuprind\ [i game de porturi, dar nu [i

redirec]ionarea lor intern\, oferind `n schimb o

serie de reguli generice prestabilite.

Modulul wireless permite o serie de set\ri

utile, lipsindu-i `ns\ posibilitatea limit\rii accesului

doar a echipamentelor compatibile 802.11g, lucru

care faciliteaz\, de multe, ori, atingerea unor

viteze pu]in mai mari.

PERFORMAN}E

Cu o vitez\ WAN/LAN de 73.5Mbps, RG54SE II se

`ncadreaz\ `n grupa exclusivist\ a routerelor de

mare vitez\. Acest comportament a caracterizat [i

presta]ia `n testul de vitez\ pentru standardul

802.11g, indicatorul de trafic oprindu-se la

valoarea de 21.6Mbps, `n timp ce `n standardul

802.11b am putut ob]ine un maxim de 5.31Mbps.

CONCLUZIE

Compact, puternic [i suficient de rapid este cea

mai bun\ caracterizare pentru acest produs MSI, o

solu]ie bazat\ pe un nucleu Linux care va putea

permite anumitor persoane diverse modific\ri.

149 Lei 24 luni Skin

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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D-LINK

DIR-655

Standarde: 802.11b/g/n · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Da · Putere anten\: 15dBm
7.71

Compania D-Link a intrat [i ea `n rândul celor care

au dorit s\ ofere, `nainte de standardizarea

oficial\, acces wireless rapid, prin adoptarea

standardului 802.11n.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

D-link a ales o apropiere pu]in mai ciudat\ pentru

implementarea Port Forward, sec]ionând practic

aceast\ facilitate `n dou\: Virtual Server permite

redirec]ionarea porturilor, dar nu permite

introducerea de game, `n timp ce Port Forwarding

permite selectarea unei game de proturi, dar nu [i

redirec]ionarea lor. ~n final, utilizatorului i se

permit `ns\ de dou\ ori mai multe reguli.

Motorul QoS permite definirea a 10 reguli de

control al l\]imii de band\, acestea permi]ând

filtrarea `n func]ie de adrese IP, porturi [i tip de

trafic, putând fi ordonate prin schimbarea

nivelurilor de prioritate. Mai mult, routerul ofer\

posibilitatea autodetect\rii l\]imii de band\ a

conexiunii Internet, este drept, acest lucru

aplicându-se doar pentru upload. Aceste facilit\]i

puternice se reg\sesc [i `n meniul WISH, 

aplicându-se aici `ns\ doar pentru traficul wireless.

PERFORMAN}E

DIR-655 a oferit cea mai bun\ performan]\ atunci

când testele au fost f\cute pe baza standardului

802.11n. Cei 68.8Mbps ofer\ un confort pl\cut

utilizatorului, chiar dac\ nu este exact ce am

a[tepta de la aceast\ tehnologie. Calitatea

implement\rilor 802.11g [i 802.11b nu s-a ridicat

la `n\l]imea celui dintâi, dar au fost mai

mul]umitoare.

CONCLUZIE

Cu suport pentru standardul 802.11n [i porturi

Ethernet gigabit, DIR-655 este un router modern cu

facilit\]i puternice [i performan]e bune, dar [i cu

un pre] pe m\sura acestora.

501 Lei 24 luni Lasting System

BELKIN

WIRELESS G

Standarde: 802.11b/g · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Nu · Putere anten\: n/a
4.70

Belkin este o companie produc\toare de

echipamente de re]ea mai pu]in cunoscut\ `n

România, produsele sale având o calitate bun\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Interfa]a simpl\ Web ofer\ acces la pu]inele set\ri

disponibile. Cea mai nepl\cut\ lips\ este cea a

unui modul de inspec]ie a pachetelor, utilizatorul

mul]umindu-se cu simpla protec]ie oferit\ de

conectarea prin intermediul NAT. Clien]ii din

re]eaua local\ pot fi filtra]i `n func]ie de adres\

MAC [i adres\ IP, doar ultimul model oferind [i

posibilitatea program\rii intervalelor `n care

restric]iile devin valabile. Func]ia de Port Forward

are o interfa]\ clar\, oferind posibilitatea alegerii

unor aplica]ii [i jocuri cu reguli deja create. O alt\

lacun\ este posibilitatea aloc\rii unor adrese IP din

gama de adrese furnizate prin DHCP pentru

anumite adrese fizice MAC. O facilitate interesant\

este posibilitatea actualiz\rii versiunii de firmware

online, direct din interfa]a Web, de[i metoda nu

este recomandat\ f\r\ crearea unei copii de

siguran]\ `n prealabil. ~n cadrul testelor, unitatea a

degajat cea mai mare cantitate de c\ldur\.

PERFORMAN}E

Din p\cate pentru renumele companiei Belkin,

produsul a avut una dintre cele mai mici rate de

transfer WAN/LAN: doar 40.1 Mbps. Nici

performan]a wireless nu a fost prea bun\, ratele

de transfer oprindu-se la cifrele de 15.8Mbps [i

4.98Mbps pentru 802.11g [i, respectiv, 802.11b.

Acest comportament a continuat [i dup\

schimbarea pl\cii de re]ea wireless utilizate

pentru testarea celorlalte echipamente, neputând

da astfel vina pe eventuale incompatibilit\]i.

CONCLUZIE

Un router mic [i modest, f\r\ puncte de atrac]ie

majore [i cu performan]e sc\zute.

119 Lei lifetime Luxor Hardware

SIEMENS

GIGASET SE551

Standarde: 802.11b/g/SuperG · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Da · Putere anten\: 18dBm
6.90

Atunci când vine vorba de echipamente de re]ea

casnice, celebra companie Siemens este o

prezen]\ destul de exotic\. Oferind suport [i

pentru standardul 802.11SuperG, SE551 este un

router pentru utilizare casnic\ sau `n birouri mici.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Siemens a conceput interfa]a Web astfel `ncât s\

nu sperie nici utilizatorii novici, dar s\ nu

dezam\geasc\ nici utilizatorii avansa]i. Aceasta

ofer\, imediat dup\ autentificare, informa]ii

asupra securit\]ii [i a conexiunii la Internet,

completate de vr\jitori pentru o setare simpl\ a

aparatului. Restul set\rilor avansate sunt ascunse

`n categoria Advanced, unde g\sim un modul de

QoS care permite delimitarea, pu]in cam

restrictiv\, a traficului VPN, HTTP, VoIP [i Telnet

fa]\ de restul conexiunilor, pentru fiecare

putându-se face o garantare de band\ minim\.

Portul USB permite conectarea unui harddisk

extern care va transforma echipamentul `ntr-un

server de fi[iere, server Web sau server FTP,

pentru fiecare dintre acestea putându-se face

set\ri suficient de avansate pentru o utilizare

nepreten]ioas\.

PERFORMAN}E

Performan]ele echipamentului Siemens au fost

mul]umitoare. Chiar dac\ viteza de procesare

WAN/LAN nu este foarte mare, cei 68Mbps sunt

suficien]i pentru marea parte a utilizatorilor. Dac\

performan]ele `n 802.11g [i SuperG au fost bune

(19.2Mbps [i 29.5Mbps), conectarea 802.11b a fost

cea mai rapid\ din test: 6.1Mbps.

CONCLUZIE

Un produs bun, fabricat de o companie celebr\,

care nu str\luce[te din punct de vedere al

performan]elor, dar recupereaz\ prin prisma

facilit\]ilor oferite.

286 Lei 24 luni Ultra PRO Computers
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U.S. ROBOTICS

5641

Standarde: 802.11b/g/SuperG · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Da · Putere anten\: n/a
6.34

U.S Robotics este una dintre cele mai celebre

companii produc\toare de echipamente de

comunica]ii, intrat\ `ns\ `n ultimii ani `ntr-un con

de umbr\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Interfa]a de configurare realizat\ de produc\tor

este una dintre cele mai urâte, dezorganizate [i

neintuitive din test, acest lucru afectând rapid

r\bdarea utilizatorului. Meniurile sunt organizate

doar `n 7 taburi, pentru fiecare categorie

utilizatorul fiind nevoit s\ deruleze pagini

nesfâr[ite de text. Mai mult, aceasta cuprinde [i

mici buguri, set\rile pentru routarea fix\ fiind

disponibile `n dou\ locuri. Putem ierta aceste

probleme dac\ ]inem cont c\ `ntregul cod-surs\

este disponibil sub termenii licen]ierii GPL. Dincolo

de aceast\ nepl\cere major\, set\rile modelului

USR 5461 sunt simple [i efective, f\r\ a str\luci

`ns\ `n vreun domeniu. Modulele de Port Forward

sau filtrare a adreselor MAC [i IP sunt clare, iar

modulul wireless este excelent, oferind suport atât

pentru standardul SuperG, cât [i pentru mai pu]in

utilizatul MaxG

PERFORMAN}E

Cu 23.2Mbps ob]inu]i `n cadrul testului conexiunii

802.11g, USR 5641 este un echipament recomandat

pentru cei care doresc cât mai mult de la

conexiunea wireless. Nici conexiunea SuperG nu a

r\mas mai prejos, produsul clasându-se aici pe

locul secund, cu 31.1Mbps. Conexiunea 802.11b a

avut `ns\ o calitate modest\, viteza maxim\ fiind

5.53Mbps, aspect care s-a reg\sit [i `n cadrul

testului WAN/LAN: 54.4Mbps.

CONCLUZIE

USR 5641 este un produs cu performan]e wireless

foarte bune, dar cu o putere de procesare modest\

[i facilit\]i banale.

199 Lei 24 luni OMNILOGIC

HERCULES

802.11G54

Standarde: 802.11b/g · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Nu · Putere anten\: n/a
4.00

Hercules este o companie f\r\ prea mare

experien]\ `n acest domeniu, produsele sale având

o orientare clar\ c\tre utilizatorii finali f\r\ prea

mare experien]\ [i preten]ii.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Hercules a ales o interfa]\ Web facil\, acesta

oferind 3 butoane de mari dimensiuni care conduc

c\tre set\rile pentru conexiunea la Internet, c\tre

set\rile wireless [i c\tre firewall. Starea tuturor

modulelor este afi[at\ `n mod grafic, cu ajutorul

unor pictograme explicite, existând [i posibilitatea

opririi conexiunii wireless cu un singur click.

Fiecare dintre aceste categorii ascunde `n realitate

pu]ine facilit\]i, cum ar fi alegerea tipului de

conexiune WAN, tipul de criptare pentru Wi-Fi sau

crearea unor set\ri pentru Port Forward, care este

pe deasupra [i slab implementat, neoferind

posibilitatea alegerii unor game de porturi, ci doar

a unor porturi individuale. A[a-numitele set\ri

avansate ascund de fapt doar suportul de serviciile

de DNS dinamic, pentru schimbarea parametrilor

conexiunii LAN [i pentru afi[area calculatoarelor

conectate la router. Simplitatea interfe]ei a permis

companiei [i posibilitatea implement\rii unui

suport pentru 6 limbi europene.

PERFORMAN}E

Din p\cate, acest produs ofer\ o performan]\

mediocr\ din toate punctele de vedere, atât viteza

wireless, cât [i cea WAN/LAN fiind foarte slabe. Cu

doar 23.2Mbps procesa]i [i o rat\ maxim\ de

transfer de numai 14.4Mbps, acest produs trebuie

s\ se mul]umeasc\ cu un loc coda[.

CONCLUZIE

Hercules Router 802.11G54 este un produs care

ofer\ pu]ine facilit\]i [i o performan]\ mediocr\,

singurul s\u avantaj fiind interfa]a extrem de

simplu de utilizat.

229 Lei 24 luni Ubisoft România

ASUS

WL-700Ge

Standarde: 802.11b/g/MaxG · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Da · Putere anten\: n/a
7.10

Celebrul produc\tor Asus a ales s\ `mpacheteze

`ntr-o carcas\ destul de impresionant\ un router cu

facilit\]i de stocare [i partajare.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Facilit\]ile de router implementate de Asus sunt

bogate, oferind cam tot ceea ce [i-ar putea dori

un utilizator. Singurele absen]e care se remarc\

sunt suportul pentru routarea static\ [i dinamic\ [i

posibilitatea de filtrare a adreselor MAC, lucru de

`n]eles de altfel pentru un produs destinat `n mod

v\dit mediului casnic. Pentru o utilizare pl\cut\ a

serviciilor online, WL-700Ge include un modul de

management al benzii, acesta permi]ând definirea

unor filtre care s\ aloce atât o band\ minim\, cât

[i una maxim\ pentru anumite adrese IP sau

porturi. Mult mai interesante sunt `ns\ facilit\]ile

care permit acestui aparat s\ func]ioneze ca un

server media pentru echipamentele din re]ea, ca

server FTP sau Web, ca server de imprimant\, ca

server de fi[iere disponibil [i vizibil `n re]eaua

local\ sau ca un client pentru desc\rc\ri, aplica]ia

Download Master descurcându-se cu protocoalele

de transfer HTTP, FTP sau BitTorrent, spa]iul de

stocare intern\ de 250GB f\când practic din acest

echipament un calculator veritabil.

PERFORMAN}E

F\r\ a se face remarcat `n mod deosebit, produsul

Asus nici nu a dezam\git, atât viteza WAN/LAN

(57.1Mbps), cât [i cea wireless (20.8Mbps `n mod

802.11g) fiind mul]umitoare, chiar dac\ departe de

performan]ele primilor clasa]i `n top [i de

a[tept\rile noastre.

CONCLUZIE

Un router foarte bun, cu o putere de procesare

medie, combinat cu un echipament media [i de

stocare de re]ea fac din acest produs o alegere

foarte bun\ pentru utilizatorii preten]io[i.

823 Lei 24 luni onsite.ro
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SMC

WBR14-N2

Standarde: 802.11b/g/n · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Nu · Putere anten\: n/a
7.42

SMC, unul dintre cei mai vechi [i celebri

produc\tori din domeniu, a lansat aceast\ unitate

compatibil\ cu standardul 802.11n Draft 2.0

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Denumit\ StreamingEngine, facilitatea de

management a benzii din acest produs promite o

experien]\ online pentru amatorii de jocuri `n

condi]ii optime. L\]imea de band\ oferit\ pentru

fluxul de upload este autodetectat\, `n func]ie de

`nc\rcarea benzii f\cându-se [i modificarea

dinamic\ a fluxurilor de date. Utilizatorul poate

crea singur reguli specifice, acestea cuprinzând

informa]ii despre adrese IP [i porturi utilizate, `n

func]ie de `nc\rcarea benzii [i prioritatea acordat\

f\cându-se [i ajustarea dinamic\ a benzii. Aceast\

tehnologie este dublat\ de WISH, modalitatea de

management automat al benzii aferente conexiunii

wireless. Cei care au nevoie de facilit\]i avansate,

cum ar fi routare a unor clase de IP-uri sau firewall

puternic, vor aprecia atât suportul pentru routare

static\ [i cel pentru cea dinamic\ (RIP 1 [i RIP2),

cât [i protec]ia avansat\ oferit\.

PERFORMAN}E

WBR14-N2 a fost unul dintre cele mai rapide

echipamente din test. Performan]a WAN/LAN este

de 87.8Mbps, mai mult decât suficient chiar [i

pentru utilizatorii cu preten]ii. Nici performan]a

wireless nu a fost mai prejos, chiar dac\ nu a fost

tot atât de impresionant\. Conexiunea 802.11n a

reu[it o rat\ de transfer de 58.1Mbps, `n timp ce

conexiunile `n standardele 802.11g [i 802.11b au

reu[it valori de transfer medii: 19.2Mbps, respectiv

5.65Mbps.

CONCLUZIE

Un router de foarte bun\ calitate cu facilit\]i

avansate [i performan]e bune. Singura problem\ ar

putea fi `nc\lzirea excesiv\.

284 Lei 60 luni OMNILOGIC

TRENDNET

TEW-452BRP

Standarde: 802.11b/g/SuperG · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Nu · Putere anten\: n/a
6.93

Al doilea router Trendnet din test, TEW-452BRP,

este un produs din gama entry level, f\r\ facilit\]i

deosebite.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Construit dintr-un material plastic nu tocmai

atr\g\tor [i colorat `n inconfundabila nuan]\

Trendnet, TEW-452BRP are avantajul unei interfe]e

Web de control bine organizate.

~n mod ciudat pentru un router din aceast\

gam\, este suportat\ atât routarea static\, cât [i

cea dinamic\. Regulile de firewall sunt u[or de

creat, un administrator apreciind [i suportul

pentru protocolul SNMP. Din p\cate, acest produs

nu ofer\ niciun fel de management de band\ sau

QoS, existând doar un banal modul Gaming Mode,

care promite o fluidizare a traficului, f\r\ a oferi

`ns\ vreo posibilitate de management sau

vizualizare a ac]iunilor sale. Un alt aspect negativ

este imposibilitatea cre\rii unor reguli de Forward

pentru game de porturi, utilizatorul fiind nevoit s\

se mul]umeasc\ cu reguli simple. Modulul DHCP nu

permite alocarea static\ a unor adrese MAC.

PERFORMAN}E

Cea mai bun\ performan]\ atins\ de acest model

este cea a transmisiei wireless `n standardul

802.11SuperG, indicatorul de trafic oprindu-se la

cifra de 30.8Mbps, una dintre cele mai bune din

test. Din p\cate, performan]a conexiunilor 802.11g

[i 802.11b nu a fost una prea bun\, limitele atinse

fiind de 18.4Mbps [i, respectiv, 5.45Mbps. Puterea

de procesare WAN/LAN este bun\, aceasta

dep\[ind pragul psihologic de 70Mbps, mai precis

oprindu-se la valoarea de 72.3Mbps.

CONCLUZIE

Un router obi[nuit, cu performan]e destul de bune,

dar f\r\ facilit\]i bogate sau alte atuuri care s\-l

fac\ s\ se remarce `n mul]ime.

126 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

LINKSYS

WRT54GL

Standarde: 802.11b/g · Num\r porturi

WAN/LAN: 1/4 · Criptare Wi-Fi: WEP/WPA/

WPA2  · Printserver: Nu · Putere anten\: n/a
6.29

Dac\ ar fi s\ alegem cel mai celebru router din

lume, f\r\ `ndoial\ c\ acesta ar fi unul dintre

membrii familiei Linksys WRT54.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Popularitatea deosebit\ a acestor produse nu s-a

datorat neap\rat performan]elor, care nu se mai

situeaz\ la nivelul cerin]elor actuale, ci

posibilit\]ii `nlocuirii sistemului de operare Linux

rulat `n mod implicit cu versiuni modificate mult

mai puternice, cele mai cunoscute fiind DD-WRT [i

OpenWRT. Chiar [i `n eventualitatea p\str\rii

aplica]iei originale ([i, bine`n]eles, a garan]iei),

produsul Linksys ofer\ o multitudine de facilit\]i

interesante, cum ar fi posibilitatea set\rii unor

priorit\]i diferite de QoS pentru fiecare port LAN

`n parte sau optimizarea anumitor fluxuri de date

pe baza porturilor utilizate. Din cadrul aplica]iei

lipsesc `ns\ unele op]iuni importante, cum ar fi

alocarea prin DHCP a unui IP static unei anume

adrese MAC sau maparea porturilor externe c\tre

alte porturi interne. Pentru cei care doresc setarea

rapid\ f\r\ un bagaj prea mare de cuno[tin]e a

conexiunii wireless, echipamentul ofer\ pe panoul

frontal un buton dedicat.

PERFORMAN}E

Bazat pe un chip nu tocmai nou, WRT54GL are

limit\ri `n privin]a vitezei proces\rii datelor, viteza

maxim\ a conexiunii WAN/LAN fiind de numai

47.9Mbps. Nici `n domeniul wireless situa]ia nu

este tocmai roz\, ratele maxime de transfer fiind

de 20.7Mbps [i 4.8Mbps pentru 802.11g [i 802.11b,

având `ns\ o raz\ de acoperire bun\.

CONCLUZIE

Un router vechi [i solid, cu performan]e medii [i

facilit\]i bune, care poate deveni un paradis pentru

cei care doresc s\ stoarc\ tot din sistem prin

utilizarea unor versiuni modificate de firmware.

231 Lei 36 luni Trend Import-Export
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Prima solu]ie audio de la ASUS, Xonar D2, promite mult pentru o plac\ audio high end, fiind

creat\ de produc\torul taiwanez pentru a concura cu pl\cile X-Fi de la Creative.

ASUS ESTE UN NUME CARE NU MAI ARE NEVOIE 

de prezentare atunci când vorbim de pl\ci de baz\

[i pl\ci video. Pu]ini [tiu `ns\ c\ `n portofoliul lor

destul de mare de produse putem g\si [i o plac\ de

sunet. Prezentat\ la Computex [i a[teptat\ cu

ner\bdare de audiofili [i entuzia[ti, Xonar D2 a

ajuns [i pe pia]a româneasc\, urmând s\ fie

disponibil\ prin re]eaua de distribuitori ASUS. 

ASUS XONAR X2

Pl\cile de sunet, ca majoritatea componentelor

unui calculator, nu trebuie judecate dup\ aspectul

exterior, dar chiar [i la acest capitol, Xonar D2

reu[e[te s\ fac\ o impresie bun\. Placa ocup\ un

singur slot [i este acoperit\ cu un scut metalic

negru care limiteaz\ interferen]ele ce apar de

obicei la astfel de dispozitive. O mic\ zon\ r\mâne

neacoperit\ pentru a putea fi vizualizate logo-urile

Dolby Digital [i DTS, precum [i chipsetul audio.

Chiar dac\ acesta din urm\ poart\ sigla ASUS [i

num\rul de serie AV200, el este de fapt CMI8788

produs de C-Media. Convertorul analog-digital

folosit este Cirrus Logic CS5381, un chip ce ofer\

performan]e de top [i poate fi g\sit pe pl\ci de

sunet profesionale. Pentru conversia `n sens invers,

placa dispune de patru chip-uri Burr-Brown

PCM1796. Experien]a celor de la ASUS `n designul

pl\cilor de baz\ este aplicat\ cu succes [i pentru

Xonar D2. Un modder va aprecia cu siguran]\

iluminarea portocalie circular\ de pe fa]a

superioar\ a pl\cii, dar [i LED-urile din mufele de

3.5mm. Acestea din urm\ au mai mult decât o

func]ie estetic\ [i respect\ par]ial codul culorilor,

facilitând conectarea dispozitivelor audio noaptea.

Lista facilit\]ilor oferite de placa de la ASUS

este destul de lung\. Dintre tehnologiile Dolby,

sunt suportate Dolby Headphone, Dolby Virtual

Speaker, Dolby Pro-Logic IIx [i Dolby Digital Live. Pe

lâng\ acestea, este suportat\ [i tehnologia DTS

Connect cu DTS Interractive Encoder [i DTS

Neo:PC. Func]ia Smart Volume Normalizer are ca

efect aducerea tuturor surselor audio la acela[i

nivel de volum f\r\ vreo interven]ie din partea

utilizatorului. Chiar dac\ dispune]i de un sistem

audio cu dou\ canale, func]ia Xear 3D Virtual

Speaker Shifter simuleaz\ pozi]ionarea a 8 boxe `n

jurul ascult\torului. FlexBass este denumirea

func]iei audio cu care se poate realiza

managementul frecven]elor joase. Putem s\ mai

amintim [i op]iunile specifice pentru karaoke [i

cele de modificare a vocii pentru convorbirile VoIP.

Chiar dac\ nu este recomandat\ de produc\tor

`n mod special pentru jocuri, Xonar D2 ofer\ suport

pentru EAX 2.0 [i 1.0, precum [i pentru A3D [i

DirectSound HW. De asemenea, trebuie ]inut cont

c\ o parte din jocurile actuale [i cele anun]ate

pentru PC sunt sau vor fi port\ri de pe console,

unde sunt preferate standardele Dolby [i DTS.

O facilitatea important\ care merit\ o aten]ie

special\ este Analogue Loopback Transformation

(ALT). Produc\torul taiwanez ofer\ astfel o

posibilitate de a conecta ie[irea analogic\ cu

intrarea de acela[i tip f\r\ a folosi un cablu

extern. Cu ajutorul aplica]iei Portable Media

Processor pot fi `nregistrate CD-uri audio, chiar

dac\ sunt protejate cu DRM. Acest\ tehnic\ este

destul de controversat\, dar ASUS aten]ioneaz\

XONAR VS X-FI
MUZIC| SAU JOCURI?

septembrie 200756
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utilizatorul `n leg\tur\ cu copierea discurilor `n alte

scopuri decât cel de back-up.

La capitolul conectic\, placa se prezint\ bine.

Astfel, sunt oferite nu mai pu]in de patru

adaptoare jack-RCA, un cablu optic cu adaptoare

pentru capete [i un adaptor pentru MPU-401 MIDI.

Mufa necesar\ pentru acesta din urm\ se afl\ pe un

bracket separat care ocup\ un al doilea slot `n

spatele carcasei.

CONCUREN}A

Din gama X-Fi de la Creative, am avut la dispozi]ie

o plac\ X-Fi XtremeGamer Fatal1ty Pro. Chiar dac\

se adreseaz\ `n primul rând juc\torilor pasiona]i,

aceast\ plac\ se comport\ bine [i la capitolul

muzic\. Comparativ cu placa de la ASUS, ie[irea pe

8 canale este posibil\ prin trei mufe jack, cea de-a

patra fiind rezervat\ pentru line-in, microfon sau

intrare digital\. O muf\ special\ permite

conectarea unui adaptor cu o serie de intr\ri,

acesta nefiind inclus `n pachet. Aspectul pl\cii nu

se eviden]iaz\, elementele care domin\ PCB-ul

fiind radiatorul de pe chipset, cele dou\ chip-uri

de memorie X-RAM, convertorul Cirrus Logic CS4382

[i o aglomerare de condensatori.

Tehnologiile suportate de acest model X-Fi sunt

DTS Digital Surround [i Dolby Digital EX. Dintre

tehnologiile proprietare Creative, amintim X-Fi

CMSS-3D care transform\ sunetul stereo `n sunet

surround [i X-Fi 24-bit Crystalizer care amplific\

anumite frecven]e estompate de compresia audio a

fi[ierelor.

Consola de control de la Creative are trei

moduri de lucru, fiind semnificativ mai complex\ `n

cazul set\rilor pentru `nregistrare [i crea]ie audio.

PLATFORMA DE TEST

Pentru teste am folosit o platform\ format\ din

plac\ de baz\ MSI K8N Diamond, procesor AMD

Athlon 64 FX60 la 2.6GHz, un kit de memorii dual

channel 2x512MB GeIL DDR433 [i o plac\ video ATI

Radeon X1900XTX. Testele audio au fost realizate

cu fi[iere FLAC [i un Demo Audio CD folosit pentru

testarea echipamentelor Hi-Fi. Un sistem audio

Logitech 5.1 Z-5500 a fost folosit pentru testarea

red\rii multi-canal, iar perechea de c\[ti Ultrasone

DJ1 ne-a ajutat s\ test\m efectele oferite de cele

dou\ pl\ci, `n special cele de pseudo-surround.

Analiza spectral\ a red\rii a fost realizat\ cu

RightMark Audio Analyzer 5.5 folosind metoda

loopback. Aceasta presupune `nregistrarea de c\tre

aceea[i plac\ a semnalului redat folosind intrarea

line-in [i un cablu cât mai scurt cu mufe jack tat\

de 3.5mm. ~nc\rcarea procesorului `n cazul folosirii

tehnologiilor EAX [i OpenAL a fost monitorizat\ de

RightMark 3DSound 2.3.

Placa de sunet ASUS Xonar D2 a fost oferit\

pentru testare de ASUS România. Modelul X-Fi

XtremeGamer Fatal1ty Pro de la Creative a fost

prezentat prin amabilitate firmei Ultra PRO

Computers.

PERFORMAN}ELE OB}INUTE

A[a cum era de a[teptat, jocurile sunt capitolul la

care X-Fi Fatal1ty Pro reu[e[te s\ surclaseze ASUS

Xonar D2. Pe lâng\ suportul pentru EAX 1.0, 2.0,

3.0 [i EAX HD, cei 64MB X-RAM cu care este dotat\

au un aport semnificativ `n jocuri. Memoria

sistemului [i procesorul sunt u[urate de unele

sarcini, fapt vizibil `n cazul `nc\rc\rii procesorului.

RightMark 3DSound a indicat o diferen]\ medie de

2-3 procente `n favoarea pl\cii de la Creative la

testele DirectSound 3D [i DirectSound 3D + EAX.

Un utilizator obi[nuit cu greu ar putea s\

observe diferen]ele de redare a muzicii `ntre dou\

pl\ci de acest nivel. Un program care analizeaz\

semnalul audio reprezint\ un judec\tor obiectiv,

fiind general acceptat faptul c\ un semnal audio

redat `n acelea[i condi]ii va fi perceput diferit de

dou\ persoane. RightMark Audio Analyzer a

confirmat un mic avantaj pentru Xonar D2 la

redarea audio, o parte din teste fiind prezentate `n

tabelul de mai jos. Se poate observa nivelul mai

sc\zut al raportului semnal-zgomot fa]\ de placa de

la Creative. Nu s-au putut realiza testele de redare

pe 16 [i 24 de bi]i la frecven]a de e[antionare de

192kHz pentru X-Fi Fatal1ty deoarece acesta nu

permite `nregistrarea la acea frecven]\.

Când se pune problema red\rii pe 8 canale,

suportat\ de ambele pl\ci, avantajul evident este

de partea lui Xonar care ofer\ patru mufe

separate. Creative a optat pentru o solu]ie cu trei

canale pe dou\ din mufele de ie[ire, dar nu ofer\

`n pachet adaptoarele necesare. Sistemele audio

6.1 [i 7.1 produse de Creative sunt compatibile cu

acest tip de intr\ri. Audi]ia cu ajutorul c\[tilor a

fost o experien]\ fericit\ cu fiecare din cele dou\

pl\ci. Dac\ Xonar D2 suport\ Dolby Headphone ce

poate fi combinat\ cu Dolby Virtual Speaker pentru

sunet pseudo-surround, X-Fi XtremeGamer dispune

de modul CMSS-3D Headphone. 

CONCLUZIE

Este imposibil s\ desemn\m un câ[tig\tor `n urma

testelor realizate. Cele dou\ sfere de interes

asupra c\rora ne-am `ndreptat `n mod special

aten]ia, jocurile [i muzica, sunt adjudecate

fiecare de câte una din pl\ci. Specifica]iile,

tehnologiile suportate [i testele sintetice de

redare audio recomand\ ASUS Xonar D2 pentru

audiofili [i cinefili. Creative X-Fi Fatal1ty

XtremeGamer Pro este o plac\ care va fi apreciat\

de pasiona]ii de jocuri deoarece suport\

tehnologiile cele mai folosite la ora actual\

pentru redarea surround a sunetului din jocuri.

Pre]ul poate fi un criteriu destul de important pe

pia]a din România, dar placa de la ASUS ofer\ mai

mult din punct de vedere al aspectului [i al

bundle-ului.

Daniel Ion

daniel.ion@xtrempc.ro
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Rezultate teste Rightmark Audio Analyzer

ASUS Xonar D2 Creative X-Fi Fatal1ty Pro

16-bit/44.1kHz 24-bit/96kHz 16-bit/44.1kHz 24-bit/96kHz

Frequency response (40Hz-15kHz), dB +0.11, -0.06 +0.15, -0.05 +0.02, -0.08 +0.02, -0.17

Noise level, dBA -93.0 -114.1 -94.1 -102.2

Dynamic range, dBA 92.4 113.5 94.0 102.0

THD, % 0.0006 0.0006 0.0009 0.0008

IMD + Noise, % 0.0049 0.0024 0.0057 0.0025

Stereo crosstalk, dB -93.6 -112.3 -97.0 -98.6

Detalii tehnice

Procesor audio C-Media CMI8788 Creative EMU10K1

DAC 4xBurr-Brown PCM1796 Cirrus Logic CS4382

ADC Cirrus Logic CS5381 Wolfson WM8775 

Canale 7.1 7.1

SPDIF I/O Da Da

SNR 118dB 109dB

R\spuns `n frecven]\

-3dB. 24-bit/96kHz 10Hz-46kHz 10Hz-46kHz

-3dB. 24-bit/192kHz 10Hz-90kHz (toate canalele) 10Hz-88kHz (stereo)

Redare analogic\ 192kHz@16/24-bit 192kHz@16/24-bit

~nregistrare analogic\ 192kHz@16/24-bit 96kHz@16/24-bit

Total Harmonic Dist. + Noise 1kHz 0.0004% 0.004%

Pseudo surround Dolby Virtual Speaker X-Fi CMSS-3D

Tehnologii Dolby Headphone, Pro-Logic Iix, Digital EX

Digital Live

Tehnologii DTS Connect Digital Surround

API 3D EAX 1.0&2.0, A3D 1.0, EAX Advanced HD 5.0

DirectSound

ASUS 

Xonar D2

Creative 

X-Fi Fatal1ty Pro
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1962 Lei 36 luni onsite.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate imagine: 7.35 Dot\ri: 9.0 Ergonomie: 9.0 7.64

Diagonal\ vizibil\: 22” · Rezolu]ie maxim\: 1680x1050 · Luminozitate: 300cd/mp · Contrast: 2000:1 ·

Dimensiune pixel: 0.282mm · Timp de r\spuns: 2ms GtG · Unghi de vizibilitate orizontal/vertical: 170/160

Conectori: DVI-D, D-Sub, Compozit, S-Video, Component, RCA ·  Greutate: 10.7kg · Alimentator: intern ·

Consum: 100W · Fixare pe perete: Nu · Extra: sistem audio 2.1, hub USB, ie[ire c\[ti, port Kesington

ASUS PG221 este un monitor LCD cu

diagonala de 22” care se face 

remarcat prin facilit\]i multimedia.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Produc\torul taiwanez reediteaz\

modelul de top PG191, de data

aceasta `ntr-o versiune cu diagonala

de 22”. Piciorul metalic sus]ine 

ecranul [i subwoofer-ul cilindric cu

dou\ difuzoare. Lipsa reglajului pe

`n\l]ime se face sim]it\ la un astfel

de monitor cu aspect wide, `ns\

piciorul are o baz\ rotativ\, iar 

unghiul de `nclinare pe vertical\ este

destul de amplu. Panoul de control

plasat central este sensibil la 

atingere [i este format din opt

butoane [i o bar\ de scroll iluminate

din interior. Camera web cu

rezolu]ie de 1.3MP dispune de reglaj

pe vertical\ [i o aplica]ie intuitiv\.

Utilizarea calculatorului pe timpul

nop]ii este facilitat\ de sistemul de

iluminare a tastaturii Light-in-Motion

cu cinci culori, specifice celor cinci

preset\ri pentru sunet. La capitolul 

conectivitate, punct\m mufele VGA,

DVI, component, compozit [i 

S-Video, precum [i hub-ul USB cu trei

conectori [i mufele audio pentru

c\[ti [i microfon. 

PERFORMAN}E

Calitatea imaginii este peste medie.

Preset\rile pentru tipul imaginilor

vizionate [i nuan]ele pielii sunt 

posibile cu ajutorul tehnologiei

SPLENDID Video Intelligence cu care

este dotat monitorul. Jocurile [i

filmele sunt destul de bine redate,

timpul de r\spuns GtG specificat

fiind de 2ms. Ceea ce a dezam\git a

fost sistemul audio care, `n ciuda

unei calit\]i acceptabile a sunetului,

nu se aude pe m\sura puterii de

25W. ~n plus, frecven]ele joase sunt

redate foarte slab. Luminozitatea

m\surat\ cu ajutorul colorimetrului

Monaco Optix a fost de 183cd/mp,

iar constrastul de 678:1.

CONCLUZIE

ASUS PG221 a l\sat o impresie bun\

per ansamblu, fiind un monitor 

pentru cei care nu doresc sau nu au

destul spa]iu pentru un sistem audio

separat.

3699 Lei 36 luni Partenerii BenQ România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate imagine: 9.2 Performan]e: 9.4 Dot\ri: 8.4 9.00

Tehnologie de afi[are: 3LCD · Rezolu]ie: 1280x720 (720p) · Lamp\: 140W - 2000/3000 ore ·

Luminozitate: 1100 ANSI lumeni · Contrast: 5000:1 · Greutate: 3.9kg · Sunet: N/A · Zoom: 1.2:1 ·

Zgomot opera]ional: 32/28dB

Dup\ ce a introdus pe pia]\

televizoarele LCD HD, BenQ ne ofer\

[i videoproiectoare HD.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru a oferi performan]e cât mai

bune, BenQ a ales s\ foloseasc\

tehnologia de afi[are LCD. Deplasarea

imaginii proiectate se poate realiza

atât pe orizontal\, cât [i pe vertical\

cu ajutorul unui joystick amplasat

lâng\ obiectiv. BenQ W500 dispune de

picioare reglabile `n partea din fa]\,

ceea ce face posibil\ a[ezarea lui pe

suprafe]e care nu sunt drepte.

Sursele de semnal video se pot

conecta la una dintre urm\toarele

intr\ri: D-Sub, HDMI, RCA sau S-Video.

Echipamentul ofer\ [i o muf\ de

alimentare de 12V, care poate fi

folosit\ pentru alimentarea unor

ecrane electrice sau a unor surse de

lumin\. Aparatul poate fi montat [i

pe plafonul `nc\perii `n care este

folosit, `ns\ kit-ul de montare trebuie

achizi]ionat separat. De asemenea,

cablul HDMI nu este inclus `n pachet.

Formatul nativ al imaginii pentru

W500 este 16:9, `ns\ poate fi

configurat [i modul 4:3. Cele dou\

inele de pe obiectiv sunt folosite

pentru ajustarea focaliz\rii [i a

func]iei zoom.

CALITATEA IMAGINII

Datorit\ func]iei Dynamic Iris, BenQ

W500 ofer\ imagini de o calitate

foarte bun\, chiar [i `n condi]ii de

iluminare a `nc\perii. La acest lucru

contribuie [i rata de contrast de

5000:1. Nivelul de zgomot este

destul de ridicat, produc\torul

specificând 32dB pentru modul

normal de lucru. Diagonala imaginii

proiectate poate varia de la 23.5” la

300”, m\surând 100” când

proiectorul se afl\ la 3.3m de ecran.

Meniul con]ine o serie de func]ii pe

care utilizatorul le poate folosi

pentru a adapta parametrii imaginii

la cerin]ele proprii.

CONCLUZIE

~n `ncercarea de a câ[tiga cât mai

mult din pia]a videoproiectoarelor,

BenQ ofer\ consumatorului un

echipament HD performant la un

pre] acceptabil.

ASUS

PG221

BenQ

W500
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8499 Lei 12 luni Flamingo Computers

8499 Lei 12 luni Media Galaxy

8499 Lei 12 luni Sony Center

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Autonomie: 9.99 Dot\ri: 6.40 Performan]\: 5.80 7.55

Procesor: Intel Core 2 Duo U7500 1.06GHz · Memorie: 2048MB DDR2 533MHz · Display: 11.1” WXGA

1366x768 · HDD: 100GB 4200RPM ATA · Unitate optic\: DVD Writer Dual Layer · Conectori: 2xUSB,

Firewire, RJ-45, RJ-11, D-SUB, Audio · Extra: Card reader, Bluetooth 2.0, WLAN 802.11 a/b/g, webcam

0.3mp · Dimensiuni: 198.2x29.8x277mm · Greutate: 1.19kg

Teste

Autonomie office

Autonomie multimedia

3DMark2001 SE

PCMark05 CPU

PCMark05 Memory

PCMark05 HDD

HDD File Write

247min

220min

4071

2725

2470

2862

26.45

EVEREST Memory Read

EVEREST Memory Write

Cinebench 2003 x CPU

Arhivare WinAce

SiSoftSandra CPU ALU/FPU

SiSoftSandra Memorie

SiSoftSandra HDD

3504

2369

335

7’43”

9714/6646

2650

28

Sony atac\ `n for]\ pia]a 

laptop-urilor prin introducerea seriei

ultra mobile, TZ.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Tastatura lui TZ11XN este deosebit\,

tastele fiind separate, asem\n\tor

unor modele Apple MacBook.

Touchpad-ul r\spunde u[or la comenzi

[i dispune de func]ie scroll, chiar dac\

acest lucru nu este vizibil. Display-ul

ofer\ o calitate a imaginii demn\ de

invidiat [i unghiuri de vizibilitate

foarte bune. De apreciat este

montarea unei unit\]i optice interne,

lucru mai rar `ntâlnit la aceast\

categorie de laptop-uri. Printre dot\ri

se num\r\ un card reader, o camer\

web de 0.3mp, interfa]\ WLAN [i slot

pentru card Express. Cei doi conectori

USB pot p\rea insuficien]i pentru unii

dintre utilizatori.

PERFORMAN}E

Interfa]a grafic\ Intel GMA 950 este

mult prea slab\ pentru rularea

jocurilor. Astfel, `n 3DMark2001 s-au

ob]inut numai 4071 de puncte,

l\]imea de band\ cu memoria

m\surat\ cu SiSoftSandra fiind de

2650MB/s. Autonomia este punctul

forte al lui TZ11XN, `nregistrându-se

220 de minute `n mediul multimedia

[i peste patru ore `n mediul office.

Datorit\ incompatibilit\]ii cu

Windows Vista, am rulat programul

de testare a autonomiei `n Windows

XP.

CONCLUZIE

Sony Vaio VGN-TZ11XN este un

echipament care se adreseaz\

exclusiv utilizatorilor cu un program

`nc\rcat care pleac\ des `n

deplas\ri.

Sony

Vaio VGN-TZ11XN

10099 Lei 36 luni Partenerii Epson România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate imagine: 9.5 Performan]\: 9.7 Dot\ri: 8.4 9.20

Tehnologie de afi[are: 3LCD · Rezolu]ie: 1920x1080 (1080p) · Lamp\: 170W - 1700/3000 ore ·

Luminozitate: 1200 ANSI lumeni · Contrast: 12000:1 · Greutate: 5.6kg · Sunet: N/A · Zoom: 1-2.1

· Zgomot opera]ional: 26dB

Epson a introdus de curând pe pia]a

din România primul videoproiector

HD: EMP-TW1000.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

EMP-TW1000 ascunde tehnologia

specific\ Epson: 3LCD. Echipamentul

permite conectarea mai multor

dispozitive, datorit\ conectorilor 

S-Video, RCA, SCART, Component, 

D-Sub [i, bine`n]eles, HDMI. Din

p\cate, pachetul nu con]ine decât

un adaptor D SCART, utilizatorul fiind

nevoit s\ achizi]ioneze separat

cabluri pentru conectarea la diverse

surse de semnal video. Operarea

aparatului se poate realiza atât prin

intermediul butoanelor de care

dispune, cât [i cu ajutorul

telecomenzii. Zoom-ul [i focalizarea

se regleaz\ cu ajutorul a dou\ inele

amplasate pe obiectiv, `n timp ce

pozi]ia imaginii proiectate poate fi

reglat\ pe vertical\ [i pe orizontal\

cu ajutorul a dou\ roti]e.

CALITATEA IMAGINII

Aparatul poate reda imagini `n

format 4:3, la o rezolu]ie de

maximum 1440x1080 [i `n format

wide, la rezolu]ia maxim\ de

1920x1080. Imaginile oferite de 

EMP-TW1000 sunt de o calitate

excep]ional\, aparatul putând fi

folosit cu succes la proiectarea `n

condi]ii satisf\c\toare a imaginilor

1080p pe un ecran de dimensiunile

celor utilizate `n cinematografe.

Meniul ofer\ o serie de set\ri - unele

simple [i altele avansate - utilizate

pentru a `mbun\t\]i calitatea

imaginii. De asemenea, utilizatorul

poate folosi una dintre preset\rile

disponibile. ~n ciuda performan]elor

sale, videoproiectorul are un nivel de

zgomot destul de mic, produc\torul

men]ionând 26dB `n modul economic.

Cantitatea de c\ldur\ degajat\ `n

timpul func]ion\rii este destul de

mare, `ns\ perfect normal\ pentru un

echipament cu performan]ele lui

TW1000.

CONCLUZIE

EMP-TW1000 se adreseaz\ cinefililor

care dispun de o `nc\pere mare,

putând satisface cerin]ele [i celor

mai preten]io[i dintre ei.

Epson

EMP-TW1000

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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2399 Lei 24 luni Skin

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate imagine: 9.4 Performan]\: 9.6 Dot\ri: 9.5 9.50

Rezolu]ie senzor: 10.2MP · Dimensiune senzor: 23.7x15.6mm · Rezolu]ie foto maxim\:

3872x2592 · Formate imagine: JPEG, NEF · Autofocus: TTL cu 3 zone · ISO: Auto, 100, 200, 400,

800, 1600, 3200 · Vitez\ obturator: 30-1/4000sec · Ecran LCD: 2.5” TFT · Vitez\ de fotografiere:

3fps · Tip ocular: Pentaprisma · Dimensiuni: 124x94x64mm (body) · Greutate: 522g (body)

D40X aduce `mbun\t\]iri modelului

cel mai accesibil din gama DSLR de la

Nikon.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Corpul aparatului este identic cu cel

al modelului D40 [i r\mâne unul

dintre cele mai compacte de pe

pia]\. Ecranul LCD afi[eaz\

informa]iile `n timpul utiliz\rii,

acestea fiind vizibile [i prin ocular.

Imaginea vizibil\ prin ocularul cu

pentaprism\ este mare [i luminoas\,

acoperind 95% din poza efectiv\.

Acumulatorul litiu-ion cu care este

livrat\ camera are o capacitate de

1000mAh [i are un timp de `nc\rcare

de aproximativ 90 de minute. Pentru

conectarea la calculator, se folose[te

un port miniUSB, iar pozele pot fi

stocate pe un card SD sau SDHC. Un

element destul de important care

lipse[te este motorul pentru

autofocus, aceast\ facilitate fiind

disponibil\ doar cu lentile de tip AF-

S [i AF-I. D40X permite ata[area unui

blitz extern compatibil ISO 518, dar

dispune [i de un blitz `ncorporat care

se ridic\ automat.

PERFORMAN}E

Kit-ul testat a inclus obiectivul AF-S

DX Zoom-Nikkor 18-55mm f/3.5-5.6G

ED II. Acesta are sistemul de lentile

format din 7 elemente `mp\r]ite `n 5

grupe [i permite un zoom echivalent

3x, ac]ionat manual. Focalizarea

automat\ este precis\ [i silen]ioas\,

comandat\ de sistemul cu trei zone

al aparatului. Calitatea imaginii se

ridic\ la `n\l]imea a[tept\rilor

pentru o astfel de camer\.

Performan]ele generale sunt foarte

bune, camera fiind rapid\ `n timpul

utiliz\rii, iar meniul intuitiv. Un

buton poate fi programat, dar nu

sunt oferite butoane specifice pentru

ISO sau balansul de alb. Formatul de

imagine RAW este de fapt o

compresie pe 12 bi]i [i poart\

denumirea NEF. Pentru fotografierea

continu\ cu 3 cadre pe secund\ este

necesar un card rapid.

CONCLUZIE

Nikon D40X se recomand\

fotografilor profesioni[ti, dar [i

entuzia[tilor care doresc mai mult

decât pot oferi camerele compacte.

Nikon

D40X + AF-S DX Nikkor 18-55mm Kit

CheckPoint

VPN-1 UTM Edge SBXW-166LHGE-6

1770 Lei 12 luni Partenerii CheckPoint România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 9.4 Dot\ri: 9.8 9.60

Conectare: 2 WAN 10/100, 4 LAN 10/100, RS232, Wi-Fi 802.11SuperG, 2USB · Securitate:

antivirus, antispam, filtrare HTTP, filtrare aplica]ii · Administrare: HTTP, HTTPS, Telnet, SNMP,

consol\ · Facilit\]i: VPN dinamic, server VPN, management band\, QoS · Rutare: static\, dinamic\

Compania care a patentat, la

`nceputul anilor ‘90, tehnologiile de

inspec]ie [i analiz\ a pachetelor

(Statefull packet inspector) este [i

fabricantul acestui echipament de

securitate.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Sub aspectul unui banal echipament

de tip broadband router se ascunde

de fapt o solu]ie foarte puternic\ [i

complex\ destinat\ birourilor de mic\

[i medie dimensiune care doresc o

securitate deplin\ a conexiunilor la

Internet. Echipamentul ofer\ nu mai

pu]in de 3 porturi de conectare, `n

afar\ de portul principal WAN

existând posibilitatea utiliz\rii unui al

doilea port, care are [i func]ia

auxiliar\ DMZ, [i a portului serial,

care poate fi utilizat atât pentru

conectarea din consol\, cât [i pentru

conectarea unui modem dial-up.

Facilit\]ile software sunt foarte

bune, oferind tot ce [i-ar putea dori

un administrator preten]ios:

management de band\, posibilitatea

stabilirii de priorit\]i pentru anumite

tipuri de trafic sau controlul facil al

tipurilor de aplica]ii care pot accesa

conexiunea Internet. Acest

echipament ofer\ [i un server VPN

puternic care suport\ IPSec NAT

traversal, compresie IPSec, algoritmii

de criptare fiind AES, 3DES [i DES

Mai mult decât atât, VPN-1 Edge

ofer\ un nivel avansat de protec]ie

prin integrarea unor solu]ii antivirus

VStream, produse de o companie

subsidiar\, SofaWare Technologies.

Acesta permite scanarea mesajelor de

e-mail, fiind completat de un modul

antispam [i de filtrare a con]inutului

Web, aceste module necesitând

activarea unei subscrip]ii.

PERFORMAN}E

Modulul firewall este puternic,

oferind procesarea a nu mai pu]in de

80Mbps cu toate facilit\]ile de

securitate active, `n timp ce viteza

conexiunilor VPN ajunge la 20Mbps.

Modulul Wi-Fi inclus ofer\ suport [i

pentru standardul SuperG [i pentru

tehnologia RangeBooster.

CONCLUZIE

CheckPoint VPN-1 UTM Edge este o

solu]ie de securitate excelent\ cu

facilit\]i puternice.
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Flybook

Dialogue

7777 Lei 12 luni Asesoft Distribution

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Autonomie: 8.89 Dot\ri: 5.80 Performan]\: 5.07 6.85

Procesor: Intel Core Duo ULV U2400 1.06GHz · Memorie: 1GB DDR2 · Chipset: Intel GM945 · Display:

8.9” LTPS TFT LCD 1024x600 · Plac\ grafic\: ATI X200M · HDD: 1.8” 60GB 4200RPM · Unitate

optic\: Nu · Conectori: 2xUSB, LAN, modem, ExpressCard/54, D-Sub, TV-out, audio · Extra: GSM,

802.11a/b/g, Bluetooth 2.0, webcam 1.3MP · Dimensiuni: 235x163x30mm · Greutate: 1.2kg

Teste

Autonomie office

Autonomie multimedia

3DMark2001 SE

PCMark05 CPU

PCMark05 Memory

PCMark05 HDD

HDD File Write

197min

208min

4116

2799

2064

2016

17.02

EVEREST Memory Read

EVEREST Memory Write

Cinebench 2003 x CPU

Arhivare WinAce

SiSoftSandra CPU ALU/FPU

SiSoftSandra Memorie

SiSoftSandra HDD

3227

2405

327

8’21”

8188/6035

2788

21

Flybook Dialogue face parte din clasa

de calculatoare ultraportabile, 

denumit\ tablet PC.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Caracteristicile acestei clase sunt

ecranul pivotant sensibil la atingere,

autonomia sporit\ [i greutatea foarte

mic\. ~n plus, Dialogue ofer\ un

modul GPS cu suport pentru EDGE [i

GPRS. Dimensiunile sale nu au permis

includerea unei unit\]i optice, iar

harddisk-ul de 60GB este destul de

mic pentru standardele actuale.

Pentru transferul de date au fost

oferite o serie `ntreag\ de op]iuni:

LAN, 802.11a/b/g, Bluetooth, modem

[i USB. Tastele au fost mic[orate 

pentru a putea fi integrate `n acest

format, iar touchpad-ul a fost

`nlocuit cu un trackpoint. Pentru a

spori nivelul de securitate, Dialogue

`ncorporeaz\ un cititor de amprente.

PERFORMAN}E

Performan]a a fost sacrificat\ `n

detrimentul portabilit\]ii. Procesorul

ULV a ob]inut scoruri cu aproximativ

40% mai mici decât reprezentan]ii

seriei T7000 de la Intel. Harddisk-ul

este [i el destul de lent, iar placa

grafic\ nu recomand\ activarea

interfe]ei Aero din Windows Vista.

Testele au fost realizate sub Windows

XP Professional SP2. Autonomia a fost

unul din punctele forte, cele

aproximativ 210min. de redare a unui

DVD video de pe un drive extern fiind

destul de relevante.

CONCLUZIE

Flybook Dialogue este un calculator

ultraportabil cu performan]e

decente, recomandat persoanelor ce

c\l\toresc mult [i care apreciaz\ un

ecran touchscreen [i un modul GSM

`ncorporat.

3199 Lei 36 luni Partenerii Epson România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.93

Tehnologie de afi[are: 3LCD · Rezolu]ie: 720x480 (480p) · Lamp\: 135W - 2000/3000 ore ·

Luminozitate: 1200 ANSI lumeni · Contrast: 1000:1 · Greutate: 7kg · Sunet: 2x10W · Zoom: 1-1.5

· Zgomot opera]ional: 28dB

EMP-TWD3 este un combo, format

dintr-un videoproiector, un player

DVD [i dou\ boxe.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Datorit\ num\rului de echipamente

`nglobate de EMP-TWD3, dimensiunile

[i greutatea sa sunt pe m\sur\:

310x340x200mm, respectiv 7kg.

Reglajele manuale permit o

deplasare a imaginii cu 50% `n sus sau

`n jos [i cu 25% la stânga sau la

dreapta. Distorsiunile de perspectiv\

a imaginii pot fi atenuate numai pe

vertical\, de la -15 grade la +15

grade. Pentru cei care consider\ c\

cele dou\ boxe `ncorporate nu sunt

de ajuns, echipamentul permite

conectarea unui subwoofer sau unui

sistem audio la ie[irea audio optic\.

~n meniu se g\sesc pu]ine func]ii de

reglare a videoproiectorului,

punându-se accent pe func]iile

playerului DVD. Epson EMP-TWD3

poate fi folosit [i ca simplu

videoproiector, permi]ând conectarea

unor surse de semnal video prin

intermediul RCA [i S-Video. Din

p\cate, echipamentul nu suport\

formatul DivX, fiind compatibil numai

cu  DVD Video, VCD, SVCD, Audio CD,

MP3, WMA [i JPEG.

CALITATEA IMAGINII

~n ciuda contrastului de numai

1000:1, Epson EMP-TWD3 ofer\

imagini de o calitate suficient de

bun\ pentru a satisface cea mai

mare parte a utilizatorilor. Sunetul

reprodus de boxele integrate are o

calitate peste medie, `ns\ puterea

este insuficient\ pentru o incint\ de

mari dimensiuni. Cantitatea de

c\ldur\ degajat\ este mare, carcasa

aparatului `nc\lzindu-se puternic.

Nivelul de zgomot este redus - 28dB

`n cazul red\rii de con]inut video [i

26dB `n cazul con]inutului audio.

Telecomanda, specific\ unui player

DVD, este foarte u[or de folosit, mai

ales c\ tastele principale sunt

fluorescente.

CONCLUZIE

EMP-TWD3 este ideal pentru cei care

vor s\ vizioneze filmele pe un ecran

de mari dimensiuni, f\r\ a fi nevoi]i

s\ foloseasc\ [i alte echipamente.

Epson

EMP-TWD3

Calitate imagine: 9.0 Performan]\: 8.8 Dot\ri: 9.0

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Procesor: Intel Core 2 Duo T7300 2GHz · Memorie: 2x512MB DDR2 667MHz · Display: 17” WXGA+

1440x900 · HDD: 120GB+80GB 5400RPM SATA · Unitate optic\: DVD Writer Dual Layer · Conectori:

4xUSB, Firewire, RJ-45, RJ-11, DVI, HDMI, eSATA, Audio · Extra: Card reader, Bluetooth 2.0, WLAN

802.11 a/b/g, webcam 1.3MP · Dimensiuni: 406x288x39mm · Greutate: 3.4kg

4229 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Autonomie: 4.54 Dot\ri: 8.30 Performan]\: 9.98 8.05

Teste

Autonomie office

Autonomie multimedia

3DMark2001 SE

PCMark05 CPU

PCMark05 Memory

PCMark05 HDD

HDD File Write

114min

95min

18174

5303

3629

4002

43.90

EVEREST Memory Read

EVEREST Memory Write

Cinebench 2003 x CPU

Arhivare WinAce

SiSoftSandra CPU ALU/FPU

SiSoftSandra Memorie

SiSoftSandra HDD

5423

3576

612

4’51”

18283/12277

4149

46

Prin seria Easynote SB, Packard Bell

introduce laptop-urile bazate pe

platforma Santa Rosa.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Laptop-ul respect\ design-ul Packard

Bell. Touchpad-ul are form\ rotund\,

iar utilizarea sa este foarte pl\cut\.

Absen]a func]iei scroll este `ns\ un

neajuns. Palmrest-ul se `nc\lze[te

foarte pu]in, `n ciuda componentelor

puternice. Dimensiunile mari ale

laptop-ului au permis montarea unei

tastaturi cu numpad. Fiind un model

de ultim\ genera]ie, produc\torul a

renun]at la conectorul S-Video [i a

optat pentru HDMI. Transferarea

informa]iilor de pe unul dintre

harddisk-urile laptop-ului pe un drive

extern se poate realiza rapid

datorit\ conectorului eSATA. Se

remarc\ o flexibilitate a display-ului

u[or peste medie.

PERFORMAN}E

Datorit\ pl\cii video GeForce 8600M

GS [i a procesorului dual core Intel

T7300, Packard Bell Easynote 

SB85-P-004 poate fi folosit cu succes

chiar [i pentru a rula jocuri. ~n

3DMark2001 s-au ob]inut 18174 de

puncte. L\]imea de band\ cu memoria

este de 4149MB/s, conform

SiSoftSandra. Laptop-ul se descurc\

admirabil [i `n mediul office, arhivarea

directorului-etalon necesitând mai

pu]in de cinci minute. Autonomia

acumulatorului este satisf\c\toare

pentru aceast\ configura]ie: 95 de

minute `n mediul multimedia [i 114

minute `n mediul office.

CONCLUZIE

De[i laptop-urile sunt, `n general,

destinate segmentului business,

SB85-P-004 se descurc\ foarte bine

`n jocuri [i aplica]ii multimedia.

Packard Bell

Easynote SB-85-P-004

Biostar

TF7050-M2

2844 Lei 36 luni Royal Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 3.49 Sintetice: 4.34 Dot\ri: 0.72 8.55

Socket: AM2 · Chipset: nForce 630a · FSB: 1000MHz · Sloturi: 1xPCI-Express x16, 1xPCI-Express x1,

2xPCI · Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB · Conectori: 10xUSB, 1xGigabit LAN, VGA, HDMI ·

ATA: 4xSATAII, 1xATA133

Teste

Far Cry 640x480

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480

Comanche 4 640x480

3DMark 2001 SE

126.08

118.5

125.75

71.23

25961

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s

Arhivare WinAce

4318

3502

5331

6154

333

TF7050-M2 este una dintre primele

pl\ci de baz\ pe socket AM2 echipate

cu noile chipset-uri NVIDIA.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Nu a trecut mult timp [i NVIDIA

r\spunde provoc\rii lansate de AMD

prin introducerea pl\cilor de baz\ cu

interfa]\ HDMI. Pe lâng\ conectorul

HDMI, la redarea con]inutului HD mai

contribuie [i tehnologia PureVideo,

preluat\ de la solu]iile grafice

discrete [i introdus\ acum `n cele

integrate. De[i bundle-ul este

inexistent, iar pachetul este s\rac

din punctul de vedere al accesoriilor,

acestea sunt oferite `ntr-un s\cule],

lucru care las\ o senza]ie de

profesionalism. Dispunând de un

singur chip, sistemul de r\cire const\

`ntr-un singur radiator din aluminiu.

Ca solu]ie grafic\, TF7050-M2

folose[te NVIDIA GeForce 7050 PV,

`ns\ utilizatorul poate opta pentru o

solu]ie discret\ pe interfa]\ PCI-

Express `n cazul `n care dore[te o

`mbun\t\]ire a performan]elor.

PERFORMAN}E

De[i nu este destinat\ segmentului

gaming, Biostar TF7050-M2 poate fi

utilizat\ cu succes [i `n acest mediu

`n combina]ie cu o plac\ video. ~n

3DMark 2001 s-au `nregistrat aproape

26000 de puncte, iar `n PCMark05

4318 puncte. Conform SiSoftSandra,

l\]imea de band\ pentru memorii

este de 6154MB/s. Far Cry a rulat la

rezolu]ia 640x480 cu o medie de

126.08 cadre pe secund\ folosind o

plac\ video Radeon X1900XT-X [i

45.95 cadre pe secund\ folosind

interfa]a grafic\ integrat\.

CONCLUZIE

Datorit\ nivelului redus de zgomot,

Biostar TF7050-M2 poate fi folosit\ cu

succes `ntr-un sistem multimedia

care, prin ad\ugarea unei pl\ci

video, ar putea rula chiar [i jocuri.
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Laborator

hardware

Altec Lansing

BXR1121

GeIL

G32GB1066C6PDCA

87 Lei 24 luni Skin

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Modelul BXR1121 de la Altec Lansing este un

sistem audio entry level de tip 2.1.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Cei doi sateli]i ocup\ pu]in spa]iu pe birou [i sunt

ecrana]i. Fiecare satelit include un difuzor de 2.5”

ce red\ frecven]ele `nalte [i medii. Subwoofer-ul

se afl\ `ntr-o incint\ de lemn aproape cubic\, are

diametrul de 4” [i este `ndreptat spre podea. Pe

satelitul din dreapta se afl\ poten]iometre pentru

volum, frecven]e joase [i frecven]e `nalte. Lâng\

acestea sunt pozi]ionate dou\ mufe jack ce

corespund ie[irii pentru c\[ti [i intr\rii auxiliare.

PERFORMAN}E

Calitatea audio este bun\, dar nu impresioneaz\,

dat fiind segmentul c\ruia se adreseaz\ sistemul.

Se remarc\ frecven]ele joase care sunt bine

redate de subwoofer. Frecven]ele `nalte sunt pu]in

estompate datorit\ lipsei unui difuzor specific `n

fiecare satelit. Distorsiunile sunt mici la volum

maxim, sistemul fiind destul de puternic pentru o

camer\ medie. Produc\torul ofer\ un suport

pentru iPod sau MP3 player, iar la conectarea

intr\rii auxiliare este oprit sunetul de la intrarea

principal\. Comutatorul pornit/oprit este amplasat

`n spatele subwoofer-ului, fiind astfel mai greu

accesibil.

CONCLUZIE

Acest sistem se recomand\ `n special pentru jocuri

[i filme, performan]ele sale `n cazul ascult\rii

muzicii fiind modeste.

Performan]\: 8.3 Dot\ri: 8.5

Putere total\: 15W · Conectare: Jack 3.5mm · Control volum:

Da, `nalte [i joase · Frecven]e redate: 30Hz-20KHz · Difuzoare

sateli]i/subwoofer: 2.5”/4” · Ecranare magnetic\: Da

8.40

1579 Lei 24 luni Skin

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

GeIL `[i `mbog\]e[te linia de produse printr-un kit

dual channel de memorii DDR3 tactate la

1066MHz.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Alimentate la o tensiune de 1.5V, memoriile

lucreaz\ `n laten]ele 6-6-6-20. Pentru r\cire,

produc\torul a optat pentru radiatoare simple

confec]ionate din aluminiu, care `ns\ nu se

`nc\lzesc `n timpul func]ion\rii pe cât ne-am fi

a[teptat.

PERFORMAN}E

De[i performan]ele nu sunt cu mult mai bune

decât `n cazul modelelor DDR2 800MHz, noile

memorii GeIL ofer\ rezultate bune cu un consum

energetic redus. Conform Everest, viteza de citire

este de 7427MB/s, iar cea de scriere de 4866MB/s,

`n timp ce `n testul de memorie din PCMark05 s-au

`nregistrat 5723 de puncte. Prin m\rirea tensiunii

de alimentare la 1.7V [i prin montarea unor

ventilatoare pe memorii, precum [i pe

componentele esen]iale ale platformei de test, am

putut m\ri frecven]a de func]ionare la 1333MHz.

L\]imea de band\ a crescut, conform

SiSoftSandra, de la 5828MB/s la 7132MB/s.

CONCLUZIE

De[i DDR3 este la `nceput de carier\, GeIL

G32GB1066C6PDCA va prezenta cu siguran]\

interes pentru iubitorii de jocuri [i pentru

pasiona]ii de overclocking.

Performan]\: 9.61 Overclocking: 9.8

Tip memorie: DDR3-1066MHz · Capacitate: 2x1024MB · Laten]e: 6-

6-6-20 · Radiator: Da · Tensiune de alimentare: 1.5V ·

SiSoftSandra 2007 Int: 5828MB/s · SiSoftSandra 2005 Float:

5826MB/s · Everest Read: 7427MB/s · Everest Write: 4866MB/s

9.65

N/A N/A Partenerii Logitech România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Cu un aranjament inovator al tastelor, Logitech

lanseaz\ un kit wireless multimedia format din

tastatur\ [i mouse cu senzor laser.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru a facilita ob]inerea unei pozi]ii cât mai

ergonomice pentru tehnoredactare, tastele nu

sunt pozi]ionate la acela[i nivel, ]inându-se cont

de lungimea degetelor care ac]ioneaz\ `ntr-o

anumit\ zon\. Restpad-ul fix din material

cauciucat are orificii superficiale, iar tastatura se

poate `nclina cu 4 sau 8 grade. Mouse-ul

ambidextru are suprafe]e laterale din cauciuc

pentru aderen]\ sporit\ [i este alimentat cu dou\

baterii AA, ca [i tastatura de altfel.

PERFORMAN}E

Forma tastaturii va fi apreciat\ de cei care

folosesc toate degetele pentru a tasta [i ar putea

s\ necesite `n unele cazuri o scurt\ perioad\ de

acomodare. Mouse-ul are o precizie bun\ pentru

acest tip de conexiune wireless, iar forma sa este

ergonomic\. Cu ajutorul aplica]iei SetPoint 4.0 se

pot personaliza 18 taste, exceptând cele 7 taste

specifice controlului aplica]iilor multimedia. Raza

de ac]iune a receptorului wireless poate dep\[i

2m atunci când este amplasat pe birou.

CONCLUZIE

Acest kit multimedia f\r\ fir se remarc\ prin

calitatea construc]iei, facilit\]ile de top oferite [i

reprezint\ o achizi]ie recomandat\ celor care

apreciaz\ acest tip de periferice.

Performan]\: 9.4 Dot\ri: 9.6

Taste programabile: 18 · Butoane personalizabile: 5 · Senzor

mouse: Laser · Driver [i aplica]ii: SetPoint 4.0 · Alimentare: 2+2

AA · Extra: Prelungitor USB · 

9.50

Logitech

Cordless Desktop Wave

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Laborator

hardware

249 Lei 36 luni Skin

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Leadtek Winfast PxPVR2200 este primul TV tuner

din portofoliul producãtorului taiwanez fabricat

pentru slotul PCI Express.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

TV Tunerul este construit pe baza chipset-urilor

Conexant CX23885 [i CX23416. Winfast PxPVR2200

poate recepþiona posturile radio FM ºi este

compatibil cu standardele TV NTSC,PAL ºi SECAM.

Pachetul con]ine, pe lâng\ TV tuner-ul propriu-zis,

telecomanda, bateriile, antena FM, receptorul IR,

manualul [i discurile cu drivere [i aplica]ii

software cum ar fi Unlead VideoStudio 10se. 

PERFORMAN}E

Instalarea este simpl\ [i rapid\, fiind necesari

doar câtiva paºi. TV tuner-ul oferã numeroase

funcþii prin intermediul unei interfeþe intuitive.

Codarea MPEG-2 se realizeazã hardware, eliberând

în acest fel încãrcarea procesorului, funcþie care

se poate dovedi utilã pentru posesorii unor

sisteme mai puþin performante. Programele

favorite pot fi transferate în mod direct pe un disc

optic cu ajutorul facilitãþii "Direct Burn".

Înregistrarea emisiunilor poate fi programatã în

intervale stabilite de timp, iar captura imaginilor

se poate realiza în formatele JPEG/BMP/PNG/TIF.

CONCLUZIE

Winfast PxPVR2200 poate satisface cerin]ele celor

mai preten]io[i utilizatori prin func]iile [i

facilit\]ile pe care le pune la dispozi]ie.

Performan]\: 9.1 Dot\ri: 9.0

Slot: PCI Express · Chipset: Conexant CX23885+CX23416+Xceive

silicon tuner · Standarde: NTSC, PAL, SECAM · Tuner FM: 88 -

108MHz · Accesorii: Telecomand\, anten\ FM, baterii, receptor

IR, manual, CD Driver · Driver SO: Windows XP, Windows Vista

9.05

N/A N/A Partenerii Logitech România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Logitech, unul dintre liderii de pe pia]a

perifericelor, prezint\ un docking station cu

tastatur\ pentru calculatoare portabile.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Alto este un suport pentru laptop cu o tastatur\

integral\. Tastatura integral\ cu restpad va fi

foarte apreciat\, mai ales `n cazul `n care se

introduc date numerice. Datorit\ m\rimii sale

comparative cu cea a unui calculator portabil,

dispozitivul este recomandat pentru utilizare la

birou. Chiar dac\ este folosit un port USB al

laptop-ului pentru conectarea lui Alto, dispozitivul

dispune de trei porturi USB, care pot fi alimentate

cu un transformator extern op]ional.

PERFORMAN}E

Plasarea notebook-ului cu baza pe un plan `nclinat

permite ridicarea ecranului la o `n\l]ime optim\

pentru utilizator. Tastatura se ridic\ la standardele

`nalte cu care ne-a obi[nuit Logitech [i ofer\ taste

multimedia [i taste rapide pentru func]ii uzuale

din Windows. Un panou cu LED-uri indic\ ocuparea

porturilor USB [i activarea func]iilor CapsLock [i

NumLock. Un comutator permite blocarea

tastaturii Logitech. Laptop-ul se sprijin\ pe o

suprafa]\ din cauciuc, `mpiedicând alunecarea sa. 

CONCLUZIE

Logitech Alto u[ureaz\ utilizarea calculatorului

portabil la birou prin tastatura sa integral\ [i

plasarea ecranului `ntr-o pozi]ie asem\n\toare cu

cea a unui monitor obi[nuit.

Performan]\: 8.8 Dot\ri: 9.2

Num\r taste: 104 · Conectare: USB · Taste multimedia: Da ·

Software inclus: Nu · SO compatibile: Windows 2000, XP, Vista ·

Extra: 3 porturi USB, alimentator extern op]ional

9.00

LEADTEK

WinFast PxPVR2200

Logitech

Alto

84 Lei lifetime Skin

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Dimensiunile mignone sunt principalul atu al

acestui stick USB produs de A-Data care poate

stoca 2GB de date.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Lungimea efectiv\ a dispozitivului este de

aproximativ dou\ ori mai mare decât o muf\ USB

standard. Un capac din aluminiu protejeaz\ 

stick-ul [i poate fi fixat pe micul suport de cauciuc

ata[at `n cazul conect\rii la calculator. Greutatea

este de doar 7 grame, iar dimensiunile se

datoreaz\ `n primul rând memoriilor de tip MLC

(multi layer chip) [i tehnologiei chip-on-board

pentru PCBA. Din pachet lipse[te driver-ul pentru

sistemul de operare Windows 98, acesta putând fi

desc\rcat de pe site-ul produc\torului. 

PERFORMAN}E

Utilizarea acestui tip de memorie are un impact [i

asupra performan]elor lui PD18. Indexarea

fi[ierelor mici se face foarte greoi, fiind

recomandat\ arhivarea lor `nainte de transfer.

Scrierea unui fi[ier de 700MB pe stick s-a realizat

`n 1’53”, iar viteza maxim\ atins\ a fost de

7342kB/s. La citirea aceluia[i fi[ier, s-a `nregistrat

o vitez\ maxim\ de 16547kB/s, fiind transferat pe

harddisk `n doar 43 de secunde.

CONCLUZIE

A-Data mizeaz\ pe portabilitate prin noua lor

gam\ de stick-uri USB, performan]ele pu]in peste

medie fiind datorate memoriilor MLC, cele mai

utilizate la ora actual\.

Performan]\: 8.2 Dot\ri: 8.4

Capacitate: 2GB · Dimensiuni: 40.5x16x8mm · Greutate: 7g ·

Compatibilitate ReadyBoost: Da · SO compatibile: Windows

98/2000/XP/Vista, Linux, Mac OS 9

8.30

A-Data

PD18

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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127 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Pe numele s\u `ntreg Logitech Precision PC Gaming

Headset, aceast\ pereche de c\[ti se adreseaz\ `n

primul rând pasiona]ilor de jocuri.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Design-ul este pu]in atipic [i combin\ c\[ti de tip

open air cu o band\ de leg\tur\ situat\ `n spatele

capului atunci când sunt purtate. Suportul se face

doar pe urechi, iar suprafe]ele exterioare

acoperite cu un material cauciucat fin fac

purtarea c\[tilor destul de comod\. Casca 

propriu-zis\ acoper\ urechea [i integreaz\ un 

difuzor Neodymium de 40mm. Microfonul se afl\

pe un bra] rigid de lungime fix\ care se poate roti

`n jurul bazei atunci când nu este folosit. Pe

cablul de 3m lungime se afl\ un poten]iometru de

volum [i un comutator pentru dezactivarea

microfonului.

PERFORMAN}E

Calitatea audio se preteaz\ pentru segementul

vizat de aceste c\[ti, [i anume cel al pasiona]ilor

de jocuri. Nu sunt recomandate audiofililor

datorit\ frecven]elor joase [i `nalte estompate.

Pentru a facilita conversa]iile din timpul jocurilor

sau cele prin intermediul Internetului, microfonul

dispune de un sistem de reducere a zgomotului de

fond. Nivelul de izolare fonic\ oferit de aceste

c\[ti este sc\zut.

CONCLUZIE

Precision PC Gaming Headset este un accesoriu

recomandat pentru jocuri [i convorbiri VoIP.

Performan]\: 8.40 Dot\ri: 8.60

R\spuns `n frecven]\ c\[ti/microfon: 20Hz-20KHz/100Hz-16KHz

Lungime fir: 3m · Control volum: Da, pe fir · Num\r difuzoare: 2

Num\r canale: 2 · Extra: Conectori auri]i

8.50

273 Lei 36 luni Partenerii Microsoft România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

LifeCam VX-7000 face parte din segmentul de top

al camerelor web produse de Microsoft.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pe partea frontal\ sunt plasate microfonul [i un

LED albastru care indic\ activitatea camerei.

Suportul este format dintr-o clem\ cu inser]ii din

metal pentru a oferi o stabilitate sporit\ `n toate

pozi]iile `n care poate fi amplasat\. Corpul

camerei se poate `nclina cu aproximativ 30 de

grade pe vertical\ [i dispune de un buton care

lanseaz\ aplica]ia Windows Live Messenger.

PERFORMAN}E

Chiar dac\ nu dispune de un reglaj manual sau

automat al focaliz\rii, diafragma are o deschidere

larg\, iar imaginea unui subiect situat la 40cm de

camer\ se vede clar. O influen]\ semnificativ\

asupra imaginii o au lentilele, `n cazul de fa]\

deform\rile fiind aproape imperceptibile. Cei 2

megapixeli ai senzorului se traduc `ntr-o rezolu]ie

maxim\ de 1600x1200 pentru `nregistrare video [i

o rezolu]ie foto interpolat\ de 3200x2400.

Aplica]ia livrat\ `n pachet, LifeCam 1.4, permite

`nregistrare video, audio [i realizarea de poze.

Integrarea cu aplica]iile de mesagerie instantanee

s-a efectuat f\r\ probleme.

CONCLUZIE

Recomandat\ atât pentru posesorii unui laptop,

cât [i pentru utilizarea cu un sistem desktop,

aceast\ camer\ web s-a remarcat prin calitatea

imaginii [i versatilitate.

Performan]\: 9.3 Dot\ri: 9.3

Interfa]\: USB 2.0 · Rezolu]ie senzor: 2.0MP · Rezolu]ie

video/foto maxim\: 1600x1200/3200x2400 · ~nregistrare video:

Da, 30fps · Microfon: Da · Aplica]ie: LifeCam 1.4

9.30

Logitech

Precision PC Gaming

Microsoft

LifeCam VX-7000

Fortron

Epsilon 1010

N/A N/A Partenerii Fortron România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Epsilon 1010 este cea mai puternic\ surs\ de

alimentare pentru PC de la Fortron, puterea sa

maxim\ fiind de 1010W.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Sursa este compatibil\ cu standardul ATX12V v2.2

[i este dotat\ cu patru rail-uri de 12V. Datorit\

conectorilor cu opt pini de care dispune, Epsilon

1010 poate fi folosit\ pentru procedeul de

overclocking aplicat noii serii de pl\ci video

AMD/ATI. Sursa dispune de cable sleeving, aspect

care este pe placul utilizatorilor ce-[i doresc o

carcas\ bine aerisit\. Singurul lucru care se poate

repro[a din punctul de vedere al construc]iei este

absen]a modularit\]ii, fapt care duce la p\strarea

unor cabluri inutile `n carcas\.

PERFORMAN}E

Conform produc\torului, Epsilon 1010 ofer\ o

eficien]\ de peste 85%, fiecare linie de 12V

suportând o `nc\rcare de 20A. Puterea maxim\

de 1010W satisface cerin]ele celor mai puternice

sisteme prezente pe pia]\ la ora actual\.

Datorit\ ventilatorului de 120mm cu vitez\ 

auto-reglabil\, nivelul de zgomot este redus.

CONCLUZIE

Fortron Epsilon 1010 este o solu]ie destinat\ `n

primul rând pasiona]ilor de overclocking [i

iubitorilor de PC modding, având o perioad\ de

via]\ mare [i putând fi folosit\ chiar [i `n urma

unor upgrade-uri majore.

Performan]\: 9.8 Dot\ri: 9.2

Putere maxim\: 1010W · Standarde suportate: ATX12V v2.2 ·

Ventilator: 120mm · Conectori: 4xPCI Express, 6xMolex,

10xSATA, 1xFDD · Amperaj (3.3V/5V/12V): 30A, 30A, 20A ·

Railuri 12V: 4

9.50

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Genius

BT-03A

349 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Genius BT-03A este o pereche de c\[ti wireless ce

folosesc tehnologia Bluetooth pentru conectarea

cu mai multe tipuri de dispozitive.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Un modul de emisie cu jack de 3.5mm este folosit

pentru conectarea la dispozitivele audio, `n pachet

fiind livrat [i un adaptor RCA. C\[tile sunt 

interconectate cu un cablu destul de rezistent.

Cele patru butoane de control de pe casca dreapt\

nu sunt bine diferen]iate, ap\sarea lor nefiind

precis\. Atât c\[tile, cât [i modulul de emisie

includ un acumulator ce poate fi re`nc\rcat 

printr-un cablu USB. Din p\cate, produc\torul a

decis folosirea unei mufe atipice, f\când 

dispozitivul dependent de cablul livrat.

PERFORMAN}E

Calitatea audio nu s-a remarcat, fiind pu]in peste

medie. Frecven]ele joase [i medii sunt estompate,

iar frecven]ele `nalte sunt redate cu unele 

distorsiuni. Recep]ia semnalului este destul de

bun\, dar nu exceleaz\. Sincronizarea cu telefonul

mobil a fost dificil\. Mai multe modele actuale au

recunoscut c\[tile, dar nu s-au putut conecta.

Purtarea c\[tilor este comod\, utilizarea pentru

un timp `ndelungat nefiind o problem\. Datorit\

construc]iei, izolarea fonic\ este destul de slab\.

CONCLUZIE

Genius BT-03A este o alternativ\ pentru 

persoanele active care ascult\ muzic\.

8.30Performan]\: 8.2 Dot\ri: 8.4

Tehnologie de conectare: Bluetooth 1.2 · Diametru difuzoare:

30mm · Frecven]e redate: 200Hz-16KHz · Autonomie: 6.5 ore ·

Standby: 200 de ore · Acumulator: Li-ion, intern · Raz\ de

ac]iune: 10m · Protocoale suportate: A2DP · Greutate: 27.9g

Western Digital

Passport 250GB

680 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Seria Passport de harddisk-uri externe de la

Western Digital ofer\ solu]ii de stocare portabile

cu un stil aparte.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Carcasa neagr\ din plastic lucios are un aspect

atractiv [i nu are niciun buton sau element de

control. Un singur LED albastru ilumineaz\ sigla

circular\ specific\, acesta fiind [i indicatorul de

activitate al dispozitivului. Conectarea la 

calculator se realizeaz\ printr-un port miniUSB

ascuns de o suprafa]\ de cauciuc. Harddisk-ul

intern de 2.5” are o vitez\ de rota]ie a platanelor

de 5400rpm, o memorie buffer de 2MB [i o 

dimensiune a cluster-ului de 32kB.

PERFORMAN}E

Capacitatea de stocare este impresionant\ pentru

dimensiunile acestui model. ~n urma test\rii cu

programul SiSoft Sandra, s-au ob]inut vitezele de

27307kB/s pentru citire [i 12322kB/s pentru

scriere `n cazul folosirii unui fi[ier-etalon de 64MB.

Zgomotul emis `n timpul utiliz\rii a fost 

imperceptibil, iar dispozitivul s-a `nc\lzit foarte

pu]in. Nu este necesar\ alimentarea separat\, dar

poate fi achizi]ionat un cablu pentru porturile USB

cu voltaj limitat.

CONCLUZIE

Cei care doresc o capacitate foarte mare de 

stocare `ntr-un format foarte mic pot alege cu

`ncredere noul Passport de la Western Digital.

9.10Performan]\: 9.2 Dot\ri: 9.0

Capacitate stocare: 250GB · Capacitate efectiv\: 233GB ·

Dimensiune HDD: 2.5” · Vitez\ rota]ie HDD: 5400rpm · Buffer:

2MB · Conectare: USB2.0 · Alimentare extern\: Nu · 

Greutate: 105g · Dimensiuni: 130x80x15mm

Compro

VideoMate U890

163 Lei 24 luni Nexus Electronics

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Anun]at pentru prima dat\ la sfâr[itul anului 2006,

Compro VideoMate U890 este cel mai nou tuner TV

din seria USB TV Stick.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Ca design, VideoMate U890 se aseam\n\ cu un

pendrive, `ns\ dimensiunile sunt considerabil mai

mari. Materialul din care este realizat las\ `nc\ de

la `nceput impresia unui produs de calitate.

Cap\tul stick-ului `n care se conecteaz\ cablul cu

semnalul TV este mai gros, produc\torul preferând

s\ monteze un conector standard, nefiind

necesar\ utilizarea vreunui adaptor. Printre

facilit\]ile tunerului se num\r\ func]iile timeshift

[i Video Desktop. Cea din urm\ faciliteaz\

vizionarea posturilor TV `n modul wallpaper. ~n

bundle, se g\sesc aplica]iile ComproDVD 2, Ulead

DVD MovieFactory 4 SE [i Ulead PhotoExplorer 8.5

SE. U890 poate realiza captur\ `n formatele VCD,

DVD, MPEG-1, MPEG-2 [i MPEG-4.

PERFORMAN}E

Dispunând de o rezolu]ie de 720x480 `n modul

NTSC [i 720x576 `n modul PAL, VideoMate U890

ofer\ o calitate peste medie atât `n cazul

vizion\rii, cât [i `n cazul capturii. De[i pare

greoaie la `nceput, aplica]ia devine u[or de folosit

dup\ numai un scurt timp de acomodare.

CONCLUZIE

Datorit\ dimensiunilor reduse, Compro VideoMate

U890 este o solu]ie destinat\ utilizatorilor de

laptop-uri, `ns\ calitatea imaginii `l recomand\ [i

segmentului desktop.

8.52Performan]\: 8.90 Dot\ri: 7.0

Interfa]\: USB · Semnal: analogic · Modul radio: Nu · Alimentare:

USB · A/V in: Nu · Stereo TV: Da · PIP: Nu
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Kinetix

Super Slim MP4 Player

225 Lei 12 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Kinetix este o marc\ Tornado [i ne prezint\ un

player MP4 care se remarc\ prin dot\ri [i design-ul

stilizat.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Partea posterioar\ a carcasei este metalic\, cu

aspect mat, iar partea superioar\ este construit\

din plastic negru lucios. Butoanele de control

lipsesc, fiind `nlocuite cu [apte zone iluminate [i 

sensibile la atingere. Ecranul este mare [i luminos,

dar nu se remarc\ prin rezolu]ie. Player-ul

recunoa[te formatele audio MP3 [i WMA, fi[iere

JPEG, fi[iere text [i un tip special de fi[iere video. 

PERFORMAN}E

Calitatea audio este cu mult peste medie, iar

c\[tile livrate `n pachet au facut o impresie foarte

bun\. Meniul este simplu [i intuitiv, iar navigarea

cu ajutorul butoanelor sensibile la atingere este

precis\. Autonomia nu este specificat\ de 

produc\tor, dar s-a situat la peste 10 ore `n

condi]ii normale de utilizare. Conectarea la 

calculator se face printr-o muf\ miniUSB, aceasta

fiind folosit\ [i pentru `nc\rcarea acumulatorului

Li-ion intern. Aplica]ia livrat\ `mpreun\ cu 

driver-ul pe un CD permite conversia fi[ierelor

video `n formatul recunoscut de c\tre player.

CONCLUZIE

Cei care doresc un player sub]ire, u[or [i cu un

design modern se pot `ndrepta cu `ncredere spre

modelul Super Slim de la Kinetix.

9.15Performan]\: 9.0 Dot\ri: 9.3

Capacitate stocare: 2GB · Conectare: USB 2.0 · Ecran: 1.66” LCD ·

Baterie: Acumulator intern · Modul FM: Da · Suport video/foto:

Da/Da · Microfon: Da · Formate suportate: MP3, WMA, JPEG ·

Dimensiuni: N/A · Greutate: N/A · Autonomie: N/A

Myria

MY-95

69 Lei 24 luni Media Galaxy

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Myria MY-95 este o tastatur\ office/multimedia 

care `[i g\se[te cu u[urin]\ locul la birou sau

acas\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Tastatura se adreseaz\ `n primul rând mediului

office. Dispune de taste rapide pentru lansarea

aplica]iilor din suita Microsoft Office, iar tastele

F1-F12 pot fi folosite alternativ pentru func]iile

uzuale ale acestor aplica]ii. Patru taste 

controleaz\ aplica]iile multimedia [i sunt

amplasate `n jurul roti]ei pentru volum. Pentru

aplica]iile care permit navigarea pe Internet sunt

oferite opt taste, iar pentru ac]iunile specifice 

sistemului de operare tastatura dispune de opt

butoane [i o roti]\ de scroll.

PERFORMAN}E

Calitatea construc]iei este peste medie. 

Restpad-ul este deta[abil, iar conectarea la 

calculator este posibil\ doar printr-o muf\ PS/2.

~n pachet este livrat un CD cu driver-ul [i o

aplica]ie. Aceasta din urm\ permite personalizarea

a 12 taste cu ac]iuni predefinite sau pot fi 

selectate fi[iere executabile care s\ fie rulate.

Dac\ tastele au o curs\ constant\ [i se apas\

foarte u[or, unele butoane multimedia sunt pu]in 

imprecise.

CONCLUZIE

Datorit\ num\rului mare de taste rapide, Myria

MY-95 este o alegere bun\ pentru cei care petrec

mult timp `n fa]a calculatorului.

8.20Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.4

Num\r taste: 104 · Taste personalizabile: 12 · Conectare: PS/2 ·

Aplica]ie proprie: Da · Restpad: Da · Taste office: Da · Taste 

multimedia: Da · Dimensiuni: 483x270x38mm · Greutate: 1300g

Nikon

S500

889 Lei 24 luni Skin

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

S500 este un model din gama de camere 

ultracompacte de la Nikon, lansat la `nceputul 

anului acestuia.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Carcasa metalic\ are un aspect mat [i este

disponibil\ `n dou\ culori: argintiu [i negru.

Obiectivul cu lentile Nikkor permite un zoom optic

3x [i se retrage integral `n aparat atunci când este

oprit. Nu dispune de ocular, iar ecranul cu 

diagonal\ de 2.5” are protec]ie antiglare pentru

vizibilitate sporit\ `n aer liber. Butoanele

amplasate pe spatele aparatului ofer\ acces rapid

la func]iile uzuale. Pe marginea superioar\ se afl\

butoanele specifice func]iei Vibration Reduction [i

setarea automat\ pentru modul portret.

PERFORMAN}E

Sistemul de stabilizare optic\ a imaginii este 

eficient [i poate fi activat permanent din meniu.

Calitatea imaginii este peste medie, dar zgomotul

devine sesizabil chiar de la ISO 200. Valorile ISO

1600 [i 2000 nu sunt recomandate. Detaliile [i

culorile sunt bine redate, dar focalizarea este

pu]in cam lent\. Modurile presetate, func]ia de

recunoa[tere [i focalizare a fe]ei, precum [i alte

proces\ri interne ale camerei `i vor avantaja pe

fotografii `ncep\tori.

CONCLUZIE

Compact\ [i cu dot\ri peste medie, Nikon S500

este o camer\ ce merit\ luat\ `n considerare.

8.80Performan]\: 8.4 Dot\ri: 9.2

Rezolu]ie senzor: 7.1MP · Diafragm\: F2.8-F4.7 · Tip senzor: CCD

1/2.5” · Zoom optic: 3x · Memorie intern\, card: 26MB, SD/SDHC ·

Rezolu]ie maxim\: 3072x2304 · ISO: 100-2000 · Dimensiuni:

88x51x92mm · Greutate: 165g · Baterie: Acumulator Li-ion
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LGA775 - Mainstream

Gigabyte P35-DS3R 8.89 Intel P35 1333MHz 12 - 1xGigabit 3.70 3.60 1.29 0.33 XPC89

MSI P35 Neo 8.84 Intel P35 1333MHz 12 2 1xGigabit 3.64 3.60 1.25 0.35 XPC89

EVGA nForce 650i Ultra 8.80 NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.68 3.53 1.29 0.30 XPC89

Albatron PX650i ULTRA 8.79 NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.50 1.28 0.29 XPC89

ABIT Fatal1ty FP-IN9 SLI 8.77 NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.55 1.23 0.30 XPC89

MSI P6N SLI Platinum 8.74 NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 2 1xGigabit 3.67 3.52 1.20 0.35 XPC89

ASUS P5N-E SLI 8.63 NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 2 1xGigabit 3.63 3.52 1.18 0.30 XPC89
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LGA775 - High End

ASUS Striker Extreme 8.99 NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.71 3.60 1.28 0.40 XPC89

Gigabyte N680SLI-DQ6 8.96 NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 3 4xGigabit 3.70 3.59 1.26 0.41 XPC89

ASUS P5K Deluxe WiFi-AP 8.93 Intel P35 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.69 3.61 1.27 0.36 XPC89

ABIT IN9 32X-MAX Wi-Fi 8.92 NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.72 3.55 1.28 0.37 XPC89

ASUS P5NT WS 8.91 NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.71 3.55 1.29 0.36 XPC89

Gigabyte P35-DQ6 8.91 Intel P35 1333MHz 12 3 1xGigabit 3.65 3.61 1.27 0.38 XPC89

MSI P35 Platinum 8.91 Intel P35 1333MHz 12 2 1xGigabit 3.68 3.57 1.30 0.36 XPC89

EVGA nForce 680iLT SLI 8.88 NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 8 1 1xGigabit 3.69 3.57 1.28 0.38 XPC89

Gigabyte P35-DS4 8.88 Intel P35 1333MHz 12 3 1xGigabit 3.67 3.55 1.28 0.38 XPC89

EVGA nForce 680i SLI 8.87 NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.70 3.53 1.28 0.36 XPC89

BFG nForce 680i SLI 8.84 NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.69 3.52 1.27 0.36 XPC89
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Socket 939 - SLI Mainstream

ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 0.52 XPC75

EpoX 9U1697 GLI 13.73 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 0.51 XPC77

Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 0.72 XPC69

ASUS A8N SLI 13.68 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 0.72 XPC69

ABIT AN8 SLI 13.63 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 0.74 XPC69

MSI K8N SLI-F 13.61 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 0.68 XPC69
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Socket AM2 - Mainstream

MSI K9NU Neo 9.08 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79

ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79

MSI K9N Neo 8.98 nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79

Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79

DFI Infinity NF-M2 8.90 nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79

ASUS M2N-E 8.73 nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79

ECS nFORCE4M-A 8.45 nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79

ECS C51GM-M 8.23 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79

ECS RS485M-M 8.23 ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79

MSI K9NGM 8.21 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
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Socket 939 - SLI High End

MSI K8N Diamond Plus 14.39 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 0,82 XPC74

ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 0.85 XCP72

ASUS A8N SLI Premium 13.94 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 0.92 XPC69

MSI K8N Diamond 13.91 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 0.97 XPC69

DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69

ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 0.91 XPC69

ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 0.83 XPC69

Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 0.81 XPC69
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Socket AM2 - High End

Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79

MSI K9N SLI Platinum 9.56 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79

ABIT KN9 SLI 9.50 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79

ASUS Crosshair 9.48 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79

ASUS M2N32 WS Professional 9.46 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79

Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79

Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79

DFI Infinity NF UltraII-M2 9.01 nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
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Monitoare LCD 17”

Samsung 770P 8.97 1500:1 280cd/mp 6ms G to G DVI-D 36W Magic Stand XPC75

IiYama ProLite X436S 8.33 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 35W Boxe stereo 2x2W. port USB 2.0 XPC75

AG NEOVO P-17 8.27 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 70W Boxe stereo 2x2W. subwoofer 4W. hub USB 2.0 XPC75

NEC MultiSync 1770GX 8.27 500:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 47W Hub USB 2.0 XPC75

Philips 170P6ES 8.26 500:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 43W Boxe stereo 2x1W. hub USB 2.0 XPC75

LG Flatron L1753TR 8.24 2000:1 300cd/mp 2ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC85

Samsung 740BF 8.20 700:1 300cd/mp 2ms G to G D-SUB, DVI-D 34W - XPC75

LG L1732P 8.17 700:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75

ViewSonic VX724 7.97 500:1 300cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75

ASUS PM17TU 7.93 600:1 500cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75

BenQ FP71GX 7.91 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 40W - XPC75

BenQ FP71V 7.88 500:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, DVI-D 50W Boxe stereo 2x1W XPC75

Prestigio P575 7.86 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x2W XPC75

AG Neovo E-17 7.83 450:1 260cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75

LG Flatron L1750SQ 7.75 600:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC75

Horizon 7005L12 7.71 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x1W XPC75

Samsung 740N 7.70 600:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 34W - XPC75

Acer AL1717 7.60 500:1 350cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 45W - XPC75

Philips 170S6FS 7.50 500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB 30W - XPC75

BenQ FP72E 7.46 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI 45W Boxe stereo 2x1W XPC78
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Monitoare LCD 19”

Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80

Eizo FlexScan S1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79

ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 90W Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79

LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39W - XPC79

NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79

AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79

Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38W - XPC79

Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79

BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79

Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79

Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79

Samsung SyncMaster 940BW 7.19 500:1 300cd/mp 4ms G to G DVI, D-SUB 42W - XPC86

Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79

BenQ FP92Wa 7.14 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB 45W - XPC86

BenQ FP93E S 7.07 800:1 300cd/mp 5ms G to G DVI, D-SUB 50W Boxe stereo XPC87

XEROX XA3-19 7.05 800:1 250cd/mp 8ms G to G D-SUB 48W - XPC79
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Tuner TV Mainstream

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 XPC70

ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 XPC70

Gigabyte GC-PTV-TAF 86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 XPC77

Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 XPC70

Compro VideoMate TV Gold+ II 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 XPC70

V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 XPC70

InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 XPC70

Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 XPC70
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Tuner TV extern

Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83

Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83

Compro VideoMate U890 85.2 USB2.0 90 88 70 92 XPC90

Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83

Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83

AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83

Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83

Hercules Smart TV USB2 77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83

Compro VideoMate U900 74.4 USB2.0 80 78 55 80 XPC83

KWORLD USB 2.0 Combo TV BOX 66.5 USB2.0 70 65 55 80 XPC83
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Tuner TV High End

Leadtek WinFast PVR3000 95.0 Conexant CX23416 95 95 95 95 XPC88

Compro VideoMate T750 94.0 - 97 95 90 90 XPC86

PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 XPC70

Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 XPC70

Leadtek WinFast PxPVR2200 90.5 Conexant CX23885 92 90 90 95 XPC90

AverMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 XPC70

Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 XPC70
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Topuri

hardware Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro

Caro Group 021 313.71.09 www.caro.ro

Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro

Flamingo Computers 021 236.20.03 www.flamingo.ro

GENESYS România 021 242.05.42 www.genesys.ro

Global Systems Communications 021 311.73.98 www.gsc.com.ro

Lasting System 0256 20.12.78 www.lasting.ro

Luxor Hardware 0256 20.35.80 www.luxor-hardware.ro

Media Galaxy 021 319.99.31 www.mediagalaxy.ro

NEXUS ELECTRONICS SRL 021 320.05.61 www.mp3mania.ro

OMNILOGIC 021 303.31.00 www.omnilogic.ro

onsite.ro 021 250.63.73 www.onsite.ro

pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro

ProCA România 021 323.82.00 www.proca.ro

RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

Rompers Grup 031 805.90.10 www.rompers.ro

Royal Computers 021 410.21.00 www.r-c.ro

Senorg România 021 233.16.76 www.senorg.ro

Skin 021 316.82.00 www.skin.ro

Sony Center 021 242.72.72 www.sonycenter.ro

Torent Computers 0241 83.18.20 www.torent.ro

Tornado Sistems 021 206.77.40 www.tornado.ro

Trend Import-Export 021 202.40.00 www.trend.ro/hp

Ubisoft România 021 231.67.69 www.hercules.com

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro
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DVD Writere

SAMSUNG SH-S182M 94.60 Intern\ 48X/16X/12X 48X/32X 18X/8X 18X/6X 8X/8X 96.40 93.42 XPC82

GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76

SAMSUNG SH-S162A 91.03 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76

NEC ND-3551A 90.04 Intern\ 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76

PLEXTOR PX-755A 89.08 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76

PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Extern\ (USB2.0/IEEE1349) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76

ASUS DRW-1608P2S 87.27 Intern\ 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76

LG GSA-4167B 85.61 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76

PLEXTOR PX-755SA 84.71 Intern\ (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76

TEAC DV-W516E 84.58 Intern\ 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76

BENQ DW1655 83.98 Intern\ 48X/16X/- 40X/32X 16X/8X 16X/8X 8X/4X 95.01 79.25 XPC77

PIONEER DVR-110D 83.48 Intern\ 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76

LG GSA-H10N 83.43 Intern\ 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76

LG GSA-H20L 83.31 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76
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Entry Level

Leadtek WinFast PX8500 GT TDH Extreme 2.43 G86GT 520MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Da 2.93 1.58 6.0 XPC90

Leadtek WinFast PX8500 GT TDH 2.02 G86GT 490MHz 256MB 128 biti 800MHz VGA, DVI Da 2.41 1.32 5.0 XPC90

Foxconn 8500GT-256 1.83 G86GT 450MHz 256MB 128 biti 800MHz VGA, DVI Da 2.14 1.14 5.0 XPC90

GeCube GC-HD24XTL2-D3 1.72 RV610 700MHz 256MB 64 biti 1500MHz VGA, DVI Da 1.72 1.17 5.0 XPC90

Sapphire HD 2400 XT 1.71 RV610 700MHz 256MB 64 biti 1400MHz VGA, DVI Da 1.74 1.15 5.0 XPC90
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High End

ASUS EN8800GTX Aquatank 7.22 G80GTX 630MHz 768MB 384 biti 2060MHz 2xDVI Da 7.09 6.99 9.0 XPC90

Leadtek WinFast PX8800 Ultra 7.04 G80U 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Da 7.05 6.96 7.5 XPC90

Gigabyte GV-NX88U768H-B 6.99 G80U 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Da 7.10 7.10 6.0 XPC90

ASUS EN8800GTX 6.83 G80GTX 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.92 6.67 7.5 XPC90

Galaxy GF8800GTX 6.75 G80GTX 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.65 6.87 7.0 XPC90

EVGA e-GeForce 8800GTX KO ACS3  6.74 G80GTX 626MHz 768MB 384 biti 2000MHz 2xDVI Da 7.02 6.89 5.0 XPC90

Gainward BLISS 8800GTX 6.67 G80GTX 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.86 6.60 6.5 XPC90

Palit Radeon HD 2900XT 6.38 R600 740MHz 512MB 512 biti 1650Mhz 2xDVI Da 6.49 6.06 8.0 XPC90

Sapphire HD 2900 XT 6.25 R600 740MHz 512MB 512 biti 1650Mhz 2xDVI Da 6.42 5.70 9.0 XPC90

EVGA e-GeForce 8800GTS 320MB KO ACS3 5.96 G80GTS 588MHz 320MB 320 biti 1840MHz 2xDVI Da 6.61 5.79 5.0 XPC90
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Mainstream

Leadtek WinFast PX8600 GTS TDH 3.99 G84GTS 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.91 3.02 7.0 XPC90

XFX PV-T84G-UDD3 3.97 G84GTS 730MHz 256MB 128 biti 2260MHz 2xDVI Da 5.09 3.24 5.0 XPC90

Gainward BLISS 8600GTS 512 3.94 G84GTS 675MHz 512MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.98 3.08 6.0 XPC90

Gigabyte GV-NX86S256H 3.79 G84GTS 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.90 3.04 5.0 XPC90

EVGA e-GeForce 8600 GTS 3.79 G84GTS 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.96 3.08 4.5 XPC90

Biostar VR8603TS-21 3.77 G84GTS 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.88 3.01 5.0 XPC90

EVGA e-GeForce 8600GT Superclocked 3.49 G84GT 576MHz 256MB 128 biti 1500MHz 2xDVI Da 4.56 2.71 5.0 XPC90

Leadtek WinFast PX8600 GT TDH 3.38 G84GT 540MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Da 4.35 2.46 6.0 XPC90

ASUS EN8600GT Silent/HTDP/256M 3.35 G84GT 540MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Da 4.25 2.45 6.0 XPC90

GeCube GC-XHD2600XTG4-D3 3.31 RV630 800MHz 256MB 128 biti 2200MHz 2xDVI Da 3.98 2.52 6.0 XPC90

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 90
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Se vorbe[te [i se scrie foarte mult despre Google.

Mul]i utilizatori sunt deja stresa]i, [i pe bun\

dreptate, din pricina bombardamentului cu [tiri

Google la care sunt supu[i. ~ns\ nu f\r\ motiv:

Google este `ntr-o continu\ evolu]ie, aproape `n

fiecare zi mai afl\m despre un nou serviciu, o

nou\ func]ie sau un nou zvon fantezist.

Recent, imagina]ia utilizatorilor din `ntreaga

lume a fost aprins\ de un posibil telefon Google.

Zvonul nu este tocmai recent, a trecut cel pu]in

un an de când am auzit pentru prima oar\ de

acest lucru, `ns\ acum se pare c\ exist\ [anse s\

fie mai mult decât un simplu zvon. Dup\ ce `n

ultimele dou\-trei luni am fost efectiv asedia]i de

[tiri [i articole legate de iPhone, acum afl\m c\

este posibil ca acest lucru s\ se repete [i `n cazul

Google. The Wall Street Journal a publicat recent

un material `n care se vorbe[te de sute de

milioane de dolari investi]i deja de Google `ntr-un

proiect de telefon mobil. Nu relatarea acestor

informa]ii d\ credibilitate [tirii, ci faptul c\

oficialii Google contacta]i nu au infirmat

zvonurile. Este adev\rat c\ nici nu le-au

confirmat, dar simplul fapt c\ nu le-au negat ne

certific\ existen]a unui sâmbure, cât de mic, de

adev\r. ~n acela[i articol se mai vorbe[te de o

serie de tratative pe care Google le-a dus cu

Verizon Wireless [i Vodafone, dar care nu ar fi

rezultat deocamdat\ `ntr-o `n]elegere. Nu este o

surpriz\ faptul c\ Google prefer\ s\ `nv\luie `n

mister acest subiect. ~n general Google nu anun]\

noile servicii `nainte s\ le lanseze. ~n plus, Google

a `nv\]at probabil lec]ia iPhone. Este cunoscut

faptul c\ cei de la Apple nu au [tiut s\ ]in\ secret

faptul c\ lucrau la un telefon, iar apoi au fost

nevoi]i s\ recunoasc\ cu mult timp `nainte de

finalizarea produsului. Din aceast\ cauz\,

concuren]a a preluat ideea [i a ajuns chiar s\

lanseze produse concurente `nainte ca iPhone s\

fie gata. Este cazul celor de la LG cu al lor Prada.

Acum, plecând de la premisa c\ nu este doar

un zvon, putem specula `n leg\tur\ cu func]iile pe

care telefonul le va include [i cu motivele care 

i-au f\cut pe cei de la Google s\ intre pe o pia]\

care aparent nu are leg\tur\ cu actualul domeniu

de activitate al companiei americane. 

Cuvântul-cheie este Internet. Conexiunea la

Internet va fi esen]a unui viitor GPhone. Google nu

va produce un terminal mobil pentru a deveni un

viitor Nokia, ci pentru a cre[te traficul [i a crea o

cale de acces mobil mult mai facil decât ce exist\

`n prezent la numeroasele servicii online pe care

le ofer\. Pot s\ pariez c\ Gmail, Google Calendar,

Google Docs, Google Reader, Google Maps [i restul

serviciilor Google vor constitui aplica]iile software

ale unui telefon produs de Google, `n locul

programelor obi[nuite ale unui telefon mobil.

Serviciul num\rul unu al celor de la Google,

motorul de c\utare, va avea astfel posibilitatea de

a-[i câ[tiga pozi]ia dominant\ [i pe pia]a

Internetului mobil.

Pentru a putea beneficia de toate aceste

aplica]ii Web, viitorul GPhone trebuie s\ dispun\ `n

mod obligatoriu de o conexiune rapid\ la Internet,

cel pu]in 3G. Iar aceasta va fi o problem\ `n ]\rile

`n care serviciile [i acoperirea 3G nu sunt

excep]ionale. Nu m-ar mira nici ca acest posibil

viitor telefon Google s\ dispun\ de un sistem de

sincronizare a aplica]iilor online pentru a face

disponibil offline con]inutul acestora, `ntr-un mod

similar utilitarului Google Gears, lansat recent

pentru a face posibil\ citirea offline a fluxurilor RSS

din Google Reader. ~n acest mod vor putea fi

accesate serviciile Google `n zonele f\r\ semnal 3G.

~ns\ ar fi o gre[eal\ din partea celor de la

Google s\ se bazeze doar pe aceste servicii pentru

a se bucura de succes cu un telefon mobil. Simpla

aplicare a brandului Google [i accesul mai u[or la

serviciile men]ionate nu sunt suficiente. Cei de la

Google trebuie [i cred c\ au `n plan dezvoltarea

uneia sau a mai multor func]ii originale, poate

chiar inovatoare. Nu a[ putea s\ spun ce anume ar

trebui s\ fie, `ns\ poate fi vorba de orice, fie de o

func]ie software, fie de o noutate `n ceea ce

prive[te modul de construc]ie sau de utilizare a

telefonului mobil.

GPhone, un alt fel 
de iPhone

Liviu Mihai liviu.mihai@xtrempc.ro

Cum va ar\ta [i ce ar putea oferi un posibil

telefon Google?

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

RSS `n browser

{tiri pe tav\

Primele 3 ore cu Ubuntu

Scurt ghid de supravie]uire

Clien]i Bittorrent

Partajare liber\

Laborator

Programe Freeware

Tips & Tricks

Trucuri pentru to]i

Galerii Xtreme

O fereastrã cãtre 

lumea creativitãþii 3D

HTC Touch [i X7500

Elegan]\ [i putere

061

080

082

086

090

092

094

096

Start

S-a lansat noua 

genera]ie 

BitDefender!

Pentru 

protec]ia eficient\ 

a calculatorului 

instala]i BitDefender

Antivirus Plus v. 10 de 

pe DVD [i introduce]i

cheia de mai jos:
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ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

WINDOWS PESTE TOT

Dup\ ce acum câteva luni Steve

Ballmer tuna [i fulgera, afirmând c\

cifrele nu tocmai satisfãcãtoare ale

vânz\rilor noului Windows Vista se

datoreaz\ pirateriei software, acesta

pare s\-[i fi revenit la starea,

celebr\ de altfel, de exuberan]\.

Conform declara]iilor acestuia,

sfâr[itul anului financiar curent (30

iunie 2008) va aduce un

impresionant record `n portofoliul

companiei Microsoft: nici mai mult,

nici mai pu]in de un miliard de

instal\ri.

Aceast\ declara]ie a fost f\cut\

`n cadrul unei `ntâlniri a anali[tilor

financiari, organizat\ anual de c\tre

compania Microsoft. Ballmer a ]inut

s\ sublinieze cifrele, afirmând c\ vor

exista mai multe calculatoare care

ruleaz\ Windows decât automobile

care ruleaz\ pe drumurile lumii.

Entuziasmul acestuia pare a fi

provocat [i de faptul c\ num\rul

licen]elor de Windows Vista livrate

pân\ la aceast\ dat\ dep\[e[te cifra

de 60 de milioane, mai mult de

jum\tate dintre acestea fiind livrate

`n primele 100 de zile dupã lansare.

Steve Ballmer a omis totu[i s\

men]ioneze [i câte procente din

acest impresionant miliard de

instal\ri reprezint\ licen]ele

achizi]ionate `n mod legal.

1.000.000.000 de instalãri
MOZILLA FOUNDATION

Jimmy Wales, fondatorul celebrei Wikipedia, 

a anun]at c\ se num\r\ printre fondatorii 

unui proiect `ndr\zne], menit s\ aduc\ pe 

pia]\ un rival pentru actualele servicii de

c\utare. }inând cont de experien]a [i filozofia

celebrului antreprenor, nu trebuie s\ fim 

mira]i c\ acest proiect va fi unul dezvoltat [i

`ntre]inut direct de comunitatea online care `l [i

va utiliza.

Compania comercial\ care va sus]ine

aceast\ ini]iativ\ se nume[te Wikia [i, conform

declara]iilor lui Wales, a trecut deja la treabã.

Aceasta are deja o experien]\ bogat\ de

colaborare cu utilizatorii, contribuind la

implementarea [i dezvoltarea unor site-uri

bazate pe motorul [i filozofia Wiki. Primul pas al

acesteia a fost achizi]ia produsului Grub, un

motor de indexare Web care va permite

descoperirea, interpretarea [i indexarea

paginilor. Fa]\ de apropierea clasic\ a

motoarelor de c\utare contemporane, Wikia

dore[te s\ readuc\ puterea `n mâinile celor care

se ocup\ de crearea [i prezentarea con]inutului:

editorii.

Noul motor de c\utare va deveni 

opera]ional undeva spre sfâr[itul acestui 

an, combinând algoritmii automa]i de 

indexare cu editarea manual\. Departe de 

a fi o replic\ a odat\ celebrului catalog DMOZ,

aceast\ editare manual\ are rolul de a

departaja rezultatele similare pe categorii

distincte, astfel `ncât cuvintele identice din

domenii diferite s\ poatã fi delimitate `n mod

vizibil. Utilizatorii acestui serviciu vor putea

desc\rca o aplica]ie bazat\ pe tehnologia 

peer-to-peer, care va folosi timpul neutilizat de

procesor pentru a parcurge, indexa [i trimite

c\tre serverul central Wikia rezultatele

c\ut\rilor efectuate.

UN NOU MOTOR DE C|UTARE?

Wikia contra restului lumii

Moment de cotitur\ 
pentru Thunderbird

Ultima orã

Partenerul din umbr\ al celebrului

browser Firefox, clientul de e-mail

Thunderbird, se afl\ momentan `ntr-o

pozi]ie dificil\. Managerul Mozilla

Foundation, Mitchell Baker, afirm\

c\, datorit\ eforturilor deosebite

cerute de dezvoltarea browser-ului,

acest client este pus pe nedrept `n

umbr\, iar dezvoltarea lui are de

suferit. ~nainte `ns\ de a lua decizia

separ\rii acestuia de compania-

mam\, acesta dore[te s\ vad\ [i

reac]ia utilizatorilor.

Op]iunile pentru viitorul acestui

program nu sunt prea multe. Prima

dintre acestea implic\ crearea unei

organiza]ii similare funda]iei Mozilla,

lucru benefic, dar care necesit\

eforturi foarte mari [i care ar putea

compromite proiectul. A doua

op]iune, mult mai simpl\, ar necesita

crearea unei funda]ii subsidiare

actualei organiza]ii. Aceast\ mutare

ar fi [i cea mai simpl\, cel pu]in din

punct de vedere organizatoric, dar

diferen]a fa]\ de actualul mediu ar fi

prea mic\ pentru a fi o solu]ie cu

adev\rat viabil\. ~n final, urmând

exemplul suitei Mozilla, devenit\

SeaMonkey, `ndr\gitul client de 

e-mail ar putea deveni un proiect

`ntre]inut de c\tre comunitatea

Mozilla; singurul impediment, `n

opinia lui Baker, este dificultatea

p\str\rii organiza]iei sub forma

obi[nuit\ nonprofit.

Indiferent care va fi op]iunea

creatorilor, speran]a utilizatorilor

este aceea de a beneficia `n

continuare de acest client simplu [i

fiabil [i de a primi facilit\]i [i op]iuni

noi `ntr-un ritm mai alert.
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MAI SCUMP, DAR MAI BUN

Compania de cercetare [i statistic\

media Entertainment Media Research,

`mpreun\ cu biroul de avoca]i

Olswang, a publicat `n cursul lunii

iulie rezultatele unui studiu

desf\[urat pe un e[antion de 1700 de

cump\r\tori de con]inut audio digital

din Marea Britanie. Ace[tia au fost

selecta]i dintr-o mas\ mult mai mare

de cump\r\tori, num\rul acestora

dep\[ind cifra de 300.000. Scopul

acestui studiu a fost reliefarea

atitudinii cump\r\torilor fa]\ de

protec]iile digitale, metoda de

selectare având ca scop evitarea

mediilor `n care aceste protec]ii sunt

blamate sau foarte pu]in agreate.

Spre surprinderea ini]iatorilor,

rezultatele finale nu au fost prea

departe de cele deja cunoscute din

cadrul altor sondaje similare. Nu mai

pu]in de 68 de procente dintre cei

intervieva]i au declarat direct c\

muzica protejat\, indiferent de tipul

protec]iei digitale folosite, nu merit\

cump\rat\. Din aceea[i mas\ de

utilizatori, 39 de procente au

declarat c\ sunt gata s\ pl\teasc\

suplimentar doar pentru a se bucura

de absen]a acestor protec]ii, `n timp

ce doar 18 procente prefer\ muzica

protejat\ deoarece este sau ar putea

fi mai ieftin\ decât cea neprotejat\.

Aceast\ atitudine reliefeaz\ atât

dorin]a de independen]\ fa]\ de

companiile produc\toare, cât [i

cre[terea con[tientiz\rii existen]ei [i

limit\rilor impuse de DRM: dac\ `n

2006 mai bine de jum\tate dintre

utilizatori nu [tiau ce este acela

DRM, num\rul lor a sc\zut la doar 37

de procente.

Muzic\ f\r\ DRM
MICROSOFT WORKS GRATUIT

De[i Firefox câ[tig\ `n mod constant cot\ de pia]\

pe segmentul browserelor online, cei de la Mozilla

sunt con[tien]i c\ trebuie s\ mai lucreze la unele

capitole pentru a face mai pl\cut\ convie]uirea

utilizatorului obi[nuit cu browser-ul lor. Conform

statisticilor Mozilla, doar 25% din cei ce descarc\

Firefox devin utilizatori activi. Restul de 75%

renun]\ la un moment dat la Firefox. Pornind de la

aceste considerente, compania american\ a `ntocmit

un plan prin care s\ `mbun\t\]easc\ procentul

utilizatorilor care r\mân la Firefox. Printre punctele

acestei strategii se reg\sesc: plasarea pictogramei `n

bara QuickLaunch dup\ instalare [i setarea ca

browser default a sistemului de operare, schimbarea

numelui pictogramei astfel `ncât s\ reias\ faptul c\

este un program pentru accesarea Internetului,

organizarea unor campanii masive de popularizare a

brandului, lansarea unei sec]iuni de suport online,

crearea unor c\i mai accesibile pentru add-on-uri. ~n

cadrul acestui plan se mai reg\sesc puncte precise

de `mbun\t\]ire a browser-ului, dar [i idei generale

precum “crearea unei experien]e cât mai umane de

interac]iune cu Web-ul”.

De asemenea, Mozilla are `n plan s\ rezolve una

dintre cele mai mari probleme de care se lovesc

utilizatorii `ncep\tori când trec la Firefox. Este

vorba de instalarea plugin-urilor necesare rul\rii

diverselor tipuri de con]inut precum anima]ii flash,

secven]e video, Java, documente `n format PDF etc.

~n prezent, acest lucru trebuie f\cut manual de

c\tre utilizator, `ns\ Mozilla are de gând s\ integreze

aceste plugin-uri `n Firefox.

MOZILLA FACE PLANURI

Firefox vrea s\-[i p\streze utilizatorii ocazionali

Gratuitate 
contra publicitate

~n a[teptarea unei suite Office

online care s\ reprezinte un

contraatac la suita Google

Docs&Spreadsheets, Microsoft

anun]\ o ini]iativ\ menit\ s\ aduc\

o solu]ie gratuit\ pentru birou.

Chiar dac\ nu este vorba de

celebrul Office 2007, ci de mult

mai modestul Works 9, aceast\

solu]ie va permite utilizatorilor s\

se bucure de toate facilit\]ile

acestuia `n mod gratuit, pre]ul

pl\tit fiind integrarea de reclame

`n cadrul aplica]iilor. Microsoft

Works SE 9 va fi disponibil `n dou\

versiuni, una comercial\, iar

cealalt\ gratuit\ sponsorizat\ prin

bannere publicitare. Aceast\ ultim\

versiune va fi destinat\

produc\torilor OEM, 

programul-pilot urmând s\ se

`ncheie la jum\tatea anului viitor,

neexistând inten]ii de a oferi

aceast\ suit\ `n magazine sau

online.

Aplica]iile din cadrul pachetului

vor oferi bannere publicitare

actualizabile online, lipsa

conexiunii la Internet neducând la

dispari]ia acestora. Aceste reclame

vor fi furnizate pe baza studiilor

regionale demografice, compania

asigurând c\ nu vor exista reclame

senzitive la context sau bazate pe

informa]ii cu caracter personal.

Microsoft nu a dezv\luit `nc\ lista

produc\torilor OEM care vor putea

oferi astfel de solu]ii [i nici

regiunile geografice care se vor

bucura de acestea. Deoarece pre]ul

suitei este oricum deja mic, de

circa 40 de dolari, r\mâne de v\zut

cât succes va avea acest proiect,

]inând cont de concuren]a deloc

neglijabil\ a suitei Open Office sau

Google Docs&Spreadsheets.
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Microsoft a lansat dou\ update-uri

importante pentru Windows Vista.

Intitulate KB938194 [i KB938979, cele

dou\ nu sunt deocamdat\ disponibile prin

Automatic Updates, `ns\ pot fi

desc\rcate de pe site-ul oficial Microsoft.

Oficialii companiei din Redmond nu au

specificat când anume vor fi aplicate [i

prin Automatic Updates, `ns\ se zvone[te

c\ cele dou\ urmau s\ fie incluse `n

Service Pack 1, dar Microsoft a decis s\

le lanseze de pe acum datorit\

importan]ei lor. KB938194 se adreseaz\

unor probleme precum: ecran negru dup\

actualizarea driverelor pentru placa

video, blocarea f\r\ un motiv aparent a

sistemului, ecran negru dup\ conectarea

unui dispozitiv extern precum un

proiector, blocarea sistemelor cu pl\ci

video NVIDIA din seria G80, rularea

inconsistent\ a filmelor HD DVD sau

Blueray, blocarea spooler-ului

imprimantei [i altele. Intitulat

Performance and Reliability Pack, al

doilea update, KB938979, rezolv\,

printre altele, problema estim\rii

timpului de copiere [i mutare a fi[ierelor

mari, un memory leak `n cazul

screensaver-ului Windows Energy,

imposibilitatea instal\rii unei imprimante

din re]ea când UAC (User Account

Control) este dezactivat.

UPDATE-URI IMPORTANTE DE LA MICROSOFT

Windows Vista este peticit

TOPUL PRODUC|TORILOR DE TELEFOANE MOBILE

Nokia `[i consolideaz\
primul loc

FREESPIRE 2.0

Linspire a lansat a doua
versiune a sistemului s\u
de operare
La pu]in mai mult de un an de când

Linspire [i-a anun]at inten]ia de a

dezvolta dou\ versiuni ale sistemului

s\u de operare, una gratuit\,

cealalt\ comercial\, compania din

San Diego a lansat versiunea 2.0 de

Freespire. Aceasta are la baz\

distribu]ia de Linux Ubuntu, la care

au fost ad\ugate aplica]iile,

driverele [i codec-urile proprii.

Freespire ofer\ acces la serverele

CNR, care faciliteaz\ instalarea

rapid\ a programelor opensource.

Gra]ie suportului Open XML, prin

intermediul suitei OpenOffice

utilizatorii pot citi [i scrie

documentele Microsoft Office `n

format .docx. Freespire va dezvolta

`n continuare [i versiunea

comercial\.

SKYPE, LA P|MÂNT

Probleme, 
bug-uri [i explica]ii
Timp de 36 de ore re]eaua Skype a

fost inaccesibil\ pentru utilizatorii

programului cu acela[i nume.

Aceast\ problem\ a determinat un

val de critici atât din partea

utilizatorilor, cât [i a presei de

specialitate. Companiei

produc\toare i s-au cerut explica]ii

cu o insisten]\ demn\ de o cauz\

mai bun\ pe care n-am remarcat-o,

de exemplu, când clientul de Instant

Messaging al celor de la Yahoo! se

conecta dup\ zeci de minute [i avea

laten]e care f\ceau ca mesajele s\

ajung\ la destinatar cu `ntârziere de

cel pu]in câteva minute sau chiar

deloc.

Produc\torii au venit cu

explica]ii abia dup\ cinci zile de la

`nceput problemei. Cei de la Skype

au dat vina pentru c\derea re]elei

pe... Microsoft. Explica]ia oficial\

`nvinov\]e[te update-urile pe care

Microsoft le-a livrat prin Automatic

Updates. Din cauza acestora,

utilizatorii au restartat sistemul, iar

când au `ncercat s\ se logheze din

nou la Skype, dup\ repornirea

Windows-ului, au blocat re]eaua.

Este o explica]ie cel pu]in dubioas\.

Nu este primul update pe care

Microsoft `l face sistemelor sale de

operare. De ce tocmai acum au picat

serverele Skype?

~n al doilea trimestru al acestui an 

s-au vândut la nivel mondial 272,7

milioane de telefoane mobile, cu

16,5% mai mult ca `n aceea[i

perioad\ a anului trecut. Cre[terea

`nregistrat\ este totu[i mai mic\

decât cea din urm\ cu un an, când

se situa la 22%. Lider este `n

continuare Nokia, cu 100,8 milioane

de telefoane mobile vândute `n

aceast\ perioad\. Cota de pia]\ a

companiei finlandeze a crescut cu

3,6 procente, ajungând la 37%.

Europa [i Asia sunt continentele `n

care Nokia `nregistreaz\ cele mai

mari cre[teri, la polul opus 

situându-se America de Nord. Cu

34,7 milioane de unit\]i vândute,

Samsung ocup\ locul al doilea,

dep\[ind astfel Motorola, care se

plaseaz\ acum pe cea de-a treia

pozi]ie. Pe locurile patru [i cinci se

situeaz\ Sony Ericsson [i LG

Electronics, cu 24,9, respectiv 19,1

milioane de telefoane mobile

vândute.
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Dup\ ce am descoperit `mpreun\ cei mai buni clien]i, ne-am orientat privirile c\tre cea mai

simpl\ [i accesibil\ metod\ de citire a fluxurilor RSS: browser-ul.

RSS ÎN BROWSER
{TIRI PE TAV|

BROWSERELE MODERNE DISPUN DE MIJLOACELE 

care ne permit s\ beneficiem din plin de avantajele

pe care tehnologia RSS le confer\. Iar dac\ ceea ce

ofer\ ele nu este suficient, avem de ales dintr-o

mul]ime de extensii sau plugin-uri.

La 8 ani de la creare, Really Simple Syndication

sau pe scurt RSS, tehnologia care le permite celor

interesa]i s\ primeasc\ `n timp real ºtirile din

domeniul care `i intereseaz\, câºtig\ din ce `n ce

mai mul]i adep]i, apropiindu-se de mainstream.

Acest fapt se reflect\ [i `n variatele modalit\]i de

interac]ionare cu fluxurile RSS. Avem pe de o parte

clien]ii RSS, aplica]ii stand alone precum

FeedDemon, RSS Bandit [i altele, iar pe de alt\

parte aplica]ii online cum sunt Google Reader sau

NewsGator. Acestea sunt principalele, dar nu

singurele modalit\]i de utilizare a fluxurilor RSS.

Browserele Web ofer\ la rândul lor diverse

modalit\]i de gestionare a acestora. Internet

Explorer, Firefox [i Opera au propriile func]ii de

gestionare a fluxurilor RSS. Vom vedea pe parcursul

acestui articol cum se comport\ func]iile de citire

a fluxurilor RSS `n cele mai importante browsere,

dar [i ce add-on-uri sunt disponibile `n acest scop. 

RSS ~N FIREFOX 

Niciodat\ nu mi-a pl\cut modul `n care Firefox

gestioneaz\ fluxurile RSS. Acestea sunt tratate [i

afi[ate ca bookmark-urile obi[nuite. {tirile

recep]ionate pot fi citite fie `n cadrul meniului

Bookmarks, fie `n sidebar (CTRL+B). Niciuna dintre

cele dou\ modalit\]i nu ofer\ mai mult decât o

list\ cu titluri, ceea ce este insuficient. Nu exist\

un mod newspaper de vizualizare `n care subiectele

s\ fie înso]ite de primele rânduri ale articolului

pentru a ne putea face o idee despre tema

abordat\ `n cazul `n care titlul nu este suficient de

sugestiv, iar de func]ii avansate de gestionare a

[tirilor nici nu poate fi vorba. 

Se poate spune f\r\ a fi prea drastici c\

gestionarea fluxurilor RSS este cea mai prost

implementat\ func]ie din Firefox. R\mâne de v\zut

dac\ noua func]ie Places din Firefox 3 va aduce

`mbun\t\]iri la acest capitol.

RSS ÎN OPERA

Nici browser-ul norvegian nu exceleaz\ la acest

capitol. Modul de afi[are este similar unui client de

e-mail [i asta deoarece vizualizarea fluxurilor se

face prin intermediul clientului de e-mail intern,

M2. Articolele sunt prezentate doar `n mod text,

f\r\ elemente de text `mbog\]it, imagini sau

secven]e video. Singurul aspect configurabil este

frecven]a împrosp\t\rii, `ns\ [i aceasta este

limitat\ la intervale predefinite, utilizatorul

neputând, de exemplu, s\ aleag\ mai pu]in de 5

minute pentru `mprosp\tare.

RSS ÎN INTERNET EXPLORER 7 

La capitolul RSS, Internet Explorer st\ mult mai

bine decât concuren]ii s\i. Nu se poate compara cu

un client dedicat, `nsã este cu mult peste Firefox

din acest punct de vedere. Versiunea 7 a 

browser-ului celor de la Microsoft vine cu un 

a[a-numit Favorites Center `n care, al\turi de 

link-urile site-urilor favorite [i istoria navig\rii,

sunt incluse [i fluxurile RSS. Acestea nu sunt `ns\

amestecate cu bookmark-urile ca `n Firefox, ci

beneficiaz\ de propria lor secþiune. ~n primul rând,

trebuie spus c\ se poate face import pe baza

formatului standard OPML, o func]ie esen]ial\

pentru cei care deja au o listã de fluxuri RSS

configurat\ `n alt program, care îi scute[te de

ad\ugarea individual\ a fiec\rui flux. ~n al doilea

rând, Internet Explorer ofer\ modul de vizualizare

newspaper, ce face mult mai u[oar\ citirea

articolelor. Sortarea [tirilor se poate face `n func]ie

de dat\, autor sau titlu, `ns\ fiind vorba de

nout\]i, nu cred c\ cineva va renun]a la sortarea

subiectelor pe baza datei public\rii. Utilizatorul

poate opta `ntre afi[area tuturor subiectelor sau

doar a celor noi, necitite. Nu este posibil\

marcarea individual\ a subiectelor ca citite, acest

lucru fãcându-se global, pentru întreg fluxul. Dac\

site-ul sau blogul al cãrui flux RSS este citit `n

Internet Explorer `mparte subiectele pe categorii,

browser-ul celor de la Microsoft va afi[a aceste

categorii, dând utilizatorului posibilitatea citirii

separate a subiectelor dintr-o anumit\ categorie.

Fiecare flux beneficiaz\ de o fereastr\ de

configurare ce ofer\ trei op]iuni: modificarea

intervalului de actualizare, desc\rcarea sau nu a

fi[ierelor ata[ate [i limitarea num\rului de subiecte
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salvate (maximum 2500). Din p\cate, aceste

op]iuni nu pot fi configurate la modul general, ci

doar pentru fiecare flux `n parte. Astfel, cine vrea,

de exemplu, sã modifice intervalul de actualizare a

tuturor fluxurilor nu poate evita configurarea pe

rând a acestora. 

Modul de implementare `n Internet Explorer a

acestei facilit\]i o recomand\ utilizatorului care

apeleaz\ ocazional la RSS pentru a fi la curent cu

nout\]ile. Este exact ceea ce trebuia s\ `ntreprind\

Microsoft `n acest sens pentru a face tehnologia

RSS digerabil\ [i pentru cei care posed\ cuno[tin]e

reduse de utilizare a calculatorului.

EXTENSII PENTRU RSS

Chiar dac\ func]ia standard din Firefox este mai

degrab\ mediocr\, asta nu `nseamn\ c\ browser-ul

celor de la Mozilla nu poate fi folosit cu succes

pentru citirea fluxurilor RSS. Ca [i `n alte situa]ii `n

care nu impresioneaz\, [i aici Firefox este salvat

de comunitatea din jurul s\u, mai precis de

extensiile dezvoltate `n acest scop. Destul de

numeroase [i variate ca func]ionalitate, aceste

extensii pot fi alternative la clien]ii RSS clasici sau

simpli notifieri care afi[eaz\ cele mai noi titluri

`ntr-un mod similar televiziunilor de [tiri.

SAGE

De[i este una dintre primele extensii care au vizat

con]inutul RSS, Sage aduce un num\r redus de

`mbun\t\]iri func]iei similare din Firefox. Afi[area

titlurilor `n sidebar, vizualizarea subiectelor `n

format newspaper, c\utarea [i importul/exportul

fluxurilor `n format OPML sunt cele mai importante

func]ii pe care Sage le aduce `n plus fa]\ ceea ce

Firefox [tie deja s\ fac\. Nu numai c\ nu se poate

compara cu un client de RSS, `ns\ aceast\ extensie

nu ofer\ nici func]ii elementare precum stabilirea

intervalului de `mprosp\tare. ~n afar\ de func]iile

standard ale unui client RSS de care Sage nu

dispune, se simte lipsa unui mod de gestionare a

tab-urilor. Fiecare utilizator are obi[nuinþe diferite

de navigare: unii vor s\ deschid\ link-urile c\tre

[tiri `ntr-un tab nou, al]ii `ntr-o fereastr\ nou\, `n

timp ce al]ii prefer\ utilizarea tab-ului activ. Din

p\cate, Sage nu ofer\ nicio op]iune `n acest sens,

bazându-se exclusiv pe set\rile standard din

Firefox.

WIZZ RSS NEWS READER

Nici Wizz RSS News Reader nu este extensia pe care

o c\utam. De[i este superioar\ lui Sage, ca num\r

de func]ii, se dovede[te ineficient\ [i aglomerat\

inutil. ~ntregul con]inut al extensiei este plasat `n

sidebar, unde fereastra este `mp\r]it\ `n trei

sec]iuni verticale: lista fluxurilor, titlurile [tirilor [i

scurta descriere a articolului. Pentru utilizatorul

care dispune de o list\ mare de fluxuri, folosirea

acestei extensii se va dovedi un adev\rat chin

deoarece explorarea fluxurilor [i citirea titlurilor

beneficiaz\ de un spa]iu restrâns. Nu exist\ modul

de vizualizare tip newspaper, op]iune pentru

modificarea intervalului de `mprosp\tare [i alte

func]ii importante, `n schimb este posibil\

trimiterea prin e-mail a anumitor subiecte.

INFORSS

RSS Ticker nu este un client RSS propriu-zis, ci un

a[a-numit notifier sau crawler. Modul `n care acesta

afiºeaz\ subiectele noi este similar sistemului

folosit de televiziunile de [tiri, `n partea de jos

[i/sau sus a ecranului. RSS Ticker se folose[te de

bara de status din Firefox pentru a prezenta `ntr-un

sistem rotativ cele mai noi subiecte. Aceast\

modalitate de interac]ionare cu fluxurile RSS se

poate dovedi eficientã pentru cei care urm\resc un

num\r limitat de surse, pentru c\, din principiu,

func]ionalitatea acestui tip de utilitar este sub cea

a unui client RSS. RSS Ticker impresioneaz\ prin

numeroasele op]iuni de configurare de care

dispune. Se poate spune chiar c\ num\rul mare al

acestora [i organizarea nu tocmai ergonomic\ pot

crea confuzie [i pentru utilizatorii avansa]i la

`nceput. Se pot stabili cât spa]iu din bara de status

s\ fie alocat acestei extensii, viteza [i direc]ia de

rotire a subiectelor, afi[area tuturor fluxurilor sau

doar a anumitor fluxuri, filtrarea subiectelor

afi[ate pe baza anumitor cuvinte-cheie (de

exemplu, se pot afi[a doar [tirile care includ

cuvintele Windows Vista). Din punct de vedere

estetic se pot specifica culorile [i fonturile folosite.

O func]ie deosebit de util\ este sincronizarea

informa]iilor prin intermediul unui server FTP. ~n

acest fel, utilizatorii care folosesc mai multe

calculatoare evit\ citirea acelora[i [tiri de mai

multe ori.

NEWSFOX

Fãr\ a excela la niciun capitol, NewsFox las\

impresia unui client RSS dedicat celor ale cãror

preten]ii `n materie de RSS se rezum\ la o utilizare

simpl\ a programului [i o interfa]\ curat\, lipsit\

de elemente inutile. Interfa]a acestui utilitar este

similar\ unui client de e-mail, fapt care poate

contribui la adoptarea [i `nþelegerea mai u[oar\ a

acestei tehnologii de c\tre cei care nu sunt

familiariza]i cu termenul [i utilitatea con]inutului

RSS. Op]iunile avute la dispoziþie se rezum\ la

timpul de refresh [i formatul de afi[are (text sau

HTML).

BRIEF

Mai pu]in cunoscut\, Brief este extensia care se

apropie cel mai mult de ceea ce ar trebui s\ fie un

client RSS serios, `ns\ nu suficient de mult. Am

apreciat la Brief simplitatea, existen]a unui mod de

vizualizare newspaper, posibilitatea marc\rii cu o

stelu]\ a articolelor interesante [i func]ia de

c\utare. Utilizatorul poate specifica timpul de

refresh, num\rul de [tiri ce vor fi salvate local ºi

timpul (`n zile) dup\ care vor fi [terse.

Nu doar Firefox poate fi `mbun\t\]it prin

intermediul extensiilor. Mai nou, multe din

extensiile de Firefox dispun de versiuni pentru

Internet Explorer, iar browser-ul celor de la

Microsoft poate beneficia de plugin-uri care vizeaz\

con]inutul RSS. Adresa la care pot fi g\site aceste

plugin-uri este www.windowsmarketplace.com.

RSS FEEDS TOOLBAR

A[a cum sugereaz\ [i denumirea, RSS Feeds Toolbar

este o simpl\ bar\ `n care sunt afi[ate succesiv

subiectele furnizate de fluxurile RSS configurate.

Singurele op]iuni se refer\ la timpul de refresh [i

num\rul de subiecte ce pot fi afi[ate `n list\. Este

un utilitar simplu, recomandat celor care nu au un

num\r mare de fluxuri RSS.

BUILD-IN RSS CLIENT

Acesta este un client RSS ceva mai avansat, dar nu

cu foarte mult. Fluxurile pot fi vizualizate `n mod

newspaper, se poate face import, respectiv export,

se poate stabili perioada de refresh. De asemenea,

acest plugin dispune de aºa-numita func]ie

autodiscovery, care detecteaz\ automat fluxuri RSS

disponibile pe site-urile vizitate. Prin intermediul

unei pictograme rezidente `n Windows Tray

utilizatorul va fi anun]at `n momentul primirii unor

subiecte noi.

Liviu Mihai

liviu.mihai@xtrempc.ro
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Cea mai popular\ distribu]ie Linux are câteva neajunsuri care vor putea pune pe fug\ un

utilizator `ncep\tor, unele dintre aceste probleme fiind u[or de rezolvat.

PRIMELE 3 ORE CU UBUNTU
SCURT GHID DE SUPRAVIE}UIRE

BAZÂNDU-SE PE NUCLEUL CELEBREI DISTRIBUÞII 

Debian, din punct de vedere tehnologic, [i pe

averea interminabil\ a prosperului sponsor Mark

Shuttleworth, din punct de vedere financiar,

Ubuntu a devenit una dintre cele mai celebre

distribu]ii Linux. Mai mult decât atât, aceast\

distribu]ie a reu[it s\ atrag\ mul]i utilizatori

nefamiliariza]i cu mediul Linux, ob]inând ceea ce

Linspire a `ncercat acum câ]iva ani s\ cucereasc\

f\r\ a izbândi.

~nc\ de la lansarea sa, `n octombrie 2004,

Ubuntu s-a impus ca un derivat al distribu]iei

Debian, axat `ns\, aproape `n mod exclusiv, pe o

interfa]\ grafic\ simpl\, ergonomie [i simplitate a

instal\rii. Fa]\ de alte derivate Debian, cum ar fi

Linspire sau Xandros, Ubuntu a p\strat spiritul liber

[i gratuit, compania produc\toare Canonical

alegând o cale diferit\ fa]\ de concuren]ii axa]i pe

modele de afaceri comerciale.

Ubuntu este disponibil sub forma unei imagini

de 700MB, disponibil\ pe site-ul produc\torului, a

unui CD care poate fi achizi]ionat de la diver[i

parteneri interna]ionali ai companiei produc\toare

sau chiar ca mediu optic cu livrare gratuit\, caz `n

care utilizatorul are nevoie s\ se `narmeze cu

mult\ r\bdare.

LA DRUM...

Cei care au instalat m\car o singur\ dat\ un sistem

de operare Windows nu ar trebui s\ aib\ probleme

nici cu instalarea Ubuntu. CD-ul care con]ine

aceast\ distribu]ie este [i un LiveCD, ceea ce

`nseamn\ c\ se poate porni un sistem de operare

direct de pe disc f\r\ a-l instala. Dup\ ini]ializare,

destul de lent\ gra]ie vitezei nu tocmai mari a

unit\]ilor optice, utilizatorul va putea porni

instalarea apelând icoana dedicat\ de pe desktop

sau `l va putea utiliza pentru a se l\muri dac\

acest efort este justificat.

Cei [apte pa[i ai instal\rii `l vor purta pe

utilizator prin etapele set\rii limbii, a fusului orar,

a standardului tastaturii, a parti]ion\rii discului fix,

a import\rii set\rilor dintr-o alt\ instalare [i cre\rii

contului de utilizator. Parti]ionarea se poate face

atât `n mod automat, caz `n care utilizatorul poate

opta pentru utilizarea `ntregului spa]iu pe disc sau

doar a unei por]iuni, cât [i `n modul manual. ~n

acest ultim caz, proasp\tul viitor utilizator de

Ubuntu va observa [i prima diferen]\ fa]\ de

mediul familiar: nu exist\ litere pentru unit\]ile de

stocare; unit\]ile logice suplimentare vor fi

identificate dup\ numele de volum [i vor fi

disponibile, dup\ efectuarea opera]iunii de

montare, `n directorul /media sub forma unor

subdirectoare. Managerul de fi[iere implicit din

Ubuntu va avea `ns\ grij\ de nervii `ncep\torilor:

toate parti]iile utilizabile vor fi disponibile `n

cadrul acestuia [i vor putea fi accesate cu un

simplu click dublu. ~n cazul parti]ion\rii manuale,

utilizatorul va trebui s\ fie atent s\ creeze o

parti]ie de tip swap [i o parti]ie al c\rei punct de

montare (mountpoint) s\ fie directorul r\d\cin\,

notat /. Op]ional, acesta poate alege crearea unei

a treia parti]ii, care s\ g\zduiasc\ fi[ierele

utilizatorilor, `n acest caz punctul de montare fiind

/home. Aceasta va permite p\strarea intact\ a

fi[ierelor utilizatorului `n cazul unei reinstal\ri

complete a sistemului de operare.

Dup\ aceste 7 etape, Ubuntu a colectat

suficiente informa]ii pentru finalizarea instal\rii.

Copierea fi[ierelor, care nu dureaz\ mai mult de 20

de minute, se finalizeaz\ cu un restart, iar

utilizatorul ajunge pentru prima dat\ `n fa]a

ecranului de autentificare.

PRIMELE 15 MINUTE

Dezvoltatorii Ubuntu au ales ca interfa]\ implicit\

pentru sistemul lor de operare GNOME. }inând cont

de orientarea c\tre simplitate [i ergonomie a

acestei distribu]ii, aceast\ alegere pare fireasc\.

Pentru cei care doresc `ns\ un altfel de desktop,

exist\ disponibile variantele Xubuntu (XFCE) [i

Kubuntu (KDE).

Bazat pe acelea[i concepte de design care

caracterizeaz\ majoritatea covâr[itoare a

interfe]elor grafice din ultimii 20 de ani, Ubuntu nu

ar trebui s\ pun\ probleme majore niciunui

utilizator. Ca [i Windows, acesta dispune de un

Taskbar (amplasat `n partea superioar\ a ecranului)

care ofer\ acces rapid la aplica]iile instalate

(meniul Applications), la unit\]ile de stocare locale

sau de re]ea, precum [i la directoarele importante

din cadrul sistemului (meniul Places) [i, `n final, la
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set\rile sistemului de operare (meniul System),

acesta din urm\ fiind `mp\r]it `n dou\ categorii,

una pentru set\rile utilizatorului [i cealalt\ pentru

set\rile administrative de sistem.

Taskbar-ul cuprinde un meniu de scurt\turi

rapide (Launcher), c\ruia i se pot ad\uga aplica]ii

printr-un simplu click dreapta pe o icoan\, o zon\

similar\ celei cunoscute din Windows ca Tray,

dedicat\ aplica]iilor minimizate astfel, Network

Manager (care ofer\ acces rapid la set\rile de

re]ea), controlul volumului [i ceasul de sistem.

Dup\ cum se observ\ `ns\, GNOME utilizeaz\ `n

mod implicit un al doilea Taskbar, acesta fiind

dedicat afi[\rii aplica]iilor deschise, a icoanei

pentru afi[area desktop-ului [i a co[ului de gunoi

(Trash). Cei care `ns\ sunt deranja]i de aceast\

risip\ de spa]iu pot muta aceste elemente de

control `n bara principal\, un simplu click dreapta

pe acesta oferind acces la op]iunile care permit

ad\ugarea elementelor dorite sau mutarea `n alt\

zon\ de ecran.

Nici managerul de fi[iere Nautilus nu va oferi

surprize nepl\cute. Asem\n\tor familiarului

Windows Explorer, acesta va oferi o bar\ cu

butoane de navigare, o bar\ de adrese, un meniu

lateral care permite afi[area locurilor favorite [i a

unit\]ilor logice sau a cunoscutei vederi

arborescente a structurii directoarelor.

PRIMELE AJUST|RI

Ca orice distribu]ie Linux care se respect\, Ubuntu

vine cu o multitudine de drivere care acoper\ o

varietate mare de componente hardware. ~n cadrul

testului, acestea au fost recunoscute aproape `n

totalitate. Din nefericire, au existat [i probleme.

Unele au putut fi rezolvate, altele `nc\ a[teapt\ o

solu]ie...

Chiar dac\ Ubuntu este o distribu]ie al c\rei

obiectiv este u[urin]a `n utilizare, [i acesta

furnizeaz\ unele probleme care vor ie[i la iveal\

chiar din primele minute de utilizare. Dintre

acestea, unele sunt surprinz\toare, ]inând cont c\

site-ul oficial a `mprumutat un slogan preluat parc\

direct din reclamele Apple: "Just works".

Dup\ prima sesiune Ubuntu, restartarea `n

mediul Windows va aduce `n aten]ia utilizatorului o

or\ de sistem gre[it\. Motivul este simplu, dar

deranjant: fiecare sistem de operare consider\ c\

ora din BIOS reprezint\ altceva: dac\ Windows

presupune, `n mod logic, c\ aceasta este ora

local\, Ubuntu o consider\ ora GMT, ajustând-o `n

consecin]\ cu fusul orar. Setarea orei `n Ubuntu se

va solda cu modificarea orei `n Windows [i invers.

Astfel, a venit timpul ca proasp\tul utilizator Linux

s\ fac\ cuno[tin]\ cu consola (Terminal).

Sudo, chiar dac\ are o denumire care

aminte[te de sporturile japoneze, este o aplica]ie

care permite unui utilizator rularea anumitor

comenzi cu privilegii de administrator f\r\ a

necesita autentificarea acestuia cu contul s\u. Este

o comand\ util\ care va fi utilizat\ foarte des.

Pentru corectarea acestei nepl\cute probleme

legate de ora local\, se va porni o sesiune Terminal

[i se va introduce comanda (f\r\ ghilimele) "sudo

gedit/etc/default/rcS", ocazie cu care utilizatorul

va face cuno[tin]\ [i cu un editor de text util, ca [i

cu faptul c\ Linux face diferen]a `ntre denumirile

de fi[iere sau directoare scrise cu majuscule sau

minuscule. ~n cadrul fi[ierului deschis, valoarea

[irului de caractere UTC se va schimba din Yes `n

No. Se salveaz\ fi[ierul, iar dup\ restartarea

sistemului de operare aceast\ problem\ va

disp\rea pentru totdeauna.

Pentru un sistem de operare care se mândre[te

cu o utilizare simpl\, nedetectarea corect\ a

rezolu]iilor maxime a monitorului este o lacun\

foarte mare. Cei care utilizeaz\ pl\ci video bazate

pe chip-uri ATI sau NVIDIA vor avea o porti]\ simpl\

de evadare, pentru ceilal]i `ns\ afi[area unor

rezolu]ii superioare celei de 1024x768 [i cea a unor

rate de `mprosp\tare corecte vor necesita

modific\ri `n fi[ierul de configurare a server-ului

grafic X.

Datorit\ unor restric]ii impuse de tipurile de

licen]iere, Ubuntu nu poate include driveri pentru

pl\cile video ATI [i NVIDIA, utilizatorul fiind nevoit

s\ valideze instalarea [i desc\rcarea lor manual.

Prin accesarea meniurilor System /Administration

/Restricted Driver Manager, acesta va putea valida

multdoritul driver accelerat. Dup\ restartare,

comanda "sudo nvidia-settings" va aduce pe ecran

panoul de control, care va permite alegerea unei

rezolu]ii mai `nalte, alegerea ratei de

`mprosp\tare, precum [i alte set\ri legate de placa

grafic\ NVIDIA. Chiar [i `n aceste condi]ii, se poate

observa cu am\r\ciune cum Ubuntu va afi[a `n

meniul propriu alt\ rat\ de `mprosp\tare decât cea

aleas\ de utilizator, valoarea afi[at\ fiind `n mod

v\dit gre[it\. Acest comportament bizar se va

`ntâlni [i `n cazul edit\rii manuale a fi[ierului de

configurare X ("sudo gedit /etc/X11/xorg.conf"),

sec]iunea Monitor.

Cel de-al treilea aspect deranjant va fi

retrogradarea pre]iosului mouse laser cu 5 butoane

`n clasa perifericelor umile cu 3 butoane. Cei care
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doresc s\ utilizeze butoanele suplimentare `ntr-un

browser pentru func]iile Back [i Forward vor fi

nevoi]i s\ editeze acela[i fi[ier xorg.conf. ~n cadrul

sec]iunii Input Device se va c\uta subsec]iunea

aferent\ acestui periferic [i se vor introduce sau

edita liniile:

Option         "Protocol" "ExplorerPS/2"

Option         "Buttons" "7"

Option         "ButtonMapping" "1 2 3 6 7"

Option         "ZAxisMapping" "4 5"

Dup\ restartarea server-ului grafic (Ctrl-Alt-

Backspace), mouse-ul utilizatorului ar trebui s\

devin\ un periferic complex.

Dac\ aceste trei probleme deranjante vor fi

dep\[ite cu succes, utilizatorul va putea purcede la

configurarea mixerului audio, care poate fi

configurat uneori `n mod implicit cu ie[irile

analogice dezactivate. Un click dublu pe icoana

controlului de volum va deschide Volume Mixer, din

a c\rui meniu Preferences se vor putea selecta

ie[irile dorite, iar meniul Preferences al aceleia[i

icoane va permite selectarea intr\rii, care o s\ fie

controlat\ direct de butonul de volum.

Din p\cate, eforturile de a compila ter]e

drivere pentru camera Web Logitech [i tunerul USB

Leadtek au dat gre[. Chiar dac\, cel pu]in aparent,

aceste opera]iuni s-au f\cut corect, aceste dou\

periferice s-au `nc\p\]ânat s\ r\mân\ inerte. Din

fericire, alte dou\ componente USB, o telecomand\

multimedia [i un telefon Sony Ericsson Z800, au

fost detectate corect, atenuând am\r\ciunea

situa]iei. Vina, `n cele mai multe cazuri, nu

apar]ine nici m\car dezvoltatorilor de drivere

pentru Linux, ci companiilor pentru care aceast\

pia]\ li se pare prea mic\ pentru a merita vreun

efort financiar necesar dezvolt\rii unor drivere. ~n

cazul `n care `ns\ nu exist\ componente exotice

sau func]ionarea acestora nu este obligatorie,

aceste lacune pot fi trecute cu vederea.

APLICA}II DIN PLIN

Prima aplica]ie Ubuntu cu care utilizatorul se va

`ntâlni este Update Manager, acesta fiind [i prima

surpriz\ pl\cut\. Fa]\ de Windows, care se

mul]ume[te cu actualizarea sistemului de operare,

acest modul va aduce [i instala [i actualiz\rile

pentru toate aplica]iile livrate `mpreun\ cu

sistemul de operare.

Oferta de aplica]ii preinstalate este mai mult

decât diversificat\. Dincolo de browser-ul Firefox [i

clientul de mail Evolution, Ubuntu ofer\ deja

instalate o serie de aplica]ii cum ar fi suita de

birou OpenOffice (ale c\rei performan]e sunt net

superioare versiunii Windows), un editor de imagini

(GIMP), un player video (Totem), un player audio

(Rhythmbox), un utilitar de vizualizare a imaginilor

(F-Spot), un client pentru mesagerie instant\

(GAIM), un telefon VoIP (Ekiga) [i o multitudine de

alte aplica]ii, nu toate acestea fiind `ns\ [i

instalate. Meniul Add/Remove ofer\ acces la multe

astfel de aplica]ii suplimentare.

~n caz c\ nici aici utilizatorul nu a g\sit ceea

ce dore[te, acesta poate porni unul dintre cele mai

puternice utilitare de sistem: Synaptic. Fiecare kit

de instalare pentru Ubuntu este denumit pachet,

Synaptic fiind un manager puternic pentru acestea.

Organizat pe categorii [i având o scurt\ descriere

pentru fiecare pachet oferit, acesta permite

instalarea [i dezinstalarea diverselor module [i

aplica]ii. Mai mult, modul de `mpachetare a

acestora, specific de altfel pachetelor Debian

(.deb), permite afi[area tuturor pachetelor

adi]ionale necesare finaliz\rii cu succes a instal\rii,

ocupându-se bine`n]eles [i de desc\rcarea [i

instalarea acestora. 

~n cazul `n care c\utarea unor pachete este

prea `ndelungat\, utilizatorul se poate `ntoarce la

detestata, dar foarte utila linie de comand\.

Comanda "apt-get" va permite instalarea rapid\ a

pachetelor, gra]ie sistemului de management al

pachetelor din Debian (Advanced Package Tool). De

exemplu, "apt-get install gnomebaker" va aduce la

dispozi]ia utilizatorului un utilitar de scriere a CD-

urilor net superior celui disponibil `n Ubuntu,

XFBurn, iar "sudo apt-get install vlc vlc-plugin-*”,

“sudo apt-get install avahi-daemon”, “sudo apt-get

install avahi-utils” [i “sudo apt-get install 

mozilla-plugin-vlc” vor instala celebrul player

multimedia VideoLAN (VLC), net superior celui deja

preinstalat [i pu]in dependent de pachetele de

codec-uri.

MAI MULT, ONLINE...

Unul dintre marile avantaje ale distribu]iilor Linux

fa]\ de solu]iile Windows este suportul bogat, mai

mult sau mai pu]in oficial, disponibil online. O

simpl\ c\utare menit\ s\ descopere solu]ii pentru o

problem\ oarecare va aduce foarte multe rezultate,

acestea diversificându-se de la pagini oficiale ale

produc\torului pân\ la site-uri de tip Wiki. Ubuntu

are [i el parte de aceast\ onoare, pagina

http://ubuntuguide.org/wiki/Ubuntu:Feisty oferind

ghiduri pentru aproape orice opera]iune de instalare

sau configurare pe care un utilizator proasp\t de

Ubuntu dore[te s\ o fac\, dar nu [tie cum.

Acest succes al distribu]iei se datoreaz\ atât

sumelor mari investite `n compania Canonical, cât [i

succesului acestei distribu]ii, statisticile companiei

indicând, la `nceputul anului 2007, existen]a a nu

mai pu]in de 8 milioane de utilizatori de Ubuntu.

~N LOC DE CONCLUZII

Se spune c\ o a doua limb\ vorbit\ reprezint\ un

nou univers. Nu gre[im dac\ extrapol\m aceast\

zical\ [i asupra unui nou sistem de operare.

Acest articol nu trebuie privit ca o prezentare

a unui sistem de operare, ci ca un ghid pentru

primele ore de utilizare. Dac\ ve]i evita micile

necazuri inerente acestui start, probabil c\ [ansele

de a-l abandona prematur se vor reduce [i ele

substan]ial.

Dorian Prodan
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Co[marul furnizorilor de servicii Internet [i paradisul utilizatorilor, tehnologia BitTorrent este

principal\ form\ de desc\rcare a fi[ierelor.

CLIEN}I BITTORRENT
PARTAJARE LIBER|
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NICI CHIAR BRAM COHEN, PÃRINTELE 

protocolului BitTorrent, nu poate declara cu mâna

pe inim\ c\ a crezut, de la bun `nceput, c\ va fi

autorul uneia dintre cele mai celebre, mediatizate

[i utilizate modalit\]i de transfer al fi[ierelor. Din

iulie 2001 `ns\, BitTorrent a crescut constant din

punct de vedere al importan]ei, eliminând practic

vechile re]ele de File Sharing [i intrând `n vizorul

companiilor media online. Chiar dac\ o cifr\ clar\

este imposibil de precizat, se pare c\ acesta se

face vinovat de consumul unei cantit\]i mari de

l\]ime de trafic, care poate ajunge pân\ la 50 de

procente.

Ideea care a stat la baza acestui protocol a fost

simpl\. Orice companie care de]ine un site [i ofer\

pentru desc\rcare fi[iere s-a lovit, mai devreme sau

mai târziu, de limitarea l\]imii de band\, cre[terea

capacit\]ii sau redistribuirea con]inutului digital pe

servere aflate `n alte zone nefiind `ntotdeauna o

solu]ie ieftin\ sau func]ional\. BitTorrent vine s\

`nl\ture aceast\ problem\, tehnologia degrevând

compania de sarcina furniz\rii continue [i integrale a

fi[ierelor [i l\sând-o `n seama utilizatorilor. Acest

lucru este posibil prin `mp\r]irea transparent\ a

fi[ierelor `n mai multe p\r]i de mici dimensiuni [i

utilizarea unor clien]i care, dup\ desc\rcarea unui

astfel de fragment, devin la rândul lor surse de

desc\rcare pentru restul utilizatorilor care nu de]in

`nc\ acel fragment. Pe m\sur\ ce num\rul de

utilizatori care descarc\ un fi[ier spore[te, rolul

server-ului care a pus la dispozi]ie fi[ierul devine din

ce `n ce mai mic, acesta având doar rolul de

manager al utilizatorilor (tracker). De la lansare,

acest protocol a fost `mbun\t\]it cu diverse facilit\]i

suplimentare, cum ar fi Distributed hash table, care

permite conectarea utilizatorilor `n absen]a unui

tracker centralizat, Peer Exchange, o modalitate de

schimb al informa]iilor referitoare la utilizatorii din

re]ea sau criptarea datelor transmise.

Avantajele imediat vizibile ale tehnologiei sunt

indiscutabile. Dincolo de eliberarea l\]imii de band\

aflate la dispozi]ia site-ului care a lansat acest fi[ier,

prin descentralizarea transferurilor se realizeaz\ o

agregare dinamic\ a tuturor l\]imilor de band\ ale

utilizatorului, ceea ce permite transferarea datelor

cu vitez\ maxim\. Mai mult, acest fapt ofer\ [i o

redundan]\ foarte bun\, eliminând momentele

nepl\cute ale indisponibilit\]ii site-ului original sau

ale cozilor de a[teptare pentru transfer. Nu este de

mirare c\ acest protocol a fost adoptat rapid nu doar

de utilizatori, ci [i de companii. Celebrul produc\tor

de jocuri Blizzard utilizeaz\ BitTorrent ca metod\ de

distribu]ie a patch-urilor pentru World of Warcraft,

Valve Software `l utilizeaz\ ca protocol Steam, iar

companiile produc\toare de distribu]ii Linux `l

folosesc ca metod\ principal\ de transfer. Adev\rata

consacrare va veni `ns\ `n momentul `n care

companiile online media vor furniza con]inutul digital

`n acest format, podcast-urile sau fluxurile media,

cum ar fi cele oferite de Democracy Player, fiind

doar `nceputul.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testa]i cei opt candida]i a

constat dintr-o platform\ AMD cu un procesor

Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 512MB

memorie. Criteriile pe baza c\rora s-a calculat nota

final\ au fost resursele, compatibilitatea [i, separat,

ergonomia, care au reprezentat câte 25 de procente

din nota final\, [i facilit\]ile, care au reprezentat

restul de 50 de procente.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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µTorrent 1.7.2

Chiar de la prima versiune, lansat\

`n a doua jum\tate a anului 2005,

clientul cu o denumire imposibil\

(denumit adesea MicroTorrent sau

chiar UTorrent) a fost unul deosebit

de apreciat. Având o dimensiune

redus\, neavând nevoie de

instalare, dar mai ales oferind

facilit\]i bogate cu un consum al

resurselor foarte mic, acesta a

ajuns ast\zi, dup\ cum arat\ [i

tabelul final, cel mai bun client

pentru protocolul BitTorrent.

Dezvoltat ini]ial de c\tre suedezul

Ludvig Strigeus, acesta a fost

achizi]ionat `n decembrie 2006 de

c\tre compania BitTorrent Inc.

Aceasta urmeaz\ s\ `nlocuiasc\

actualul client oficial, vechi [i

dep\[it din multe puncte de

vedere, oferind astfel chiar [i

clien]ilor neaviza]i un produs

puternic cu suport RSS

(broadcatching), DHT, Peer

Exchange, criptare a datelor [i un

suport proxy bun, incluzând aici

atât serviciile HTTP, cât [i cele

SOCKS. Singurul lucru care trebuie

ajustat este doar interfa]a Web,

care se afl\ momentan `n stadiul

Beta [i care trebuie desc\rcat\,

instalat\ [i setat\ separat.

Op]iunile oferite sunt foarte bine

alese, eliminând confuzia creat\ de

aplica]iile prea complexe cum ar fi

Azureus sau deriva]ii s\i, dar

oferind totodat\ absolut tot ce 

[i-ar putea dori un utilizator cu

preten]ii mari.Verdict

ABC 3.1

Produc\tor: BitTorrent Inc.

Web:  www.utorrent.com

Tip licen]\: freeware

8.53

Produc\tor: Choopan Rattanapoka

Web: pingpong-abc.sourceforge.net

Tip licen]\: freeware

Verdict 4.03

Denumirea acestui client este `n

deplin\ concordan]\ cu facilit\]ile

oferite de acesta, fiind un produs

destinat `ncep\torilor, cu destule

limite [i lacune. ABC este un

produs vechi, dezvoltat `n limbajul

de programare Python, [i foloseºte

modulul adi]ional wxPython. Acest

produs este unul practic

abandonat, ultima versiune datând

din octombrie 2005, fiind totuºi

continuat\ de dou\ aplica]ii

dezvoltate pe baza lui, LH-ABC [i

ABC_OKC. Interfa]a aplica]iei este

simpl\ [i la obiect, oferind acces

rapid la nu prea bogatele facilit\]i.

ABC este penalizat drastic de lipsa

suportului pentru transferurile f\r\

tracker (DHT), de lipsa partaj\rii

listei de conexiuni (Peer Exchange)

[i de criptarea datelor transferate.

Regulile de upload sunt destul de

simple, permi]ând p\strarea activ\

a fi[ierelor `n func]ie de timp sau

de raportul dintre cantitatea

desc\rcat\ [i cea redistribuit\ mai

departe. Consumul de resurse este

moderat, existând `ns\ momente

nepl\cute `n care `nc\rcarea

procesorului cre[te din motive

neclare, comportament care se

`ntâlne[te [i `n cazul altor clien]i

scri[i `n Python. Mai mult, nici

optimizarea transferurilor cu discul

local nu str\luce[te, desc\rcarea

unor fi[iere cu viteze de transfer

care trec de 20Mbps punând la grea

`ncercare discul local [i nervii

utilizatorului.

Rufus 0.7.0

G3 Torrent, aplica]ia pe care se

bazeaz\ Rufus 0.7.0, a fost un

client mediu din punct de vedere

al facilit\]ilor, `ncercând `ns\ s\

ofere o interfa]\ simpl\, pl\cut\,

dar bogat\ `n informa]ii. Dup\

`ncetarea dezvolt\rii acestui client,

acesta a fost preluat de un alt

programator care a adus pe pia]\

clientul Rufus. Acesta a `ncercat s\

repare toate erorile de programare

l\sate nerezolvate de G3,

introducând [i câteva facilit\]i

minore noi. Nici acest proiect se

pare c\ nu mai suscit\ interesul

comunit\]ii, ultima versiune final\

public\ datând din decembrie

2005. Una dintre cele mai

interesante facilit\]i oferite de

aplica]ie este interfa]a Web, care

permite controlul de la distan]\ al

clientului `ntr-un mod facil,

utilizatorul putând verifica starea

transferurilor, putându-le opri sau

porni dup\ dorin]\. Un alt mic

avantaj este posibilitatea stabilirii

rapide a priorit\]ii fi[ierelor `n

cazul `n care fi[ierul .torrent

cuprinde mai mult de un singur

fi[ier. Din p\cate, lipsa suportului

pentru DHT, Peer Exchange sau

criptare plaseaz\ acest client pe un

loc coda[, acesta fiind un client

mult prea slab pentru anul 2007.

De altfel, acest client este cuprins

`n lista neagr\ a unor trackere

datorit\ diverselor probleme

generate de unele bug-uri sau

limit\ri.Verdict

Arctic Torrent 1.2.3

Produc\tor: Doc Savage

Web:  rufus.sourceforge.net

Tip licen]\: freeware

4.34

Produc\tor: Cory Nelson

Web:  dev.int64.org

Tip licen]\: freeware

Verdict 3.31

~ntre ceilal]i 7 clien]i, mai buni sau

mai pu]in buni, din acest test,

Arctic Torrent este `ntr-o categorie

proprie. Având un aspect [i o

func]ionalitate reduse la minimum,

acesta ofer\ strict posibilitatea

desc\rc\rii fi[ierelor furnizate prin

intermediul protocolului [i atât.

Interfa]a este spartan\, dep\[ind

din acest punct de vedere chiar [i

clientul original BitTorrent, ap\rut

odat\ cu protocolul de la care a

mo[tenit numele. ~n aceste

condi]ii, nu este de mirare c\

acesta s-a plasat pe ultimul loc,

suportul pentru limitarea vitezelor

sau pentru setarea priorit\]ilor de

desc\rcare a fi[ierelor fiind

insuficient pentru a schimba

impresia general\.

Disponibil atât `n versiunile

pentru platformele Windows pe 32

de bi]i, cât [i pentru cele pe 64 de

bi]i, Arctic Torrent este mai

degrab\ un demo tehnologic care

s\ pun\ `n valoare calit\]ile de

programator ale autorului, atât

`nc\rcarea procesorului, cât [i

consumul de resurse fiind cele mai

reduse din test, chiar dac\

diferen]ele fa]\ de µTorrent sunt

destul de mici. ~n final, Arctic

Torrent este o aplica]ie absurd de

simpl\ a c\rei utilitate nu este

prea mare. Cei care doresc un

client cu un necesar de resurse

modest au alte op]iuni, mult mai

bune, doar simplitatea

nejustificând alegerea lui.
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BitTorrent 5.0.8

Clientul original scris de Bram

Cohen a parcurs un drum lung,

evoluând de la o aplica]ie simpl\

cu facilit\]i pu]ine, a c\rei arom\

mai poate fi reg\sit\ `n cadrul

aplica]iei BitTornado (aceasta fiind

`ns\ net superioar\ versiunilor

vechi BitTorrent), la o aplica]ie

modern\. Acest progres este `ns\

unul par]ial, chiar dac\ facilit\]ile

oferite sunt destul de multe, iar

interfa]a a r\mas `n urm\, oferind

doar controale de baz\. Cea mai

ciudat\ facilitate care nu se

reg\se[te `n lista BitTorrent este

Superseeding, acest mod de

partajare fiind `ns\ foarte rar

utilizat, [i doar de c\tre utilizatorii

avansa]i. Rutinele care ofer\

particularizarea conexiunii la

Internet sunt destul de s\race,

suportul proxy sau pentru

conexiunile prin intermediul unui

router care ofer\ Port Forward

lipsind cu des\vâr[ire, produc\torii

considerând probabil, `n cel de-al

doilea caz, c\ suportul UPnP este

suficient. Aceste probleme vor fi

rezolvate `ntr-un mod radical,

deoarece versiunea 5 va fi `ns\

ultima bazat\ pe acest nucleu,

versiunea 6 urmând s\ fie practic

una particularizat\ a câ[tig\torului

acestui test, µTorrent. Cei care nu

doresc s\ caute un client BitTorrent

datorit\ comodit\]ii sau lipsei de

cuno[tin]e vor putea fi ferici]i cu

acest produs, chiar dac\ exist\ [i

alte op]iuni mai bune.Verdict

Torrent Swapper 1.0

Produc\tor: Greg Hazel

Web:  www.bittorrent.com

Tip licen]\: freeware

5.25

Produc\tor: John Freemonth

Web:  bit-torrent.sourceforge.net

Tip licen]\: freeware

Verdict 4.94

Aflat la prima versiune [i dezvoltat

de unii dintre membrii echipei care

au realizat vechiul client ABC, de la

care [i mo[tene[te de altfel unele

facilit\]i [i elemente de design,

acesta este o surpriz\ pl\cut\. Chiar

dac\ Torrent Swapper nu a reu[it s\

ob]in\ o not\ mare, evolu]ia

acestuia trebuie urm\rit\ deoarece

aduce un element nou care nu se

reg\seºte `n celelalte aplica]ii de

acest gen: socializarea online. Este

surprinz\tor c\ aceast\ aderare la

conceptele Web 2.0 a ap\rut atât de

târziu, [inând cont c\ alte domenii

ale internetului sunt inundate de

astfel de facilit\]i, utile pentru unii

[i ridicole pentru al]ii. Din interfa]a

acestui client, utilizatorii pot

efectua opera]iuni de marcare cu

tag-uri a fi[ierelor, pot face

recomand\ri sau pot avea control

asupra listei de clien]i conecta]i [i a

prietenilor din re]ea, identificabili

prin intermediul unei chei (PermID)

generate la instalare. Suplimentar,

acesta ofer\ suport nativ pentru

streaming-ul video prin intermediul

protocolului BitTorrent [i acela al

partaj\rii rapide a unor fi[iere,

precum [i posibilitatea m\ririi

capacit\]ii de upload prin

intermediul clientului care ruleaz\

pe un alt calculator, facilitate care

din p\cate nu a func]ionat `n cadrul

testului. C\utarea integrat\, chiar

dac\ nu folose[te un modul intern,

conduce utilizatorul c\tre o pagin\

Web de c\utare. 

Azureus 2.5.0.4

Azureus este una dintre cele mai

b\trâne aplica]ii de acest timp,

fiind totodat\ `nc\ un produs

foarte apreciat. Acest fapt se

datoreaz\ atât stabilit\]ii sale, dar

mai ales panopliei mai mult decât

impresionante de op]iuni pe care

acesta le ofer\. Pentru utilizatorii

care folosesc `n mod intensiv

protocolul BitTorrent, Azureus este

o op]iune foarte bun\; pentru

restul utilizatorilor `ns\, Azureus va

fi `ns\ doar un monstru avid de

resurse care ofer\ ni[te op]iuni a

c\ror denumire nu spune nimic,

utilitatea lor fiind cu atât mai

pu]in remarcat\. Aplica]ia a ajuns

la versiunea 3.0, aceast\ versiune

fiind `ns\ mai degrab\ un client

pentru livrarea de con]inut

multimedia decât un client

BitTorrent real, chiar dac\

facilit\]ile versiunii 2.5 sunt la

locul lor. Toate specifica]iile lui

Azureus 2.5 i se aplic\ [i acestuia,

`ns\ modalitatea [i scopul lui

provoac\ de multe ori suspiciunea

utilizatorilor pe marginea

siguran]ei intimit\]ii online.

Singurul repro[ major care i se

poate aduce acestui produs este

acela al cerin]elor. Bazat pe

platforma Java, Azureus va cere

atât un timp de procesor vizibil,

cât [i, mult mai nepl\cut, o

cantitate de memorie foarte mare,

care va cre[te pe m\sur\ ce

num\rul de fi[iere partajate [i de

conexiuni active cre[te. Verdict

Bitcomet 0.9.1

Produc\tor: Azureus

Web:  azureus.sourceforge.com

Tip licen]\: freeware

8.22

Produc\tor: RnySmile

Web:  www.bitcomet.com

Tip licen]\: freeware

Verdict 7.75

~ntr-un clasament al popularit\]ii,

Bitcomet ar ie[i, f\r\ `ndoial\,

campion. Aceast\ popularitate, nu

pe deplin meritat\, se datoreaz\

apari]iei acestuia `ntr-un moment `n

care singurele op]iuni erau fie

Azureus, un consumator de resurse

recunoscut, fie clientul implicit

BitTorrent, foarte limitat; un client

simplu [i solid, scris `n C++, a fost

exact produsul de care pia]a avea

nevoie. Acest client a avut o istorie

destul de nefericit\, fiind blocat

pentru o perioad\ destul de

`ndelungat\ de timp de diverse 

site-uri de profil. Aceast\ m\sur\ 

s-a datorat comportamentului abuziv

care afecta atât site-ul efectiv, cât

[i utilizatorii prin cererea repetat\ a

unor pachete de date, prin

favorizarea clien]ilor Bitcomet sau

prin anun]area disponibilit\]ii la

intervale de timp mai mici decât

cele specificate `n fi[ierul .torrent.

Aceste probleme au fost rezolvate,

cel pu]in par]ial. Din nefericire,

aplica]ia sufer\ `nc\ de un neajuns

datând de mai bine de 3 ani, anume

coruperea pachetelor `n condi]iile

unei viteze foarte mari de transfer

[i unui num\r mare de utilizatori

conecta]i, erori corectate de

rutinele de verificare automat\. Cel

mai celebru client BitTorrent nu a

reu[it s\-[i p\treze suprema]ia din

testul precedent, fiind surclasat de

un nou venit, uTorrent, [i de un

client la fel de b\trân, dar ancorat

mai bine `n cotidian.

076-089_ software.qxd  25.08.2007  13:07  Page 88



septembrie 2007 89

Clien]i Bittorrent

software
,

& comunicatii

Peer [i Seed - Un client conectat care efectueaz\

transfer de date este denumit Peer. Dintre ace[tia,

cei care au desc\rcat integral fi[ierul partajat [i

sunt `nc\ activi sunt denumi]i Seed. ~n cadrul

anumitor clien]i, categoria de utilizatori Peers

include doar clien]ii care `nc\ de]in fi[iere

incomplete, deci care `nc\ descarc\ date.

Ratio - Raportul dintre cantitatea de date

desc\rcat\ (Download) [i cea distribuit\ c\tre

ceilal]i utilizatori (Upload). ~n cazul anumitor

trackere se aplic\ reguli care impun men]inerea

acestui raport supraunitar, for]ând astfel

respectarea etichetei care cere s\ participi activ `n

cadrul comunit\]ii.

Swarm - Totalitatea sistemelor active conectate

care efectueaz\ transferuri de date, indiferent

dac\ acest lucru se refer\ la mul]imea clien]ilor

software sau a calculatoarelor efective.

Torrent - Fi[ier binar care con]ine informa]iile

despre totalitatea fi[ierelor disponibile,

dimensiunea acestora [i m\rimea pachetului

implicit, detalii despre autentificare, precum [i

adresa [i portul necesar conect\rii la Tracker.

Tracker - Site care ofer\ fi[ierele de tip .torrent [i

care permite centralizarea [i schimbul informa]iilor

referitoare la num\rul [i disponibilitatea clien]ilor

activi. Exist\ posibilitatea utiliz\rii mai multor

trackere, pentru minimizarea blocajelor datorate

unor disfunc]ionalit\]i, `n acest caz fiind vorba de

Multitracking.

Client - Aplica]ie care permite `nc\rcarea fi[ierelor

de tip .torrent, urmat\ de desc\rcarea [i

partajarea efectiv\ a datelor. Clienþii pot fi

dedica]i (similari celor inclu[i `n acest test), clien]i

inclu[i `n alte tipuri de aplica]ii, cum ar fi

browsere (Opera) sau Download Manager (FlashGet,

Free Download Manager) sau chiar clien]i

hardware, inclu[i `n cadrul unor echipamente de

tip router (Asus WL-700gE) sau Network Attached

Storage.

DHT - Distributed hash table este un sistem

descentralizat de descoperire, verificare [i

sincronizare cu sursele necesare desc\rc\rii unui

fi[ier `n absen]a unui Tracker centralizat. Fiecare

utilizator devine un nod cu care ceilal]i clien]i pot

face schimb de informa]ii.

Peer Exchange - Metod\ adi]ional\ de consultare a

unui client cu al]i clien]i care partajeaz\ acelea[i

fi[iere pentru descoperirea unor noi clien]i similari.

Criptare - Unii clien]i, dintre care cei mai

importan]i sunt Azureus, Bitcomet [i µTorrent,

permit atât criptarea headerelor (PHE), cât [i a

datelor efective (MSE/PE) `n scopul limit\rii

posibilit\]ilor de interceptare, scanare [i limitare

dinamic\ a traficului de tip peer-to-peer.

Broadcatching - Utilizarea tehnologiei RSS pentru

furnizarea automat\ a fi[ierelor .torrent, care pot

fi astfel interceptate [i desc\rcate automat de

clien]ii compatibili. Acest lucru faciliteaz\ mai ales

primirea unor fi[iere cu caracter periodic, cum ar

fi actualiz\rile sau episodele unui serial.

Hash - Verificarea integrit\]ii pachetelor

desc\rcate pe baza informa]iilor cuprinse `n fi[ierul

.torrent; `n cazul e[u\rii opera]iunii de verificare

(hashfail), acesta este desc\rcat din nou. Aceste

erori au cauze multiple, printr ele reg\sindu-se

calitatea conexiunii la Internet, rimirea unor

pachete deja corupte din partea altor utilizatori (`n

cazul `n care ace[tia nu folosesc clien]i care fac

verificarea automat\ a pachetelor de date) sau

erori de programare existente `n cazul clien]ilor

BitTorrent.

Mic dicþionar explicativ

BitComet 

0.9.1

µtorrent 

1.7.2

Azureus 

2.5.0.4

Rufus 

0.7.0

Torrent Swapper 

1.0

BitTorrent 

5.0.8

ABC 

3.1

Arctic Torrent

1.2.3

Produc\tor BitTorrent Inc. Azureus Team RnySmile Greg Hazel John Freemonth Doc Savage Choopan Rattanapoka Cory Nelson

Licen]\ Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware

Adres\ Web www.utorrent.com Azureus.sourceforge.net www.bitcomet.com www.bittorrent.com bit-torrent.sourceforge.net rufus.sourceforge.net pingpong-abc.sourceforge.net dev.int64.org

Resurse [i compatibilitate

Stabilitate 9.0 9.0 8.0 8.0 8.0 7.0 7.0 9.0

Resurse 9.0 5.0 8.0 8.0 7.0 7.0 7.0 9.0

Ergonomie

Interfata 9.0 9.0 8.0 6.0 8.0 8.0 8.0 2.0

Fi[ier help 8.0 5.0 7.0 7.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Actualizare automat\ 9.0 8.0 8.0 8.0 8.0 8.0 0.0 0.0

Selectie fisiere 9.0 9.0 9.0 0.0 0.0 9.0 0.0 0.0

Interfata linie de comanda 0.0 9.0 0.0 9.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Interfata Web 6.0 6.0 0.0 0.0 6.0 6.0 6.0 0.0

Statistici 8.0 9.0 8.0 2.0 4.0 4.0 3.0 0.0

Ghid configurare 8.0 8.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Func]ionalitate

Suport UpnP Da Da Da Da Da Nu Da Nu

UDP NAT traversal Nu Da Da Da Nu Nu Nu Nu

DHT Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu

Peer exchange Da Da Da Nu Da Nu Nu Da

Criptare Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu

Superseeding Da Da Da Nu Da Nu Nu Nu

Suport proxy Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

RSS Da Da Nu Nu Nu Da Nu Nu

Search Da Nu Da Da Nu Nu Nu Nu

Limitare viteza download Da Da Da Da Da Nu Da Da

Limitare viteza upload Da Da Da Da Da Da Da Da

Limitare numar conexiuni globale Da Da Da Nu Nu Da Nu Nu

Limitare numar conexiuni torrent Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

Prioritati Da Da Da Da Da Da Da Nu

Programare timp Da Da Da Nu Nu Nu Da Nu

Filtrare adrese IP Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

Reguli upload Da Da Da Nu Da Da Da Nu

Verificarea integrita]ii fi[ierelor Da Da Da Da Da Da Da Da

Suport Ipv6 Da Da Nu Nu Da Nu Nu Nu

Browser Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu

Nota final\

Resurse [i compatibilitate 9 7 8 8 7.5 7 7 9

Ergonomie 7.13 7.88 5 4 3.25 4.38 2.13 0.25

Func]ionalitate 9 9 9 4.5 4.5 3 3.5 2

Verdict 8.53 8.22 7.75 5.25 4.94 4.34 4.03 3.31
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Personal Information Manager

Mozilla Lightning

0.5 RC2

Mozilla Foundation

www.mozilla.org

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

0.5 RC2

Windwows, Linux, MacOS

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ integrare excelent\ `n Thunderbird

- lipsa unor op]iuni importante

- nediferen]ierea dintre sarcini [i `ntâlniri

- grad redus de configurare

Verdict

� � � � �

Cei care `[i desf\[oar\ `ntreaga activitatea `n jurul

e-mail-ului au nevoie totodat\ de o agend\ `n care

care s\-[i fac\ diverse `nsemn\ri legate de

mesajele primite [i trimise prin intermediul po[tei

electronice. De aceea, majoritatea acestora

apeleaz\ fie la agende clasice, fie la un program

suplimentar, fie folosesc Microsoft Office. Lightning

este un proiect al celor de la Mozilla care

urm\re[te s\ introduc\ `n Thunderbird func]ii de

PIM (Personal Information Manager), sub forma unei

extensii.

AGENDA DIN CLIENTUL DE E-MAIL

Fiind dezvoltat sub forma unei extensii, proiectul

Mozilla las\ utilizatorului libertatea de a-l instala dac\

are nevoie de func]iile sale sau de a-l ignora, `n caz

contrar. Mozilla Lightning apare sub forma unui frame

`n partea inferioar\ a listei de directoare din clientul

de e-mail, cu un calendar [i o minifereastr\ cu

evenimentele ad\ugate. Dup\ instalarea extensiei,

Thunderbird va mai câ[tiga un meniu, numit chiar

Calendar, care ofer\ accesul rapid la o serie de func]ii.

SARCINI {I ~NTÂLNIRI

Mozilla Lightning permite crearea a dou\ tipuri de

`nsemn\ri: `ntâlniri [i sarcini. Denumirea diferit\

este singura deosebire dintre cele dou\ tipuri de

`nsemn\ri din cauza faptului c\ proiectul celor de

la Mozilla le trateaz\ la fel. Cu alte cuvinte, pentru

program nu are importan]\ ce tip de `nsemnare

vre]i s\ ad\uga]i deoarece câmpurile puse la

dispozi]ie de acesta sunt identice. Indiferent c\

este vorba de o sarcin\ sau o `ntâlnire, se pot

specifica loca]ia, segmentul orar (ce poate fi

recurent), descrierea, categoria, prioritatea, ora

alarmei [i eventual persoanele de contact vizate.

Se pot crea mai multe calendare [i, de asemenea,

se pot importa calendare `n format ICS.

Manager de fi[iere

FreeCommander

2007 0.5a

Marek Jasinski

www.freecommander.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2007 0.5a

Windows 98/2000/XP/Vista

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ u[or de utilizat

+ shortcut-uri standard

+ interfa]\ `n limba român\

- lipsa unei func]ii de redenumire multipl\

Verdict

� � � � �

Copy&Paste este demodat `n ceea ce prive[te

gestionarea fi[ierelor. Sunt necesare fie dou\

ferestre de Windows Explorer pentru a copia 

dintr-una [i a muta `n alta, fie trebuie navigat pe

`ntreaga r\d\cin\ de directoare pentru a accesa

folderul surs\ [i pe urm\ `nc\ o dat\ pentru a

ajunge `n folderul de destina]ie. Este un mister

faptul c\ pân\ `n prezent Microsoft nu a luat `n

calcul dezvoltarea unui Windows Explorer cu dou\

panouri paralele, facilitate care dateaz\ `nc\ de pe

vremea b\trânului Norton Commander.

FreeCommander este similar, `n unele privin]e,

mult mai cunoscutului Total Commander.

PE PLACUL CELOR GR|BI}I

~n afar\ de faptul c\ dispune de dou\ panouri

paralele care permit copierea [i mutarea rapid\ a

fi[ierelor dintr-o parte `ntr-alta, se pot crea [i 

tab-uri exact ca cele din browserele Web. Tot la

capitolul acces rapid se pot trece lista de directoare

favorite, ce poate fi accesat\ printr-o combina]ie de

taste, [i posibilitatea modific\rii shortcut-urilor

folosite pentru accesarea diverselor func]ii.

FreeCommander include un viewer pentru cele mai

uzuale formate de documente [i imagini, un

arhivator intern (ZIP [i CAB cu posibilitatea

modific\rii gradului de compresie [i cre\rii arhivelor

multivolum) ºi oferã posibilitatea filtr\rii fi[ierelor

`n func]ie de extensie etc.

TRIBUT LUI NORTON COMMANDER

Adaptarea la FreeCommander va fi foarte scurt\

pentru utilizatorii care au avut de a face cu Norton

Commander sau cu Total Commander mai recent. {i

asta deoarece FreeCommander p\streaz\ acela[i

mod de operare [i acelea[i shortcut-uri, astfel c\

utilizatorul nu mai este nevoit s\ descopere cum

poate apela o anumit\ func]ie.

Blog Publishing

Post2Blog

3.0

BzteScout

www.bztescout.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

3.0

Windows 98/2000/XP/Vista

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ ping-uri automate la postare

+ upload imagini pe servere FTP

+ num\r mare de servicii suportate

- lipsa unui mod de previzualizare

Verdict

� � � � �

Bloggerii au motive de bucurie: se `nmul]esc

aplica]iile gratuite care permit postarea [i

gestionarea propriului blog. Post2Blog este o

aplica]ie aflat\ `n concuren]\ direct\ cu Windows

Live Writer, utilitar dezvoltat de Microsoft [i

prezentat `n XtremPC 89. Versiunea 3.0 a acestui

program nu este tocmai nou\, `ns\ acum Post2Blog

a devenit gratuit.

WHAT YOU SEE IS WHAT YOU GET

WYSIWYG pe scurt este principiul care st\ la baza

acestui program. ~n acest scop, Post2Blog ofer\

instrumente de formatare a textului similare

procesoarelor de text, scutind utilizatorul de

editarea HTML. Chiar dac\ nu sunt obligatorii

cuno[tin]e de HTML, Post2Blog include [i un mod

de vizualizare a codului prin intermediul c\ruia cei

care cunosc acest limbaj pot face diverse ajust\ri.

Un punct slab la capitolul vizualizare `l constituie

faptul c\ nu exist\ un mod `n care s\ fie afi[at

postul exact a[a cum ar ar\ta pe blog, cu formatul

template-ului respectiv, `nainte s\ fie publicat.

PENTRU BLOGGERI SERIO{I

Post2Blog include numeroase facilit\]i care fac

via]a mai u[oar\ bloggerilor. Amintim aici func]ia

Insert Link To Web-Service. Prin intermediul

acestuia se pot introduce automat link-uri c\tre

anumite site-uri pe baz\ de cuvinte-cheie. De

exemplu, se poate specifica termenul blog, iar

func]ia amintit\ va introduce `n post link-ul c\tre

pagina de pe Wikipedia referitoare la acesta. Nu

trebuie uitat nici corectorul ortografic care ar fi

fost cu adev\rat util [i pentru bloggerii români

dac\ ar fi dispus de un dic]ionar mioritic. Post2Blog

permite configurarea blogurilor oferite de zeci de

furnizori, printre care WordPress, MovableType,

Blogger [i MSN Spaces.
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Securitate

AVG Anti-Spyware 

7.5

Grisoft

www.grisoft.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

7.5

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ num\r de semn\turi virale

+ actualiz\ri regulate

+ calitate a scan\rii

- lips\ modul rezident

Verdict

� � � � �

Compania Ewido a fost una celebr\ pentru

utilizatori, produsul lor antispyware cu acela[i

nume fiind unul apreciat. Dup\ achizi]ia companiei

de c\tre Grisoft, produc\torii celebrului produs

antivirus AVG, acesta a cunoscut o re`mprosp\tare

vizibil\, atât consumul de resurse, cât [i viteza de

scanare fiind optimizate.

UN PRODUS DE ELIT|

Utilizatorii vechiului Ewido nu vor fi dezam\gi]i,

imediat dup\ instalare remarcându-se num\rul de

semn\turi virale recunoscute: 760.000. Acest

num\r impresionant este [i garan]ia securit\]ii,

aplica]ia având o rat\ de detec]ie de 75%, conform

testelor av-comparatives.org. Viteza de scanare

este bun\, verificarea a 30GB de date compuse din

aproximativ 400.000 de fi[iere durând 25 de

minute. AVG Anti-Spyware include un motor de

scanare heuristic\, fiind capabil s\ scaneze [i

arhivele, fi[ierele executabile comprimate sau

zonele NTFS Streams. Suplimentar, acesta ofer\

module dedicate [tergerii complete [i sigure a

fi[ierelor, modificarea anumitor set\ri ale

sistemului de operare [i supravegherii conexiunilor

active, a proceselor rezidente.

LIMIT|RILE VERSIUNII GRATUITE

Aplica]ia comercial\ utilizeaz\ acela[i kit de

instalare cu produsul gratuit, dup\ expirarea celor

30 de zile `n care utilizatorul poate evalua

facilit\]ile produsului complet acesta

dezactivându-[i anumite module. Dintre acestea,

cea mai important\ este protec]ia rezident\, care

devine inactiv\, pu]ini utilizatori sim]ind `ns\

nevoia unui control antispyware atât de strict.

Celelalte lipsuri, cum ar fi absen]a modulului de

programare sau accesul la servere mai rapide de

actualizare, sunt minore.

Utilitar desktop

Google Desktop 

5.1

Google

www.google.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

5

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ consum moderat de resurse

+ sidebar

+ suport plug-in-uri

- vitez\ mediocr\ de indexare

Verdict

� � � � �

Calculatorul unui utilizator neglijent se poate

transforma foarte rapid `ntr-un mic haos digital,

num\rul de fi[iere create sau copiate crescând

rapid [i ducând la r\t\cirea acestora prin diferite

directoare. Nici utilizatorii cu experien]\, dar care

manevreaz\ cantit\]i foarte mari de date nu sunt

lipsi]i de astfel de griji. ~n acest caz, o aplica]ie de

indexare [i c\utare rapid\ a fi[ierelor este cea mai

bun\ op]iune.

INDEXARE PESTE TOT

Aplica]ia, care func]ioneaz\ minimizat\ `n Tray,

ocupând mai pu]in de 20MB de memorie RAM,

indexeaz\ `n fundal mai multe tipuri de fi[iere,

printre acestea reg\sindu-se documentele de tip

Office, PDF sau text, formate audio [i video,

imagini, fi[iere-jurnal ale aplica]iilor de mesagerie

sau directoarele aplica]iile de e-mail. Suplimentar,

utilizatorul poate opta [i pentru indexarea contului

GMail utilizat. Cei nemul]umi]i de num\rul de

formate complet indexabile disponibile implicit pot

opta pentru desc\rcarea unor extensii suplimentare

care aduc suport [i pentru alte tipuri de fi[iere.

Doar r\bdarea necesar\ la prima indexare complet\

mai desparte utilizator de câmpul de c\utare

rapid\, disponibil atât sub forma unei casete pe

desktop sau al unui toolbar, cât [i a unei pagini de

browser furnizate de aplica]ie.

SIDEBAR

Google Desktop ofer\ un Sidebar care permite

accesul la o serie de facilit\]i cum ar fi fluxul RSS

oferit de Google News, informa]ii meteo, fluxuri

RSS descoperite `n cadrul paginilor vizitate de

utilizator sau introduse manual, un carnet de

noti]e digital [i multe altele, foarte variate,

disponibile ca module suplimentare pe pagina

produc\torului.

Mesagerie instant\

Pidgin 

2.0.1

Sean Egan

www.pidgin.im

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.0.1

Windows 2000/XP/2003, Linux, UNIX

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ suport larg protocoale

+ consum resurse

+ plug-in-uri

- lips\ modul audio sau video

Verdict

� � � � �

Cunoscut pân\ nu demult sub numele GAIM,

aplica]ia a trebuit s\ renun]e la acesta din cauza

presiunilor companiei America Online, deranjat\ de

asem\narea prea mare cu propriul produs similar

AIM. ~n ciuda acestei schimb\ri, Pidgin a r\mas

acela[i instrument capabil s\ ruleze pe platforme

diferite, cum ar fi Windows, Linux [i UNIX, oferind

totodat\ posibilitatea interconect\rii cu o gam\

foarte larg\ de protocoale.

CLIENTUL UNIVERSAL

Pidgin ofer\ suport pentru AIM, ICQ, Jabber/XMPP,

MSN Messenger, Yahoo!, Bonjour, Gadu-Gadu, IRC,

GroupWise, Sametime, SILC, SIMPLE [i Zephyr,

acoperind practic toate platformele de mesagerie

instant\. Acest suport este oferit de libr\ria open-

source libpurple, motorul conexiunilor [i

protocoalelor de re]ea din cadrul Pidgin. Acesta

ofer\ [i suport pentru protocolul SIP, lipsindu-i `ns\

modulele care ar putea permite efectuarea de

audio sau videoconferin]e, facilitate care se afl\

`nc\ pe lista modulelor `n lucru. Cei care doresc

`mbog\]irea listei de facilit\]i pot apela cu

`ncredere la suportul pentru plug-in-uri.

UN CLIENT SIMPLU

Bazat pe GTK+, libr\ria destinat\ cre\rii

interfe]elor grafice pentru Linux, Pidgin nu este o

apari]ie estetic\ deosebit\. Interfa]a este simpl\,

spartan\ chiar, aceasta mul]umind `ns\ utilizatorii

obosi]i de culorile [i op]iunile multimedia oferite

de r\spânditul Yahoo Messenger. Fa]\ de acesta

`ns\, Pidgin ofer\ gruparea ferestrelor `n taburi,

suport pentru conturi multiple [i aplicarea de

set\ri separate pentru fiecare contact. Neoferind o

interfa]\ `n limba român\, Pidgin recupereaz\ prin

introducerea unui corector ortografic pentru

aceast\ limb\.
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uTorrent, Mozilla Thunderbird, Internet Explorer [i Windows Vista sunt programele, respectiv

sistemul de operare pe care le pute]i `mbun\t\]i cu ajutorul a câtorva trucuri simple.

BITTORRENT DE LA DISTANÞÃ CU UTORRENT

BitTorrent este la ora actual\ una dintre cele mai

mediatizate [i controversate tehnologii. Utilizatorii

o prefer\ datorit\ conect\rii P2P (peer-to-peer),

care profit\ de `ntreaga l\]ime de band\, cu

excep]ia cazurilor `n care este impus\ vreo limitare

pentru download [i/sau upload. De cealalt\ parte,

numeroase organiza]ii ale produc\torilor de filme [i

case de muzic\ acuz\ pirateria care se practic\

prin intermediul BitTorrent. ~ns\, indiferent de

implica]iile negative pe care le are, tehnologia `n

sine nu trebuie condamnat\. Dintre nenum\ra]ii

clien]i ai BitTorrent, uTorrent se remarc\ prin

func]ionalitatea ridicat\ pe care o ofer\, u[urin]a

cu care poate fi folosit [i dimensiunile reduse. {i se

mai remarc\ printr-o func]ie numit\ Web UI. Acest

articol v\ va ar\ta cum pute]i utiliza uTorrent de

pe alt calculator conectat la Internet.

Web UI este o aplica]ie online care odat\

configurat\ poate fi accesat\ de pe orice calculator

conectat la Internet, indiferent de sistemul de

operare folosit. Aceast\ aplica]ie reflect\ exact

situa]ia din uTorrent [i poate fi accesat\ cu

ajutorul oric\rui browser Web.

ACTIVAREA FUNC}IEI

Dac\ ave]i instalat uTorrent nu `nseamn\ c\ deja

pute]i folosi aceast\ func]ie. Cei care dezvolt\

uTorrent nu au inclus fi[ierele necesare acestei

facilit\]i `n program. Ele pot fi desc\rcate de pe

forumul uTorrent:

http://forum.utorrent.com/viewtopic.php?id=1456

5. De aici se descarc\ de fapt o arhiv\ `n format

WinRAR, care con]ine printre altele un fi[ier numit

webui.zip. Acesta trebuie copiat a[a cum este, f\r\

a fi dezarhivat, `n directorul `n care a fost instalat

uTorrent, `n mod normal C:/Program

Files/uTorrent/.

CONFIGURAREA WEB UI

Pentru a putea folosi interfa]a Web de pe alt

calculator conectat la Internet trebuie mai `ntâi

configurat uTorrent. Deschide]i fereastra de

configurare urmând calea Options - Preferences sau

apelând combina]ia de taste CTRL+P. Aici merge]i

la Advanced - Web UI, bifa]i Enable Web Interface

[i alege]i un nume [i o parol\. Pe baza acestora se

va accesa Web UI de pe orice calculator. ~n aceea[i

fereastr\ de configurare merge]i la Connection [i

debifa]i (dac\ este cazul) op]iunea Randomize port

each time uTorrent starts. Tot `n cadrul acestei

sec]iuni este trecut [i portul. }ine]i minte num\rul

portului deoarece va trebui inclus `n adresa pe

baza c\reia se va accesa Web UI, fiind de preferat

alegerea unui port atipic, din motive de securitate.

ACCESAREA WEB UI

Odat\ realizate aceste set\ri, pute]i controla

programul uTorrent prin intermediul aplica]iei Web

UI de pe orice calculator conectat la Internet. Tot

ce ave]i de f\cut este s\ introduce]i `n browser

adresa pe baz\ de IP [i de portul folosit. De

exemplu, dac\ ave]i IP-ul 88.44.200.99, iar

uTorrent folose[te portul 12345, trebuie s\ scrie]i

`n browser urm\toarea adres\:

http://88.44.200.99:12345/gui/. V\ vor fi cerute

apoi numele [i parola alese.

UTILIZAREA WEB UI

Chiar dac\ este o aplic]ie online avansat\, Web UI

nu ofer\ absolut toate func]iile prezente `n

uTorrent. Se pot `ns\ ad\uga sau [terge torrente,

este afi[at\ viteza de download, respectiv upload,

se pot opri sau întrerupe conexiunile etc.

ARHIVAREA AUTOMAT| A ATA{AMENTELOR ~N

THUNDERBIRD

De[i nu se bucur\ de aceea[i popularitate ca [i

fratele s\u mai mare, Firefox, Thunderbird este

totu[i unul dintre cei mai populari [i mai buni

clien]i de e-mail la ora actual\. La fel ca [i

Firefox, un rol important `n succesul s\u `l joac\

extensiile care permit implementarea unor func]ii

pe care programul nu le ofer\ `n mod normal. A[a

se face c\ Thunderbird poate realiza, cu ajutorul

unei extensii, arhivarea ata[amentelor. Auto Zip

Attachments este numele acestei extensii care

poate fi folosit\ cu orice versiune de Thunderbird.

https://addons.mozilla.org/en-

US/thunderbird/addon/4003 este adresa de la care

aceasta poate fi desc\rcat\. Spre deosebire de

extensiile de Firefox, `n cazul celor pentru

Thunderbird instalarea se face prin salvarea local\
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a fi[ierului XPI: click dreapta pe butonul Install

Now [i Save link as din meniul contextual. Apoi

trebuie instalat\ manual din meniul Addons.

Func]iile acestei extensii sunt apelate prin

intermediul unui buton sub forma unei stelu]e ro[ii

care `[i va face apari]ia `n fereastra de compunere

a mesajelor. Dac\ acest buton nu apare automat

dup\ instalarea extensiei, va trebui afi[at manual:

click dreapta pe bara de butoane, Customize, iar

din fereastra deschis\ trebuie tras butonul pe bar\.

Ata[amentele pot fi arhivate fie manual, prin

selectarea fi[ierelor de c\tre utilizator, fie automat

`nainte de expedierea mesajelor. Se poate alege

nivelul de compresie, arhivele pot fi protejate prin

parol\, se poate stabili un nume predefinit pentru

arhiva realizat\, se poate specifica arhivarea doar

a unor tipuri de fi[iere sau numai a fi[ierelor care

dep\[esc o anumit\ dimensiune, se poate crea o

arhiv\ pentru fiecare document `n parte sau se pot

arhiva separat fi[ierele ata[ate `n func]ie de

extensia lor. Toate aceste func]ii sunt realizate

automat.

~MBUN|T|}IREA FUNC}IEI DE C|UTARE DIN

WINDOWS VISTA

Una dintre cele mai importante func]ii noi din

Windows Vista este c\utarea. La fel ca [i `n

Windows XP, aceasta are la baz\ indexarea

fi[ierelor. ~ns\ c\utarea din Windows Vista aduce

dou\ elemente noi esen]iale. ~n primul rând este

vorba de accesibilitate. Poate fi apelat\ din meniul

Start (numele de meniu Start a devenit impropriu

deoarece `n Vista este un simplu buton rotund pe

care nu mai scrie nimic) [i din orice fereastr\ de

Windows Explorer. Ba chiar mai mult, nu trebuie

mutat cursorul `n c\su]a de c\utare cu mouse-ul

sau cu ajutorul combina]iei de taste CRTL+E.

Tastarea termenilor c\ut\rii direct `n Windows

Explorer declan[eaz\ automat c\utarea. ~n al

doilea rând, Vista ofer\ utilizatorului un control

mai bun asupra func]iei de c\utare. Acesta poate

s\ aleag\ directoarele [i tipurile de fi[iere care vor

fi indexate. Iar `n al treilea rând, c\utarea 

propriu-zis\ este extins\ asupra meta-informa]iilor.

Se poate acum c\uta `n func]ie de tag-uri, de

autorul documentelor, de artistul sau albumul unei

melodii etc.

Cu toate acestea, exist\ loc de `mbun\t\]iri.

{i s-a gândit la acest lucru chiar unul dintre

programatorii Microsoft care fac parte din 

echipa care lucreaz\ la func]ia de c\utare din

Windows Vista, Brandon Paddock. Acesta a

dezvoltat un utilitar, numit Start++, care aduce

func]ii suplimentare cãsu]ei de c\utare din 

meniul Start. Start++ ruleaz\ `n background [i

poate fi configurat s\ realizeze func]ii precum

c\utarea pe Internet. Utilizatorul poate ad\uga

diverse comenzi plecând de la exemplele din

program. Astfel, se poate c\uta pe Google dup\

termenii “vista search function” cu ajutorul

comenzii: “g vista search function”, unde “g” 

este aliasul ales pentru motorul de c\utare. La fel

se procedeaz\ [i `n cazul c\ut\rii pe alte site-uri

gen Wikipedia sau imdb.com. Un alt tip de

comenzi ce se pot da cu ajutorul acestui utilitar

direct din c\su]a de c\utare a meniului Start

vizeaz\ lansarea programelor [i accesarea

fi[ierelor. De exemplu, comanda “play linkin’

park” va rula `n playerul asociat melodiile

forma]iei respective.

ADDON-URI RSS PENTRU INTERNET EXPLORER

Modul `n care s-a f\cut implementarea fluxurilor

RSS este unul dintre punctele forte ale lui Internet

Explorer 7 [i unul dintre pu]inele aspecte la care

browser-ul celor de la Microsoft dep\[e[te Firefox.

Simplitatea [i u[urin]a utiliz\rii acestei func]ii din

Internet Explorer 7 fac din RSS o tehnologie

accesibil\ oricui, nu doar `mp\timi]ilor. ~ns\ pentru

ace[tia din urm\ exist\ o serie de add-on-uri care

aduc `mbun\t\]iri suplimentare modului RSS din

Internet Explorer 7.

NewsGator Desktop Sync Beta este un utilitar

dezvoltat de produc\torii lui FeedDemon prin care

fluxurile RSS din Internet Explorer 7 pot fi

sincronizate cu reader-ul RSS online NewsGator.

Pentru aceasta trebuie, `ntr-o prim\ etap\, s\ v\

crea]i un cont pe NewsGator.com [i s\ instala]i

programul NewsGator Desktop Sync Beta. Acesta va

rula `n SystemTray [i v\ va cere datele contului

NewsGator cu care se va realiza sincronizarea.

Dac\ exist\ fluxuri atât `n Internet Explorer, cât [i

`n NewsGator, programul ofer\ trei op]iuni:

p\strarea celor din Internet Explorer [i

suprascrierea celor din NewsGator, viceversa [i

unificarea fluxurilor. Utilizatorul poate alege un

anumit interval de timp pentru actualizarea

fluxurilor, `n mod implicit acesta fiind de 60 de

minute. Prin instalarea lui NewsGator Desktop Sync

Beta pe dou\ calculatoare [i setarea aceluia[i cont

de NewsGator se poate realiza sincronizarea

fluxurilor RSS din Internet Explorer de pe ambele

PC-uri.

Un alt add-on pentru func]ia RSS din Internet

Explorer este MSFeedIcon. Acesta joac\ rolul unui

a[a-zis notifier, care st\ `n SystemTray [i anun]\

utilizatorul `n momentul `n care au ap\rut subiecte

noi. Ca op]iuni, msfeedicon permite stabilirea

timpului de afi[are a notific\rii, marcarea ca citite

a fluxurilor, excluderea anumitor fluxuri din

procesul de notificare [i modificarea aspectului

ferestrei de notificare.

Liviu Mihai

liviu.mihai@xtrempc.ro
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Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucure[ti 4. Imaginile trimise

trebuie `nso]ite de o captur\ de ecran cu programul `n care au fost realizate. ~n cazul unui program de grafic\ 3D, toate

patru viewporturile trebuie s\ fie vizibile, afi[ând diferite perspective reprezentative ale scenei, atât wireframe, cât [i

shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate `n programe mai pu]in standard, va fi necesar\ cel pu]in o captur\ de ecran de

pe parcursul procesului de crea]ie, full screen, afi[ând `ntregul mediu de lucru [i elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Andrei Goea

andreigoea@gmail.com

“V\ trimit ultima mea lucrare, intitulat\ Naty (prietenii [tiu de ce, pe

bune, chiar [tiu), la care am lucrat cu spor aproximativ 2 s\pt\mâni. Me[a

de baz\ a fost f\cut\ `n Max [i apoi exportat\ `n Zbrush3, unde am

ad\ugat detalii [i am creat diferite instan]e. Astfel am creatura «bebe»,

care st\ `n capul creaturii adolescente, la care se uit\ mirat\ creatura de

vârst\ medie, totul `n spatele [efului de trib, cel mai `n vârst\ [i cel mai

detaliat. La «[ef» am lucrat 3 zile, modelare + texturare. Sper s\ v\ plac\

pentru ca eu m-am distrat la nebunie s\ le fac (mai pu]in vegeta]ia, acolo

mi-am smuls p\rul din cap, din nou... pe bune...)!”

Imaginea ne-a pl\cut, drept urmare am [i publicat-o. A[tept\m un

mail de la prietenii t\i, care s\ l\mureasc\ misterul numelui.

“Postprocesarea” f\cut\ `n Zbrush este cam subtil\, se puteau ad\uga

semnificativ mai multe detalii. Nu pare justificat\ utilizarea Zbrush când

acelea[i rezultate se puteau ob]ine [i cu 3ds Max “vanilla”. Vegeta]ia

este ok, dar, din nou, puteai ob]ine un fundal similar luând o poz\ cu

p\dure [i prelucrând-o `n Photoshop.

Alex S\ndulescu

Razielqw120@yahoo.com

O imagine interesant\; senza]ia

de vechime este bine realizat\,

dar sunt câteva aspecte care

afecteaz\ veridicitatea scenei:

gloan]ele, care sunt un pic prea

lungi [i par mai curând din carton

decât din metal, [i casca cu o

form\ relativ modern\, nu tocmai

potrivit\ `n contextul r\zboaielor

mondiale. Dar nu suntem tocmai

exper]i `n dot\rile militare din

acea perioad\, a[a c\ `]i acord\m

circumstan]e atenuante.

Toyo

cgtoys@hotmail.com

O alt\ scen\ bine pus\ la punct [i nu

tocmai banal\, `n sensul c\ treze[te

anumite `ntreb\ri `n privin]a pove[tii

din spatele acestui “instantaneu”

virtual. Scaunul cu rotile, icoana de

pe perete, patul jos, impresia de

s\r\cie lucie pe care o d\ camera,

toate sunt aspecte la care po]i

medita o vreme `n c\utarea unei

explica]ii posibile. Iar faptul c\ le

putem lua `n considerare f\r\ a fi

distra[i de probleme de iluminare,

texturare sau modelare (care sunt `n

mare f\r\ cusur) este un plus

important.
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Moumene Sofian

mikutzu19852003@yahoo.com

O randare minimalist\, c\reia `ns\ nu i se

pot repro[a multe. Decât dac\ suntem

cusurgii [i vrem ca imaginea s\ ne “spun\

ceva”, cum o face cea primit\ de la Toyo,

prezent\ `n cadrul acestei rubrici.

Mocanu Florin

Florinmocanu2005@yahoo.com

“Lucrarea reprezint\ o propunere de

reconstituire a unei basilici romano-bizantine

de secol  IV-V din Dobrogea [i a fost realizat\ la

Ia[i `n cadrul platformei de cercetare

interdisciplina\ Arheoinvest. A fost realizat\ `n

3ds Max 9 [i a fost randat\ cu Mental Ray 3.5.

Imaginea trimis\ a fost randat\ `n 17 minute, la

o rezolu]ie de 1600x1200. Realizarea a luat

cam 3 sapt\mâni, aceasta datorându-se par]ial

[i faptului c\ nu am o mare experie]\ `n Max.

Sper s\ v\ plac\.”

Reconstituirea digital\ a unei cl\diri este cu

siguran]\ un proiect interesant. Acum ne e

destul de greu s\ credem c\ este atât de bezn\

`n basilica `n cauz\ (de[i, evident, nu este

complet imposibil). ~n plus, nu mai exist\

picturi pe pere]i care s\ poat\ fi transformate

`n texturi pe baza unor fotografii? Oamenii

st\teau `n picioare la slujb\ `n perioada

respectiv\?

G\urile prin care trec bârnele sunt

inten]ionate sau rezultatul lipsei de experien]\

`n Max? ~ntreb\ri legitime, am spune noi, de[i

al]ii le-ar putea cataloga drept “c\utare de nod

`n papur\”. A[tept\m [i alte imagini `n caz c\

proiectul mai progreseaz\ [i acesta nu a fost

stadiul final.
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Galeriile foto

Tema concursului: black and white

Alexandru Poienaru

O galerie strâmt\ de min\, o atmosfer\

claustrofob\, o iluminare terifiant\, un

sentiment ap\s\tor de singur\tate, un culoar

pustiu care nu [tii unde duce, dar care parc\ te

`ndeamn\ s\-l urmezi.

Tema concursului urm\tor: Vara (Summer days)

Câºtigãtorul concursului din num\rul 89

Regulamentul integral al noului concurs

“Galeriile foto A-DATA” este afi[at pe forumul

XtremPC `n cadrul sec]iunii Foto/Video. Acesta

cuprinde atât detaliile tehnice cât [i perioadele

`n care se va efectua recep]ia lucr\rilor [i

votarea acestora de c\tre membrii comunit\]ii.

Regulament

Premiul concursului este un mediu de

stocare foto cu capacitate de 2GB*

A-DATA Turbo SD Card

150x Speed

2GB

* Tipul mediului de stocare este la alegerea

câºtigãtorului.

Premiul concursului

090-099_software.qxd  25.08.2007  13:19  Page 95



Dou\ terminale HTC fa]\ `n fa]\, dou\ personalit\]i diferite. Touch, un telefon mic, elegant [i

discret cu o interfa]\ deosebit\ [i Advantage, un adev\rat calculator de buzunar cu o putere

mai mare decât cea a portabilelor de acum 5 ani.

HTC R|MÂNE CEL MAI IMPORTANT COLABORATOR

al Microsoft legat de Windows Mobile. Cele dou\

terminale despre care pute]i citi `n cadrul acestui

articol ofer\ suficiente facilit\]i interesante pentru

a atrage admira]ia celor mai preten]io[i utilizatori.

HTC TOUCH

Nebunia iPhone ne-a afectat pe to]i. Pe noi, ca

simpli utilizatori, fie ne-a stresat din cauza

sutelor de [tiri zilnice pe acest subiect, fie ne-a

f\cut s\ ne imagin\m cum ar fi s\ folosim

minunea celor de la Apple. Pe ei, ca produc\tori,

i-a determinat s\ caute modalit\]i de dezvoltare

a unor terminale care s\ se poat\ lupta de la egal

la egal cu iPhone. Acesta este cazul celor de la

HTC, care au lansat modelul Touch chiar `nainte

de apari]ia iPhone `n Statele Unite. Acesta

`ncearc\ s\ ofere acela[i tip de utilizare cu cel

adoptat de Apple, cu degetul direct pe ecran.

Vom vedea pe parcursul acestui articol cât de

practic\ este tehnologia Touch-Flo sau Multi-

touch `n cazul Apple [i cât de bine implementat\

a fost de c\tre cei de la HTC. Noi, utilizatorii, nu

avem decât de câ[tigat de pe urma lans\rii

iPhone indiferent cât de minunat sau de prost

realizat este. {i asta pentru c\ telefonul celor de

la Apple, datorit\ succesului pe care `l

`nregistreaz\ `n Statele Unite, este o 

amenin]are la adresa produc\torilor clasici de

terminale mobile, care se vor vedea nevoi]i s\

gr\beasc\ procesul tehnologic [i s\ umble la

pre]uri, sper\m noi.

HTC vs. APPLE

Steve Jobs [i ai s\i se bazeaz\ pe experien]a

avut\ cu iPod pe segmentul playerelor MP3 [i

sper\ s\ reediteze succesul avut, de aceast\ dat\

cu iPhone. Mi-e greu `ns\ s\ cred c\ va reu[i Apple

s\ domine pia]a telefoanelor mobile a[a cum a

f\cut cu playerele MP3. Când iPod [i-a f\cut

apari]ia, pia]a playerelor MP3 era la `nceput, cu

pu]ine companii consacrate, iar Apple a reu[it

destul de u[or s\ acapareze mare parte a pie]ei,

s\ o domine `n anii ce au urmat [i chiar `n

prezent. Situa]ia aceasta are [anse minime s\ se

repete pe segmentul de telefoane mobile. {i asta

deoarece aici avem produc\tori importan]i, cu

experien]\ `ndelungat\, care pot oricând dep\[i [i

chiar surclasa Apple `n termeni de tehnologii

moderne [i inova]ii. Poate peste ocean Apple se

va bucura de inocen]a [i vulnerabilitatea `n fa]a

marketingului de care dau dovad\ utilizatorii

americani. ~n Europa `ns\ lucrurile stau altfel.

Utilizatorul european este mai preten]ios, mai

calculat [i mai greu de entuziasmat printr-o

campanie de marketing viral.

CURSA PENTRU MULTI-TOUCH

Legat strict de HTC Touch, iPhone, care `ncearc\

s\-[i creeze o imagine de smartphone, de[i `n

realitate nu este, va avea de luptat cu un

produc\tor cu experien]\ [i cu sus]inerea

Microsoft. {i [tim cu to]ii cine câ[tig\ când

Microsoft se confrunt\ cu Apple. Nebunia a

`nceput pe 9 ianuarie anul acesta, când Apple a

anun]at oficial c\ lucreaz\ la un telefon al c\rui

ecran va permite utilizarea avansat\ cu ajutorul

degetului. 9 zile mai târziu, LG anun]a Prada

KE850, model care are la baz\ acela[i principiu,

ecran Multi-touch, care avea s\ fie lansat la

finalul lunii februarie. Ulterior, LG a acuzat Apple

de copierea design-ului, dar asta este alt\

poveste. Cert este c\ Apple a `nregistrat peste

HTC TOUCH {I X7500
ELEGAN}| {I PUTERE
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200 de patente legate strict de iPhone. Pe 5 iunie

a fost lansat HTC Touch, fiind al doilea terminal

cu tehnologie similar\ Multi-touch, numit\ `n

acest caz Touch-Flo. Astfel, de[i au fost cei care

au agitat apele, Apple a ocupat doar locul trei `n

cursa Multi-touch.

CONSTRUCÞIE

Cifrele nu dau `ntotdeauna reprezentarea fidel\ a

realit\]ii `n mintea oamenilor. {tiam de când am

auzit pentru prima oar\ de acest model c\ are

doar 15mm grosime, `ns\ nu am realizat decât `n

momentul `n care l-am ]inut `n mân\ cât de

sub]ire este. Acest aspect, al\turi de banda

metalic\ cu care se `nconjoar\, num\rul redus de

butoane [i ecranul de 2.8 inch (240x320 rezolu]ie)

confer\ un design aparte, elegant. Legat de

num\rul redus de butoane, trebuie spus c\ Touch

nu mai dispune de butoanele Start [i OK. Acesta se

va dovedi un neajuns important pentru c\ meniul

Start [i butonul OK sunt cele mai des accesate

func]ii ale sistemului de operare. De câte ori va fi

nevoie de apelarea celor dou\, utilizatorul va

trebui s\ foloseasc\ Styluss-ul din dotare,

atingerea cu degetul fiind anevoioas\ `n aceast\

situa]ie din cauza dimensiunilor celor dou\

elemente. Doar trei butoane sunt plasate pe

partea frontal\: controller-ul cu 5 direc]ii `n

centru, `ncadrat la stânga [i la dreapta de cele

dou\ butoane dedicate apelurilor telefonice.

Singurele butoane care `mpodobesc laturile lui HTC

Touch sunt cele de reglare a volumului `n stânga,

pornire/oprire, respectiv aprindere/stingere a

ecranului sus [i cel pentru accesarea camerei foto

`n dreapta. Acesta din urm\ este configurabil,

putând fi aleas\ alt\ func]ie.

FINGER FRIENDLY

Chiar dac\ numele terminalului este Touch, nu v\

a[tepta]i ca absolut toate func]iile s\ poat\ fi

realizate prin intermediul degetului. {i asta

deoarece, oricât de mult [i-a dorit Bill Gates s\

striveasc\ tot ce `nseamn\ Apple, avem de a face

cu Windows Mobile, care nu poate fi redesenat

peste noapte. Oricum, tot ce a ]inut de HTC a

fost realizat `n a[a fel `ncât s\ permit\ utilizarea

cu degetul. De fapt, ce a f\cut HTC? A luat una

bucat\ Windows Mobile 6.0 [i a ad\ugat dou\

ingrediente: un Homepage original [i o interfa]\

(pe care mie îmi place s-o numesc) finger friendly.

Primul ingredient, Homepage-ul, este `mp\r]it pe

vertical\ `n dou\ sec]iuni. ~n partea inferioar\ a

ecranului vor fi afi[ate `nsemn\rile, task-urile etc.

~n partea de sus se succed trei subsec]iuni: ceasul

al\turi de e-mail, SMS [i apelurile pierdute, starea

vremii (necesit\ conectarea la Internet) [i, `n

fine, a treia subsec]iune este un a[a-numit

launcher, care permite accesarea direct din cadrul

paginii de start a diverselor programe alese de

utilizator. Un alt element pe care HTC l-a ad\ugat

acestui Homepage este Task Manager-ul, plasat `n

col]ul din dreapta sus al ecranului [i care atât ca

mod de implementare, cât [i ca func]ionalitate

aduce foarte mult cu func]ia similar\ din Symbian

UIQ3, sistemul de operare al telefoanelor

inteligente Sony Ericsson.

Interfa]a finger friendly dezvoltat\ de HTC

este elementul principal al acestui smartphone,

cel pu]in din punctul de vedere al marketingului.

Navigarea `n cadrul acesteia se face pe baza

gesturilor, denumite mai pu]in academic Finger

Gestures. Utilizatorii care au folosit Mouse

Gestures `n Opera sau Firefox vor `nþelege

probabil mai u[or acest mecanism. Deschiderea

interfe]ei se realizeaz\ prin trecerea degetului pe

ecran de jos `n sus. Mi[carea opus\, de sus `n jos,

va duce la `nchiderea ei. Aceast\ interfa]\ este

compus\ din trei sec]iuni: office, multimedia [i

GSM. Secþiunea office permite deschiderea prin

ap\sarea ecranului cu degetul a urmãtoarelor

aplica]ii: e-mail, SMS/MMS, Internet Explorer,

Tasks, Comm Manager [i Calendar. Partea de

multimedia este `mp\r]it\ `n Music, Photos [i

Videos. ~n fine, sec]iunea GSM faciliteaz\

formarea numerelor, accesarea agendei, a listei

de apeluri [i configurarea/apelarea a 9 numere

preferate. Trecerea de la o secþiune la alta se

face prin gesturi orizontale: un gest stânga-

dreapta face trecerea la sec]iunea din stânga, iar

un gest dreapta-stânga realizeaz\ trecerea la

sec]iunea din dreapta. Odat\ ap\sat un simbol din

aceast\ interfa]\ se va accesa aplica]ia

corespunz\toare [i se va trece la interfa]a

sistemului de operare. Din acest moment se

revine la Styluss pentru utilizarea programului

respectiv.

A PUNE SAU A NU PUNE DEGETUL

Neputând testa iPhone, pânã la a c\rui lansare `n

Europa mai avem de a[teptat, nu pot decât s\-mi

imaginez din materialele publicate pe Internet

modul de implementare a acestei noi mode de

utilizare a telefonului, prin ap\sarea ecranului cu

degetul. Poate c\ utilizarea avansat\ a unui

telefon pe acest principiu aduce satisfac]ie [i

productivitate utilizatorului. ~n cazul lui HTC

Touch `ns\, aceasta este o facilitate de suprafa]\,

atâta vreme cât avem de a face cu obi[nuitul

Windows Mobile, a c\rui utilizare exclusiv\ pe

baza ap\s\rii cu degetul este exclus\. {i oricum

sunt circumspect `n legãtur\ cu aceast\ mod\

pentru simplul motiv c\ nu-mi place s\ v\d urme

de degete pe ecranul telefonului meu.

Dincolo de moda degetelor pe ecran, HTC

Touch este un telefon inteligent, deosebit de

elegant, bazat pe cea mai recent\ versiune de

Windows Mobile, anume 6.0. {i `n plus se mi[c\

foarte rapid, culmea, având un procesor de doar

201MHz, OMAP850. Optimizarea acestuia, al\turi

de sistemul eficient de gestionare a resurselor de

care dispune Windows Mobile 6.0 duc la o vitez\

foarte bun\ de operare. Din punctul meu de

vedere, acesta este principalul atu al lui HTC

Touch.

HTC ADVANTAGE X7500

Putem s\-i spunem smartphone sau un PDA mai

mare, la fel de u[or cum `l putem numi un laptop

mai mic. HTC X7500, nume de cod Advantage,

este un a[a-numit comunicator care prin defini]ie

este mult diferit de telefoanele [i PDA-urile

clasice. Advantage este diferit de orice alt

dispozitiv mobil pe care l-am testat pân\ acum.

Multe din caracteristicile tehnice [i de construc]ie

tr\deaz\ un terminal hibrid care se diferen]iaz\

clar de orice alt dispozitiv mobil. HTC X7500 este

alc\tuit din dou\ elemente distincte: dispozitivul 

propriu-zis [i tastatura. Dimensiunile

133.5x98x16mm [i 359g (f\r\ tastatur\) scot din

calcul func]ia GSM, `n modul clasic de folosire.

Speaker-ul [i sistemul handsfree sunt modalit\]ile

recomandate pentru folosirea ca telefon a acestui

dispozitiv. De asemenea, iese din discu]ie [i

purtarea `n buzunar a lui HTC X7500. Chiar dac\

g\si]i un buzunar pe m\sur\, cele 359g atârn\

destul greu.

HTC Touch

Dimensiuni: 99.9mmx58mmx13.9mm,

112g

Display: LCD touchscreen, 

240x320 pixeli 2.8 inch, 

tehnologie Touch-Flo

Procesor: TI'OMAP 850, 201MHz

Memorie: 64MB DDR, 128MB ROM

Camer\ foto: 2.0MP

Conectivitate: GPRS, EDGE, Bluetooth 2.0, 

Wi-Fi 802.11 b/g, microSD

Sistem de operare: Microsoft Windows Mobile 

6.0 Professional

Baterie: Li-Ion 1100 mAh

HTC Advantage X7500

Dimensiuni: 133x98x16mm, 359g,

Display: TFT touchscreen, 640x480 

pixeli, 5 inch, tehnologie 

Touch-Flo

Procesor: Intel PXA270 624MHz

Memorie: 128MB RAM, 256MB ROM, 

8GB HDD, slot MiniSD

Camer\ foto: 3MP, bli], autofocus

Conectivitate: GPRS, EDGE, HSDPA, 

Bluetooth 2.0, Wi-Fi 802.11 

b/g, miniUSB

Sistem de operare: Microsoft Windows Mobile 

5.0 Pocket PC Phone Edition

Baterie: Li-Ion 2200mAh

Alte func]ii: navigator GPS, TV out

Disponibilitate: www.mediamax.ro

SPECIFICA}II
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Dispozitivul propriu-zis [i tastatura pot fi

unite cu ajutorul magnetului de care HTC X7500

dispune. Acesta este foarte puternic, dezlipirea

accidental\ a celor dou\ neputându-se produce

decât `n cazul unui [oc puternic. Când cele dou\

sunt `nvelite [i `n husa de piele, riscul unui

accident este [i mai mic. Unirea celor dou\

componente permite utilizarea dispozitivului 

`ntr-un mod similar laptop-urilor, ceea ce

contribuie la cre[terea vitezei de tastare. Chiar

dac\ solu]ia unei tastaturi separate este una nu

tocmai obiºnuit\, aceast\ strategie se dovede[te

practic\ deoarece d\ utilizatorului posibilitatea

de a dezactiva tastatura `n momentul `n care

aceasta nu este necesar\.

DACA E MARE, MARE SÃ FIE!

HTC Advantage impresioneaz\ [i din alte puncte

de vedere, dincolo de modul de construc]ie [i

design. Probabil produc\torii s-au gândit c\, dac\

tot este vorba de un terminal de dimensiuni mari,

atunci [i celelalte caracteristici trebuie s\ fie

impresionante. A[a se face c\ avem de a face cu

un procesor Intel XScale PXA270 la 624MHz,

128MB RAM, harddisk de 8GB, ecran de 5'' cu o

rezolu]ie de 640x480 pixeli [i o camer\ foto de

3MP cu bli] (LED) [i autofocus. Dintre

caracteristicile enumerate, cei 3MP ai camerei

surprind cel mai mult, [tiut fiind faptul cã

majoritatea PDA-urilor dispun `nc\ de camere cu

1.3MP [i doar câteva au 2MP.

CONSTRUCÞIE ATIPICÃ

Modul de construc]ie, design-ul [i plasarea

tastelor sunt toate atipice, neavând grad de

comparaþie cu niciun HTC pe care l-am prezentat

`n numerele anterioare. Cea mai mare parte a

dispozitivului este ocupat\ de ecranul TFT. ~n

stânga acestuia sunt plasate butoanele Start [i

OK, nelipsite de pe niciun dispozitiv care are la

baz\ Windows Mobile (cu excep]ia HTC Touch) [i

Joystick-ul. Acesta din urm\ se g\se[te undeva

aproape de col]ul din stânga sus. Plasarea sa

atipic\ nu-l face `ns\ greu de utilizat, 

din contr\, se aflã `n raza direct\ de ac]iune a

degetului mare de la mâna stânga. ~n dreapta

sus, lângã ecran, avem camera secundar\

dedicatã convorbirilor video, iar ceva mai 

jos -butonul browser-ului Web, notoriului [i

nelipsitului Internet Explorer. Pe latura 

stâng\ sunt plasate butonul de volum, intr\rile

pentru c\[ti, cablu de date/alimentare [i ieºirea

video. Prin intermediul acesteia din urmã,

interfa]a lui HTC Advantage poate fi portat\ pe

monitor sau televizor. Pe latura dreapt\ sunt

poziþionate (de sus `n jos) l\ca[ul Stylus-ului,

tasta de accesare a camerei foto, manager-ul de

conexiuni [i butonul de pornire/oprire. ~n partea

inferioar\, acela[i loca[ `ncadreaz\ slotul MiniSD

[i cartela SIM.

SOFTWARE

HTC Advantage este motorizat de Windows Mobile

5.0 Pocket PC Phone Edition, versiunea cu suport

pentru push mail. Motivul pentru care acest

model nu dispune de Windows Mobile 6 ne scap\.

Setul de aplica]ii incluse `n sistemul de operare

este acela[i ca [i la celelalte dispozitive bazate

pe Windows Mobile prezentate `n XtremPC, motiv

pentru care nu vom insista asupra acestui aspect.

~N LOC DE CONCLUZIE

Cele dou\ modele HTC sunt pe cât de diferite, pe

atât de interesante. Advantage este un model de

ni[\, ca orice Comunicator, vizând utilizatorii care

sunt con[tien]i de faptul c\ func]ia GSM este `n plan

secundar, iar accentul se pune pe facilit\]ile office.

Pe de alt\ parte, HTC Touch este un smartphone

elegant, cu evidente preten]ii estetice, ce va fi

preferat de utilizatorii din segmentul business

pentru care designul joac\ un rol important.

Liviu Mihai

liviu.mihai@xtrempc.ro
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3. Premiul 3, BitDefender 9 Standard - Lauren]iu Aprozeanu
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Obscure, nedorite,
dar populare

Anda Dr\gnu]\ anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

Ca `n mai toate verile, ne confrunt\m cu o lips\

acut\ de jocuri [i de subiecte demne de discutat

`n cuprinsul acestei pagini. Totu[i, câte ceva mai

exist\ [i am ales de data aceasta dou\ subiecte

aparent f\r\ leg\tur\, dar care spun multe despre

mentalitatea [i starea industriei jocurilor din ziua

de azi. 

~ntâi [i `ntâi, s\ ne ocup\m de ceea ce va fi

un candidat serios la titlul de jocul anului:

BioShock. Produs de Irrational Games, creatorii lui

System Shock 2, BioShock se vrea o continuare

spiritual\ [i, dup\ cum spun notele (confirmate

sau nu pân\ acum ale presei de specialitate),

mult mai mult de atât. Care ar fi problema? Nu

am deschis discu]ia ca s\ v\ zic c\ media

calificativelor jocului este pe undeva pe la 9.6,

indiferent de versiunea analizat\, de PC sau Xbox

360. Problema ar fi c\ nimeni nu a vrut s\ publice

acest joc `n momentul `n care produc\torii lui l-au

“scos” pe pia]a publishingului ludic. Ideile pentru

el au fost puse `n practic\ imediat dup\ lansarea

lui System Shock 2, ca expresie a tot ceea ce

produc\torii ar fi vrut s\ schimbe sau s\ adauge

pentru un eventual System Shock 3. Ei bine, Joe

McDonagh, acum senior designer la Irrational,

declara unei publica]ii online c\, de la angajarea

lui din decembrie 2004, [ase luni a prezentat

oferte pentru BioShock la diver[i publisheri.

Reac]ia? Refuzuri categorice de la studiouri prea

tem\toare s\-[i asume responsabilitatea unui

eventual e[ec. Sau r\spunsuri pe la spate, de

genul “doar un alt FPS cretin pentru PC, care o s\

vând\ doar 250.000 de unit\]i”. E adev\rat c\, `n

ciuda notelor mari primite de System Shock 2,

jocul n-a avut succes la cump\r\tori. Poate de

aceea publisherii au fost reticen]i, pentru c\ nu

aveau chef s\ piard\ timp [i poate milioane de

dolari dac\ investi]ia se dovedea o afacere

proast\. 

{i totu[i aceast\ atitudine nu face decât s\

omoare ini]iativa [i originalitatea. Dac\

publisherii se plafoneaz\ cu titluri care fac parte

din serii deja consacrate, unde mai e noutatea?

Sau dac\ nu e Harry Potter, Shrek sau Lost, nu vor

accepta afacerea pentru c\ franciza respectiv\ nu

e deja consacrat\ (deci vinde un nume, nu

neap\rat calitate [i consisten]\). Evident c\ omul

de la marketing nu va fi concediat pentru c\ nu a

riscat, dar o astfel de atitudine “nu cunosc, deci

sigur va fi un e[ec” duce industria `ntr-o acut\

fund\tur\ creativ\. Ce s-a `ntâmplat cu BioShock,

ca final al aventurii? A fost pân\ la urm\ preluat

de 2K Games, la fel [i produc\torii lui, acum

redenumi]i 2K Boston [i 2K Australia.

Cea de-a doua poveste are ca subiect un mic

experiment f\cut de Ian Livingstone, director de

achizi]ii `n cadrul Eidos. La un eveniment din

Edinburgh, el le-a ar\tat participan]ilor (to]i

membri ai industriei jocurilor [i reprezentan]i ai

presei specializate) 40 de imagini cu celebrit\]i

din televiziune, film, benzi desenate, printre care

James Bond, Scooby-Doo sau King Kong. Al\turi de

ele au stat alte imagini cu Link, Mario, Sonic,

Gordon Freeman sau Duke Nukem, nume sonore

ale jocurilor video. ~n mod surprinz\tor,

personajele din jocuri n-au fost recunoscute

toate, ceea ce spune `n mod clar cel pu]in un

lucru despre industrie: e o acut\ nevoie de figuri

iconice, de nume care s\ `nsemne ceva [i dincolo

de monitor. Aspectul, personalitatea, numele,

dialogurile [i umorul personajelor sunt tot atâtea

calit\]i necesare pentru un erou ca s\ devin\ un

nou Agent 47 sau o nou\ Lara Croft. Dar din nou

produc\tori [i publisheri, speria]i [i domina]i de

zeul ban, nu mai creeaz\, nu mai inoveaz\, ci

merg pe re]ete pr\fuite, cu personaje ale c\ror

direc]ii le cunoa[tem mult prea bine. Poate c\

multe proiecte bune [i idei originale au fost

`ngropate de o pia]\ comercial\ nemiloas\; dar

vina cea mai mare apar]ine oamenilor care fac

aceast\ pia]\. Asumarea unui risc, evident

calculat, a devenit o cerin]\ mult prea mare

pentru multe dintre companiile de publishing

[i/sau produc]ie din industrie. Succes sigur de

cas\, dar lips\ de originalitate `ncepe s\ devin\ o

re]et\ de temut pentru juc\torii veterani.

Ultima or\

Nout\]i din lumea jocurilor

A opta artã

Jocurile sunt sau nu artã?

Flatout: Ultimate Carnage

FlatOut 2 re`nc\rcat

The Witcher

Destin `n vârful sabiei

Ghost Recon Advanced

Warfighter 2

Via]\ grea cu tacticile de echip\

Transformers the Game

Primi]i cu robotul-transformant?

Lost Planet: Extreme

Condition

Unde sunt z\pezile de alt\dat\?

Overlord

Experien]\ direct\ cu r\ul

Driver: Parallel Lines

Nici femeie la volan, dar nici

Schumacher

Dead Reefs

Aventuri piratere[ti cu buget redus

Blackview

Moartea domnului Z\rz\rescu

090

104

108

110

112

114

116

119

120

121

122

Industria jocurilor de azi nu-[i mai asum\ riscuri 

[i pierde la capitolul originalitate.
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Strauss Zelnick [i Ben Feder, ambii de

la Take Two Interactive, au avut

ingrata misiune de a explica

investitorilor companiei de ce s-a

hot\rât amânarea jocului Grand Theft

Auto IV pân\ `n 2008. Astfel, aceast\

hot\râre a fost luat\ dup\ ultima

evaluare a versiunii actuale de Grand

Theft Auto IV, concluzia fiind c\ `n

niciun caz aceasta nu poate fi

finalizat\ pân\ `n octombrie, data

ini]ial\ de lansare. Nu a fost o

decizie pe placul Take Two sau

Rockstar [i nici pe placul nostru, `ns\

anumite probleme tehnice ridic\

dificult\]i `n acest moment echipei

produc\toare. Zelnick a preferat

termenul “provoc\ri din punct de

vedere tehnic”, anun]ând c\ al doilea

sfert al anului viitor este noua dat\

aproximativ\ de finalizare. 

~n ciuda amân\rii, `n]elegerea

`ncheiat\ cu Microsoft (episoade

adi]ionale Grand Theft Auto IV vor fi

lansate exclusiv pentru Xbox 360)

r\mâne valabil\. De altfel, gurile rele

vorbesc c\ principala problem\

“tehnic\” de care s-a lovit Rockstar,

este legat\ strict de consola Sony

PlayStation3, deloc prietenoas\ ca

mediu de dezvoltare pentru ultimul joc

al seriei Grand Theft Auto. 

GRAND THEFT AUTO IV

Fur\m ma[ini la anul

CHESSMASTER

Noi provoc\ri pentru
[ahi[ti
Dac\ v-a]i plictisit `ngrozitor vara

aceasta [i nu mai ave]i ce juca,

Ubisoft v\ propune o nou\ versiune a

celui mai popular table game.

Chessmaster: Grandmaster Edition este

realizat pentru PC `n studioul din

Bucure[ti, iar Chessmaster: The Art of

Learning pentru Nintendo DS este

dezvoltat `n studioul din Sofia. ~n

ambele jocuri, Josh Waitzkin (maestru

interna]ional, de opt ori câ[tig\tor al

Campionatului Na]ional de [ah al

Statelor Unite) `i `nva]\ pe juc\tori

tehnicile care stau la baza jocului de

[ah [i cum s\-[i perfec]ioneze

aptitudinile cu ajutorul cursurilor [i

tutorialelor din cartea sa The Art of

Learning (Free Press). De asemenea,

sunt incluse 900 dintre cele mai

faimoase partide, comentate `n a[a fel

`ncât juc\torul s\ deprind\ noi

strategii. Juc\torii vor putea pune `n

practic\ tacticile `nv\]ate `n single

player sau s\ `[i provoace prietenii la

diverse competi]ii amuzante `n

multiplayer via LAN sau Internet. 

Chessmaster va con]ine [ase mini-

jocuri originale, cu muzic\ proprie,

efecte sonore, recorduri [i 20 de

niveluri de gameplay. Juc\torii se pot

bucura de: Minefield, unde piesele

sunt folosite pentru a localiza minele

ascunse `n tabla de [ah; Breaking the

Lines, unde doar regele poate captura

pionii; [i Fork My Fruit, un joc care

folose[te piesele de [ah pentru a

captura fructe de acela[i fel, dintr-o

gam\ variat\. Lansarea jocurilor

Chessmaster: The Art of Learning [i

Grandmaster Edition este a[teptat\ `n

octombrie 2007.

S.T.A.L.K.E.R. CLEAR SKY

Noi orizonturi atomice

Dac\ ce este Zona am aflat din

S.T.A.L.K.E.R., ce a fost `nainte

puteam doar ghici. Dar acum

simpaticii ucraineni de la GSC Game

World au anun]at primul expansion al

aventurilor postapocaliptice care au

`nceput anul acesta la Cernobâl.

Astfel, S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky

este plasat temporal cu doar un an

`naintea evenimentelor din jocul

original, atunci când primii curajo[i

care au avut impulsul s\ p\trund\ `n

Zon\ [i puterea s\ se `ntoarc\ au

adus cu ei o poveste terifiant\ despre

o adev\rat\ catastrof\ petrecut\ `n

jurul vechiului reactor 4 de la

Cernobâl. Nimic din ce exista acolo

nu `[i mai p\streaz\ vechea

`nf\]i[are. Drumuri, cl\diri sau forme

de relief au fost afectate grav de

anomalii deosebit de puternice. Noul

erou va fi un mercenar care se va

pomeni prins `ntre primele fac]iuni de

stalkeri, deja pe picior de r\zboi, [i

ale c\rui ac]iuni vor duce la apari]ia

microuniversului Zonei pe care l-am

cunoscut deja `n primul joc. 

S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky va folosi

o nou\ versiune a motorului grafic X-

Ray (v1.5), aducând `n plus tehnologii

impresionante pentru renderer-ul

DirectX 9 (parallax bump, soft

particles, depth of field, motion blur,

eye adaptation effect), precum [i un

proasp\t renderer DirectX 10. Clear

Sky va vedea lumina zilei abia la

`nceputul anului viitor, `ns\, dup\

cum `i [tim pe vecinii nostri, s-ar

putea s\ mai sufere anumite

amân\ri.
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Dup\ lansarea DOOM3, id Software a

intrat `ntr-un con de umbr\,

mul]umindu-se s\-[i `mprumute

tehnologia altor produc\tori, `n

vederea realiz\rii altor proiecte (Prey

de la 3D Realms [i Human Head,

Quake 4 de la Raven sau Enemy

Territory: Quake Wars de la Splash

Damage). Realizând c\ motorul grafic

de la baza celui de-al treilea joc al

seriei DOOM nu mai poate face fa]\

asaltului tehnologiilor de nou\

genera]ie, John Carmack s-a pus pe

treab\, rezultatul muncii sale

numindu-se id Tech 5.

Iar cu ocazia Quake Con 2007,

texanii au dezv\luit numele [i

subiectul noului proiect id Software

care va utiliza noua tehnologie

grafic\. Astfel, RAGE este primul joc

produs `n `ntregime de echipa din

Dallas de la DOOM3 `ncoace. RAGE

deviaz\ de la re]eta clasic\ id

Software: pe lâng\ importanta

component\ de shooter, jocul realizat

de John Carmack&co. se orienteaz\

acum c\tre aventur\ [i `ntreceri cu

bolizi post-apocaliptici. De altfel,

`ntreg universul jocului pare extras

direct din seria Mad Max, id preferând

o re]et\ oarecum clasic\ [i deja

rodat\. Despre povestea din RAGE nu

au fost date `nc\ prea multe detalii,

produc\torii afirmând doar c\

juc\torul va intra `n pielea unui nou

venit care va `ncerca s\ doboare un

sistem corupt. 

RAGE este produs pentru toate

platformele majore (Windows PC,

Apple MacOS X, Microsoft Xbox 360 [i

Sony PlayStation3), id Tech 5 oferind

suport nativ pentru toate acestea.

Termenul de lansare este obi[nuitul

“when it’s done”, iar cei de la id

Software estimeaz\ c\ versiunile de

PC [i Xbox 360 vor fi livrate pe dou\

discuri DVD, varianta PS3 limitându-se

la un singur disc Blu-ray.

RAGE

id Software se `nfurie 

QUAKE ZERO

~napoi `n Aren\ 
Tot `n cadrul Quake Con 2007, John

Carmack a f\cut un anun]

surprinz\tor: id Software pl\nuie[te

`nfiin]area unei a doua echipe de

produc]ie `n cadrul studioului texan.

Primul proiect al acestei noi echipe id

va fi o versiune ref\cut\ a popularului

shooter Quake 3 Arena, proiectat\

special pentru a rula direct din

browserele web.

Ini]iativa, numit\ Quake Zero, va fi

accesibil\ complet gratuit de c\tre

utilizatorii finali, urmând a fi sus]inut\

prin intermediul reclamelor in-game.

Carmack nu [i-a ascuns dragostea pe

care o poart\ celui de-al treilea joc

din seria Quake, pe care `l consider\

unul dintre cele mai accesibile [i

directe FPS-uri f\cute vreodat\. Jocul

urmeaz\ s\ primeasc\ o aten]ie

special\ din partea id Software, fiind

promovat prin organizarea de turnee

frecvente. De asemenea, nu se pune

problema ca Quake Zero s\ nu ruleze

fluent, jocul având totu[i la baz\

Quake 3 Arena, titlu ce poate fi “dus”

de orice calculator contemporan. 

Scopul final al acestui proiect este

`ns\ dependent de succesul pe care `l

va `nregistra acest Quake Zero. Dac\

jocul se va dovedi popular, id Software

ar dori s\ `ns\rcineze cel de-al doilea

studio de produc]ie cu realizarea unei

continu\ri directe pentru Quake 3

Arena, continuare ce va avea la baz\

noul motor id Tech 5.

EPIC LA CUMP|R|TURI

Gears of War de Polonia
Epic Games (autorii faimoasei serii

Unreal - jocuri [i motoare grafice) au

anun]at achizi]ionarea pachetului

majoritar de ac]iuni din cadrul

companiei poloneze People Can Fly.

Ace[tia din urm\ s-au remarcat `n

2004 prin lansarea FPS-ului pur-sânge

Painkiller, joc ce a fost primit foarte

c\lduros de critica de specialitate din

`ntreaga lume.

Rela]ia dintre cei doi produc\tori

a `nceput anul trecut, când compania

cu sediul `n Var[ovia a testat motorul

grafic Unreal 3.0 pentru un eventual

proiect nou. Cei de la Epic s-au

ar\tat `ncânta]i de prototipurile

prezentate de polonezi, sarcina de a

realiza o parte din portarea jocului

Gears of War pe PC c\zând astfel pe

umerii acestora. Epic a confirmat

faptul c\ Gears of War pentru

Windows va con]ine niveluri noi

pentru jocul multiplayer, realizate de

designerii de la People Can Fly. ~n

viitor, cele dou\ companii pl\nuiesc

s\ colaboreze `n vederea realiz\rii

unei propriet\]i intelectuale 

nou-nou]e.

THE HUNT

Buka Entertainment [i Orion Games

au anun]at The Hunt, un nou FPS ce

va fi prezentat `n am\nunt cu ocazia

Games Convention 2007. Povestea

`ncepe `n anul 2025, când rata

criminalit\]ii `n rândul oamenilor

obi[nui]i a crescut alarmant.

Guvernul aprob\ unele m\suri

extreme `n vederea combaterii

fenomenului, dând astfel na[tere unui

nou show TV numit The Hunt. 

Un membru al popula]iei, ales la

`ntâmplare, este marcat drept ]int\,

urmând ca diferite g\[ti, numite The

Beaters, s\-l vâneze [i s\-l

extermine, toat\ ac]iunea

desf\[urându-se `n fa]a camerelor TV.

P\rea re]eta perfect\: rata

criminalit\]ii scade, iar popula]ia

prime[te mult-doritul “circ”. ~ns\ `n

momentul `n care personajul

controlat de juc\tor este marcat

drept ]int\... lucrurile iau o

`ntors\tur\ diferit\. 

Produc\torii promit un gameplay

bazat pe stealth [i lupt\ corp la corp,

`n care sistemul de fizic\ AGEIA PhysX

va avea un rol foarte important,

obiectele din decor putând fi folosite

drept arme. Aspectul grafic nu a fost

uitat, motorul din spatele The Hunt

oferind suport pentru efecte precum

iluminarea [i umbrirea `n timp real.

Multiplayer-ul va oferi clasicele

moduri de joc Deathmatch, Team

Deathmatch [i Survival.

~ncepe vân\toarea uman\ 
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“Dac\ a[ fi chemat s\ definesc, pe scurt, termenul Art\, i-a[ spune o reproducere a ceea ce

Sim]urile percep din Natur\ prin intermediul sufletului. Simpla imita]ie, oricât de fidel\ ar fi, a ceea

ce se g\se[te `n Natur\ nu `i d\ dreptul niciunui om la sacrul nume de Artist.”  - Edgar Allan Poe

A OPTA ART|
JOCURILE SUNT SAU NU ART|?

ACESTA ESTE UN SUBIECT N|SCUT

mai mult dintr-o `ntâmplare. Nu 

l-am c\utat, nu se afla pe o list\ de

subiecte probabile [i posibile. A fost

o scânteie, ca [i fiorul creator al

artistului care modeleaz\ realitatea

`nconjur\toare `n ceea ce numim

art\. P\rerile sunt `mp\r]ite,

evident: exist\ designeri de jocuri

care nu le consider\ art\; exist\

critici care nu v\d art\ `ntr-o

mecanic\ repetitiv\; exist\ juc\tori

care `[i consider\ jocurile preferate

drept capodopere ale genului; exist\

jocuri care sunt deja istorie, care

au fost primele din categoria lor [i

au un loc garantat `n ochii

posterit\]ii ludice. {i totu[i...

jocurile sunt art\? Sau doar o simpl\

form\ de divertisment, ce-i drept

interactiv, dar doar un divertisment

de mas\, ieftin, care nu are [anse

s\ ob]in\ calificative `nalte?

Pân\ a m\ apuca s\ scriu, am

`ntrebat `n dreapta [i `n stânga

colegi [i prieteni ce cred despre

subiect. De la o `ntrebare mai mult

retoric\, am ajuns la argumenta]ii

aprinse, de la teoria artei la

psihologie, de la film [i fotografie la

“arta vie”. Unde st\ adev\rul?

Probabil undeva la mijloc, dar `n

continuare v\ vom expune traseul

plin de gropi [i obstacole al jocului

c\tre recunoa[terea artistic\. 

FILM INTERACTIV

Dac\ ar fi s\ presupunem prin

absurd c\ jocul este art\, atunci

industria reprezint\ un nou stil,

ceva `n genul picturilor abstracte

ale lui Picasso. Mul]i nu consider\

art\ petele de culoare ale marelui

cubist, iar al]ii pl\tesc milioane de

dolari pentru a-[i atârna un astfel

de tablou `n camera de zi. Dar, spun

unii adep]i ai jocului ca art\, dac\

un pisoar expus `ntr-o galerie de

art\ este considerat crea]ie de

valoare, de ce n-ar fi [i un joc? Deci

am avea de a face cu o nou\ form\

a crea]iei `ntr-un mediu nou, a[a

cum au fost la vremea lor filmele.

Totu[i, compara]ia `ntre joc [i film

ar putea fi oarecum for]at\ `n unele

aspecte. Industria cinematografic\ a

ajuns la un grad de maturitate, are

100 de ani vechime, pe când

jocurile sunt de-abia `n adolescen]\,

nici 30 de ani nu au trecut de la

inventarea lor.

Jocurile combin\ cea mai

variat\ gam\ de elemente creative:

nara]iunea, povestea, firul epic al

c\r]ilor; coloana sonor\, care a

ajuns s\ fie integrat\ `n concerte

dedicate; imaginea mi[cat\,

secven]ele cinematice, care aduc

imersiune; sportul, pentru c\ ne

juc\m `ntr-o anumit\

secven]ialitate, a[a cum juc\torii de

[ah au anumite deschideri, iar

patinatorii sau `not\torii anumite

mi[c\ri coordonate. Deci jocurile ar

putea fi m\car o art\-sor\ a imaginii

`n mi[care, o form\ de anima]ie

digital\. Ce aduce `n plus un joc...

aduce interactivitatea, implicarea

persoanei din fa]a computerului;

deciziile `i apar]in, juc\torul

influen]eaz\ finalul, face alegeri

sau se `nvârte `ntr-un mediu deschis

unde op]iunile sunt aproape

nelimitate. Tocmai de aceea, sus]in

unii, jocul n-ar putea fi niciodat\

art\. Tocmai pentru c\

interactivitatea `l aduce la o

permanent\ schimbare, iar arta are

o form\ fix\: pictur\, sculptur\, o

pelicul\ cinematografic\, un

portativ cu note muzicale.

O alt\ problem\: jocurile nu pot

fi art\ pentru c\ reprezint\ o

experien]\ competitiv\. Dar ce ne

facem atunci cu filmele care

prezint\ competi]ii, concursuri care

`ncurajeaz\ publicul s\ ]in\ cu una

din echipe? La fel [i `n jocuri,

protagonistul este de partea binelui

sau a r\ului, a[a cum un suporter

prefer\ echipa X [i nu Y. Oare

Hamlet `nceteaz\ s\ mai fie o

capodoper\ pentru c\ spectatorii ]in
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cu nedrept\]itul prin] danez

`mpotriva asasinului tat\lui s\u?

Evident c\ nu, avem de a face cu o

form\ de fic]iune competitiv\, care

s\ transporte publicul `n atmosfera

epocii [i `n intrig\.  

O s\ spune]i c\ nu e nimic

artistic `n a ap\sa butoane pe mouse

[i tastatur\ când te joci. Evident c\

nu prea este, dar `n mod normal nu

evalu\m estetic performan]a jocului

`n sine. Arta nu se reg\se[te neap\rat

`n ac]iunea de a te juca; ceea ce

trebuie s\ ne preocupe nu e jocul, ci

realizarea lui. Iar `n spatele unui joc

avem zeci, poate sute de oameni

care deseneaz\, programeaz\, pun

cap la cap secven]e de cod exact a[a

cum se `n[ir\ notele pe un portativ.

Atunci când slujba ta se numeste

“artwork designer” sau “creative

director”, po]i fi considerat artist.

Deci de ce produsul final n-ar putea

fi numit [i el art\? Pentru c\ este

produs pentru mase, ar spune unii.

Intr\m aici `ntr-un concept mult mai

larg, cel al industriilor culturale, al

produselor create pentru marea mas\

a consumatorilor; jocurile ar echivala

oarecum cu produc]ia de [osete [i 

n-ar fi art\ pentru c\ se reduc la o

activitate mecanic\, lipsit\ de zborul

imagina]iei permis `n cazul artei

adev\rate. Astfel c\ mecanizarea

gameplay-ului ar fi o limitare a

poten]ialului expresiv. Adev\rat,

pe de o parte, dar s\ nu uit\m

de con]inutul realizat de

juc\tori. H\r]i, niveluri, filme

create in-game (machinima),

pove[ti [i universuri

alternative, `ntregi lumi care

`n niciun caz nu sunt limitate.

Produc]ia ini]ial\ este 

`ntr-adev\r limitat\, dar doar

pentru c\ audien]a nu are

posibilitatea s\ ofere mult

feedback pentru a ajuta

creatorii jocului s\ fie 100%

eficien]i. Chiar [i a[a `ns\,

problema va fi poate

rezolvat\ prin intermediul

jocurilor episodice, `n care

produc\torii pot lua `n

considerare

criticile [i

modifica

diverse

aspecte 

`n

concordan]\

cu

dolean]ele

juc\torului-

cump\r\tor.  

TEORIA ARTEI ªI JOCURILE

Câte p\reri, tot atâtea defini]ii

despre art\. La felul `n care

societ\]ile au luat-o `n nenum\rate

direc]ii, [i ceea ce se nume[te art\

a c\p\tat atâtea direc]ii, `ncât este

imposibil s\ dai o defini]ie

atotcuprinz\toare [i autosuficient\.

La fel [i cu jocurile. Chiar [i

produc\tori importan]i sus]in c\

jocurile nu sunt art\, la fel ca unii

critici sau realizatori de cinema.

Teoreticienii ludologiei ([tiin]a

jocului) sus]in c\ jocurile nu sunt

doar o form\ de art\ narativ\, ci o

form\ de joc `n sensul psihologic al

no]iunii. Naratologi[tii sus]in c\

jocurile ar trebui s\ pun\ accent pe

poveste dac\ vor s\-[i scoat\ la

suprafa]\ poten]ialul artistic. Lucru

care se [i petrece de altfel:

juc\torii au din ce `n ce mai

multe preten]ii narative,

vor secven]e

cinematice [i

adesea

pove[tile

reu[esc s\ fie mai complexe decât

`n c\r]i sau filme. Jocurile se

folosesc de toate tehnologiile

cinematografiei, evident cu

adaptarea la mediul

digital.

Luminile,

umbrele,

efectele de

tot felul

sunt

`ntrebuin]ate pentru a `mbog\]i

mediul de joc, sentimentul de

imersiune, profunzimea pove[tii;

astfel c\, din acest punct de

vedere, orice teorie estetic\ a artei

care recunoa[te ca atare anima]ia

va recunoa[te [i multe jocuri. 

Nici din punct de vedere

institu]ional, jocurile nu stau prost.

~n ultimii ani au fost organizate

expozi]ii de jocuri, de imagini din

jocuri, demonstra]ii tehnologice;

mai mult, unele universit\]i ofer\

diplome [i sec]ii speciale pentru cei

care vor s\ `nve]e s\ creeze jocuri,

s\ fie arti[ti ai mediului digital.

Chiar [i a[a tinere cum sunt, exist\

[i jocuri cu personalitate. A[a cum

un pasionat de cinema va

recunoa[te Citizen Kane ca fiind una

dintre capodoperele cinematografiei

mondiale, la fel [i un fan al

jocurilor va [ti cine sunt Shigeru

Miyamoto, Nolan Bushnell sau John

Carmack. Industria jocurilor are

deja celebrit\]ile ei, personalit\]i

notorii `n domeniu [i multe alte

persoane faimoase se implic\:

regizorul John Woo care realizeaz\

Stranglehold, Clive Barker care

trece de la romane de groaz\ la

horror interactiv pe monitoare,

pentru a da doar dou\ exemple. {i

totu[i, `nc\ nu putem vorbi de

capodopere, chiar dac\ avem

personalit\]i. Deci deocamdat\

jocurile ca art\ r\mân la

stadiul argument\rii.

PRO ªI CONTRA ÎN

INDUSTRIE

Argumentele pro [i

contra vin, din

p\cate, prea pu]in

structurate.

Problema `n sine

este destul de

nou\, iar

`ntrebarea

“jocurile sunt art\?”

a avut [i `nc\ mai are
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un sens retoric. Cei care s-au

confruntat `n dezbateri pe

aceast\ tem\ au p\reri destul de

radicale [i sunt prea pu]in dispu[i

uneori s\ asculte argumentele p\r]ii

opuse. Astfel, printre sus]in\torii

jocului ca art\ se spune c\ po]i

pune un film `ntr-un joc, dar nu

invers. Deci jocurile ar fi astfel

forma suprem\ a artei a[a

cum o [tim [i `n]elegem

acum. De acord, dar o

astfel de teorie este prea

reduc]ionist\ pentru a fi

acceptat\, exist\ mult mai

multe forme de art\ decât

cinematografia, [i aceasta

destul de tân\r\ printre

suratele ei. 

Un cunoscut sceptic este

criticul de film Roger Ebert, care

elimin\ ideea de joc-art\ pentru

c\ acesta pur [i simplu nu se

poate compara cu marile opere

dramaturgice, poetice,

filmografice [i componistice.

De ce? Pentru c\ jocurile

necesit\ alegeri, adic\

opusul strategiilor (a se

citi eventual cli[ee sau

[abloane) folosite `n

filmul [i literatura

serioase, unde

discut\m de un

control clar al

autorului. Deci

dac\ jocul `]i d\ de ales

dac\ s\ mergi spre stânga

sau spre dreapta, nu e art\.

Dar se ignor\ ceea ce este la

cap\tul drumului, de obicei

finaluri [i consecin]e diferite

ale aceleia[i ac]iuni,

mult mai aproape de

via]a real\ decât un

scenariu de film unde

spectatorul asist\

neputincios la destinele

uneori stupid de

tragice ale eroilor.

Faptul c\ un joc nu are un singur

autor, ci este realizarea unui

colectiv, nu-l exclude din

categoria artei. Exist\ [i `n

literatur\ opere colective, `n

care autorii contribuie la

realizarea respectivei c\r]i [i vor fi

trecu]i cu to]ii pe coperta ei.

Jocul nu poate fi art\ pentru

c\ e interactiv. Bun, [i atunci ce

facem cu piesele de teatru, de

exemplu, `n care actorii

interac]ioneaz\ cu

publicul? Acea pies\

nu e art\, iar restul

sunt? Evident, a[a

cum `n orice domeniu creativ exist\

crea]ii considerate art\ [i altele

care nu sunt, la fel este valabil [i

pentru jocuri. Totu[i, nu vom intra

`n disputa calitativ\, pentru c\ 

ne-am `ndep\rta de subiect; `n plus,

calitatea este o chestiune

individual\, poate mie nu mi se par

de calitate operele lui Degas, dar

asta nu le `mpiedic\ s\ fie art\. Pur

[i simplu unele opere nu trezesc `n

unii oameni acel fior care s\-]i

determine creierul s\ trimit\

impulsul nervos etichetat drept

“art\”. 

Acesta ar fi un alt argument

contra artei jocurilor: nu trezesc

emo]ii [i, ca sentiment suprem, nu

ne fac s\ plângem. ~n primul rând,

nu cred c\ plânsul este emo]ia

suprem\, de[i este poate printre

cele mai complexe. Pe de alt\

parte, jocurile trezesc emo]ii din

cele mai diverse, chiar dac\ este

vorba numai de iritarea specific\

blocajului `ntr-un nivel.

Cei care au crescut cu

jocurile sigur pot

enumera momente

emo]ionante din diverse

produc]ii, fie ele triste sau

vesele, `nfior\toare sau

frustrante. Mai mult, MMO-urile

ca World of Warcraft reu[esc s\

creeze `n juc\tor un

ata[ament uria[ fa]\ de

personajele utilizate, alter-

ego-uri ale omului real,

plasate `ntr-o lume virtual\

`n care totu[i se tr\ie[te [i

se moare, exist\

rivalit\]i, prietenii,

colabor\ri [i tr\d\ri. 

Tot ca o

expresie a neaccept\rii

jocului video ca art\

vine [i celebra

“generation gap”,

diferen]a dintre copii

[i p\rin]ii sau bunicii

lor. O parte dintre

noi au crescut cu

jocurile video, au

pierdut nop]ile [i

monedele `n s\li

arcade [i au

economisit din greu

pentru un HC sau un

PSOne, iar acum

cheltuiesc milioane

pe PC-uri Quad

Core, PS3 

sau Wii. 

Pentru 

cei care 

nu au

experimentat momentele,

legitimitatea unei noi forme de

exprimare e mai greu de `n]eles [i

acceptat. Chiar `mi amintesc de

p\rin]ii mei, care m\ luau la rost

pentru c\ `mi petreceam vacan]ele

de la facultate `n fa]a

calculatorului, jucând tot ce

prindeam. “La ce-]i folose[te s\ te

joci?” Iat\ c\ folose[te, pentru c\

acum tocmai despre jocuri scriu [i

`mi câ[tig existen]a `n acest mod. La

fel s-a `ntâmplat [i cu alte ramuri

artistice: cinematografia, 

rock&roll-ul, benzile desenate,

toate au `ntâmpinat rezisten]\, dar

au evoluat [i au ajuns s\ fie

acceptate. ~n acela[i fel, ar trebui

s\ a[tept\m ca jocurile s\ ias\ din

copil\rie [i s\ “creasc\”, iar `n timp

opiniile se vor schimba.  

Un alt argument contra arat\ c\

jocurile nu au o teorie, o formul\

care s\ le ghideze. ~ntr-adev\r,

nimeni nu a stat s\ teoretizeze

industria, s\ scoat\ manualul “10

pa[i obligatorii `n crearea unui FPS

perfect”. Dar exist\ reguli nescrise,

principii pe care juc\torii se

a[teapt\ s\ le reg\seasc\ [i pentru

care produc\torii sunt critica]i

atunci când nu le implementeaz\.

Ca o formul\, `n crearea unui joc

trebuie luate `n considerare

povestea, gameplay-ul, tehnologia,

sunetul [i grafica. {i pe m\sur\ ce

tehnologia avanseaz\, jocurile devin

din ce `n ce mai complexe [i toate

cele cinci elemente vor fi absolut

esen]iale dac\ un produc\tor vrea

s\ aib\ succes. 

Lua]i la `ntreb\ri, produc\tori

cunoscu]i de jocuri ca Tim Schaffer

sau Peter Molyneux spun c\ se

gândesc prea pu]in la a crea art\

atunci când lucreaz\ la un joc. Ideea

este s\ realizeze un joc cât mai bun,

`n mod normal construit `n jurul unor

lucruri considerate interesante [i

atr\g\toare. Pentru unii creatori sunt

importante personajele, pentru al]ii

mediul, pentru al]ii fizica, dar nu

cred c\ vreunul se a[az\ `n fa]a

plan[ei [i deseneaz\ artwork-uri

gândind “hai s\ fac art\ acum”.

Conteaz\ mult mai mult ca jocul

respectiv s\ evoce emo]ii, s\ creeze

o poveste coerent\, durabil\,

sensibil\ sau “noir”. Din p\cate `ns\,

societatea actual\ nu le permite

produc\torilor s\ fie Van Gogh [i s\

nu vând\ nimic `n timpul vie]ii.

Comer]ul pune o presiune enorm\

asupra crea]iei din jocuri. Succesul se

m\soar\ `n bani, nu `n aplauze [i

strângeri de mân\, astfel c\

jocuri Ultima or\ Feature Prima impresie Prezent\ri
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A opta art\

jocuri

produc\torii nu prea mai au timp s\

foloseasc\ mediul digital [i pentru

alte scopuri decât cele trasate de

finan]atori. Iar la final, e o problem\

de alegere personal\, de

individualitate. Dac\ vrei s\ pui

subtilitate, sensuri profunde [i emo]ii

`n joc, o vei face `ntr-un fel sau altul.

Dar dac\ vrei s\ faci doar un joc cu

bilu]e sau un arcade licen]iat dup\

filmul Shrek, atunci `n mod cert vei

realiza doar o vac\ de muls bani de

la cump\r\torii mai pu]in aviza]i sau

de la casual gamers. Jocurile nu

`nseamn\ acela[i lucru pentru mai

mul]i oameni [i e normal. Ele pot [i

mai ales ar trebui s\ fie diferite,

originale, `n func]ie de cine le face.

Originalitatea le face s\ devin\ art\,

nu imita]ia, clonarea de proast\

calitate. 

Un oponent al jocului ca art\

este cunoscutul designer Hideo

Kojima. El sus]ine c\ inclusiv

realiz\rile sale nu pot fi art\ pentru

c\ au ca scop atingerea unei mase

uria[e de oameni. Dup\ p\rerea lui,

artistul `ncearc\ s\ ating\ coarda

sensibil\ a individului, nu a unui

grup compact, `n timp ce jocurile

sunt f\cute s\ fie accesibile. Pe de

alt\ parte, acela[i Kojima

recunoa[te c\ `n interiorul jocurilor

exist\ art\. {i totu[i, produc\torii

sunt `ntr-un fel ca [i curatorii

muzeului `n care se afl\ arta: ei

doar realizeaz\ condi]iile pentru cei

care vin s\ viziteze.

Discu]ia ar putea continua la

nesfâr[it, dar este mai important s\

ne d\m seama c\, dincolo de vorbe,

cel mai bine ar fi ca produc\torii,

cu inten]ii artistice sau nu, s\

scoat\ pe pia]\ jocuri de calitate,

cu poveste, muzic\ [i gameplay care

s\ poat\ fi recunoscute drept crea]ii

apreciate de marea mas\, dar [i de

individ ca juc\tor. Oricum, cine [tie,

poate peste 50-60 de ani jocurile

vor fi recunoscute ca art\, iar copiii

no[tri se vor certa pe seama

urm\toarei “chestii” care este sau

nu este art\ `n opinia lor.

ARTA VIE

Deci sunt jocurile video o pacoste, o

risip\ de bani, timp [i energie? Un fel

de poluare cultural\, a[a cum 

s-a exprimat un senator american?

Sau unelte care ne `nva]\ copiii s\

ucid\ sau servesc drept instrumente

de antrenament pentru terori[ti, cum

ar sus]ine Jack Thompson, deja

faimos pentru atitudinea sa total

anti-jocuri. P\rerea noastr\ este c\

nu. Jocurile devin `ncet, `ncet o art\

emergent\, o form\ de mas\,

popular\, `nc\ nerecunoscut\, dar

totu[i art\ prin componentele sale.

Faptul c\ jocurile folosesc un nou

mediu de exprimare, `n spe]\

computerul ca unealt\, nu `nseamn\

c\ aceia care le creeaz\ nu sunt

arti[ti; ei doar au la dispozi]ie noi

resurse [i modalit\]i de a atinge

publicul, creativitatea lor nu este

mai mult sau mai pu]in `ngr\dit\ pe

monitor decât sunt al]i arti[ti pe

pânz\, `n piatr\, pe scen\ sau pe

marele ecran. 

Astfel, jocul `[i poate c\p\ta

numele de art\ vie: trece dincolo de

barierele cinematografiei prin medii

expresive care ne fac s\ râdem, ne

fac curio[i, ne motiveaz\ s\

explor\m [i s\ ne folosim intelectul

pentru a rezolva enigme. Dar cum

jocurile nu ne-au f\cut `nc\ s\

plângem, sus]in unii, nu pot ajunge

la statutul de art\ adev\rat\.

Jocurile se afl\ acum `ntr-un stadiu

asem\n\tor cu cel `n care se afla

cinematografia la `nceputurile ei

mute. Inova]iile [i poten]ialul lor

`nc\ mai sunt ordonate [i

documentate, la fel [i experien]a

designerilor [i teoriile ludice.

Desigur c\ partea creativ\ are

realiz\ri notabile, dar `nc\ nu am

reu[it s\ le teoretiz\m, s\ fie clar ce

sunt [i de ce conteaz\.

Art\ sau nu, jocurile conteaz\.

Ne pun la `ncercare imagina]ia [i ne

transport\ `n lumi noi; jocurile

conteaz\ deoarece copiii din ziua de

azi nu mai au la dispozi]ie spa]ii de

joac\ adev\rate, str\zile sunt

periculoase [i aglomerate. Iar mediul

virtual `i ajut\ s\ exploreze, s\-[i

dezvolte capacit\]ile cognitive,

competitive, de lider sau de lucru `n

echip\. Indiferent de vârst\, jocurile

conteaz\ pentru c\ dispar barierele

realit\]ii [i ne scufund\m `n imaginar.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE

“Fiecare bolid va avea pân\ la 40

de componente deformabile.”

Pe vremea când Burnout 3 atragea toate privirile pe

PlayStation2 [i Xbox, regretam c\ din p\cate nu

exist\ un asemenea titlu [i pe PC. BugBear

Entertainment a speculat aceast\ lips\, lansând `n

2004 primul joc al seriei FlatOut. Acesta nu era

tocmai pe aceea[i frecven]\ cu titlurile Burnout,

concentrându-se, spre deosebire de acestea, pe

ma[ini vechi [i circuite off-road. Din nefericire, `n

ciuda aten]iei acordate de produc\tori implement\rii

fizicii [i a unui model de damage realist, FlatOut a

suferit la anumite capitole, dintre care putem aminti

dificultatea infernal\. Aceste neajunsuri au fost

eliminate `n FlatOut 2, joc care pur [i simplu a

cucerit redac]ia XtremPC anul trecut.

Trebuie s\ recunosc c\ nu mic\ mi-a fost mirarea

`n momentul `n care produc\torii finlandezi au

anun]at c\ se lucreaz\ la un nou joc al seriei,

Ultimate Carnage, un remake high definition pentru

FlatOut 2, realizat `n exclusivitate pentru Xbox 360.

Pe de-o parte, eram oarecum furios pentru c\ `nc\ o

serie o ia pe calea consolei, pe de alt\ parte

`ncercam s\ m\ consolez cu gândul c\ nu pierd

nimic, FlatOut 2 fiind la rândul s\u un joc foarte

ar\tos din punct de vedere grafic.

Dup\ lansarea de pe Xbox 360, a urmat `ns\

vestea bun\: Ultimate Carnage va ajunge [i pe 

PC-uri, `n aceast\ toamn\. Cu ce vine totu[i Ultimate

Carnage (`n afara graficii `mbun\t\]ite) pentru a

convinge de]in\torii de FlatOut 2 s\ fac\ [i aceast\

nou\ achizi]ie?

BugBear a regândit jocul single player. Fostul

mod carier\ poart\ acum chiar numele seriei –

FlatOut, fiind `mp\r]it, la fel ca [i `n FlatOut 2, `n

trei clase distincte de ma[ini: Derby, Street [i Race.

Noutatea vor fi `ns\ cei 12 oponen]i care se vor

`ntrece pentru suprema]ie, spre deosebire de doar

opt `n FlatOut 2. Cursele independente au fost

reorganizate sub forma unui nou mod de 

joc – Carnage, de sub umbrela c\ruia `[i fac apari]ia

principalele `mbun\t\]iri de gameplay aduse de

Ultimate Carnage: Deathmatch Derby [i Beat The

Bomb. Primul va introduce elemente de FPS clasic `n

timpul partidelor de tip Destruction Derby. Ma[inile

vor putea culege diferite bonusuri, caracteristice

titlurilor precum Quake: Armour (tripleaz\

durabilitatea unei ma[ini), Massdriver (cre[te

greutatea ma[inii, afectând [i damage-ul provocat

oponen]ilor), InfiNitro (NOS infinit), Power Ram

(echivalentul Quad Damage `n FlatOut), Score

Doubler (dubleaz\ punctajul acordat pentru

coliziunile cu adversarii) sau Repair (reface complet

ma[ina proprie). ~n modul Beat The Bomb, o bomb\

cu ceas va fi introdus\ `n portbagajul ma[inii,

singurul mod prin care aceasta poate fi dezamorsat\

fiind parcurgerea contra cronometru a unui traseu

bazat pe checkpointuri.

Cu to]ii [tim `ns\ c\ principalul avantaj adus de

Ultimate Carnage fa]\ de predecesori va fi aspectul

grafic radical `mbun\t\]it. Produc\torii promit un

num\r impresionant de poligoane per ma[in\: peste

25.000 - mai multe chiar [i decât `n Need for Speed:

ProStreet. De asemenea, fiecare bolid va avea pân\

la 40 de componente deformabile, fiecare afectat\

separat de sistemul de damage `mbun\t\]it. Nu `n

ultimul rând, peste 8000 de obiecte dinamice de pe

traseu vor putea fi afectate de fizic\ (lovite,

d\râmate, deformate, aruncate `n aer etc.).

R\mâne de v\zut dac\ FlatOut: Ultimate Carnage va

beneficia de aceea[i optimizare exemplar\ pe care a

avut-o FlatOut 2 anul trecut.

Vor fi `ns\ de ajuns aceste adi]ii pentru a

justifica apari]ia unui nou titlu atât de asem\n\tor

cu “vechiul” FlatOut 2? Vom afla cât de curând,

FlatOut: Ultimate Carnage pentru PC fiind a[teptat la

`nceputul acestei toamne.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro
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THE WITCHER

“ Luptele sunt alc\tuite de fapt din lan]uri de
combo-uri de diferite lungimi.”

Universul fantasy [i-a stabilit regulile generale dup\ c\r]ile lui

Tolkien, `n care linia de demarca]ie dintre bine [i r\u este foarte

clar\. De-a lungul anilor `ns\, al]i autori au `ncercat s\ grefeze pe

universul fantastic probleme mult mai actuale, dintr-o lume `n

care deciziile sunt adesea gri. La fel a procedat [i scriitorul

polonez Andrzej Sapkowski, autorul c\r]ii care inspir\ jocul The

Witcher. De patru ani, polonezii de la CD Projekt se lupt\ cu

realizarea unui action RPG inspirat de Diablo, dar diferit `n

mecanica de joc. 

The Witcher este povestea lui Geralt of Riva, un mercenar

vân\tor de mon[tri, modificat genetic pentru a avea reflexe

supraumane [i aproape niciun sentiment. Astfel c\ Geralt este mai

mult un antierou care ucide orice dac\ `[i prime[te plata. Povestea

lui `ncepe banal, cu o tipic\ amnezie folosit\ drept pretext pentru

ca Geralt s\-[i re`nve]e abilit\]ile [i magiile. Accentul este pus

`ns\, ne asigur\ produc\torii, pe g\sirea [i eliminarea unui vr\jitor

care fur\ secretele muta]iei genetice a “witcher-ilor”.

Sistemul de lupt\ este unul din punctele forte ale jocului,

realizat `n timp real prin simpla ap\sare a butonului stâng\ al

mouse-ului. Luptele sunt alc\tuite de fapt din lan]uri de combo-uri

de diferite lungimi, semnalate printr-un flash al cursorului, un

sunet sau chiar nimic (`n func]ie de nivelul de dificultate ales).

Dac\ lan]ul de mi[c\ri este gre[it, adversarul are [i el o [ans\ s\

loveasc\; la fel, o magie rupe combo-ul, dar poate fi util\ pentru a

bloca inamicul sau pentru a schimba pozi]ia de lupt\ cu una mai

avantajoas\. Exist\ [i stiluri de atac: rapide pentru inamici mai

mici, puternice contra du[manilor mari [i cu armur\ [i atacuri

largi, pentru a r\ni mai mul]i inamici simultan. 

Un alt punct important este sistemul de moralitate, The

Witcher punând accentul nu atât pe alegeri, cât pe consecin]ele

lor. Cum Geralt nu este afectat de sentimente, el `[i va lua banii

oricui d\ un transport de arme, de exemplu. Dar dac\ armele

ajung la rebeli sau la proprietarii de drept, ac]iunea va lua un curs

diferit: fie mor oameni nevinova]i, fie insurgen]ii sunt masacra]i

f\r\ mil\. Rezultatul `ns\ `i va fi aparent juc\torului abia dup\

[apte, opt, zece ore de gameplay. 

Partea vizual\ `[i face [i ea datoria cu brio, chiar dac\

modelele [i peisajele nu exceleaz\. Motorul grafic este un Aurora

modificat aproape complet, acela[i motor utilizat pentru primul

Neverwinter Nights. Peisajele sunt `ns\ extraordinare, iar ora[ele

sugereaz\ o puternic\ atmosfer\ medieval\. Nu lipsesc efectele

grafice, fie ele cu sânge sau urm\ri ale magiilor, plus un con]inut

“adult” destul de bine reprezentat (interzis minorilor!). Chiar

dac\ The Witcher este `n dezvoltare de patru ani, `nc\ mai arat\

bine [i prezint\ idei interesante, astfel c\ `l a[tept\m s\ ne aduc\

mon[tri numai buni de ucis spre sfâr[itul acestei luni.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

septembrie 2007110
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~N ULTIMA VREME, MULTE TITLURI

de PC au fost acuzate c\ sufer\ de

“boala consolei”, fiind simple port\ri

la un nivel tehnic uneori redus.

Originalul Ghost Recon a fost o

excep]ie, având o versiune creat\

special pentru PC, [i nu o portare.

Lucrul r\mâne valabil [i pentru

GRAW 2, cu o mic\ precizare. Dac\

pe console juc\torii se plâng de

nivelul sc\zut de dificultate sau

complexitate, cei de la GRIN 

le-au `ngr\m\dit pe ambele `n

versiunea de PC, cu vârf [i `ndesat.

Ca poveste, nu pierde]i mare

lucru dac\ nu a]i jucat GRAW:

ac]iunea continu\ cu ni[te mexicani

care au pus mâna pe rachetele

nucleare din primul joc [i amenin]\

SUA. Echipa fantomelor trebuie s\

elimine gruparea rebel\ latino [i s\

`ndep\rteze pericolul atomic. Totul

`n 10 misiuni single player, ale c\ror

obiective uneori au complexitatea

unui nivel independent. Un mic

exemplu: la final, un elicopter v\

las\ pe un pod, p\zit la un cap\t de

rebeli `narma]i cu lansatoare de

rachete [i mitraliere grele. Dac\

trece]i de ei, urmeaz\ alte trupe [i

vehicule, apoi “eliminarea” unui

elicopter [i atacarea celuilalt cap\t

de pod, ap\rat de luneti[ti [i alte

mitraliere. Simplu, nu? Iar dac\

GRAW 2 de Xbox 360 era axat pe

ac]iune, pe PC trebuie s\ pune]i la

cale tactici complexe, mi[care lent\

[i `n vârful picioarelor. 

Din p\cate, cea mai atent\

planificare este de multe ori

sabotat\ de lipsa AI-ului

coechipierilor. Nu e ca [i cum ar

alerga sinuciga[ `n fa]a mitralierelor

inamicilor sau nu se feresc de

gloan]e; doar c\ pathfinding-ul este

`ngrozitor, uneori nu sunt `n stare s\

ocoleasc\ o ma[in\ sau chiar unii pe

al]ii. A[a te treze[ti c\ misiunea este

ratat\, pentru c\ le ordoni s\ ias\

din pe[tera unde tocmai ai plantat

explozibil, iar ei vor muri ferici]i

pentru c\ nu s-au descurcat s\ ias\.

Singura solu]ie este utilizarea

intensiv\ a h\r]ii tactice `n timp

real, pentru a le planifica pas cu pas

mi[c\rile. ~n afar\ de controlarea

echipei, mai ave]i la dispozi]ie drone

care identific\ pozi]iile inamicilor [i

posibilitatea de a chema ca `nt\riri

atacuri aeriene sau de artilerie.

Coechipierii pot fi dota]i cu diferite

arme [i accesorii pentru o eficien]\

sporit\, dar [i aici ar fi fost nevoie

de posibilitatea de a salva o

combina]ie de echipamente, ca s\ nu

relua]i procesul de fiecare dat\.

Chiar [i a[a, reu[ita ]ine mult de

trial&error, pentru c\ nivelul de

dificultate v\ va scoate peri

albi. Se poate salva `n orice

moment, dar o s\ v\

`ntoarce]i de multe ori pe

acela[i drum pentru a g\si

solu]ia optim\, s\ nu v\ pierde]i

nici coechipierii, nici prea mult

din via]a proprie. ~n special ultima

misiune scoate `n eviden]\ tot ce e

mai r\u `n joc. ~n momentul `n care

ajungi s\ folose[ti salv\rile doar

pentru a scoate capul s\ identifici

pozi]ia inamicului [i `nve]i [iruri de

comenzi pe de rost, sigur e ceva

aiurea la mijloc. Ad\uga]i AI-ul

`mpiedicat al colegilor de

Via]\ grea cu tacticile de echip\

ADVANCED WARFIGHTER 2

PRE}: N/A • PRODUC|TOR: GRIN • PUBLISHER: UBISOFT • DISTRIBUITOR: UBISOFT ROMÂNIA • WEB: HTTP://GHOSTRECON.US.UBI.COM/GRAW2/

GHOST RECON

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.0GHz, 1024MB RAM, 128MB Pixel Shader 2.0 Video • NUM|R JUC|TORI: 1-32 (LAN, ONLINE)
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suferin]\ [i mai r\mân norocul [i

r\bdarea ca s\ `ncheia]i cu bine

partea single player.

Din fericire, GRAW 2 `[i spal\

majoritatea p\catelor `n multiplayer.

Acolo nu mai exist\ AI relativ, ci

coechipieri sau inamici reali. Avem

clasicele deathmatch [i h\r]i

cooperative, al\turi de un mod

capture-and-hold. Dar vedeta este

noul mod Recon vs. Assault. Aici, o

echip\ `ncearc\ s\ distrug\ o serie

de baterii antiaeriene, `n timp ce

adversarii le ap\r\. Pare simplu `n

aparen]\, dar: noua clas\ Scout

poate depista inamicii, astfel c\

ace[tia vor ap\rea `n vizorul

coechipierilor; ap\r\torii au vie]i

nelimitate, `n timp ce atacatorii

reapar doar dup\ distrugerea unei

baterii. Personajele cresc `n nivel, se

deblocheaz\ noi echipamente [i se

pot câ[tiga puncte chiar [i mort,

urm\rind [i marcând inamicii din

“ghost mode”. Evident, pentru

atacatori poate p\rea incorect modul

de joc, dar accentul cade tocmai pe

o planificare atent\, pe subtilit\]i [i

sacrificii calculate, lucru aproape

imposibil `n single player.

Aspectul vizual nu o s\ v\

impresioneze `n mod deosebit, chiar

dac\ cerin]ele de sistem sunt

ridicate [i ar fi ideal\ o plac\ AGEIA

pentru care jocul ofer\ suport. Avem

de ajuns de mult detaliu pentru

bucuria ochiului, anima]ii excelent

realizate, dar paleta coloristic\

variaz\ doar `ntre diverse nuan]e de

maro. Alt aspect deranjant pentru

unii ar putea fi cantitatea

impresionabil\ de reclame, prezente

sub form\ de panouri; trei reclame

Intel `n acela[i loc nu prea ajut\ nici

la imersiunea `n joc, nici ca form\

cât de cât eficient\ de marketing, nu

de frustrare vizual\. Muzica nu

deranjeaz\, dar nici nu

impresioneaz\, `n timp ce replicile

coechipierilor vor deveni rapid

plictisitoare [i repetitive.

Ghost Recon Advanced

Warfighter 2 ar putea fi rezumat

foarte scurt: o versiune (mult) mai

grea decât originalul, cu o oarecare

schimbare de poveste, sistem de

salv\ri `mbun\t\]it [i multiplayer

solid. Totu[i, `n ciuda problemelor de

AI, v\ r\mân numeroase ore de

petrecut `n multiplayer al\turi de

al]i tacticieni virtuali. Nivelul mare

de dificultate va face `n mod sigur

deliciul fanilor `nr\i]i, care abia

a[teapt\ s\ fie fa]\ `n fa]\ cu

moartea [i s\ o sfideze pe monitor.

Dac\ v\ gândea]i totu[i la o

experien]\ rapid\, la un shooter

rapid [i u[urel, `ncerca]i altceva.

GRAW 2 ridic\ [tacheta dificult\]ii [i

a complexit\]ii aproape imposibile a

obiectivelor cu `nc\ un nivel, lucru

recomandat doar celor odihni]i [i

r\bd\tori.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

PRO

• nivel de dificultate exagerat

• niveluri anoste, prea maro

• campanie single player scurt\

CONTRA

• experien]\ infanterist\ realist\

• multiplayer combinat,

cooperativ [i competitiv

VERDICT

Recomandat

`n

multiplayer,

experien]a

single player este prea

frustrant\.

7.5
JOCURI ALTERNATIVE

Ghost Recon A.Warfighter 2

Ghost Recon A. Warfighter

Rainbow Six: Vegas

Ghost Recon Advanced...

jocuri
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INGREDIENTUL MINUNE: 
DIFEREN}E
Pentru noi, cei care ne juc\m `n

mare parte pe PC, existen]a unui

titlu realizat special pentru

computer este important\. Ghost

Recon Advanced Warfighter 2 pe PC

vine cu abordare diferit\ fa]\ de

versiunea de consol\. Layout-ul

misiunilor este aproape complet

schimbat, la fel [i gameplay-ul. Dac\

pe Xbox 360 se foloseste un sistem

de acoperire [i camer\ la persoana a

treia, pe PC avem clasica persoan\

`ntâi [i o organizare tactic\ mult mai

complex\ (sau complicat\, depinde

de r\bdarea fiec\ruia). ~n plus, o

alt\ diferen]\ major\ care a atras [i

nemul]umiri pe alocuri este nivelul

de dificultate. Pe consol\ sistemul

este mai iert\tor, nu mu[ti ]\râna

dup\ un singur glonte bizar de exact,

tras de la o distan]\ mult prea mare

de un inamic imposibil de detectat.

Pe PC, dificultatea nivelurilor cre[te

progresiv, iar pasiona]ii de tactic\

(dar [i de spart pere]ii cu capul când

trebuie sa reia de 10 ori aceea[i

secven]\) vor fi foarte satisf\cu]i.

Pentru restul, s-ar putea s\ `nsemne

o abandonare prematur\ a jocului

sau c\utarea prin diverse site-uri

care ofer\ “ajutor” sub form\ de

metode de tri[at. 
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joc de-a robo]ii. Pe de-o parte m-au

impresionat desenele animate

japoneze, unde matahale precum

Voltron sau Macron se transformau `n

lei mecanici, nave spa]iale [i alte

ma[in\rii distructive. Pe de alta,

robo]ii Transformers erau mult mai

ancora]i `n realitate, ace[tia având

posibilitatea de a se transforma `n

diferite "obiecte de uz casnic"

precum ma[ini sport sau avioane de

vân\toare. Nu mai punem la

socoteal\ consistenta colec]ie de

robo]ei-transforman]i din ou\le de

ciocolat\... 

Iat\ c\, la mai bine de zece ani

de când "robo]eii personali" au

devenit deja istorie, Activision ne

ofer\ acum ocazia s\-i control\m pe

cei virtuali, `ntr-o adaptare pentru

PC ([i console) dup\ ecranizarea

regizorului Michael Bay.

Transformers: The Game este

realizat de studioul Traveller's Tales,

aceia[i produc\tori care s-au ocupat

[i de seria LEGO Star Wars. Din

p\cate, jocul cu robo]i imen[i nu

este nici pe departe la fel de reu[it

precum cele bazate pe simpaticile

personaje realizate din c\r\mizi

LEGO.

Transformers cade `n capcana

`ntins\ de seria Grand Theft Auto,

permi]ând juc\torului explorarea

liber\ a mediului `nconjur\tor (fie

drept robot, fie transformat). ~n

acela[i timp `ns\, robotul controlat

este for]at s\ `ndeplineasc\ anumite

misiuni inspirate din povestea

filmului, misiuni ce limiteaz\ atât

spa]iul de joc, cât [i timpul alocat

acestuia. La `nceput, este foarte

pl\cut s\ te plimbi nestingherit prin

ora[, s\ arunci `n stânga [i `n

dreapta cu ma[ini sau stâlpi de

`nalt\ tensiune, s\ escaladezi cl\diri

sau pur [i simplu s\ le distrugi din

temelii. ~ns\ la ce folos când nu ai

timp de asemenea lucruri, condi]iile

impuse de misiuni fiind foarte

stricte. De[i controlul robo]ilor

propriu-zi[i este decent,

manevrabilitatea vehiculelor `n care

ace[tia se transform\ este

dezastruoas\. Nu o dat\ am

re`nceput o misiune doar din cauza

ma[inii incontrolabile pe care nu

reu[eam s-o aduc la destina]ie `n

timpul dat.

Nu vor lipsi nici luptele

`mpotriva celorlal]i robo]i uria[i,

mediul `nconjur\tor fiind `n mare

parte destructibil. Pe lâng\ armele

conven]ionale pe care le poart\

orice Transformer, garduri, panouri

publicitare, ma[ini sau orice obiect

dinamic din decor pot fi folosite

`mpotriva atacatorilor. Secven]elor

de lupt\ dintre matahalele

robotizate le lipsesc `ns\ dou\

atribute majore: viteza (b\taliile

sunt de cele mai multe ori greoaie,

robo]ii se ridic\ [i ac]ioneaz\ cam

`ncet) [i senza]ia de grandios. Pur [i

simplu nu sim]i c\ Transformer-ul

controlat ar fi o namil\ de neoprit.

Mai degrab\ pare o juc\rie pierdut\

`ntr-o lume miniaturizat\. Ceva

asem\n\tor am sim]it [i `n mai

vechiul Slave Zero, de la care

Transformers: The Game `mprumut\

câteva idei.

Grafica nu str\luce[te, `ns\ nici

nu deranjeaz\. Poate doar aspectul

robo]ilor, care, la fel ca `n film,

arat\ ca ni[te buc\]i de fiare vechi

lipite `ntre ele, fiind departe de

look-ul practicat `n seria ini]ial\ de

desene animate (pentru cei

r\bd\tori, se vor putea debloca

skinuri secrete pentru robo]i,

inspirate din seria original\ de

desene animate). Per total, din

punct de vedere calitativ, jocul se

al\tur\ celorlalte "capodopere"

recente precum Spider-Man 3 sau

TMNT. Nerecomandat.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Primi]i cu robotul-transformant?

VERDICT

Oricât de uria[

ar fi robotul,

nota r\mâne

tot mic\.

6

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.0GHz, 256MB RAM, 64MB Pixel Shader 1.0 Video • NUM|R JUC|TORI: 1
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A FOST O VREME ~N CARE JOCURILE

de ac]iune de tip arcade (cu omule]i

`narma]i pân\ `n din]i, n\vu]e care

mai de care mai sup\rate [i bo[i

imen[i, ce amenin]au siguran]a

galaxiei) erau `n culmea gloriei.

S\lile de ma[ini arcade, consolele de

toate na]iile, ba chiar [i PC-ul

fuseser\ asaltate de armatele de

invadatori de origine extraterestr\.

Câteodat\ ace[tia erau `nvin[i, cu

alte ocazii triumfau... Game Over!

Continue?!? 10... 9... 8...

De acele vremuri au vrut cei de

la Capcom s\-[i aminteasc\ odat\ cu

lansarea lui Lost Planet: Extreme

Condition, un titlu ce deviaz\ destul

de mult de la re]etele clasice impuse

de asiatici (Resident Evil, Devil May

Cry, Onimusha etc.). Ap\rut ini]ial

doar pe consola Microsoft Xbox 360,

Lost Planet a generat `ndeajuns de

mult interes din partea publicului,

convingându-i astfel pe produc\tori

s\ realizeze [i o adaptare pentru PC.

Cu to]ii [tim `ns\ c\ al\turarea

dintre numele Capcom [i termenul

PC nu este una dintre cele mai

fericite ale industriei. Resident Evil 4

sau Devil May Cry 3 Special Edition

sunt m\rturii vii ale incapacit\]ii

celor de la Capcom de a realiza

corect o portare pentru PC. S-a

schimbat oare ceva cu acest Lost

Planet? Din anumite puncte de

vedere da, din altele, din p\cate,

nu.

Extreme Condition a debutat pe

Xbox 360 drept un titlu cu adev\rat

“next gen” din punct de vedere

grafic, iar adaptarea pentru PC nu

face excep]ie. De altfel, `n ciuda

numeroaselor port\ri ap\rute pân\

acum de pe diferite console, putem

spune f\r\ re]ineri c\ Lost Planet d\

`ntr-un fel startul pentru noua

genera]ie pe PC, demonstrând ce

poate face o plac\ video recent\.

Câmpurile `nghe]ate ale jocului arat\

foarte bine, z\pada realizat\ cu

ajutorul unor “ploi abundente” de

particule fiind primul lucru care ia

ochiul juc\torului. Produc\torii au

f\cut abuz de shadere, Lost Planet

fiind unul dintre primele jocuri

livrate inclusiv cu o versiune

dedicat\ pentru DirectX 10. Din

p\cate, aceast\ variant\ nu arat\

prea diferit fa]\ de cea de DirectX 9,

deosebirile fiind f\cute de anumite

set\ri avansate pentru umbrele din

joc. Ca o parantez\, putem spune c\

nu pierde]i nimic dac\ opta]i “doar”

pentru varianta DirectX 9 a acestui

titlu. Cu toate acestea, aspectul

grafic de invidiat al jocului are [i

câteva neajunsuri, unele de ordin

tehnic, altele care pur [i simplu

d\uneaz\ jucabilit\]ii. Nu v\

a[tepta]i s\ pute]i juca Lost Planet

`n condi]ii decente dac\ nu ave]i un

procesor serios dual core [i o plac\

video cât de cât recent\. Spre

exemplu, un Athlon64 3500+ cu 2GB

RAM [i o plac\ video GeForce 6800

Ultra abia poate rula jocul la set\ri

minime de calitate [i o rezolu]ie de

640x360. Pentru un framerate fluid,

la o rezolu]ie decent\, a fost nevoie

de un Core 2 Duo [i cel pu]in o plac\

video de puterea unui GeForce

8600GT. Pe aceast\ configura]ie, Lost

Planet Extreme Condition a fost un

deliciu vizual.

Am amintit la `nceputul

articolului de arcade-urile ce

sp\rgeau topurile acum dou\ decenii.

Lost Planet se joac\ aproximativ

identic cu acestea, personajul

controlat de juc\tor fiind asaltat

constant de zeci de inamici, singurul

lucru cu adev\rat important ce s-a

schimbat fiind perspectiva la

persoana a treia a camerei. Planeta

`nghe]at\ pe care are loc ac]iunea

din Lost Planet g\zduie[te o ras\

extraterestr\ numit\ Akrid, ace[tia

reprezentând unul dintre principalii

inamici din joc. Al\turi de ace[tia,

oamenii de diferite origini (pira]i ai

z\pezii sau solda]i NEVEC, conteaz\

prea pu]in) constituie cealalt\ mare

categorie de inamici din jocul celor

de la Capcom. Dintre Akrid se

-

Unde sunt z\pezile de alt\dat\?

jocuri

Lost Planet: Extreme...

Ultima or\ Feature Prima impresie Prezent\ri
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LOST PLANET:

Hai cu gândacul

congelat!
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remarc\ `ns\ bo[ii, creaturi imense,

care dup\ buna tradi]ie a jocurilor

arcade au câteva puncte vulnerabile

`n care pot fi ataca]i. Oamenii, pe de

alt\ parte, au posibilitatea de a

folosi ni[te robo]i bipezi ([i nu

numai) numi]i VS (Vital Suits),

echipa]i cu arme mult mai puternice

decât cele standard [i cu o armur\

mult mai rezistent\. Fiecare monstru

doborât ofer\ juc\torului T-Eng

(Thermal Energy), combustibilul care

permite via]a `n condi]iile vitrege de

pe planeta din joc. Practic, T-Eng-ul

ac]ioneaz\ ca un contor descresc\tor

`n timpul jocului, obligând juc\torul

s\ strâng\ cât mai mult pentru a-[i

prelungi durata de via]\. Aceast\

decizie de design limiteaz\ mult

libertatea de ac]iune din Lost Planet,

juc\torul fiind tot timpul `n c\utare

de inamici care s\-i ofere pre]iosul

combustibil. Anumite

momente importante

(cum ar fi o lupt\ cu

un boss secret) pot fi

pierdute astfel, din p\cate. 

Spuneam mai sus c\ grafica pune

câteodat\ be]e `n roate jucabilit\]ii.

Abunden]a de z\pad\ [i fum din

timpul exploziilor pur [i simplu

orbe[te juc\torul `n anumite

momente, f\când riposta `mpotriva

atacatorilor de-a dreptul

imposibil\. De asemenea,

deranjeaz\ modul `n care

personajul reac]ioneaz\ `n

momentele `n care este lovit.

De[i cade `ntr-un mod

spectaculos, acesta se ridic\ mult

prea greu, fiind vulnerabil `n tot

acest timp. Mai mult, de nenum\rate

ori, o lovitur\ de acest gen este

rapid urmat\ de o a doua, personajul

principal petrecând mai mult timp

`ntins pe jos decât pe propriile

picioare. Spre sfâr[itul jocului,

atunci când VS-urile sunt mult mai

frecvente, acest defect nu mai este

atât de evident. Un alt element care

las\ de dorit `n Lost Planet este lipsa

checkpoint-urilor. Nu de pu]ine ori,

dup\ o moarte nedorit\, observi c\

e[ti readus la via]\

de la `nceputul

misiunii,

jocul

refuzându-]i

op]iunea de bun-sim] de a salva `n

anumite momente-cheie. De

asemenea, luptele `mpotriva bo[ilor

umani nu se compar\ cu cele

`mpotriva gigan]ilor Akrid. Cel pu]in

ultimii doi bo[i din joc au fost o

joac\ de copii fa]\ de

monstruozit\]ile Akrid de pe la

jum\tatea aventurii din Lost Planet.

Per total `ns\, `n ciuda liniarit\]ii

for]ate a jocului [i a unor gre[eli mai

mult sau mai pu]in evidente din

design-ul b\t\liilor,

Lost Planet

puncteaz\

bine de tot

la capitolul

ac]iune.

Adev\rata

dezam\gire

este `ns\

partea narativ\

a jocului. Ceea ce trebuie re]inut

din `ntreg firul epic din Lost Planet

este c\ extratere[trii sunt r\i [i

trebuie extermina]i, iar planeta

INGREDIENTUL LIPS|: 
CONTROLLERUL XBOX 360
Dup\ cum am amintit [i pe

parcursul prezent\rii, Lost Planet

nu a fost gândit pentru mouse [i

tastatur\. Iar suportul oferit de

produc\tori pentru aceste periferice

este din start prost conceput [i

incomplet implementat. Toate

tutorialele din joc `ndeamn\ la

folosirea butoanelor colorate

caracteristice controllerului

consolei Xbox 360. Din fericire,

aceste dispozitive pot fi folosite [i

pe PC, Extreme Condition oferind

un suport excelent pentru 

stick-urile analog, precum si pentru

functia de vibratii prezenta pe

gamepad-urile Microsoft. Asta nu

scuz\ `n nici un fel lag-ul `ngrozitor

pe care `l are mouse-ul `n acest joc

[i nici lenea produc\torilor de a

implementa tutoriale adaptate

butoaneloe de pe tastatur\.
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Lost Planet: Extreme...

Ultima or\ Feature Prima impresie Prezent\ri

teraformat\ pentru a permite via]a

f\r\ ajutorul energiei termale. ~n rest,

totul este o mare [i deloc elegant\

varz\. „Tân\r [i nelini[tit” sau

telenovelele de prost gust de origine 

sud-american\ sunt ni[te mici copii

fa]\ de penibilul de

care dau dovad\

secven]ele

cinematice din Lost

Planet. Ca [i restul

jocului, acestea

sunt randate cu

ajutorul motorului

grafic [i arat\

foarte bine...

`ns\

dialogurile

[i 

design-ul

unor

personaje

(decolteu

generos

`n

hainele de iarn\... sigur...) sunt pur [i

simplu sub orice critic\. Nu m\ refer

neap\rat la voice acting, actorii

interpretând destul de bine replicile

date. Este vorba de cretinitatea [i

banalitatea acestor linii de dialog,

care pur [i simplu nu pot fi exprimate

`n cuvinte. Ai senza]ia tot timpul c\ te

ui]i la un film asiatic prost dublat, `n

care, culmea!, nu se `ntâmpl\ nimic

interesant oricum.

Dac\ cele opt ore ale campaniei

single player au un mare defect,

atunci acesta este f\r\ `ndoial\ firul

epic reprezentat de aceste secven]e

intermediare. Mai bine lipseau, fiind

o insult\ la adresa oric\rei persoane

cu un IQ supraunitar.

Din punctul de vedere al

controlului, Lost Planet urmeaz\ cu

sfin]enie noile directive de la

Microsoft, afi[ând toate tutorialele

sau comenzile contextuale din joc cu

ajutorul layout-ului controller-ului de

Xbox 360. Mouse [i tastatur\? Op]iuni

secundare, relativ ineficiente (lag-ul

care dezavantajeaz\ mouse-ul `n fa]a

gamepad-ului fiind prezent bine

merci [i aici). Fie c\ vre]i, fie c\ nu,

controllerul Xbox 360 va deveni pe

viitor cel pu]in la fel de important ca

o tastatur\ [i un mouse de calitate,

fiind un accesoriu aproape

obligatoriu pentru cine se

aventureaz\ prin z\pezile din Lost

Planet.

Componenta multiplayer a

jocului, din p\cate, sufer\ mult.

Lista de servere este mai tot timpul

goal\, iar jocul se blocheaz\ frecvent

atunci când se `ncearc\ conectarea

la un meci online. Mai mult,

prima versiune nici m\car nu

pornea (inclusiv campania

single player) `n lipsa unei

conexiuni la Internet.

Problema a fost rezolvat\ `ns\

ulterior printr-un patch.

Lost Planet: Extreme

Condition alterneaz\ astfel

momentele cu adev\rat

impresionante (lupte

`mpotriva unor

creaturi imense,

`ntr-un decor de

vis, cu explozii

orbitoare [i

proiectile

zburând `n

toate

p\r]ile) cu unele deficitare

(multiplayerul, controlul) [i cu altele

de-a dreptul oribile (povestea). Chiar

dac\ arcade-urile de acest tip nu v\

pasioneaz\, jocul celor de la Capcom

merit\ `ncercat m\car pentru a testa

sistemul `n care a]i b\gat ultimele

dou\ salarii.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

• multiplayer instabil

• scenariu sub orice critic\

• cerin]e de sistem ridicate

CONTRA

• ac]iune furioas\ [i exploziv\

• grafic\ impresionant\ `n

anumite momente

• bo[i extratere[tri bine realiza]i

PRO
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JOCURI ALTERNATIVE

Lost Planet: Extreme Condition

Rogue Trooper 

MDK 2

VERDICT

F\r\

telenovelele

de prost gust,

Lost Planet ar

fi `ncasat un calificativ mai

bun.

7
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AM MAI AVUT DE-A FACE CU JOCURI

care combinau genuri sau le schimbau

conven]iile, dar Overlord este cam

primul care surprinde pl\cut din acest

punct de vedere. Nu doar r\stoarn\

perspectiva asupra universului fantasy,

oferindu-v\ controlul unui lord r\u;

mai mult, sub aspectul unui RPG se

ascunde un tip de control foarte

strategic, specific unui RTS.

Ca orice tiran respectabil, trezit

de servitorii s\i din somnul cel de

moarte `n care `l adânciser\ 

Fe]ii-Frumo[i, protagonistul jocului

nu face nimic de unul singur.

Uneltele sale `ntr-ale r\ului sunt

reprezentate de o gam\ de

dr\cu[ori, minions, fiecare cu

talentele [i culoarea lor. Toat\

povestea se contureaz\ `n

jurul prelu\rii puterii `n

t\râmul overlord-ului, intrig\

relatat\ surprinz\tor de bine

[i neliniar\. Tot ca un

dictator autentic, ave]i [i un

turn `ntunecat a la Sauron

de reconstruit [i de g\sit o

so]ie care s\-l redecoreze.

Pe m\sur\ ce povestea

`nainteaz\, lordul `[i recap\t\

puterile magice, dar treaba grea

r\mâne s\ fie f\cut\ tot de dr\cu[orii

servitori. Ace[tia `[i dau cu bucurie

via]a pentru st\pân, controlul lor fiind

realizat `n stil RTS, atât din combina]ia

clasic\ mouse-tastatur\, cât [i cu un

gamepad. AI-ul func]ioneaz\ excelent

de cele mai multe ori: dr\cu[orii merg

`n urma lordului [i, la comand\, vor

ataca inamicii, vor distruge mediul [i

vor aduce `napoi orice obiect util: aur,

po]iuni de via]\ sau magie

[i vor utiliza arme si

buc\]i de armuri

pentru ap\rarea

proprie. De asemenea, exist\ misiuni

care implic\ mutarea unui anumit

obiect, deschiderea unei por]i sau

p\zirea unei pozi]ii, lucru realizat cu

ajutorul acelora[i comenzi.

Poate dura un pic pân\ v\

obi[nui]i cu sistemul, iar pe alocuri va

fi chiar complicat. Dr\cu[orii se `mpart

pe mai multe culori (maro pentru

lupta corp la corp, ro[u pentru lupt\ la

distan]\, albastru pentru cei rezisten]i

la ap\ [i verde pentru cei cu

abilit\]i stealth), iar

utilizarea lor corect\ este

important\ pentru

`naintarea `n

poveste [i

pentru

eliminarea

anumitor bo[i.

Din p\cate, exist\

[i unele

neajunsuri,

pentru c\ unele

ac]iuni

necesit\

multe

`ntoarceri

pe drumuri

deja umblate, iar

sistemul de

checkpoint-uri nu ajut\ prea mult.

Oricum, relativa rutin\ care se

instaleaz\ dup\ câteva ore este

alungat\ de dialogul spumos [i replicile

pline de umor negru, potrivite pentru

un tiran respectabil, cu o bard\ cât

casa `n mân\ care s\-i sus]in\

argumentele. Referin]ele sunt subtile

[i aduc cu succes aminte de Dungeon

Keeper sau chiar Fable. Cu

posibilitatea de a juca multiplayer

cooperativ sau adversativ, Overlord `[i

mai prelunge[te domnia, chiar dac\

uneori va mai avea [i sc\deri de

framerate.

Cu oferta imbatabil\ de a fi

antierou, Overlord este `n mod cert o

recomandare; povestea este dr\gu]\,

iar umorul, de `nalt\ calitate. P\cat

doar c\ tiranul nostru nu-[i poate bate

nevasta dac\ nu-i place culoarea

perdelelor, ci doar m\sc\riciul.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Experien]\ direct\ cu r\ul

VERDICT

Original,

amuzant,

combin\ inedit

dou\ genuri,

dar poate ridica probleme de

control.

8

PRE}: N/A • PRODUC|TOR: TRIUMPH STUDIOS. • PUBLISHER: CODEMASTERS • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.CODEMASTERS.CO.UK/OVERLORD

OVERLORD

SISTEM NECESAR: ProcesorPentium 4 2.4GHz, 512MB RAM, 128MB Pixel Shader 2.0 Video • NUM|R JUC|TORI: 1-16 (ONLINE)
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~{I MAI ADUCE CINEVA AMINTE DE

primul Driver? Ap\rut `n 1999, cel

dintâi joc al seriei a fost destul de

apreciat la vremea sa, `n ciuda

faptului c\ personajul principal nu

putea p\r\si niciodat\ ma[ina pe care

o conducea, gameplay-ul fiind redus la

diferite “curse” pe str\zile unor mari

ora[e americane. ~ns\ atunci nu

ap\ruse `nc\ Grand Theft Auto III.

Urm\toarele dou\ jocuri Driver au

preluat exemplul jocului celor de la

Rockstar, permi]ând [oferului s\

p\r\seasc\ bolizii cu ajutorul c\rora

gonea pe str\zi. Din p\cate, Driv3r a

fost un titlu extraordinar de slab,

`ncasând un ru[inos 3 chiar [i `n revista

noastr\.

~ntre timp, echipa produc\toare a

trecut `n curtea celor de la Ubisoft, iar

cel de-al patrulea joc Driver, Parallel

Lines, a f\cut trecerea dinspre

PlayStation2 spre Wii [i PC. {i, spre

surprinderea multora, Parallel Lines

pentru PC nu este un joc slab. Este

adev\rat, Ubisoft Reflections a mers

pe re]eta impus\ de seria Grand Theft

Auto, `ns\ a adus [i câteva

`mbun\t\]iri pe care le vom aminti `n

continuare.

Firul epic din Parallel Lines este

direct inspirat din serialele TV

americane din anii '70. Ac]iunea `ncepe

`n anul 1978, personajul principal fiind

racolat pentru a `ndeplini anumite

misiuni nu tocmai legale. Mai apoi,

angajatorii s\i `i `nsceneaz\ o crim\,

TK (nefericitul erou al jocului)

`nfundând pu[c\ria pân\ `n 2006.

~ntreaga poveste, de[i nu foarte

original\, este spus\ prin intermediul

unor secven]e pre-renderizate de

calitate. Cele dou\ perioade

temporale implementate au permis

produc\torilor s\ adauge ma[ini

caracteristice ambelor epoci, controlul

acestora fiind destul de criticat de

anumi]i juc\tori. Ma[inile au tendin]a

de a accelera foarte repede [i de a

frâna cvasi-instant. Acest

comportament ciudat ajut\ `ns\ la

capitolul jucabilitate, controlul

ma[inilor devenind astfel foarte exact

(mai ales `n compania unui gamepad

Xbox 360, suportat nativ de joc).

Cursele prin ora[ nu mai constituie

astfel o problem\, iar poli]ia poate fi

"fentat\" cu u[urin]\. Poli]i[tii din

Driver: Parallel Lines lucreaz\ un pic

diferit fa]\ de cei din alte jocuri

similare. Astfel, ei vor urm\ri ma[ina

care a `nc\lcat legea, [i nu [oferul

acesteia. ~n cazul `n care juc\torul

reu[e[te s\ schimbe ma[inile

neobservat, poate sc\pa nestingherit.

~n caz contrar, poli]ia nu `[i va mai

concentra aten]ia pe ma[in\, ci pe

[oferul vinovat. Sistemul func]ioneaz\,

`ns\, din p\cate, face destul de

nefolositoare o alt\ op]iune a jocului.

~n ora[, exist\ un garaj `n care TK `[i

poate `mbun\t\]i [i personaliza

ma[inile furate, acestea fiind `ns\

pierdute repede pe drum din cauza

accidentelor [i/sau urm\ririlor cu

poli]ia. Nu la fel de apreciat este

controlul personajului `n afara

ma[inilor. Mi[carea este prea sensibil\,

iar modalit\]ile de ochire sunt direct

importate de pe consol\. Cu alte

cuvinte, ce se câ[tig\ la controlul

ma[inilor se pierde imediat din cauza

controlului personajului.

Aspectul grafic din Parallel Lines

este alt subiect pe marginea c\ruia se

poate parlamenta cu orele. Dac\, pe

timp de noapte, cu greu po]i

diferen]ia acest Driver de ultimele

jocuri Grand Theft Auto, `n timpul zilei

lucrurile se schimb\ semnificativ.

Produc\torii au implementat unele

shadere extrem de ar\toase, [oseaua

[i ma[inile reflectând foarte frumos

razele soarelui. Majoritatea modelelor

`ns\ au un num\r redus de poligoane,

jocul tr\dându-[i astfel originile de pe

PlayStation2. Partea audio nu iese cu

nimic `n eviden]\, iar coloana sonor\,

de[i con]ine unele melodii de-a

dreptul pl\cute, nu se poate compara

cu posturile de radio din GTA.

Driver: Parallel Lines reu[e[te

astfel s\ spele ru[inea adus\ de Driv3r,

`ns\ nu se ridic\ totu[i la calitatea

jocurilor asem\n\toare produse de

Rockstar.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Nici femeie la volan, dar nici Schumacher

VERDICT

Mult peste

Driv3r, `ns\ nu

de calitatea

seriei Grand

Theft Auto.

7

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.0GHz, 256MB RAM, 64MB Pixel Shader 1.1 Video • NUM|R JUC|TORI: 1
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En garde! Touche?! Aia-i o lopat\!?

~NTR-O PERIOAD| S|RAC| ~N APARI}II,

Dead Reefs p\rea hrana spiritual\

perfect\ pentru a `nvinge c\ldurile

verii. Jocul abandona re]eta pira]ilor

veseli [i oarecum `mpiedica]i,

caracteristic\ seriei Monkey

Island, `n

favoarea unei abord\ri mature a

problemei. Amadey Finvinerro, un

Johnny Depp detectiv al secolului al

XVIII-lea, este trimis pe insula Dead

Reefs pentru a investiga o crim\

ciudat\. ~ns\ insula nu este tocmai ce

pare a fi, iar Amadey se implic\ `ntr-o

aventur\ plin\ de puzzle-uri ciudate,

loca]ii sumbre [i, nu `n ultimul

rând, o doz\ s\n\toas\ de

supranatural.

Din p\cate, de[i

pe hârtie

Dead

Reefs arat\

extrem de

promi]\tor, primul

contact cu jocul nu este

prea `mbucur\tor.

Grafica este ancorat\

undeva `n oceanele

trecutului,

personajele fiind

mult prea

p\tr\]oase pentru

anul 2007.

Astfel,

[i cei

cu sisteme foarte slabe `[i pot `ncerca

norocul pe insula blestemat\. Iar dac\

grafica reprezint\ un aspect scuzabil,

metoda de control aleas\ de

produc\tori este pur [i simplu

execrabil\. Nu cred ca am `ntâlnit `ntr-

un joc cât de cât modern o metod\ de

mi[care mai poticnit\ [i greoaie ca `n

Dead Reefs. Nu pot s\ `n]eleg de ce

realizatorii de astfel de jocuri se

`nc\p\]âneaz\ `n a insista cu un

control stângaci bazat doar pe

tastatur\, mai ales când Dead Reefs

este un titlu realizat exclusiv doar

pentru PC. Camerele se schimb\

haotic, fie `n spatele personajului (ca

`n orice shooter la persoana a treia,

control cât de cât normal), fie `n

loca]ii predefinite (asemenea primelor

jocuri Resident Evil, control infernal).

~n acest condi]ii, obiectele interactive

din decor sunt foarte greu de

observat, `n ciuda anumitor elemente

ajut\toare pe care jocul le ofer\.

Pentru a observa `n detaliu mediul

`nconjur\tor, se poate apela la o

camer\ first person, controlabil\ `ns\

numai cu ajutorul tastaturii, mouse-ul

fiind un adev\rat mister pentru

realizatorii acestui joc. Domnii

produc\tori ar trebui s\ arunce un ochi

c\tre titluri precum Secret Files:

Tunguska pentru a observa cum se

realizeaz\ un joc adventure `n secolul

al XXI-lea.

De[i, din punct de vedere epic,

Dead Reefs are câteva sclipiri,

povestea nu reu[e[te nici ea s\ se

ridice peste statutul mediocru al

`ntregului joc. Dialogurile sunt lipsite

de vlag\, actorii ale[i pentru a da

via]\ personajelor din joc fiind

probabil [i ei foarte plictisi]i de

abunden]a de cli[ee gândite de

produc\tori. Puzzle-urile sunt, la

rândul lor, problematice. Elementele

care duc la rezolvarea acestora nu

sunt `ntotdeauna evidente. Umbli de

nebun dup\ rezolvarea unei enigme a

c\rei solu]ie se afl\ imprimat\ pe un

perete obscur. Pe care bine`n]eles c\

nu `l po]i observa din cauza camerei

odioase pe care o folose[te jocul.

P\cat de subiectul original ales de

echipa produc\toare. Povestea

misterelor unei foste insule piratere[ti

merita spus\ de un joc mult mai bine

lucrat decât Dead Reefs. Dac\ totu[i

dori]i mistere, insule bântuite sau

pira]i fioro[i, nu ezita]i s\ mai da]i "o

tur\" prin seria Monkey Island. Merit\!

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Aventuri piratere[ti cu buget redus

VERDICT

O plimbare

prin parc, o

bere cu

prietenii, orice

în afar\ de Dead Reefs.

5.5

PRE}: N/A • PRODUC|TOR: STREKO-GRAPHICS INC. • PUBLISHER: THE ADVENTURE COMPANY • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.ADVENTURECOMPANYGAMES.COM/TAC/DEAD_REEFS
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MOARTEA DOMNULUI Z|RZ|RESCU
Cronica unui deces mai mult sau mai pu]in suspect

- Un apel important pentru domnu'! m\ anun]\

Mitic\, `ngera[ul, zbur\t\cind `n jurul capului meu. 

- S\ lase un mesaj, sunt ocupat. 

Primisem cadou o trus\ de “Cre[te-]i singur un

dinozaur bonsai” [i eram preocupat s\ `i pigulesc

creasta cu micromanipulatorii. Mitic\ vedea [i el

asta, `n calitate de asistent personal virtual, dar era

programat s\ nu `i pese.

- N-am cum, e de la [efu' \l mare, prioritate mov. 

Amintindu-mi brusc c\ sunt `n timpul programului

[i c\ nu ar trebui s\ pierd vremea cu dinozauri la

borcan, am decis c\ era cazul s\ preiau apelul, a[a c\

i-am f\cut semn `ngera[ului s\ fac\ leg\tura.

Colonelul Ilie Pintilie ap\ru `n fa]a biroului meu,

plimbându-se agitat. 

- Coriolan, mare belea, bucluc major, vreau s\ te

ocupi urgent de chestia asta.  

- Ce s-a `ntâmplat, [efu'?

Am scanat rapid fluxurile de [tiri, dar n-am g\sit

nimic care s\ justifice agita]ia colonelului. 

- Lucian Z\rz\rescu a murit acum jum\tate de

or\ `n casa lui din Prim\verii. Vreau s\ te duci rapid

acolo, cât `nc\ mai e proasp\t [i s\ faci o scanare

post-mortem. Avem nevoie de informa]ii [i avem

nevoie de ele ieri. Nu cred c\ are rost s\ `]i mai spun

c\ povestea asta e fierbinte r\u de tot. O s\ lucrezi

cu locotenentul Ursu, care e deja pe drum. 

- S\ `n]eleg c\ presa e ]inut\ departe de toat\

t\r\[enia, pentru c\ n-am v\zut nicio [tire pe

fluxuri...

- N-ai plecat `nc\? [uier\ Pintilie printre din]i,

dup\ care disp\ru `n eter. 

Mi-am luat valiza cu echipamentul [i am coborât

`n parcarea subteran\, `ncercând s\ asimilez anun]ul

colonelului. Lucian Z\rz\rescu era (fusese) una dintre

cele mai importante personalit\]i din lumea

tehnologiei, poate cea mai important\ de la Bill

Gates `ncoace. Programator la origine, `[i `ncepuse

cariera creând sisteme de protec]ie la copiere pentru

re]etele folosite de replicatoarele alimentare.

“Ciorba de burt\ ca la mama acas\” este numai una,

nu?  Lucian se vroia `ns\ un creator, a[a c\ a trecut

printr-o faz\ de experiment\ri gastronomice `n care a

creat o linie de alimente complet generate din cod,

f\r\ utilizarea scan\rii moleculare, cum era cazul `n

cazul celor de pân\ atunci. Cred c\ toat\ lumea este

familiar\ cu re]ete celebre gen “Aripioare de [arpe `n

sos de meduze”, “Ciocolat\ cu spanac a la m\tu[a

Tamara” sau “Salat\ de mofturi cu ridichi fanteziste”.

Domeniul alimentar l-a plictisit `n cele din urm\

[i, cum tocmai ap\ruser\ pe pia]\ implanturile

neuronale, Z\rz\rescu a f\cut saltul la programarea

acestora. La `nceput s-a ocupat cu chestii simple, gen

organizere, asisten]i virtuali, ca toat\ lumea.

Momentul `n care s-a desp\r]it de turm\ a fost cel `n

care a `nceput s\ programeze psihoze. {tiu, pare

ciudat, inventarea implanturilor neuronale eradicase

practic bolile psihice, dar tocmai pentru c\

disp\ruser\, devenise brusc la mod\ s\ ai o psihoz\

sau o fobie. Z\rz\rescu “[i-a f\cut mâna” programând

chestiile comune: schizofrenie, claustrofobie,

agorafobie, team\ de `n\l]imi, manie 

obsesiv-compulsiv\ etc., dup\ care a trecut la cele

care l-au f\cut celebru, mai `ntâi local [i apoi peste

hotare: teama de num\rul 43, teama de 

vaci-fantom\, teama de combustie spontan\, teama

c\ al]i oameni ]i-ar putea citi gândurile, obsesia de a

clipi doar `n num\r par, teama de ceasuri, teama de

oglinzi [i teama de vise. 

De la acestea din urm\ a trecut la meseria care 

l-a ridicat pe culmile gloriei: programarea de vise.

Vise la comand\, personalizate pentru vedete,

politicieni,juc\tori de fotbal, b\ie]i de bani gata sau

mafio]i. Discre]ia era garantat\ [i orice fantezie era

permis\. Presupunând c\ Lucian Z\rz\rescu fusese

ucis, m\ puteam gândi la câteva motiva]ii posibile.

Doar c\ asta nu era treaba mea. Slujba mea `n cadrul

departamentului modern tehnico-criminalistic este

undeva `ntre medic legist [i hacker. Trebuie s\

interfa]ez cu implanturile neuronale ale decedatului

[i s\ execut o autopsie a amintirilor sale recente,

aflate `ntr-o stare de haos, `ncercând s\ aflu de ce a

murit. Evident, `nainte ca unii dintre clien]ii s\i,

persoane influente cu secrete de p\strat, s\ ne pun\

be]e `n roate `n aceast\ opera]iune. 

***

La fa]a locului, ancheta era `n toi. Am acostat o

tip\ care r\sfoia prin c\r]ile lui Z\rz\rescu (tip\rite

pe hârtie, un semn clar de snobism) [i am `ntrebat-o

unde a[ putea s\ `l g\sesc pe locotenentul Ursu. 

- L-ai g\sit deja. D\-mi voie s\ m\ prezint,

Melania Ursu, `mi `ntinse ea mâna. 

I-am strâns-o [i, la nivel virtual, asisten]ii no[tri

f\cur\ schimb de c\r]i de vizit\. Mitic\ fluier\

admirativ dup\ diavoli]a ei, dar ea se f\cu c\ nu bag\

de seam\. Cine s-ar fi a[teptat ca ursul s\ fie o

ursoaic\?!

- Unde este defunctul? 

Melania se oferi s\ m\ conduc\. Lucian

Z\rz\rescu z\cea pe o canapea, cu o expresie foarte

lini[tit\. Nu c\ asta ar fi ie[it din comun pentru un

mort, dar eram cel pu]in surprins, având `n vedere

scenariile pe care le construisem `n minte pe drum:

ucis de un client pe care `l [antaja, de exemplu. I-am

`ndoit mâna cu succes. Rigor mortis nu se instalase

`nc\, deci mai cu timpul st\team `nc\ bine. Am

deschis servieta [i am `nceput s\ asamblez aparatura

de interfa]are cu implanturile neurale ale lui

Z\rz\rescu. 

- N-ar trebui s\ dureze mai mult de 5 minute, `i

zic Melaniei. Dac\ trece prea mult timp sau dau in

delirium tremens, butonul ro[u este pentru

decuplarea manual\. Nu ezita s\ `l ape[i. Acestea

fiind zise, pornesc scanarea implanturilor neuronale

ale lui Z\rz\rescu. Din motive cu care nu o s\ v\

plictisesc acum, ac]iunea nu poate fi f\cut\ atât timp

cât subiectul este `n via]\. Sau, mai bine zis, este

posibil\, doar c\ ar avea unele consecin]e nepl\cute

pentru creierul respectivului. Deci decesul u[ureaz\

lucrurile semnificativ din acest punct de vedere.

Problema este c\ sistemele de stocare neuronal\

`ncep s\ se degradeze progresiv dup\ moartea

posesorului. Astfel c\ trebuie s\ fii rapid dac\ vrei s\

mai g\se[ti ceva decât un haos f\r\ sens de informa]ii

claie peste gr\mad\. Saltul unui analist `n creierul

unui subiect decedat nu este foarte spectaculos. Este

ca [i cum ai fi `ntr-un tren care trece printr-un tunel.

Câteva clipe de bezn\, dup\ care ie[i din nou la

lumin\, doar c\ pe partea opus\ a muntelui. Unde

sunt alunec\ri de p\mânt [i viituri din cinci `n cinci

minute. Metaforic, fire[te, dar nimeni n-ar vrea s\ fie

prins sub tone de date sufocante. 

La fel de bine v-a]i putea imagina scena

unui accident de avion, cu r\m\[i]e `ntinse pe sute de

metri, unde investigatorii `ncearc\ s\ g\seasc\ cutia

neagr\ pentru a-[i da seama ce s-a petrecut. Cu

diferen]a c\ un cadavru ar putea `ncerca s\ v\

`nha]e, dornic s\ v\ povesteasc\ ceva complet

nesemnificativ. Sau un ocean `n care un transatlantic

se scufund\ agonizant [i tu te str\duie[ti s\ g\se[ti

pe cineva anume printre sutele de oameni care ]ip\ [i

se lupt\ s\ ajung\ pe b\rcile de salvare. Hmm,

imaginea asta ar merge. Save context. Play. 

M\ `nvârt prin vâltoarea uman\ o vreme, pân\ `l

v\d. Este undeva la pupa. Extrem de calm. Fumeaz\

o ]igar\. 

- Lucian? Po]i s\ `mi poveste[ti ce s-a `ntâmplat?

Nu se `ntoarce. Vasul se `nclin\ `ngrijor\tor [i

sunt nevoit s\ m\ ag\] de ni[te cabluri, dar pe Lucian

nu pare s\ `l deranjeze. 

M-am plictisit, spuse. Era inevitabil. ~n fond, to]i

vroiau acelea[i vise. Mizeria uman\ m\ deprima.

Vroiam s\ schimb ceva. Dar nu po]i schimba

realitatea. Sau cel pu]in a[a credeam. Apoi mi-am

zis, de ce nu? Realitatea este modelat\ de percep]iile

noastre. Schimbi percep]iile, schimbi realitatea.

Ultima [i cea din urm\ capodoper\ semnat\

Z\rz\rescu, de neegalat! Nu-i a[a?

Lucian se `ntoarse [i am tres\rit f\r\ voie. Chipul

s\u era mai mult decât familiar. ~l vedeam `n fiecare

diminea]\ `n oglind\. Era chipul meu. 

- Mitic\! am strigat. Ini]iaz\ procedura automat\

de decuplare!

~n spatele lui Lucian, din cea]\, se ivi, imens, un

aisberg. Brusc am realizat c\ tremuram de frig.

Z\rz\rescu zâmbi [i sufl\ un v\l\tuc de fum `nspre

mine. M-am dat `napoi, dar prea târziu. Fumul m\

`nv\lui [i, tu[ind, m-am pr\bu[it peste bord. Trenul

trecu din nou prin tunel [i iat\-m\ iar la lumin\.

Falca `nc\ m\ mai ustura unde cineva `mi tr\sese o

palm\ s\n\toas\. Un individ brunet m\ privea speriat. 

- O luasei razna complet.

- ~h`, am morm\it. Unde este locotenentul Ursu,

`i spusesem s\ opreasc\ scanarea. 

Brunetul m\ privi tâmp.

- Eu sunt Ursu, zise vexat. Martin Ursu. Ne-am

cunoscut când ai venit. 

Am sim]it un gol `n stomac. 

- Mitic\, scaneaz\ urgent sistemul, am

subvocalizat. Vezi dac\ este ceva `n neregul\. Un

virus, modific\ri la nivelul conceptelor metafizice,

ceva de genul \sta. 

- Nicio problem\, [efu’! r\spunse iepura[ul alb

care juca rolul de asistent virtual. 

Am g\sit-o dup\ o vreme, `ntr-un bar. Pe ea,

Melania. Sorbea dintr-un cocktail [i b\tea darabana

cu degetele pe tejghea. Se face c\ nu m\ cunoa[te.

Dar cum de degetele `i joac\ tocmai `n ritmul

melodiei care cânt\ `n capul meu?! Evident, `mi

cite[te gândurile. Uite, acum s-a oprit. {tie c\ eu

[tiu. Dar [i eu [tiu c\ ea [tie. N-o s\ strig `n gura

mare `ns\. Nu vreau s\ m\ dea afar\ de aici la fel

cum m-au dat afar\ din Poli]ie. Nu fac pe nebunul.

Sunt cuminte. {tiu eu ce [tiu. Pinguinii, de ei trebuie

s\ ne ferim cu to]ii.

Moartea domnului Z\rz\rescu

black view
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