


002-013_start.qxd  24.11.2006  16:09  Page 2



002-013_start.qxd  24.11.2006  16:10  Page 3



002-013_start.qxd  24.11.2006  16:10  Page 4



002-013_start.qxd  24.11.2006  16:10  Page 5



Pinguini la Palat

Publica]ie auditat\ BRAT

pe perioada iulie-decembrie 2005

Tiraj: 23.500 exemplare

Publica]ie ce beneficiaz\ de rezultate de

audienþã conform Studiului Naþional de

Audienþã FOCUS. Conform cifrelor SNA FOCUS

(perioadã de mãsurare iulie 2005-iulie 2006),

XtremPC are 198.000 de cititori/ediþie.

ISSN 1582-2818

ECHIPA

Redac]ia 

Dorian Prodan redactor-[ef

Radu Bozga ºef laborator hardware

Cristian Agatie redactor hardware

Dan Fr`ncu redactor hardware

Cristian Moldoveanu redactor hardware

Dorian Prodan redactor software

Liviu Mihai Andrei redactor software

Anda Dr\gnu]\ redactor jocuri

Cosmin Aioni]\ redactor jocuri

Adrian Dorob\] redactor jocuri

Daniel Ion editor CD/DVD

Daniela Nae corectur\

Concept grafic

Ionu] Alexe tehnoredactare

Radu Iordache fotografie

Publicitate & PR

Cristina Savu director vânz\ri

cristina.savu@xtrempc.ro

Alina Piper abonamente

Eugenia Ver[anu contabilitate

CONTACT

Redac]ia 

Adres\: Splaiul Unirii 74, etaj 4-5

sector 4, Bucure[ti 040037

Telefon: 021-331.11.33 

021-331.11.35

Fax: 021-330.10.55

E-mail: redactia@xtrempc.ro

web: www.xpc.ro

Abonamente 

E-mail: abonamente@xtrempc.ro

Informa]ii CD/DVD

E-mail: infocd@xtrempc.ro

Poze Galerii Xtreme, Super PC

E-mail: galerii@xtrempc.ro

Informa]ii hardware

E-mail: hardmail@xtrempc.ro

Produc]ie

Tipar: Infopress S.A.

Realizare CD: ODS Business Services SRL

Publisher

Romas Comercial S.R.L.

Splaiul Unirii 74, etaj 4-5, sector 4

Bucure[ti 040037

Telefon: 021-331.11.33

decembrie 20066

XtremPC 82

IT express Hardware Software & Comunica]ii Jocuricuprins

`

e

C

N

Revista apare `n urm\toarele variante:

Edi]ie f\r\ disc

pre]: 4.99 lei

Edi]ie cu CD 

pre]: 7.5 lei

Edi]ie cu DVD

pre]: 12.5 lei

I
mportan]a Internetului, ca mijloc

de prezentare, informare [i

comunicare, a dep\sit de mult

stadiul de anex\, cl\dit\ [i

`ntre]inut\ de complezen]\. O dat\

cu apusul anilor '90, prezen]a pe

Internet a devenit din ce `n ce mai

important\, deseori aceasta fiind

mijlocul cel mai eficient de

promovare a imaginii [i de oferire a

unor servicii, devenind binen]eles, `n

anumite condi]ii, un model de

afacere. ~n aceste condi]ii,

impecabilitatea imaginii online este

o condi]ie obligatorie, lucru acesta

fiind evident chiar [i celor str\ini de

domeniile Rela]iilor Publice.

Orice pat\ pe aceast\ imagine,

imperativ necesar\ impecabil\, nu

aduce decât deservicii organiza]iei `n

culp\, sem\nând ne`ncredere [i

aducând prejudicii rela]iilor cu

clien]ii. Aceast\ situa]ie este cu atât

mai grav\ cu cât organismul `n culp\

este `nsu[i Guvernul României, care,

al\turi de institu]ia preziden]ial\,

este fundamentul imaginii na]ionale

pentru restul lumii. La un interval

pu]in mai mare de o lun\ pân\ la

data de la care ne vom putea numi

europeni cu drepturi depline, site-ul

guvernamental a c\zut prad\ unui

atac neimportant din punct de

vedere al integrit\]ii sistemului

informatic dar def\im\tor din punct

de vedere al credibilit\]ii lui. O

monoton\ [i banal\ diminea]\ de

noiembrie a provocat unui anonim,

lipsit aparent de alte activit\]i mai

creative, curiozitatea `ncerc\rii

solidit\]ii codului site-ului

Guvernului. Din nefericire, acesta s-a

dovedit vulnerabil la un banal atac

de tip Cross-site Scripting, atac care

permite exploatarea modului

defectuos de interogare a bazei de

date din spatele ansamblului [i

`nc\rcarea unui cod HTML din alte

surse externe. Acesta a trimis mai

departe noul link generat unuia

dintre cei mai celebri bloggeri

români, Zoso, care la rândul lui a

declan[at o mic\, vremelnic\ [i

vesel\ isterie. Prin intermediul

mesajelor de e-mail, prin aplica]iile

de mesagerie sau prin intermediul

altor blog-uri personale, aceste

linkuri au c\l\torit, ad\ugându-se pe

parcurs [i altele.

Dintre acestea, s-au remarcat

amuzantele [tiri conform c\ruia

pre[edintele Partidului Conservator,

Dan Voiculescu, a devenit

pre[edintele României `n urma unei

prea u[oare lovituri de stat, urmat\

de cea care anun]a numirea

celebrului om de afaceri George

Becali `n func]ia de ministru de

externe, [i, bine`n]eles, nelipsitul

Tux care anun]a preluarea puterii de

c\tre Penguin Liberation Front. Din

acest moment, necazurile

informatice ale Guvernului au ajuns

`n presa online, apoi `n cea de

televiziune [i scris\. Ca s\ existe

totu[i [i un colac peste proasp\t

creata pup\z\ virtual\, [i site-ul

Ministerului Afacerilor Externe s-a

dovedit atacabil `n acest mod,

intrând la rândul lui `n aceast\ hor\.

Dincolo de reac]iile destul de

amatorice[ti ale unei p\r]i a presei,

care a `nceput s\ zugr\veasc\

imagini fataliste cu hackeri nemilo[i,

securit\]i compromise [i furturi de

date, modul `n care departamentul

informatic guvernamental a rezolvat

problema a fost mai mult decât

defectuos, Abia dup\ 24 de ore,

precedat\ fiind de o pr\bu[ire a

serverului de g\zduire, s-a trecut la

oprirea serviciului online [i la

rezolvarea problemei. Faptul c\

solu]ia software a fost dezvoltat\

prin for]e proprii nu poate constitui

o scuz\ prea solid\, apelarea la

serviciile profesionale ale unei

companii de dezvoltare software, ca

s\ nu mai vorbim de cele oferite de

companiile de audit `n securitate,

netrebuind s\ aib\ nici un fel de

bariere financiare `n fa]\, ]inând

cont de importan]a unui astfel de

site. Din p\cate, autorit\]ile române

trateaz\ `nc\ superficial aceste

aspecte, conduc\torii uitând de prea

multe ori c\ imaginea unei na]iuni

nu e dat\ doar de costumele Armani

[i accentele de Harvard, ci [i de site-

urile Web l\sate `n paragin\ `n ]ar\.

Dac\ vrem s\ fim europeni, ar fi

timpul s\ ac]ion\m [i gândim ca

ni[te europeni.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Tehnologie 
f\r\ limit\

Cristian Moldoveanu cristian.moldoveau@xtrempc.ro

Tot mai multe produse vor fi dotate cu chip-uri.

IT express

Start

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România TehnotrendIT express

Dac\ pân\ acum ideea de performan]\ a unui

procesor era asociat\ cu frecven]a de

func]ionare, se pare c\ lucrurile  se vor schimba

`n viitor. Noile procesoare multicore vor include

un num\r tot mai mare de nuclee [i vor oferi

performan]e la care nu putem visa `n prezent.

Pân\ `n urm\ cu ceva timp, exista o competi]ie

a „frecven]elor”: nu trecea bine o lun\ [i pe

pia]\ ap\rea un nou procesor cu frecven]a de

lucru ceva mai ridicat\ decât precedentul. La

un moment dat, AMD nu a mai putut ]ine pasul

cu gigantul Intel [i a ales s\ „tri[eze”. A[a au

ap\rut procesoarele XP1800+, 2200+, ce

func]ionau la frecven]e mai mici decât cea

sugerat\ `n denumirea procesorului. Bine`n]eles,

frecven]a real\ de func]ionare era trecut\

undeva `n partea inferioar\ a pliantului de

prezentare, ascuns\ bine, a[a cum g\sim `n

prezent costurile reale ale unui credit. Strategia

curajoas\ de marketing adoptat\ de cei de la

AMD s-a tradus, ce-i drept, printr-o cre[tere a

cotei de pia]\. {i cum competi]ia pe pia]a IT

interna]ional\ nu seam\n\ cu cea dintre RCS [i

Astral, iar institu]ii care s\ `ngr\deasc\ libera

concuren]\ nu exist\, singura [ans\ a unei firme

din domeniu este s\ conving\ cump\r\torul c\

produsele sale sunt mai bune, mai performante,

mai ieftine. 

~n acest mod s-a ajuns s\ vorbim `n  prezent

despre procesoare quad-core sau s\ citim uimi]i

despre noile tehnologii ce ni se par la prima

vedere ireale. Intel [i AMD ne preg\tesc

surprize pl\cute `ntr-un domeniu din care noi nu

avem decât de câ[tigat. Procesoarele multi-core

vor fi folosite `n mod uzual pe majoritatea

sistemelor desktop, iar b\t\lia dintre cei doi

mari produc\tori se va da mai mult `n num\rul

de nuclee [i arhitectur\ decât `n frecven]a de

func]ionare. De asemenea, procesoarele vor fi

incluse, sub o form\ sau alta, `n tot mai multe

produse electronice, asigurând existen]a unor

func]ii secundare, `n multe cazuri îns\ inutile. 

Strategiile de marketing ale produc\torilor

includ produse ce arat\ foarte bine la exterior.

Estetica unui produs electronic acapareaz\ o

cot\ de pia]\ constant\ [i de multe ori avem

impresia c\ scopul pentru care a fost creat

respectivul produs a fost uitat.

Ceea ce ieri era fic]iune ast\zi e realitate.

Nanotehnologiile `ncep s\ fac\ parte din via]a

fiec\ruia, tehnologia ne invadeaz\ via]a, ne

creeaz\ noi probleme, ne afecteaz\

intimitatea [i totu[i dezvoltarea ei a ajuns la

un ritm de cre[tere nema`ntâlnit `n istoria

cunoscut\. Capacit\]ile de analiz\ [i de

prelucrare a informa]iilor oferite de noile

sisteme de calcul ne `ndeamn\ s\ cre\m baze

de date de dimensiuni mult mai mari. Ulterior

putem face interog\ri `ntr-un volum imens de

informa]ii re`mprosp\tate `n mod continuu [i

automat de alte dispozitive create `n acest

scop. ~n ]\rile dezvoltate sistemele de

supraveghere au luat o amploare deosebit\.

Lider\ `n acest domeniu este Marea Britanie,

unde num\rul camerelor de supraveghere este

de 4.2 milioane, adic\ una la 14 persoane,

conform unui raport comandat de comisarul

britanic `n domeniul informa]iei. Marea

Britanie risc\ s\ se transforme `ntr-o societate

a supravegherii, fiind vizate [i alte aspecte ale

vie]ii, cum ar fi comportamentul la

cump\r\turi, pe lâng\ cele ce ]in strict de

securitate. Sistemele de acest gen sunt deja

func]ionale [i `n România pe DN 1. Sistemul

respectiv identific\ num\rul de `nmatriculare

din imaginile video captate de camerele de

luat vederi [i interogheaz\ o baz\ de date `n

care sunt trecute, printre altele, numerele de

`nmatriculare ale ma[inilor furate. Eficien]a

sistemului este excep]ional\, fiind capabil s\

recunoasc\ textul scris cu diverse caractere `n

formate diferite. Nu ne putem gândi decât la

implementarea sistemului `n toat\ ]ara, iar

rezultatul s-ar putea concretiza `ntr-o sc\dere

spectaculoas\ a num\rului de infrac]iuni de

acest gen comise.
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www.xpc.ro/forum

INTR| ~N CONTACT!

“~n sfâr[it ne-au fost

ascultate rugile legate de

uploadul revistei [i-n format

PDF [i pentru asta ]in s\

acord redac]iei nota 10.

Totu[i, n-ar fi r\u s\ se

uploadeze [i numerele 1-50.”

Edge, pe forum

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE

Una dintre cele mai acute dolean]e ale comunit\]ii

XtremPC a fost posibilitatea recitirii numerelor vechi

`n format electronic. Cu o oarecare `ntârziere, site-ul

XtremPC a `nceput s\ ofere aceste dorite materiale.

Momentan, s-a ales o modalitate de distribu]ie cu

ritm s\pt\mânal, fiecare zi de luni aducând un nou

num\r al revistei. Acest ritm va fi men]inut pân\ `n

momentul atingerii decalajului dorit de trei luni,

raportat la num\rul edi]iei tip\rite. Aceste numere

sunt `ns\ disponibile timp de o singur\ s\pt\mân\,

apari]ia noului num\r determinând [i dispari]ia

num\rului precedent.

Aceaste numere publicate online, care au `nceput

de la num\rul 50 al revistei, se reg\sesc [i pe

discurile optice care `nso]esc revista, atât pe CD cât

[i pe DVD.

Perioada anterioar\ acestui num\r 50 va fi

publicat\ `n cursul anului 2007, singurele motive

pentru care aceasta nu este disponibil\ `nc\ fiind cele

pur tehnice.

E simplu! Ai o problem\ la computerul t\u [i nu [tii cum s\ o rezolvi? Vrei s\-]i schimbi procesorul [i ai nevoie de un sfat? Vrei s\

dialoghezi rapid [i la subiect cu membrii redac]iei? Se rezolv\! ~ntr-un singur minut po]i deveni membru al comunit\]ii

forumi[tilor XtremPC! Intr\ chiar acum pe www.xpc.ro [i acceseaz\ “Forum”. Completezi câteva date la “Register”, apoi

“Submit” [i gata! E[ti `nscris pe forumul XtremPC!

VINO 

{I TU 

PE FORUM!

Puncte de vedere

IT express

XTREMPC, ÎN FORMAT PDF

Keos

“Eu nu vreau s\ v\d `n fiecare num\r telefoane

mobile, laptopuri [i alte chestii mi[to, cool [i trendy

care apar [i `n alte 'n[pe mii de reviste de lifestyle and...

(hmm, nu mai pot s\ scriu «rahat» `n englez\, cam extrem),

reviste pe care nu le cump\r (de ce oare ?)... ce vreau s\

spun e s\ v\ concentra]i pe segmentul calculatoarelor

«standard», tot ce ]ine de ele, comunitatea asta de oameni

care v\ cump\r\ revista pe ele se concentreaz\, restul nu e

pentru noi [i nu ne pas\ sau prea pu]in, oricum, marea

majoritate dintre noi avem [i acces la Internet, dac\ vrem

informa]ii despre chestii «exotice» g\sim acolo.”

Dorian Prodan: Spa]iul nu foarte mare ocupat de

aceste echipamente, presupus nedorite, nu este deloc

mare, revista axându-se `n continuare pe ceea ce v\

dori]i dumneavostr\. Cu toate acestea, exist\ mul]i

utilizatori care apreciaz\ aceast\ diversitate, opinia lor

trebuind, bine`n]eles, luat\ [i ea `n considerare. Mai

mult, aceste produse reprezint\ tendin]ele pie]ei.

Shader

“Am cump\rat revista asear\, dar cum nu am avut

timp atunci, am r\sfoit-o în aceast\ diminea]\ `n

timp ce savuram cafeaua [i, de[i nu am f\cut-o cu sare, 

mi-au l\sat un gust ciudat cele câteva gre[eli, [i anume:

lipsa galeriilor Xtreme, lipsa rubricii Hardmail, iar `n cadrul

rubricii Topuri pagina 77 fiind identic\ cu pagina 78 (pl\ci

de baz\), precum [i `ncurc\tura ap\rut\ la detaliile tehnice

pt. FSP Zen 300-60GNF. Sper s\ nu mai g\sesc [i altele

strecurate pe celelalte pagini.”

Dorian Prodan: Galeriile Xtreme, precum [i rubrica

Hardmail au revenit chiar din acest num\r. Gre[elile de

care spui tu au fost remarcate de mai mul]i cititori pe

forum. Ne-am asumat gre[elile [i ne cerem scuze `nc\ o

dat\.

CU OCHII PE FORUM!

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

Dorian Prodan

redactor-[ef

De acum `ncolo, aceast\ pagin\ va fi

rezervat\ punctelor de vedere ale cititorilor

XtremPC, fie cei ai edi]iei tip\rite, fie ai

celei online, referitoare la tematici ce ]in

de aspectul sau con]inutul revistei/site-ului.

Discu]iile de hardware, care uneori erau

postate `n aceast\ pagin\, se vor reg\si doar

la rubrica special\ “Hardmail” din sec]iunea

Hardware.

>>> Concurs Umfl\ potul!>>>
De la: Cosmin Dinu

Pentru: redactia@xtrempc.ro 

“Nu [tiu cum acorda]i voi premiile la «Umfl\ potul online!»,

dar sunt câteva lucruri deranjante. Ar trebui ca la acordarea

premiilor câ[tig\torul s\ prezinte revista cump\rat\ aferent\

lunii de concurs. De ce s\ se înscrie la concurs to]i habarni[tii

care nu citesc revista sau nu au cont pe forum [i s\ mai [i

înscrie cu ei toate rudele de pe la sate cu bunici, m\tu[i,

animale? Nu e corect! Am v\zut c\ câ[tig\ tot felul de

persoane dubioase cu vârste dubioase [i localit\]i dubioase...

Ce vreau eu s\ spun e ca la concursul online s\ poat\

participa doar membri ai forumului [i cititori ai revistei, [i nu

al]i outsideri care vâneaz\ concursurile de Internet”!

Dorian Prodan: Concursul “Umfl\ potul online” este

adresat vizitatorilor site-ului XtremPC, care nu `ntotdeauna

sunt cititori ai revistei tip\rite sau membri ai forumului.

Dincolo de imposibilitatea tehnic\ a verific\rii calit\]ii de

cititor XtremPC sau de obligativitatea `nregistr\rii pe un

forum, lucru deloc benefic imaginii unui site, discriminarea

acestora pe criterii de vârst\, ora[ de re[edin]\ sau altele

asem\n\toare, ar fi ru[inoas\ pentru un site, asta pentru

a nu aduce `n discu]ie chiar caracterul anticonstitu]ional.

>>> Reclame>>>
De la: Paul Farc\ Adrian 

Pentru: redactia@xtrempc.ro 

“Departe de mine s\ cred c\ o revist\ nu are ca scop

ob]inerea de profit [i evident c\ în]eleg c\ reclamele sunt

principala surs\ de b\nu]i. Îns\ cred c\ trebuie p\strat\ o

propor]ie decent\ între con]inut [i reclame [i c\ la acest

num\r au fost cam multe, dup\ gustul meu, în sensul c\ au

afectat «fluen]a citirii».”

Dorian Prodan: ~n general, spa]iul aferent paginilor

publicitare este ales de a[a natur\ `ncât s\ nu afecteze

fluen]a citirii. Excep]ia care probabil a deranjat a fost

calupul de 8 pagini Samsung, un eveniment nea[teptat [i

pu]in probabil repetabil, care nu a afectat num\rul total

de pagini cu publicitate. Se va urm\ri pe viitor

modificarea num\rului de pagini `n func]ie de spa]iul

publicitar, astfel `ncât con]inutul s\ ramân\ neafectat

�

Cei mai activi forumi[ti în ultima lun\:
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Viteza de lucru a unui procesor a depins de

frecven]a de func]ionare a acestuia o bun\ perioad\

de timp. Coprocesoarele matematice sunt incluse `n

pastila procesorului `ncepând cu genera]ia 486DX,

dar nevoia de calcule matematice complexe din

anumite domenii determin\ g\sirea unor solu]ii

specializate extrem de performante. Cercet\torii

japonezi de la Universitatea din Tokyo au construit

un coprocesor matematic cu 512 nuclee de

procesare, fiecare func]ionând la frecven]a de

500MHz. Proiectul, denumit Grape DR, a fost

demarat `n 2004 [i se a[teapt\ s\ ating\

performan]a de doi petaflopi pân\ `n anul 2008

(petaflop reprezint\ o unitate de m\surare a vitezei

de procesare [i este egal\ cu 10
15

opera]ii pe

secund\ `n virgul\ mobil\). Procesorul este

conceput a se monta pe un slot PCI-Express 16x, ca

un procesor secundar, [i poate opera pân\ la 512

miliarde de calcule `n virgul\ mobil\ pe secund\.

Nucleele de procesare sunt `mp\r]ite `n 16 grupuri a

câte 32 de nuclee, fiecare capabil s\ proceseze un

singur tip de calcul `n virgul\ mobil\. Chip-ul are `n

componen]a sa memorie cache `mp\r]it\ de

nucleele de procesare, m\soar\ 17x17mm [i con]ine

aproximativ 300 de milioane de tranzistori.

Consumul de energie pentru `ntregul chip este de 60

wa]i. Solu]ia poate determina conceperea unor noi

aplica]ii software care pot profita de puterea de

calcul imens\ asigurat\ de noul coprocesor, [i vine

`n ajutorul celor care lucreaz\ cu calcule

matematice complexe. 

Coprocesor matematic cu 512 nuclee

Proiectul Grape DR

Beidou

Sistemele de pozi]ionare global\ au fost folosite

pentru `nceput `n scopuri militare, Statele Unite

ale Americii fiind prima ]ar\ care a dezvoltat un

astfel de sistem. Marile puteri ale lumii au `ncercat

s\-[i dezvolte propriile re]ele de sateli]i, `n special

pentru scopuri militare. Astfel au ap\rut proiecte

ca Glonass, dezvoltat de Rusia, sau Doris, dezvoltat

de Fran]a. China dore[te s\-[i construiasc\ propriul

sistem de pozi]ionare global\ destinat scopurilor

civile. Primii pa[i au fost f\cu]i prin lansarea `n

anii trecu]i a doi sateli]i experimentali,

urm\toarea lansare fiind programat\ la `nceputul

anului 2007. Pân\ `n prezent, exper]ii erau de

p\rere c\ sistemul de sateli]i Beidou va fi destinat

`n mod exclusiv armatei, ceea ce justific\

implicarea financiar\ `n dezvoltarea re]elei

europene. Decizia poate pune `n dificultate

finan]area proiectului european „Galileo”, ce

beneficia de o sus]inere financiar\ din partea

Chinei `n valoare de 200 de milioane de dolari

dintr-un total de 2.5 miliarde, cât reprezint\

valoarea total\ a proiectului. Sistemul Beidou este

a[teptat s\ intre `n func]iune `n anul 2008, va avea

o precizie de 10 metri, va sesiza mi[c\ri de numai

0.2 metri [i va fi realizat dintr-o constela]ie de 35

de sateli]i, dintre care cinci vor fi geosta]ionari.

Nu este clar dac\ vor exista suficiente frecven]e

disponibile pentru ca sistemul s\ fie folosit la nivel

global. Va fi necesar\ crearea unor standarde

astfel `ncât receptoarele s\ fie compatibile cu cele

trei sisteme de pozi]ionare (sistemul american de

pozi]ionare global\ ce func]ioneaz\ `n prezent,

viitoarea re]ea european\ Galileo [i Beidou).

Concuren]a sistemelor de pozi]ionare global\ pe pia]a civil\ cap\t\ noi dimensiuni.

GPS made in China

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

Coprocesor matematic cu...

IT express

Noul coprocesor matematic ar putea veni `n ajutorul cercet\torilor.

Ideea de a comanda [i monitoriza

sistemele electrice [i electronice

dintr-o cas\ nu este nou\, pe pia]\

ap\rând solu]ii “custom made” sau

diverse dispozitive care `ncearc\, din

p\cate f\r\ succes, s\ `nglobeze

comenzile pentru aparatura

electronic\ [i electrocasnic\,

sistemul electric, alarm\, telefon

etc. Implementarea unei astfel de

solu]ii pentru o cas\ este extrem de

costisitoare, `n mare parte din cauza

produselor ce nu dispun de

posibilitatea de a interac]iona cu un

calculator. Conceptul Butler UMPC

(Ultra Mobile Personal Computer)

dore[te s\

integreze

aspecte ale

vie]ii de zi cu

zi `ntr-un

calculator

ultraportabil [i

ultrafunc]ional. Cu

dimensiunile unui

PDA, Butler se poate

monta pe frigider, pe

ma[ina de sp\lat sau

chiar `n baie, iar când

este oprit display-ul

devine gri metalic. Pe

lâng\ dot\ri, cum ar fi

telefon mobil sau

camer\ video,

adi]ional i se pot

ata[a diverse

module ce permit

printarea e-mail-urilor,

noti]elor, controlarea

temperaturii `n `nc\peri, 

a iluminatului sau

gestionarea apelurilor

telefonice. Modul de

operare este relativ

simplu, dispunând doar

de patru butoane pentru

accesul rapid la aplica]ii,

de asemenea gama de cuvinte

folosite pentru comenzi fiind redus\

[i intuitiv\. 

Devine interesant dac\ astfel de

produse vor fi lansate pe pia]\ sau

dac\ al]i produc\tori se gândesc s\

conceap\ produse ori protocoale de

comunica]ie care s\ permit\ fiec\rui

dispozitiv din cas\ s\ fie comandat

cu ajutorul calculatorului. VIA Butler

UMPC este doar un concept cu un

viitor incert, ca majoritatea

produselor de acest gen, dar nevoia

de astfel de produse este evident\ [i

nu va mai trece mult timp pân\ la

g\sirea unui numitor comun de c\tre

produc\tori.

Butler UMPC
VIA

Sistemele electrice [i electronice dintr-o cas\ au nevoie de o interfa]\.
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Canon

IT express Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

Prin crearea noului chip, HP dore[te stabilirea unei

pun]i `ntre lumea fizic\ [i cea real\. Tehnologia

pentru noul chip a fost dezvoltat\ `n ultimii patru

ani de un grup de cercet\tori HP din Bristol. 

Chip-ul ce m\soar\ mai pu]in de jum\tate din

dimensiunea unui bob de orez poate fi fixat sau

inclus în aproape orice obiect pentru a transporta

text, sunet sau fi[iere video. Informa]iile se pot

citi prin pozi]ionarea unui dispozitiv scriere-citire

deasupra chip-ului, iar acesta nu necesit\ baterii,

fiind alimentat prin unde electromagnetice.

Memory Spot lucrez\ mai mult ca un computer `n

miniatur\ decât ca o unitate pasiv\, cu diferen]e

esen]iale `n ceea ce prive[te ratele de transfer [i

siguran]a. Prototipul poate stoca `n memoria flash

un volum de date cuprins `ntre 256kb [i 4MB.

Tehnologia folosit\ pentru fabricarea acestuia fiind

de 180nm. Fotografia digital\ a fost principalul

impuls care a contribuit la dezvoltarea sa, `ns\

aplica]iile ulterioare s-au dovedit mult mai

interesante. Deoarece posed\ un procesor, chip-ul

poate oferi func]ii de protec]ie a datelor.

Tehnologia ar putea îmbog\]i carduri digitale,

pliante, bro[uri sau fotografii. Un chip Memory

Spot ata[at unui document poate cuprinde un

istoric al tuturor corecturilor [i ad\ugirilor f\cute

textului, precum [i note vocale [i imagini. Toate

componentele - anten\, procesor, memorie - sunt

integrate `ntr-o singur\ pastil\ de siliciu.

Principalele aplica]ii `ns\ se doresc a fi `n

medicin\, unde chip-ul poate fi implantat `ntr-o

br\]ar\ [i ata[at la mâna unui pacient pentru a

stoca date medicale despre posesorul acestuia,

cum ar fi grupa sanguin\, sensibilitatea la factori

alergogeni sau un istoric al bolilor [i tratamentelor

efectuate. Viteza de transfer al datelor este

uluitoare, de zece ori mai rapid\ decât Bluetooth,

chip-ul accesându-se [i citindu-se practic

instantaneu. Nu s-a luat `nc\ o decizie privind

dispozitivele `n care va fi integrat\ noua

tehnologie sau când va ap\rea pe pia]\, dar dac\

se va produce `n cantit\]i mari costurile de

fabrica]ie vor fi foarte sc\zute. 

HP

HP Memory Spot
Cercet\torii de la HP au realizat un chip wireless ce poate revolu]iona modul în care se pot

stoca datele.

Canon

Canon continu\ dezvoltarea

tehnologic\ a display-urilor de

calitate propunând o nou\ tehnologie

ce pare s\ rezolve problemele

ecranelor LCD actuale. Proiectul SED

a fost demarat de Canon `n anul 1986

[i continuat `n anul 1999 printr-un

joint-venture realizat `mpreun\ cu

Toshiba Corporation. Tehnologia SED

(Surface-conduction Electron-emitter

Display) a atras aten]ia lumii `ntregi

prin calit\]ile deosebite ale imaginii

[i rate de contrast superioare. Ca [i

un monitor CRT normal, SED

utilizeaz\ coliziunea electronilor cu

un strat de fosfor pentru a emite

lumin\. Emisia de electroni este

r\spândit\ `n mod uniform pe toat\

suprafa]a ecranulului, fiec\rui pixel

fiindu-i alocat\ o surs\ emi]\toare.

Inima noului monitor este format\

din mici unit\]i emi]\toare de

electroni, ce se caracterizeaz\ prin

existen]a a doi electrozi desp\r]i]i

de o distan]\ de câ]iva nanometri. ~n

momentul `n care se aplic\ o

tensiune de 10 vol]i `ntre cei doi

electrozi, electronii sunt emi[i 

dintr-o parte `n alta. O parte dintre

ace[tia sunt accelera]i cu ajutorul

unei tensiuni de 10kV aplicate `ntre

dou\ straturi ale monitorului [i

formeaz\ lumin\ `n contact cu

substratul de fosfor. Noua solu]ie

pentru realizarea ecranelor de mari

dimensiuni `mprumut\ avantajele

tehnologiei CRT `n termeni de

r\spuns video rapid [i contrast.

Display-ul SED este capabil s\ afi[eze

un num\r mai mare de culori decât

ecranele cu plasm\ sau LCD,

imaginea este mai clar\, mai

luminoas\, iar unghiul de vizibilitate

extins pân\ la limita maxim\.

Consumul de energie este mai sc\zut

comparativ cu monitoarele ce

folosesc alte tehnologii, inclusiv CRT

sau LCD. Canon [i Toshiba nu au

f\cut pân\ acum referiri la

denumirea noilor produse, dar se

a[teapt\ ca modelul High Definition

cu diagonala de 55 inch s\ apar\ pe

pia]\ la sfâr[itul anului 2006 `n

Japonia, iar pe cea european\ `n

2007. Pre]urile pentru noile produse

se vor putea compara cu acelea ale

monitoarelor cu plasm\ actuale.

Noua tehnologie Canon poate fi un punct de r\scruce `n ceea ce prive[te construc]ia

ecranelor de mari dimensiuni.

Tubul catodic evolueaz\
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Noua genera]ie de inscriptoare optice Blu-ray a

fost dezvoltat\ de Sony [i poate stoca pân\ la

25GB `n single layer sau 50GB `n dual layer.

Contribu]ia LG `n promovarea formatului Blu-ray

a fost confirmat\ prin prezen]a `n comitetul de

conducere al asocia]iei “Blu-ray disks”. ~n ciuda

caracteristicilor impresionante, tehnologia nu a

fost transpus\ `n fabrica]ia de serie din cauza

facilit\]ilor de produc]ie reduse. Ultima apari]ie

de la LG, inscriptorul GBW-H10H, este o unitate

optic\ ce permite scrierea, citirea sau [tergerea

unui disc compatibil Blu-ray. Modelul  dispune de

o memorie cache de 4MB pentru a preveni erorile

de scriere [i este capabil s\ inscrip]ioneze un

disc Blu-ray cu viteza 4X. Singurul neajuns este

imposibilitatea de a folosi `ntregul spa]iu de

stocare oferit de un disc dual layer, drive-ul fiind

capabil s\ scrie doar un disc single layer de

25GB, de[i upgrade-uri ulterioare ale 

firmware-ului ar putea s\ `nl\ture aceast\

problem\. LG `[i prezint\ `ns\ unitatea ca una

complet\, „Super Multi-Blue Technology” fiind

denumirea aleas\ de ace[tia pentru a sublinia

versatilitatea produsului. Standardele pe care le

accept\, CD, DVD-R, DVD-RW, DVD-RAM [i Blu-ray, 

completeaz\ gama mediilor optice utilizate.

Cerin]ele de sistem pentru func]ionarea optim\

pot descuraja posesorii de PC-uri mai pu]in

performante, astfel produc\torul recomand\ un

procesor cu frecven]a de func]ionare de 3.4GHz

[i minimum 1GB memorie RAM. GBW-H10H va fi

disponibil `n dou\ formate atât ca unitate intern\

pentru PC, cât [i ca unitate de sine st\t\toare.

Pre]ul de comercializare `n momentul lans\rii pe

pia]\ va fi de 923$, ceva mai ieftin decât al

rivalelor Sony [i Samsung, al c\ror pre] este

aproape dublu.

LG GBW-H10H

Inscriptor Blu-ray pentru PC
Produc\torii de unit\]i optice din `ntreaga lume `[i orienteaz\ aten]ia c\tre Blu-ray.

MicroMedia Paper

Posibilitatea de a afi[a imagini `n

mi[care [i con]inut interactiv pe o

foaie de hârtie capteaz\

aten]ia marilor

companii care

au demarat

cercet\ri `n

aceast\ privin]\.

O dat\ cu apari]ia

ecranelor OLED ideea a

fost pe deplin `mbr\]i[at\, iar

obstacolele tehnologice

`ndep\rtate. MicroMedia Paper se

aseam\n\ mai mult cu un dispozitiv

electronic high tech decât cu un

pliant de prezentare. Construit\

`ntre dou\ foi de plastic ultrasub]iri

[i capabil\ s\ ofere func]iile unui

player multimedia, MicroMedia

Paper nu are nicio leg\tur\, `n

sensul

clasic, cu

hârtia. Mai mult decât atât,

produc\torii s-au gândit s\

`ncorporeze `n aceasta un dispozitiv

wireless pentru transferul de date.

Utilizatorul

poate s\

aib\

controlul

asupra

con]inutului 

folosindu-se

de ecranul

touch screen

asem\n\tor

cu cel al unui

PDA, iar `n plus datele se pot

`nlocui prin conectarea la un PC.

MicroMedia Paper este pe deplin

flexibil\ [i poate reproduce sunete

cu ajutorul unei membrane

`ncorporate f\r\ a avea nevoie de

un alt dispozitiv `n acest sens.

Energia electric\ de care are nevoie

este stocat\ `ntr-o baterie

miniaturizat\ ce se poate `nlocui

dup\ ce s-a consumat. Aplica]iile

oferite de aceasta [i posibilit\]ile

nenum\rate de utilizare o fac un

concurent serios pe pia]\, `ns\ pre]ul

de produc]ie va avea un cuvânt greu

de spus. Astfel de inven]ii trebuie s\

apar\ `ntr-un moment oportun, ca s\

fie implementate, iar ideea unui

pliant electronic s-ar putea s\ fie de

domeniul science fiction `nc\ mult

timp.

Hârtia electronic\ ar putea reprezenta viitorul `n ceea ce prive[te presa scris\.

Filme pe o foaie de hârtie

Rezultatele concursului “Umfl\ Potul!” din num\rul 80

Premiile concursului “Umfl\ Potul”

PCCENTER din num\rul 80 al revistei au

constat din 10 surse Tagan, oferite de

PCCENTER. Modelele oferite au fost:

dou\ surse Tagan TG480-U01 de 480W,

dou\ surse Tagan TG420-U02 X-Eye de

420W, dou\ surse Tagan TG330-U01 de

330W, dou\ surse Tagan TG380-U01 de

380W [i dou\ surse Tagan TG420-U01

de 420W.

Cei care au completat formularele

[i le-au trimis pân\ la data de 7

noiembrie 2006 (data po[tei) au

participat la tragerea la sor]i efectuat\

la sediul XtremPC. 

Câ[tig\torii premiilor au fost:

Tagan TG480-U01 - V`rciu Lucian din

Alba Iulia [i P\duraru Adrian

Constantin din Dumbrava, jude]ul

Bra[ov, Tagan TG420-U02 X-Eye -

Prodan C\t\lin din C\l\ra[i [i Luca

Claudiu din Constan]a, Tagan 

TG330-U01 - Nechitoaea Vasile C\t\lin

[i Scurtu Dan din Piatra Neam], Tagan

TG380-U01 - Stroescu C\t\lin din

Otopeni, jude]ul Ilfov [i Niculae

Cristian din Bucure[ti, sector 1, Tagan

TG420-U01 - Grecu Bogdan din Bac\u

[i Gafton Ionu] din C\l\ra[i.

Filmul tragerii la sor]i `l pute]i

viziona pe DVD-ul XtremPC. V\ ur\m

mult succes la urm\toarele concursuri!

“Poturile” 80 - PCCENTER - au fost umflate!
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Dup\ ce a reu[it s\ comercializeze peste 100 de

milioane de  imprimante, HP, liderul din

tehnologia imprim\rii, propune solu]ii menite s\

asigure managementul documentelor `n mediul

corporativ. 

HP ajut\ companiile s\ mic[oreze

complexitatea [i costurile tip\ririi printr-un

portofoliu extins de solu]ii de gestiune integral\

a tip\ririi. Aplica]ia software HP webjet Admin

8.0 permite configurarea [i monitorizarea

echipamentelor de la distan]\ prin intermediul

re]elei, crearea de rapoarte pe grupuri sau chiar

pe utilizatori, toate acestea f\r\ niciun cost,

aplica]ia fiind gratuit\ [i putându-se desc\rca

de pe site-ul HP. ~n plus, HP anun]\, `n

premier\, prima serie de drivere universale de

imprimare sub Windows, care le va permite

directorilor IT s\ implementeze mai simplu orice

nou driver HP de imprimare. 

~mbun\t\]iri [i complet\ri importante au

fost anun]ate [i pentru solu]ia de gestiune

integral\ a tip\ririi Total Print Management

(TPM), un pachet integrat de dispozitive,

software de gestiune [i servicii, proiectat

pentru a ajuta companiile s\-[i simplifice

infrastructura de tip\rire [i prelucrare a

imaginilor [i s\ o gestioneze mai eficient.

www.hp.com

HP diversific\ gama de produse

Intel lanseaz\ 
Quad-Core `n România
Pe 14 noiembrie, Intel Corporation a

lansat oficial dou\ serii de procesoare

quad-core, Quad-Core Intel Xeon 5300 [i

Intel Core 2 Extreme. Dup\ ce tranzi]ia

c\tre multicore a `nceput acum patru

ani, prin tehnologia Intel 

Hyper-Threading, urmat\ de

introducerea procesoarelor dualcore `n

aprilie anul trecut, Intel a re`mprosp\tat

toat\ linia de procesoare, introducând

peste 30 de procesoare noi pentru

desktop [i server, bazate pe

microarhitectura core. “Anun]ul

reprezint\ `nceputul unei noi epoci `n

computing. Capacit\]ile

microprocesoarelor quad-core vor aduce

noi posibilit\]i pentru [tiin]\,

divertisment [i afaceri”, a declarat Paul

Otellini, pre[edinte [i CEO, Intel. “Sunt

incredibil de mândru de ceea ce au

reu[it oamenii de la Intel.” 

La Intel Corporation lucreaz\ [i 70 de

ingineri români, fapt men]ionat `n

cadrul conferin]ei de pres\.

Procesoarele Quad-Core Intel Xeon din

seria 5300 vor avea pre]uri cuprinse

`ntre 455 [i 1172 de dolari pe bucat\,

modelele fiind E5310 (1.60GHz,

1066MHz, 8MB cache, 80W TDP), E5320

(1.86GHz, 1066MHz, 8MB cache, 80W

TDP), E5345 (2.33GHz, 1333MHz, 8MB

cache, 80W TDP), E5355 (2.66GHz,

1333MHz, 8MB cache, 120W TDP). Aceste

modele au ca ]int\ serverele, `ns\ pe

partea de desktop avem un model de

procesor nou, Intel Core 2 Extreme

quad-core QX6700 (2.66GHz, 1066MHz,

8MB cache, 130W TDP), pentru acesta

fiind stipulat un pre] de 999 de dolari

pe bucat\. Un alt aspect util de re]inut

este lipsa de aplica]ii [i jocuri care s\

lucreze cu procesoare multicore,

impedimentul fiind `n aten]ia celor de la

Intel, ace[tia oferind suport firmelor

care dezvolt\ software sau jocuri prin

compilatoare optimizate pentru

arhitecturile Intel.

www.intel.com

Depozitul de
Calculatoare, 
`n Unirea Center

Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

Depozitul de Calculatoare a

inaugurat cel mai mare magazin

dedicat 100% IT-ului din România,

`n centrul comercial Unirea

Shopping Center din Bucure[ti,

etaj 3.

Adrian Furnic\, marketing

manager `n cadrul lan]ului de

magazine Depozitul de

Calculatoare, a declarat c\ acest

magazin va polariza aten]ia

pasiona]ilor de IT din România,

fiind reprezentativ atât prin

pre]urile agresive, cât [i prin

calitatea m\rfurilor expuse.

Considerat un vârf de lance al

comer]ului IT din România, acest

nou magazin, prin vânz\rile pe

care le asigur\, va consolida

pozi]ia dominant\ pe pia]a din

România, `mpreun\ cu celelalte

54 de magazine din toate

capitalele de jude], [i va asigura

pân\ la finele anului o cot\ de

pia]\ `ntre 15 [i 20%.

Toate aceste previziuni de

cre[tere se bazeaz\ pe o

majorare a vânz\rilor fa]\ de

aceea[i perioad\ a anului

precedent din cadrul lan]ului

Depozitul de Calculatoare de

47%.

Totodat\, oficialul Depozitul

de Calculatoare [i-a exprimat

satisfac]ia `n urma colabor\rii

foarte strânse cu reprezentanta

Microsoft România prin ob]inerea

certificatului de Microsoft Gold

Certified Partner [i dezvoltarea

celei mai mari comunit\]i de

speciali[ti Microsoft la toate

magazinele [i nivelurile, astfel

`ncât suportul tehnic acordat

clien]ilor s\ fie la un nivel foarte

`nalt.

www.dc-shop.ro
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C.A: Ce a stat la baza deciziei de deschidere a biroului

din România? 

T.H.: Deschiderea filialei din România face parte dintr-un

proces de modernizare a re]elei de distribu]ie, care a

`nceput `n 2001 `n Europa Central\ [i de Est. ~n func]ie de

oportunit\]ile pie]elor locale, am deschis la `nceput filiale

`n Cehia, Polonia [i Ungaria, iar acum a venit vremea s\

deschidem biroul din România.  A[adar, aceast\ decizie face

parte din planul ini]ial, dar abia acum s-a considerat c\

este momentul oportun.

C.A.: Pe lâng\ biroul de reprezentan]\, inten]iona]i s\

dezvolta]i `n viitor afacerea din România cu un centru de

cercetare/dezvoltare?

T.H.: Nu inten]ion\m s\ schimb\m structura de produc]ie a

companiei. ~n prezent avem facilit\]i de produc]ie `n

Japonia, China, Indonezia, Filipine, Mexic, Ungaria. Desigur,

schimb\m frecvent produsele, iar uneori mut\m produc]ia

de la o fabric\ la alta, dar, pentru moment, nu avem `n

inten]ie deschiderea unei fabrici `n România. Nu cred c\

este foarte important statutul juridic al reprezentan]ei din

România, importante sunt activit\]ile pe care le desf\[ur\m

aici [i, `n acest moment, pentru cre[terea cotei de pia]\ `n

România, activit\]ile de marketing [i vânz\ri sunt decisive.

C.A.: Care este target-ul principal al companiei pe pia]a

din România, corpora]iile sau utilizatorul individual?

T.H.: Ne-ar pl\cea s\ ne ax\m pe utilizatorul final, dar, pe

de alt\ parte, nu putem neglija corpora]iile. A[ spune c\

avem `n vedere ambele categorii de utilizatori, `n func]ie

de tipul de produse. Astfel, imprimantele laser mici [i cele

foto sunt destinate `n principal utilizatorilor finali, cele

matriciale [i cele de format mare se preteaz\ mai mult

companiilor, `n timp ce `n cazul proiectoarelor situa]ia este

`mp\r]it\ `n func]ie de modele.

C.A.: Care este obiectivul companiei pe pia]a

româneasc\?

T.H.: Desigur, obiectivul nostru principal este s\ cre[tem.

Chiar dac\ pre]urile vor sc\dea, ne-am propus s\ avem `n

România un ritm anual de cre[tere de cel pu]in 10%.

Aceasta este condi]ia principal\ care, odat\ `ndeplinit\, ne

va permite s\ investim mai mult, atât `n personal, cât [i `n

imagine [i marketing.

C.A.: Cum este organizat\ structura de vânz\ri a Epson

pe pia]a româneasc\?

T.H.: Structura de retail este format\ din distribuitori

angro, urma]i de lan]uri specializate `n computere,

Flamingo fiind unul dintre exemple. Pe de alt\ parte, avem

canalul de distribuitori autoriza]i Epson. Strategia noastr\

este de a oferi produse specifice pentru distribuitorii

angros, deoarece suntem convin[i c\ succesul nostru pe

ambele segmente de pia]\ (retail [i dealeri) depinde de

abilitatea noastr\ de a oferi linii complet diferite de

produse pentru aceste dou\ canale de distribu]ie, pentru a

evita conflictele de interese. Structura pe care o vom

implementa `n România a fost verificat\ `n alte ]\ri, Cehia

fiind un exemplu. Desigur, vom `ncerca s\ elimin\m

gre[elile pe care le-am f\cut acolo [i s\ adapt\m totul la

condi]iile locale, pentru c\ `n fiecare ]ar\ situa]ia este

diferit\.

C.A.: Cât de importante sunt consumabilele pentru

Epson?

T.H.: Consumabilele sunt foarte importante pentru noi. Cu

doi ani `n urm\ am `nceput s\ comunic\m costul cartu[elor

pentru produsele de birou [i costul per fotografie - `n cazul

imprimantelor foto, tocmai pentru c\ suntem de p\rere c\

acestea reprezint\ informa]ii esen]iale pentru cump\r\tor.

Inamicii no[tri sunt produc\torii de cartu[e compatibile [i

remanufacturate, care pot produce cu pân\ la 50% mai

ieftin decât cartu[ele originale. Nu suntem `mpotriva

folosirii acestor consumabile `n imprimantele noastre, dar

utilizatorii trebuie s\ fie con[tien]i c\ pre]urile

consumabilelor originale nu mai sunt la fel de mari ca `n

trecut [i, `n plus, cea mai bun\ calitate a imprim\rii se

ob]ine doar folosind consumabile originale. Nu trebuie

trecut cu vederea nici faptul c\ o cerneal\ diferit\ poate

distruge capetele de imprimare.

C.A.: Ce se `ntâmpl\ cu garan]ia `n cazul folosirii

consumabilelor compatibile?

T.H.: Condi]iile de garan]ie nu se schimb\ `n cazul folosirii

consumabilelor compatibile, dar, dac\ este evident c\ o

defec]iune a capetelor de imprimare s-a produs din aceast\

cauz\, va fi foarte greu pentru utilizator s\ ne conving\ s\

efectu\m repara]ia `n cadrul garan]iei produsului. 

“Chiar dac\ pre]urile vor sc\dea, ne-am
propus s\ avem `n România un ritm
anual de cre[tere de cel pu]in 10%.”

Tomas Hudec - Epson

Regional Sales&Marketing Manager

Eastern Europe

Cristian Agatie `n dialog cu Tomas Hudec, Epson, despre deschiderea

biroului din România

Rezultatul colabor\rii a peste 750

de dezvoltatori din opt ]\ri este

acum pe pia]\. Lansarea `n România

a noii tehnologii IBM a avut loc la

`nceputul lunii noiembrie, iar

prezentarea a fost sus]inut\ de

reprezentan]ii IBM, Brian Haan [i

Matt Walli. DB2 9, cunoscut\ sub

numele de cod Viper, reprezint\

prima tehnologie din istoria IBM

care poate furniza un flux de

informa]ii simultan [i transparent,

atât pentru date de tip XML, cât [i

pentru date de tip rela]ional,

indiferent de format, platform\ sau

localizare. Pe lâng\ tehnologia

PureXML, DB2 9 introduce [i alte

tehnici inovatoare, precum

tehnologia Venom, sistemul de

administrare automat\ a stoc\rii

datelor sau sistemul de securitate

`mbun\t\]it. Dorind s\ acapareze

un segment de pia]\ cât mai mare,

IBM ofer\ DB2 9 `n 3 versiuni, `n

func]ie de nevoi: Enterprise,

Workgroup [i Express. Conform

celor de la IBM, tehnologia Viper a

fost proiectat\ astfel `ncât s\

devin\ cea mai utilizat\ [i eficient\

baz\ de date pentru mediile SOA

(Services Oriented Architecture). De

asemenea, `mbun\t\]irile aduse lui

DB2 sunt menite s\ reduc\

semnificativ  complexitatea [i

timpul necesar unui dezvoltator

pentru crearea aplica]iilor capabile

s\ acceseze atât bazele de date

rela]ionale, cât [i cele XML.

www.ibm.com.ro

IBM

revolu]ioneaz\

bazele de date
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LED Scrolling Belt

IT express

Tehnotrend

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Pentru acei

colec]ionari fanatici

care `nc\ mai au dulapul

plin cu discuri de vinil,

ION Audio a creat acest

dispozitiv care permite

salvarea direct\ `n format

digital a melodiilor

stocate pe acestea.

iTTUSB nu este un pick-up

obi[nuit, cu toate c\

poate foarte bine s\ ]in\

loc [i de a[a ceva (gra]ie

posibilit\]ilor de

conectare la orice

dispozitiv de amplificare

care dispune de o intrare

analogic\). Prin

conectarea pe portul USB

[i folosirea softului inclus

`n pachet, utilizatorul

poate edita,

“recondi]iona” [i salva ca

MP3 melodiile stocate pe

b\trânele discuri LP. O

facilitate interesant\ este

posibilitatea `nregistr\rii

la vitez\ dubl\ a pieselor

(celebrul high speed

dubbing de la

casetofoanele de duzin\

care inundau pia]a la

`nceputul anilor '90),

softul de control

asigurând conversia

semnalului la viteza

normal\. Eliberate din

plasticul uzat, melodii

celebre vor prinde din nou

via]\ `n playerele MP3 sau

computerele

colec]ionarilor.

Fart Machine 2

Nu avem nici cea mai

mic\ idee despre cum

ar fi ar\tat Fart Machine

1, dar b\nuim c\

versiunea a doua produce

flatula]ii mult

`mbun\t\]ite. Este cadoul

ideal, dar [i metoda

perfect\ de a te r\zbuna

pe [efi, prieteni sau rude,

punându-i `ntr-o situa]ie

extrem de delicat\.

Dispozitivul

permite

declan[area

ru[inoaselor

sunete, prin

telecomand\,

de la o distan]\

sigur\ de pân\

la 30m,

punându-v\ la

ad\post nu

doar de orice

b\nuial\, ci [i

de eventualele

represalii la

care s-ar sim]i

`ndrept\]it\

victima s\

recurg\.

Telecomanda este

suficient de puternic\

pentru a ac]iona infamul

dispozitiv chiar [i printr-

un zid de beton, dar care

ar mai fi pl\cerea dac\ nu

po]i vedea fa]a victimei [i

pe cele ale

interlocutorilor acesteia... 

Pot fi selectate pân\ la 15

tipuri de sunete (cât\

grij\ pentru detalii...),

potrivite pentru fiecare

ocazie. Nu ave]i decât s\

ascunde]i ma[in\ria `n

spatele canapelei [i s\

a[tepta]i cumin]i

urm\toarea victim\.

ION iTTUSB

Pick-up pentru PC

Ultima mod\ `n Statele Unite

pare s\ fie transformarea

cataramei de la curea `n panou

de afi[aj. Pentru orice-]i trece

prin cap, de la declara]ii de

dragoste la anun]uri de mic\

publicitate. Afi[ajul este

complet programabil, cureaua

permi]ând stocarea a pân\ la

opt mesaje diferite, utilizatorul

putând alege viteza de derulare,

fonturile folosite sau nivelul de

luminozitate. Curelele sunt

disponibile `n patru culori, ro[u,

verde, albastru [i, bine`n]eles,

roz. Compunerea mesajelor se

poate face fie prin intermediul

computerului, cu ajutorul

software-ul special livrat `n

pachet, fie folosind panoul de

control de pe spatele cataramei.

Comunicare cu computerul se

face prin infraro[u, cureaua

fiind livrat\ inclusiv cu senzorul

IrDA care se conecteaz\ la

computer.

TEHNOTREND
Curele cu afi[ajF\-]i prietenii 

de râs!

20

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

decembrie 2006
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Noi procesoare
x86?

Radu Bozga radu.bozga@xtrempc.ro

Concuren]a pe pia]a procesoarelor s-ar putea

`nte]i prin m\rirea num\rului de produc\tori.

hardware

Start

hardware

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket 939

CPU – Core 2 Duo X6800 2.93GHz / Athlon64 FX-60

Memorie – 2x512MB GeIL DDR2-800 4-4-4-12 / 2x512MB

GeIL Ultra DDR433 2-3-3-6

HDD – Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA – ATI Radeon X1900XTX

Surs\ - Fortron Epsilon 600W

Pl\ci video AGP / PCI Express

CPU – Intel Pentium 4 3.2E/Athlon64 FX-60

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G/MSI K8N Diamond

Memorie – 2x512MB GeIL Ultra DDR433 2-3-3-6/2x512MB

GeIL Ultra DDR433 2-3-3-6

HDD – Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Surs\ - Fortron Epsilon 600W

PLATFORMA DE TEST

Lucrurile au devenit oarecum ciudate pe pia]a IT

din momentul `n care AMD a achizi]ionat ATI, iar

Intel a luat `n calcul posibilitatea integr\rii 

GPU-ului `n CPU. 

Mai mult decât atât, au fost vehiculate zvonuri

conform c\rora Intel ar putea achizi]iona NVIDIA,

`ns\ au fost infirmate destul de repede. Dac\ st\m

s\ ne gândim pu]in, acestea au fost total

nefondate, mai ales dac\ ]inem cont de faptul c\

actualul lider al pie]ei de microprocesoare are

resursele necesare pentru a produce chip-uri

grafice. Deci, AMD [i ATI [i-au unit for]ele,

devenind o singur\ companie capabil\ s\ produc\

atât CPU-uri, cât [i GPU-uri, Intel fiind suficient de

puternic\ `ncât s\ p\trund\ [i pe pia]a de chip-uri

grafice, `ns\ ce are de gând s\ fac\ NVIDIA?

Cu ceva timp `n urm\, o parte din cercet\torii

de la Intel s-au constituit `ntr-o companie numit\

Stexar, despre care s-a crezut c\ se va lansa fie pe

pia]a microprocesoarelor, fie pe cea a chip-urilor

grafice. Cu toate acestea, la sfâr[itul lunii august,

Stexar [i-a `nchis por]ile f\r\ a introduce pe pia]\

nici m\car un produs. ~ns\ ce s-a `ntâmplat cu

inginerii [i cu cercet\rile care au avut loc `n cadrul

Stexar? Cea mai mare parte din ei au fost angaja]i

de NVIDIA, care, prin aceast\ ac]iune, d\ semne de

extindere prin posibila introducere a unei noi game

de produse, cel mai probabil procesoare x86.

Lansarea unui procesor x86 implic\ totu[i o

mul]ime de probleme, chiar [i pentru o companie

ca NVIDIA. F\r\ `ndoial\, prin inginerii pe care `i

are `n momentul de fa]\ [i capitalul de care

dispune, compania este capabil\ s\ produc\ un

astfel de procesor. Problema principal\ o reprezint\

licen]ele [i alte instrumente legale folosite de

multe ori pentru a sufoca din fa[\ orice tentativ\

de acest gen. Astfel, pentru orice implementare

x86, o companie trebuie s\ p\[easc\ pe un teren

minat de patente numai pentru a trece de stadiul

laboratorului.

S\ lu\m totu[i `n calcul [i posibilitatea lans\rii

unui alt tip de procesor: ARM, PPC sau ISA. Din nou

putem afirma despre NVIDIA c\ dispune de

resursele necesare pentru a finaliza un astfel de

proiect. Dar, pe o pia]\ orientat\ c\tre arhitectura

x86, acest lucru ar `nsemna un e[ec din start,

neputând rula sisteme de operare Windows, jocuri

[i alte aplica]ii utilizate `n ziua de azi, chiar dac\

puterea de procesare grafic\ ar fi uluitoare.

S\ revenim deci la procesoarele x86. ~n primul

rând, NVIDIA trebuie s\ ob]in\ o licen]\ de la una

din companiile care de]in una, cel mai probabil

AMD sau Intel `n acest caz. La ora actual\, exist\

patru mari companii care au dreptul de a realiza

procesoare x86: AMD, IBM, Intel [i NatSemi. De

asemenea, exist\ patru companii care de]in licen]a

necesar\ pentru a utiliza bus-ul Intel: NVIDIA, ATI,

SIS [i VIA. Aceast\ licen]\ le permite `ns\ celor

patru companii s\ produc\ chipset-uri, `n nici un

caz procesoare. Pentru a ob]ine dreptul de a

produce procesoare x86, produc\torul va trebui fie

s\ ob]in\ un patent de la una din cele patru mari

companii care de]in unul, fie s\ pl\teasc\ o sum\

destul de mare, fie ambele. ~n acela[i timp, o

licen]\ poate fi ob]inut\ [i pe c\i mai pu]in

ortodoxe, precum [antajul, `ns\ dac\ NVIDIA ar fi

avut aceast\ carte probabil c\ ar fi jucat-o pân\

acum.

~n concluzie, dac\ NVIDIA dore[te s\ p\trund\

pe pia]a procesoarelor, va trebui s\ ob]in\

binecuvânt\ri din partea AMD [i Intel, lucru care

pare pu]in probabil, `ntrucât nimeni nu dore[te s\

ajute un posibil concurent, indiferent de domeniul

de activitate. Pe de alt\ parte, NVIDIA ar putea

c\dea la o `n]elegere cu IBM, `ns\, dac\ ]inem cont

de rela]iile dintre cele dou\ companii, realiz\m c\

nici aceast\ situa]ie nu este plauzibil\.

}inând cont de lucrurile prezentate mai sus,

tindem s\ credem c\ NVIDIA va ignora licen]ele

pentru moment [i va `ncepe direct cercet\rile,

urmând s\ se gândeasc\ mai târziu la aspectele

legale implicate de lansarea unui produs final.

Investind `n fosta echip\ Stexar, poate c\ NVIDIA [i

i-a f\cut du[mani de temut pe AMD [i Intel, `ns\

acest pas s-ar putea dovedi a fi cea mai de succes

investi]ie din toat\ istoria companiei.

Ultima or\

Nout\þile care meritã toatã atenþia

NVIDIA îºi aratã colþii

Primele teste cu 8800GTX {i GTS

Hardmail

Cu ofhii pe forum

Plãci de bazã Core 2 Duo

Performanþã pe 775 de pini

Sunetul Surround

Sisteme audio 5.1

Kentsfield vs. Conroe

Competiþie între fraþi

Laborator

În fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locul unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Ultima or\

hardware

BENQ

LINKSYS  CIT310

ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

BenQ este recunoscut pentru gama larg\ de produse, precum

[i pentru pre]urile accesibile. MP510 vine s\ confirme acest

fapt deja [tiut, având un pre] situat sub 500 de euro. ~n

momentul de fa]\ singurul proiector ce se  `ncadreaz\ `n

aceast\ categorie, cu excep]ia lui BenQ, este Lumenlab 1000,

care are o rezolu]ie mai mare, dar caracteristici inferioare `n

ceea ce prive[te contrastul [i intensitatea luminii. MP510 are

o rezolu]ie de 800x600, 2000:1 contrast, 1500 lumeni, iar

lampa rezist\ 2000 de ore `n modul standard sau 3000 de ore

`n modul ECO. Intr\rile video pentru noul proiector ce `[i va

face debutul pe pia]\ luna aceasta sunt RGB [i S-Video.

Dimensiunile pentru noul produs sunt 27.69x9.14x20.83cm [i

cânt\re[te 2.68kg.

www.benq.com

Linksys introduce pe pia]\ noul

terminal mobil VOIP (Voice Over

Internet Protocol), ce este capabil s\

ruleze softul Yahoo! Messenger.

CIT310 `i ofer\ utilizatorului

posibilitatea de a realiza leg\turi

telefonice atât prin softul Yahoo!

Messenger, cât [i printr-o linie

telefonic\ obi[nuit\. Apelurile

telefonice prin intermediul Yahoo!

Messenger sunt gratuite c\tre

utilizatorii acestui sistem [i au un

cost redus pentru destina]ii din afara

re]elei. ~n pachet ve]i g\si  un suport

ce se conecteaz\ pe portul USB al

unui calculator, softul aferent,

`nc\rc\torul, [i terminalul mobil.

Mobilitatea telefonului se rezum\ la

50 de metri `n spa]iul interior [i 300

de metri `n spa]iu deschis.

Informa]iile sunt afi[ate c\tre

utilizator prin intermediul unui ecran

LCD color. Modelul este disponibil

publicului larg prin site-ul de vânz\ri

Amazon la un pre] de 100$.

www.linksys.com

Pl\ci video DirectX 10

ASUS  lanseaz\ în România seria

EN8800, acestea fiind primele pl\ci

video complatibile DirectX 10.

Pentru a oferi o valoare mai mare,

pl\cile video din seria EN8800 includ

dou\ jocuri 3D: Ghost Recon

Advanced Warfighter [i GTI Racing.

Seria EN8800 este format\ în acest

moment din dou\ modele:

EN8800GTX/HTDP/768M [i

EN8800GTS/HTDP/640M. 

www.asus.com

Cititor de carduri SD miniaturizat

Buffalo ofer\ o nou\ perspectiv\

pentru cititoarele de carduri. 

MCR-MSD este un cititor  de carduri

SD, miniaturizat, ce se conecteaz\

direct pe un port USB. Fizic se

aseam\n\ foarte mult cu un flash

pen, dimensiunile acestuia fiind

39x20x7mm.

www.buffalotech.com

Ca[ti `n stil retro

Noile c\[ti Panasonic RP-HTX7 dispun

de o tehnologie modern\ [i culori vii.

Puterea acestora este de 1000mW

iar gama de frecven]e reproduse se

situeaz\ `ntre 7Hz [i 22Khz. O not\

aparte de elegan]\ este dat\ de

design-ul retro. Pre]ul pentru

modelul `n cauz\ este de 59$.

www.panasonic.com

Media recorder entry level

Toshiba ofer\ un nou recorder media

dotat cu un HDD de 160GB. VARDIA

RD-E160 dispune de harddisk [i

inscriptor DVD [i este capabil s\

`nregistreze emisiuni tv `n format HD

`n timp real. Noul recorder este

dotat cu dou\ telecomenzi

infraro[u, dintre care una este

simplificat\. 

www.toshiba.com

Noi c\[ti Denon

Denon, o companie cunoscut\

pentru produsele sale audio,

lanseaz\ pe pia]\ dou\ modele noi

de c\[ti pentru playerele portabile.

AH-C700 cu 104 db/mW (16O), plaj\

de frecven]e `ntre 12 [i 24khz ce

cânt\resc doar 6.6 grame, [i  

AH-C350 cu 110 db/mW (17O), cu

capacitatea de a reda frecven]e

audio `ntre 20Hz [i 21kHz.

www.denon.com

PE SCURT

Pentru cei care lucreaz\ `n domeniul

prelucr\rii grafice [i edit\rii

profesionale JVC prezint\  DT-V24L1D,

ultima realizare `n domeniu a firmei

japoneze. Noul monitor LCD cu

diagonal\ de 24 inch (61cm) dispune

de o rezolu]ie 1920x1200, contrast de

1000:1 [i unghi de vizualizare de pân\

la 176 grade. Sunetul este redat cu

ajutorul a dou\ difuzoare integrate cu

puterea de un watt fiecare, amplasate

`n partea de jos. Formatul monitorului

este 16:9 iar luminozitatea se ridic\

pân\ la 400cd/mp. Fiind un monitor

profesional cu caracteristici

impresionante,  DT-V24L1D are

integrat\  o serie de facilit\]i ce

permit conectare c\tre diverse surse

video prin conectori cum ar fi BNC,

HD-SDI/SD-SDI [i DVI-D. Produsul va fi

lansat pe pia]\ `n luna Ianuarie iar

pre]ul pentru acesta a fost stabilit `n

jurul valorii de 2500 de euro.

www.jvc.com

JVC DT-V24L1D 

Monitor HD pentru editare video profesional\

BenQ MP510 – un proiector sub
500 de euro

Telefon prin Yahoo! Messenger

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

022-031_stiri.qxd  24.11.2006  16:20  Page 24



decembrie 2006 25

Ultima or\

hardware

SolidAlliance, expert `n fabricare unor flash pen-uri mai

pu]in obi[nuite, introduce pe pia]\, ce-i drept, una de ni[\,

modelul MOTTAINAI, o bijuterie special\ cu 2GB memorie [i

un pre] de 600 de euro. Costul extrem de mare al produsului

este justificat printr-o oper\ de art\ realizat\ din aur [i

cristale de Statsuma Kiriko, unul dintre cei mai aprecia]i

produc\tori din Japonia. Carcasa intern\ a stick-ul este

fabricat\ din bronz pentru a fi asigurat\ o maxim\

rezisten]\. Flash Pen-ul a fost creat ca un omagiu adus

industriei constructoare de avioane din Japonia, aura

str\lucitoare [i exclusivist\ impregnat\ garantându-i

succesul pe o pia]\ unde totul trebuie s\ se `ncadreze `n

categoria “lux”.

www.solidalliance.com

SOLIDALLIANCE  MOTTAINAI

Flash Pen bijuterie

Lighting Controller 300 poate `nlocui

orice telecomand\ `n infraro[u, fiind

conceput\ s\ integreze `ntr-o singur\

unitate comenzile pentru aparatura

audio-video. Designul futurist [i touch

screen-ul ce afi[eaz\ dinamic butoanele

pentru comenzi justific\, cel pu]in `n

concep]ia produc\torului, pre]ul de

600$. Telecomanda este programabil\ `n

sensul c\ se pot executa seturi de

comenzi care s\ controleze [i s\

configureze mai multe aparate din

cas\ prin ap\sarea unui singur

buton. Func]ia “Intelligent

Monster Tracking Memory™”

aminte[te utilizatorului

ce comenzi au fost

efectuate pentru

controlul aparaturii

electronice.

Bateriile pe care aceasta le

utilizeaz\ sunt de tipul litiu

ion [i se pot re`nc\rca folosind

`nc\rc\torul livrat `n pachet.

~mpreun\ cu telecomanda este oferit\

o consol\ ce transform\ semnalul din

infraro[u `n unde radio astfel `ncât

controlul s\ fie posibil [i pentru

aparatura amplasat\ `n alte camere. 

www.monstercentral.com

LIGHTING CONTROLLER 300

Telecomanda pentru orice

PANASONIC

Panasonic HDC-SD1 este prima camer\ video AVCHD

(Advanced Video Codec High Definition). HDC-SD1 este

produsul final bazat pe un concept anterior

prezentat de Panasonic. Lentilele

Leica DICOMAR au fost p\strate

pentru modelul de serie, acestea

fiind capabile s\ realizeze un

zoom optic de 12x. Ecranul LCD

are dimensiunea de 3 inch

(7.62cm). Camera are un senzor

3CCD [i capacitatea de a `nregistra

imagini `n formatul 1920x1080, `n timp ce

rivalul Sony ajunge doar la rezolu]ia 1440x1080. Sunetul este

captat `n sistem Dolby 5.1 sincronizat cu ac]iunea zoom-ului

(`n timp ce se execut\ zoom `nregistrarea

sunetului se focalizeaz\ pe subiect).

Stocarea datelor se face pe un card

Secure Digital. Astfel ve]i avea

posibilitatea de a `nregistra 40 de

minute pe un card SD de 4GB sau

ave]i op]iunea unui harddisk extern

de 40GB. Dimensiunile pentru noua

camer\ ce `[i va face debutul pe pia]a

japonez\ `n decembrie 2006 sunt

74x69x142mm, iar greutatea acesteia este de

430 grame f\r\ baterii. Pre]ul de vânzare se va situa

probabil `n jurul valorii de 1300 de euro.

www.panasonic.com

O nou\ camer\ video HD

CREATIVE  X-FI SOUND SISTEM Z600

Creative dezvolt\ lista de

op]iuni disponibile pentru

linia de playere Zen Vision:M.

X-Fi Sound Sistem Z600 este

conceput ca un sistem home

theater [i folose[te aceea[i

procesare hardware pe 24 de

bi]i ca Xmod, pentru a aduce

`mbun\t\]iri sunetului.

Sistemul dispune de un

subwoofer [i doi sateli]i cu o

putere de 35 de wa]i fiecare.

Produsul este disponibil din

luna Noiembrie la un pre] de

399$.

www.creative.com

Boxe construite 
special pentru Zen Vision:M

PE SCURT
Epson Endeavor NJ1000

Epson ofer\ noul Epson Endeavor

NJ1000 la un pre] de numai 470 de

euro. Notebook-ul dispune de un

ecran LCD de 15 inch, procesor

Celeron M410, harddisk de 40GB [i

plac\ video  ATI Radeon 200M.

www.epson.com

FujiFilm BIGJOB HD-3W

Destinat\ atât profesioni[tilor, cât [i

amatorilor de fotografie, FujiFilm

BIGJOB HD-3W este o camer\

digital\ robust\ [i rezistent\ la ap\.

BIGJOB HD-3W dispune de un senzor

de 6Mpx, zoom optic 3x, suport\

memoriile xD [i poate `nregistra

filme `n rezolu]ie VGA la 30fps.

www.fujifilm.com

Intel - noi facilit\]i de produc]ie

Intel Corporation a anun]at

extinderea capacit\]ilor de produc]ie

`n Vietnam [i cre[terea investi]iilor

de la 300 de milioane USD la un

miliard USD. Se preconizeaz\

`nceperea construc]iei `n luna martie

[i demararea produc]iei efective `n

anul 2009. De asemenea vor fi

angaja]i peste 4000 de oameni.

www.intel.com

NVIDIA CUDA

Procesarea de calcul pe GPU prin

tehnologia CUDA reprezint\ o nou\

abordare a acestei sfere în care sute

de procesoare integrate (on-chip)

comunic\ simultan [i coopereaz\

pentru a rezolva probleme de

procesare complexe pân\ la 100 de

ori mai rapid decât prin abord\rile

tradi]ionale. Aceast\ arhitectur\

progresist\ este completat\ de o

alt\ premier\ — compilator C NVIDIA

pentru unit\]ile de procesare

grafic\. Disponibil\ ast\zi pe noua

plac\ video GeForce® 8800, dar [i

pe solu]iile grafice profesionale

viitoare Quadro® de la NVIDIA,

procesarea de calcul prin tehnologia

CUDA trece de limit\rile proces\rii

de flux ale tradi]ionalelor unit\]i de

procesare grafic\ (GPU), permi]ând

nucleelor de procesoare GPU s\

comunice, s\ se sincronizeze [i s\

partajeze datele.

www.nvidia.com

Reportofon Sanyo cu baterii

Eneloop

Sanyo ofer\ noul reportofon echipat

cu baterii Eneloop. ICR-S280RM este

capabil s\ `nregistreze sunet direct

`n formatele MP3, WMA.

Dimensiunile noului produs

(43x13x117mm) sunt asem\n\toare

cu ale unui telefon mobil, iar

greutatea este de doar 49 grame.

www.sanyo.com
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PE SCURT
Boxe high end de la Sony

Sony ofer\ pe pia]\ o nou\ pereche

de boxe high end. SS-AR1 sunt

construite manual din lemn, fiecare

box\ dispune de dou\ difuzoare cu

diametrul de 200mm, unul cu

diametrul de 13mm [i un tweeter

de 25mm. Boxele sunt capabile s\

reproduc\ sunete `ntr-o plaj\ de

frecven]e situat\ `ntre 28Hz [i

60kHz, m\soar\ 320x490x1080mm [i

cânt\resc 57kg. Pre]ul pentru o

singur\ box\ este de 6000E.

www.sony.com

Alcatel OT-E801 [i-a f\cut debutul

pe pia]a european\

Produc\torul francez a prezentat

noul s\u model OT-E801 dedicat `n

special iubitorilor de muzic\. E801

dispune de un slot SD, extensibil

pân\ la capacitatea de 2GB [i poate

rula fi[iere MP3. 

Conform datelor oferite de

produc\tor, durata de via]\ a

bateriei este de 250 de ore `n stand

by [i de 10 ore `n convorbire. Pre]ul

pentru pia]a din Marea Britanie este

de aproximativ 40 de lire sterline.

www.alcatel.com

Monitoarele LCD BenQ primesc

certificarea Microsoft Vista

Monitoarele LCD BenQ primesc

certificarea Microsoft Vista,

FP93GX+ [i FP93GS fiind printre

primele modele ce primesc logo-ul

Works with Windows Vista, care

asigur\ fiabilitate, stabilitate,

securitate [i instalare potrivit\.

Cele dou\ monitoare de înalt\

performan]\ sunt construite

]inându-se seama de utilitatea lor

pentru clien]i. Modelul FP93GX+

este caracterizat de un timp de

r\spuns ultrarapid de 2ms cuplat cu

tehnologia Advanced Motion

Accelerator (AMA) de la BenQ, care

permite imagini în mi[care cât mai

reale prin reducerea timpului de

r\spuns de-a lungul scalei de

culoare. Modelul FP93GS dispune de

tehnologia Senseye proprie BenQ, ce

îmbun\t\]e[te automat [i dinamic

calitatea imaginii.

www.benq.ro

Lumenlab a lansat  

Evo Projector V1

Lumenlab a lansat pe pia]a

american\ proiectorul  Evo

Projector V1. Produsul, al c\rui cost

este de numai 499$, este conceput

ca o solu]ie accesibil\ f\r\ a pune

pe plan secund calitatea. Pre]ul

pentru lamp\, principalul

consumabil la acest gen de produse,

este de numai 30$.

www.lumenlab.com

SAMSUNG

SUPER TALENT

Inventivitatea [i

imagina]ia inginerilor

coreeni de a concepe

noi produse tip

“gadget” nu are limit\.

Samsung  SPH-P9000 este un

calculator portabil deghizat `n

PDA, ce poate rula un sistem de

operare cum ar fi Windows-ul

XP. Caracteristicile noului

produs ce tocmai a

fost lansat pe

pia]a asiatic\ sunt

asem\n\toare cu

ale unui laptop,

ce-i drept la

dimensiuni mult reduse.

Imaginile

sunt

afi[ate pe un monitor LCD cu

diagonala de 5 inch (12.7cm), iar

procesorul func]ioneaz\ la frecven]a

de 1GHz. Stocarea datelor se face pe

un harddisk cu capacitatea de 30Gb, `n

timp ce memoria RAM a sistemului este

de 256MB. Tastatura produsului este

una QWERTY pentru introducerea facil\

a datelor. Fiind o solu]ie

mobil\, SPH-P9000 st\

foarte bine `n termeni de

conectivitate, beneficiaz\

de WiMAX pentru acces

wireless la Internet [i CDMA

EV-DO pentru  telefonia

mobil\. Dimensiunile noului

model sunt 143x94x29mm, iar

greutatea de 580 grame.

www.samsung.com

Una dintre solu]iile de a

m\ri performan]a

unui sistem de

calcul este aceea

de a ad\uga

memorie RAM

suplimentar\. O

capacitate mai mare a

memoriei RAM `nseamn\ mai pu]ine

acces\ri ale harddisk-ului, fapt ce se

traduce printr-o cre[tere a

performan]elor. Windows Vista™

introduce un nou concept `n ad\ugarea

de memorie sistemului. Windows

ReadyBoost™ poate `mbun\t\]i

performan]ele unui sistem folosind

memoria unui flash pen, f\r\ a upgrada

memoria `n mod clasic, prin module

RAM. Drive-ul instalat pe portul

USB poate fi `nl\turat `n

orice moment, f\r\ a

risca pierderea

datelor sau

afectarea

func]ion\rii

sistemului. Super

Talent a construit

noul model cu dublu scop, fiind

optimizat `n mod special s\ lucreze ca

o memorie RAM auxiliar\. Datele sunt

criptate pentru a preveni citirea flash-

ului pe alte sisteme `n cazul `n care

acesta este pierdut. Super Talent RBST

are o vitez\ `mbun\t\]it\ de transfer al

datelor [i este compatibil cu sistemul

ReadyBoost™. Carcasa exterioar\ a

produsului este fabricat\ din aluminiu.

Flash Pen-ul este fabricat `n Statele

Unite [i este garantat lifetime.

Vânzarea noului produs a `nceput `n

luna noiembrie a acestui an, iar pre]ul

orientativ este de 29$ pentru modelul

cu capacitatea de 1GB [i 59$ pentru cel

cu capacitatea de 2GB.

www.supertalent.com

Celor care nu doresc sisteme de r\cire voluminoase Zalman

le propune un cooler silen]ios de dimensiuni reduse, dar cu

o bun\ capacitate de dispersie a c\ldurii. Modelul CNPS8000

poate asigura r\cirea atât pentru procesoare Intel, cât [i

AMD [i beneficiaz\ de posibilitatea de a regla tura]ia

ventilatorului  prin intermediul unui panou de comand\ ce

se monteaz\ `n exteriorul carcasei. Sistemul de transfer al

c\ldurii este format din patru heat-pipe-uri [i  baza din

cupru pur ce se monteaz\ pe procesor. Lamelele fabricate

din aluminiu sunt `n num\r mai mare [i asigur\ o suprafa]\

de cedare a c\ldurii m\rit\. Zalman  CNPS8000 cânt\re[te

350 grame, este candidatul ideal pentru carcasele ce nu

dispun de prea mult spa]iu, iar ventilatorul cu diametrul de

92mm cu tura]ie variabil\ face ca zgomotul s\ se `ncadreze

`ntre 18 [i 30 de decibeli.

www.zalmanusa.com

MAI MARE NU ~NSEAMN| ~NTOTDEAUNA MAI BUN

Sistemele de r\cire - excelen]\ `n design,
lacune `n performan]\

Flash Pen cu ReadyBoost™

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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CU OCHII PE FORUM!

FORUM: Discu]ii hardware
Câte RPM trebuie s\ aib\ cooler-ul de la un

E6300?

Am cooler-ul care a venit cu procesorul, iar Everest

`mi arat\ 955 RPM. E bine? ~ntr-o camer\ cu

temperatura de 25 de grade, procesorul lucreaz\ la 56

de grade, f\r\ s\-l stresez. Nu-[i face cooler-ul \la

treaba bine? weeezer

Nu e bine. Un Allendale `n Idle nu ar trebui s\ treac\ de

temperatura camerei plus câteva grade. ~n niciun caz un

plus de 31 grade. E bine montat cooler-ul box? Pune

mâna pe el, c\ la 56°C ar trebui s\ frig\ bini[or.

Folose[te [i Core Temp s\ vezi ce temperaturi `]i scoate

pe ambele core-uri. burebista

Everest Ultimate mie `mi arat\ cam la fel ca CPU

Temp, Intel Desktop Utilities `mi arat\ valori `ntre 30 [i

65 de grade. Speedfan nu-mi vede procesorul. Intel

Destop, la `nceput, când deschid calculatorul, arat\

55, apoi scade pân\ pe la 43 de grade cam dup\ trei

ore de utilizare. Ventilatorul nu a dep\[it niciodat\

905, iar din bios nu `l pot regla. Conrad_QS

Cred c\ Speed Fan cite[te gre[it temperatura. Vezi cât

ai cu Core Temp. Legat de cooler-ul box ... tura]ia

trebuie s\ varieze `n func]ie de temperatur\. Dup\ 10

minute de 2xPrime95, se ating 70 grade iar tura]ia

cooler-ului ajunge la 1700rpm. Caut\ `n BIOS la

sec]iunea de monitorizare, trebuie s\ fie pe acolo ceva

set\ri legate de viteza ventilatorului. Temperaturile

raportate de Core Temp sunt mult mai mari decât cele

raportate de restul programelor (inclusiv Easy Tune5).

Dac\ `n BIOS se afi[eaz\ 40 grade, Easy Tune raporteaz\

40, iar Core Temp 52. Repet, temperatura raportat\ `n

BIOS coincide cu cea raportat\ de Easy Tune 5. Cee ce

raporteaz\ Core Temp este total eronat [i s-au mai plâns

[i al]i utilizatori de acest lucru. STR8_

FORUM: Pl\ci video
Problem\ FX5700

Am schimbat recent placa video [i am o problem\ cu ea.

Am un Leadtek A360 VIVO FX5700 pe AGP [i problema

este urm\toarea: mi se restarteaz\ PC-ul `n momentul `n

care `ncerc s\ rulez jocuri mai noi (gen Mohpa [i Caesar

4). La jocuri mai vechi, gen CS 1.6, HL2 [i multe altele,

merge foarte bine. Alt\ problem\ ar fi c\ `n anumite

jocuri lipsesc texturi dac\ activez vsync.       Heatseeker

Daca `n timpul jocurilor, 3DMark sau orice aplica]ie 3D

calculatorul se restarteaz\, atunci `]i sugerez s\

testezi placa video la un prieten cu o surs\ mai

puternic\. serbanel

Am p\]it la fel. Am avut un FX5200 [i totul era `n

regul\. Am schimbat-o cu un FX6200 [i au `nceput

problemele `n SSAM II [i FEAR. Persistau numai la jocuri

mari, `n rest totul era bine. Am schimbat sursa [i am

rezolvat-o oarecum (modelul pe care l-am ales e unul

slab care face mai mult zgomot, dar cel pu]in nu se mai

restarteaz\ sistemul). mr.dre

Eu jucam Mohpa [i cu Radeon 9200SE (Pixel Shader

1.3) [i cu FX5200 [i nu am `ntâmpinat niciun fel de

probleme. ~ncearc\ [i 3DMark 2003/2005 [i vezi dac\

se mai reseteaz\. alex_2005

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri 

[i r\spunsuri ap\rute pe forumul site-ului

www.xpc.ro. V\ a[tept\m ca de obicei 

s\ participa]i al\turi de noi la discu]ii despre

domeniul hardware.

�

�

>>> PROBLEME SISTEM AUDIO
{I CONEXIUNE INTERNET >>>
Autor: Bunea Cornel

Am un calculator `n urm\toarea configura]ie:

procesor Intel P4 3.2GHz, plac\ de baz\ P5AD2-E

Deluxe, memorie 1GB, harddisk 300GB, plac\

video NVIDIA 6600GT. Problema este urm\toarea:

sistemul audio 5.1 pe care `l am func]ioneaz\

cum trebuie la test, `ns\ la filme [i la muzic\ nu

se aude satelitul din centru. A doua problem\

este conexiunea la Internet, pentru care

folosesc ZAPP ca provider. Dac\ descarc o arhiv\

de pe Internet, primesc erori la dezarhivare [i,

de[i `n taskbar este raportat\ o vitez\ de

243kbps, viteza de transfer este foarte mic\.

Calculatorul merge foarte bine `n aplica]ii din

cele mai solicitante [i sunt foarte mul]umit de

el. S\ `l formatez, `n ciuda faptului c\ toate

programele ruleaz\ corect?

XtremPC: Deoarece sistemul audio

func]ioneaz\ corect pe perioada testului,

trebuie s\ [tii c\ problema nu este una de

natur\ hardware. Observ c\ `n configura]ia ta

nu apare o plac\ audio, de unde trag

concluzia c\ o folose[ti pe cea integrat\. ~n

cazul acesta, este un lucru normal s\ nu auzi

nimic `n satelitul central, deoarece cele mai

multe pl\ci audio integrate nu decodeaz\

corect toate semnalele. Conexiunile ZAPP la

Internet, de[i sunt mult mai rapide ca dial-up-

ul tradi]ional, nu ofer\ o vitez\ de transfer

prea mare. Mai mult decât atât, aceasta

depinde foarte mult de puterea semnalului `n

zona din care te conectezi. Viteza raportat\ `n

taskbar este m\surat\ `n kbps, `ns\ la transfer

de fi[iere tu o m\sori de obicei pe cea `n kBps

(sau, `n române[te, ko/s). Astfel, la 243kbps

tu po]i avea un transfer teoretic de maximum

30kBps. ~n realitate, transferul t\u va fi [i mai

`ncet, deoarece o parte din band\ este

rezervat\ pentru anumite opera]ii ale

sistemului de operare sau ale programelor

antivirus. Erorile pe care le prime[ti la

dezarhivarea fi[ierelor desc\rcate se

datoreaz\ cel mai probabil coruperii datelor

survenite `n urma unei conexiuni cu fluctua]ii

mari care are pierderi de pachete. De

asemenea, poate fi vorba de un defect al

modemului pe care `l folose[ti.

>>> EROARE BLUE SCREEN >>>
Autor: Nidelea Cristian

Am o mare problem\ cu calculatorul: aproape

de fiecare dat\ când `l pornesc, `nainte de a

`nc\rca sistemul de operare, Windows XP, apare

un ecran albastru [i se restarteaz\ instantaneu.

Am aceast\ problem\ de mult\ vreme [i luni de

zile m-am chinuit s\ v\d ce scrie `n acea eroare.

~ntr-un final am reu[it s\ citesc:

PFN_LIST_CORRUPT. M-am uitat pe forumuri, dar

nu m-am l\murit ce o genereaz\.

XtremPC: A[a cum specific\ [i Microsoft,

eroarea STOP 0x0000004E PFN_LIST_CORRUPT

apare deoarece unul din drivere nu se poate

`nc\rca. De cele mai multe ori, acest lucru

este rezultatul unei probleme de comunicare

`ntre placa de baz\ [i memorie, ceea ce po]i

verifica cu ajutorul unor programe speciale,

precum Gold Memory. ~n unele cazuri,

probleme de acest gen se pot rezolva prin

simpla m\rire a laten]elor pentru memorii din

BIOS. De asemenea, poate fi vorba de un

harddisk sau un controller defect. De aceea,

te sf\tuim ca `n cazul `n care nu depistezi

erori legate de accesul la memorie, s\ `ncerci

o reinstalare a sistemului de operare pe un alt

harddisk, diferit ca interfa]\ de cel actual.

>>> PROBLEME PLAC| 
VIDEO >>>
Autor: Constantin Vaduva

Am un calculator cu urm\toarea configura]ie:

procesor AMD Athlon64 3200+ Sk939, plac\ de

baz\ ASUS A8N SLI, 1GB DDR GeIL, plac\ video

ASUS EAX 800 GTO, carcas\ DeLux MG416 450W.

Am constatat c\, de[i nu am avut niciodat\

probleme `n timpul jocurilor, atunci când ard 

CD-uri sau copiez con]inutul DVD-urilor pe

harddisk, programul de monitorizare al pl\cii

video, ASUS SmartDoctor, `mi afi[eaz\ tot felul de

avertismente. Acestea se refer\ la tensiunile de

alimentare ale pl\cii video, care, conform

programului, sunt urm\toarele: 4.98V `n loc de 2V

pentru memoria video, 3.98V `n loc de 3.3V

pentru bus [i 2.53V `n loc de 1.4V pentru chip-ul

grafic. Am setat o toleran]\ de 20% fa]\ de

nominal, `n ideea de a mic[ora frecven]a erorilor.

Men]ionez c\ nu am f\cut overclocking [i am

folosit ultimele drivere. Oare sursa nu ofer\

amperajul necesar sau este o incompatibilitate

`ntre NVIDIA [i ATI?

XtremPC: ~n cazul t\u, cu siguran]\ este vorba

de o eroare de raportare, deoarece la diferen]e

de tensiune atât de mari placa video nu ar

putea func]iona. ~n ceea ce prive[te

incapabilitatea sursei de a furniza curen]ii

necesari, o astfel de problem\ se manifest\ prin

reset\ri sau opriri ale sistemului. Dac\ singurele

probleme pe care le-ai `ntâmpinat sunt cele

semnalate de SmartDoctor, atunci po]i sta

lini[tit, deoarece au mai existat cazuri `n care,

`n anumite configura]ii, programele de

monitorizare oferite de ASUS raportau valori

eronate. De asemenea, problema poate fi [i

hardware, cauzat\ de unul sau mai mul]i

senzori defec]i, `ns\ acest lucru poate fi

verificat prin intermediul unui alt program de

monitorizare, precum Everest.

HARDMAIL
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pe segmentul de pl\ci video nu au adus decât mici

modific\ri ale unor tehnologii deja existente, f\r\ a

schimba nimic din punctul de vedere al arhitecturii

hardware, era timpul sa ias\ `n eviden]\ cineva, iar

NVIDIA a r\spuns printr-o arhitectur\ care promite s\

revolu]ioneze industria jocurilor. Sub numele de cod

G80 `ntâlnim prima genera]ie de pl\ci video

compatibil\ cu DirectX 10 [i Shader Model 4.0, din

care primele modele sunt GeForce 8800GTX [i

GeForce 8800GTS. 

DIRECTX 10

DirectX este cel mai popular API (Application

Programming Interface) pentru dezvoltarea de jocuri

de calculator pentru Windows, Xbox [i Xbox 360,

acesta dep\[ind OpenGL ca principal API pentru

dezvoltarea de jocuri pe platformele Microsoft.

NVIDIA a introdus prin GeForce 8800 primele chip-uri

compatibile cu DirectX 10, cunoscut [i ca WGF 2.0

(Windows Graphics Foundation 2.0), acesta din urm\

beneficiind de un Shader Model `mbun\t\]it, ajuns la

versiunea a patra. Diferen]ele fa]\ de versiunea

anterioar\ constau `n implementarea unui sistem de

virtualizare a memoriei [i renun]area la un set de

instruc]iuni (capability bits) care indicau tr\s\turile

distinctive active pe o plac\ video. Astfel, DirectX 10

va indica un num\r minim de caracteristici hardware

pe care trebuie s\ le aib\ o plac\ video pentru a fi

numit\ „compatibil\ DirectX 10”.  

NVIDIA G80

~n mod normal, la pl\cile video procesoarele grafice

sunt `mp\r]ite `n subunit\]i cu rol predefinit. Astfel,

printre altele, `ntâlnim procesoare de pixel [i

procesoare de vertex, fiecare cu un num\r fix de

pipeline-uri dedicate, acestea din urm\ reprezentând

un lan] de procese sau de proces\ri de date,

aranjate astfel `ncât rezultatul fiec\rui element al

lan]ului s\ serveasc\ drept date de intrare pentru

urm\torul element. La ATI, mai exact la chipset-ul

R580, `ntâlnim 48 de procesoare de pixel [i opt

procesoare de vertex, terminologia folosit\ fiind

pixel shader, respectiv vertex shader. Pân\ acum

fiecare dintre aceste unit\]i avea o sarcin\ bine

definit\ [i resurse alocate `n mod unic pentru

randarea de imagini `n aplica]ii grafice.

Schimbarea intervine la modelele motorizate de

G80, prin folosirea unei arhitecturi unificate (unified

shader architecture) prin care procesoarele de

shader, fie c\ sunt de pixel sau de vertex, folosesc o

interfa]\ unificat\, la fel ca [i un acces unificat la

resurse, permi]ând partajarea pipeline-urilor

existente `n func]ie de resursele ce trebuie

accesate. NVIDIA nu a creat o noutate `n acest

domeniu, ATI Technologies fiind prima care a

introdus un chip grafic care s\ foloseasc\ arhitectura

unificat\. Cunoscut sub numele de cod R500, Xenos

este folosit pentru consola Xbox 360, con]ine 48 de

procesoare de shader unificate [i suport\ toate

capabilit\]ile Shader Model 3.0. NVIDIA a dus mai

departe tehnologia folosit\ pe Xenos [i a m\rit

num\rul de procesoare de shader la 128 pentru

modelul 8800GTX [i 96 pentru 8800GTS. De

asemenea au primit un alt nume, Stream Processors.

Termenul de stream processing este strâns legat de

procesarea informa]iilor `n paralel, comparativ cu

arhitecturile existente, stream processors (SP)

putând furniza pân\ la de 20 de ori mai mult\

performan]\ la acela[i nivel de disipare de c\ldur\,

f\r\ a se m\ri dimensiunile pastilei de siliciu. SP-

urile sunt grupate `n opt blocuri de câte 16

procesoare, fiecare bloc fiind echipat cu patru

module de textur\ [i o memorie cache L1 partajat\.

Fiecare SP poate procesa dou\ opera]ii logice

lansate simultan (MAD+MUL) per ciclu de execu]ie,

iar toate cele opt blocuri au acces la oricare din

cele [ase memorii cache L2 [i la oricare din cele

[ase seturi de regi[tri cu scop general. Astfel,

informa]ia procesat\ de un procesor de shader

poate fi accesat\ de un altul. Informa]ia este

prelucrat\ [i distribuit\ de un procesor de thread-

uri, numit Thread Execution Manager, c\tre SP-uri `n

func]ie de nivelul de `nc\rcare. Un procesor de pixel

de pe un R580 de la ATI are dou\ unit\]i logice

aritmetice pentru calculul scalar [i dou\ pentru cel

vectorial, plus o unitate care controleaz\ ramura de

execu]ie, aceasta din urm\ reprezentând un punct

`ntr-un program `n care controlul fluxului de date

este alterat. Comparând cu G80, R580 are o

eficien]\ mai mare, `ns\, num\rul de unit\]i de

Nout\]ile preg\tite de NVIDIA au ie[it la lumin\, confirmând pozi]ia de lider a produc\torului

taiwanez pe pia]a pl\cilor grafice pentru desktop.

NVIDIA Î{I ARAT| COL}II
PRIMELE TESTE CU 8800GTX {I GTS

NVIDIA `[i arat\ col]ii

hardware
Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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execu]ie al G80 fiind de 128, fa]\ de 48 la R580,

performan]a general\ `nclin\ balan]a pentru NVIDIA.

Inova]iile aduse de noua arhitectur\ includ [i un

num\r de tehnologii menite s\ confere un spor de

performan]\ fa]\ de produsele existente acum pe

pia]\. Tehnologia GigaThread `ntâlnit\ la G80 este

similar\ cu tehnologia Ultra-Threading folosit\ de

c\tre ATI la seria de pl\ci video X1000, dar mai

avansat\. Aceasta permite blocurilor de SP s\

proceseze shadere de pixel, vertex [i geometrice `n

func]ie de nivelul total de `nc\rcare. De asemenea,

se folose[te de procesarea `n paralel pe care o

permite placa pentru a prelucra shadere de orice fel

`n mod simultan dac\ este necesar. Fiecare din cele

128 de SP reprezint\ o unitate logic\ aritmetic\

(ALU) capabil\ s\ proceseze informa]ie `n format cu

virgul\ mobil\. Asta `nseamn\ c\ un SP poate s\

lucreze cu shadere de orice tip (vertex, pixel,

geometric), dar [i s\ proceseze modele fizice sau

alte tipuri de calcule. Am men]ionat shaderele de

geometrie, acestea sunt al treilea tip de shadere,

dup\ cele de pixel [i vertex, `ntâlnite `n arhitectura

G80. Aceste shadere sunt similare cu cele de vertex

prin faptul c\ prelucreaz\ geometria `nainte ca

aceasta s\ fie proiectat\ pe ecran, de unde

procesarea de pixel poate avea loc. ~n loc s\ lucreze

cu un singur vertex, shaderele geometrice

prelucreaz\ blocuri mai mari, numite plase (mesh),

care pot fi manipulate ca un tot unitar, reducând

nivelul de `nc\rcare pe CPU, acesta fiind transferat

c\tre GPU, oferind mai mult\ flexibilitate `n

manipularea geometriei [i având ca rezultat redarea

cât mai realist\ a elementelor de grafic\. 

Alt aspect al procesorului grafic G80 este o

tehnologie numit\ Lumenex. Aceasta este bazat\ pe

un engine responsabil pentru filtrarea [i alegerea

texturilor, ca [i pentru FSAA (Full-Screen

Antialiasing), [i HDR (High-Dynamic Range). Aceasta

`nglobeaz\ [i cache-urile texturilor, interfa]a de

acces la memorie, TMU-urile (Texture Mapping Units)

[i RoP-urile (Rasterizing Operations). NVIDIA a

ad\ugat suport hardware pentru Early-Z, o metod\

de a `ndep\rta pixeli sau regiuni de pixeli care au

elemente de geometrie ce `i acoper\, total sau

par]ial, `nainte ca ace[tia s\ fie procesa]i de

unitatea ROP, mic[orând astfel nivelul de `nc\rcare al

pl\cii. Un alt element `ntâlnit la G80 este stream

output, o modalitate de a scrie informa]iile

prelucrate de un procesor de shader, direct `n frame

buffer-ul pl\cii video, nemaifiind necesar\ trecerea

prin pipeline-uri. Tehnologia pe baza c\reia a fost

construit\ arhitectura G80 va permite folosirea

pl\cilor video `n scopuri mai generale, iar primul pas

f\cut `n acest sens este lansarea de c\tre NVIDIA a

unei tehnologii numite CUDA (Compute Unified

Device Architecture). Aceasta permite dezvoltatorilor

de software [i jocuri s\ programeze mai u[or aplica]ii

prin intermediul unui compilator C, oferit tot de

NVIDIA, care genereaz\ cod-surs\ compatibil cu

arhitectura acestora, l\sându-le ca limitare

programatorilor propria imagina]ie. {i la capitolul

antialiasing au fost ad\ugate patru tipuri noi, 8x,

16x, 8xQ [i 16xQ, dintre care 8x, 16x [i 16xQ folosesc

o nou\ metod\ numit\ CSAA (Coverage Sampling

Antialiasing). Principala diferen]\ a CSAA fa]\ de

multisampling-ul normal este minimizarea num\rului

de sample-uri combinate. Abordarea folosit\ de

NVIDIA reduce din memoria [i din l\]imea de band\

folosit\, oferind astfel un nivel de performan]\ mai

mare decât prin folosirea MSAA 16x. Tehnologia

Quantum Effects folose[te câteva din procesoarele

stream pentru a efectua calcule dedicate proces\rii

fizice. NVIDIA [i Havok au creat un parteneriat anul

acesta, afirmând c\ sistemele SLI vor avea cre[teri

de performan]\ mult mai mari prin folosirea unui

GPU GeForce G80 ca procesor dedicat calculelor de

fizic\. Mai `ntâlnim [i un controller de memorie `n

care num\rul de sec]iuni a crescut de la 4 la 6, deci

[i l\]imea de band\ a crescut de la 256 (4x64) la 384

de bi]i (6x64). De[i suportul pentru memorii GDDR4 a

fost ad\ugat, modelele lansate folosesc memorii

GDDR3. Pe tot parcursul test\rii, temperatura de

func]ionare a pl\cilor din seria G80 a fost ridicat\,

`ncepând de la 61°C `n Idle, a urcat la 78°C `n Full

Load, p\strând `ns\ un nivel de zgomot foarte mic pe

`ntreaga durat\ a test\rii. 

CONCLUZIE

Rezultatele au fost pe m\sura a[tept\rilor, era [i

normal ca o arhitectur\ a c\rei produc]ie a durat

patru ani [i ale c\rei costuri de cercetare [i

dezvoltare s-au ridicat la 475 de milioane de dolari

s\ ofere rezultate satisf\c\toare. De fapt, a trebuit

s\ modific\m algoritmul de calcul al notelor,

deoarece dep\[isem deja nota 10. Acestea fiind

spuse, pl\cile sunt dedicate oric\rui entuziast `n

c\utare de performan]\.

Dan Fr`ncu

dan.frincu@xtrempc.ro

NVIDIA `[i arat\ col]ii

hardware

NVIDIA

8800GTX

ASUS 

EN8800GTX

Leadtek

PX8800GTX TDH

ASUS

EN8800GTS

Leadtek

PX8800GTS TDH

Leadtek 

PX7950GT TDH

Chipset G80 G80 G80 G80 G80 G71

Frecven]e chipset/memorie 575MHz/1800MHz 575MHz/1800MHz 575MHz/1800MHz 500MHz/1600MHz 500MHz/1600MHz 600MHz/1430MHz

Memorie / Bus memorie 768MB/384bi]i 768MB/384bi]i 768MB/384bi]i 640MB/320bi]i 640MB/320bi]i 512MB/256bi]i

Unified shader processors 128 128 128 96 96 N/A

Pixel/vertex processors N/A N/A N/A N/A N/A 24 / 8

Rezultate teste

Far Cry 1280x1024 187.67 177.87 179.96 174.04 175.81 169.45

Far Cry 1600x1200 185.38 173.88 178.52 169.33 170.14 147.09

Far Cry 1280x1024 4X/8X 165.21 173.54 175.72 168.04 169.11 124.22

Far Cry 1600x1200 4X/8X 161.98 170.20 171.72 135.68 135.92 91.28

HL2 1280x1024 182.15 180.11 182.61 177.28 179.44 139.52

HL2 1600x1200 177.76 177.14 179.29 161.70 163.38 122.00

HL2 1280x1024 4X/8X 179.74 178.73 181.73 163.15 164.13 105.19

HL2 1600x1200 4X/8X 168.39 167.85 169.23 137.18 136.87 85.02

F.E.A.R. 1280x960 138.00 140.00 138 123.00 123 97.00

F.E.A.R. 1600x1200 126.00 125.00 126 102.00 100 73.00

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 110.00 110.00 109 81.00 80 61.00

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 80.00 81.00 79 58.00 56 43.00

Prey 1280x1024 150.60 148.40 146.8 119.70 119.4 77.60

Prey 1600x1200 131.10 129.50 122.8 97.00 96.4 66.70

Prey 1280x1024 4X/8X 129.80 123.50 122.3 119.30 115.9 65.20

Prey 1600x1200 4X/8X 105.90 100.60 100.2 96.50 94.8 55.10

AquaMark3 Default 103880 103139 103816 102538 103558 99417

Note

3DMark06 Default 9152 9185 9156 8137 8068 5630

Nota jocuri 8.68 8.67 8.63 7.59 7.58 4.15

Nota sintetice 0.93 0.93 0.93 0.87 0.87 0.73

Nota dotari 0.11 0.11 0.11 0.11 0.11 0.11

Verdict 9.72 9.71 9.67 8.57 8.56 4.99
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~n continuarea seriei de procesoare Pentium, Intel a adus microarhitectura Core, iar pentru aceasta

au ap\rut multe pl\ci de baz\ compatibile, o parte din ele fiind cuprinse `n articolul urm\tor.

PL|CI DE BAZ| CORE 2 DUO
PERFORMAN}| PE 775 DE PINI

DUP| CÂ}IVA ANI BUNI ~N CARE AM OBSERVAT

o lupt\ aprig\ `ntre principalii produc\tori de

procesoare x86 pentru suprema]ia asupra acestui

segment de pia]\, Intel a reu[it s\ se deta[eze de

concuren]\. A durat mai bine de [apte ani [i au fost

necesare investi]ii de sute de milioane de dolari ca

Intel s\ definitiveze microarhitectura Core,

rezultatul acestui efort fiind acapararea unui

procentaj din ce `n ce mai mare de utilizatori,

dintre care mul]i chiar vechi fani AMD, sub mirajul

afirma]iei “cel mai rapid procesor pentru desktop”.

Un alt aspect important a fost compatibilitatea

produselor existente pe pia]\ cu noile procesoare.

Astfel pl\cile de baz\ necesitau, `n majoritatea

cazurilor, doar un simplu update de BIOS pentru a

suporta un procesor Intel Core. 

AMD se preg\te[te din umbr\ s\ scoat\ la

lumin\ o tehnologie cu trac]iune integral\, 4x4 sau

QuadFather One fiind r\spunsul la microarhitectura

Core, care are ca ]int\ segmentul de entuzia[ti.

AMD 4x4 este a[teptat\ s\ aduc\ o nou\ platform\,

alte chipset-uri [i alte pl\ci de baz\, deoarece

aceasta va avea socket-uri pe 1207 pini, cunoscute

[i sub numele de Socket F. Iar `n timp ce Intel a

reu[it s\ treac\ de la o arhitectur\ de procesoare

la alta f\r\ a avea un impact financiar major

asupra utilizatorilor de sisteme cu procesoare Intel,

AMD va l\sa o gaur\ de peste 1000 de dolari `n

buzunarele utilizatorilor `mp\timi]i de

performan]\. Acesta este un alt atu pe care Intel `l

are `n fa]a AMD, `n timp ce AMD a schimbat mai

multe socket-uri, trecând de la Socket 462 la 754,

939 [i apoi AM2. Intel, `n aceea[i perioad\, a

men]inut o oarecare stabilitate, trecând de la

Socket 478 la 775. Acum, apari]ia unui nou socket

[i a unei noi platforme, poate aduce un nivel

crescut de confuzie `n rândul utilizatorilor,

progresul tehnologic limitând posibilitatea de

upgrade, implicând mai degrab\ o schimbare

complet\ a `ntregului sistem. Planurile Intel sunt

momentan axate pe dezvoltarea tehnologiilor

existente pentru a maximiza profiturile ob]inute.

Dar, dup\ cum am men]ionat mai devreme,

Intel gr\be[te pasul, lansând cea mai recent\ serie

de procesoare la mijlocul lunii noiembrie, dintre

care fac parte Intel Xeon 5300 [i Intel Core 2

Extreme quad-core QX6700. Noi am folosit pentru

testare modelul Intel Core 2 Extreme X6800

deoarece pl\cile de baz\ cu chipset Intel 945 nu

ofer\ suport pentru modelul quad-core. 

PROCEDURA DE TESTARE

O amprent\ mare asupra rezultatelor a l\sat-o

procesorul Intel Core 2 Extreme X6800, care, la cei

2.93GHz [i cu cei 4MB cache L2, a oferit rezultate

spectaculoase. Ca memorii am folosit un kit GeIL

dual channel 2x512MB DDR2-800, ale c\rui laten]e

au fost setate la 4-4-4-12. Solu]ia grafic\ a fost un

ATI Radeon X1900XTX. Testarea s-a f\cut ]inând

cont de rezultatele ob]inute `n jocuri [i de cele

furnizate de aplica]ii de uz general, la care s-au

ad\ugat [i scorurile ob]inute la capitolul dot\ri.

CONCLUZIE

~n cazul pl\cilor de baz\ care folosesc chipset Intel

945, s-a sim]it o diferen]\ de performan]\ din

cauza limit\rii memoriilor la 667MHz, `nregistrând

o sc\dere `n l\]imea de band\ la testele de

memorie. Cât despre procesor, acesta, având un

Thermal Design Power (TDP) de 75W se descurc\

excelent ca nivel de temperatur\, chiar [i folosind

cooler-ul BOX, recomandând schimbarea acestuia

cu unul mai performant numai `n cazul

overclocking-ului. Pl\cile de baz\ cu chipset Intel

975X au ]inut capul de afi[, cu surprize pl\cute din

partea modelelor cu chipset Intel 965, care au

oferit rezultate foarte bune [i apropiate ca valoare

de modele mai scumpe. Alternativele motorizate

de Intel 945 s-au dovedit a fi o solu]ie de buget

care permite rularea celor mai noi procesoare

Intel, fiind astfel ideale pentru mediul office sau

ca centru multimedia. 

Dac\ v\ gândi]i s\ achizi]iona]i o plac\ de baz\

compatibil\ Core 2 Duo, ave]i grij\ la suportul pe

care `l are fiecare chipset pentru procesoare,

deoarece unele nu pot suporta toate tehnologiile

procesorului ales. Pe lâng\ aceasta, dot\rile din

pachet sunt un element bun de urm\rit, o dat\ cu

nivelul de zgomot redus, `ntânit `n prezen]a

r\cirilor pasive. R\cirile cu heat-pipe-uri sunt u[or

de observat, chiar la prima vedere.

Dan Fr`ncu

dan.frincu@xtrempc.ro
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Pl\ci de baz\ Core 2 Duo

hardware

Rezultate pl\ci de baz\

ASUS P5W64 WS PRO

ASUS P5WDG2 WS PRO

ASUS P5W DH Deluxe

ASUS P5B Deluxe WiFi AP

Gigabyte GA-965P-DQ6

Foxconn P9657AA-8KS2H

MSI 975X Platinum PE

Gigabyte GA-945G-S3

Intel BLKDQ965GFEKR

Biostar I945P

7149

7096

7137

7210

7216

7236

7266

7314

7333

7370

3500 70000

Abit AW9D

ASUS P5W DH Deluxe

DFI Infinity 975X/G

Abit AB9

ASUS P5B Deluxe WiFi AP

Gigabyte GA-945P-S3

Gigabyte GA-965G-DS3

Gigabyte GA-945G-S3

Intel BLKDQ965GFEKR

MSI 965 Platinum

44484

44227

44287

44573

44588

44760

44890

45035

45587

45827

35000 45000

Valorile mai mari sunt mai bune.

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

3DMark2001
Valorile mai mari sunt mai bune.

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

PCMark05

2000

ASUS P5W64 WS PRO

Abit AB9

DFI Infinity 975X/G

Abit AW9D

Gigabyte GA-965G-DS3

MSI 975X Platinum

Gigabyte GA-965P-DS3

Foxconn P9657AA-8KS2H

Gigabyte GA-945G-S3

Intel BLKDQ965GFEKR

241

251

244

237

237

233

223

223

221

218

125 2500

ASUS P5W DH Deluxe

Abit AB9

Abit AW9D

Gigabyte GA-965P-DQ6

ASUS P5B Deluxe WiFi AP

Foxconn 975X7AB-8EKRS2H

Gigabyte GA-945G-S3

Intel BLKDQ965GFEKR

ASRock ConRoe945G-DVI

Foxconn P9657AA-8KS2H

433.22

426.38

429.66

440.34

445.37

450.2

459.04

462.48

466.25

478.78

250 500

Valorile mai mici sunt mai bune.
Far Cry 640x480

Valorile mai mari sunt mai bune.
Arhivare WinACE (secunde)

0
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ASUS P5W64 WS Professional

1144 Lei 36 luni Partenerii ASUS

Chipset: Intel 975X / ICH7R · Sloturi: 4xPCI-E x16, 2xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 2xGigabit LAN, 1xFirewire ·

SATA / ATA: 8 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 5, 1+0 / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: CrossFire 9.49

Face]i cuno[tin]\ cu placa de baz\

ASUS P5W64 WS Professional Wall

Street Quartet, un model din seria

produs\ de ASUS pentru

workstation. 

DOT|RI

Aceasta vine cu facilitatea de a

putea conecta opt monitoare

simultan, aspect realizat prin cele

patru porturi PCI-Express x16

disponibile.

PERFORMAN}E

Placa implementeaz\ cel mai

recent chipset de la Intel, 975X,

suport\ tehnologia CorssFire [i se

pot monta pân\ la 8GB de

memorie DDR2 pe aceasta. Chiar

dac\ segmentul c\ruia i se

adreseaz\ nu sunt chiar utilizatori

pasiona]i de overclocking, ci mai

mult anali[ti financiari, pl\cii nu `i

lipsesc op]iunile esen]iale pentru

un spor de performan]\ stabil.

CONCLUZIE

Placa de baz\ reprezint\ o solu]ie

performant\, `ns\ vine cu un pre]

pe m\sur\.

BIOSTAR TForce 945P

317 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Chipset: Intel 945P / ICH7 · Sloturi: 1xPCI-E x16, 2xPCI-E x1, 3xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 1xGigabit LAN ·

SATA / ATA: 4 / 1 · RAID SATA / ATA: Nu / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: - 8.35

Foxconn 975X7AB-8EKRS2H

749 Lei 36 luni Partenerii Foxconn

Chipset: Intel 975X / ICH7R · Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E x1, 2xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 2xGigabit LAN,

2xFirewire · SATA / ATA: 4 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 5, 0+1 / Nu · R\cire pasiv\: Nu · Extra: Fox One

Technology, Digital Power Management
8.78

~nlocuirea regulatorilor de voltaj

de pe placa de baz\ cu un modul

Digital Power Management (DPM)

este una din modific\rile f\cute

de Foxconn pentru a reduce

temperatura excesiv\.

DOT|RI

R\cirea activ\ pe Northbridge,

cabluri IDE round, dual Gigabit

LAN, eSATA [i Firewire sunt doar

o parte din dot\rile pl\cii.

Aceasta beneficiaz\ de Fox One

Technology, un utilitar prin care

se pot controla majoritatea

set\rilor de overclocking, direct

din sistemul de operare. 

PERFORMAN}E

Placa s-a descurcat bine, chiar [i

sub condi]ii de stres, reu[ind s\

ob]inem 7222 de puncte `n

PCMark05.

CONCLUZIE

~mbun\t\]irile tehnologice aduse

prin introducerea modulului de

management digital al tensiunii

au ajutat placa s\ puncteze `n

clasamentul nostru.

Prin TForce 945P, Biostar

implementeaz\ chipset-ul Intel

945P.

DOT|RI

Placa este compatibil\ RoHS,

bundle-ul de cabluri [i drivere

vine `mpachetat `ntr-o plas\

neagr\. Aspectul `ngrijit al cutiei

se p\streaz\ [i pe partea de

layout-ul a PCB-ului, având `ns\

mai pu]ine dot\ri pentru a se

`ncadra `n segmentul pentru care

este destinat\.

PERFORMAN}E

Limit\rile de performan]\ sunt

vizibile la capitolul memorii, care

suport\ un maxim de 667MHz pe

acest model. Rezultatele

ob]inute `ncadreaz\ placa `n

partea de jos a clasamentului.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii care doresc o

plac\ de baz\ f\r\ preten]ii la un

pre] accesibil, acest model este

recomandabil, iar suportul pentru

cea mai recent\ gam\ de

procesoare Intel este un plus.

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Gigabyte GA-945P-S3

370 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Chipset: Intel 945P / ICH7 · Sloturi: 1xPCI-E x16, 3xPCI-E x1, 3xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 1xGigabit LAN ·

SATA / ATA: 4 / 1 · RAID SATA / ATA: Nu / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: M.I.T., Virtual Dual BIOS, BIOS Setting

Recovery
8.56

GA-945P-S3 reprezint\ modelul

f\r\ video integrat oferit de

Gigabyte din gama de pl\ci

bazate pe chipset-ul Intel P945.

DOT|RI

Designul PCB-ului nu difer\ mult

fa]\ de cel al GA-945G-S3, acest

model beneficiind de acelea[i

facilit\]i. Avem astfel opt porturi

USB 2.0, plac\ de sunet 5.1 cu

chipset Realtek ALC883 [i patru

conectori SATA. Nu lipsesc nici

conectorii PCI Express x1.

PERFORMAN}E

Diferen]a fa]\ de alte modele din

serie o observ\m la capitolul

performan]\ unde a punctat mai

bine, reu[ind s\ ob]in\ 317,3fps

`n jocul Doom 3. 

CONCLUZIE

Absen]a modulului de video

integrat are ca efect posibilitatea

folosirii `ntregii memorii RAM,

`ns\ costul total al unui sistem ar

fi mai mare, datorit\ necesit\]ii

achizi]ion\rii [i a unei pl\ci video

separate pe PCI Express.
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ASRock ConRoe945G-DVI

301 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Chipset: Intel 945G / ICH7 · Sloturi: 1xPCI-E x16, 1xPCI-E x1, 2xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 1xGigabit LAN ·

SATA / ATA: 4 / 1 · RAID SATA / ATA: Nu / Nu · R\cire Pasiv\: Da · Extra: - 8.32

ASUS P5B Deluxe/WiFi-AP

798 Lei 36 luni Partenerii ASUS

Chipset: Intel 965P / ICH8R · Sloturi: 2xPCI-E x16, 1xPCI-E x1, 3xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 2xGigabit LAN,

2xFirewire · SATA / ATA: 8 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 5, 1+0, JBOD / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: CrossFire,

EZ-Backup, CrashFree BIOS 3, WiFi-AP Solo, ArrayMic
8.40

La gama de pl\ci ASUS, AI

Lifestyle `nseamn\ o multitudine

de tehnologii care lucreaz\

pentru utilizator, pentru o

integrare cât mai u[oar\ `n stilul

de via]\ al fiec\ruia.

DOT|RI

Din tehnologiile care fac parte

din AI Lifestyle, AI NOS asigur\

un overclocking facil, f\r\

`ntârzieri, care `mpreun\ cu

sistemul de alimentare cu opt

faze asigur\ stabilitatea `n

condi]ii de stres. 

PERFORMAN}E

Performan]ele pl\cii sunt

ridicate, comparativ cu cele ale

altor produse care utilizeaz\

acela[i chipset. Am dep\[it astfel

44.000 de puncte `n 3DMark2001.

CONCLUZIE

Bundle-ul format din placa de

re]ea WiFi-AP Solo, ArrayMic 

reprezint\ o op]iune demn\ de

remarcat, iar `n cazul alegerii

unei noi pl\ci de baz\ doar

dot\rile [i pre]ul conteaz\.

ASRock integreaz\ pe

ConRoe945G-DVI o solu]ie bazat\

pe chipset-ul Intel 945G.

DOT|RI

Placa este `ndreptat\ c\tre

utilizatori mai pu]in preten]io[i,

aceasta beneficiind de grafic\

integrat\, prin Intel Graphics

Media Accelerator 950, o plac\

video care suport\ pân\ la 192MB

memorie departajat\. De

asemenea, mai `ntâlnim [i

prezen]a unei pl\ci adaptoare

care se conecteaz\ pe PCI-

Express x1 [i ofer\ ie[ire DVI.

PERFORMAN}E

De[i acest model suport\ cea mai

recent\ genera]ie de procesoare

Intel, dup\ cum sugereaz\ [i

titlul, memoriile DDR2 sunt

limitate la 667MHz pe acest

chipset, fapt care `i reduce din

performan]e. 

CONCLUZIE

Aceast\ implementare oferit\ de

ASRock reprezint\ solu]ia ideal\

pentru un sistem office.

DFI INFINITY 975X/G

628 Lei 36 luni IT DIrect

637 Lei 36 luni Torent Computers
Chipset: Intel 975X / ICH7R · Sloturi: 2xPCI-E x16, 1xPCI-E x1, 1xPCI-E x4, 3xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0,

1xGigabit LAN, 2xFirewire · SATA / ATA: 5 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 5, 0+1 / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: - 9.09

Cunoscut\ pentru seria de pl\ci

de baz\ LANParty UT, DFI

introduce o plac\ cu chipset-ul

975X de la Intel.

DOT|RI

De[i `n pachetul de software [i

cabluri nu avem o ofert\ la fel

de variat\ ca la alte modele,

placa dispune de toate

conexiunile necesare unei pl\ci

din gama high end.

PERFORMAN}E

P\strând stilul caracteristic, DFI

ofer\ multe op]iuni de

overclocking, din care

men]ion\m posibilitatea de a

urca memoriile DDR2 la 2.65V, de

la 1.8V, cât este valoarea

standard. Unii produc\tori au

memorii care lucreaz\ la

tensiunea de alimentare de 2.4V,

op]iunea din BIOS fiind astfel

binevenit\.

CONCLUZIE

Fanii DFI nu vor fi dezam\gi]i de

acest model care a reu[it s\

impresioneze prin performan]e.

Gigabyte GA-945G-S3

419 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Chipset: Intel 945G / ICH7 · Sloturi: 1xPCI-E x16, 3xPCI-E x1, 3xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 1xGigabit LAN ·

SATA / ATA: 4 / 1 · RAID SATA / ATA: Nu / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: M.I.T., Virtual Dual BIOS, BIOS Setting

Recovery
8.53

Gigabyte introduce `n seria S de

pl\ci de baz\ facilit\]i

numeroase de overclocking [i

overvolting, `mpreun\ cu un

pachet bogat de software [i

tehnologii precum Virtual Dual

BIOS [i BIOS Setting Recovery.

DOT|RI

Placa beneficiaz\ de ie[ire audio

5.1, re]ea Gigabit LAN [i plac\

video integrat\ din seria Intel

Graphics Media Accelerator 950.

Op]iunile de overclocking din

BIOS sunt apropiate de cele

oferite de modelul mai scump

GA-965P-DQ6.

PERFORMAN}E

Nivelul de performan]\ la care 

s-a apropiat [i chiar a dep\[it

acela al unor modele cu 

chipset-uri de genera]ie mai

nou\, având `ns\ avantajul unui

pre] de achizi]ie mai mic.

CONCLUZIE

GA-945G-S3 este o plac\ cu

dot\ri modeste care ofer\ un

raport bun calitate/pre].
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Gigabyte GA-965G-DS3

578 Lei 36 luni Partenerii Gigabyte

Chipset: Intel 965G / ICH8 · Sloturi: 1xPCI-E x16, 3xPCI-E x1, 3xPCI · Conectori: 10xUSB 2.0, 1xGigabit LAN ·

SATA / ATA: 6 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, JBOD / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: M.I.T., Virtual Dual BIOS, BIOS

Setting Recovery
8.87

Pl\cile de baz\ cu chipset P965

sau G965 ofer\ suport [i pentru

procesoarele Intel Core 2

Extreme Quad-Core, pe lâng\

seria Intel Core 2 Duo.

DOT|RI

Placa ofer\ suport pentru

memorii DDR2 800, care

`mpreun\ cu placa de sunet din

gama High Definition Audio [i

placa video integrat\ Intel GMA

X3000 constituie bazele pentru

un sistem multimedia. 

PERFORMAN}E

Pentru a oferi un spor de

performan]\, p\strând un nivel

de stabilitate crescut, modelul

are `n dotare numai condensatori

electrolitici solizi din polimer de

aluminiu, facilitate inclus\ la

modelele cu chipset P965.

CONCLUZIE

Acest model este compatibil cu

Windows Vista Premium, oferind

posibilitatea unei folosirii acestei

platforme atât acum, cât [i ca

solu]ie de viitor.

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

ASUS P5W DH Deluxe

874 Lei 36 luni Partenerii ASUS

Chipset: Intel 975X / ICH7R · Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E x1, 3xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 2xGigabit LAN,

2xFirewire · SATA / ATA: 6 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 5, JBOD / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: CrossFire, EZ-

Backup, CrashFree BIOS 3

P5W DH Deluxe este o plac\ din

gama Digital Home de la ASUS.

DOT|RI

~n pachet g\sim, printre altele, o

telecomand\ pentru controlarea

[i accesarea anumitor func]ii,

precum [i pentru pornirea sau

oprirea sistemului. Placa dispune

[i de o plac\ de re]ea wireless,

care serve[te [i ca Acces Point.

PCB-ul are un sistem de r\cire

pasiv\ a chipset-ului

impresionant, format din dou\

radiatoare din cupru legate

printr-un heat-pipe.

PERFORMAN}E

Fiind o plac\ de baz\ care

implementeaz\ un chipset de

ultim\ genera]ie, a ob]inut

scoruri impresionante, din care

men]ion\m 478fps `n FarCry.

CONCLUZIE

Aceasta este o plac\ care nu va

dezam\gi, indiferent dac\ este

folosit\ pentru overclocking, ca

workstation sau pur [i simplu

pentru multimedia [i jocuri.

Intel BLKDQ965GFEKR

440 Lei 36 luni ASBIS România

Chipset: Intel Q965 / ICH8R · Sloturi: 1xPCI-E x16, 1xPCI-E x1, 2xPCI · Conectori: 10xUSB 2.0, 1xGigabit LAN,

2xFirewire · SATA / ATA: 6 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5, 10 / Nu · R\cire Pasiv\: Da · Extra: Intel AMT, Intel

MST, Flex Memory Technology
8.61

Primul participant `n teste produs

de Intel este o plac\ de baz\

microATX, BLKDQ965GFEKR.

DOT|RI

Impresionant este num\rul de

dot\ri ale pl\cii, pentru

dimensiunea redus\ a acesteia.

Astfel avem [ase porturi SATA, 10

porturi USB 2.0, video integrat

prin Intel GMA X3000, dar [i port

PCI-Express x16, sunet 5.1

asigurat de chipset-ul SigmaTel

STAC9227 [i interfa]\ de re]ea

Gigabit LAN.

PERFORMAN}E

Printre facilit\]ile puse la

dispozi]ie de c\tre Intel se

num\r\ Intel AMT [i Intel MST, la

care se adaug\ Intel Flex Memory

Technology, aceasta din urm\

permi]ând conectarea `n mod dual

channel [i folosind module de

memorie de capacit\]i diferite.

CONCLUZIE

Placa de baz\ reprezint\ o

alegere bun\, indiferent de

segmentul pe care va fi folosit\.

MSI 965 Platinum

N/A 36 luni Best Computers / Diverta

N/A 36 luni Skin
Chipset: Intel P965 / ICH8R · Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E x1, 2xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 1xGigabit LAN,

2xFirewire · SATA / ATA: 7 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5, 10 / Nu · R\cire Pasiv\: Da · Extra: Dual CoreCell

Technology
8.65

Micro-Star International este un

produc\tor cu renume de la care

am testat o plac\ de baz\ pe

chipset P965.

DOT|RI

Acest model beneficiaz\ de

tehnologia Dual CoreCell,

aceasta m\re[te performan]a `n

aplica]iile audio/video, reducând

`n acela[i timp nivelul de

temperatur\ al pl\cii prin

optimiz\ri f\cute la nivel

hardware. Placa beneficiaz\

dou\ porturi PCI Express x16,

sunet 7.1 High Definition Audio [i

re]ea Gigabit LAN.

PERFORMAN}E

Utilitarul de overclocking din

BIOS, Cell Menu ofer\

posibilitatea modific\rii set\rilor

dup\ placul utilizatorilor, pentru

un maxim de performan]\. 

CONCLUZIE

MSI P965 Platinum ofer\ o

implementare reu[it\ a chipset-

ului Intel P965, `ns\ nu exceleaz\

comparativ cu alte modele.

9.43
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Gigabyte GA-965P-DS3

552 Lei 36 luni Partenerii Gigabyte

Chipset: Intel P965 / ICH8 · Sloturi: 1xPCI-E x16, 3xPCI-E x1, 3xPCI · Conectori: 10xUSB 2.0, 1xGigabit LAN ·

SATA / ATA: 6 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, JBOD / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: M.I.T., Virtual Dual BIOS, BIOS

Setting Recovery
8.88

Condensatorii solizi din polimer

de aluminiu au o durat\ de

func]ionare mai mare decât cei

electrolitici, conductivitate

electric\ mai bun\ [i o rezisten]\

mai mare la temperaturi `nalte.

DOT|RI

Din facilit\]ile oferite de 

GA-965P-DS3 `ntânim Corporate

Online Manager (C.O.M.), un

program software pentru

administrarea unei re]ele locale

de calculatoare [i Xpress

Recovery, ajuns la edi]ia a doua.

PERFORMAN}E

Posibilit\]ile de overclocking sunt

variate, FSB-ul poate atinge

valori de pân\ la 600MHz

(2400MHz QDR), numai c\ nu

rezist\ vreun procesor la aceast\

valoare, cel pu]in momentan.

CONCLUZIE

De[i nu este cap\tul de gam\ din

aceast\ serie, rezultatele au fost

foarte apropiate de cele ale

modelului GA-965P-DQ6, o plac\

cu un pre] mai mare.

Intel BLKD975XBXLRK

783 Lei 36 luni ASBIS România

Chipset: Intel 975X / ICH7R · Sloturi: 3xPCI-E x16, 2xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 1xGigabit LAN, 2xFirewire ·

SATA / ATA: 8 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5, 10 / Nu · R\cire Pasiv\: Da · Extra: - 9.05

Vârful de lance Intel din testul

nostru este reprezentat de

D975XBX, o plac\ impresionant\

cu facilit\]i pe m\sur\.

DOT|RI

Cu 3 porturi PCI-Express x16 (2

x8 [i 1 x4) placa de baz\ ofer\

suport pentru CrossFire [i pentru

o plac\ separat\ pentru

elementele de fizic\, un trio

care poate oferi performan]e

foarte mari pe segmentul de

jocuri [i multimedia.

PERFORMAN}E

Nu este nimic surprinz\tor `n

rezultatele ob]inute de acest

model, am reu[it s\ atingem

464,92fps `n FarCry. De[i ofer\

performan]e remarcabile, acest

model nu a reu[it ocuparea

primului loc pe podium.

CONCLUZIE

Intel a reu[it s\ aduc\ o inova]ie

prin arhitectura Core, iar

`mpreun\ cu pl\cile de baz\

ofer\ o solu]ie complet\ pentru

utilizatorii la orice nivel.

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

ASUS P5WDG2 WS Professional

1264 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

1264 Lei 36 luni Ultra PRO Computers
Chipset: Intel 975X / ICH7R · Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-X, 2xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 2xGigabit LAN,

2xFirewire · SATA / ATA: 8 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 5, 1+0 / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: Intel Memory

Pipeline Technology, EZ Flash 2, CrashFree BIOS 3
9.41

P5WDG2 face parte din seria

Main Station, o platform\ pe a

c\rei performan]\ te po]i baza.

DOT|RI

Prin `ncorporarea tehnologiei

ASUS Intelligence (AI) se reduce

zgomotul `n timpul func]ion\rii

sistemului [i se disip\ c\ldura

prin sistemul de r\cire pasiv\.

Bundle-ul pl\cii include WinDVD,

DVDCopy 2.5, PhotoAlbum 1.0,

Disc Copy 2.5, [i Creator 2.0.

PERFORMAN}E

Prezen]a de porturi PCI-X este

caracteristic\ pl\cilor de baz\

profesionale, permi]ând

conectivitatea cu multe

dispozitive. ~n timp ce asigur\

rate mari de transfer, p\strând

stabilitatea sistemului prin

corec]ia de erori. 

CONCLUZIE

Acest model este o solu]ie de top

pentru entuzia[tii care caut\

performan]a indiferent de pre]

sau pentru a fi folosit\ `ntr-un

mediu profesional.

Abit AB9

493 Lei 24 luni IT Direct

Chipset: Intel P965 / ICH8 · Sloturi: 1xPCI-E x16, 1xPCI-E x1, 2xPCI · Conectori: 10xUSB 2.0, 1xGigabit LAN,

2xFirewire · SATA / ATA: 6 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5, JBOD / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra: OTES Silent 9.07

Surpriza clasamentului a constat

`n rezultatele ob]inute de c\tre

modelul Abit AB9, care a reu[it

s\ detroneze pl\ci de baz\ cu

chipset-uri mai performante.

DOT|RI

Implementarea tehnologiei µGuru

le permite utilizatorilor s\

monitorizeze [i s\ controleze

sistemul dup\ bunul plac. Prin

CPU ThermalGuard [i Silent OTES

se previne supra`nc\lzirea

procesorului sau a chipset-urilor.

PERFORMAN}E

Suportul oferit pentru Dolby

Digital prin chipset-ul Realtek

ALC-882D, `mpreun\ cu sistemul

Silent OTES [i impresionanta

tehnologie µGuru fac din Abit

AB9 un candidat bun pentru

podiumul nostru, ocupând primul

loc `ntre pl\cile cu chipset P965.

CONCLUZIE

Un raport excelent calitate/pre]

care, `mpreun\ cu posibilit\]ile

de overclocking, fac din acest

model un candidat performant.
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Foxconn P9657AA-8KS2H

439 Lei 36 luni Partenerii Foxconn

Chipset: Intel P965 / ICH8 · Sloturi: 1xPCI-E x16, 1xPCI-E x4, 1xPCI-E x1, 3xPCI · Conectori: 10xUSB 2.0,

1xGigabit LAN · SATA / ATA: 5 / 1 · RAID SATA / ATA: Nu / Nu · R\cire Pasiv\: Da · Extra: - 8.39

Placa de baz\ folose[te chipset-ul

P965, beneficiind astfel de

`mbun\t\]iri tehnologice precum

Fast Memory Access [i Quiet

System Technology.

DOT|RI

Bundle-ul este limitat la

cablurile tipice de conectic\ [i

cd-ul cu drivere, compensând

`ns\ pe partea de BIOS [i

func]ionalitate. Avem un num\r

de tehnologii menite s\

avantajeze utilizatorii, din care

men]ion\m SuperSpeed,

SuperBoot, SuperRecovery,

SuperLogo, SuperStep,

SuperBIOS-Protect [i Super

Update. Mai `ntâlnim `n pachet [i

Norton Internet Security.

PERFORMAN}E

Performan]ele au fost la un nivel

modest fa]\ de alte modele

motorizate de acela[i chipset.

CONCLUZIE

Placa este o alternativ\ ieftin\

pentru un model mainstream [i

are toate dot\rile necesare

pentru a ie[i `n eviden]\.

Abit AW9D

680 Lei 24 luni IT Direct

Chipset: Intel 975X / ICH7R · Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E x1, 1xPCI, 1xAudioMAX · Conectori: 10xUSB 2.0,

1xGigabit LAN, 2xFirewire · SATA / ATA: 4 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5 / Nu · R\cire Pasiv\: Da · Extra:

OTES Silent, AudioMAX HD
9.31

Din seria de pl\ci de baz\ cu

chipset Intel 975X, Abit a reu[it o

implementare de succes prin

modelul AW9D.

DOT|RI

Acest model benecifiaz\ de o

plac\ de sunet AudioMAX High

Definition cu ie[ire 7.1 [i S/PDIF.

De asemenea layout-ul PWM-urilor

(Pulse-Width Modulation) [i

folosirea de condensatori solizi

reduce `n mod eficient nivelul de

temperatur\.

PERFORMAN}E

Atingerea unui punctaj de 45827

de puncte `n 3DMark2001 nu a fost

una dificil\ pentru acest model,

performan]ele propulsând placa

printre primele din clasamentul

nostru. Nici la capitolul arhivare

nu este mai prejos, comprimând

directorul I386 din Windows de

475MB `n 223 secunde.

CONCLUZIE

De[i nu este cea mai accesibil\

solu]ie ca pre] pe chipset 975X,

performan]ele sunt pe m\sur\.

MSI 975X Platinum

899 Lei 36 luni Flamingo Computers

774 Lei 36 luni Skin
Chipset: Intel 975X / ICH7DH · Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E x1, 2xPCI · Conectori: 8xUSB 2.0, 1xGigabit LAN,

2xFirewire · SATA / ATA: 5 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5 / 0, 1, JBOD · R\cire Pasiv\: Da · Extra: Dual

CoreCell Technology
8.81

O continuare a chipset-ului 955X

vine de la MSI prin modelul 975X.

DOT|RI

~n bundle g\sim accesoriile de

conectic\ standard, remarcând

`ns\ prezen]a cablurilor IDE [i

pentru FDD `n varianta rounded,

utile `n cazul unui sistem care se

dore[te a fi bine ventilat. Mai

`ntâlnim prezen]a unui conector

Firewire pe Back Panel,

permi]ând conectarea facil\ la

periferice de genul camerelor

video digitale.

PERFORMAN}E

Pentru un plus de stabilitate `n

condi]ii de `nc\rcare mare a

sistemului, modelul are `n

dotare, pe lâng\ conectorul de 8

pini, o alimentare suplimentar\

de 4 pini(conector molex).

CONCLUZIE

Oferind suport pentru CrossFire

[i conectivitate cu sisteme audio

7.1, placa este recomandat\

pentru atât pentru sisteme de

gaming, cât [i multimedia.

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Gigabyte GA-965P-DQ6

789 Lei 36 luni Caro Group

789 Lei 36 luni Ultra PRO Computers
Chipset: Intel 965P / ICH8R · Sloturi: 1xPCI-E x16, 1xPCI-E x4, 3xPCI-E x`1, 3xPCI · Conectori: 10xUSB 2.0,

1xGigabit LAN, 3xFirewire · SATA / ATA: 8 / 1 · RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5, 10 / Nu · R\cire pasiv\: Da · Extra:

M.I.T., Virtual Dual BIOS, BIOS Setting Recovery, Quad Cooling, Quad BIOS, Quad Triple Phase
8.98

GA-965P-DQ6 ofer\ [ase

tehnologii Quad, Quad Cooling

(r\cire prin patru heat-pipe-uri),

Quad BIOS (back-up de pe dual

BIOS, harddisk sau CD), Quad 

e-SATA2, Quad Triple Phase, Quad

DDR2 Slots, Quad Core Ready.

DOT|RI

Pentru o audi]ie cât mai bun\,

placa suport\ Dolby Digital [i

DTS, `n timp ce pe partea de

gaming este oferit suport pentru

CrossFire.

PERFORMAN}E

BIOS-ul este dotat cu op]iuni de

overclocking extreme, oferind

posibilitatea de a cre[te

voltajul pân\ la 2.375V pe

procesor, iar pe memorii pân\ la

2.575V de la 1.8V, cât au

acestea valoarea nominal\.

CONCLUZIE

Dac\ sunte]i `n c\utarea unei

pl\ci de baz\ stabile [i cu

performan]e pe m\sur\, solu]ia

oferit\ de Gigabyte trebuie

luat\ `n considerare.
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Sunetul spa]ial, prezent atât `n filme, cât [i `n jocuri, `ndrum\ un num\r tot mai mare de utilizatori

c\tre sistemele audio formate dintr-un subwoofer [i cinci sateli]i.

SUNETUL SURROUND
SISTEME AUDIO 5.1

DE{I CU CÂ}IVA ANI ~N URM| LI SE ACORDA

pu]in\ aten]ie, sistemele audio 5.1 au devenit `n

ultimul timp o dotare foarte important\ pentru

calculatoarele destinate jocurilor [i vizion\rii de

filme. Mul]i utilizatori `nc\ prefer\ sistemele

audio 2.1 de calitate, `ns\ exist\ o tendin]\ clar\

c\tre sistemele 5.1, influen]at\ `ntr-o mare

m\sur\ de sc\derea pre]urilor. ~n paralel,

majoritatea pl\cilor audio de pe pia]\ sunt

capabile s\ redea sunetul `n acest format. Cu

toate c\ de multe ori calitatea sunetului oferit\

de sistemele surround este sub nivelul

a[tept\rilor, mul]i utilizatori de calculator le

prefer\ pe acestea. Motivul este evident: nevoia

cre\rii unui mediu audio cât mai apropiat de

realitate.

Redarea sunetului pe [ase canale se

realizeaz\ dup\ cum urmeaz\: trei pentru boxele

din fa]\ (stânga [i dreapta, pozi]ionate la 22-30°,

[i centru), dou\ pentru boxele care realizeaz\

efectul de surround (amplasate de obicei 90-

110°) [i unul pentru subwoofer. Acesta din urm\

are rolul de a reda efectele audio de frecven]\

joas\, de obicei `n intervalul 10-80Hz. Pentru a

ob]ine un efect de spa]ialitate cât mai bun `n

timpul vizion\rii unui film, trebuie respectat un

standard de a[ezare a boxelor. Astfel, cei doi

sateli]i frontali trebuie a[eza]i de-o parte [i de

cealalt\ a ecranului, la aceea[i `n\l]ime la care

se afl\ urechea privitorului, iar boxa central\ se

monteaz\ `n spatele ecranului. De asemenea, cei

2 sateli]i pentru surround trebuie fixa]i pe pere]ii

laterali ai camerei. Din p\cate `ns\, majoritatea

surselor de semnal audio sunt stereo, iar redarea

pe [ase canale se realizeaz\ prin emulare, cu

ajutorul Prologic II. 

THX

THX este una din cele mai `n vog\ certific\ri

pentru sistemele audio de la ora actual\, care nu

reprezint\ altceva decât numele comercial pentru

sistemele audio high-fidelity. Standardul a fost

dezvoltat in 1983, de c\tre Lucasfilm. El nu

reprezint\ o tehnologie de `nregistrare [i nu

specific\ un format anume de `nregistrare a

sunetului, ci se refer\ la calitatea cu care este

redat acesta.

Pentru `ndeplinirea condi]iilor THX, camera

trebuie s\ respecte anumite reguli. Astfel, este

nevoie de o pardoseal\ special\ alc\tuit\ din

panouri de lemn [i pere]i trata]i acustic [i

neparaleli. De asemenea, este necesar [i un

ecran perforat pentru a permite trecerea

sunetului redat de satelitul central.

Certificarea THX este atribuit\ `n general

cinematografelor, pentru a asigura un anumit

nivel al calit\]ii. ~ncepând din 2004, THX Ltd a

`nceput un program de certificare a sistemelor de

tip home theatre. ~n concept, cerin]ele sunt

similare cu cele pentru cinematografe, `ns\ difer\

`n detaliu. Au existat sisteme cu certificare THX

[i `nainte de 2004, `ns\ acestea erau construite

dup\ standardele THX Cinema, motiv pentru care

au fost foarte pu]ine la num\r [i aveau un pre]

de achizi]ie destul de mare. Din echipamentele

pentru PC, cele care au primit certific\ri THX

pân\ acum sunt sistemele audio [i pl\cile de

sunet.

SISTEMUL DE TEST

Deoarece pentru redarea sunetului dintr-un

calculator nu este suficient un sistem de boxe,

pentru realizarea testului de sunet am avut

nevoie de o plac\ de sunet de calitate. Astfel, am

utilizat una dintre cele mai cunoscute [i

r\spândite pl\ci de sunet: Creative Audigy 2 ZS.

Pentru a nota cât mai precis concuren]ii, am

urm\rit comportarea `n jocuri, filme [i diverse

piese muzicale, la mai multe niveluri de audi]ie.

Am ales aceste trei tipuri de aplica]ii deoarece,

`mpreun\, eviden]iaz\ cel mai bine calit\]ile [i

defectele echipamentelor audio, fiecare

solicitând produsele `n mod diferit.

La notare au contribuit calitatea sunetului

(frecven]e `nalte, medii [i joase), dot\rile

(telecomanda, reglajul individual pentru

frecven]e `nalte [i joase, materialul de

construc]ie etc.) [i puterea sunetului.

Considerând calitatea sunetului cel mai important

factor care st\ la baza alegerii unui sistem audio,

am alocat o pondere de 70% acestei secven]e din

procedura de testare. Puterea joac\ [i ea un rol

important, a[a c\ `n testul nostru influen]eaz\

decembrie 200644
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notele finale `n propor]ie de 20%. Cele 10

procente r\mase le-am distribuit dot\rilor, care

de obicei aduc un spor de calitate, chiar dac\ nu

influen]eaz\ prea mult alegerea produsului.

Participan]ii la test au fost `mp\r]i]i `n trei

categorii: entry level, mainstream [i high end,

fiecare adresându-se câte unui segment de pia]\.

Diferen]ierea s-a f\cut dup\ criterii precum

pre]ul de achizi]ie, certific\ri, puterea real\ [i

dot\rile fiec\rui model.

CONCLUZIE

Dac\ `n urm\ cu câ]iva ani sistemele audio 5.1 se

adresau unui segment de pia]\ destul de restrâns,

`n prezent lucrurile stau cu totul altfel. Astfel,

produc\torii au f\cut mai multe concesii `n

privin]a materialelor folosite [i a componentelor

electronice pentru a ob]ine produse cu pre]uri

cât mai accesibile, pentru utilizatorii mai pu]in

preten]io[i. ~n acela[i timp, exist\ [i sisteme

audio ale c\ror pre]uri de achizi]ie sunt de-a

dreptul ame]itoare, acestea adresându-se celor

care doresc maximum de putere [i performan]\.

Cel mai important argument care st\ la baza

achizi]ion\rii unui sistem audio 5.1 este chiar

scopul utiliz\rii sale. Dac\ se dore[te un sistem

audio pentru vizionarea de filme `n format DVD

sau pentru orice alte surse de sunet pe [ase

canale, un sistem 5.1 reprezint\ alegerea ideal\.

Bozga Radu

radu.bozga@xtrempc.ro

Sunetul surround
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Logitech Z-5500

1699 Lei 24 luni ProCA România

Putere subwoofer: 188W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 62W/62W/69W · R\spuns `n frecven]\: 33Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Da · Extra:

Consol\ de control, display, muf\ c\[ti, telecomand\

9.42

Logitech Z-5500 reprezint\ un

sistem audio 5.1 certificat THX.

CONSTRUC}IE

Sistemul impresioneaz\ `nc\ de

la prima privire, datorit\

designului modern, 

potrivindu-se cu un calculator

de ultim\ genera]ie. Volumul

se poate regla de la distan]\,

cu ajutorul unei telecomenzi,

sau din poten]iometrele de pe

modulul de control, care este

dotat [i cu un ecran LCD.

PERFORMAN}E

De[i puterea este mare, 505W,

claritatea sunetului se

p\streaz\ la orice nivel de

audi]ie. Z-5500 a trecut cu

bine toate probele la care a

fost supus, reu[ind s\ redea

toat\ gama de frecven]e, atât

joase, cât [i `nalte. 

CONCLUZIE

Logitech Z-5500 este un sistem

audio high end care cu

siguran]\ nu `[i va dezam\gi

ascult\torii.

Altec Lansing FX5051

861 Lei 12 luni Best Computers / Diverta

861 Lei 12 luni Skin
Putere subwoofer: 28W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 12W/12W/13W · R\spuns `n frecven]\: 30Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Nu · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

Consol\ de control, muf\ c\[ti, telecomand\, USB “Plug+Play”

8.86

FX5051 este un sistem audio

din gama mainstream, `ns\ cu

performan]e de top.

CONSTRUC}IE

Subwooferul reprezint\ cea

mai impresionant\ component\

a acestui sistem, fiind unul

isobaric, construit din dou\

difuzoare de 5.25”. O alt\

caracteristic\ demn\ de

men]ionat este conectarea

USB. Aceasta transform\

FX5051 `n singurul sistem audio

din test care poate func]iona

f\r\ plac\ audio.

PERFORMAN}E

De[i puterea de 89W nu spune

prea multe, claritatea

sunetului `i permite acestui

model s\ concureze chiar cu

sisteme audio dintr-o clas\

superioar\.

CONCLUZIE

Altec Lansing FX5051 este un

produs recomandat celor mai

preten]io[i utilizatori [i

melomanilor.

Creative GigaWorks ProGamer G500

1449 Lei 24 luni Flanco

Putere subwoofer: 130W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 36W/36W/36W · R\spuns `n frecven]\: 35Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Da · Extra:

concol\ de control, muf\ c\[ti

8.88

GigaWorks ProGamer G500 este

un sistem audio cu design

modern.

CONSTRUC}IE

Reglajul volumului se

realizeaz\ dintr-un modul de

control destul de primitiv

pentru clasa din care face

parte. Materialele folosite

pentru ProGamer G500 nu sunt

nici ele de cea mai bun\

calitate, `ns\ clar se situeaz\

deasupra multor modele

prezente `n test.

PERFORMAN}E

Calitatea sunetului redat este

peste medie, `ns\ capitolul la

care impresioneaz\ este

puterea. Cei 130W ai

subwooferului s-au dovedit a fi

suficien]i pentru a zgudui o

cl\dire de nivel mediu.

CONCLUZIE

Creative GigaWorks ProGamer

G500 este un sistem audio

destinat pasiona]ilor de jocuri,

dar [i cinefililor.

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Logitech Z-5450

1196 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Putere subwoofer: 116W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 38W/40.5W/42W · R\spuns `n frecven]\:

35Hz-20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Da ·

Extra: Consol\ de control, display, muf\ c\[ti, telecomand\

9.36

Z5450 reprezint\ o alt\ solu]ie

high end propus\ de Logitech.

CONSTRUC}IE

Calitatea materialelor este cea

cu care ne-a obi[nuit

produc\torul de-a lungul

timpului. Cel mai mare atu al

acestor boxe `l reprezint\

sateli]ii spate, care sunt

wireless. Din nou avem de-a

face cu un modul de control cu

display [i telecomand\, dot\ri

care nu puteau lipsi unui

model cu preten]iile acestuia.

PERFORMAN}E

Z5450 este dep\[it de fratele

mai mare, Z5500, numai la

capitolul putere, `ns\ ne

permitem s\ consider\m c\ cei

315W sunt suficien]i pentru

oricine. Aceast\ calitate este

`nt\rit\ de claritatea

sunetului, care se p\streaz\ la

orice nivel de audi]ie.

CONCLUZIE

Z5450 se adreseaz\ celor mai

preten]io[i pasiona]i de muzic\.
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Gembird WCS-YF-1R

430 Lei 24 luni Royal Computers

Putere subwoofer: 35W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 18W/18W/18W · R\spuns `n frecven]\: 20Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

Sateli]i din lemn

8.24

WCS-YF-1R este un sistem

audio 5.1 ale c\rui incinte sunt

construite din lemn.

CONSTRUC}IE

De[i finisajele sunt destul de

slabe, de apreciat la acest

model este construc]ia

sateli]ilor din fa]\ [i a celui

din centru, care con]in

difuzoare separate pentru

frecven]e medii [i `nalte. Un

alt minus `l constituie absen]a

unui poten]iometru pentru

reglarea volumului general.

PERFORMAN}E

~n ciuda minusurilor acumulate

la capitolul construc]ie [i a

clasei din care face parte,

WCS-YF-1R a dovedit o

claritate remarcabil\ pentru

toate gamele de frecven]\.

CONCLUZIE

De[i p\rea un model slab,

Gembird WCS-YF-1R ne-a

impresionat pl\cut prin putere

[i prin calitatea sunetelor

redate.

Logitech X-540

460 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Putere subwoofer: 25W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 7.4W/7.4W/15.4W · R\spuns `n frecven]\:

40Hz-20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu ·

Extra: Consol\ de control, muf\ c\[ti

8.14

Ca solu]ie mainstream,

Logitech propune X-540.

CONSTRUC}IE

De[i este vorba de un model cu

pre] de achizi]ie destul de

mic, Logitech nu a renun]at la

modulul de control dotat cu

muf\ pentru c\[ti. De

asemenea, sateli]ii din spate

permit fixarea pe perete, iar

cel din centru are un sistem de

prindere care faciliteaz\

montarea pe un monitor LCD. 

PERFORMAN}E

Puterea total\ de 70W este

bine propor]ionat\ `ntre

sateli]i [i subwoofer. Calitatea

cu care red\ toat\ gama de

frecven]\ este punctul forte al

lui X-540, reu[ind s\ se apropie

de Altec FX5051.

CONCLUZIE

Logitech a ar\tat prin modelul

X-540 c\ nu numai puterea

conteaz\ la un sistem audio,

calitatea red\rii jucând un rol

extrem de important.

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Genius SW-HF5.1 5000

500 Lei 12 luni Flanco

430 Lei 12 luni ProCA România

467 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Putere subwoofer: 75W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 15W/15W/15W · R\spuns `n frecven]\: 40Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

Telecomand\, sateli]i din lemn

7.8

Genius define[te SW-HF5.1

5000 prin calitatea

materialelor folosite.

CONSTRUC}IE

Modelul prezint\ un design

elegant, atât subwooferul, cât

[i sateli]ii fiind construi]i din

lemn. Posibilitatea de a

conecta mai multe surse de

semnal audio este un atu, `ns\

lipsa unei mufe pentru c\[ti

poate fi considerat\ un mare

minus. Telecomanda cu care

este dotat se poate dovedi

util\ `n camerele mari.

PERFORMAN}E

Puterea de 150W este destul de

mare pentru gama din care

face parte, `ns\ nu poate fi

utilizat\ din cauza distorsiunilor

puternice care apar la niveluri

mari de audi]ie.

CONCLUZIE

Genius SW-HF5.1 5000 este un

sistem audio care, prin

designul clasic, se adreseaz\ `n

special celor conservatori.

Logitech X-530

374 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Putere subwoofer: 25W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 7.4W/7.4W/15.5W · R\spuns `n frecven]\:

40Hz-20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu ·

Extra: Nu este cazul

7.76

Designul lui X-530 este cel cu

care suntem deja obi[nui]i `n

cazul produselor Logitech.

CONSTRUC}IE

De[i pre]ul de achizi]ie este

unul relativ redus, calitatea

materialelor folosite [i

performan]ele ne-au obligat s\

`ncadr\m Logitech X-530 `n

gama mainstream. Din p\cate,

modelul nu dispune de modul

de control, `ns\ poten]iometrul

pentru volum este a[ezat la

`ndemân\, pe unul din sateli]ii

frontali.

PERFORMAN}E

De[i specifica]iile sunt acelea[i

ca la X-540, diferen]a de pre]

este explicat\ prin diferen]a

de calitate. Astfel, se observ\

c\ amplificatorul este mai

simplu, permi]ând trecerea

c\tre subwoofer [i a altor

frecven]e decât cele joase.

CONCLUZIE

X-530 este un model ideal

pentru vizionarea de filme.
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Jazz J9938B

325 Lei 12 luni LCIT Solutions

Putere subwoofer: 20W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 5W/5W/5W · R\spuns `n frecven]\: 60Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

Consol\ de control, display, telecomand\

7.56

Jazz J9938B este un sistem

audio care respect\

specifica]iile Dolby Digital

(AC3) [i DTS.

CONSTRUC}IE

De[i designul este modern,

modelul de fa]\ nu exceleaz\

prin calitatea materialelor

folosite. Un lucru rar `ntâlnit

la sistemele audio entry level

sunt telecomanda [i consola de

control cu display.

PERFORMAN}E

J9938B se remarc\ prin sunetul

de calitate superioar\, chiar

dac\ se simte o `ntârziere

foarte mic\ a subwooferului.

Produc\torul specific\ o putere

total\ de numai 45W, `ns\ s-a

dovedit a fi suficient\ pentru

camera `n care s-au efectuat

testele.

CONCLUZIE

Prin J9938B, Jazz a demonstrat

c\ performan]a poate fi

ob]inut\ [i la pre]uri de

achizi]ie mici.

Microlab X23

331 Lei 24 luni Torent Computers

Putere subwoofer: 29W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 14W/14W/14W · R\spuns `n frecven]\: 30Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

Consol\ de control, display, telecomand\

7.70

Chiar dac\ nu este cunoscut `n

România, Microlab produce

aproape toate tipurile de boxe.

CONSTRUC}IE

Pe lâng\ subwoofer [i cei cinci

sateli]i, din sistem mai face

parte [i un modul de control

cu display, ale c\rui dimensiuni

se apropie de cele ale mini-PC.

O dotare important\ o

reprezint\ telecomanda,

accesoriu care le lipse[te unor

modele cu pre]uri de achizi]ie

mai mari.

PERFORMAN}E

De[i are dimensiuni destul de

mici, sistemul s-a dovedit

suficient de puternic pentru

orice aplica]ie. La capitolul

calitate de redare a sunetelor,

X23 este un model de nivel

mediu.

CONCLUZIE

Fiind vorba de un concurent

f\r\ preten]ii, Microlab X23 a

reu[it s\ ne formeze o

impresie pl\cut\.

Creative Inspire T6100

389 Lei 24 luni Flanco

Putere subwoofer: 26W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 8W/8W/18W · R\spuns `n frecven]\: 40Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Extern · Certificare THX: Nu · Extra:

muf\ c\[ti

7.64

Din gama mainstream de la

Creative a fost prezent modelul

Inspire T6100.

CONSTRUC}IE

Sateli]ii din fa]\ sunt alc\tui]i

fiecare dintr-un tweeter ce

red\ frecven]ele foarte `nalte

[i dintr-un difuzor care

reproduce sunetele mai calde,

precum pianul sau chitara. Un

lucru neobi[nuit [i incomod `l

constituie adaptorul de

alimentare, care este extern.

PERFORMAN}E

~n ciuda pre]ului mic, calitatea

sunetelor redate de T6100 este

peste medie. Propor]ionarea

puterii nu este ce mai bun\,

dominând sunetele de

frecven]e ridicate. Aceast\

problem\ poate fi rezolvat\

dintr-un egalizator software.

CONCLUZIE

Ca majoritatea produselor

Creative de pe pia]\, Inspire

T6100 se adreseaz\ `n special

pasiona]ilor de jocuri.

Avision PV-A9

249 Lei 12 luni ProVision

Putere subwoofer: 30W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 15W/15W/15W · R\spuns `n frecven]\: 35Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Nu · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

display

7.38

Avision PV-A9 este un sistem

audio cu design modern.

CONSTRUC}IE

Subwooferul de lemn prezint\

un display care indic\ nivelul

de audi]ie, iar sateli]ii de

plastic au form\ cilindric\. Din

p\cate, probabil din dorin]a de

a reduce pre]ul de achizi]ie

cât mai mult, produc\torul nu

a echipat acest produs cu

consol\ de control sau

telecomand\.

PERFORMAN}E

PV-A9 ne-a impresionat pl\cut,

redând sunetele, `n special

cele de frecven]e `nalte, cu o

claritate foarte bun\. Totu[i,

treuie s\ men]ion\m c\ se

simte nevoia unei puteri mai

mari pentru sateli]ii din spate.

CONCLUZIE

PV-A9 este un sistem audio cu

pre] de achizi]ie [i dot\ri

specifice clasei entry level,

`ns\ performan]ele se potrivesc

gamei mainstream.
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Avision H-609D

239 Lei 12 luni ProVision

Putere subwoofer: 30W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 8W/8W/8W · R\spuns `n frecven]\: 20Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

Telecomand\

6.80

Avision H-609D este un sistem

audio care seam\n\ foarte

mult cu H-609B.

CONSTRUC}IE

Telecomanda este o dotare

demn\ de men]ionat `n cazul

lui H-609D, `ns\ absen]a unui

display care s\ indice nivelul

de audi]ie este deranjant\.

Cablurile lungi ale sateli]ilor

din spate permit folosirea

sistemului `ntr-o camer\ mare.

PERFORMAN}E

De[i nota ob]inut\ pentru

calitate nu este foarte bun\,

de apreciat este faptul c\

reu[e[te s\ separe foarte bine

canalele. De asemenea, nu am

putut beneficia de puterea de

70W a sistemului, deoarece la

nivele `nalte de audi]ie apar

distorsiuni deranjante.

CONCLUZIE

De[i nu se impune prin

performan]e, H-609D

reprezint\ un entry level demn

de luat `n seam\.

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Avision H-609B

259 Lei 12 luni ProVision

Putere subwoofer: 30W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 12W/12W/12W · R\spuns `n frecven]\: 20Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Da · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

Display, telecomand\

7.18

Avision a introdus pe pia]\ o

serie de sisteme audio 5.1 din

gama entry level.

CONSTRUC}IE

Un lucru neobi[nuit pentru

clasa din care face parte este

prezen]a telecomenzii. ~n urma

unei analiz\ri rapide, se

observ\ c\ nu s-a acordat prea

mult\ aten]ie finisajelor, lucru

valabil de obicei pentru toate

produsele entry level.

PERFORMAN}E

De[i produc\torul specific\ o

putere total\ de 90W, aceasta

pare a fi insuficient\ pentru

aplica]iile rulate. H-609B nu

st\ foarte bine nici la capitolul

fidelitate, reu[ind s\ ob]in\

numai nota 7.4, ceea ce nu

este o not\ slab\ dac\ ]inem

cont de pre]ul mic de achizi]ie

al produsului.

CONCLUZIE

Avision H-609B este un sistem

audio caracterizat de un raport

calitate/pre] bun.

Hercules XPS 5.170

269 Lei 24 luni Ubisoft România

Putere subwoofer: 25W · Putere sateli]i (fata/spate/centru): 7.5W/15W/7.5W · R\spuns `n frecven]\: 30Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Nu · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

Muf\ c\[ti

7.34

Hercules XPS 5.170 este o

solu]ie entry level cu design

`ndr\zne].

CONSTRUC}IE

Ca materiale de construc]ie,

produc\torul nu a f\cut rabat

la calitate [i a folosit

aluminiul pentru realizarea

sateli]ilor [i lemn pentru

subwoofer. Sistemul poate fi

folosit [i pentru a reda

semnale audio provenite de la

surse stereo, precum un player

mp3.

PERFORMAN}E

Calitatea sunetului este foarte

bun\ pentru clasa de produse

din care face parte, ob]inând

nota 8 la aceast\ prob\. ~n

timpul test\rii, s-a observat c\

reglarea nivelului de audi]ie

nu se realizeaz\ liniar, ca la

ceilal]i participan]i.

CONCLUZIE

Puterea [i calitatea transform\

XPS 5.170 `n solu]ia potrivit\

pentru orice tip de aplica]ie.

Genius SW-5.1 1000

155 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Putere subwoofer: 15W · Putere sateli]i (fa]\/spate/centru): 2W/2W/2W · R\spuns `n frecven]\: 20Hz-

20kHz · Prindere `n perete pentru sateli]ii spate: Nu · Transformator: Intern · Certificare THX: Nu · Extra:

Nu este cazul

6.68

Genius SW-5.1 1000 are cel mai

mic pre] de achizi]ie dintre

to]i concuren]ii.

CONSTRUC}IE

Subwooferul este realizat din

lemn [i folose[te un difuzor cu

diametrul de 5.25” orientat cu

fa]a `n jos. Sistemul este dotat

cu dou\ poten]iometre: unul

regleaz\ volumul general iar

celalalt pe cel al 

subwoofer-ului.

PERFORMAN}E

~n ciuda celor numai 25W, SW-

5.1 1000 a dovedit c\ este

suficient de puternic pentru o

camer\ de dimensiuni mici sau

medii. Sistemul nu exceleaz\

prin calitatea sunetului,

ap\rând distorsiuni la niveluri

ridicate de audi]ie.

CONCLUZIE

Având un pret accesibil [i

performan]e satisf\c\toare,

Genius SW-5.1 1000 reprezint\

un element demn de luat `n

seam\ al gamei entry level.
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De[i lansate de scurt timp, procesoarele Intel dual core botezate Conroe deja au parte de

concuren]\ [i, surpriz\, aceasta vine din partea aceleia[i companii care le-a introdus pe pia]\,

prin modelul cu nume de cod Kentsfield.

DUP| O PERIOAD| FOARTE LUNG| DE TIMP

`n care solu]iile lor s-au dovedit din ce `n ce mai

ineficiente, cei de la Intel au realizat c\ este

nevoie de o schimbare [i au `nlocuit genera]ia

Pentium cu genera]ia Core. ~nceperea acestei noi

etape din evolu]ia celui mai mare produc\tor de

chip-uri a fost caracterizat\ de modelele Core 2

Duo E6300, E6400, E6600, E6700 [i modelul de vârf

Core 2 Extreme X6800. Lista de procesoare din

noua genera]ie se completeaz\ acum prin

introducerea lui Core 2 Extreme QX6700, primul

procesor cu patru nuclee destinat segmentului de

calculatoare desktop.

QUAD CORE

Lansarea procesoarelor multicore de la Intel era

a[teptat\ de ceva timp, `ns\ lucrurile p\reau c\

s-au oprit la dual core din cauza consumurilor

excesive [i a temperaturilor ridicate de

func]ionare. Totu[i, iat\ c\ produc\torul a dat

dovad\ de flexibilitate, `nlocuind modelele

Pentium, dep\[ite tehnologic, cu o serie nou\ de

produse care par a fi cele mai eficiente

procesoare de pe pia]\ la ora actual\.

Consumurile energetice reduse ale seriei Core 2,

dar [i temperaturile mici de func]ionare ale

acestor modele iat\ c\ fac posibil\

implementarea a patru nuclee `ntr-un singur

procesor. Primul astfel de procesor, Core 2

Extreme QX6700, este caracterizat de o frecven]\

de 2.66GHz, `n condi]iile `n care FSB-ul este de

266MHz. Fiind alc\tuit din dou\ plachete de

siliciu, cu câte dou\ nuclee pentru fiecare,

putem afirma despre QX6700 c\ este format `n

mare din procesoare Core 2 Duo E6700 montate `n

acela[i socket. Chiar [i specifica]iile pentru acest

nou model sunt echivalente cu cele a dou\ E6700

adunate. Astfel, `n timp ce un Core 2 Duo de

2.66GHz este format din 291 milioane de

tranzistori [i este dotat cu o memorie cache L2

de 4MB, un Kentsfield este alc\tuit din 582 de

milioane de tranzistori [i are 8MB de memorie

KENTSFIELD VS CONROE
COMPETI}IE ~NTRE FRA}I

decembrie 200654

Kentsfield vs. Conroe

hardware

Intel Core 2 Extreme X6800

Detalii tehnice

Intel Core 2 Extreme QX6700

Nucleu Kentsfield Conroe

Num\r de nuclee fizice 4 2

FSB 266MHz (1066MHz Quad bumbed) 266MHz (1066MHz Quad bumbed)

Cache L1 4x32KB 2x32KB

Cache L2 2x4MB 4MB

Multiplicator 10x 11x

Tehnologie de fabrica]ie 65nm 65nm

Tensiune maxim\ de alimentare 1.35V 1.35V

Num\r de tranzistori 582mil. 291 mil.

TDP 130W 75W

Instruc]iuni MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSE4, EM64T MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSE4, EM64T

Hyper-Threading Nu Nu

Tehnologie de virtualizare Da Da

Socket LGA775 LGA775� Intel Core 2 Extreme QX6700

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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cache L2 (2x4MB). TDP-ul pentru noile procesoare

Intel este de 130W, la fel ca `n cazul Pentium D

965 EE, numai c\ de data aceasta este justificat

prin dublarea num\rului de nuclee.

Ca [i `n cazul procesoarelor Core 2 cu dou\

nuclee, modele quad core sunt compatibile cu

dou\ chipset-uri Intel: Q965 din gama mainstream

[i Intel 975X din gama Performance [i cu cele

NVIDIA din seria 600. 

PARTICIPAN}II LA TEST

Alegerea adversarului pentru QX6700 a fost una

destul de grea. Astfel, de[i ne-am fi dorit s\

facem o compara]ie `ntre Kentsfield [i r\spunsul

concuren]ei, acest lucru este momentan imposibil

din cauza inexisten]ei unei solu]ii similare de la

AMD. Drept urmare, ne-am v\zut nevoi]i s\

realiz\m testul tot cu un model Intel [i am invitat

pe post de termen de compara]ie modelul Core 2

Extreme X6800, cel mai puternic procesor la ora

actual\.

Pentru rularea testelor s-a folosit o platform\

de ultim\ genera]ie. Placa de baz\, Intel Desktop

Board D975XBX, cunoscut\ sub numele de cod Bad

Axe 1, se bucur\ de cel mai rapid chipset la ora

actual\, Intel 975X. Aceasta a fost echipat\ cu

1GB de memorie DDR2 800MHz format\ din dou\

module montate `n configura]ie dual channel.

POCEDURA DE TESTARE

Cei doi participan]i au fost supu[i unui num\r mare

de teste, din cele mai diverse, pentru a vedea

comportarea `n majoritatea situa]iilor de lucru. S-a

`nceput cu jocurile, cum era [i normal, deoarece

acestea sunt de obicei cele care `mping utilizatorii

spre `nlocuirea calculatorului sau spre un upgrade.

Pentru a vedea care sunt performan]ele

procesoarelor f\r\ a fi influen]ate de placa video,

s-au rulat `ntâi teste le rezolu]ie [i calitate minime,

iar apoi s-au efectuat teste [i `n condi]ii normale de

lucru. Pentru a analiza mai bine performan]a `n

jocuri, s-au folosit [i teste sintetice precum

3DMark06 sau Aquamark. Aplica]iile 3D au fost

urmate de sarcini menite s\ determine puterea de

procesare, precum arhivarea sau comprimarea

audio/video. Nu au lipsit nici testele de

multithreading, bazate pe rularea mai multor

sarcini simultan, precum comprimarea video `n

timpul scan\rii datelor cu Kaspersky Antivirus.

Kentsfield vs. Conroe

hardware

� ~n stânga este prezentat Intel Core 2 Extreme QX6700, iar `n dreapta, Intel Core 2 Extreme X6800

Plac\ de baz\ Intel Desktop Board D975XBX 

Chipset Intel 975X/ICH7R

Memorie GeIL Ultra 2x512MB DDR2-800 

4/4/4/12 

Plac\ video ATI Radeon X1900XTX 

Harddisk Seagate 7200.7 80GB ATA100 

Cooler procesor Gigabyte 3D Rocket II 

Surs\ de alimentare Fortron 600W 

Sistem de operare Windows XP Professional SP2 

Driver chipset Intel INF Update 7.2.2.1007 

Driver video ATI Catalyst 6.10

Platforma de test
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Kentsfield vs. Conroe

hardware

REZULTATE

A[a cum am b\nuit, la capitolul jocuri QX6700 a

fost `nvins de modelul X6800, `ns\ acest lucru nu

este relevant deoarece jocurile din prezent nu

lucreaz\ cu toate nucleele procesorului. ~n

concluzie, pe rezolu]ie [i calitate minime,

rezultatele au fost influen]ate strict de frecven]a

procesoarelor. Nici `n cazul testelor de arhivare

sau comprimare audio/video lucrurile nu au mers

prea bine pentru Kentsfield, aplica]iile ne[tiind

s\ foloseasc\ toate resursele procesorului. De

asemenea, se observ\ [i o l\]ime de band\ a

memoriei ceva mai mic\ `n cazul quad-core decât

`n cazul adversarului s\u din acest test.

Adev\rata putere de procesare a modelelor 

quad-core se observ\ `n randarea multi-CPU cu

CineBench 9.5 [i `n testele de procesor din SiSoft

Sandra 2005 [i 3DMark06, unde QX6700 `i este

mult superior lui X6800. 

OVERCLOCKING

Aceast\ parte a testului reprezint\ un aspect din

ce `n ce mai important pentru un num\r tot mai

mare de utilizatori. Opera]ia de overclocking am

`nceput-o cu pa[i mici, `ns\ dup\ câteva ore de

`ncerc\ri am reu[it s\ ob]inem din QX6700 un

procesor cu o frecven]\ de 3.52GHz, `n timp ce

memoriile erau tactate la 880MHz. ~n timp ce

modelul cu nume de cod Kentsfield ne-a

impresionat prin capacitatea sa de a rula stabil la

o frecven]\ cu 32% mai mare decât cea standard,

FSB-ul lui X6800 a fost m\rit cu 24%, ob]inându-se

o frecven]\ de lucru de 3.63GHz. Rezultatele au

fost de-a dreptul spectaculoase. Reducându-se

diferen]a de frecven]\ dintre cele dou\

procesoare, s-au mic[orat sau chiar au disp\rut [i

diferen]ele de punctaj rezultate la testele `n care

quad-core-ul pierduse ini]ial teren. De[i

frecven]ele celor dou\ procesoare au fost `mpinse

la maximul suportat de fiecare, temperatura nu a

dep\[it 60 grade Celsius `n sarcin\, solu]ia de

r\cire utilizat\ fiind Gigabyte 3D Rocket II.

CONCLUZIE

Dac\ `n ultimii trei ani AMD a f\cut parad\ ie[ind

pe pia]\ cu produse din ce `n ce mai performante

iar Intel [i-a v\zut `n continuare de drumul s\u,

pierzând tot mai mult teren `n fa]a concuren]ei,

iat\ c\, de pu]in timp, lucrurile au reintrat `n

normal, eveniment marcat de lansarea

procesoarelor cu arhitectura Core. Dac\ acum

câteva luni consideram c\ AMD a primit o lovitur\

grea din partea adversarului s\u prin lansarea

noilor procesoare dual core, iat\ c\ Intel love[te

din nou, mai aprig decât prima dat\, prin

introducerea primelor procesoare quad-core

pentru calculatoare desktop.

De[i QX6700 pare inferior lui X6800, `n

realitate lucrurile stau pu]in altfel. Dup\ cum se

poate vedea din rezultatele testelor efectuate,

Kentsfield a pierdut `n fa]a lui Conroe numai `n

aplica]iile care nu [tiu s\ lucreze cu toate

nucleele simultan. ~n momentul de fa]\ nu exist\

prea multe aplica]ii capabile s\ beneficieze de

toate resursele unui Kentsfield, iar un Core 2

Extreme X6800 ofer\ performan]e mai mari `n

aplica]iile existente pe pia]\ datorit\ frecven]ei

sale crescute. Ace[ti doi factori pot crea impresia

c\ achizi]ionarea unui quad-core `n momentul de

fa]\ este inutil\, `ns\ acest lucru nu este `n

totalitate adev\rat, procesoarele cu patru nuclee

anun]ându-se a fi cea mai bun\ op]iune de

upgrade la ora actual\ datorit\ preg\tirii din

punct de vedere hardware pentru viitoarea

evolu]ie software. 

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

Rezultate overclocking

F.E.A.R. 640X480 min. 623 668

Quake 4 640x480 low 202.1 201.6

Half Life 2 640x480 low 389.03 389.58

FarCry 640x480 min. 531.75 534.19

Aquamark 3 132190 139258

3DMark2001 47802 51097

3DMark05 13047 13140

3DMark06 7023 6550

3DMark06 CPU 5333 2719

PCMark05 8726 7318

PCMark05 CPU 11334 7867

PCMark05 Memory 7205 7224

SiSoft Sandra 2005 CPU Arithmetic 84892/21355 37385/11047

SiSoft Sandra 2005 CPU Multimedia 184657/205970 82306/97425

SiSoft Sandra 2005 Memory 6655 6311

Arhivare WinACE 3'20” 3'23”

Compresie audio WAV-MP3 21” 21”

Compresie video VOB-AVI 3'53” 3'56”

Cinebench 9.5 1xCPU Rendering 576/38” 610/36”

ScienceMark 2.0 1926.12 1970.84

Super PI 14.469” 14.016”

Compresie video + Kaspersky `n fundal 4' 3'59”

PCMark05 15.656/231.246/97.960/95.636 7.797/96.184/45.504/42.369

File Compression/Decompression/Encryption/Decryption

CineBench 9.5 multi-CPU Rendering 1756/12” 1107/20”

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Intel Core 2 Extreme X6800

Rezultate teste

Intel Core 2 Extreme QX6700

F.E.A.R. 640X480 min. 467 538

F.E.A.R. 1280X960 max. 4x/8x 77 76

Quake 4 640x480 low 156.8 166.8

Quake 4 1280x1024 ultra 4x/8x 88.9 87.1

Half Life 2 640x480 low 301.21 322.63

Half Life 2 1280x1024 high 4x/8x 117.03 115.78

Far Cry 640x480 min. 432.31 451.36

Far Cry 1280x1024 ultra 4x/8x 152.42 151

Aquamark 3 111716 125894

3DMark2001 37986 44548

3DMark05 12326 12732

3DMark06 6714 6407

3DMark06 CPU 4133 2592

PCMark05 7519 7116

PCMark05 CPU 8577 7514

PCMark05 Memory 5559 5974

SiSoft Sandra 2005 CPU Arithmetic 54220/16184 35395/8900

SiSoft Sandra 2005 CPU Multimedia 139973/158085 76925/87065

SiSoft Sandra 2005 Memory 5154 5393

Everest 2.80 Memory read 5522 6733

Everest 2.80 Memory write 3147 4038

Everest 2.80 Memory latency 61.6 59.4

Arhivare WinACE 3'54” 3'45”

Compresie audio WAV-MP3 27” 26”

Compresie video VOB-AVI 4'59” 4'44”

Cinebench 9.5 1xCPU Rendering 446/45” 490/45”

ScienceMark 2.0 1479.1 1620.8

Super PI 18.984” 17.328”

Rezultate teste multithreading

Arhivare WinACE + Kaspersky `n fundal 5'54” 5'56”

Compresie video + Kaspersky `n fundal 5'04” 4'50”

PCMark05 11.863/176.335/73.412/72.591 6.649/97.073/40.433/40.021

File Compression/Decompression/Encryption/Decryption

CineBench 9.5 multi-CPU Rendering 1317/16” 911/24”

Intel Core 2 Extreme QX6700 Intel Core 2 Extreme X6800
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Laborator

hardware

ASUS

EN7900GS TOP/2DHT/256M 

838 Lei 36 luni Partenerii ASUS

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 4.71 Sintetice: 0.70 Dot\ri: 0.10 5.51

Chipset: NVIDIA GeForce 7900GS (G71) · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie:

590MHz/1440MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: DVI, S-Video ·

Jocuri: Ghost Recon - Advanced Warfighter · Software: ASUS Utilities

Teste

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1280x1024 4X/8X

Far Cry 1600x1200 4X/8X

HL2 1280x1024

HL2 1600x1200

HL2 1280x1024 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

AquaMark3 Default

127.63

102.88

86.32

65.72

123.26

105.56

93.88

76.68

97668

F.E.A.R. 1280x960

F.E.A.R. 1600x1200

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

Prey 1280x1024

Prey 1600x1200

Prey 1280x1024 4X/8X

Prey 1600x1200 4X/8X

3DMark06 Default

86.00

65.00

57.00

39.00

88.90

69.60

65.60

49.90

5146

Dup\ apari]ia versiunii române[ti a

site-ului ASUS, ro.asus.com, o alt\

surpriz\ pl\cut\ din partea

produc\torului taiwanez vine prin

EN7900GS TOP/2DHT/256M, un

model care are ca ]int\ utilizatorii

`n c\utarea unui raport bun

performan]\/pre].

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Prima bil\ alb\ pentru modelul din

seria TOP va fi acordat\ pentru

frecven]ele m\rite din fabric\

peste cele specifice seriei, astfel

de la 450/1320MHz, frecven]ele

nominale core/memorie pentru

aceast\ serie, s-a ajuns la

590/1440MHz, fiind men]ionat\ o

diferen]\ de performan]\ de 20%

fa]\ de modelul generic de 7900GS,

chiar pe site-ul men]ionat anterior.

Placa ofer\ ie[ire digital\ dual-link

(DVI), dar [i ie[ire TV-Out cu suport

HDTV. ~n pachet g\sim jocul Ghost

Recon.

PERFORMAN}E

ASUS EN7900GS TOP a reu[it s\

marcheze un num\r mare de puncte

`n aplica]iile sintetice, dar [i `n

jocuri, unde 39 de fps-uri

reprezint\ cel mai sc\zut num\r

`nregistrat `n teste, mai exact `n

F.E.A.R. Memoriile GDDR3 [i layout-

ul aerisit al PCB-ului ofer\ un nivel

ridicat de performan]\, p\strând

`ns\ un nivel de zgomot mic `n

timpul func]ion\rii [i chiar [i `n

regim FullLoad.

CONCLUZIE

Pentru gama de utilizatori c\rora li

se adreseaz\, acest model ofer\ o

solu]ie grafic\ performant\.

GeCube

X1950PRO GC-FZ195PG3-E3(RoHS)

N/A N/A luni Skin

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 5.35 Sintetice: 0.65 Dot\ri: 0.11 6.11

Chipset: ATI Radeon X1950PRO (RV570) · Memorie: 512MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie:

575MHz/1380 Hz · Interfa]\: PCI-Express x16 · Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: DVI, S-Video ·

Jocuri: - · Software: PowerDVD 6

Teste

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1280x1024 4X/8X

Far Cry 1600x1200 4X/8X

HL2 1280x1024

HL2 1600x1200

HL2 1280x1024 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

AquaMark3 Default

165.53

135.88

119.60

91.17

148.80

119.28

98.76

81.49

89080

F.E.A.R. 1280x960

F.E.A.R. 1600x1200

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

Prey 1280x1024

Prey 1600x1200

Prey 1280x1024 4X/8X

Prey 1600x1200 4X/8X

3DMark06 Default

85.00

59.00

54.00

38.00

87.50

67.10

70.90

56.70

4965

GeCube ofer\ o solu]ie inovatoare

de r\cire pentru modelul X1950PRO.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa este echipat\ cu un sistem de

r\cire activ\ cu TEC (thermal

electric cooler), patru heat-pipe-uri

[i dou\ ventilatoare de 8cm.

Produc\torul denume[te sistemul de

r\cire FZ Cool Fan. TEC-ul folose[te

efectul Peltier pentru disiparea

c\ldurii excesive, ap\rut\ `n special

din cauza overclocking-ului sau a

ventil\rii insuficiente `n carcas\. Un

tranzistor pozi]ionat lâng\ GPU

monitorizeaz\ temperatura

acestuia, dac\ se atinge o anumit\

limit\, se porne[te pastila Peltier,

dac\ nu, aceasta este oprit\.

Modelul acesta are 512MB GDDR3,

ofer\ suport pentru HDTV, HDCP [i

vine cu un adaptor DVI-to-HDMI TV

`n bundle. Placa beneficiaz\ [i de

conectarea `n mod CrossFire. 

PERFORMAN}E

Pe site-ul GeCube este specificat c\

placa suport\ overclocking pân\ la

681/1620MHz (core/memorie), de la

575/1380MHz. Din cauza lipsei de

programe care s\ permit\

overclocking pentru acest model, a

trebuit s\ ne limit\m la

675/1586MHz, cât ne-a permis

Catalyst-ul s\ urc\m. Temperaturile

au pornit de la 36°C `n regim Idle [i

s-au oprit la 42°C `n Full Load,

totul la un nivel de zgomot redus.

CONCLUZIE

Rezultatele ob]inute au fost

influen]ate de procesor, `ns\ sunt

comparative cu cele ale unui

7900GT, dar nu la acela[i pre].

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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ASUS

Pundit P1-AH1

528 Lei 24 luni Partenerii Asus

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]e: 8.5 Dot\ri: 8.7 8.6

Platform\: Socket 939 · Chipset: NVIDIA Crush 51PV + NVIDIA MCP 51 · Memorie: DDR400 · Sloturi

de expansiune: 2xPCI · L\ca[uri: 1x3.5”, 1x5.25” · Putere surs\: 250W · Porturi: 4xUSB, Gigabit

LAN, S/PDIF, cititor memorii 4-in-1 · Interfa]\ audio: Azalia 6 canale · Extra: Picior pentru

a[ezare vertical\

Modelul P1-AH1 de la ASUS este un

barebone compact, din seria

Booksize.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Cu un design robust, mini-PC-ul

ASUS P1-AH1 se bazeaz\ pe

platforma 939. Pe parcursul

instal\rii componentelor `n

barebone, carcasa s-a dovedit a fi

destul de `nghesuit\. Accesul la

anumite zone este destul de greoi,

lucru normal pentru orice PC de

aceast\ dimensiune. Placa de baz\

este un A8N8L, al c\rei northbridge,

NVIDIA Crush 51PV, este completat

de southbridge-ul NVIDIA MCP 51. Pe

lâng\ conectorii audio, u[i]a din

fa]\ ascunde porturi USB [i firewire,

dar [i un card reader 4-in-1.

Harddisk-ul [i unitatea optic\ se

monteaz\ `ntr-o cu[c\ metalic\

fixat\ `n carcas\ prin [uruburi. Cele

dou\ sloturi de memorie pot g\zdui

pân\ la 2GB de memorie DDR-400.

Pentru stocare, placa de baz\ ofer\

posibilitatea instal\rii a dou\

dispozitive SATA [i a `nc\ dou\ de

tip PATA, `ns\ carcasa permite

montarea unui singur harddisk [i a

unei unit\]i optice. R\cirea

procesorului este asigurat\ de un

cooler ASUS al c\rui radiator este

prev\zut cu o baz\ de cupru pentru

a prelua mai bine c\ldura. Un

aspect deranjant este acela c\,

pentru `nl\turarea acestuia, mai

`ntâi trebuie date la o parte

unit\]ile de stocare. Modelul de

fa]\ dispune de o surs\ de

alimentare de 250W cu PFC, care 

s-a dovedit a fi suficient de

puternic\ pentru un sistem de talia

acestuia. De asemenea, dispune [i

de dou\ slot-uri de expansiune de

tip PCI pentru cei care nu se

mul]umesc cu dot\rile oferite de

placa de baz\. Testarea produsului

s-a efectuat cu un procesor AMD

Athlon64 FX-60 [i 1GB de memorie.

CONCLUZIE

A[a cum reiese [i din numele seriei

din care face parte, ASUS Pundit

P1-AH1 este un calculator cu

dimensiuni reduse. De aceea,

putem afirma c\ se adreseaz\ `n

special segmentului office.
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Laborator

hardware

EPSON

STYLUS DX6000

830 Lei 12 luni Parteneri Epson

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate : 9.4 Dot\ri: 8.8 9.1

Rezolu]ia maxim\ de imprimare: 5760 x 1440 dpi ·Viteza de imprimare alb-negru: 27 ppm · Viteza de

imprimare color: 27 ppm · Viteza de copiere: 27 ppm · Rezolu]ia de scanare: 1200 x 2400 ·

Diagonal\ LCD: 2 inch · Capacitate tav\: 100 coli Conectare PC: USB 2.0 · Greutate: 6.5kg ·

Alimentator: intern · Consum: 14W · Dimensiuni: 463 x 354 x 181mm  

Epson Stylus DX6000 este un

multifunc]ional inkjet color, ce poate

fi folosit cu succes pentru imprim\ri

foto.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Tehnologia de care dispune

multifunc]ionalul, “Advanced

MicroPiezoTM head”, realizeaz\

imprim\ri de calitate la o rezolu]ie

maxim\ de 5760x1440. Pentru fiecare

culoare sunt alocate 90 de duze, iar

volumul pic\turii de cerneal\ este de

3 picolitri. Cartu[ele sunt `n num\r

de patru, alocate fiec\rei culori, iar

schimbarea acestora se face separat.

Fiecare cartu[ dispune de un chip

integrat, ce m\soar\ modul `n care a

fost utilizat multifunc]ionalul [i

evalueaz\ nivelul de cerneal\ din

acesta. Epson Stylus DX6000 are

nenum\rate posibilit\]i de printare

direct\, beneficiind de sloturi pentru

carduri de memorie: CF Type II,

Memory Stick, SD/MMC,  xD [i slot

USB frontal. Vizualizarea

documentelor sau fotografiilor

`nainte de a fi imprimate se poate

face pe ecranul LCD cu diagonala de

2 inch (5.08cm). Partea de scanare

este construit\ cu ajutorul unui

senzor CCD iar rezolu]ia maxim\ de

scanare este de 1200x2400dpi.

Multifunc]ionalul poate copia

documente atât `n modul alb-negru,

cât [i `n modul color, aceast\ func]ie

fiind independent\ de calculator.

CALITATE IMPRIMARE

Densitatea culorii aplicate este

uniform\ pe pagin\ iar cerneala se

usuc\ rapid. Pentru imprimarea unei

fotografii A4 au fost necesare

aproximativ 50 de secunde, iar

pagina de test din Windows XP a fost

imprimat\ `n 25 de secunde. Epson

Epson Stylus DX6000 se remarc\ prin

calitatea fotografiilor realizate,

cerneala Dura Brite Ultra fiind

rezistent\ la ap\.

CONCLUZIE

DX6000 poate `nlocui cu succes pe

biroul dumneavoastr\ atât

imprimanta foto, cât [i scanerul, dar

nu este indicat\ pentru un volum

mare de imprimare din cauza

capacit\]ii reduse a cartu[elor.

Gigabyte

7900GS GV-NX79G256DP-RH

777 Lei 36 luni Partenerii Gigabyte

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 4.37 Sintetice: 0.67 Dot\ri: 0.10 5.15

Chipset: NVIDIA GeForce 7900GS (G71) · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie:

525MHz/1440Hz · Interfa]\: PCI-Express x16 · Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: DVI, S-Video ·

Jocuri: Call of Juarez, Xpand Rally · Software: PowerDVD 6

Teste

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1280x1024 4X/8X

Far Cry 1600x1200 4X/8X

HL2 1280x1024

HL2 1600x1200

HL2 1280x1024 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

AquaMark3 Default

117.88

94.17

79.96

61.59

112.92

94.75

85.36

69.85

95678

F.E.A.R. 1280x960

F.E.A.R. 1600x1200

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

Prey 1280x1024

Prey 1600x1200

Prey 1280x1024 4X/8X

Prey 1600x1200 4X/8X

3DMark06 Default

81.00

58.00

53.00

36.00

84.30

66.40

68.80

45.50

4756

Zalman [i Gigabyte [i-au unit

for]ele `n crearea modelului

7900GS.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa are ca sistem de r\cire un

cooler de la Zalman, modelul fiind

VF700. Acesta este format din

lamele de aluminiu [i cupru,

asigurând astfel [i r\cirea

memoriilor [i a condensatorilor.

Bundle-ul este bogat, g\sim astfel

dou\ jocuri, Call of Juarez [i Xpand

Rally, iar ca software avem

PowerDVD 6.0. La sec]iunea

conectic\, pachetul dispune de

adaptor DVI-VGA, conector HDTV [i

adaptor de alimentare de la

conector Molex de patru pini la

conector PCIe de [ase pini. Cei

256MB GDDR3 ai pl\cii lucreaz\ pe

o interfa]\ de memorie de 256 bi]i.

PERFORMAN}E

Modelul nu iese `n eviden]\ fa]\ de

alte modele din aceast\ serie,

diferen]ele constau `ns\ `n sistemul

de r\cire care a men]inut sistemul

stabil pe `ntreaga durat\ a test\rii,

chiar [i când placa a rulat la

frecven]e mai mari decât cele

nominale. Am atins 4756 de puncte

`n 3DMark06 cu set\rile din fabric\,

iar toate jocurile au dat un

framerate jucabil, de peste 30 de

fps-uri. 

CONCLUZIE

Gigabyte 7900GS este un model

care “atac\” segmentul mainstream

cu un raport calitate/pre] bun. De

re]inut c\ acesta suport\ [i

conectarea `n mod SLI, `ns\ pe

lâng\ o plac\ de baz\ compatibil\

este de recomandat [i o surs\ bun\.

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Laborator

hardware

ASUS

EAX1950PRO CrossFire/HTDP/256M

765 Lei 36 luni Partenerii ASUS

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 7.72 Sintetice: 0.76 Dot\ri: 0.10 8.57

Chipset: ATI Radeon X1950PRO (RV570) · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie:

581MHz/1400MHz · Interfa]\: PCI Express x16 · Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: DVI, S-Video ·

Jocuri: - · Software: ASUS Utilities

Teste

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1280x1024 4X/8X

Far Cry 1600x1200 4X/8X

HL2 1280x1024

HL2 1600x1200

HL2 1280x1024 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

AquaMark3 Default

403.87

366.76

261.89

197.52

152.78

118.88

95.81

78.54

108409

F.E.A.R. 1280x960

F.E.A.R. 1600x1200

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

Prey 1280x1024

Prey 1600x1200

Prey 1280x1024 4X/8X

Prey 1600x1200 4X/8X

3DMark06 Default

85.00

60.00

54.00

36.00

61.80

61.40

58.50

44.90

5341

Folosind tehnologia de 80nm,

X1950PRO este cea mai recent\

apari]ie pe segmentul de

mainstream, fiind disponibil\ `n

varianta pe PCIe [i AGP.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Am testat implementarea f\cut\ de

ASUS prin modelul EAX1950PRO

CrossFire. Dup\ cum sugereaz\

numele, aceasta suport\ conectarea

`n mod CrossFire, la fel ca [i noile

modele de X1650XT, f\r\ dongle,

acum beneficiind de conectori

interni. Cei 256MB GDDR3, lucrând

pe o interfa]\ de memorie de 256 de

bi]i, ofer\ o l\]ime de band\ de

44.8GB/s. Mai `ntâlnim 36 de

procesoare de pixel [i opt de vertex.

Placa ofer\ suport HDTV [i este

compatibil\ HDCP. Din pachet lipsesc

jocurile, dar nu [i ASUS Utilities.

PERFORMAN}E

Testarea a fost realizat\ pe un sistem

cu procesor Intel Core 2 Extreme

X6800, rezultatele fiind influen]ate

de prezen]a acestuia.  S-au dep\[it

400 de FPS-uri `n Far Cry, iar limita

inferioar\ a fost de 36fps `n F.E.A.R.

Rezultatele au fost surprinz\toare

pentru nivelul de pre] al acestei

pl\ci, fiind o alegere foarte bun\ la

ora actual\ pentru un sistem de

gaming la un cost rezonabil.

CONCLUZIE

De[i performan]ele ob]inute sunt

foarte bune, recomandarea

produc\torului este de a folosi o

surs\ de minimum 450W, iar pentru

CrossFire minimum 550W sunt

necesari. Specifica]iile sunt pentru

`ntregul sistem, nu doar pentru placa

video.

PCFun

PCfun Xtreme Quad 

N/A N/A PCFun

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 9.6 Dot\ri: 8.7 Asamblare: 9 9.1

Procesor: Intel Core 2 Extreme QX6700 · Plac\ de baz\: Intel D975XBX2KR · Plac\ grafic\: ATI

Radeon X1900XTX · Memorie: 2 x 512MB A-DATA DDR2-800 · Harddisk: 320GB WD SATA2 · Unitate

optic\: DVD-ROM LG GDR8164B · Surs\: Akasa 400W · Carcas\: Foxconn TLA-397 · Cooler procesor:

Standard · Porturi: 6 x USB, Gigabit LAN, S/PDIF, 1 X Firewire, 2 x DVI · Extra: Ventilator de

sistem 90mm 

Teste

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

Quake 4 1600x1200 4X/8X

DOOM 3 1600x1200 4X/8X

3DMark05

3DMark06

58

105

55

60

12066

6569

PCMark05

SiSoftSandra 2005 Memory

SiSoftSandra 2005 HDD

Comprimare audio

Comprimare video

Arhivare WinACE

7870

4630MB/s

55MB/s

26”

5’28” 

4’41”

PCFun Xtreme Quad este un sistem

demo, propus de PCFun, ce

prefigureaz\ noile sistemele de top.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Sistemul beneficiaz\ de un procesor

Intel Core 2 Extreme QX6700, cu

patru nuclee de procesare [i

frecven]a de 2.67 GHz, montat pe o

plac\ de baz\ Intel cu chipset 975X. 

Unitatea de stocare a datelor este un

HDD Western Digital SATA 2 cu o

capacitate de 320GB. Placa grafic\

aleas\, ATI X1900XTX, este montat\

pe un slot PCI-E 16X [i dispune de

dou\ ie[iri DVI. Memoriile A-DATA de

512Mb DDR2 func]ioneaz\ `n dual

channel la o frecven]\ de 800MHz.

Componentele sunt montate `ntr-o

carcas\ Foxconn cu porturi USB `n

partea frontal\ [i surs\ Akasa de

400W. Asamblarea a fost realizat\ cu

grij\, cablurile fiind a[ezate ordonat,

f\r\ a exista riscul bloc\rii

ventilatoarelor.

PERFORMAN}E

Performan]ele sunt remarcabile, atât

`n jocuri, cât [i `n aplica]ii cele patru

nuclee de procesare f\cându-[i

sim]it\ prezen]a din plin. Jocurile

sunt rulate rapid la rezolu]ia

1600x1200 [i cu maximum de detalii,

f\r\ a sim]i limitele pl\cii grafice, de

altfel cele 6569 de puncte ob]inute

`n 3DMark 06 fiind edificatoare.

Neajunsul sistemului vine din

imposibilitatea de a inscrip]iona

medii optice, unitatea pentru care 

s-a optat, un DVD-ROM LG, fiind

nepotrivit\ pentru sistem.

CONCLUZIE

Sistemul exceleaz\ `n majoritatea

aplica]iilor, singurul neajuns fiind

unitatea optic\ aleas\ neinspirat.
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Cooler Master

CM Blue Ice Chipset

80 Lei 12 luni Mario Soft

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Pentru chipset-urile care lucreaz\ la temperaturi

foarte mari, Cooler Master propune ca solu]ie de

r\cire CM Blue Ice Northbridge Chipset Cooler.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Modelul are o baz\ din cupru, care asigur\ o

bun\ preluare a c\ldurii din chipset. Pe aceasta

a fost montat un heat-pipe, care transfer\

c\ldura unui radiator de aluminiu, r\cit de un

ventilator de mici dimensiuni. Sistemul de

prindere a fost proiectat `n a[a fel `ncât

cooler-ul s\ poat\ fi fixat pe majoritatea pl\cilor

de baz\ existente pe pia]\.

PERFORMAN}E

Fa]\ de sistemul de r\cire standard, CM Blue Ice

a reu[it reducerea temperaturii cu 6°C (de la 47

la 41°C) pentru northbridge-ul unei pl\ci de baz\

MSI P4N Diamond, `n condi]iile `n care sistemul

era solicitat din plin. Nu trebuie neglijat nici

nivelul de zgomot, care `n cazul acestei solu]ii

de r\cire este insesizabil. Din p\cate, modelul

de fa]\ nu se poate monta pe orice plac\ de

baz\, existând posibilitatea unei intersect\ri fie

cu sistemul de r\cire al procesorului, fie cu

placa video.

CONCLUZIE

Cooler Master CM Blue Ice reprezint\ o solu]ie de

r\cire eficient\ pentru chipset-uri, `ns\ din

cauza dimensiunilor [i formei de turn nu este

compatibil cu orice plac\ de baz\.

8.4Dot\ri: 8.6 Performan]e: 8.2

Compatibilitate: northbridge/southbridge · Materiale de

construc]ie: aluminiu/cupru · Heat-pipe-uri: 1 · Dimensiuni

ventilator: 40x40x10mm · Dimensiuni radiator: 60x47x69mm ·

Greutate: 140g · Tura]ie: 4500rpm

D-Link

DPH-50U

291 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

D-Link DPH-50U este un dispozitiv care

realizeaz\ leg\tura `ntre dou\ sisteme diferite [i

independente: VoIP [i PSTN.

DOT|RI {I CONSTRUC}IE

Conectarea la calculator [i alimentarea se

realizeaz\ prin intermediul unui cablu USB.

Pentru conectarea la linia telefonic\, precum [i

pentru legarea telefonului se folosesc conectori

RJ-11. Aparatul are capacitatea de a detecta

sursa unui apel (VoIP sau PSTN) [i poate realiza

`n mod automat comutarea `ntre acestea. LED-

urile pentru VoIP, respectiv PSTN arat\ pe care

din cele dou\ se poart\ convorbirea.

Redirec]ionarea apelurilor se poate realiza `n

ambele sensuri, DPH-50U fiind capabil s\

transfere apeluri provenite de pe internet

(Skype) c\tre re]eaua public\ de telefonie, dar

[i invers. Având dimensiunile 91x104x30mm,

aparatul este `nso]it de ghidul de instalare, CD-

ul cu drivere, un cablu USB [i un cablu telefonic

prev\zut cu conectori RJ-11 la ambele capete.

Aplica]ia livrat\ `mpreun\ cu dispozitivul este

necesar\ pentru configurarea acestuia [i ofer\ `n

acela[i timp posibilitatea de a `nregistra

convorbirile.

CONCLUZIE

D-Link DPH-50U reprezint\ un dispozitiv ideal

pentru cei care comunic\ pe distan]e mari prin

telefon, fiind o metod\ excelent\ de reducere a

costurilor pentru convorbiri.

8.8Dot\ri: 9 Performan]e: 8.6

Interfa]\: USB 2.0 · Dimensiuni: 91x104x30mm · Alimentare:

port USB · Compatibilitate: Windows XP/Windows 2000, 

Skype · LED-uri: Power, VoIP, PSTN · Conectori: 1x miniUSB, 

2x RJ-11

Samsung

WRITEMASTER SH-S182M

121 Lei 24 luni RHS Company

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.4
Performan]\: 9.8 Dot\ri: 9

Tip unitate: intern\ · Vitez\ citire CD/DVD: 48x/16x · Vitez\ de

scriere CD/DVD: 48x/18x · Greutate:750g · Dimensiuni:

148.2x42x170mm

Samsung Writemaster SH-S182M este prima unitate

optic\ ce poate scrie medii optice de tip DVD la o

vitez\ de maxim 18x.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Modelul dispune de o memorie tampon de 2MB, iar

`n ceea ce prive[te func]ia de scriere este

compatibil cu 9 medii. Aceste caracteristici sunt

completate de func]ia LightScribe, tehnologie din

ce `n ce mai `ntâlnit\ la inscriptoarele DVD.

PERFORMAN}E

SH-S182M ofer\ o vitez\ neobi[nuit de mare

pentru citirea mediilor DVD-RAM: 12x. Din p\cate,

mediile folosite ne-au obligat s\ ne limit\m la o

vitez\ de scriere a DVD-urilor de 16x, chiar dac\

unitatea permite o vitez\ de inscrip]ionare de

maxim 18x. Cu toate acestea, rezultatele au fost

peste medie, scrierea a 4480MB realizându-se `n 6

minute [i 9 secunde. Scrierea unui CD cu 699MB

s-a realizat la viteza maxim\ de 48x `n numai 3

minute [i 6 secunde. De asemenea, pentru burst

rate s-au ob]inut viteze de 29MB/s `n cazul 

DVD-urilor [i de 22MB/s `n cazul CD-urilor. Viteza

de c\utare aleatorie pe DVD a fost de numai

86ms, `n timp ce citirea aceluia[i mediu s-a

efectuat cu viteza de 15.83x.

CONCLUZIE

Samsung Writemaster SH-S182M este o unitate

optic\ performat\, probabil cea mai rapid\ de pe

pia]\ la ora actual\.
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KTC

7006S

599 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

KTC, cunoscut pe pia]a monitoarelor `nc\ din epoca

CRT-urilor, ne propune o solu]ie de buget prin

modelul 7006S.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Designul este simplu, iar ata[area piciorului

metalic se realizeaz\ cu ajutorul unor [uruburi.

Butoanele de control sunt amplasate pe muchia

inferioar\, accesul la ele dovedindu-se a fi

destul de greoi. La fel ca majoritatea modelelor

aflate pe pia]\, KTC 7006S dispune de

alimentator intern. Din p\cate, intrarea digital\

DVI lipse[te, `ns\ este un lucru absolut normal

pentru clasa din care face parte modelul de

fa]\.

PERFORMAN}E

De[i este vorba de un produs entry level, timpul

de r\spuns de 2/6ms (tr/tf) este suficient de mic

pentru majoritatea aplic]iilor. Luminozitatea a

fost m\surat\ cu un colorimetru profesional

Monaco Optix XR. ~n ciuda faptului c\

produc\torul specific\ 300cd/mp, practic s-au

ob]inut numai 190cd/mp. Unghiurile de

vizibilitate de 160° pe orizontal\ [i 140° pe

vertical\ satisfac orice  utilizator.

CONCLUZIE

De[i performan]ele nu sunt extraordinare [i

calitatea imaginii nu este foarte bun\, KTC 7006S

este per ansamblu un monitor bun, oferind un

raport calitate/pre] corect.

7.3Calitate imagine: 7.2 Dot\ri: 7.4

Diagonal\ vizibil\: 17 inch · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 ·

Contrast: 500:1 Luminozitate: 300cd/mp · Timp de r\spuns

tr/tf: 2/6ms · Unghi de vedere orizontal: 160 · Unghi de vedere 

vertical: 140 · Conectare: D-Sub · Fixare pe perete: Da

PRESTIGIO

PDMA301

444 Lei 24 luni ASBIS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.7Performan]\: 8.8 Dot\ri: 8.6

Formate audio suportate: MP3, MP2, MP1, AIF, VMA· Formate

video suportate: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4,DIVX 4, DIVX 5·

Formate imagini: JPEG, PNG, BMP, GIF, TIFF · Conectare: LAN,

Wi-Fi IEEE 802.11b/IEEE 802.11g, S-Video ,S/PDIF, RCA, SCART -

Telecomand\: infraro[u

Prestigio Digital Media Adapter este un dispozitiv

wireless ce permite vizualizarea pe televizor a

con]inutului digital stocat pe un PC.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Adaptorul media are dimensiuni reduse, fiind

asem\n\tor cu un router wireless. Conectarea

calculatorului se poate face prin intermediul

modulului wireless integrat Wi-Fi IEEE 802.11b/IEEE

802.11g ce asigur\ o vitez\ de pân\ la 54MBps sau

printr-un cablu de re]ea obi[nuit. Controlul pentru

media adapter se realizeaz\ printr-o telecomand\

`n infraro[u. Modalit\]ile de conectare cu

dispozitivele audio-video sunt numeroase, acesta

beneficiind de conectori S-Video, SCART, AV, video

composit. Pachetul con]ine, pe lâng\ produs [i

manuale, telecomanda `n infraro[u, alimentatorul

extern, cablurile [i accesoriile pentru conectarea

cu aparatura audio-video.

PERFORMAN}E

Prestigio Digital Media Adapter rulez\ cu succes

fi[ierele multimedia precizate de produc\tor, dar

acesta este condi]ionat de func]ionarea unui PC.

Interfa]a grafic\ afi[at\ pe ecranul televizorului

este prietenoas\ [i intuitiv\. 

CONCLUZIE

Prestigio Digital Media Adapter este u[or de utilizat

[i v\ poate sc\pa de problemele avute cu diverse

playere sau codec-uri.

ASUS

Silent Knight

190 Lei 2 ani Partenerii ASUS

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Sub titulatura de cavaler silen]ios, ASUS Silent

Knight face parte din seria de coolere pentru

procesoare dual core, AMD sau Intel.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Construit `n totalitate din cupru, coolerul

cânt\re[te 610g, are 128 de lamele [i 6 

heat-pipe-uri. R\cirea este asigurat\ de un

ventilator de 92mm care ruleaz\ la 2200rpm,

producând un curent de aer de 52.25CFM. Coolerul

este pe lag\r, [i are un LED albastru, care merit\

eviden]iat `ntr-o carcas\ pe m\sur\. Sistemul de

prindere este foarte simplu [i intuitiv, permitând

ata[area pe Socket 478, 775, 939, 940 [i AM2.

PERFORMAN}E

Testarea a fost efectuat\ ]inând cont de

recomandarea produc\torului de a fi folosit pe

procesoare dual core. Am ales un AMD Athlon64

FX-60 ca subiect, acesta având un TDP de 110W, a

fost candidatul ideal pentru testarea cooler-ului la

temperaturi ridicate. Pornind de la o temperatur\

de 34°C `n Idle, cooler-ul BOX a ajuns la 47°C `n

Full Load, `n timp ce ASUS Silent Knight a pornit

de la 31°C `n regim de func]ionare Idle [i s-a oprit

la 36°C `n Full Load.

CONCLUZIE

Pozi]ionarea ventilatorului direc]ioneaz\

curentul de aer produs de acesta c\tre

componente principale din jurul procesorului

pentru o func]ionare stabil\.

9.3Performan]e: 9.4 Dot\ri: 9.2

Compatibilitate: 478/775/939/940/AM2 Materiale de

construc]ie: Cupru · Heat-pipe-uri: 6 Dimensiuni ventilator:

92x92x25mm · Dimensiuni radiator: 115x140x110mm ·

Greutate: 610g · Turatie ventilator: 2200rpm · Temperatura FX-

60 Idle/Full Load: 34°C/47°C(BOX) - 31°C/36°C (Silent Knight)

Detalii tehnice
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Lantech

WL54G-USB

88 Lei 12 luni SEEKTRON

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.5Performan]\: 9 Dot\ri: 8

Interfa]\: USB 2.0 · Standard: IEEE802.11g · Vitez\ de

transmisie: 54Mbps · Canale: 14 · Frecven]e de operare: 2412 -

2484 Mhz · Dimensiuni:77x26x12mm

Lantech WL54G-USB este un adaptor de re]ea

wireless extern, cu un consum redus de energie,

ce se alimenteaz\ pe portul USB.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

La prima vedere poate fi confundat u[or cu un

flash pen, dimensiunile sale fiind 78x26x12mm.

Adaptorul este compatibil cu standardul

IEEE802.11g  [i poate realiza transferul de date cu

viteze de pân\ la 54Mbps. Func]ioneaz\ la

frecven]e cuprinse `ntre 2412 [i 2484Mhz `n band\

ISM. Consumul dispozitivului este de numai

230mAh pentru recep]ie [i 380mAh pentru

transmisia de date, fiind recomandat pentru

laptopurile ce nu posed\ o astfel de facilitate. ~n

pachet g\si]i, pe lâng\ software-ul aferent, [i un

prelungitor USB, pentru orientarea dispozitivului.

PERFORMAN}E 

Instalarea [i configurarea  au fost extrem de

simple, practic nu a trebuit decât introdus `ntr-un

port USB [i instalat driverul. Fiind amplasat `n

afara carcasei calculatorului, adaptorul este mai

pu]in ecranat. Calitatea semnalului recep]ionat 

s-a men]inut `n cote maxime, f\r\ a exista

fluctua]ii prea mari.

CONCLUZIE

Lantech WL54G-USB este ideal pentru conectarea

la o re]ea wireless a unui laptop sau a unui PC

datorit\ performan]elor de recep]ie a semnalului

[i a dimensiunilor reduse.

SMC

WSKP100

829 Lei 60 luni Flamingo Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.6Performan]\:8.5 Dot\ri: 8.7

Compatibilitate: 802.11b/g · Afi[aj: LCD Color · Durat\ baterie

`n stand by 50 ore · Baterie Litiu Ion 3.7V 1200mAh ·

Dimensiuni 1.8x11.5x4.9cm 

WSKP100 este un telefon mobil ce se conecteaz\

la un acces point [i permite realizarea de

conexiuni telefonice prin intermediul Internetului.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Ineditul telefon mobil aminte[te de primele

celulare existente pe pia]a noastr\. P\tr\]os, f\r\

finisaje deosebite, ascunde o tehnologie `nalt\, ce

permite conectarea la hotspot-uri [i efectuarea de

apeluri telefonice cu ajutorul software-ului Skype

preinstalat. Afi[ajul CSTN LCD beneficiaz\ de o

rezolu]ie 128x160 [i o diagonal\ de 1.8 inch. ~n

pachet ve]i g\si, pe lâng\ aparat, [i alte accesorii

cum ar fi: c\[ti, cablu USB [i alimentator.

PERFORMAN}E

Claritatea sunetului este foarte bun\, iar apelurile

c\tre utilizatori Skype sunt gratuite. Pentru

efectuarea de apeluri `n alte re]ele este necesar

s\ dispune]i de credit. Spre exemplu, un apel

c\tre telefonia fix\ din Spania sau Italia cost\

doar 2 eurocen]i. Telefonul poate fi folosit `n orice

]ar\, la acela[i tarife, singura condi]ie fiind

existen]a unui hotspot `n zon\. Bateria de

1200mAh asigur\ energia pentru 3 ore de

convorbire sau 50 de ore `n stand by.

CONCLUZIE

SMC WSKP100 poate fi o alternativ\ excelent\ la

telefonia clasic\, mai ales dac\ sunte]i nevoi]i s\

efectua]i `n mod curent apeluri telefonice

interna]ionale.

Hercules

Dualpix HD Webcam

159 Lei 24 luni Ubisoft România 

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.5Performan]\: 8.0 Dot\ri: 9

Rezolu]ie maxim\: 1.3 megapixeli (5megapixeli prin

interpolare) Cadre pe secund\: 30 · Zoom: 3x · Conectare: USB

· Lungime cablu: 1.8m · Sistem prindere de monitor: Da

Hercules Dualpix HD Webcam este o camer\ Web

`nso]it\ de un headset destinat convorbirilor prin

intermediul diferitelor programe de messenger.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Camera este echipat\ cu un senzor CCD de 1.3

megapixeli [i poate realiza capturi foto la o

rezolu]ie de 2560x2048 prin interpolare. Sistemul

de fixare este proiectat `n a[a fel `ncât permite

a[ezarea pe birou, dar [i prinderea pe un monitor

LCD. Pachetul con]ine un CD cu drivere de

instalare [i aplica]ia de control. Aceasta permite

testarea produsului, realizarea de capturi foto [i

video [i func]ii precum Hercules Travelling Zoom

sau ajust\ri pentru parametrii de imagine, cum

sunt luminozitatea [i contrastul.

PERFORMAN}E

Filmele realizate au o rezolu]ie de maximum

1600x1200, `ns\, de[i produc\torul specific\ un

num\r de 30 de cadre pe secund\, la rezolu]ii mai

mari decât 640x480 apar sacad\ri ale imaginii, iar

procesorul lucreaz\ la capacitate maxim\.

Imaginea oferit\ este de o calitate superioar\,

aceasta pierzându-se `n cazul utiliz\rii func]iei

zoom.

CONCLUZIE

De[i se pot aduce `mbun\t\]iri la capitolul

performan]\, Hercules Dualpix HD Webcam ofer\ o

calitate deosebit\ a imaginii [i se bucur\ de o

serie de func]ii specifice unui produs de top.
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Olympus

SP-510UZ

1100 Lei 24 luni MGT Educational

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Olympus SP-510UZ este o camer\ foto digital\ din

gama Creative, ini]ialele UZ reprezentând

prescurtarea pentru Ultra Zoom. 

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Aparatul este echipat cu un senzor CCD de 7.1

megapixeli [i ofer\ un zoom optic de maximum 10x.

Ecranul LCD domin\ partea din spate, având

diagonala de 6.4cm. SP-510UZ este dotat cu un

stabilizator de imagine care se poate folosi atât

pentru realizarea de fotografii, cât [i pentru

filmule]ele ce pot avea o rezolu]ie de maximum

640x480. Foarte important de men]ionat la acest

model este posibilitatea de a realiza fotografii `n

format RAW (necomprimate). Aparatul dispune [i de

un zoom digital de 5x, care poate fi folosit [i `n

timpul film\rii. Memoria intern\ a aparatului

permite realizarea a patru fotografii cu rezolu]ie

maxim\.

PERFORMAN}E

Calitatea fotografiilor realizate cu SP-510UZ este

impresionant\, `ns\ adev\ratul atu `l reprezint\

func]iile macro [i supermacro. Cu ajutorul acestora

s-au putut realiza fotografii clare ale pinilor unui

procesor AM2 de la o distan]\ de numai 4cm.

CONCLUZIE

Cu un raport pre]/performan]\ foarte bun [i o gam\

larg\ de func]ii [i dot\ri, Olympus SP-510UZ

reprezint\ o alegere potrivit\ pentru un segment de

pia]\ foarte mare.

9.5Calitate imagine: 9.6 Dot\ri: 9.4

Tip senzor: CCD · Rezolu]ie senzor: 7.1MP · Zoom optic/digital:

10x/5x · LCD: 2.5 inch · Tip memorie: xD · Format poze: JPEG,

RAW, EXIF, PIM, DPS, DPOF · Greutate: 325g · Dimensiuni:

105.5x74.5x70mm

Plantronics

550 DSP

325 Lei 24 luni ABN Systems International

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Plantronics 550 DSP reprezint\ un headset care

nu necesit\ un calculator cu plac\ audio,

conectarea realizându-se pe interfa]a USB.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

C\[tile au un design simplu [i acoper\ integral

urechea, iar microfonul este flexibil [i ajustabil.

Controlul nivelului de audi]ie `n c\[ti se poate

regla dintr-un modul special montat pe cablul a

c\rui lungime este de 3m. Din acela[i modul se

poate opri sau porni microfonul, func]ie foarte

util\ pentru cei care folosesc VoIP. Headset-ul

dispune [i de o aplica]ie software care, printre

altele, permite testarea accesoriului. Din

p\cate, aceasta nu este livrat\ `mpreun\ cu

produsul, `ns\ poate fi desc\rcat\ de pe pagina

de Internet a produc\torului.

PERFORMAN}E

Modulul DSP `[i face bine treaba, oferind un nivel

de audi]ie ridicat prin difuzoarele cu diametrul

de 40mm, `ns\ apar mici distorsiuni dincolo de

bariera de 75%. Totodat\, sunetele de frecven]\

joas\ sunt redate mai slab decât ne a[teptam.

Microfonul s-a dovedit destul de sensibil,

recep]ionând [i zgomotele din camer\, `n timp ce

c\[tile dispun de o izola]ie fonic\ acceptabil\.

CONCLUZIE

Plantronics 550 DSP se adreseaz\ `n special celor

care folosesc calculatorul ca metod\ principal\

de comunicare.

8.8Calitate: 8.6 Dot\ri: 9

Canale de sunet: 2 · R\spuns `n frecven]\: 20Hz-20KHz

Microfon: da (telescopic) · Num\r de difuzoare: 2 · Control

volum: da (pe fir) · Alimentare: USB

Akasa

AK-P050FG7-BKEU

307 Lei 48 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

AK-P050FG7-BKEU de la Akasa face parte din

categoria de surse de alimentare compatibile cu

standardul ATX 12V versiunea 2.2.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dotat\ cu un ventilator de 12cm pe doi rulmen]i [i

un control inteligent al tura]iei, sursa asigur\

func]ionarea sistemului la un nivel de zgomot

minim. Cu doi conectori de [ase pini pentru PCIe,

[ase molex-uri cu patru pini, dou\ aliment\ri

pentru FDD [i `nc\ patru pentru SATA, aceasta este

o solu]ie ideal\ dac\ ave]i un num\r mare de

periferice, [i nu numai. Pe liniile de 3.3 [i 5V

asigura 30A, iar pentru procesor `ntâlnim

alimentare de opt pini (4+4). Un am\nunt demn

de re]inut este existen]a func]iei PFC Active, pe

lâng\ certific\ri din care amintesc UL, TUV, CE.

PERFORMAN}E

Modelul testat are 500W, cu dou\ rail-uri de 12V a

câte 18A per rail. Cât de mult `nseamn\ asta

pentru utilizatorul obi[nuit? Pot spune c\ a reu[it

s\ sus]in\ f\r\ nici o problema o platform\ cu AMD

Athlon64 FX-60 [i o plac\ video 8800GTX, la care

cele dou\ aliment\ri PCIe s-au dovedit utile. 

CONCLUZIE

Akasa AK-P050FG7-BKEU s-a dovedit a fi un

echipament de `ncredere, oferind putere la un

nivel de zgomot minim, recomandat pentru

sisteme AMD [i Intel cu procesoare dual core [i

solu]ii grafice dual GPU.

8.9Performan]e: 8.8 Dot\ri: 9

Putere maxim\: 500W · Standard: ATX12V v2.2 Rail-uri 12V: 2

Intensitate maxim\ per rail 12V: 18A · Ventilator: 12cm

Conectori: PCI-Express: 2 · Conectori Molex: 6 · Conectori SATA:

4 · Conectori FDD: 2 · SATA: 4

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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BenQ

DC C530

429 Lei 24 luni Partenerii BenQ

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.3Performan]\: 8.6 Dot\ri: 8

Tip senzor: CCD · Rezolu]ie senzor: 5Mpx · Zoom optic: 3x · Zoom

digital: 4x · Diagonala LCD: 2.4 inch · Memorie intern\: 12MB

Tip memorie: SD Rezolu]ii foto:2560 x 1920, 2048 x 1536,

1024 x 768, 640x480 · Format poze: JPEG · Greutate: 130g ·

Dimensiuni: 89.3x28.6x61.1mm

BenQ DC C530 este o camer\ foto digital\

compact\  u[or de utilizat, adresat\ publicului

larg.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Carcasa este construit\ din plastic cu aspect

metalic la exterior, exceptând suportul de

prindere a [nurului [i butonul declan[ator. Ecranul

LCD de 2.4 inch (6.1cm) asigur\ previzualizarea

fotografiei `n condi]ii excelente pentru o camer\

din categoria sa. BenQ DC C530 dispune de zoom

optic 3x [i senzor CCD de 5 megapixeli. Meniul

camerei este u[or de folosit, iar func]iile [i

set\rile sunt explicit prezentate. Memoria intern\

este de 16MB, dar poate fi extins\ cu ajutorul unui

card compatibil SD.

PERFORMAN}E

Senzorul CCD de 5 megapixeli ce st\ la baza

construc]iei modelul BenQ DC C530 `mpreun\ cu

func]iile camerei, concepute pentru condi]ii

specifice de fotografiere, ajut\ la ob]inerea unor

imagini de calitate cu detalii clare [i precise.

Fotografiile pot fi vizionate direct pe televizor

prin intermediul cablului USB-AV din pachet.

CONCLUZIE

U[oar\ [i compact\, BenQ DC C530 este ideal\

pentru vacan]\. Func]iile camerei pot ajuta un

neini]iat s\ ob]in\ fotografii de calitate `n condi]ii

de lumin\ nu tocmai favorabile. 

MiO

C310

1399 Lei 12 luni GPS&More

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.2Performan]\:9.4 Dot\ri: 9

Receptor GPS: SiRFstarIII · Afi[aj: LCD touch screen  65k culori ·

Diagonala afi[aj: 3.5 inch · Memorie: 2GB ROM, 64RAM ·

Baterie: Litiu Ion 1200mAh · Dimensiuni: 11 x 7.7 x  1.98cm ·

Greutate: 170g

MiO C310 este un sistem portabil de naviga]ie prin

GPS destinat `n principal conduc\torilor auto.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

MiO C310 folose[te un receptor GPS SiRFstarIII

pentru o recep]ie de calitate a semnalului `n

zonele unde acesta ar putea fi perturbat, cum ar fi

p\duri sau zone cu cl\diri `nalte. Ecranul LCD

touch screen cu diagonala de 3.5 inch (8.89cm)

asigur\ introducerea datele pentru calcularea

rutelor. Luminozitatea sporit\ a acestuia face ca

informa]iile afi[ate s\ fie vizibile [i `n condi]ii de

soare puternic. Memoria de lucru este de 64Mb

RAM, iar spa]iul de stocare de 2GB. Sursa de

energie este reprezentat\ de un acumulator Li-Ion

cu capacitatea de 1200 mAh.

PERFORMAN}E

Leg\tura cu sateli]ii re]elei GPS a fost stabilit\

rapid iar o deplasare de câ]iva metri a fost

sesizat\ imediat. Calcularea unei rute dureaz\

câteva secunde, iar softul iGO Europe 2006 din

pachet asigur\ h\r]i pentru 26 de ]\ri din Europa,

inclusiv România. Pentru a nu perturba aten]ia

[oferului, instruc]iunile pentru traseu sunt redate,

prin intermediul difuzorului integrat, `n limba

român\.

CONCLUZIE

Sistemul de naviga]ie `[i dovede[te din plin

utilitatea pentru traseele lungi [i pentru zonele

mai pu]in cunoscute.

NEC

AccuSync LCD93v

885 Lei 36 luni PC Fun

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

7.9Performan]\: 7.8 Dot\ri: 8

Tip monitor: LCD · Diagonala: 19 inch · Rezolu]ie:1280x1024 ·

Timp de r\spuns: 8ms · Contrast: 550:1 · Luminozitate: 270cd

Conectori: D-sub 15 pini · Greutate: 5.3kg · Alimentator: Intern

Consum: 37W

NEC AccuSync LCD93v este un monitor LCD cu

diagonala de 19 inch ideal pentru biroul de acas\

sau de la serviciu.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dimensiunile mari ale ecranului se reflect\ mai

pu]in `n m\rimea monitorului comparativ cu alte

modele. Meniul de navigare este intuitiv [i u[or de

utilizat, `n timp ce ajustarea dimensiunilor

imaginii pentru a se `ncadra perfect `n spa]iul

display-ului este f\cut\ automat. Alimentatorul

este intern iar semnalul video este trimis printr-un

cablu VGA. 

PERFORMAN}E

Cu un design ergonomic [i culori sobre, NEC

AccuSync LCD93v se poate integra perfect `n

spa]iul dintr-un birou. Rezolu]ia maxim\ de

1280x1024 [i suprafa]a mare a ecranului permite

lucrul facil cu mai multe ferestre simultan

deschise. Consumul de energie electric\ este de

numai 40W. Luminozitatea display-ului, 270cd/mp

conform produc\torului, este suficient de mare,

fiind necesar\ ajustarea cu aten]ie pân\ la un

nivel la care aceasta s\ nu deranjeze.

CONCLUZIE

Datorit\ diagonalei mari a ecranului [i a 

display-ului de tip LCD, NEC AccuSync LCD93v

poate veni `n ajutorul utilizatorilor ce sunt nevoi]i

s\ petreac\ un timp `ndelungat `n fa]a

calculatorului.
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Pl\ci de baz\

LGA775 SLI/CrossFire

ASUS P5W64 WS PRO 9.49 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 1 2x1000Mbit Da 5.75 8.45 0.79 XPC82

ASUS P5W DH Deluxe 9.43 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da 5.71 8.45 0.76 XPC82

ASUS P5WDG2 WS PRO 9.41 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da 5.71 8.46 0.73 XPC82

Abit AW9D 9.31 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 10 2 1x1000Mbit Da 5.71 8.4 0.7 XPC82

DFI Infinity 975X/G 9.09 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1x1000Mbit Da 5.68 8.26 0.66 XPC82

Intel BLKD975XBXLKR 9.05 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1x1000Mbit Da 5.68 7.59 0.64 XPC82

MSI 975X Platinum 8.81 Intel 975X+ICH7DH 1066MHz 8 2 1x1000Mbit Da 5.46 8.05 0.69 XPC82

Foxconn 975X7AB-8EKRS2H 8.78 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da 5.54 8.03 0.71 XPC82

LGA775 - Mainstream

Gigabyte GA-945P-S3 8.56 Intel 945P+ICH7 1066MHz 8 - 1000Mbit Nu 5.5 8 0.56 XPC82

Gigabyte GA-945G-S3 8.53 Intel 945G+ICH7 1066MHz 8 - 1000Mbit Nu 5.42 8.01 0.6 XPC82

ASRock ConRoe945G-DVI 8.38 Intel 945G+ICH7 1066MHz 8 - 1000Mbit Nu 5.38 7.84 0.6 XPC82

Biostar I945P 8.35 Intel 945P+ICH7 1066MHz 8 - 1000Mbit Nu 5.37 7.92 0.56 XPC82
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Socket 939 - SLI Mainstream

ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 0.52 XPC75

EpoX 9U1697 GLI 13.73 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 0.51 XPC77

Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 0.72 XPC69

ASUS A8N SLI 13.68 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 0.72 XPC69

ABIT AN8 SLI 13.63 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 0.74 XPC69

MSI K8N SLI-F 13.61 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 0.68 XPC69
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Socket AM2 - Mainstream

MSI K9NU Neo 9.08 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79

ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79

MSI K9N Neo 8.98 nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79

Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79

DFI Infinity NF-M2 8.90 nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79

ASUS M2N-E 8.73 nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79

ECS nFORCE4M-A 8.45 nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79

ECS C51GM-M 8.23 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79

ECS RS485M-M 8.23 ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79

MSI K9NGM 8.21 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
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Socket 939 - SLI High End

MSI K8N Diamond Plus 14.39 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 0,82 XPC74

ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 0.85 XCP72

ASUS A8N SLI Premium 13.94 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 0.92 XPC69

MSI K8N Diamond 13.91 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 0.97 XPC69

DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69

ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 0.91 XPC69

ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 0.83 XPC69

Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 0.81 XPC69
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Pl\ci de baz\

Socket AM2 - High End

Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79

MSI K9N SLI Platinum 9.56 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79

ABIT KN9 SLI 9.50 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79

ASUS Crosshair 9.48 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79

ASUS M2N32 WS Professional 9.46 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79

Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79

Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79

DFI Infinity NF UltraII-M2 9.01 nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79

LGA775 - High End

Abit AB9 9.07 Intel P965+ICH8 1066MHz 10 2 1000Mbit Da 5.65 8.27 0.65 XPC82

ASUS P5B Deluxe WiFi AP 9.04 Intel P965+ICH8R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da 5.58 7.54 0.78 XPC82

Gigabyte GA-965P-DQ6 8.98 Intel P965+ICH8R 1066MHz 10 3 1000Mbit Da 5.6 8.24 0.74 XPC82

Gigabyte GA-965P-DS3 8.88 Intel P965+ICH8 1066MHz 10 - 1000Mbit Da 5.49 8.15 0.74 XPC82

Gigabyte GA-965G-DS3 8.87 Intel G965+ICH8 1066MHz 10 - 1000Mbit Da 5.51 8.19 0.68 XPC82

MSI 965 Platinum 8.65 Intel P965+ICH8R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da 5.34 7.89 0.68 XPC82

Intel BLKDQ965GFEKR 8.61 Intel Q965+ICH8R 1066MHz 10 2 1000Mbit Nu 5.37 8.04 0.69 XPC82

Foxconn P9657AA-8KS2H 8.59 Intel P965+ICH8 1066MHz 10 - 1000Mbit Nu 5.46 7.99 0.64 XPC82
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Monitoare LCD 17”

Samsung 770P 8.97 1500:1 280cd/mp 6ms G to G DVI-D 36W Magic Stand XPC75

IiYama ProLite X436S 8.33 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 35W Boxe stereo 2x2W, port USB 2.0 XPC75

AG NEOVO P-17 8.27 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 70W Boxe stereo 2x2W, subwoofer 4W, hub USB 2.0 XPC75

NEC MultiSync 1770GX 8.27 500:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 47W Hub USB 2.0 XPC75

Philips 170P6ES 8.26 500:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 43W Boxe stereo 2x1W, hub USB 2.0 XPC75

Samsung 740BF 8.2 700:1 300cd/mp 2ms G to G D-SUB, DVI-D 34W - XPC75

LG L1732P 8.17 700:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75

ViewSonic VX724 7.97 500:1 300cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75

ASUS PM17TU 7.93 600:1 500cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75

BenQ FP71GX 7.91 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 40W - XPC75

BenQ FP71V 7.88 500:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, DVI-D 50W Boxe stereo 2x1W XPC75

Prestigio P575 7.86 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x2W XPC75

AG Neovo E-17 7.83 450:1 260cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75

LG Flatron L1750SQ 7.75 600:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC75

Horizon 7005L12 7.71 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x1W XPC75

Samsung 740N 7.7 600:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 34W - XPC75

Acer AL1717 7.6 500:1 350cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 45W - XPC75

Philips 170S6FS 7.5 500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB 30W - XPC75

BenQ FP72E 7.46 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI 45W Boxe stereo 2x1W XPC78

Daewoo HL710S 7.43 500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC75

Yusmart 178QP 7.4 450:1 270cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB N/A Boxe stereo 2x0.75W XPC75
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Monitoare LCD 19”

Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80

Eizo FlexScan S1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79

ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 90W Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79

LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39W - XPC79

NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79

AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79

Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38W - XPC79

Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79

BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79

Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79

Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79

Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79

XEROX XA3-19 7.05 800:1 250cd/mp 8ms G to G D-SUB 48W - XPC79

LG L1919S 7.02 1400:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 39W - XPC79

Philips 190C6 6.88 600:1 270cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 36W - XPC79

ACER AL1916W 6.84 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 36W - XPC79
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Tuner TV intern hardware MPEG-2

PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 90 XPC70

Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 91 XPC70

AVerMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 88 XPC70

Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 86 XPC70

V-Stream MCE200 Deluxe 81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 85 XPC70

Prolink PixelView PlayTV@P7000 80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 92 XPC70

GeCube TV Cinemaster 550 Pro 74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 90 XPC70
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Tuner TV Mainstream

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 91 XPC70

ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 90 XPC70

Gigabyte GC-PTV-TAF 86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 90 XPC77

Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 89 XPC70

Compro VideoMate TV Gold+ II 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 88 XPC70

V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 86 XPC70

InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 82 XPC70

Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 90 XPC70
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Tuner TV extern

Leadtek WalkieTV 86.1 USB2.0 91 90 65 90 85 XPC70

AverMedia AverTV USB2.0 Plus 84.9 USB2.0 90 90 55 91 90 XPC70

Leadtek WinFast PalmTop TV 84.0 USB2.0 88 86 62 90 90 XPC74

Leadtek WinFast TV USB II Deluxe 83.9 USB2.0 87 83 70 90 89 XPC70

Hercules Smart TV USB2 80.9 USB2.0 88 82 55 84 90 XPC70

Hauppauge! WinTV-PVR USB2 79.5 USB2.0 83 82 65 75 90 XPC70

Prolink PixelView PlayTV 400 USB 76.9 USB2.0 85 82 50 72 85 XPC70

Compro VideoMate U880 71.4 USB2.0 72 69 40 93 90 XPC77

Compro VideoMate U900 70.3 USB2.0 70 67 40 95 89 XPC70
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DVD Writere

SAMSUNG SH-S182M 94.60 Intern\ 48X/16X/12X 48X/32X 18X/8X 18X/6X 8X/8X 96.40 93.42 XPC82

GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76

SAMSUNG SH-S162A 91.03 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76

NEC ND-3551A 90.04 Intern\ 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76

PLEXTOR PX-755A 89.08 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76

PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Extern\ (USB2.0/IEEE1349) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76

ASUS DRW-1608P2S 87.27 Intern\ 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76

LG GSA-4167B 85.61 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76

PLEXTOR PX-755SA 84.71 Intern\ (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76

TEAC DV-W516E 84.58 Intern\ 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76

BENQ DW1655 83.98 Intern\ 48X/16X/- 40X/32X 16X/8X 16X/8X 8X/4X 95.01 79.25 XPC77

PIONEER DVR-110D 83.48 Intern\ 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76

LG GSA-H10N 83.43 Intern\ 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76

LG GSA-H20L 83.31 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76

SAMSUNG TS-H552 82.98 Intern\ 48X/16X/- 40X/32X 16X/4X 12X/4X 2.4X/- 82.20 83.50 XPC76

PIONEER DVR-111D 80.35 Intern\ 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.62 78.16 XPC76
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

ABN Systems International 021 240.38.76 www.abnsystems.ro

ASBIS România 021 233.38.41 www.asbis.ro

Best Computers/Diverta 021 210.87.79 www.dol.ro

Caro Group 021 313.71.09 www.caro.ro

Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro

Flamingo Computers 021 236.20.03 www.flamingo.ro

Flanco 021 201.19.00 www.flanco.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

Mario Soft 021 312.67.33 www.mariosoft.ro

MGT Educational 021 232.88.94 www.mgt.ro

pcfun.ro 021 300.84.25 www.pcfun.ro

ProCA România 021 323.82.00 www.proca.ro

ProVision 021 321.15.68 www.itdistribution.ro

RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

Royal Computers 021 410.21.00 www.r-c.ro

SEEKTRON 0244 567.750 www.seektron.ro

Skin 021 316.82.00 www.skin.ro

Torent Computers 0241 831.820 www.torent.ro

Ubisoft România 021 231.67.69 www.hercules.com

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro

Entry Level

Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 2.52 G73 520MHz 128MB 128 biti 1400MHz DVI. D-SUB Nu 0.45 1.98 0.1 XPC81

Gigabyte GV-NX73T256P-RH 2.01 G73 450MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI. D-SUB Nu 0.38 1.54 0.09 XPC81

ASUS EN7300GT/SILENT/HTD/256M/A 1.9 G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI. D-SUB Nu 0.36 1.44 0.1 XPC81

Gainward 7300GT 256MB DDR2 1.66 G73 350MHz 256MB 128 biti 700MHz DVI. D-SUB Nu 0.31 1.26 0.09 XPC81

PowerColor X1300 512MB DDR2 0.97 RV515 450MHz 512MB 128 biti 500MHz 2xDVI Nu 0.19 0.69 0.09 XPC81

1

2 

3

4

5

High End

Gigabyte GV-3D1-7950-RH 7.72 G71 500MHz 1GB 512 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.87 6.74 0.11 XPC81

ASUS EN7950GX2/ 2PHT/1G/A 7.49 G71 500MHz 1GB 512 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.88 6.52 0.1 XPC81

Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH 7.48 G71 500MHz 1GB 512 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.88 6.49 0.11 XPC81

GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R) 7.25 R580 650MHz 512MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Nu 0.75 6.39 0.11 XPC81

Asus EAX1950XTX/ HTVDP/512M/A 6.79 R580 650MHz 512MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Nu 0.74 5.94 0.11 XPC81

Leadtek WinFast PX7950GT TDH Extreme 6.02 G71 600MHz 512MB 256 biti 1430MHz 2xDVI Nu 0.75 5.16 0.11 XPC81

Gainward Bliss 7950GT PCX 5.9 G71 580MHz 256MB 256 biti 750MHz 2xDVI Nu 0.74 5.06 0.1 XPC81

Asus EN7950GT/ HDTP/512M/A 5.69 G71 550MHz 512MB 256 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.71 4.88 0.1 XPC81
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Mainstream

Leadtek WinFast PX7600GT TDH Extreme 3.68 G73 590MHz 256MB 128 bi]i 1600MHz 2xDVI Nu 0.58 2.99 0.11 XPC81

Biostar GeForce 7600GT 3.48 G73 580MHz 256MB 128 bi]i 1400MHz 2xDVI Nu 0.56 2.82 0.1 XPC81

XFX GF7600GT 570M 256MB 3.44 G73 570MHz 256MB 128 bi]i 1450MHz 2xDVI Nu 0.56 2.78 0.09 XPC81

Gainward Bliss 7600GT PCX Silent 3.38 G73 560MHz 256MB 128 bi]i 1400MHz 2xDVI Nu 0.54 2.73 0.11 XPC81

ASUS EN7600GS TOPSILENT/HTD/512M/A 2.93 G73 550MHz 512MB 128 bi]i 950MHz DVI. D-SUB Nu 0.51 2.31 0.11 XPC81

Leadtek WinFast PX7600GS TDH Extreme 2.75 G73 520MHz 256MB 128 bi]i 900MHz 2xDVI Nu 0.48 2.15 0.11 XPC81

GeCube RX165PG3-D3(R) 2.54 RV530XT2 600MHz 256MB 128 bi]i 1400MHz 2xDVI Nu 0.41 2.01 0.11 XPC81

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3 2.46 RV530 590MHz 256MB 128 bi]i 1380MHz 2xDVI Nu 0.4 1.96 0.1 XPC81

Inno3D GF7600GS 2.4 G73 400MHz 256MB 128 bi]i 800MHz DVI. D-SUB Nu 0.42 1.89 0.09 XPC81

XFX GF7600GS 512MB 1.8 G73 400MHz 512MB 128 bi]i 533MHz 2xDVI Nu 0.34 1.37 0.09 XPC81

Sapphire X1600PRO Adv 512M GDDR2 1.65 RV530Pro 500MHz 512MB 128 bi]i 600MHz DVI. D-SUB Nu 0.29 1.27 0.09 XPC81
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Este lesne de `n]eles de ce domeniile open-source

[i closed-source au mers pe drumuri diferite,

interac]iunile dintre ele dovedindu-se adesea doar

ni[te fastuoase e[ecuri. Chiar dac\ produsele

acestor lumi diferite pot colabora, mai bine sau

mai r\u, acesta este cel mai adesea meritul

standardelor, foarte rar succesul putând fi atribuit

unor companii independente. ~ns\ orice alt\

colaborare complex\ dintre dou\ sau mai multe

companii apar]inând acestor lumi s-a dovedit

`ntotdeauna un e[ec, diferen]ele dintre filosofiile

care stau la baza func]ion\rii lor dovedindu-se

ni[te bariere imposibil de trecut pentru perioade

mai `ndelungate de timp.

Colaborarea dintre celebra companie Oracle [i

nu mai pu]in cunoscuta Red Hat dateaz\ din 2002,

scopul acesteia fiind oferirea unui suport software

pentru renumita baz\ de date `n condi]iile rul\rii

ei `n cadrul unui sistem de operare puternic,

stabil, dar mai ales ieftin. Se pare `ns\ c\ aceast\

colaborare a fost func]ional\, cel pu]in din punctul

de vedere al pe[telui cel mare, doar atât timp cât

pe[ti[orul cel mic a stat discret `n fundal [i nu a

ridicat preten]ii. Achizi]ionarea companiei JBoss [i

a solu]iilor sale de colaborare pentru mediile de

afaceri, f\cut\ `n detrimentul partenerului Oracle,

a determinat schimbarea atitudinii fa]\ de micul

partener. ~n consecin]\, Oracle a anun]at ruperea

colabor\rii cu Red Hat, lansând programul

Unbreakable Linux, distribu]ie bazat\ pe codul

surs\ Red Hat, aparent pe versiunea dezvoltat\ de

comunitate cunoscut\ sub denumirea de CentOS.

Oracle afirm\ c\ prin aceast\ schimbare de

direc]ie va putea s\ ofere un suport mai bun [i

mai rapid decât Red Hat, lucru de la sine `n]eles

]inând cont de puterea [i experien]a companiei.

R\mâne `ns\ gustul amar al tr\d\rii fostului

partener [i abandon\rii acestuia `n func]ie de

interese la limita unei vendete personale. Situa]ia

aparent stranie nu face decât s\ reliefeze

vulnerabilit\]ile lumii open-source, practic oricine

putând prelua sursele unei aplica]ii, modifica [i

revinde un produs atât timp cât respect\ termenii

licen]ierii GPL. 

Doar câteva zile mai târziu, un anun] aparent

incredibil a `ncins forumurile de discu]ii [i canalele

de [tiri: Microsoft va avea suport Linux. Este

adev\rat, nu orice distribu]ie de Linux, ci doar cea

produs\ de Novell, practic continuatoarea

cunoscutului SuSe Linux. Leg\tura dintre cele dou\

evenimente este oarecum greu vizibil\, aparent

situa]iile fiind diametral opuse. ~n realitate, nu

sunt decât dou\ etape al unui proces identic. De[i

anun]urile f\cute atât de Microsoft, cât [i de

Novell au fost pline de entuziasm, ace[tia

comunicând ce vor inten]iona s\ fac\ de-a lungul

celor [ase ani de valabilitate a actualului contract

de colaborare, `n cadrul acestora s-a omis

men]ionarea unui aspect mult mai delicat:

modalit\]ile `n care promisele schimburi de

tehnologie se vor putea desf\[ura `n condi]ii

legale. Este un aspect deosebit de interesant de

urm\rit `n anii care urmeaz\, deoarece `n

aparen]\ conflictele de interese vor putea ap\rea

`naintea rezultatelor concrete. Pe de o parte,

Novell este blocat\ par]ial de licen]a GPL `n

termenii c\reia evolueaz\ SuSe Linux. Mai mult,

Microsoft se afl\ `ntr-o pozi]ie care nu implic\

prea multe transform\ri `n cadrul platformelor

Windows, domina]ia de pia]\ clar\ a acestora

generând privilegiul de a nu schimba nimic [i de a

a[tepta adapt\rile celorlal]i parteneri, `n aceste

condi]ii toate riscurile fiind asumate de c\tre

Novell.

Descoperirea unei metode de `mp\care atât a

caprei, cât [i a verzei ar fi ideal\ pentru

Microsoft, Novell [i restul lumii de utilizatori

proveni]i atât din universul Linux, cât [i Windows.

Colaborarea dintre cele dou\ medii nu ar aduce

decât beneficii lumii software, permi]ând o mai

bun\ interoperabilitate `ntre produse [i o

satisfac]ie sporit\ pentru clien]ii acestor

platforme. Din nefericire, atât antecedentele

companiei Microsoft, cât [i nepl\cutul final al

colabor\rii dintre Oracle [i Red Hat nu fac decât

s\ genereze ne`ncredere [i pesimism.

Breakable
Linux

Dorian Prodan dorian.prodan@xtrempc.ro

Comunicarea `ntre dou\ lumi diferite, 

`ntre promisiuni [i dezam\giri
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Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

B\t\lia pentru Web

Lans\ri sincronizate

Instrumente Online

Servieta cu servicii

Unde ]inem un blog

Servicii de g\zduire comparate

Laborator

Programe Freeware

Tips&Tricks

Trucuri pentru to]i

Galerii Xtreme

O fereastr\ c\tre lumea 

creativit\]ii 3D

VODAFONE CONNECT

3G Broadband

Broadband de buzunar

SPV M5000

Aproape laptop

075

076

080

084

088

090

092

094

096

Start

S-a lansat noua 

genera]ie 

BitDefender!

Pentru 

protec]ia eficient\ 

a calculatorului 

instala]i BitDefender

Antivirus Plus v. 10 de 

pe DVD [i introduce]i

cheia de mai jos:

720DE4BA48A1F0D9DA57

software

& comunicatii
,

software
,

& comunicatii

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii

074-087_ software.qxd  24.11.2006  17:54  Page 74



decembrie 2006 75

Ultima or\

ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

O AMENIN}ARE PALID|

McAfee Avert Labs, centru de

cercetare [i analiz\ a amenin]\rilor

virale din cadrul cunoscutei companii

McAfee, a anun]at descoperirea [i

introducerea `n cadrul actualiz\rilor

de semn\turi virale a unui nou intrus

descoperit, acesta având de data

aceasta o caracteristic\ inedit\:

r\spândirea prin intermediul

fluxurilor video.

W32/Realor.worm pe numele lui

complet, acest virus nu este un

motiv de panic\, datorit\ atât

descoperirii `ntr-o faz\ preliminar\ a

r\spândirii, cât [i suportului prin

care acesta se r\spânde[te: fi[ierele

Real Media. Folosind un utilitar inclus

`n pachetul software Real Helix

Producer, acesta infecteaz\ toate

fi[ierele cu extensia .rmvb, injectând

un cod care va deschide o adres\

Web. La redarea acestui fi[ier,

indiferent dac\ pagina c\tre care

virusul a f\cut referin]a se va

deschide `n aplica]ia Real Media sau

`n browser-ul Internet Explorer, va

duce la desc\rcarea invizibil\, prin

intermediul unui exploit care

utilizeaz\ o vulnerabilitate prezent\

`n Microsoft Data Access Component

(MDAC), a unui alt fi[ier malign

(virusul W32/Lewor.a), care va

infecta la rândul lui fi[ierele locale,

directoarele partajate [i unit\]ile de

stocare USB [i va permite

desc\rcarea altor fi[iere de acela[i

gen.

De[i metoda de r\spândire este

destul de ingenioas\, acest virus este

considerat o amenin]are cu grad de

risc minim, datorit\ atât dependen]ei

de un site a c\rui blocare se poate

face u[or, cât [i utiliz\rii din ce `n ce

mai reduse a formatelor Real Media.

Virusul din filme
ENTUZIASM DOMOLIT DE MANAGEMENT

Sub denumirea Live, Microsoft a

lansat o serie de produse [i servicii

noi [i a [lefuit vechile proiecte

viabile, aceasta având menirea s\

reduc\ din handicapul companiei

pe pia]a Internet, neglijat\ mult

prea mult timp, fapt care a dus la

apari]ia unei concuren]e

redutabile.

O dat\ cu intrarea `n atribu]ii

depline a noului manager al diviziei

Windows Live, Steve Sinofsky, o

serie de produse [i servicii au intrat

`n conservare, unele dintre ele

fiind chiar anulate. Acesta a

anun]a, la câteva zile dup\ numire,

stoparea acestor proiecte,

reorganizarea unor divizii [i

disponibilizarea unor manageri de

proiect, afirmând c\ aceast\

mutare este una necesar\.

~n opinia lui, sub conducerea

predecesorului s\u Jim Allchin, au

fost pornite mult prea multe

proiecte diferite, acestea ducând la

reducerea interesului fa]\ de

produsele [i serviciile deja

existente care au poten]ial [i care

au cunoscut, datorit\ acestei

abord\ri, o dezvoltare prea lent\.

Printre abandona]i se num\r\

Windows Desktop Search, care va

stagna la versiunea actual\ 3.0,

serviciul Live Drive, care a fost

complet anulat, aceea[i soart\

având [i promisa integrare dintre

Windows Live Services [i Windows

Media Center.

Site-ul Reviewme.com a lansat `n cursul lunii

octombrie o ofert\ imbatabil\, compania din

spatele acestui site anun]ând lansarea unei

ini]iative care le va permite creatorilor amatori

de con]inut care `ntre]in un blog s\ primeasc\ nu

doar aprecieri [i vizitatori pentru articolele

create, ci [i bani.

Compania le va oferi sume `ntre 20 [i 200 de

dolari celor al c\ror con]inut va fi apreciat de

c\tre companiile vizate prin articolele scrise.

Bloggerii din `ntreaga lume sunt invita]i s\-[i

`nscrie site-ul `n baza de date a companiei, dup\

verificare [i aprobare acesta urmând s\ intre `n

lan]ul de site-uri partenere. Companiile care vor

dori o recenzie pentru un produs sau serviciu vor

putea c\uta ceva convenabil, vor putea alege [i,

`n final, achizi]iona [i pl\ti compania

intermediar\ [i, bine`n]eles, creatorul original.

Conform declara]iilor, zilnic se primesc

aproximativ 1000 de astfel de recenzii, acestea

acoperind de la automobile [i c\r]i pân\ la

propriet\]i imobiliare [i servicii bancare.

Managerul companiei [i ini]iatorul proiectului,

Andy Hagans, a anun]at c\ lansarea a fost

`nso]it\ [i de un concurs, ]inta recenziilor fiind

`nsu[i site-ul Reviewme.com. Premiile care au

totalizat suma de 25.000 de dolari au fost

epuizate aproape `n `ntregime, managerul

asigurând disponibilizarea unor fonduri

suplimentare `n caz de necesitate.

Un factor hot\râtor de sortare a articolelor

interesante `l va constitui cumulul statisticilor

generate de serviciile Technorati, Bloglines [i

Alexa. Singura condi]ie impus\ autorilor, `n afar\

de aceea obligatorie a calit\]ii actului crea]ional,

va fi specificarea aspectului [i condi]iilor `n care

recenzia a fost creat\, adic\ la cererea

companiei produc\toare a obiectului analizei,

pentru a nu genera ambiguit\]i [i interpret\ri.

RECENZII PL|TITE PENTRU ORICINE

Blog-ul ca surs\ de venit

software
,

& comunicatii

Microsoft Live, `n derut\
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Lansate la o distan]\ de doar câteva zile, noile versiuni ale rivalilor Mozilla Firefox [i Microsoft

Internet Explorer re`nvie b\t\lia pentru domina]ia pie]ei.

PERIOADA DEOSEBIT DE LUNG| CARE S-A SCURS 

`ntre anii 1998 [i 2004 a reprezentat, f\r\ `ndoial\,

cea mai monoton\ etap\ din istoria calculatoarelor

desktop, privit\ prin prisma restrâns\ a aplica]iilor

software denumite generic “browsere Web”.

~ncepând cu martie 1998, data la care Netscape a

renun]at la dezvoltarea browser-ului propriu

Navigator, lansându-l ca proiect open-source de

sine st\t\tor, [i terminând cu noiembrie 2004, data

la care celebrul Mozilla Firefox a fost lansat oficial,

aceast\ perioad\ a reprezentat punctul de glorie al

produsului Internet Explorer, dezvoltat de

Microsoft.

Compania Netscape a fost silit\ s\ p\r\seasc\

aceast\ scen\ din cauza stagn\rii procesului de

`mbun\t\]ire a produsului Netscape 4, necesar

contracar\rii rivalului Internet Explorer 4. Lipsa de

interes pentru produsul curent [i lansarea `n

proiecte ample de dezvoltare a unor produse

complet noi, care ar fi necesitat ani buni de

munc\, au l\sat practic cale liber\ rivalului

Microsoft. Versiunea 5 a browser-ului acestora a

g\sit o scen\ goal\ [i astfel domina]ia se `ntinde

de-a lungul axei timpului pân\ `n zilele noastre. ~n

tot acest interval, replicile venite din partea

concuren]ei au fost nesemnificative, versiunile 6 [i

7 ale browser-ului Netscape, acum open-source,

fiind aproape inutilizabile din cauza problemelor

majore de performan]\, excelentul browser Opera

trebuind s\ se mul]umeasc\ cu un procent infim de

pia]\ din cauza rigidit\]ii interfe]ei, marketingului

defectuos [i pre]ului destul de mare.

Situa]ia `ns\ a fost `nviorat\ brusc `n luna

noiembrie 2004, dat\ la care de acum celebrul

Mozilla Firefox a v\zut pentru prima dat\, `n mod

oficial, luminile rampei. Ascensiunea acestuia a

fost rapid\ [i, chiar dac\ cuantumul de pia]\

ocupat de acesta dep\[e[te cu greu zece procente,

a reprezentat `nceputul submin\rii puterii absolute

de]inute pân\ atunci de Internet Explorer 6.

INTERNET EXPLORER 7, UN RISC ASUMAT

Dincolo de campania de marketing desf\[urat\

din om `n om de c\tre fanaticii sus]in\tori ai

browser-ului Firefox, ace[tia colindând virtual `n

lung [i `n lat Internetul, r\spândind, precum ni[te

apostoli digitali, noua religie Mozilla, succesul

produsului s-a bazat pe simplitatea lui, securitatea

sporit\ [i respectarea bun\ a standardelor World

Wide Web Consortium. Dac\ cele dou\ ultime

criterii au semnificat ceva doar pentru un e[antion

redus de utilizatori obi[nui]i, promisiunea unei

navig\ri mai bune `ntr-un cadru familiar a fost

criteriul care a adus cei mai mul]i utilizatori noului

produs lansat.

Judecând doar prin prisma aspectului [i a

func]ionalit\]ilor de baz\, Mozilla Firefox a fost [i

`nc\ este o aplica]ie simpl\. Facilitatea

suplimentar\ de baz\, navigarea cu ajutorul

taburilor, este `nc\ op]ional\, utilizatorii de

Internet Explorer putându-[i conserva vechile

tabieturi de navigare f\r\ a apela la aceste taburi.

Chiar [i butoanele au o pozi]ionare [i

func]ionalitate similar\, singurii nou-veni]i fiind

discretul câmp de c\utare rapid\ [i suportul pentru

fluxurile RSS. Aceast\ simplitate a adus mult

doritul succes de pia]\ al micului browser.

Pe de alt\ parte `ns\, Microsoft a adus pe

scen\ un produs total diferit de versiunea

anterioar\. Proaspe]ii utilizatori de Internet

Explorer 7 se vor confrunta cu un mediu complet

nou, `n care aproape nimic din ce era cunoscut nu

mai este la locul obi[nuit. Noua interfa]\ este

orientat\ strict c\tre navigarea tabular\ `ntr-o

fereastr\ unic\, chiar dac\ pentru cei refractari la

nou exist\ posibilitatea utiliz\rii vechiului mod de

lucru cu ferestre multiple. A[ezarea butoanelor

este diferit\, doar func]iile Back [i Forward fiind

accesibile `n aceea[i zon\ a ecranului principal.

C\ile de acces la paginile favorite, re`mprosp\tarea

paginii [i oprirea `nc\rc\rii sunt amplasate `n zone

noi, meniul principal al aplica]iei a disp\rut din

cadrul ferestrei implicite (de[i poate fi afi[at din

nou prin activarea meniului contextual al zonei de

afi[are a taburilor), iar bara de butoane aduce

func]ii noi.

Dac\ Mozilla a speculat tabieturilor

navigatorilor, Microsoft pare decis\ s\ se rup\

complet de trecut, pariind pe inova]ie, chiar dac\

aceast\ mutare `i poate aduce mai multe deservicii

prin `ndep\rtarea utilizatorilor cu putere redus\ de

adaptare, ob]inând `ns\ din start un avantaj

important, acela al impresiei generale.

B|T|LIA PENTRU WEB
LANS|RI SINCRONIZATE

decembrie 200676
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TABURI, C|UT|RI {I DOU| INTERFE}E NOI

Mozilla Firefox 2.0 `[i va dezam\gi, la prima

impresie, utilizatorii. ~n afara de noua tem\ de

interfa]\, care aduce un pachet de icoane cu un

aspect translucid, ceva mai pl\cute decât cele din

vechea tem\ Stripe, aspectul general este aproape

neschimbat. Se vor observa schimb\ri foarte mici

doar `n cadrul barei de adrese, care acum aduce un

buton similar cunoscutului Go din Internet Explorer

6, dar nu mai poate fi eliminat, [i o cosmetizare a

câmpului de c\utare rapid\. O ofert\ destul de

s\rac\ din partea unei companii care dore[te s\ `[i

promoveze versiunea nou\.

~ntr-un total contrast fa]\ de rivalul s\u,

Internet Explorer 7 este o adev\rat\ rev\rsare de

concep]ii de design. Interfa]a este fluid\ [i

coerent\, `nglobând elemente grafice ale deja

cunoscutei interfe]e Aero din iminentul Windows

Vista. Pentru a nu strica acest ansamblu grafic

modern cu reminiscen]e ale interfe]ei

predecesorului, Microsoft a ales o solu]ie elegant\

de amplasare a listei de site-uri favorite [i a

istoricului navig\rii: un meniu de tip Drop-down. Cu

doar dou\ butoane discrete, se poate crea

scurt\tura `n lista de favorite pentru site-ul deschis

`n fereastra activ\ [i accesa meniul `n care acestea

sunt amplasate. Istoricul navig\rii, prezent `n

acela[i meniu, ofer\ o posibilitate rapid\ de

consultare a site-urilor accesate, sortarea putându-

se face `n func]ie de dat\, domeniu sau num\r de

acces\ri.

Chiar dac\ suprafa]a alocat\ taburilor este

cam mare, iar butonul dedicat deschiderii unui

tab nou este destul de slab conceput, atât din

cauza amplas\rii, cât [i a lipsei unei etichete

vizibile `n permanen]\, managementul taburilor

din Internet Explorer 7 este aproape similar celui

oferit de Firefox 2.0. Singurele puncte nevralgice

ale acestui sistem sunt lipsa unei op]iuni de

redeschidere a unui tab `nchis din gre[eal\ [i

implementarea slab\ a modulului de redeschidere

automat\ a taburilor active `n momentul

`nchiderii aplica]iei, aceasta neaplicându-se

ferestrelor cu un singur tab deschis [i necesitând

suplimentar ap\sarea unui buton. ~ns\, spre

deosebire de rivalul s\u, Internet Explorer 7 ofer\

o bonifica]ie binevenit\: micul buton QuickTabs

d\ posibilitatea fi[\rii tuturor taburilor deschise

`n cadrul unei singure ferestre, comutarea,

vizualizarea sau `nchiderea paginilor f\cându-se

`ntr-un mod rapid [i elegant. Acesta este dublat,

`n imediata vecin\tate, de partenerul TabList,

care permite afi[area tuturor taburilor deschise

sub forma unei liste din care se poate selecta

pagina dorit\. Din nefericire, gigantul din

Redmond a uitat de o facilitate important\, e

drept, abia introdus\ `n mod direct de rivalii de

la Mozilla: restaurarea sesiunii de lucru `n cazul

unei bloc\ri sau `nchideri for]ate a aplica]iei.

~n aceste condi]ii, chiar dac\ Firefox 2.0

beneficiaz\ de un sistem de management superior,

care poate fi extins foarte mult prin intermediul

unor extensii suplimentare precum TabMix Plus sau

TabBrowser Preferences, avantajul lui `n acest

domeniu s-a redus semnificativ.

Noua interfa]\ oferit\ de Internet Explorer 7

aduce `n sfâr[it mult doritul câmp de c\utare

rapid\, amplasat `n acela[i loc [i oferind aceea[i

func]ionalitate ca [i omologul s\u din Firefox.

Motorul implicit de c\utare, care este proasp\tul

Live Search, ofer\ posibilitatea ad\ug\rii de

motoare de c\utare suplimentare gata preg\tite

pentru instalare [i chiar conceperea unui motor

nou, `n acest scop fiind necesar\ doar urmarea

pa[ilor simpli indica]i de pagina care se deschide

prin intermediul op]iunii Find more providers.

Firefox 2.0 ofer\ suplimentar doar un management

mai bun al acestora, fiind `n sfâr[it permise

ordonarea [i [tergerea motoarelor de c\utare,

precum [i sugestii `n timp real pentru [irurile de

caractere introduse `n cadrul acestui câmp, aceast\

din urm\ op]iune fiind mai pu]in util\ decât s-ar

l\sa s\ se `n]eleag\. Companiile produc\toare au

reu[it s\ ajung\ la un acord comun [i `n privin]a

acestui aspect, ambele browsere suportând

formatul OpenSearch.

{TIRILE DE LA ORA 9 DIMINEA}A

Dup\ ce Microsoft a inten]ionat [i a e[uat

lamentabil `n impunerea unui standard propriu,

cunoscut cel mai bine datorit\ apari]iei `n cadrul

versiunii 4 a browser-ului propriu a deloc

`ndr\gitelor Active Channels, compania a uitat

aparent de acest mod de transmitere a informa]iei.

Cei de la Mozilla `ns\ nu au uitat, posibilitatea

citirii fluxurilor RSS fiind oferit\ chiar din cadrul

versiunii 1.0. ~ns\, atât `n cadrul acestei versiuni,

cât [i `n cea imediat urm\toare, implementarea

acestei facilit\]i nu a fost una foarte ergonomic\.

Chiar [i `n cadrul versiunii 2.0, Mozilla nu a

renun]at la facilitatea integr\rii fluxurilor de [tiri

`n cadrul meniului dedicat favoritelor. Este o

apropiere destul de ambigu\, mul]i utilizatori

ne`n]elegând practic ce face cu adev\rat op]iunea

RSS. Mai mult, deschiderea unei adrese de acest tip

se solda cu afi[area unui neinteligibil cod XML,

sporind starea deja existent\ de confuzie. Din

fericire, versiunea 2.0 a rezolvat aceast\

problem\.

~n mod curios, dup\ adoptarea de c\tre

Microsoft a celebrului icon portocaliu pentru

fluxurile de [tiri RSS, cele dou\ companii rivale au

c\zut `n mod involuntar de acord [i `n privin]a

modului de afi[are a acestor [tiri. Odat\ accesat

iconul din bara de adrese, `n cazul Firefox, sau din

bara de instrumente, `n cazul Internet Explorer 7,

paginile oferite de cele dou\ browsere seam\n\

izbitor de mult. Din fericire `ns\, similitudinile se
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opresc aici. Internet Explorer 7 manipuleaz\

fluxurile de [tiri ca pe ni[te pagini obi[nuite.

Subscrierea la un astfel de canal se soldeaz\ cu

apari]ia unei scurt\turi `n sec]iunea special\ a

panoului Drop-down care con]ine [i istoricul

navig\rii [i favoritele, actualizarea f\cându-se

automat. Pagina deschis\ de Firefox este `ns\ mai

complex\, permi]ând trimiterea canalului RSS c\tre

sistemul intern de management [i afi[are Live

Bookmarks sau c\tre servicii externe precum

Bloglines, Yahoo! sau Google Reader, precum [i

c\tre aplica]ia FeedDemon sau alte aplica]ii

similare, care nu pot fi `ns\ detectate automat.

Dac\ nu se folosesc serviciile online cu care

Firefox 2.0 poate colabora, apropierea rivalului

Internet Explorer este mai elegant\, lectura unei

pagini aerisite fiind preferabil\ unei consult\ri a

unei banale liste de scurt\turi, adic\ modul de

afi[are Live Bookmarks.

EXTRAOP}IUNILE

Discu]iile despre securitatea browserelor vor

isca `ntotdeauna controverse, sus]in\torii unei

tabere dorind `ntotdeauna s\ amplifice problemele

produselor rivale [i s\ le minimizeze pe cele aflate

`n propria ograd\. Cu toate c\ ambele produse au

avut unele probleme `n trecut, acestea au fost

relativ minore `n cazul produselor Mozilla,

repararea bre[elor critice f\cându-se cu rapiditate,

ceea ce nu s-ar putea spune [i despre viteza de

reac]ie a companiei Microsoft.

Microsoft a declarat c\ Internet Explorer 7 se

va delimita de antecedentele nepl\cute ale

predecesorului s\u, aducându-le utilizatorilor

securitatea mult dorit\. Chiar dac\ lansarea oficial\

a fost `nnegurat\ de semnalarea a dou\ probleme

de securitate, una dintre ele o reminiscen]\ a

vechiului cod mo[tenit, iar cealalt\ o banal\ bre[\

care permite ascunderea unor por]iuni ale adresei

URL prin inserarea unor caractere speciale, trebuie

remarcat efortul Microsoft de a aduce pe pia]\ o

solu]ie mai sigur\. Modul `n care codul str\in este

rulat a fost rescris, aplica]ia nemaipermi]ând

rularea controalelor ActiveX nesemnate, oferind

protec]ie `mpotriva atacurilor de tip Cross-domain

scripting [i posibilitatea bloc\rii acelora[i controale

ActiveX `n func]ie de zona de securitate [i a adresei

site-ului vizitat.

~ns\ cea mai interesant\ op]iune, introdus\ de

ambele companii `n noile produse, o reprezint\

protec]ia antiphising. Aceast\ protec]ie permite

semnalarea, `n momentul vizit\rii unui site special

conceput pentru culegerea de informa]ii

confiden]iale, a pericolului la care utilizatorul se

expunde. Se pare c\ de data aceasta Microsoft [i-a

f\cut lec]iile la fel de bine ca Mozilla...

Firefox 2.0 folose[te o baz\ de date local\

static\. Aceasta con]ine adresele celor mai

cunoscute site-uri utilizate pentru phising, op]ional

utilizatorul putând alege consultarea serviciului

online Google Safe Browsing, actualizarea acesteia

f\cându-se, bine`n]eles, mult mai des. Produsul

Microsoft ofer\ facilit\]i similare, acesta utilizând

`ns\ `n mod implicit o list\ neagr\ online. ~n

func]ie de modul `n care s-au efectuat primele

teste ale acestor facilit\]i, rezultatele au amplasat

cele dou\ produse cam `n aceea[i marj\ de

detec]ie, undeva `ntre 60 [i 75 de procente,

excep]ie f\când doar detec]ia Internet Explorer pe

baza listei incluse, deosebit de slab\.

Din nefericire pentru Microsoft, Mozilla a

reu[it, `n cadrul acestui meci al ofertelor aproape

identice, s\ aduc\ o facilitate nou\ [i destul de

util\, mai ales pentru vorbitorii de limb\ englez\:

corector lexical. Disponibil `n cadrul câmpurilor de

text, acesta permite verificare din mers a

cuvintelor tastate, fiind un ajutor real pentru

utilizatorii care comit gre[eli dese de introducere

a textului. Aceast\ facilitate a fost `ns\ pu]in

neglijat\ de Mozilla, dic]ionarele disponibile `n

alte limbi decât engleza, incluzându-se aici [i

versiunea `n limba român\, nefiind compatibile cu

versiunea 2.0 [i necesitând ajustarea manual\ a

arhivelor de instalare .XPI. Cu toate acestea,

Microsoft [i-a luat revan[a, contrabalansând

aceast\ lips\ cu introducerea posibilit\]ii de

m\rire [i mic[orare a paginii, nu doar a textului.

Aceast\ facilitate permite `n sfâr[it studierea

paginii a[a cum doar utilizatorii produsului Opera

au putut-o face pân\ acum.

~N LOC DE CONCLUZII

Este greu de delimitat o concluzie simpl\ care

s\ favorizeze unul dintre cele dou\ produse. Pe de

o parte, Mozilla a ales calea simpl\ [i cunoscut\,

neintroducând decât pu]ine facilit\]i [i preferând

s\ le [lefuiasc\ pe cele deja existente, urmând s\

`[i ia revan[a o dat\ cu lansare Firefox 3 undeva `n

prima jum\tate a anului viitor. Pe de alt\ parte

`ns\, Microsoft a `nv\]at din gre[eli [i a reu[it s\

ofere un produs bun, care, `n ciuda sc\p\rilor de

func]ionalitate [i design, are rostul de a oferi o

experien]\ nou\ [i pl\cut\ tuturor utilizatorilor,

dar trebuind s\ suporte dificila sarcin\ de

dezertare a utilizatorilor c\tre taberele adverse,

indiferent dac\ aceastea se numesc Opera sau

Firefox.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Pentru o imagine complet\ a

capacit\]ilor noilor produse, am

decis reluarea testelor de browsere

care au fost g\zduite de num\rul 79.

Cu aceast\ ocazie am observat,

bine`n]eles `n limita marjelor de

eroare aferente oric\rui test, un

comportament similar al celor dou\

produse.

Chiar dac\ Firefox 2.0 aduce ca

nout\]i suport pentru JavaScript 1.7,

o versiune nou\ a motorului de

afi[are, Gecko 1.8.1, suport pentru

sesiuni client [i Persistent Storage [i

o implementare mai bun\ a

formatului vectorial SVG,

performan]ele aplica]iei sunt

aproape identice cu cele ale vechii

versiuni 1.5. Doar consumul de

memorie pare u[or optimizat,

diferen]ele fiind `ns\ neconcludente.

Spre deosebire de acesta,

Internet Explorer 7 aduce mult mai

multe `mbun\t\]iri. Chiar dac\

rezultatele testelor de randare CSS

sunt aproape identice, noua versiune

5 a motorului de afi[are Trident

aduce o serie de modific\ri [i

`mbun\t\]iri, printre acestea

reg\sindu-se [i necesarul suport

pentru transparen]a imaginilor `n

format PNG, performan]a global\

fiind vizibil `mbun\t\]it\ comparativ

cu antica versiune 6.

Browser Firefox 2.0 Internet Explorer 7

Performan]e

pornire la rece (secunde) 12.5 2.75

pornire la cald (secunde) 2.5 2.1

vitez\ `nc\rcare (secunde) 7.2 7.6

vitez\ `nc\rcare cache (secunde) 2.1 4.3

Vitez\ JavaScript (secunde) 10 18.2

Vitez\ CSS (milisecunde) 101 33

vitez\ tabel (secunde) 2 3.1

memorie alocat\ start (MB) 19.9 22.75

memorie alocat\ `n test (MB) 52.5 101.5

Tehnologii

randare test ACID2 9 din 15 0 din 15

suport imagini 4 din 8 3 din 8

suport protocoale 6 din 6 4 din 6

suport JavaScript 8 din 9 7 din 9

suport standarde Web 11 din 14 7 din 14

O PRIVIRE SUB CAPOT|

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii
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Internetul ofer\ o multitudine de servicii, `n mare parte gratuite, câteva dintre ele putând deveni

foarte rapid indispensabile oric\rui utilizator.

ZILELE ~N CARE INTERNETUL ERA DOAR O MARE 

statistic\ de informa]ii au apus de mult\ vreme [i, ca

s\ vorbim direct, nimeni nu le mai duce dorul. Chiar

dac\ activit\]ile de baz\ sunt tot clasica navigare cu

ajutorul unui browser, mesageria electronic\, fie ea

[i bazat\ pe interfe]e Web, [i mesageria instant\,

acestea s-au rafinat [i `mbog\]it, oferind practic tot

ceea ce `[i dore[te un utilizator modern s\ g\seasc\

acolo, online. De la banalul mediu cu care nu se

putea interac]iona decât unidirec]ional, Internetul a

evoluat la un organism flexibil [i modelat chiar de

c\tre utilizatorii s\i. 

Chiar dac\ multe dintre aceste servicii au

foarte mul]i utilizatori, o bun\ parte dintre ace[tia

se mul]umesc doar s\ utilizeze con]inutul g\zduit

de acestea, ne`ntrez\rind modalit\]ile `n care ele

le pot simplifica via]a. }inând cont c\ majoritatea

sunt oferite gratuit, utilizatorii pot profita din plin

de acestea, transformând Internetul `ntr-o a doua

cas\ virtual\, un avantaj deosebit ]inând cont c\,

de data aceasta, al]ii se ocup\ de cur\]enia [i

administrarea ei.

LUMINI, CAMER|, CLICK...

De[i a fost denumit de c\tre publica]ia Time

"inven]ia anului", YouTube nu a fost primul serviciu

de acest gen, g\zduirea de fi[iere video nefiind ceva

nou. De[i pe pia]\ existau servicii mult mai vechi,

cum ar fi MetaCafe, Youtube a avut [ansa unei

promov\ri care a prins publicul [i a unei calit\]i

bune a serviciilor.

YouTube `[i asum\ coroni]a de premiant datorit\

unor avantaje fa]\ de restul concuren]ei. Primul

dintre acestea este viteza bun\ oferit\ tuturor

clien]ilor prin codarea fi[ierelor video dintr-un

format uzual `n cel Flash Video la un bitrate unic,

limit\rile de vitez\ f\cându-se `n func]ie de aceast\

constant\. Iar `n cazul unei aglomer\ri aleatorii a

unui server, o simpl\ re`mprosp\tare a paginii va

face, adesea, saltul pe un nou server, de multe ori

mai rapid. Un alt avantaj este interfa]a deosebit de

simpl\, reg\sirea fi[ierelor proprii sau c\utarea

unora noi fiind o sarcin\ banal\, codul prin care este

posibil\ introducerea playerului dedicat `n cadrul

unei pagini Web fiind afi[at `n permanen]\. Iar dac\

YouTube nu va câ[tiga niciodat\ un premiu de design

Web, aceast\ simplitate a utiliz\rii a fost probabil [i

principalul atu `n lupta cu concuren]ii mai vârstnici

[i mai celebri.

Chiar dac\, din motive mai mult decât evidente,

YouTube nu este alegerea ideal\ pentru stocarea

materialelor nu tocmai legale `n format High

Definition, atât datorit\ rezolu]iei, cât [i duratei

maxime de 10 minute admise, acesta poate g\zdui

cu succes toate secven]ele video f\cute cu ajutorul

unui telefon mobil sau al unei camere foto.

Rezolu]ia este suficient de bun\ pentru aceste filme

f\r\ preten]ii, securitatea lor online fiind net

superioar\ aceleia oferite de un harddisk care nu a

cunoscut vreodat\ opera]iunea de back-up sau a

mediilor optice cump\rate cu 2 RON care vor deveni

INSTRUMENTE ONLINE
SERVIETA CU SERVICII
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necitibile dup\ doi ani. Iar dac\ nu dori]i

celebritatea involuntar\, mai ales dac\ figura]i ca

actor principal al filmului, nu uita]i s\ declara]i

fi[ierul ca fiind privat!

Rivalii Metacafe.com sau Google Video ofer\

servicii similare, `ns\ au unele mici dezavantaje care

`i pun `n inferioritate. Primul dintre ele sufer\

uneori de sc\deri dramatice de performan]\, `n timp

ce al doilea sufer\ drastic la capitolul ergonomie,

interfa]a pe care Google a ales-o pentru acest

serviciu nefiind cea mai fericit\, oferind `ns\ o

disponibilitate foarte bun\ a serviciilor.

În cazul `n care `ns\ utilizatorul are doar

veleit\]i [i necesit\]i auditive, un serviciu de

g\zduire audio precum Evoca.com este o op]iune

mult mai bun\. Putând g\zdui fi[iere de tip MP3 sau

WAV, acest serviciu v\ poate oferi un mediu propice

de stocare [i partajare a fluxurilor audio, oferind [i

un mic [i compact player tocmai bun pentru

includerea `n cadrul unei pagini Web. Mai mult decât

atât, prin intermediul unor plug-in-uri disponibile

pentru platformele de blog TypePad, Wordpress [i

Blogger, pute]i plasa un buton de `nregistrare direct

pe pagina personal\, orice utilizator care are un

microfon la `ndemân\ putând s\ v\ lase un mesaj

audio care va ajunge direct `n contul

dumneavoastr\.

IMAGINI PENTRU TOTDEAUNA

Decizia de a alege serviciul perfect de g\zduire

a imaginilor a fost cea mai dificil\. Pe de o parte,

Flickr.com, un site celebru ajuns `n custodia Yahoo!,

ofer\ o organizare excelent\ a imaginilor `n galerii,

prezint\ [i facilit\]i suplimentare precum tip\rirea,

adnotarea [i partajarea imaginilor. Singura problem\

pentru un utilizator obi[nuit este complexitatea site-

ului, acesta fiind dedicat mai degrab\ amatorilor ([i

profesioni[tilor) fotografiei decât celor gr\bi]i s\-[i

plaseze imaginile online pentru a-[i agasa ulterior cu

ele cunoscu]ii din lista programului de mesagerie.

Din nefericire, versiunea gratuit\ oferit\ de Flickr

are o serie de limit\ri deranjante, cum ar fi

cantitatea de maximum 20MB pe lun\ disponibili

pentru upload sau organizarea `n maximum trei

galerii. Photobucket.com, pe de alt\ parte, ofer\ o

interfa]\ mult mai simplist\ [i mai rapid\,

neorganizarea pe categorii facilitând accesul la

imagini chiar `n prima pagin\ furnizat\ dup\

autentificare. Mai mult, acest site nu pare afectat

de problemele de vitez\ cu care Flick se confrunt\

uneori. Alegerea `ntre cele dou\ servicii r\mâne la

latitudinea utilizatorului, de[i balan]a tinde s\ se

`ncline `n favoarea Photobucket, mai ales datorit\

traficului lunar mai consistent [i spa]iului mai

generos, de 1GB. Dac\ `ns\ se doresc o elegan]\ a

interfe]ei, o gam\ mai larg\ de facilit\]i [i o

calitate mai bun\ a serviciilor, Flick r\mâne

alegerea optim\, cu condi]ia utiliz\rii unui cont

pl\tit.

La polul opus al func]ionalit\]ii se afl\ celebrul

Imageshack.us. Unul dintre cele mai vechi servicii

de acest gen, acesta este preferatul celor care au

nevoie de g\zduirea unei imagini [i de generarea

adresei ei, reg\sirea ulterioar\ nefiind o necesitate

stringent\. Aceast\ atitudine Fire and forget este

men]inut\ [i de modalitatea stranie de

autentificare, prin intermediul unui link, casetele

clasice pentru introducerea unui nume de utilizator

[i a unei parole fiind inexistente. În lipsa acestui

link, trebuie urmat\ o procedur\ de recuperare a

codului de autentificare, opera]iune mai mult decât

deranjant\.

SERVIETA DIGITAL|

Unul dintre nenum\ratele aforisme adunate sub

denumirea generic\ “Legile lui Murphy” constat\ c\

utilitatea unui lucru devine evident\ doar `n

momentul `n care acesta devine inaccesibil. ªi nimic

nu este mai inaccesibil decât fi[ierul de care ave]i

stringent\ nevoie atunci când sunte]i la 200 de

kilometri dep\rtare de cas\, iar calculatorul pe care

este stocat nu este pornit.

Xdrive.com nu este un serviciu nou, `ns\ doar

de curând acesta a devenit gratuit [i, `n consecin]\,

accesibil oricui. Versiunea gratuit\ ofer\ un spa]iu

limitat, `ns\ cei 5GB oferi]i sunt mai mult decât

suficien]i pentru stocarea documentelor importante

sau a diferitelor aplica]ii utile, limita de 2.5GB

pentru un fi[ier nepunând practic nici o problem\.

Spre deosebire de serviciile moderne, XDrive este

un serviciu dedicat strict utilizatorului, intimitatea

acestuia fiind mai presus de moda partaj\rii

informa]iilor. Secondat de o op]ional\ aplica]ie

desktop, XDrive este un mediu de back-up online

care permite salvarea [i restaurarea fi[ierelor

dorite, viteza de transfer fiind `n general

mul]umitoare. Cu toate acestea, majoritatea

utilizatorilor nu vor fi interesa]i de aceast\

facilitate, simpla stocare a datelor fiindu-le de

ajuns. Serviciul este cu atât mai valoros cu cât
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aceste date pot fi accesate practic de oriunde,

chiar [i un simplu terminal mobil cu conectivitate

WAP fiind mai mult decât suficient. Singura

deficien]\ deranjant\ a acestui serviciu este

interfa]a, aceasta având uneori probleme de afi[are

[i necesitând, pentru unele module, instalarea unei

ma[ini virtuale Java.

Alternativele Box.net [i Streamload.com, chiar

dac\ beneficiaz\ de o interfa]\ mai bun\, ofer\

variante gratuite mult prea limitate, primul dintre

acestea oferind doar 1GB spa]iu de stocare, iar cel

de-al doilea limitând dimensiunea maxim\ a

fi[ierelor la 25MB, iar cantitatea de date transferat\

lunar la un infim 1GB. Îns\, pentru utilizatorii care

nu au preten]ii foarte mari [i doresc o vitez\ de

acces mai bun\ [i o interfa]\ cu func]ionalitate

sporit\, acestea se pot dovedi solu]ii la fel de

fiabile.

A[a cum orice medalie `[i are reversul, [i

situa]ia descris\ anterior se poate `ntoarce `ntr-o

form\ nepl\cut\: datele critice, de care ave]i

nevoie chiar `n clipa aceasta, sunt acas\, accesibile

cu ajutorul unui banal client FTP. Lipsa posibilit\]ii

instal\rii unei aplica]ii sau restric]iile administrative

prea drastice sunt doar câteva motive care v\ pot

`mpiedica s\ le accesa]i; pentru aceste situa]ii

nepl\cute, Net2FTP.com v\ sare `n ajutor. Acesta

este un client FTP aproape complet, care ofer\

facilit\]ile unui client real, utilizând `ns\ pentru

stabilirea transmiterii dintre client [i server doar

pachete HTTP. Func]ionalitatea este excelent\,

interfa]a este simpl\ [i inteligibil\, singurele

probleme care pot ap\rea fiind cele de credibilitate.

Dac\ nu ave]i `ncredere `n confiden]ialitatea unui

astfel de serviciu, de[i nu au existat probleme

reclamate `n mod public, pute]i crea pe serverul

FTP un cont care s\ permit\ doar citirea [i a c\rui

parol\ s\ fie schimbat\ dup\ fiecare acces.

MEREU APROAPE...

Utilizatorii precau]i care nu se pot desp\r]i

prea mult de mediul virtual, indiferent de

motive, cunosc de bun\ seam\ avantajele

aplica]iilor portabile. Dac\ este vorba de suita

Open Office, de browser-ul Firefox, clientul de 

e-mail Thunderbird sau orice altceva de aceast\

natur\, o minuscul\ memorie USB `[i va dovedi

utilitatea `nc\ de la prima desp\r]ire de

calculatorul personal. Din nefericire `ns\, aceste

memorii USB pot fi pierdute, distruse sau, cel mai

probabil, uitate acase. Din fericire,

atotputernicul Internet are grij\ de noi `nc\ o

dat\...

Del.icio.us este un site dedicat salv\rii,

partaj\rii, c\ut\rii [i schimbului de site-uri favorite.

Chiar dac\ nu sunte]i atra[i de astfel de socializ\ri

online, func]ionalitatea acestuia r\mâne aceea[i.

Disponibil ca plug-in pentru cele mai populare

browsere, incluzând aici Internet Explorer, Firefox,

Opera sau Safari, acesta are chiar un suport nativ `n

browsere precum Flock, accesibilitatea nefiind o

problem\; iar `n condi]ii chiar austere simpla

vizitare [i autentificare pe site asigur\ reg\sirea

tuturor acestor leg\turi atât de necesare. Singurele

griji ale utilizatorului r\mân, `n cazul utiliz\rii

Del.icio.us, sincronizarea regulat\ [i, bine`n]eles,

memorarea numelor de utilizator [i parolelor.

Alternativele Shadows.com [i Clipsmarks.com ofer\

facilit\]i similare, suportul general pentru

Del.icio.us asigurându-i `ns\ acestuia o binemeritat\

suprema]ie.

Lipsa unui client de mesagerie instant\

existent `n format portabil, cum ar fi Gaim sau

Miranda, de pe presupus existenta memorie USB

poate fi suplinit\, atunci când instalarea unui

client complet nu este posibil\ sau destul de

rapid\, de Meebo.com. Oferind posibilitatea

conect\rii `n re]elele Yahoo!, MSN, Google, ICQ,

AIM [i Jabber, acesta supline[te cerin]ele de baz\

ale clien]ilor reali, oferind `ns\ minimum de

facilit\]i. Iar dac\ imposibilitatea transmiterii sau

primirii unor fi[iere este un impediment,

Sendspace.com v\ sare `n ajutor. Din câteva

clickuri, pute]i transmite fi[iere cu o dimensiune

de pân\ la 300MB `n condi]ii optime, partenerul

putând primi adresa fi[ierului `n c\su]a de mail sau

direct de la utilizator. Dac\ dori]i p\strarea

acestuia pentru o utilizare ulterioar\, ar fi bine s\

v\ nota]i adresa generat\ aleatoriu, fi[ierul fiind

altfel pierdut pe vecie.

Aceast\ incursiune `n lumea a ceea ce am

putea numi “servicii Web pe care nu v-a]i gândit c\

le-a]i putea folosi” este departe de a fi una

complet\. Suite de aplica]ii de birou, calendare,

agende sau cititoare de fluxuri RSS sunt doar

câteva din lucrurile pe care Internetul le ofer\ din

plin [i le va oferi din ce `n ce mai mult, pe m\sur\

ce tehnologiile din spatele Web 2.0 vor fi adoptate

din ce `n ce mai mult. Acestea vor fi mijloacele

care vor suplini nevoia unor spa]ii de stocare sau

aplica]ii instalate local, fiind un semn c\, probabil,

pân\ la `ndeplinirea visului `ndr\zne] al unor

pionieri care, acum 10 ani, vorbeau despre

sistemul de operare ca un simplu browser nu mai

este foarte mult.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Blog-ul este copilul teribil al Internetului contemporan, explozia acestor forme de manifestare a

jurnalismului latent din fiecare necesitând platforme online puternice [i bogate `n facilit\]i.
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N|SCUT LA JUM|TATEA ANILOR '90, JURNALUL

online, sau pe scurt “blog”, a trebuit s\ a[tepte mai

bine de [ase ani `nainte de a deveni cunoscut.

~nceputul noului mileniu a adus primul val de

popularitate, subiectele politice din via]a nord-

american\ [i r\zboiul din Irak fiind amplu dezb\tute,

`n principal de jurnali[ti dornici de exprimare liber\

prin intermediul unor c\i directe. Abia `ncepând cu

2004 se poate vorbi cu adev\rat de o explozie a

acestei forme de comunicare, care a avut loc cu o

oarecare `ntârziere, de circa un an, [i `n România. La

ora actual\, spa]iul virtual românesc cuprinde deja

aproximativ 1000 de blog-uri, traficul acestora

fluctuând `ns\ de la câteva mii bune de vizitatori

unici zilnic pân\ la cele aproape nevizitate sau

abandonate pur [i simplu.

Conform unei defini]ii unanim acceptate, blog-ul

este un site structurat sub forma unui jurnal, ordinea

articolelor introduse fiind una invers cronologic\.

Denumirea efectiv\, derivat\ cel mai probabil din

al\turarea [i scurtarea expresiei “web log”, a

devenit chiar [i verb, definind activitatea de

`ntre]inere sau implicare activ\ `n cadrul unui blog.

Mai mult, blog-ul a introdus, `n afar\ de ciudata-i

denumire, [i termeni noi care vor fi explica]i `n

continuare.

Din punctul de vedere al aranj\rii `n pagin\,

blog-ul este constituit dintr-o `n[iruire de articole,

acestea con]inând titlul, con]inutul efectiv, indiferent

de natura lui, data [i eventual ora introducerii lor [i

adresele URL aferente fiec\reia dintre ele, denumit\

de data aceasta Permalink. Suplimentar, un articol

poate con]ine comentarii, categoriile sau tag-urile

care `l definesc [i o alt\ adres\ special\, numit\

Trackback sau Pingback, utilizat\ pentru comunicarea

`ntre dou\ platforme online care cunosc aceast\

tehnologie. ~n afar\, bine`n]eles, de titlul blog-ului [i

o eventual\ [i scurt\ descriere a acestuia (Tagline),

blog-ul poate con]ine o list\ de adrese Web (blogroll),

o list\ a categoriilor sau a scurtelor descrieri

ata[abile unui articol (Tag), precum [i un calendar

destinat navig\rii pe axa timpului.

Popularitatea unui blog se poate determina atât

prin intermediul leg\turilor din Blogroll, cât [i pe

baza informa]iilor culese de servicii cum ar fi

Technorati. Acesta din urm\ analizeaz\ toate

leg\turile active dintre blog-urile capabile de a

furniza astfel de informa]ii, precum [i datele incluse

`n fluxurile RSS, fiind practic un motor de c\utare

specializat. ~n afar\ de analiza leg\turilor directe,

sunt analizate [i informa]iile furnizate de link-urile

de tip Trackback. Acesta folose[te limbajul de

descriere a con]inutului XML pentru a formata

informa]ia, citarea pe un blog destina]ie a unui

articol publicat pe un blog-surs\, bine`n]eles cu

ajutorul acestui Trackback, ducând la `n[tiin]area

sursei, care poate trece la afi[area unui scurt

rezumat al articolului sau comentariului care a

generat acest apel. De[i sun\ mai complicat decât

este, facilitatea este foarte simplu de utilizat,

aceasta fiind de altfel una dintre caracteristicile

principale ale tuturor platformelor pentru blog.

CUM AM TESTAT

Deoarece testul de fa]\ este unul atipic,

destinat platformelor online, ne-am axat doar pe

analiza facilit\]ilor [i a ergonomiei [i esteticii

interfe]elor. Aceast\ analiz\ a luat `n calcul doar

aspectele legate strict de subiect, facilit\]ile

suplimentare ale serviciilor mai complexe precum

MySpace sau Yahoo360 nefiind luate `n calcul. De

asemenea, s-a urm\rit testarea unor servicii care

folosesc platforme software diferite, diferen]ele

`ntre diverse implement\ri ale unor platforme

identice fiind prea mici pentru a fi semnificative. S-a

pus accentul pe u[urin]a administr\rii blog-ului, pe

protec]iile oferite [i pe posibilit\]ile de introducere

a unor op]iuni noi prin intermediul unor noi plug-in-

uri sau prin particularizarea celor deja existente. ~n

cadrul notei finale, facilit\]ile [i-au rezervat 50 de

procente din totalul notei, ergonomia [i aspectul

general al serviciului reprezentând restul de 50 de

procente.

Pentru a crea o imagine complet\, s-au furnizat

suplimentar aspectele avantajoase ale unei

platforme instalate [i `ntre]inute doar de c\tre

utilizator, aceasta neputând intra `n teste din cauza

diferen]elor mari care pot ap\rea datorit\

particularit\]ilor solu]iilor alese, [i anume calitatea

serviciilor de g\zduire [i r\bdarea utilizatorului care

dore[te s\ urmeze aceast\ cale, de multe ori cea

mai avantajoas\.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Wordpress

Bazat pe celebra platform\

Wordpress, serviciul oferit de

Automattic este, f\r\ `ndoial\,

unul de foarte bun\ calitate,

orice utilizator putând fi

satisf\cut de facilit\]ile oferite

de acesta. Chiar dac\ module noi

nu pot fi ad\ugate, acesta ofer\

destul elemente gata preparate,

care sunt utile [i binevenite.

ERGONOMIE

Wordpress a oferit `ntotdeauna o

interfa]\ curat\ [i o navigare

excelent\. Nici versiunea sa

utilizat\ de Wordpress.com nu

face excep]ie, acest serviciu

fiind cel mai pl\cut de utilizat [i

parcurs. Aspectul este curat,

spa]ierea [i lizibilitatea variind

`n func]ie de tema aleas\, dar

fiind `ntotdeauna bun\. Cei care

vor opta pentru acest serviciu nu

vor fi dezam\gi]i nici de

disponibilitatea serviciului,

problemele ap\rute fiind rare [i

de scurt\ durat\.

FACILIT|}I

Protejat de excelentul nucleu

antispam Akismet, Wordpress

ofer\, din p\cate, o protec]ie

mai mic\ din punctul de vedere

al autentific\rii, doar utilizatorii

aceluia[i serviciu având aceast\

posibilitate. Totu[i, pe baza

facilit\]ilor de moderare oferite,

controlul asupra comentariilor

este bun. Acesta este de altfel

unul dintre pu]inele aspecte nu

tocmai bune, al\turi de

imposibilitatea ad\ug\rii unor

extensii str\ine sau a unor teme

de interfa]\. Cu toate acestea,

panoplia de astfel de teme este

destul de mare, existând [i

posibilitatea `nlocuirii imaginii

din antet. Suportul pentru RSS

este complet, oferind

posibilitatea subscrierii atât

pentru articole, cât [i pentru

comentarii. O alt\ adi]ie foarte

bun\ este modulul de statistici,

acesta furnizând date despre

referrers, interog\ri ale

motoarelor de c\utare [i topuri

ale celor mai citite articole.

Produc\tor: Automattic

Web: www.wordpress.com

Cost: gratuit

Verdict 8.83

Blogger

Achizi]ionat `n cursul anului 2003

de c\tre Google, Blogger.com

este din p\cate un serviciu

asupra c\ruia ini]iativa [i spiritul

inovator al noilor proprietari nu

[i-au pus amprenta. Cele mai

nepl\cute puncte sunt aspectul

cam amatoricesc [i op]iunile [i

facilit\]ile destul de slab sau

deloc implementate, f\când din

Blooger un serviciu pentru cei cu

preten]ii modeste.

ERGONOMIE

Din p\cate, trebuie specificat 

de-a dreptul c\ Blogger.com este

un serviciu cam urât. Chiar dac\

acesta ofer\ posibilitatea alegerii

unei teme, varietatea acestora

este sc\zut\ iar aspectul cam

demodat, doar posibilit\]ile de

editare a culorilor elementelor

grafice definite de fi[ierul CSS

mai salvând cât de cât situa]ia.

Mai mult, navigarea este slab\,

de cele mai multe ori fiind

necesar\ apelarea la c\su]a de

c\utare rapid\, deoarece acest

serviciu nu ofer\ butoane de

navigare pentru paginile

anterioare.

FACILITÃÞI

Un aspect foarte deranjant

pentru cei care utilizeaz\ acest

serviciu este lipsa categoriilor

clasice necesare ordon\rii

con]inutului. ~n schimb, Blogger

furnizeaz\ a[a-numitele Labels,

care ofer\ o reoganizare, dar nu

reu[esc s\ suplineasc\ lipsa unor

categorii reale. Nici protec]ia

antispam nu este foarte fiabil\,

dezvoltatorii Google `ncercând s\

implementeze metode mai fiabile

de protec]ie. No]iunea de

Trackbacks a fost inexistent\ o

lung\ perioad\, acestea fiind

introduse recent sub denumirea

de Backlinks, dar func]ionând

`ntr-un mod u[or diferit, fiind [i

neindexabile de c\tre motoarele

de c\utare. Cu un suport

inexistent pentru XFN [i f\r\ a

oferi nici un fel de statistici,

Blogger trebuie s\ se

mul]umeasc\ cu o not\ mic\.

Produc\tor: Google

Web: www.blogger.com

Cost: gratuit

Verdict 6.46

Live Spaces

Continuator al celebrului MSN

Spaces, celebritate nu

`ntotdeauna favorabil\ `ns\, Live

Spaces este mai mult decât un

simplu blog, fiind de fapt o

platform\ complet\ pentru ceea

ce este cunoscut sub denumirea

de Social Networking. Similar cu

la fel de celebrele Yahoo360 sau

MySpace, acesta ofer\ o interfa]\

modern\ bazat\ pe AJAX, fiind

de altfel singurul produs care a

folosit tehnologii de acest tip. 

ERGONOMIE

Aspectul Live Spaces este

discutabil. Amatorii de simplitate

vor aprecia designul aerisit [i

sobru, amatorii de culoare

suplimentar\ fiind `ns\

dezam\gi]i de oferta de teme,

bogat\, dar total neinspirat\.

Chiar dac\ Live Spaces nu este

destinat amatorilor de blog

profesioni[ti, totu[i alegerea unor

teme destinate parc\

pre[colarilor f\r\ discern\mânt

este mai mult decât nefericit\.

Cu un minim efort totu[i se poate

descoperi o interfa]\ simpl\ ale

c\rei culori pot fi modificate `n

totalitate. Navigarea este destul

de slab\, favorizat\ totu[i de

posibilitatea grup\rii articolelor

pe categorii [i afi[\rii arhivei.

FACILITÃÞI

Live Spaces a ales probabil cea

mai nefericit\ modalitate de

protec]ie a comentariilor. ~n

afar\ de un antispam promis, dar

neimplementat `nc\, doar

utilizatorii care de]in un nume

de utilizator Passport vor putea

l\sa un comentariu. Microsoft a

ales s\ nu implementeze

Permalinks, ceea ce, combinat cu

nucleul AJAX, va compromite

posibilitatea index\rii

con]inutului de c\re motoarele

de c\utare. Trebuie remarcat

totu[i c\ blog-ul va putea fi

`mbog\]it cu o serie de appleturi

AJAX, care vor afi[a ultimele

comentarii sau articole,

preferin]ele muzicale sau alte

informa]ii inutile de acest gen.

Produc\tor: Microsoft

Web: www.spaces.live.com

Cost: gratuit

Verdict 5.75
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Bloghost

Bazat pe Wordpress MU,

versiunea pentru mai mul]i

utilizatori a cunoscutului

Wordpress, serviciul oferit de SNS

sub denumirea Bloghost este

printre foarte pu]inele servicii

autohtone de g\zduire a unui

blog care nu sufer\ dramatic la

capitolul performan]\ [i nu sunt

pline de erori. Pentru cei care

doresc s\ se bucure de vitez\

mare oferit\ de conexiunile

metropolitane autohtone, acesta

este probabil serviciul optim.

ERGONOMIE

Dup\ cum declar\ fondatorii

chiar pe pagina de intrare,

Bloghost a avut un `nceput

nefericit, experimentele cu

Wordpress clasic [i Typo având un

final dezastruos. Cu toate

acestea, dup\ migrarea la noua

platform\, totul a decurs foarte

bine, serviciul fiind acum unul

stabil [i fiabil. Deoarece

platforma este una practic

nealterat\, ergonomia serviciului

este similar\ cu cea oferit\ de

Wordpress.com. O alt\ problem\

pe care proprietarii ar trebui s\

o rezolve este [i sup\r\torul bug

ap\rut `n cadrul procesului de

`nregistrare, paginile furnizate

având un layer prost plasat, care

a necesitat m\rirea paginii

pentru a putea vizualiza [i

completa câmpurile obligatorii.

FACILIT|ÞI

Bloghost ofer\ protec]ie

antispam, aceasta `ns\ prin

intermediul unui modul propriu,

care nu permite control. Nici

statisticile nu sunt mai bine

tratate, neexistând un modul

integrat, dar oferindu-se un 

plug-in necesar integr\rii cu

serviciul Google Analytics.

Trebuie men]ionat c\, spre

deosebire de ruda mai mare

Wordpress.com, acest serviciu

permite ad\ugarea de teme noi,

acestea urmând s\ fie

implementate de administratori

dac\ sunt corespunz\toare din

punctul de vedere al calit\]ii [i

compatibilit\]ii.

Produc\tor: SNS

Web: www.bloghost.ro

Cost: gratuit

Verdict 8.17

Live Journal

Acesta este unul dintre cele mai

vechi servicii de acest tip,

lansarea lui având loc `n 1999.

~ntre timp, fondatorii au vândut

serviciul, o dat\ cu aceste

schimb\ri introducându-se [i

detestatele [i contestatele

reclame. Conform statisticilor, `n

aprilie 2006 serviciul a atins 10

milioane de utilizatori, mul]i

dintre ace[tia utilizând un cont

gratuit.

ERGONOMIE

Live Journal este un serviciu

ancorat `n trecut, interfa]a

acestuia având un deranjant

aspect de sfâr[it de mileniu 2.

Majoritatea zdrobitoare a

temelor de interfa]\ sunt bazate

preponderent pe text,

simplitatea fiind singurul aspect

pozitiv al acestora. Cu ceva efort

`ns\ se vor putea detecta, `n

noianul de teme, câteva care s\

aduc\ un aspect de site al anului

2006. Din fericire, atât navigarea

cât [i disponibilitatea sunt bune,

din acest punct de vedere

repro[urile nefiind prea mari.

FACILITÃÞI

Aceste serviciu nu are `nc\

implementat suport pentru

Trackback, noul proprietar Six

Apart promi]ând `ns\

implementarea acestora `ntr-un

viitor apropiat. {i, pentru a

completa lipsa facilit\]ilor

moderne, nu exist\ nici

posibilitatea cre\rii unor linkuri

care s\ u[ureze indexare de

c\tre motoarele de c\utare,

suportul pentru Permalinks fiind

firav. Exist\ o serie de facilit\]i

interesante, cum ar fi

posibilitatea cre\rii unui lan] de

prieteni online, ata[area unor

imagini pentru ace[tia [i

posibilitatea cre\rii unor galerii

de imagini, spa]iul de stocare

fiind destul de generos: 1GB. Din

nefericire, aceste module sunt

insuficiente pentru a salva

situa]ia, Live Journal trebuind s\

se mul]umeasc\ cu ultimul loc `n

clasament.

Produc\tor: Six Apart

Web: www.livejournal.com

Cost: gratuit

Verdict 5.58

TypePad

Serviciu oferit de aceea[i

companie care `ntre]ine acum [i

Live Journal, TypePad este un

serviciu diametral opus. Având o

serie complet\ de facilit\]i,

acesta este unul cu adev\rat

profesional, cei care doresc

`ntre]inerea mai multor blog-uri

[i un control deplin al acestora

urmând s\ fie satisf\cu]i de

acest serviciu. Singurul aspect

negativ este `ns\ pre]ul; spre

deosebire de restul serviciilor

gratuite din acest test, TypePad

necesit\ plata a pân\ la 14.95

dolari lunar.

ERGONOMIE

Plata subscrip]iei maxime

permite practic controlul deplin

al aspectului TypePad,

utilizatorul având posibilitatea

particulariz\rii temelor de

interfa]\ dup\ gust, preferin]e [i

pricepere. Interfa]a este una

ergonomic\, aspectul bine

delimitat [i aerisit al majorit\]ii

temelor de interfa]\ rivalizând

cu platforma Wordpress. 

Un alt atu este cel al

disponibilit\]ii, momentele `n

care serviciul este indisponibil

sau are probleme de performan]\

fiind foarte rare.

FACILITÃÞI

Dup\ cum este de a[teptat din

partea unei platforme

profesionale precum TypePad,

buchetul de facilit\]i este

aproape complet. ~n cadrul

acestuia se reg\sesc suport

pentru fluxuri RSS `n format RSS

sau ATOM pentru articole, suport

XFN [i Trackback, Permalink-uri

inteligibile [i multe altele.

Moderarea posturilor se face

simplu iar crearea [i editarea

articolelor sunt facilitate de un

editor HTML `ncoporat suficient

de puternic.

Singurul aspect care ar putea

fi `mbun\t\]it este cel al

modulelor gata preparate,

denumite Widgets, oferta

acestora nefiind foarte mare [i

nici m\car `ntotdeauna util\.

Produc\tor: Six Apart

Web: www.typepad.com

Cost: 14,95 USD/lun\

Verdict 8.29
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Chiar dac\ sun\ complicat,

popularitatea blog-ului a dus, aproape

`n mod automat, la apari]ia unor

platforme nu doar u[or de utilizat,

dar [i uºor de implementat. Platforma

aleas\ pentru exemplificare este una

celebr\, Wordpress fiind cel mai

`ndr\git [i utilizat produs de acest

gen.

Mai `ntâi de toate `ns\, trebuie

amintit\ problema g\zduirii viitorului

blog, acesta fiind de altfel [i cel mai

problematic aspect al pornirii unui

blog prin for]ele proprii. O g\zduire

profesional\ ofer\ toate facilit\]ile pe

care [i le-ar dori un utilizator, având

`ns\ micul dezavantaj al necesit\]ii

achizi]ion\rii unui plan de g\zduire [i

al unui domeniu. Solu]iile de g\zduire

gratuit\ sunt mai accesibile, `ns\

acestea trebuie alese cu grij\, unele

op]iuni blocate ale modulului de

interpretare PHP putând duce la

func]ionarea defectuoas\ sau chiar la

imposibilitatea rul\rii platformei

Wordpress. ~n nici un caz alegerea

unui serviciu care ofer\ suport PHP

rulând `n Safe Mode nu este o idee

bun\. Cu toate acestea, o scurt\

c\utare v\ va conduce negre[it c\tre

un serviciu gratuit satisf\c\tor.

Avantajele acestei alegeri vor fi

vizibile pe parcurs, accesul direct la

baza de date sau la fi[iere,

posibilitatea cre\rii unor copii de

siguran]\ ale acestora, necesare `n

cazul dezastrelor sau mut\rii la o alt\

adres\, sau posibilitatea ad\ug\rii

oric\rui plug-in oferind o libertate pe

care serviciile gata preparate nu sunt

capabile s\ o ofere.

Instalarea Wordpress, declarat\

chiar `n fi[ierul readme.html ca

“faimoasa instalare de 5 minute”,

este una deosebit de simpl\. Dup\

extragerea fi[ierelor din arhiva `n

care Wordpress 2.0 este distribuit,

sunt necesare doar editarea [i

redenumirea unui fi[ier, `n cadrul

acestuia fiind con]inute numele de

utilizator [i parola necesar\

conect\rii la baza de date. Dup\

plasarea online a fi[ierelor, doar

câteva click-uri v\ mai despart de

finalizarea instal\rii [i admir\rii

propriului dumneavoastr\ blog.

Panoul de administrare, accesibil

direct din interfa]a principal\, v\ va

permite schimbarea denumirii 

blog-ului [i a descrierii acestuia,

schimbarea modului `n care vizitatorii

vor putea comenta articolele scrise,

pe baza unui nume de utilizator creat

de ei sau doar de dumneavoastr\,

modalit\]ile de moderare a acestor

comentarii precum [i o sumedenie de

alte op]iuni. Bine`n]eles, cel mai

important, pute]i scrie articolele.

Presentation este probabil primul

meniu administrativ pe care

proasp\tul proprietar de blog `l va

accesa, deoarece acesta permite

schimbarea temei interfe]ei. Alegerea

nu este nici pe departe limitat\ la

cele dou\ teme, cam nes\rate [i

banale, site-ul themes.wordpress.net

oferind câteva mii de astfel de teme,

oferind [i posibilitatea c\ut\rii lor

dup\ schemele de culori, aranjare `n

pagin\ sau alte elemente legate de

design. ~n cazul `n care nici aceste

teme nu satisfac preten]iile estetice

ale utilizatorului, un bagaj minim de

cuno[tin]e de grafic\ [i webdesign

permite editarea acestora, ºi anume

schimbarea imaginilor sau modificare

culorilor, fontului [i aspectului prin

editarea, de cele mai multe ori, a

unui singur fi[ier CSS.

Mult mai interesante [i utile vor

deveni, dup\ o perioad\, c\utarea [i

`mbog\]irea blog-ului personal cu

func]ii noi, acestea fiind aduse de

plug-in-uri. Banale fi[iere PHP,

acestea se vor copia `n directorul

aferent Wordpress [i vor fi activate

din meniul administrativ Plugins,

unele necesitând [i o simpl\

configurare ulterioar\. ~n afar\ de

excelentul modul antispam Akismet [i

de un modul de back-up pentru baza

de date, introduse `n distribu]ia

Wordpress 2.0, facilit\]ile pot fi

extinse dup\ dorin]\. Integrare cu

serviciul de statistici Google Analytics

prin intermediul modulului omonim,

crearea unor statistici private cu

ajutorul Stattraq, deschiderea link-

urilor externe `ntr-o fereastr\ nou\ cu

Zap_NewWindows, corectarea lexical\

cu ajutorul Ajax Spell Checker sunt

doar unele dintre facilit\]ile utile

care pot fi introduse `n câteva minute

[i care pot `mbun\t\]i substan]ial

func]ionalitatea de baz\.

~ns\, dincolo de aceste detalii

mai mult sau mai pu]in tehnice, cum

ve]i scrie, ce ve]i scrie [i mai ales de

ce ve]i scrie reprezintã deja o cu

totul alt\ poveste...

CUM S|-}I CONSTRUIE{TI PROPRIUL BLOG

Wordpress TypePad Bloghost Blogger Live Spaces Live Journal

Produc\tor Automattic Six Apart SNS Google Microsoft Six Apart

Cost Gratuit 14.95 USD/lun\ Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit

Adres\ Web www.wordpress.com www.typepad.com www.bloghost.ro www.blogger.com www.spaces.live.com www.livejournal.com

Ergonomie

Aspect 9 8 9 7 6 6

Disponibilitate 9 9 9 8 8 9

Navigare 9 9 9 5 7 7

Func]ionalitate

Antispam 9 8 4 8 4 3

Autentificare utilizatori 8 9 8 8 4 9

Categorii 9 9 9 5 8 5

Editor HTML 9 9 9 9 8 7

Moderare 9 9 9 9 3 6

Permalinks 9 9 9 8 0 4

RSS 9 7 9 9 5 5

Statistici 9 0 3 0 4 0

Suport extensii 6 6 0 6 4 0

Suport teme 7 9 8 8 6 7

Trackback 10 10 10 5 8 0

XFN 10 10 10 0 0 0

Not\

Ergonomie 9 8,67 9 6.67 7 7.33

Func]ionalitate 8.67 7.92 7.33 6.25 4.5 3.83

Verdict 8.83 8.29 8.17 6.46 5.75 5.58
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Utilitar birou

Business Pro Curs Valutar 

1.0

Business Pro

www.businesspro.ro

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.0

Windows 98/Me/2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ interfa]\ simpl\

+ actualizare automat\

+ afi[are `n Tray

- consum resurse

Verdict

� � � � �

Aplica]iile produse `n România sunt o raritate `n

cadrul acestei rubrici, produc\torii autohtoni p\rând

ocupa]i cu dezvoltarea unor produse comerciale [i

uitând de promovarea pe care aceste utilitare

gratuite o pot face f\r\ prea mult efort. 

SIMPLITATE EXTREM|

Business Pro Curs Valutar este o aplica]ie deosebit de

simpl\, care este conceput\ cu un singur scop:

oferirea rapid\ [i exact\ a cursurilor valutelor

importante, precum [i a monedelor mai des `ntâlnite

`n România. Actualizarea se face automat, o dat\ la

cinci minute, putându-se for]a conectarea la serverul

companiei `n cazul apari]iei unor probleme ale

conexiunii la Internet sau al utiliz\rii unei conexiuni

nepermanente. Fereastra principal\, [i unica de

altfel, ofer\ cursurile a 11 valute importante,

precum [i pe cel al gramului de aur (XAU). Conversia

la o alt\ moned\ str\in\ sau `n lei se face automat

prin alegerea celor dou\ valute din dou\ liste de tip

drop-down, `n cazul utiliz\rii monedei na]ionale

existând [i posibilitatea calcul\rii valorii taxei pe

valoare ad\ugat\. Pentru cei care doresc `n

permanen]\ o informare a cursurilor de baz\ USD [i

EUR, aplica]ia afi[eaz\ `n Tray valorile aferente

acestora.

MICILE PROBLEME

Cu excep]ia aloc\rii excesive a memoriei, inerent\

unei aplica]ii care folose[te plaforma .Net, aplica]ia

are mici probleme de design. Cea mai deranjant\

este imposibilitatea afi[\rii valorii monetare cu TVA

[i f\r\ TVA concomitent, necesitând calcularea

acestei valori manual. De[i lista cota]iilor cursurilor

monedelor principale este afi[at\ `n permanen]\,

aceste monede nu se pot selecta direct cu ajutorul

mouse-ului, de[i aparent aceste valori sunt

selectabile.

Securitate

Windows Defender 

1.1

Microsoft

www.microsoft.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.1

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ vitez\ bun\ a scan\rii

+ protec]ie zone critice

- detec]ie mediocr\

- resurse consumate

Verdict

� � � � �

Achizi]ionat `n cursul anului 2004 de la compania

Giant, produsul acesteia Antipsyware s-a

transformat `n Windows Defender, aflându-se de

atunci `ntr-un prelungit stadiu beta.

PROTEC}IE MEDIOCR|

Windows Defender a avut `n cadrul testelor

consacrate cea mai bun\ rat\ de detec]ie `nc\ din

timpurile când se afla sub umbrela Giant. Din

nefericire, odat\ ajuns\ `n posesia companiei

Microsoft, produsul a stagnat, fiind ajuns din urm\

[i dep\[it de alte produse. Rata de detec]ie de 52%

indic\ un produs din gama medie, optimizat mai

degrab\ pentru detec]ie decât pentru cur\]are,

opera]iune care a avut ca rezultat un mediocru

28%. Un aspect nepl\cut al actualiz\rii produsului

este utilizarea serviciului Automatic Update din

Windows, serviciu care este uneori oprit de

utilizatori, astfel nepermi]ându-se `n acest caz

actualizarea rapid\.

OP}IUNI SUPLIMENTARE

Pe lâng\ motorul efectiv de scanare `n timp real a

fi[ierelor, Windows Defender ofer\, ascuns\ sub o

interfa]\ nu tocmai ergonomic\, dar pl\cut\ vizual,

[i alte op]iuni de protec]ie. Astfel, se pot monitoriza

aplica]iile care `ncearc\ s\ se instaleze ca drivere

de sistem, o m\sur\ de protec]ie `mpotriva

amenin]\rilor de tip rootkit, se pot supraveghea

sectoarele critice ale sistemului de operare [i ale

browser-ului Internet Explorer [i monitoriza

configura]ia general\ a sistemului. Utilizatorii care

doresc s\ participe la m\rirea eficien]ei aplica]iei se

pot `nscrie `n re]eaua Microsoft SpyNet. Aplica]ia

instaleaz\ un icon `n Control Panel, acesta furnizând

accesul la informa]ii privind aplica]iile care ruleaz\

`n mod curent, cele care se `ncarc\ la boot, precum

[i detalii despre conexiunile active de re]ea.

Utilitar re]ea

WinTC 

0.2.9

M.A. Kataoka

hp.vector.co.jp/authors/VA027031

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

0.2.9

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ eficien]\ a aloc\rii

+ stabilitate

- control doar pentru upload

- dificultate a configur\rii

Verdict

� � � � �

Indiferent de l\]imea de band\ din ce `n ce mai

mare disponibil\ utilizatorilor finali, `ntotdeauna

vor exista momente `n care conexiunea este gâtuit\

de trafic, calitatea ei sc\zând sub limitele

acceptabilului. Pentru evitarea acestor probleme,

WinTC este o solu]ie binevenit\.

MIC {I PUTERNIC

WinTC, o aplica]ie aflat\ `nc\ `n plin\ dezvoltare,

este produs de un dezvoltator software japonez.

Necesitând instalarea driver-ului QoS Packet

Scheduler, disponibil pentru sistemele de operare

Windows XP [i Windows 2003 `n mod nativ [i separat

pentru Windows 2000, acesta permite controlul

benzii alocate aplica]iilor [i prioritizarea pachetelor

`n func]ie de sursa [i destina]ia acestora. Singura

problem\ a aplica]iei este controlul par]ial, acesta

fiind aplicabil doar traficului care este generat de

calculatorul pe care este instalat. Pentru acesta, se

pot stabili reguli care s\ aloce priorit\]ile, ele

putând fi incluse `n fluxurile ce asigur\ limitarea de

band\, existând posibilitatea diferen]ierii pe baza

adreselor de IP de destina]ie [i a porturilor, atât `n

func]ie de surs\, cât [i de destina]ie.

O APLICA}IE DIFICIL|

Instalabil ca serviciu de Windows, WinTC este o

aplica]ie destul de dificil de configurat. Lipsa unei

interfe]e grafice necesit\ editarea direct\ a

fi[ierului de configurare `nc\rcat la fiecare pornire,

regulile pe baza c\rora aplica]ia va efectua

controlul [i limit\rile fiind [i ele destul de

complexe. Acestea au `ns\ o logic\ simpl\,

permi]ând [i excluziuni, [i incluziuni avansate, `n

caz c\ devin necesare. Dar, odat\ terminate,

acestea asigur\ confortul mult dorit, eliminând

gâtuirile care pot fi foarte deranjante pentru

utilizatorii de jocuri online.
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Dac\ vre]i s\ afla]i cum v\ pute]i proteja coresponden]a electronic\ prin codificarea e-mail-urilor

sau cum s\ evita]i consumul exagerat de memorie RAM al lui Firefox, acesta este articolul pe care

trebuie s\-l citi]i.

RSS PE TELEFON, PRIN BROWSER

Dac\ sunte]i interesa]i s\ primi]i fluxuri RSS direct

pe telefon precum subsemnatul, atunci v\ merita]i

eticheta de `mp\timi]i ai IT&C-ului. Nu voi mai

insista pe avantajele pe care tehnologia RSS le

aduce, `ns\ voi scoate `n eviden]\ c\ aceasta se

dovede[te cu atât mai util\ pe telefon cu cât nu

ave]i acces la un calculator conectat la Internet.

Bine`n]eles c\ este necesar ca telefonul `n cauz\

s\ fie configurat pentru acces Internet [i s\ ofere

suport WAP 2.0. Metoda pe care o avem `n vedere

se constituie ca o alternativ\ la diversele aplica]ii

Java pentru telefoanele mobile, care faciliteaz\

recep]ionarea fluxurilor RSS. Acestea ofer\ un

num\r limitat de func]ii, ceea ce le reduce din

utilitate.

Tiggdo este un serviciu online care permite

crearea unei pagini Web personalizate precum My

Yahoo! ori MSN. ~n cadrul paginii respective pot fi

incluse, pe lâng\ fluxuri RSS diverse, alte

informa]ii, cum ar fi h\r]i locale, `nsemn\ri sau

prognoza meteo. Deosebirea major\ dintre

paginile personalizate prin intermediul acestui

serviciu [i cele oferite de portalurile sus-amintite

rezid\ `n faptul c\ aceste pagini sunt optimizate

pentru ecranele telefoanelor mobile. Asta

`nseamn\, pe lâng\ dimensiunea redus\ a

paginilor, o comprimare a informa]iilor transferate

care se concretizeaz\ `ntr-un trafic redus [i o

factur\ mai pu]in astronomic\.

Pentru aceasta trebuie s\ intra]i pe site-ul

www.tiggdo.com [i s\ v\ crea]i un cont. Odat\

creat contul, va trebui s\ selecta]i informa]iile pe

care care vre]i s\ le include]i `n pagina respectiv\.

Referitor la fluxurile RSS trebuie spus c\

ad\ugarea acestora se poate face fie prin

introducerea fiec\rei adrese `n parte, fie prin

importarea unui fi[ier de tip OPML, standard

pentru importul/exportul fluxurilor RSS. Pentru

accesarea paginii proasp\t configurate de pe

telefon, `n browser-ul terminalului va fi introdus\

adresa wap.tiggdo.com, iar pentru logare se vor

folosi numele [i parola alese la crearea contului pe

site-ul Tiggdo.

Pe de alt\ parte, dac\ fluxurile RSS nu v\ atrag

când vine vorba de telefon, pute]i `ncerca alte

site-uri create special pentru telefonul mobil cu

ajutorul, bine`n]eles, al lui Google, care dispune de

o versiune ce indexeaz\ tocmai site-urile pentru

telefoane mobile. Aflat, a[a cum era de a[teptat,

`n stadiul beta, Google Mobile poate fi accesat la

adresa http://www.google.com/xhtml.

DOU| BROWSERE CA UNUL, PRIN SINCRONIZARE

COMPLET|

Despre sincronizarea listei de site-uri favorite am

mai vorbit `ntr-unul din numerele precedente.

Foxmarks este extensia care le permite adep]ilor

Firefox s\ aib\ acelea[i liste de bookmarks pe

dou\ calculatoare prin sincronizarea acestora. ~ns\

un browser include mult mai multe elemente care

ar simplifica navigarea utilizatorului `n cazul `n

care ar fi acelea[i pe dou\ calculatoare diferite,

de exemplu calculatorul de acas\ [i cel de la

serviciu. ~n acest scop v\ supunem aten]iei o

extensie pentru Firefox lansat\ recent de Google.

Google Browser Sync continu\ treaba `nceput\ de

Foxmarks, care sincronizeaz\ lista site-urilor

favorite [i introduce `n ecua]ie [i elemente noi

precum cache-ul, datele folosite pentru logarea pe

diverse site-uri, cookie-urile [i chiar tab-urile

deschise. Toate elementele de mai sus vor fi

TIPS&TRICKS
TRUCURI PENTRU TO}I

Tips&Tricks

software
,

& comunicatii
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sincronizate pe dou\ calculatoare unde este

instalat Firefox `mpreun\ cu aceast\ extensie, cu

condi]ia ca utilizatorul s\ de]in\ un cont Google.

Celor care au deja instalat\ extensia Foxmarks,

Google Browser Sync le va sugera dezactivarea

acesteia chiar de la `nceput. ~ncercând s\

minimizeze impactul inevitabilelor `ngrijor\ri

legate de `nc\lcarea intimit\]ii, Google ofer\

posibilitatea cript\rii acestor informa]ii. 

Punctul slab al acestei extensii este

momentul ales pentru sincronizare. Google

Browser Sync realizeaz\ sincronizarea `n

momentul deschiderii browser-ului, ceea ce duce

la cre[terea timpului de `nc\rcare a acestuia. Ar

fi fost de preferat o sincronizare progresiv\, `n

background, pe parcursul navig\rii, cum este

cazul `n Foxmarks. Cu toate acestea, Google

Browser Sync se poate dovedi o extensie extrem

de util\ acelora pentru care este important s\

aib\ acelea[i informa]ii `n browserele de pe

calculatoarele la care au acces.

CODIFICAREA E-MAIL-URILOR

Chiar dac\ nu sunte]i o persoan\ important\ a

c\rei coresponden]\ electronic\ s\ prezinte

interes pentru hackeri sau diverse servicii de

spionaj, probabil c\ unele persoane cu oarecare

cuno[tin]e avansate ar fi totu[i curioase s\ v\

citeasc\ e-mail-urile. ~n acest caz, `i pute]i

descuraja prin criptarea mesajelor electronice cu

ajutorul unui program precum PGP (Pretty Good

Privacy), care poate fi desc\rcat de la adresa

ftp://ftp.gnupg.org/gcrypt/binary/gnupg-w32cli-

1.4.3.exe. Principiul de func]ionare al codific\rii

mesajelor electronice folosit de PGP este relativ

simplu. Pentru fiecare adres\ de e-mail utilizatorul

va avea la dispozi]ie dou\ chei pe baza c\rora se

vor realiza codificarea, respectiv decodificarea

mesajelor. O cheie este privat\, nefiind cunoscut\

de altcineva `n afara posesorului [i fiind folosit\

doar de el pentru criptarea/decriptarea mesajelor,

iar cealalt\ este public\ [i le permite celorlal]i s\

decodifice mesajele primite de la utilizatorul cu

pricina. De aici reiese [i condi]ia primordial\ a

folosirii acestui tip de codificare, [i anume ca to]i

interlocutorii s\ aib\ instalat PGP.

Primii pa[i sunt desc\rcarea de la adresa

specificat\ [i instalarea programului. Vom

exemplifica utilizarea acestei tehnologii `n cadrul

clientului de e-mail al celor de la Mozilla,

Thunderbird. Pentru integrarea suportului oferit de

PGP este necesar\ instalarea unei extensii.

Denumit\ Enigmail, aceasta poate fi desc\rcat\ de

la adresa http://enigmail.mozdev.org/download.html

[i instalat\ `n Thunderbird. ~nainte de a putea

codifica mesajele, trebuie configurat\ extensia

proasp\t instalat\, iar primul pas `n acest sens

este specificarea c\ii spre executabilul aplica]iei

PGP. Opera]iunea `n sine nu ridic\ niciun fel de

probleme, iar calea spre executabil este, `n mod

normal, C:/Program Files/GNU/GnuPG/gpg.exe.

Din acest moment, Thunderbird dispune de un nou

meniu, intitulat OpenPGP. Ultimul pas este

generarea perechii de chei private [i publice.

Pentru aceasta, din noul meniu trebuie aleas\

comanda Key Management. ~n fereastra deschis\ se

va selecta comanda New Key Pair din meniul

Generate. Aici se alege contul de e-mail pentru

care se va face criptarea [i se vor specifica o

parol\ [i o perioad\ de valabilitate a cheilor

generate. Op]ional se mai pot specifica

dimensiunea [i tipul cheilor. Ultimul pas este

ap\sarea butonului Generate Key. Procesul de

generare a cheilor poate dura pân\ la câteva

minute. La finalul procesului, utilizatorului `i este

prezentat\ posibilitatea cre\rii unui a[a-numit

certificat de revocare. Crearea acestuia este

recomandat\, deoarece are rolul de a invalida

cheile generate `n cazul `n care cheia privat\ este

compromis\. Certificatul de revocare trebuie

salvat `ntr-un director pentru a fi folosit `n cazul

nefericit al compromiterii cheii private.

Mesajele trimise de pe contul ales nu vor fi

codificate `n mod implicit. Pentru a opta pentru

codificarea acestora, este necesar un singur click

pe chei]a din col]ul dreapta jos al ferestrei de

compunere a mesajelor. Dac\ acest simbol este

colorat `n verde, `nseamn\ c\ mesajul `n curs de

compunere ve fi codificat.

Codificarea e-mail-urilor nu garanteaz\

protejarea informa]iilor sut\ la sut\. Exist\

`ntotdeauna riscul spargerii protec]iei. ~ns\ cu

siguran]\ va descuraja mul]i curio[i.

Liviu Mihai

liviu.mihai@xtrempc.ro

Nimic nu este perfect. Nici m\car Firefox. Una

dintre cele mai sup\r\toare probleme ale browser-

ului celor de la Mozilla o reprezint\ consumul

ridicat de memorie RAM [i, mai ales, a[a-numitul

Memory Leak. Acest fenomen duce la ocuparea

unei cantit\]i nejustificate de memorie RAM de

c\tre Firefox `n unele situa]ii. De[i de-a lungul

timpului utilizatorii din toat\ lumea au `ncercat s\

g\seasc\ o rezolvare individual\ a acestei

probleme, nicio solu]ie nu s-a dovedit destul de

eficient\. ~ns\ cea pe care o avem `n vedere `n

cadrul acestui articol este cu adev\rat o solu]ie

eficient\ de reducere a consumului de memorie

RAM. ~n acest scop este necesar\ editarea unor

parametri ascun[i din Firefox. Se va tasta sintaxa

about:config `n Adress Bar. ~n fereastra deschis\ se

va da click dreapta, iar din meniul contextual

afi[at se va alege comanda New/Boolean. ~n

c\su]a care se va deschide se tasteaz\ comanda

config.trim_on_minimize urmat\ de Enter. Este

necesar\, bine`n]eles, restartarea browser-ului.

Aceast\ modificare duce la sc\derea

consumului de memorie RAM la doar 2-3MB când

Firefox este minimizat [i totodat\ reduce

consumul general al browser-ului. Prin intermediul

acestui truc, tot ce ]ine de Firefox de la cache la

extensii se transfer\ din memoria RAM pe

harddisk. De[i viteza harddisk-ului este mult

inferioar\, acest lucru nu duce la o degradare a

performan]elor lui Firefox.

Evita]i consumul exagerat de memorie RAM `n Firefox!

Tips&Tricks

software
,

& comunicatii

decembrie 2006 91

088-097_software.qxd  24.11.2006  18:06  Page 91



Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucure[ti 4. Imaginile trimise

trebuie `nso]ite de o captur\ de ecran cu programul `n care au fost realizate. ~n cazul unui program de grafic\ 3D, toate

patru viewporturile trebuie s\ fie vizibile, afi[ând diferite perspective reprezentative ale scenei, atât wireframe, cât [i

shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate `n programe mai pu]in standard, va fi necesar\ cel pu]in o captur\ de ecran de

pe parcursul procesului de crea]ie, full screen, afi[ând `ntregul mediu de lucru [i elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Adrian B\lu]\

a_baluta@yahoo.com

“V\ trimit cinci imagini 2D [i 3D ca s\ compensez cumva lipsa mea din galerie atât

timp. «Ready to Fly» a ap\rut `n 3D creative magazine `n top 10 best works from

around the world, «By the Sea» va ap\rea `n SciFimagazine, «Clouse encounter» a

fost un experiment fa]\ de crearea `n 3D a imagini cât mai realiste, [i «After the

Rain» [i «Future City» sunt primele `ncerc\ri de matte painting. “By the sea”, “After

the Rain” [i «Future City» sunt f\cute `n Photoshop, iar «Ready to Fly» [i «Clouse

encounters» sunt 3D `n Maya.”

O serie de lucr\ri excelente, a[a cum ne-am dori s\ primim mai des, care au

concepte interesante [i sunt [i realizate foarte bine din punct de vedere tehnic.

“After the Rain” ni s-a p\rut cea mai atmosferic\, dar [i la celelalte `mbinarea dintre

fotografie/matte painting [i obiecte 3D este foarte atractiv\.

decembrie 200692

Galerii Xtreme
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Florin Sebastian

s_e_b_i2@yahoo.com

“Maºina a fost realizatã timp de o

lunã în 3D Studio Max 8 cu

polimodelling, randatã în Mental

Ray, cu HDRI. Este un Concept

McLaren F1. Retuºuri ºi alte mici

modificãri în Photoshop.”

O replic\ de ma[in\ realizat\ cu

suficient\ aten]ie la detalii [i cu

curbe precise. Am apreciat [i

faptul c\ a fost integrat\ `ntr-un

decor, chiar unul care sugereaz\

viteza.

Galerii Xtreme

software
,

& comunicatii

Andrei Goea

virusg_a_g@yahoo.com

“V\ trimit cea mai recent\ lucrare, ce-i drept

un pic gr\bit\ (2 zile de lucru cam 4 ore pe

zi) dar nu cred c\ puteam s\-i mai fac multe

oricât a[ mai fi lucrat. Am urm\rit s\ ob]in o

scen\ simpl\ dar cu ceva «semnificaþie» ºi

sper cã am reuºit. Un prieten de-al meu a zis

cã omul era prea departe, dar aºa l-am vrut

eu, deci aici e chestie de gust, nu de

realizare tehnicã. De altfel scena a ieºit cam

95% ce aveam eu în cap deci sper sã fie bine.

Are aproximativ 200.000 poly ºi e destul de

pãcat cã perspectiva aleasã nu este chiar cea

mai fericitã, dar din nou, este ce aveam în

cap ºi o serie de alþi factori m-au determinat

sã o las aºa. ªtiu cã omul este gri-albastrui ºi

aºa l-am ºi vrut (cam cum erau «oracolii» \ia

din minority report). Timp de randare cam 50

de min... ”

O imagine abstract\, minimalist\, dar

interesant\, eventual potrivit\ ca wallpaper. 
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High-Speed Downlink Packet Access,

sau HSDPA, a[a cum este cunoscut, e o

tehnologie 3.5G care `nl\tur\ o parte

din barierele de vitez\ ale

tehnologiilor 3G uzuale, oferind o

vitez\ teoretic\ de pân\ la 1.8Mbps.

Acest salt se datoreaz\ utiliz\rii unui

canal partajat de transmitere a

datelor numit HS-DSCH, aceasta fiind

de altfel [i principala diferen]\ fa]\ de

deja vechiul W-CDMA (3G).

Prezentat `n cadrul CERF 2006,

serviciul HSDPA a intrat `n func]iune

`ncepând cu 5 octombrie, pachetul

Vodafone purtând denumirea Mobile

Connect 3G Broadband. Fa]\ de

vechea ofert\ 3G, noul pachet ofer\

un alt adaptor de re]ea, acesta fiind

fabricat de cunoscuta companie

chinez\ Huawei. Din fericire, modelul

Huawei E620 ofer\ un suport software

mai bun, cea mai util\ facilitate fiind

instalarea unor drivere care permit

afi[area adaptorului ca modem dial-up

`n panoul conexiunilor de re]ea din

Windows, ceea ce permite evitarea

utiliz\rii interfe]ei de conectare

Vodafone.

Restul pachetului software

cuprinde CD-ul de instalare a aplica]iei

Vodafone Mobile Connect, un scurt

ghid de utilizare a cardului HSDPA [i un

manual ceva mai consistent al

serviciului Vodafone. Instalarea suitei

software s-a f\cut f\r\ probleme,

driverele [i aplica]ia efectiv\

instalându-se `n mai pu]in de 5

minute, incluzând aici [i etern

necesara restartare a sistemului de

operare. Singurele detalii cerute sunt

limba utilizat\ [i ]ara `n care se vor

folosi serviciile Vodafone, precum [i

preferin]ele de utilizare a re]elei 3G

sau GPRS, cu prioritate pentru una

dintre ele sau limitat\ strict. Aplica]ia

este una simpl\, permi]ând accesul la

aplica]iile destinate mesageriei

electronice, navig\rii [i oferind un

modul pentru transmiterea [i

recep]ionarea mesajelor de tip SMS.

Suplimentar sunt oferite informa]ii

despre rata de transfer curent\ [i

cantitatea total\ de date vehiculat\.

~n cadrul testelor de band\, cardul

3G Broadband s-a comportat foarte

bine. Un test de vitez\ simplu a

indicat o rat\ de transfer de download

de 1056Kbps, `n timp ce transferul de

date prin intermediul protocolului

BitTorrent a urcat pânã la 1280Kbps.

Tinând cont c\ viteza maxim\

declarat\ de c\tre compania Vodafone

este de 1.4Mbps, performan]ele sunt

foarte bune. Singura fa]et\ nepl\cut\

este viteza mic\ de upload, tehnologia

HSDPA nedispunând aici de aceea[i

l\]ime de band\ ca `n cazul canalului

de download. Calitatea conexiunii a

fost bun\, `n condi]ii de trafic zero

neexistând pachete pierdute, iar

laten]a a avut o medie de 130

milisecunde.

HSDPA nu este o tehnologie ieftin\

[i nici nu va fi prea curând, costurile

implement\rii unei re]ele 3G fiind

foarte mari pentru orice operator de

telefonie mobil\. ~n consecin]\,

vitezele broadband mobile sunt

destinate celor care au cu adev\rat

nevoie de astfel de servicii. Planurile

tarifare sunt variate, costurile acestora

evoluând `ntre 10 [i 35 USD pe lun\, `n

ultimul caz oferindu-se un trafic lunar

de 1GB. Acoperirea oferit\ de

Vodafone pentru conectarea HSDPA se

rezum\ deocamdat\ la aria ora[ului

Bucure[ti, extinderea acesteia urmând

s\ se fac\ treptat [i `n alte ora[e mari

ale ]\rii.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Vodafone Connect 3G ...

software
,

& comunicatii

CÂ{TIG|TORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 81 SUNT: 

Mario Laz\r (BitDefender Internet Security)

Razvan Dima (BitDefender Antivirus Plus

Alexandru Prodan (BitDefender Antivirus)

VODAFONE CONNECT 3G BROADBAND

BROADBAND DE BUZUNAR

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii
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Chiar dac\ la prima vedere poate p\rea `nc\ un PDA phone obi[nuit, terminalul SPV M5000 al

celor de la Orange îi rezerv\ utilizatorului suficiente surprize [i facilit\]i pentru a deveni un

asistent digital nelipsit.

SPV C500 A FOST PRIMUL SMARTPHONE 

prezentat `n XtremPC, fiind cel care a inaugurat

aceast\ rubric\. V\ spuneam atunci povestea

complicat\ a brand\rii telefoanelor inteligente

HTC. Multe dintre telefoanele produse de HTC

sunt adoptate de importan]i furnizori de

servicii GSM [i ajung s\ fie comercializate

exclusiv de c\tre acestea sub diverse denumiri.

Acesta este [i cazul lui HTC Universal, care este

cunoscut ca Orange SPV M5000, T-Mobile MDA

Pro [i O2 XDA Exec.  Am testat mai multe

dispozitive care aveau la baz\ produse HTC, iar

SPV M5000 se `ncadreaz\ perfect `n linia clasic\

HTC. Spre deosebire de multe alte PDA-uri [i

telefoane inteligente prezente pe pia]\ la ora

actual\, cele fabricate de Q-tek sunt normale.

Normale `n sensul c\ nu au acel ceva ce le face

s\ par\ ciudate sau mult prea futuriste [i s\

sperie utilizatorii care `n majoritate prefer\

dispozitive cu un design elegant, dar cât mai

aproape de normal. SPV M5000 dispune de un

design simplu [i `n acela[i timp elegant, f\r\ s\

apeleze la elemente care s\-i complice

filosofia.

CU GREUTATE

La cele aproape 300g pe care le cânt\re[te,

SPV M5000 este `ntr-adev\r un dispozitiv greu.

~ns\ greutatea fizic\ este `nso]it\ de greutatea

figurativ\ pe care func]ionalitatea unui

asemenea dispozitiv o poate aduce. Am

nedrept\]i terminalul celor de la Orange dac\ 

l-am numi smartphone, deoarece atât

dimensiunile [i modul de construc]ie, cât [i

software-ul avut la baz\ ne oblig\ s\-l `ncadr\m

`n categoria Pocket PDA phone.

PDA SAU TELEFON

Ajungem din nou la clasica `ntrebare `n cazul

unui PDA phone. Ce este mai mult, PDA sau

telefon? ~n cazul altor modele era relativ dificil

de realizat aceast\ `ncadrare din cauza silin]ei

pe care produc\torul [i-o d\dea `n c\utarea

compromisului `ntre un telefon [i un PDA.

Majoritatea produc\torilor `ncearc\ din

r\sputeri s\ ofere un dispozitiv cât mai mic

pentru a avantaja func]ia de telefon, dar `n

acela[i timp s\ ofere [i facilit\]i de PDA.

Dezavantajele `n aceast\ situa]ie sunt multiple,

cele mai importante fiind dimensiunile reduse

ale ecranului [i tastaturii. Nu este [i cazul lui

SPV M5000, care dintre cele dou\

func]ionalit\]i o alege f\r\ regrete pe cea de

PDA. Modul de construc]ie `l face perfect din

toate punctele de vedere pentru a fi folosit ca

PDA. Toate elementele componente, de la

ecran la tastatur\, favorizeaz\ funcþia de

Personal Digital Assistant. Cea de telefon, pe de

alt\ parte, este mai mult o facilitate

adi]ional\, care poate fi folosit\ `ntr-un num\r

restrâns de situa]ii. {i asta deoarece nu to]i ne

sim]im `n largul nostru când vorbim la un

dispozitiv ce are 81mm l\]ime, 128mm `n\l]ime

[i 285g. 

TASTATURÃ DE NOTA 10

Unul dintre atuurile lui SPV M5000 este cu

siguran]\ tastatura. Fiind full QWERTY,

compunerea a orice `nseamn\ text, de la

documente la SMS-uri sau e-mail-uri, este

deosebit de u[oar\, iar viteza de tastare are

mult de câ[tigat din acest punct de vedere.

Practic, f\r\ s\ realizez c\ am de-a face cu o

SPV M5000
APROAPE LAPTOP

SPV M500

software
,
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tastatur\ care respect\

modul de aranjare a

tastelor de la

calculator, pe

la jum\tatea

primului e-

mail mi-am

dat seama c\

`n numai o

jum\tate de

minut am scris

cinci rânduri. Nu

doar literele

alfabetului respect\

orânduirea tastaturii

de PC, ci [i cifrele [i

tastele speciale: Enter,

Shift, Backspace, Caps

Look, Tab, tastele

direc]ionale sau Space Bar.

Utilizatorii de laptopuri se vor

sim]i `n largul lor folosind tasta Fn.

SPV M5000 dispune de una dintre pu]inele

tastaturi care nu necesit\ sub nicio form\ timp

de acomodare. Folosirea acesteia este atât de

u[oar\ `ncât facilit\]ile de scriere ale

sistemului de operare Windows Mobile de care

SPV M5000 beneficiaz\ devin redundante. 

Dar nimic nu atinge perfec]iunea, [i

tastatura acestui terminal având un mic

neajuns. Este vorba de plasarea tastei Internet

Explorer, care faciliteaz\ deschiderea browser-

ului Microsoft, `n imediata apropiere a Space

Bar-ului. Space Bar-ul nu este tocmai lung, iar

scrierea rapid\ duce la ap\sarea accidental\ a

tastei Internet Explorer. Iar deschiderea

browser-ului nu este tocmai cel mai pl\cut mod

de `ntrerupere a compunerii unui document.

CU MAI MULTE FE}E

Fiind un dispozitiv de tip clamshell, similar

laptopurilor, SPV M5000 va fi folosit `n pozi]ia

normal\, când este necesar\ folosirea

tastaturii. ~n restul situa]iilor, ecranul de tip

touch screen cu rezolu]ie de 640x480 poate fi

rotit la 180 de grade pentru a ajunge deasupra

tastaturii [i a fi utilizat cu ajutorul Styluss-ului.

Chiar [i cu ecranul `n aceast\ pozi]ie pot fi

compuse documente sau mesaje prin

intermediul facilit\]ilor de scriere oferite de

sistemul de operare. Orientarea interfe]ei

grafice se va modifica `n func]ie de pozi]ia

ecranului, aliniindu-se automat pe vertical\ sau

orizontal\. Cu ecranul rotit la 180 de grade,

interfa]a poate fi folosit\ `n ambele moduri,

motiv pentru care func]ia de rotire manual\

a acesteia se dovede[te util\. Butonul de

pornire/oprire a dispozitivului are [i rolul

de aprindere, respectiv stingere a ecranului

dac\ este ap\sat scurt. De[i bateria este

suficient de puternic\, de 1620mAh,

conservarea acesteia prin stingerea ecranului

este `ntotdeauna o idee bun\. Din acela[i punct

de vedere este de apreciat prinderea/stingerea

automat\ a ecranului `n momentul ridic\rii,

respectiv `nchiderii acestuia.

VITEZ|, CONECTIVITATE {I ACCESORII

Adep]ii Internetului la purt\tor se pot bucura

de suportul 3G al lui SPV M5000. Fie c\ este

vorba doar de navigare Web, de e-mail,

Instant Messaging sau RSS, conexiunea 3G,

`n zonele `n care exist\ semnal, `[i

dovede[te utilitatea, mai ales ]inând

cont c\ terminalul include conectare

WiFi.

Pentru a profita pe deplin

de avantajele oferite de viteza 3G,

SPV M5000 dispune de dou\

camere foto. Ca majoritatea

dispozitivelor de acest tip,

facilit\]ile foto sunt reduse.

Camera exterioar\ este de doar

1.3MP, iar calitatea fotografiilor

[i filmelor realizate este una

modest\. Cea de-a doua camer\ este

dedicat\ exclusiv convorbirilor video,

fiind de rezolu]ie mic\. 

Dac\ cei 128MB ai memoriei interne nu se

dovedesc suficien]i, instalarea unui card SD va

rezolva aceast\ problem\. De[i dispune de un

procesor Intel PXA270 cu o frecven]\ de 520Mhz

[i de 64MB memorie, SPV M5000 se dovede[te

lent `n anumite cazuri, `n special `n momentul

revenirii la meniul Today, pentru tema Orange.

APLICAÞII PENTRU WINDOW MOBILE 5.0

Mai devreme sau mai târziu utilizatorul simte

nevoia de a personaliza interfa]a [i a

`mbun\t\]i func]ionalitatea sistemului de

operare. Acest aspect este valabil [i pentru

telefoanele inteligente ce au la baz\ Window

Mobile. Spb Pocket Plus este un program care

adaug\ [i modific\ diverse

elemente ale meniului

Today, prin intermediul

plug-in-urilor. Astfel,

în cadrul meniului

Today pot fi

ad\ugate

informa]ii legate

de nivelul de

`nc\rcare a

bateriei, spa]iul

disponibil sau

temperatura,

al\turi de 

shortcut-uri

pentru diverse

aplica]ii. Elementele alese

pot fi `mp\r]ite pe tab-uri, `n func]ie

de caracteristicile comune. De exemplu, poate

fi creat un tab pentru aplica]iile office, unul

pentru cele care se conecteaz\ la Internet [i

altul pentru plug-in-urile informa]ionale.

Adep]ii mesageriei instantanee, care nu se

pot lipsi de aceasta nici când nu sunt `n fa]a

calculatorului, pot apela la IM+. Acesta permite

conectarea la cele mai importante re]ele de

Instant Messaging: MSN, Yahoo, ICQ, AOL,

GoogleTalk. Printre facilit\]ile acestui program

se num\r\ salvarea convorbirilor, configurarea

statusului, suportul pentru emoticoane.

Deosebit de util se dovede[te plug-in-ul pentru

meniul Today, care va afi[a re]elele la care s-a

realizat conectarea, num\rul utilizatorilor

online per re]ea, precum [i mesajele

recep]ionate [i necitite.

Una dintre cele mai utile func]ii ale

sistemului Windows Mobile este afi[area `n

cadrul meniului Today a sarcinilor [i `ntâlnirilor

configurate `n aplica]iile corespunz\toare (Tasks

respectiv Calendar). ~ns\ aceast\ func]ie ofer\

un grad redus de configurabilitate [i `n plus nu

afi[eaz\ decât un num\r limitat de `nregistr\ri.

Spb Diary este un utilitar care aduce

`mbun\t\]iri tocmai `n acest sens. ~mp\r]ind

`nregistr\rile pe tab-uri, acesta

reu[e[te s\ afi[e[e `n cadrul

meniului Today un

num\r foarte

mare de

sarcini,

`nsemn\ri,

mesaje

primite

sau

`ntâlniri.

De[i nu

este tocmai

confortabil ca

telefon, sunt

pu]ine aspecte

pe care i le

putem repro[a lui

SPV M5000 pe partea

de PDA. Este un

dispozitiv extrem de

util [i de ergonomic

oricând este nevoie de

el.

Liviu Mihai

liviu.mihai@xtrempc.ro

SPV M500

software
,

& comunicatii

Dimensiuni: 81x128x25mm

Greutate: 285

Ecran: TFT touchscreen, 640x480

Baterie: Li-Ion 1620mAh

Procesor: Intel PXA270, 520Mhz

Memorie RAM: 64MB

Memorie Flash: 128MB (expandabil\ card SD)

Sistem de operare: Windows Mobile 5.0

Conectivitate: USB, IrDA, Bluetooth, WiFi, 

3G, GPRS

CARACTERISTICI TEHNICE
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Nebunia 
Sony PlayStation 3

Anda Dr\gnu]\ anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

Lansarea Sony PS 3 deja nu mai este o noutate

`n momentul `n care citi]i acest material. {i,

mai mult ca sigur, pentru c\ abia `n martie va

avea parte [i Europa de sistemul-minune,

cifr\raia nu prea prezint\ interes. M\

gândisem la un material statistic, cu analize [i

predic]ii... dar evenimentele lans\rii propriu-

zise mi-au `ntors ideea. Atâta a[teptare i-a

f\cut probabil pe unii din oameni normali

ni[te dispera]i dup\ o cutie de plastic cu fier

[i fire `n ea, eventual `nso]it\ de alte cutii de

plastic cu jocuri `n ele. Ce mai conteaz\ c\

toat\ afacerea cost\ 600$ `n SUA, iar cozile

num\rau sute de oameni cu cel pu]in 24 de

ore `nainte de lansarea oficial\.

Dar cozile sunt deja banale. Corturi,

scaune, oameni `nfofoli]i, scandaluri, isterii [i

nelipsi]ii profitori. De exemplu, un dentist din

Georgia a decis c\ are nevoie de 15 console

pentru a le face cadou rudelor, astfel c\ a

angajat 60 de oameni s\ fac\ cu rândul la

coad\ pentru a-[i `ndeplini dezideratul.

Tentativa a e[uat, dar reu[ita l-ar fi costat

cam 23.000$. Denti[tii au prea mul]i bani! Alt

disperat [i-a luat concediu medical [i [i-a

amânat logodna pentru c\ banii de inel au

ajuns `n fondul pentru consol\. Altul a

renun]at la serviciu pentru c\ nu avea timp s\

stea la coad\. Probabil locurile de munc\

zburd\ pe acolo ca mieii pe câmpie...

Pe de alt\ parte, toat\ lansarea nu a fost

doar cu cântec, ci [i cu violen]\. ~ntr-un

magazin Wal-Mart din California, cei care

st\teau la coad\ au protestat distructiv când

au fost `ndruma]i s\-[i continue a[teptarea `n

afara cl\dirii. ~n Kentucky, plictiseala statului

la coad\ a fost `ntrerupt\ de gloan]e trase

dintr-o ma[in\. Nimeni n-a fost r\nit grav, din

fericire, dar nici poli]ia n-avea vreun suspect.

Probabil un “iubitor” de Sony. 

~n alte p\r]i, decât s\ stea s\ a[tepte la

coad\ zile `ntregi [i poate s\ r\mân\ cu mâna

goal\ [i buza umflat\, personaje cu idei

practice au trecut la... furt. Cel pu]in patru

PS 3-uri au fost “achizi]ionate” cu arma `n

mân\ `n California (`mpreun\ cu câteva Xbox

360, pentru a nu face discriminare), al\turi de

alte cinci `n Ohio. Ho]ii neinteresa]i de

consol\ au atentat la buzunarele a doi dintre

camperii din fa]a unui magazin [i i-au l\sat

f\r\ portofele. Din fericire, ho]ii au fost prin[i

cu ajutorul imaginilor de pe camerele de

supraveghere ale magazinului.

~n fine, cei care se gândeau c\ va fi o

afacere s\ liciteze o consol\ pe eBay mai au

de a[teptat pân\ s\ fac\ o afacere profitabil\.

Pentru c\ num\rul de console aruncat pe pia]\

este prea mic fa]\ de cerere, pre]urile online

sunt cam la fel cu cele retail. Poate pe Yahoo!

Japan se mai g\se[te câte ceva, dar tot

piperat, cam pe la 500$.

{i toate astea pentru ce? Nu prea `n]eleg

o asemenea isterie, poate pentru c\ nu sunt

americanc\ [i 600$ pentru o consol\, fie ea

Sony [i PS 3 [i next-gen, mi se pare oribil de

exagerat. Nu `n]eleg acest “fac orice pentru

c\ vreau s\ fiu printre primii care au pus

mâna pe o chestie total nou\ [i o s\ fiu

invidiat”. Poate pentru c\ sunt juc\toare de

PC [i n-am televizor HD. {i, dac\ privim

dincolo de isteria celor câteva sute de

camperi, `n câteva luni PS 3 va fi de g\sit

cam peste tot [i sper\m s\-l test\m [i noi,

m\car pentru a vedea ce a putut crea

asemenea nebunii la oameni de altfel,

teoretic, normali, cu o via]\ cât se poate de

normal\. A[tept\m [i reac]iile consistente la

line-up-ul de jocuri, de la juc\tori, nu de la

critica specializat\, influen]abil\. Mai

a[tept\m [i compara]ii la anumite niveluri cu

Nintendo Wii, alt copil-minune pe care

sper\m s\-l test\m cât mai curând. {ansele

unui succes fulminant pentru PS 3 sunt

`mp\r]ite, iar anali[tii consider\ c\ Xbox 360

va r\mâne pe primul loc, poate ajutat [i de

un viitor Halo 3. 

Ultima or\

Nout\]i din lumea jocurilor

Nu faceþi ca ei!

Gafe ºi greºeli
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Dark Messiah 

of Might and Magic

Salvarea t\râmului Ashan vine 

sub forma unui demon mesianic
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Empire at War - Forces 

of Corruption
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ERAT|

~n num\rul 81 a fost inclus\ o informa]ie

eronat\, pentru care ne cerem scuze. La

pagina 122, distribuitorul titlului de

strategie Caesar IV este Best Distribution,

iar pre]ul este 119.88 RON.
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POSTAL: FUDGE PACK

Haosul americanizat, 
`n edi]ie de colec]ie

AJUTOR PENTRU STUDEN}II ROMÂNI

GAMEPRO EXPO, ~N LOCUL E3

Pentru a le oferi un cadou de

s\rb\tori fanilor, Running With

Scissors a preg\tit un pachet special

pentru to]i dependen]ii de Postal.

Astfel, Postal: Fudge Pack con]ine

toate jocurile Postal lansate pân\

acum, de la primul titlu al seriei din

1997 pân\ la Postal 2: Share The

Pain [i expansion-ul acestuia,

Apocalypse Weekend. ~n plus,

aceast\ edi]ie va include [i dou\

MOD-uri realizate de fani, Eternal

Damnation [i A Week In Paradise. Nu

vor lipsi nici bun\t\]ile: secven]e

cenzurate din jocurile ini]iale,

precum [i imagini fierbin]i cu Postal

Babes. Postal: Fudge Pack va fi

livrat pe un disc DVD, fiind

compatibil atât cu Windows, cât [i

cu Linux sau MacOS.

Electronic Arts România a deschis un

centru de excelen]\ destinat

perfec]ion\rii studen]ilor Facult\]ii

de Automatic\ [i Calculatoare din

cadrul Politehnicii Bucure[ti.

Centrul beneficiaz\ de o

investi]ie total\ ce se estimeaz\ c\

va dep\[i 100.000$ `n urm\torii trei

ani de desf\[urare a programului [i

reprezintã sprijinul pe care EA `l

acord\ dezvolt\rii viitorilor

profesioni[ti din IT-ul românesc.

Centrul de excelen]\ le ofer\

tuturor studen]ilor Facult\]ii de

Automatic\ [i Calculatoare

posibilitatea de a beneficia de

cursurile ]inute de personalit\]i

marcante din cadrul Electronic Arts

(atât din str\in\tate, cât [i din

România), precum [i de corpul

profesoral existent. Cursurile vor

cuprinde elemente de tehnologia

program\rii de jocuri, atât `n J2ME

pentru dispozitive mobile, cât [i `n

C++ pentru PC [i console.

Regele a murit, 
tr\iasc\ regele!

EA România se implic\

Deja nu mai este o noutate faptul

c\, la presiunea unor mari

publisheri, Entertainment Software

Association a redus m\re]ul festival

E3 la un eveniment exclusivist,

desf\[urat `n spatele u[ilor `nchise,

unde accesul se va face doar pe

baz\ de invita]ie. Iat\ `ns\ ca Mary

Dolaher, fost\ figur\ marcant\ `n

cadrul ESA, a p\r\sit asocia]ia, cu

tot cu echipa care se ocupa de

organizarea fostului E3. To]i ace[tia

au trecut `n tab\ra celor de la

International Data Group, un

concern important de pres\ care

public\ zeci de reviste de profil [i

organizeaz\ diferite tipuri de

expozi]ii pe tot mapamondul

(printre care [i Macworld!). Noua

echip\ de la IDG, folosind numele

celei mai respectate reviste de

jocuri a grupului, a anun]at c\ va

produce o nou\ expozi]ie-mamut la

Los Angeles, `n loca]ia bine

cunoscut\ fanilor E3 - Los Angeles

Convention Center. Astfel, GamePro

Expo se va desf\[ura anul viitor, `n

perioada 18-20 octombrie, dup\

toate standardele E3-ului din anii

trecu]i. Organizatorii se a[teapt\ la

o afluen]\ de public consistent\,

30.000 de vizitatori fiind a[tepta]i

la prima edi]ie a GamePro Expo,

noul E3 al industriei jocurilor.

ROGUE WARRIOR

Bethesda revine la FPS
Cei de la Bethesda Softworks `[i

`ndreapt\ din nou privirile c\tre

genul first person shooter, anun]ând

proiectul Rogue Warrior. Acesta va fi

un tactical shooter dezvoltat `n

colaborare cu Zombie Studios,

realizatorii titlurilor Spec Ops. Jocul

va folosi tehnologii impresionante,

precum o lume de joc continu\, f\r\

secven]e de `nc\rcare, realizat\ cu

ajutorul motorului grafic Unreal 3.

Rogue Warrior se bazeaz\ pe o serie

de best-selleruri scrise de Richard

Marcinko, fost membru al trupelor

Navy SEALS [i nimeni altul decât

întemeietorul echipelor SEAL Team

Six [i Red Cell. Platformele-]int\

sunt PC, Xbox 360 [i PlayStation3,

lansarea fiind planificat\ pentru

toamna anului 2007.
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A.D.: ~n primul rând, cine este

Ovidiu P\tra[cu? D\-ne câteva date

despre cel mai tare român la fotbal

pe computer.

O.P:. M\ numesc P\tra[cu Ovidiu [i

sunt elev la Colegiul Na]ional "Elena

Cuza" din Craiova. De asemenea, sunt

[i juc\tor profesionist de fotbal la

Universitatea Craiova [i, poate cel mai

important lucru `n acest moment, sunt

"professional gamer".  

A.D. De unde pasiunea pentru FIFA?

Este legat\ [i de faptul c\ joci fotbal

[i `n realitate?

O.P:. Fotbalul `n general este o

pasiune pentru mine; virtual sau real,

el reprezint\ felul `n care reu[esc s\

m\ exprim cel mai u[or [i cel mai

bine. Cu siguran]\ acestea dou\ sunt

strâns legate `ntre ele din punct de

vedere tactic [i `n principal din

punctul de vedere al mentalit\]ii,

care, dac\ nu este una de `nving\tor,

nu ai cum s\ ajungi la un nivel de top.

A.D. Antrenamentele `]i ocup\ o

bun\ parte din timp. P\rin]ii nu te

bat la cap c\ ar trebui s\ te ocupi

mai mult de [coal\ [i s\ la[i jocurile

la o parte?

O.P.: Totul a `nceput ca o "joac\", `mi

pl\cea ca dup\ o zi grea de [coal\ [i

antrenamente la fotbal s\ m\ relaxez

[i s\ joc cu un prieten FIFA online.

~ns\ dup\ o lun\ am observat c\ devin

din ce `n ce mai bun [i adversarii deja

nu `mi mai f\ceau fa]\. Astfel am

`nceput s\ joc din ce `n ce mai mult,

aici intervenind [i p\rin]ii mei;

bine`n]eles c\ nu erau mul]umi]i de

faptul c\ acest joc `mi ocupa prea

mult timp [i “lua fa]a” lucrurilor mai

importante din via]a mea: fotbalul [i

[coala. ~ns\ totul s-a schimbat o dat\

ce am reu[it s\ câ[tig turnee

importante [i p\rin]ii mei au `n]eles

c\ nu mai este o simpl\ joac\ [i c\  a

devenit ceva serios.

A.D. Ai planuri pentru cei 8000 de

dolari câ[tiga]i ca premiu? 

O.P.: Urmeaz\ s\ `mplinesc 18 ani

`ntr-o lun\ [i mereu am avut ca hobby

ma[inile, a[a c\ cel mai probabil

ace[ti bani `i voi folosi pentru a-mi

achizi]iona o ma[in\, un Peugeot 307

sau un Passat, `nc\ nu m-am decis.

Evident c\ o s\ mai pun ni[te bani `n

plus.

A.D. Poveste[te-ne câte ceva

despre meciul decisiv. Atmosfera,

emo]iile... 

O.P.: A fost ceva extraordinar pentru

mine, o senza]ie de nedescris, lini[tea

de la `nceput, trecerea de la extaz la

agonie, bucuria de la fiecare gol, a

mea [i a prietenilor din România care

m-au sus]inut `n timpul finalei. Cu

siguran]\ f\r\ prezen]a lor (team

leader-ul Bug, b\ie]ii de la TeG - CS,

yzw de la FIFA [i EoNVDK, vedeta de

la NFS) la fiecare meci pe care `l

disputam nu a[ fi ajuns a[a departe.

Era bine când sim]eai c\ nu e[ti

singur acolo [i c\ cineva te sus]ine [i

se bucur\ la fiecare reu[it\ a ta.

Finala a fost una pl\cut\ publicului,

atât eu, cât [i germanul am reu[it s\

juc\m foarte bine. Din p\cate pentru

mine, lipsa de experien]\, pe alocuri

lipsa de noroc [i, cel mai important,

faptul c\ nu am realizat `n meciul trei

c\ se joac\ titlul de campion mondial

m-au f\cut s\ pierd. Dar sper ca anul

viitor s\ `mi iau revan[a.

A.D. ~n ce fel ]i-a schimbat acest

premiu rela]iile cu familia, colegii,

prietenii sau... prietenele? 

O.P.: Totul este la fel ca `nainte, ni[te

bani `n plus sau `n minus nu `]i

schimb\ adev\ra]ii prieteni. ~ns\

satisfac]ia mea fa]\ de p\rin]i a fost

c\ dup\ un an de antrenamente [i ore

pierdute `n care am renun]at la multe

nu a fost degeaba. A[ dori s\ le dedic

lor aceast\ performan]\, deoarece 

m-au sus]inut mereu, chiar [i dup\

evenimentul nepl\cut din cauza

c\ruia nu am putut s\ particip la ECG

Hanovra (n.r.  - o ne`n]elegere la

ie[irea din ]ar\ cauzat\ de lipsa unor

acte).

A.D. Ce alte jocuri mai joci `n afar\

de FIFA? Ai un gen sau un titlu

preferat? 

O.P.: ~n afar\ de FIFA, `n ultimul timp

n-am mai jucat alte jocuri, `ns\ din

când `n când `mi face pl\cere s\ joc

TCM 2006, Age of Empires, care a

reprezentat pân\ nu demult jocul

meu preferat [i, nu `n cele din urm\,

seria Need for Speed.

A.D. Ce sfaturi le po]i da celor care

abia acum `mbr\]i[eaz\ e-sports-

urile? 

O.P.: Nu conteaz\ ce obiectiv au, fie

c\ vor s\ câ[tige `n fa]a anumitor

juc\tori [i s\ le demonstreze c\ sunt

mai buni, fie c\ `[i doresc s\

dep\[easc\ performan]a mea de la

WCG, principalul lucru este motiva]ia.

Dac\ au `ncredere `n ei [i `[i doresc

ceva cu adev\rat, atunci cu siguran]\

vor reu[i.

A.D. Ai de gând s\ mai concurezi [i

la viitoarele concursuri de FIFA sau

aceasta a fost o retragere `n glorie,

mai ales c\ urmeaz\ bacul [i

facultatea? 

O.P.: ~ntr-adev\r urmeaz\ un an

foarte greu pentru mine [i probabil

FIFA va trece pe planul al treilea,

dup\ [coal\ [i fotbal. ~ns\ nu o s\ le

fac pl\cerea unora de a m\ retrage.

~nc\ mai am multe de spus `n acest

domeniu [i, dac\ o s\ m\ retrag, va fi

dup\ câ[tigarea unui titlu mondial sau

european.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

“Dac\ au `ncredere `n ei [i `[i doresc ceva 
cu adev\rat, atunci cu siguran]\ vor reu[i”
Anda Dr\gnu]\ `n dialog cu Ovidiu P\tra[cu, vicecampion mondial la FIFA 06 `n cadrul World

Cyber Games 2006
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Câteva companii au ie[it `n eviden]\ de-a lungul istoriei jocurilor. Cu bune [i cu rele, ele au dat forma

actualei industrii, iar deciziile lor i-au afectat dezvoltarea ulterioar\. Ce s-a `ntâmplat când hot\rârile

n-au fost tocmai fericite, ba chiar au dus la falimente, afla]i `n continuare.

CA OAMENI {I FIIN}E SENTIMENTALE 

ce suntem, avem deseori tendin]a s\

privim nostalgici `n trecut, `n vremuri

care ni se p\reau mai bune, fie pentru

c\ le-am tr\it, fie c\ ni s-a povestit

despre ele `n consecin]\. Aceast\

`nclina]ie psihologic\ este cât se poate

de valabil\ [i pentru jocuri, [i pentru

aceia care am tr\it sau am ascultat [i

citit pove[ti despre “epoca de aur”,

despre acei ani `n care crea]ia [i

imagina]ia dominau net interesele

financiare. Ei bine, a venit momentul

s\ d\m jos v\lul sentimental; o s\

`ncerc\m `n continuare s\ v\ d\m

detalii sordide despre gafe [i gre[eli

ale celor mai mari companii care au

decis destinele acestei industriei. O s\

afla]i c\ patul de roze al jocurilor avea

o gr\mad\ de ]epi [i banii erau [i

atunci pe primul loc, chiar dac\ ne

place s\ credem altceva. {i, pentru c\

oameni suntem [i ne place s\ le

scoatem ochii celor din jur cu gre[elile

lor, nu s\ le apreciem realiz\rile, vom

eviden]ia prostiile f\cute de

managementul unor gigan]i ca Atari [i

eventual vom `ncerca s\ interpret\m

consecin]ele lor. Unele detalii nu le

vom [ti niciodat\, dar putem s\

presupunem, s\ vis\m sau s\-i

blestem\m.

~n urma acestor decizii, mai mult

sau mai pu]in fatale, unii actori au

disp\rut `n neant [i au r\mas pagin\

de istorie [i un nume golit de

semnifica]ie pentru genera]iile tinere,

ca Atari, Acclaim sau Ion Storm Dallas.

Al]ii au reu[it, miraculos uneori, s\-[i

revin\, s\ se aga]e cu din]ii [i ghearele

de afacere [i sunt prosperi `n

continuare, iar Nintendo este doar

unul dintre aceste nume.

ATARI IESE DIN AFACERI 

{I INTR| ~N ISTORIE

Suntem `n 1982. De 10 ani, Atari

domin\ ceea ce era `n acel moment

pia]a jocurilor, cu o cot\ de 80%.

Warner Communications, compania-

mam\, scosese de pe spinarea Atari

70% din profiturile anului 1981, dar

roata se `ntorsese brusc. Printre

multele momente care au dus la

c\derea Atari, E.T.: The Extra-

Terrestrial a jucat un rol important.

Filmul lui Spielberg a fost marele hit

din 1982, astfel `ncât cei de la Warner

adulmecau gr\mezile de verzi[ori când

au cump\rat drepturile [i au anun]at

lansarea jocului pentru Cr\ciunul

aceluia[i an. Singura problem\ a fost

c\ `ntre anun] [i lansare designerul

Howard Scott Warshaw a avut la

dispozi]ie [ase (!) s\pt\mâni pentru a

crea de la zero un joc. A reu[it, nimic

de zis, dar faptul c\ E.T. jocul a fost

`ngrozitor de prost n-ar fi trebuit s\

surprind\ pe nimeni [i aproape toate

cele 5 milioane de casete produse au

fost returnate. 

Rezultatul: pierderi de 536 milioane

de dolari [i `nceputul sfâr[itului. 

Morala: uria[ul rateu nu este o lec]ie

`nv\]at\: suntem `n momentul de fa]\

martorii unei manii a leg\rii filmelor

de jocuri, iar majoritatea rezultatelor

sunt la fel de “bune” cum au fost

pentru Atari. 

O alt\ piatr\ care a contribuit la

avalan[a ce a strivit compania a fost

decizia de a nu recunoa[te drepturile

de creatori ale niciunui designer. Adic\

ceea ce noi cunoa[tem acum drept

“credits”, lista aia de la finalul unui

joc pe care nimeni nu st\ s\ o

urm\reasc\ [i unde sunt enumera]i

to]i cei care ne-au oferit orele de

pl\cere ludic\. Ideea a fost preluat\

din politica IBM, iar punerea de credits

pe un sistem Atari ar fi fost, `n

viziunea conducerii, o invita]ie pentru

rivali s\ le fure inteligen]ele. 

Rezultatul: din aceast\ decizie cel

pu]in chestionabil\ s-au n\scut

Activision [i Imagic, primele companii

third-party, formate de angaja]i

nemul]umi]i [i s\tui s\ suporte lipsa de

recunoa[tere a muncii lor.

Morala: po]i s\ ai superechipe de

management, marketing [i vânz\ri, dar

f\r\ designeri, oamenii cu ideile,

creatorii, e[ti un zero absolut.

NU FACE}I CA EI!
GAFE {I GRE{ELI

102

jocuri

Nu face]i ca ei!
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Aceea[i idee l-a f\cut `ns\ pe unul

dintre designerii nemul]umi]i s\

protesteze `n alt fel. ~n Adventure,

titlu lansat pentru Atari 2600, Warren

Robinnett a ascuns o camer\ unde,

dac\ juc\torii o g\seau, vedeau pe

ecran cuvintele: “Created by Warren

Robinnett”.

Rezultatul: apari]ia primului Easter

Egg, micile “cadouri” secrete care

r\spl\tesc acum `n mai toate jocurile

perseveren]a gamerului.

Morala: dintr-o decizie egoist\ poate

ie[i ceva pentru pl\cerea comun\,

doar trebuie s\ ai talentul [i curajul de

a face ceva.

Poate cea mai mare tâmpenie

f\cut\ de Atari a fost ratarea

momentului `n care putea pune mâna

pe distribu]ia american\ pentru Family

Computer (Famicom) al celor de la

Nintendo. Mare succes `n Japonia

`ncepând cu 1983, era chiar mai ieftin

decât versiunea asiatic\ de Atari 2600,

a[a c\ trecerea pe pia]a vestic\ era o

mi[care logic\. La fel de logic\ a

ap\rut [i ideea de a oferi Atari

drepturile distribu]iei, `nc\ lider de

pia]\, de[i se vedeau deja semnele

declinului. {efii celor dou\ companii 

s-au `ntâlnit, au discutat, au f\cut

plec\ciuni japoneze [i au decis s\

semneze `n]elegerea `n cadrul

Consumer Electronics Show `n Chicago.

Acolo `ns\, o uria[\ ne`n]elegere avea

s\ arunce `n neant ultimele speran]e

de revenire. Rivalul Coleco (creatorii

Intellivision) demonstra un computer

“pentru acas\”, ADAM, alegând ca

demo Donkey Kong. Drepturile pentru

jocul de computer apar]ineau `ns\

Atari, astfel c\ au `nceput

amenin]\rile cu procesele [i Nintendo

au fost acuza]i de tr\darea `n]elegerii.

Situa]ia nu era `ns\ a[a, cei de la

Nintendo au `ncercat s\ rezolve

problema, dar `ntre timp arhitectul

afacerii, Ray Kassar, a fost concediat

de la Atari, ducând cu el [i speran]a

Nintendo de a distribui Famicom `n

Vest. Actele nu erau semnate [i a[a au

r\mas: Atari oricum nu-[i mai putea

permite afacerea, iar distribu]ia

Famicom a fost pân\ la urm\

`ncredin]at\ noii ramuri Nintendo of

America.

Rezultatul: `n 1985, Nintendo

Entertainment System (NES) debuta `n

America [i f\cea istorie. O istorie f\r\

Atari. Dar `ntreb\rile r\mân: dac\

`n]elegerea se `ncheia, Atari [i-ar fi

f\cut datoria cum trebuie? Ar fi fost

prea târziu oricum? Sau poate crash-ul

industriei din anii '80 nu s-ar mai fi

petrecut, sau consecin]ele ar fi fost

mai mici. R\spunsurile r\mân `ns\ `n

sfera presupunerilor, Atari a r\mas

doar un nume de]inut de Infogrames,

f\r\ a mai reflecta ceva din m\re]ia

de odinioar\ [i din rolul de deschiz\tor

de drumuri.

Morala: când e[ti factor de decizie, nu

te repezi s\ tragi concluzii [i s\ acuzi.

Afl\ faptele [i analizeaz\-le `nainte s\

te ia gura pe dinainte. A[a, `]i vei salva

afacerea. Ca bonus, poate vei schimba

[i istoria.

NINTENDO GRE{E{TE, 

DAR SUPRAVIE}UIE{TE

~n lunga sa istorie, de la o companie

care producea c\r]i de joc (apreciate

de altfel de Yakuza, mafia japonez\)

pân\ `n ziua de azi, Nintendo a avut

numeroase momente de ezitare. Dac\

privim `napoi, ne

putem

`ntreba cum

de a

sc\pat

doar cu

o

imagine

uneori

[ifonat\,

alteori cu

pierderi financiare,

dar nimic fatal. Prima

`ncurc\tur\ se leag\ de celebrul

Donkey Kong, un nume care a hr\nit

din plin nu doar celebritatea Nintendo,

ci [i conturile din banc\. Visul frumos

era `ns\ s\ se spulbere când la

birourile din Japonia a aterizat un

telex de la MCA Universal (studiourile

de film) cu un ultimatum de 48 de ore

pentru predarea tuturor profiturilor [i

distrugerea stocului r\mas de Donkey

Kong. Universal sus]ineau c\ Donkey

Kong `nc\lca drepturile de autor

de]inute pentru King Kong. Cum

amenin]\rile n-au prins niciodat\ la

japonezi, avoca]ii s-au `nvârtit [i au

cerut o amânare, numai bun\ ca s\

scormoneasc\ `n culisele ghiulelei care

le c\zuse `n cap. S-a dovedit pân\ la

urm\ c\ Universal... nu de]ineau

drepturile King Kong, ba chiar se

d\duser\ peste cap `ntr-un proces

anterior s\ dovedeasc\ faptul c\ uria[a

goril\ era proprietate public\.

Rezultatul: Universal a pl\tit 1.8

milioane de dolari pagube, plus c\ a

returnat tot ce storsese din licen]ele

adiacente Donkey Kong aduse `n

discu]ie. Nintendo [i-a `nt\rit pozi]ia

pe pia]\ [i probabil [i-a acoperit cu

aur avoca]ii.

Morala: nu subestima niciodat\ un

adversar, oricât de insignifiant ar

p\rea. Pentru anii '80, poate c\

japonezii erau cei mai de jos oameni

pentru afaceri[tii americani, dar au

demonstrat c\ se pot ]ine tari [i nu se

las\ intimida]i. {i, o dat\ `n plus, s-a

demonstrat c\ justi]ia american\ chiar

func]ioneaz\ dac\ vrea.

Povestea cu Universal ar putea fi

foarte bine [i un banc. ~n schimb,

problemele avute de Game Boy

Advance (GBA) la lansare n-au fost

deloc o glum\. ~n primul rând, ecranul

de 2.9'' cu care era dotat\ consola

portabil\ nu avea backlight. Deloc.

Cum s\ vezi ce joci f\r\ iluminarea

ecranului, mai ales c\ nu era vorba de

“ascunselea”? Au ap\rut unele solu]ii

artizanale, dar GBA-ul a fost rapid

abandonat sau utilizat [i apoi Nintendo

chemat la tribunal de cei care

dezvoltaser\ probleme cu ochii de la

holbatul `n ecran. Ca s\ jeneze [i mai

mult jocul pentru cei care se

`ncumetau, GBA era cu

dou\ butoane `n

minus fa]\ de

jocurile

realizate cu 

controller-ul

de SNES `n minte.

Rezultatul:

apari]ia GBA-SP, o

consol\ realizat\

corect, dar tot cu

butoanele `n minus.

Poate c\ sc\p\rile primului GBA au

fost [i o strategie de marketing, dar nu

una foarte profitabil\, `n mod clar.

Oricum, dup\ apari]ia Nintendo DS [i

Sony PSP, 

GBA-ul este deja pies\ de muzeu,

considerat dep\[it [i ridicol cu

personajele sale cât pixelul.

Morala: orice gadget trebuie

verificat `n condi]ii reale, cu [i pe

oameni reali. Nu sunt de acord cu

testele pe animale, deci putem folosi

oameni m\car pentru a verifica dac\

lumina ecranului este de ajuns pentru

a juca ceva sau avem nevoie de o

lamp\ cu halogen.

Game Boy a fost poate cea mai de

succes consol\ hand-held, dar prin

1994 juc\torii se cam s\turaser\ de

grafica ridicol\. Nintendo a `n]eles

problema [i l-a `ns\rcinat pe creatorul

Game Boy, Gunpei Yokoi, s\ creeze o

nou\ platform\. A[a a ap\rut Virtual

Boy, un fel de ochelari 3D

stereoscopici care `nlocuiau verdele

din Game Boy cu ro[u, plus dureri de

gât [i spate, pentru c\ obiectul nu era

deloc u[or sau comod. Evident c\

d\dea [i dureri de cap sau de ochi

dup\ utilizare intensiv\ [i venea cu un

avertisment de s\n\tate pentru copiii

sub 7 ani. Virtual Boy era clar un

prototip care n-ar fi trebuit s\ ajung\

niciodat\ pe pia]\. Plus c\ apari]ia sa

a dus la concedierea lui Gunpei Yokoi

(creatorul Metroid, printre altele),

câ]iva ani mai târziu acesta fiind ucis

`ntr-un accident de ma[in\. 

Rezultatul: cel mai mare rateu

hardware de la Nintendo, un gadget

total inutil [i incomod, acompaniat de

o serie de jocuri insipide, incolore (m\

rog, ro[ii) [i inodore. Plus moartea

unui creator de talie, atât la figurat,

din punctul de vedere al carierei, cât

[i la propriu. Cine [tie, dac\ Virtual

Boy n-ar fi existat, poate Gunpei Yokoi

n-ar fi fost concediat [i, `n ziua

accidentului, [i-ar fi b\ut lini[tit

sake-ul la birou, sfidând

interdic]ia privind b\uturile

alcoolice la locul de munc\.

Morala: nu orice inova]ie

are [i succes. De altfel, chiar [i

foarte util\ [i perfect realizat\, o

inova]ie poate fi `ngropat\ din 

rea-voin]\ sau ignoran]\. Nu spunem

s\ nu mai inventa]i, dar m\car face]i-o

cu inten]ia de a trece dincolo de

por]ile “muzeului de chestii inutile,

falimentare [i chiar asasine”.

O alt\ abordare total gre[it\ ]ine

de data aceasta de un joc, nu de o

consol\ [i provine poate din faptul c\

atunci când zici “Nintendo” nu te po]i

ab]ine s\ nu te gânde[ti la jocuri

pentru pu[tani de gr\dini]\. Pentru a

p\stra aceast\ idee, multe titluri

ap\rute sub egida consolelor Nintendo

au fost de-a binelea cenzurate:

Shadowrun, de exemplu, era

“dezbr\cat” de toate referin]ele la

ucidere, de[i luptele violente erau la

ele acas\ `n acest RPG. Sau un bar nu

putea fi numit bar [i erau scoase toate
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referin]ele la alcool. Dar totul pân\ la

Mortal Kombat. Versiunea pentru SNES

`nlocuia sângele cu “transpira]ie”;

fatalit\]ile dip\ruser\ `n favoarea unei

pr\p\dite lovituri `n plex. Evident c\

gamerii, care abia a[teptau s\ vad\

sânge, capete rupte [i intestine

rev\rsate, s-au `ndreptat spre

versiunile de SEGA Genesis, mai slabe

ca tehnic\ a port\rii, dar care aveau

toate “delicatesele” violente. 

Rezultatul: evident, vânz\ri

mediocre. {i numeroase scrisori de la

juc\tori [i p\rin]ii lor chiar, care

acuzau Nintendo c\ s-a trezit cenzor

peste noapte. ~n 1994, Mortal Kombat

II venea [i pe Nintendo cât se poate de

`nsângerat [i violent [i se dovedea cea

mai de calitate portare a jocului.

Morala: cenzura nu face bine la

stomac. Violen]a [i sexul se vor vinde

`ntotdeauna, pentru c\ asta este

natura uman\. Dac\ unele chestiuni

sunt considerate ofensatoare, ele vor

fi pân\ la urm\ eliminate legal sau

prin oprobriul public. Dar, când acela[i

public url\ “sânge!!!”, orice business-

man cu gândul la conturile din banc\

trebuie s\ se conformeze.

SEGA {I HARDWARE-UL DE JOCURI

Mult `nainte de a cump\ra The

Creative Assembly [i seria Total War

pentru a intra serios pe pia]a jocurilor

de PC, SEGA f\cea console [i chiar le

vindea cu succes. Asta nu `nseamn\ c\

n-a avut partea sa de rateuri, care

probabil i-au decis s\ se `ndep\rteze

de aceast\ zon\ [i s\ se limiteze `n a

face jocurile pentru platformele pe

care nu le puteau crea. Astfel, SEGA

Saturn s-a num\rat printre e[ecurile

de r\sunet, cel pu]in `n America. ~n

1995, consola era de succes `n

Japonia, dar pe pia]a vestic\ lucrurile

nu erau prea roze, pentru c\ se profila

spectrul Sony PlayStation, cu grafic\

mult superioar\. Singura solu]ie g\sit\

atunci a fost gr\birea lans\rii Saturn

cu patru luni mai repede (`n loc de 2

septembrie 1995), pentru a lua un

avans fa]\ de concuren]\. {i a[a o

audien]\ total [ocat\ afl\ la E3 c\

sistemul era disponibil “acum” la

pre]ul de 399$. Din p\cate pentru

SEGA, replica Sony a venit sub forma

unei [oapte de doar 299$ pentru PS1.

Rezultatul: Saturn a pierdut din

start lupta, ie[ind pe pia]\ cu

probleme tehnice [i un set de jocuri

de slab\ calitate. A fost de altfel

abandonat `n 1998 `n favoarea

Dreamcast. PS1 a ap\rut `n septembrie

1995, a[a cum era programat, [i n-a

pierdut absolut nimic, ci a devenit

lider de pia]\ pe segmentul respectiv.

Morala: nu trebuie s\ te gr\be[ti

cu lansarea de hardware (de[i

amân\rile de PS3 deja au dep\[it

toate r\bd\rile, pr\jite sau nu!), nu

trebuie s\ fii neap\rat cel mai scump

de pia]\ ca s\ fii cel mai bun [i nici nu

trebuie s\-]i enervezi partenerii de

afaceri cu decizii nea[teptate [i

necugetate.

Tot legat\ de Saturn este [i

urm\toarea decizie. Ca [i cum n-ar fi

fost de ajuns graba de a lansa consola,

min]ile “str\lucitoare” au decis s\

schimbe controller-ul foarte comod [i

ergonomic din versiunea japonez\ cu

un altul, un fel de frate mai mare al

primului controller de Xbox. De vin\

au fost, se pare, cercet\rile de pia]\

prost orientate, astfel c\ gamerii

americani s-au ales cu un pad gr\su] [i

pufos, dar incredibil de incomod. 

Rezultat: originalul a fost pus `n

vânzare pân\ la urm\ [i `n America,

astfel c\ monstruozitatea a fost

`nlocuit\. Cu o cheltuial\ `n plus, ce-i

drept, pentru consumatori, dar m\car

nu aruncau de tot la co[ cei 399$ da]i

pe consol\.

Morala: nu strica ceva ce func]ioneaz\

excelent, cum era controller-ul de pe

Genesis, cu [ase butoane, sau cum

sunt `n continuare cele de PS1 [i PS2.

Modific\rile `n ceva foarte apropiat de

perfec]iune sunt indicate doar dac\

e[ti Dumnezeu [i po]i realiza `ns\[i

perfec]iunea.

Alte dou\ inven]ii sunt strâns

legate `ntre ele [i au reu[it `nc\ o dat\

s\ strice imaginea companiei. Prima

este SEGA CD (sau Mega-CD), un 

add-on pentru Genesis, care ar fi

permis ascultarea de CD-uri audio [i

rularea de jocuri. SEGA `ncerca s\

intre astfel `n curentul “multimedia”,

doar c\ CD-ul avea pre] prea mare,

upgrade-uri inexistente [i titluri de

calitate [i jucabilitate `ndoielnice. Plus

c\ era confundat de zor cu 32X, un alt

add-on care `mpingea jocurile spre un

fel de next-generation, cu DOOM, Star

Wars Arcade [i Virtual Racing `n topul

listei. Doar c\ 180$ nu erau tocmai

m\run]i[, iar pe gameri `i cam l\sa

rece pe vremea aceea cre[terea

puterii procesorului.

Rezultatul: milioane de dolari arunca]i

la co[ pe dou\ device-uri de muzeu,

care s\ r\mân\ dovad\ c\ pre]urile

mari fug\resc cump\r\torii, iar

rateurile diminueaz\ `ncrederea `n

compania vinovat\.

Morala: inova]iile tehnologice trebuie

`ntotdeauna `nso]ite de o minte

limpede. Savan]ii nebuni sunt

cunoscu]i c\ nu prea se descurc\ `n

societate, astfel c\ trebuie ]inu]i pe

linia de plutire de creiere care s\

aprecieze corect oportunitatea unei

inven]ii. Doar s\ nu fie chiar savantul

nebun la cârma companiei!

ACCLAIM, BICICLETELE {I SEXUL

A]i auzit de Dave Mirra Freestyle BMX?

O serie de jocuri cu biciclete, de

calitate oarecum medie, dar care `[i

scoteau banii mul]umitor. Mul]umitor

nu mai era `ns\ de ajuns, a[a c\ b\ie]ii

geniali de la Acclaim, de]in\tori de

licen]\, s-au gândit a[a: hai s\ folosim

numele lui Dave Mirra \sta `ntr-un joc

cu biciclete, dar c\l\rite de feti]e care

se dezbrac\ [i spun prostii! S-ar vinde

ca pâinea cald\ la dispera]ii

adolescen]i, cu acnee [i nici o [ans\ s\

o aga]e pe regina balului. La ce nu se

a[teptau genialii a fost protestul

biciclistului, care n-a acceptat

asocierea cu asemenea chestie [i a

cerut scoaterea numelui lui de pe

produs. Acclaim a zis: “da, scoatem” [i

n-au scos.

Rezultatul: un proces de toat\

frumuse]ea [i daune de vreo 20 de

milioane de dolari pentru un joc XXX

care era `n final prea greu pentru ca

juc\torii s\ aib\ r\bdarea s\ acceseze

nudit\]ile visate.

Morala: sexul vinde, dar nu [i dac\

sup\ra]i vedeta care `l vinde. {i, cum

nu era vorba de Jenna Jameson, ci de

un om serios care s-a `ntâmplat s\

devin\ geniu când se a[eza `n [aua

unei biciclete, proiectul a picat mai

ceva ca asteroidul din Tunguska.

Procesul XXX este `ns\ mic copil

pe lâng\ alte câteva idei absolut

neru[inate ale marketingului Acclaim.

Astfel c\ nu ne mai putem mira c\

por]ile companiei s-au `nchis de ceva

ani buni, iar propriet\]ile ei

intelectuale s-au r\spândit `n cele

[apte vânturi. De exemplu, oferta

mileniului: plata `nmormânt\rii `n

schimbul dreptului de a plasa pe piatra

funerar\ o reclam\ la Shadowman 2.

Scandalul izbucnit `n presa clasic\ [i

online a dus la interven]ia Bisericii

Anglicane, care a decis c\ nici un

cimitir nu va fi folosit `n Marea

Britanie `n asemenea scopuri. Evident,

oficialii Acclaim au negat orice

implicare, dar ar fi avut [anse mari

dac\ le ie[ea faza cu oferta Burnout 2:

Point of Impact. Astfel, li se oferea

[oferilor care ar fi avut curaj s\ repete

`n realitate nebuniile din joc, plata

amenzilor rezultate. Eventual [i taxa

de `nviere, `n caz c\ nu supravie]uiau.

Iar la final amintim de cump\rarea

drepturilor legale pentru a-i boteza pe

cinci juc\tori “Turok”. Cu ce au fost

oare bie]ii copii vinova]i, chiar dac\ li

se oferea un cont de 10.000$ ca

subven]ie pentru colegiu? Personal,

nici nu mai [tiu despre ce era vorba cu

Turok.

Rezultatul: idei de marketing cel pu]in

bizare, dar total neinspirate pentru o

companie care vrea s\ reziste pe o

pia]\ aglomerat\ [i infinit mai

serioas\. S\ fim serio[i, Acclaim a dat

un faliment extrem de meritat [i n-a

fost nimeni s\-i pun\ nici m\car un

R.I.P. pe piatra funerar\, ca s\ nu mai

zic de reclam\.

Morala: nu be]i alcool la munc\,

afecteaz\ capacit\]ile intelectuale,

gânditul limpede [i traiectoria spre

baie. Plus c\ v\ d\ idei a la Acclaim [i

v\ trimit la co[ul de gunoi al industriei

[i al istoriei.

FURTUNA DIN DALLAS MADE 

IN JOHN ROMERO

Penthouse `ntr-un zgârie-nori, podea

din marmur\ italian\, cinematograf

privat, canapele de piele [i scaune de

valoarea salariului unui român

oarecare pe urm\torii cinci ani,

biliard, du[uri, arcade-uri. A[a ar\ta

ceea ce a decis Eidos s\ cumpere `n

1996. “Doar” 2 milioane de dolari

costaser\ decora]iunile interioare unde

lucrau uria[ele echipe angajate s\

transforme `n realitate visul lui John

Romero de a avea o companie unde

“designul este legea”. Ca s\ v\ da]i

seama de amploarea ]epei pe care a

luat-o Eidos, afacerea `n total a

valorat 13 milioane, Ion Storm era

evaluat\ la 100 de milioane. F|R| a fi

lansat vreun joc!!! Toate bune [i

frumoase, `n afar\ de management [i

deciziile aiuristice, care au dat peste

cap termene de lansare, bugete [i

angaja]i.

Rezultatul: `n doar trei ani, Eidos

b\gase pe gâtul Ion Storm aproape 45

098-107 jocuri.qxd  24.11.2006  18:35  Page 104



Nu face]i ca ei!

jocuri

de milioane de dolari, f\r\ s\ fi v\zut

vreun joc terminat. Se prea poate [i

ca investi]ia masiv\ s\ fi pus pe butuci

Looking Glass Studios, creatorii seriei

Thief [i ai originalului System Shock.

Morala: cifrele pot fi `n[el\toare.

Valoarea se demonstreaz\ doar prin

fapte concrete, nu prin kilometrii de

marmur\ cu care este pavat sediul.

Poate c\ John Romero a avut cele mai

bune inten]ii din lume [i idei

excelente, dar i-au lipsit talentul de a

le pune `n practic\ [i `n]elepciunea de

a-i l\sa m\car pe al]ii s\ o fac\.

~n cadrul aceleia[i mi[c\ri total

neinspirate din partea Eidos, primul

titlu ce urma s\ fie publicat era

Dominion, RTS estimat la un cost de

50.000$ [i doar trei luni pentru a fi

terminat. {i terminat a fost 

`ntr-adev\r, pentru c\ a fost lansat `n

mai mult de un an [i a costat [i luna

de pe cer.

Rezultatul: doar 10.000 de copii

vândute, din cele 500.000 avute `n

vedere. Ion Storm Dallas pornise pe

drumul f\r\ `ntoarcere.

Morala: nu promite luna [i cu stelele,

c\ oamenii chiar or s\ le vrea. {i nu

lansa un RTS `n aceea[i zi cu demo-ul

de StarCraft. Plus, nu `ncerca s\

`ntreci Warcraft II decât dac\ ai trecut

prin tunelul timpului [i lansezi

Warcraft III.

~n 1997, un anun]-[oc acapara

lumea jocurilor: “John Romero's About

to Make You His Bitch”. Traducerea nu

are sens, mai ales c\ afirma]ia era

completat\ de un “Suck it Down”

explicit, al\turi de logo-urile Eidos [i

Ion Storm. F\r\ imagini, f\r\ nume

deocamdat\, acesta urma s\ fie

Daikatana, teoretic lansat de Cr\ciun,

practic lansat abia `n 2000, dup\ trei

ani `n care juc\torii au avut timp s\-[i

rafineze r\zbunarea. Daikatana a fost

de altfel un joc slab, tratat `ns\ de

câteva ori mai aspru decât merita

pentru c\ promotorul ei avea gura

slobod\ [i vocabular de cartier.

Rezultatul: Daikatana, cu tot cu Ion

Storm, s-a dus de râp\ [i Romero a

primit un du[ congelat de realism. Nu

prea credem c\ s-a `nv\]at minte, dar

deocamdat\ se ]ine `n umbr\.

Morala: azi e[ti sus, mâine te

rostogole[ti jos. ~ntre cele dou\

extreme, nu-]i bate joc de cei pe

care-i `ntâlne[ti, pentru c\ nu se [tie

niciodat\ când ai nevoie de ei, dar vei

fi tratat cu spatele.

MEN}IUNI SPECIALE

Exist\ câteva apari]ii nu tocmai

demne de laud\ [i `n cadrul altor

companii de renume, doar c\

inciden]a lor este semnificativ mai

mic\ fa]\ de cele enumerate pân\

acum. {i vom `ncepe cu Microsoft,

precizând din start c\ toate “gafele”

legate de sistemul de operare nu ne

privesc [i nu vor face obiectul criticii

de fa]\. Doar controller-ul original de

Xbox va fi pus `n lumina

reflectoarelor, ca un fel de continuare

a prostiei f\cute de SEGA când a

modificat pad-ul de pe Saturn. Chiar

[i din poze, primul controller ar\ta ca

un dulap cu burt\ [i doar ni[te mâini

ciclopiene puteau s\-l manevreze

confortabil. Nici butoanele nu

str\luceau ca func]ionalitate, iar,

peste toate, oficialii Microsoft

sus]ineau sus [i tare c\ juc\torii

apreciau monstrule]ul. Din fericire,

pentru lansarea japonez\ din 2002

divizia asiatic\ s-a gândit s\ conceap\

un controller care s\ nu fie cât o cas\

nipon\ [i au construit ceva de

dimensiuni mai reduse, Controller S. 

Rezultatul: celor de la Microsoft li se

sugera acum la o bere s\ renun]e la

uria[ul ini]ial [i s\ adopte per total

controller-ul japonez, mai ales c\

juc\torii `l comandau de zor. {i pân\

la urm\ a[a s-a `ntâmplat, iar

controller-ul burtos a fost ascuns sub

covor.

Morala: dac\ e mare, nu e neap\rat [i

bun. Degeaba ai o unealt\ uria[\ dac\

nu te ]in for]ele sau nu este

func]ional\ la parametri optimi.

Microsoft [i-a `nv\]at `ns\ lec]ia [i

controller-ul de Xbox 360 n-a avut

probleme.

Mult mai aproape de noi, era

imposibil s\ nu ne izbim, `n 2005, de

scandalul Hot Coffee, legat de

Rockstar, GTA: San Andreas [i scenele

sexuale aferente. Din p\cate pentru

Rockstar, abordarea lor negativist\ nu

le-a f\cut bine deloc: oficialii au

negat c\ secven]ele de cod cu

ajutorul c\rora s-a realizat modul Hot

Coffee r\m\seser\ pe undeva prin

fi[ierele jocului. Verific\rile

ulterioare au dovedit `ns\ c\ a[a ceva

exista [i c\ fanii doar scormoniser\ [i

folosiser\ ferici]i fi[ierele devenite

accesibile o dat\ cu portarea pe PC.  

Rezultatul: autoritatea de rating,

ESRB, a schimbat categoria jocului din

Mature `n Adult Only; Rockstar au fost

obliga]i s\ retrag\ tot ce se g\sea pe

pia]\ `n acel moment [i au lansat

ulterior o edi]ie cu ratingul schimbat. 

Morala: nu l\sa mizerie `n urm\.

Secven]ele de cod vinovate au fost

poate uitate acolo dup\ ce

produc\torii s-au r\zgândit s\ mai

introduc\ jocule]ul sexual. Sau poate

au fost l\sate inten]ionat pentru fani,

dar nimeni n-a apreciat corect

amploarea scandalului. Pân\ la urm\,

[i Lara Croft fusese “dezbr\cat\” tot

cu un mod, dar nemul]umirile nu

d\duser\ pe afar\. Doavad\ c\

vremurile se mai schimb\.

Dintr-un final apoteotic 

bine`n]eles c\ nu putea lipsi EL.

Gluma proast\ a industriei. Celebru,

dar de aproape 10 ani `n dezvoltare.

Duke Nukem Forever, evident. Din

1997, de când DNF a fost anun]at, au

ap\rut [i disp\rut genera]ii de

tehnologii [i de idei inovatoare. Dac\

eventual va ap\rea, Duke are toate

[ansele s\ arate [i s\ se comporte

exact cum este, un bunic al

industriei. Un nume c\ruia i se acord\

credit pentru ceea ce a fost. Dar care

va fi judecat la nivel de 2007, 2008

sau cine [tie care va fi anul apari]iei

sale [i s-ar putea s\ nu fac\ fa]\. DNF

nu are `nc\ un rezultat, dar morala ar

fi c\ nu este bine s\ t\r\g\nezi

lucrurile atât de mult `ncât s\ dispar\

genera]iile care te cuno[teau. 

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

“EA mizeaz\ pe dou\ personaje jucabile, 
fiecare cu tipul s\u specific de gameplay”

Medal of Honor: Allied Assault a deschis `n 2002 pofta publicului

pentru shooterele a c\ror ac]iune are loc `n cel de-al doilea

r\zboi mondial. Din p\cate, calitatea jocurilor lansate sub sigla

Medal of Honor a sc\zut treptat, lucru vizibil `nc\ din 

expansion-urile primului titlu. ~n timp, Medal of Honor a cedat

fotoliul de lider seriei Call of Duty, a c\rei a treia `ncarnare se

pare c\ va ocoli PC-ul, fiind dedicat\ `n exclusivitate consolelor.

Acesta poate fi momentul oportun pentru ca Electronic Arts s\

recâ[tige admira]ia fanilor, iar Medal of Honor: Airborne pare

jocul capabil de aceast\ performan]\.

~n primul rând, Airborne va propune o abordare complet

diferit\ fa]\ de restul FPS-urilor plasate `n cea de-a doua

conflagra]ie mondial\. S-a renun]at complet la misiunile

scriptate, Electronic Arts mizând pe dou\ personaje jucabile,

fiecare cu tipul s\u specific de gameplay. Astfel, fiecare nivel va

fi `nceput de cerceta[ul Eddie La Pointe, care va strânge date

despre loca]ia `n care are loc misiunea [i va preg\ti infiltrarea

trupelor aeropurtate. Acest mod de joc va fi bazat `n principal

pe furi[\ri, cerceta[ul nefiind adeptul manevrelor de tipul

Rambo. Acestea cad `n sarcina soldatului Travers, cu care va fi

jucat\ partea a doua a nivelului, viziunea sa asupra r\zboiului

fiind cea cu care ne-am obi[nuit din precedentele titluri ale

seriei. Noutatea absolut\ adus\ de echipa de la EA Pacific sunt

para[ut\rile care vor deschide fiecare misiune din joc. Controlul

locului `n care va fi para[utat personajul propriu este `n

totalitate la latitudinea juc\torului, orice loca]ie de pe hart\

fiind un eventual punct de infiltrare.

Acest sentiment de libertate total\ va fi amplificat [i de

desf\[urarea propriu-zis\ a misiunilor, unde cel care joac\

decide `n ce ordine va `ndeplini obiectivele [i ce rute va alege

pentru `ndeplinirea acestora. Personajele nejucabile, fie ele

alia]i sau inamici, vor folosi tehnologia Affordance, o

implementare de inteligen]\ artificial\ care va lua `n calcul toate

elementele h\r]ii, dirijând solda]ii `n mod dinamic `n func]ie de

desf\[urarea ac]iunii.

Nu vom duce nici de aceast\ dat\ lips\ de misiuni inspirate

din realitatea istoric\, fronturile din Italia, Fran]a, Olanda sau

Germania fiind cele `n care cei doi eroi `[i vor dovedi calit\]ile [i

curajul. Produc\torii merg [i mai departe, promi]ând un mod de

upgrade foarte realist pentru armele din joc, precum [i un nou

sistem numit True Trigger, care va permite ap\sarea progresiv\ a

tr\gaciului unei arme, pentru mai mult\ acurate]e.

Nu a fost uitat nici multiplayerul, fiind promise [apte h\r]i

dedicate deathmatch-ului, fiecare `n parte optimizat\ pentru 

12-15 juc\tori.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

jocuri

Medal of Honor: Airborne
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DIN MOMENTUL ~N CARE AM TERMINAT

jocul (cel pu]in partea single player,

campania, povestea), m-am trezit c\

aveam o dilem\. O problem\ de not\

mai exact, cel mai subiectiv detaliu al

muncii de juc\tor [i critic. Juc\torul

din mine, pasionat de RPG-uri, de D&D

[i apreciativ la adresa stilului de

gameplay ales de Obsidian, s-a sim]it

`ntâi singurel [i p\r\sit. Prin birourile

noastre plutea mai mult miros de

cauciuc ars de Need for Speed Carbon

decât de ingrediente magice, a[a c\

mi-am l\sat colegii s\ se dea cu

ma[inu]ele, f\r\ s\-i mai bat la cap

cât de interesant a fost realizat\

aceast\ a doua poveste a nop]ilor f\r\

de iarn\. 

Acela[i juc\tor din mine, prins

iremediabil `n zecile de op]iuni ale

cre\rii personajului perfect, [i-a adus

aminte c\ a terminat de vreo trei ori

primul Neverwinter Nights, cu tot cu

add-on-urile aferente, [i s-a luptat de

vreo [ase ori cu lorzii Sith `n Knights of

the Old Republic II:

The Sith Lords,

realizarea

anterioar\ a celor

de la Obsidian [i

ale c\rei influen]e se

simt la fiecare pas

`n Neverwinter Nights

2. De aceea, am avut tendin]a

ini]ial\, ca pasionat,

s\-i dau f\r\ ezit\ri

o not\ mult mai

mare. Dar, pân\ la

urm\, dr\cu[orul critic nu m-a l\sat `n

pace. Acolo unde exist\ probleme, ele

trebuie eviden]iate [i am `ncercat s\

fac asta; bug-urile de care m-am izbit

personal n-au fost extrem de

numeroase, dar compensau

prin gravitate. Pe unul

dintre ele l-am rezolvat

doar apelând la forumul

oficial. Altele... prin `nc\rc\ri

de salv\ri anterioare, nu f\r\

invectivele necesare la adresa 

testerilor jocului sau a

programatorilor, care au trecut cu

vederea ni[te probleme extrem de

frustrante.

Cum sigur a]i alergat deja la

finalul materialului s\ vede]i nota, o

s\ repet oarecum verdictul.

Personal, `i mai d\deam un

punct la not\; obiectiv `ns\ nu

se poate [i mai departe o s\

vede]i cum am `mp\cat cele dou\

laturi ale problemei.

NWN 2 vine cu numeroase

schimb\ri `n abordarea gameplay-ului.

~n primul rând, prin folosirea versiunii

3.5 a regulilor D&D, poate un pic mai

permisive decât varianta anterioar\.

De exemplu, magicienii pot purta

lini[ti]i armur\ u[oar\ pentru

c\ nu le va afecta

negativ puterea

vr\jilor. Evident,

pentru justificarea 

2-ului din coad\, au fost

introduse rase noi, recomandabile `ns\

Subterane, dragoni,

poveste fantasy, bine

contra r\u – t\râmul

Faerun.

NEVERWINTER
PRE}: 119.8 RON • PRODUC|TOR: OBSIDIAN ENTERTAINMENT • PUBLISHER: ATARI • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.NWN2.COM

NIGHTS 2
Din ]\ran, mare cavaler
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Dintr-un RPG cu subterane [i

dragoni nu puteau

lipsi...dragonii. Lacomi dup\

argin]i.
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mai mult veteranilor jocului D&D.

Acestea, `n num\r de nou\ (sun elf,

wood elf, drow (dark elf), gold dwarf,

duergar (dark dwarf), svirfneblin (deep

gnome), tiefling, aasimar [i

strongheart halfling) au fost gândite

pentru o avansare mai lent\ `n nivel,

lentoare justificat\ `ns\ prin abilit\]i

mult mai puternice. Dac\ nu ave]i `ns\

experien]\ anterioar\, exist\ 12 clase

ceva mai tipice, `mp\r]ite `n func]ie

de preferin]a pentru topoare, ciocane,

s\bii sau arcuri (barbarian, fighter,

monk, paladin, ranger, rogue) sau

`nclina]ie spre staff-uri [i magii

devastatoare (bard, cleric, druid,

sorcerer, cleric, wizard). Evident, `ntre

cele dou\ variabilele sunt extrem de

numeroase, pute]i experimenta

aproape la nesfâr[it combina]ii de

personaje `n `ncercarea de a avea un

erou bun la toate. Nu e obligatoriu s\

[i reu[i]i, iar `n parte nu prea este

nevoie. Avem acum un party adev\rat,

cu minimum trei `nso]itori `n

aventurile prin diversele regiuni din

Faerun. Ocazional, ve]i avea al\turi

pân\ la opt sau nou\ personaje, `ns\

nu toate controlabile sau prea slab

influen]ate pentru a mai continua s\

v\ ajute `n punctele de cotitur\ ale

pove[tii.

Din Shadows of Undrentide au fost

preluate [i `nmul]ite clasele de

prestigiu (arcane trickster, duelist,

eldritch knight, frenzied berserker,

Shadow Thief of Amn, war priest etc.),

clase cu cerin]e speciale eligibile `n

func]ie de caracteristicile ini]iale ale

personajului, dar [i de evolu]ia

ulterioar\ `nspre bine sau r\u. Crearea

eroului `n sine s-ar putea s\ v\ ia de la

o jum\tate de or\ `n sus: gen,

`nf\]i[are, ras\, clas\, aliniament (cu

varia]ii de la Chaotic Good la Chaotic

Evil, trecând prin Neutral), zeitate,

trecut `n s\tucul natal. Toate aceste

op]iuni au un impact asupra

desf\[ur\rii pove[tii sau a atitudinii pe

care o au anumite NPC-uri. Fiecare

cre[tere `n nivel trebuie manevrat\ cu

grij\, mai ales dac\ vre]i s\ ave]i un

party eficient pentru orice tip de

situa]ie. Ideal ar fi s\ v\ alege]i de la

`nceput clasa de prestigiu care vi se

pare cea mai potrivit\ [i s\ selecta]i

pe parcurs abilit\]ile care s\ v-o ofere. 

Toat\ aceast\ bog\]ie de op]iuni

ar r\mâne doar o `n[iruire de cifre

dac\ n-ar fi sus]inut\ de o intrig\ pe

m\sur\. Iar aceast\ parte a fost

extrem de bine dus\ la cap\t, chiar

dac\ avem un final cu “va urma”. Nu

este u[or s\ dau detalii despre poveste

f\r\ s\-i stric farmecul, dar ar fi cam

a[a: eroul (sau eroina, pentru c\

alegerea natural\ mi s-a p\rut a fi un

half-orc female numit\ Beauty!) este

un insignifiant locuitor din West

Harbor, un sat greu `ncercat de luptele

cu demonii. Istoria are prostul obicei

de a se repeta [i atacul este re`nnoit,

iar eroul nostru va fi trimis de tat\l

adoptiv `n capitala Neverwinter, s\

recupereze un fragment misterios. De

aici, drumurile se bifurc\ `n func]ie de

alegerile pe care le face]i prin

intermediul op]iunilor de dialog. 

Companionii pe care `i ave]i au

fiecare background-ul lor [i motive mai

mult sau mai pu]in obscure s\ vi se

al\ture. Ura, iubirea, tr\darea,

]elurile nobile, dorin]a de `mbog\]ire

sau de a dovedi cine e cel mai bun se

`mpletesc `n pove[tile `nso]itorilor

eroului. Sunt momente pe care nu v\

oblig\ nimeni s\ le rezolva]i, dar

aten]ie! De la un punct `ncolo al

intrigii principale, nu ve]i mai putea

reveni s\ rezolva]i misiunile secundare

r\mase nef\cute. Unele loca]ii de pe

hart\ dispar, iar `n altele nu mai pute]i

discuta cu NPC-urile care v-au oferit

quest-urile. De cealalt\ parte, 

quest-urile secundare sunt surs\ de

experien]\ `n plus [i ajut\ nu doar la

cre[terea `n nivel, ci [i la câ[tigarea

de influen]\ asupra colegilor de party.

Un +1 influen]\ cu unul sau cel\lalt ar

putea p\rea ini]ial nesemnificativ [i

ineficient, dar ve]i afla mai spre final

c\ loialitatea depinde de cuvintele cu

care i-a]i `ncurajat, dispre]uit, ignorat

sau certat pe cei care v\ `nso]esc.

Colegii de party se suport\ sau nu unul

pe cel\lalt [i nu pu]ine sunt

momentele `n care trebuie s\ media]i

un conflict `n a[a fel `ncât toat\ lumea

s\ fie mul]umit\ [i influen]a s\ nu aib\

de suferit.

Mai mult, unele momente au avut

puterea chiar s\ m\ fac\ s\-mi fie

mil\, alteori am râs cu hohote, alt\

dat\ m-au enervat ignoran]a [i prostia

puse `n dialogurile cu simpli pixeli

condu[i de secven]e de cod, dar care

reliefau realit\]i ale societ\]ii umane.

Cel mai mult mi-a pl\cut secven]a

procesului, despre care v\ voi detalia

doar c\ op]iunile unui verdict

vinovat/nevinovat sunt la fel de

posibile. Totul depinde de alegerile din

dialoguri [i de skill-urile

“conversa]ionale” (diplomacy, taunt,

intimidate, bluff, perform) alese pân\

`n acel moment. Enorm de multe

secven]e cinematice realizate cu

motorul Aurora marcheaz\ 

momente- cheie din diversele

momente ale intrigii [i m\resc senza]ia

de apartenen]\ la universul fantasy din

Forgotten Realms. A[ fi preferat `ns\

mai mult de o singur\ secven]\

precum cea de la `nceput; chiar [i cea

de la final este realizat\ din desene

statice, artwork-uri peste care se

revars\ vocea naratorului. La un

moment dat, chiar ve]i deveni [i

proprietar de castel, o idee care

`nt\re[te apartenen]a eroului la

universul `n care evolueaz\. Citadela

respectiv\ o pute]i reconstrui [i

controla `n am\nunt [i devine o

dovad\ vie a realiz\rilor bune sau rele

... [i, dac\ n-ar fi fost, cei de la

Obsidian nu v-ar fi povestit saga

eroului care pune totul `n joc pentru

lupta contra King of Shadows,

gardian al unui imperiu disp\rut, dar

corupt de for]ele `ntunecate. Dac\

gameplay-ul propriu-zis este supus

unor limit\ri destul de enervante,

intriga poate fi semnificativ alterat\

de op]iunile de dialog. Coechipierii

din party au afinit\]i, se ironizeaz\

unul pe cel\lalt sau protesteaz\ la

anumite decizii [i ideal ar fi s\

`mp\ca]i [i capra, [i varza, pentru c\

aportul lor se va dovedi hot\râtor `n

momentele finale ale jocului.

INGREDIENTUL MINUNE: 
A FOST ODAT| CA NICIODAT|...
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jocuri

Neverwinter Nights 2

Op]iunile de personalizare a

personajului cuprind lejer zeci

de variabile.

NWN 2 nu `nseamn\ doar lupte,

ci [i puzzle-uri ce trebuie

utilizate `n favoarea eroului.
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de pe parcursul jocului.

B\t\liile sunt realizate pe sistemul

D&D, decise de rostogolirea zarurilor,

probabilit\]ile combinate cu skill-urile

eroilor [i bonusurile oferite de arme [i

armur\. Pute]i pune pauz\ `n orice

moment pentru a da ordine precise

fiec\rui membru din party (maximum

cinci ac]iuni pot fi programate).

Meniurile au fost modificate pentru a

oferi acces rapid la magii, la moduri

de atac sau la alte diverse ac]iuni ce

pot fi trase `n quick bar-ul ce con]ine

nici mai mult, nici mai pu]in de 120 de

slot-uri. Nu fi]i ru[ino[i, v\ provoc s\

le umple]i pe toate! Meniul radial din

primul NWN a fost `nlocuit cu unul

“drop down” asignat unui simplu click

dreapta. La fel ca `n KotOR II, este de

preferat s\ descuia]i cuferele, nu s\ le

sparge]i, pentru c\ obiectele din el se

pot distruge. A[a am descoperit c\ un

ho] `n party este ideal pentru looting [i

dezactivat capcane, mai ales c\

ac]iunile au fost automatizate, nu este

obligatoriu s\ selecta]i personajul [i

s\-i indica]i cuf\rul ce trebuie

descuiat. Chiar dac\ sângele de demon

din ho]ul men]ionat s-a dovedit a fi

extrem de puternic spre final. 

La partea de lupte au ap\rut acele

probleme pe care le-am men]ionat ca

de netrecut cu vederea `n leg\tur\ cu

nota final\. AI-ul are tendin]a uria[\

s\-[i fac\ de cap, ignorând ac]iunile

din queue sau... neintervenind deloc.

M-am trezit la un moment dat c\

personajele din party-ul meu refuzau

pur [i simplu s\ m\ urmeze, nu

participau la lupt\, pur [i simplu

st\teau tâmpi [i `ncasau lovituri.

Problema am rezolvat-o dup\ ce am

reluat o salvare [i mai apoi,

confruntându-m\ din nou cu

nepl\cerea, mi-am dat seama c\

exist\ o solu]ie [i mai simpl\:

schimbarea `ntregului party. Evident,

mai simplu doar pentru a nu `nc\rca o

salvare mai veche care v\ oblig\ s\

relua]i cine [tie ce b\t\lii dificile,

câ[tigate la musta]\ cu ajutorul

ultimei po]iuni de via]\. Dar mult mai

complicat, pentru c\ unele personaje

sunt absolut necesare `n party `n

unele momente ale pove[tii care le

privesc, altfel unele secven]e nu vor

fi declan[ate. Pierderile de

“memorie” ale AI-ului sunt evident

un bug foarte aleatoriu, care a

fost poate trecut cu vederea ca

neimportant, poate n-a fost

remarcat deloc. 

Pe lâng\ aceast\

nepl\cere care este posibil

s\ nu vi se `ntâmple sau s-

ar putea s\ v\ izbi]i de ea

chiar din primul nivel, am

mai dat spre final de o

situa]ie foarte exact\,

rezolvat\ abia dup\ ce

am apelat la ajutor

oficial. Din nou, f\r\ a

dezv\lui detalii de intrig\,

v\ voi spune c\ o anumit\

interac]iune nu se

producea dac\ statuia

implicat\ nu era

“utilizat\” imediat

la intrarea `n

nivelul respectiv. Dac\

p\]i]i ca mine [i nu vede]i

statuia, singura solu]ie este

editarea unui fi[ier cu editorul inclus

care s\ suprascrie codul statuii

pentru a declan[a secven]a necesar\

`naint\rii `n poveste. Codul de

suprascris este oferit pe forumul

oficial chiar de unul dintre membrii

Obsidian, care recomanda [i utilizarea

patch-ului, care `ns\ s-a dovedit inutil

din acest punct de vedere, cel pu]in.

Este totu[i de apreciat promtitudinea

cu care sunt oferite

informa]iile,

altfel a[

fi

r\mas cu

povestea

principal\

neterminat\. 

La fel

de enervante

pe termen lung sunt

problemele de pathfinding.

Prin zonele deschise, de

suprafa]\, nu se

remarc\, dar `n

coridoarele strâmte

din pe[teri sau `n case, m-am trezit c\

m\ b\team singur\ cu 10 inamici, iar

tovar\[ii mei se luptau cu un col] de

grafic\ [i nu reu[eau s\-l ocoleasc\.

Tot la capitolul nemul]umiri intr\ [i

`nc\rc\rile numeroase, chiar dac\

destul de rapide. {i primul NWN avea

zone dese de `nc\rcare, dar avea

avantajul unei lumi mai mari, mai

aerisite. NWN 2 are h\r]i mici,

minuscule chiar [i nu mai

exist\ posibilitatea de

teleportare `n orice

moment, din aproape

orice zon\. A fost

`nlocuit\ cu zone de

tranzi]ie spre diverse

puncte de pe hart\ [i a

fost inclus\ posibilitatea de

odihn\ pentru party `n zonele

libere de inamici, tocmai

pentru a compensa lipsa

teleport\rii. Situa]ia

func]ioneaz\ [i nu prea,

mai ales c\ este

enervant s\ te `ntorci

mereu pentru a

cump\ra po]iuni

de via]\ sau tot

felul de

ingrediente

pentru crearea

de obiecte

magice. Pentru

oarecare varia]ie [i

smulgere din liniaritatea

nivelurilor, uneori

“something happened”

pe drum [i `nc\rcarea este `ntrerupt\

de o secven]\ cinematic\ sau de o

b\t\lie. Noroc c\ `ntreruperile de gen

nu sunt foarte dese, pentru c\

jocuri

Neverwinter Nights 2

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

~n sala tronului, la judecata

regal\. Dar am imunitate de

cavaler.
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ajunseser\ s\ m\ enerveze la un

moment dat.

S\ trecem [i `n zona graficii.

Realizate pe o versiune `mbun\t\]it\ a

motorului proprietar Aurora,

elementele vizuale se apropie ca stil

de Dungeon Siege, dar cu mai multe

poligoane. Cerin]ele de sistem minime

pe care vi le oferim sunt `ns\

nejustificat de mari, pentru c\

aspectul vizual nu este `n nici un caz

la nivelul Oblivion sau Gothic 3. Am

dat peste câteva zone `n care frame

rate-ul sc\dea inexplicabil, dar din

fericire situa]ia se remedia dup\ prima

`nc\rcare. Oricum, pe sistemele

puternice o s\ ave]i parte de un

adev\rat festin vizual. Mai ales `n

interior, unde, dac\ duce]i zoom-ul la

maximum, se vor contura acoperi[urile

caselor sau tavanele pe[terilor, dând

impresia unui adev\rat RPG la

persoana a treia. P\cat c\ acest mod

de joc nu este foarte practic, pentru

c\ impresioneaz\. De altfel, `n

combina]ie cu posibilitatea de a

pune pauz\ [i de a roti camera `n

orice direc]ie, NWN 2 (ca [i KotOR

II) este ceea ce eu numesc “joc de

screenshot-uri”. Imaginile capturate

sunt extrem de spectaculoase uneori,

mai ales c\ efectele luminoase [i de

particule au tendin]e orbitoare. ~n

mod pozitiv, dar [i negativ pentru c\

uneori stric\ total vizibilitatea pe

câmpul de lupt\ [i `mpiedic\ un

control eficient al ac]iunilor.

Vocile se ridic\ la

`n\l]imea uria[ei

variet\]i a dialogurilor

[i din tonalit\]ile

personajelor le

pute]i ghici

m\car

aproximativ

personalitatea [i abordarea potrivit\ `n

timpul conversa]iilor cu ele. Cu un

dwarf cu voce ar]\goas\ nu merge cu

op]iuni pacifiste, la fel cum nu-i pute]i

spune unui paladin c\ nu v\ pas\ ce se

`ntâmpl\ cu copiii din nu [tiu ce sat,

pentru c\ `i ve]i r\ni

aliniamentul Chaotic

Good. Spre

deosebire de

primul NWN,

majoritatea

dialogurilor sunt acum vorbite,

mergând lejer spre un procentaj de

70-80%. Coloana sonor\ n-a[ putea

spune c\ impresioneaz\ extrem de

mult, dar puncteaz\ corect momentele

de tensiune maxim\ [i nici nu mi-a dat

tendin]a de a o `nlocui cu winamp-ul

personal.

~n mod cert, ca de fiecare dat\

când `mi place enorm un joc despre

care trebuie s\ scriu, am senza]ia c\

n-am spus tot ce trebuia, a[a cum

trebuia. Cred `ns\ c\ am eviden]iat

toate bunele [i relele, cu precizarea

c\ eu am fost dispus\ s\ trec peste

toate problemele pentru a vedea

finalul. Povestea merit\ cele cel pu]in

50-60 de ore de single player sau

pute]i s\ o acoperi]i `n multiplayer

al\turi de al]i trei prieteni. Probabil

c\, la fel ca `n cazul primului NWN, nu

va trece mult [i serverele vor abunda

de fani care `[i etaleaz\ crea]iile

realizate cu ajutorul editorului inclus

[i se vor `nfrunta `n grupuri sau

individual. Sper c\ sc\p\rile vor fi

cumva rezolvate cu patch-uri [i,

privind `n perspectiv\, o dat\ cu NWN

2 poate vedem [i un anun] oficial legat

de KotOR III. Am s\rit de la una la alta,

adev\rat, dar RPG-urile D&D sunt

pas\re rar\ `n ultima vreme [i ne-am

dori cât mai multe, cel pu]in la fel de

bune ca Neverwiner Nights 2.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

PRO

• bug-uri extrem de problematice

• cerin]e de sistem nejustificate

• pathfinding defectuos

CONTRA

• poveste de cel pu]in 50 de ore

• D&D v3.5 cu zeci de variabile 

• party l\rgit, influen]\ asupra

coechipierilor

• op]iuni cu efecte reale `n joc

VERDICT

Problemele nu

pot fi ignorate,

dar ca simplu

juc\tor, eu `i

d\deam un punct `n plus la

not\.

8.5
JOCURI ALTERNATIVE

Neverwinter Nights 2

Neverwinter Nights 

Icewind Dale II

jocuri

Neverwinter Nights 2

Subteranele sunt populate de

tot felul de creaturi cu cle[ti [i

col]i.
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{I ACUM ~MI ADUC AMINTE DE NERVII PE CARE

mi i-am f\cut când am jucat Need for Speed

Most Wanted acum un an, dup\ ce fusesem `n

prealabil `ncântat de versiunea sa demonstrativ\.

Iat\ c\ anul acesta rolurile s-au inversat: am fost

pur [i simplu oripilat de pachetul jalnic numit

Need for Speed Carbon Demo, `ns\ relativ

mul]umit de oferta final\.

Trebuie men]ionat `nc\ de la `nceput c\ NFS

Carbon continu\ tradi]ia ultimelor jocuri din

serie, revenind la peisajul nocturn din cele dou\

titluri Underground. Cei care a[teptau o a doua

venire a NFS Porsche s\ se joace la alt bloc. Aici

nu au loc decât b\ie]ii [mecheri cu ma[ini

tunate.

~nc\ de când m-am convins c\ nu voi avea `n

fa]\ decât un nou arcade colorat mi-am dorit din

tot sufletul s\ reu[easc\ m\car s\ se ridice la

nivelul primului joc Underground, preferatul

personal dintre toate NFS-urile post-Porsche.

Pentru cei care a[teapt\ un verdict rapid trebuie

s\ spun c\ jocul `n mare parte nu a dezam\git,

`ns\ are [i ni[te sc\p\ri inexplicabile.

Din categoria lucrurilor bune face parte

campania single player, modul-carier\. A fost o

surpriz\ s\ observ c\ personajul principal este

acela[i din Most Wanted, care, `n secven]a

introductiv\, conduce “vechiul” BMW pentru

recuperarea c\ruia am depus eforturi

considerabile `n acel joc. ~n aceea[i not\

pozitiv\, primul personaj pe care `l vom re`ntâlni

este Cross, vân\torul de recompense 

afro-american c\ruia `i fusese tras\ clapa `n Most

Wanted. Vom face cuno[tin]\ apoi, treptat, pe

parcursul jocului, cu reziden]ii ora[ului Palmont,

a[ezare ce va purta rolul de scen\ pentru “actorii

nebuni” care alearg\ la bordul unor bolizi de sute

de cai putere.

Primul pas `n carier\ este acela de a alege o

ma[in\ din cele trei clase majore puse la

dispozi]ie: import tuners, muscle cars [i exotics.

Fiecare tip de ma[in\ se controleaz\ diferit,

acest lucru sim]indu-se `nc\ de la primul contact.

Personal, `n virtutea tradi]iei, am ales import

tuner-ul, Mazda fiind una din sl\biciunile mele

din NFS Underground 1 [i 2.

Ora[ul este acum `mp\r]it `n câteva

“sectoare” mari, fiecare dintre acestea fiind de

altfel sub controlul unei grup\ri de [oferi. Dup\

ce `]i vei crea propria ga[c\, vei putea `ncepe s\

câ[tigi curse, care `]i vor permite s\ controlezi

sec]iuni din acele sectoare. Odat\ cucerite toate

sec]iunile unui sector, ]i se va da ocazia s\-l

provoci pe campionul grup\rii adverse la un duel

direct. Dac\ vei reu[i s\-l `nvingi, vei prelua

controlul `ntregului sector.

~n `ncercarea de a cuceri Palmont City, vei

primi ajutorul unor alia]i, pe care `i po]i recruta

`n propria echip\. Vor putea fi angaja]i maximum

trei coechipieri, unul singur fiind acceptat `n

curs\ al\turi de tine. Ace[tia sunt clasifica]i, la

rândul lor, pe trei categorii: drafteri, care te vor

ajuta s\ prinzi o vitez\ mai mare dac\ conduci `n

spatele lor, la aspira]ie; blockeri, rolul lor fiind

cel de a bloca adversarii incomozi; scouts,

vitezi[ti câteodat\ enervan]i, care vor descoperi

Am dat startul. Cine va câ[tiga?
Need for Speed Carbon

jocuri

Din nou fibr\ de carbon la lumina Lunii pline

-
�

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.7GHz, 512MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-8 (ONLINE)

NEED FOR SPEED:
PRE}: 119.88RON • PRODUC|TOR: ELECTRONIC ARTS • PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.EA.COM/NFS/CARBON/US

CARBON

Ma[ina bossului de final poate fi

folosit\ doar `n afara modului

carier\.
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INGREDIENTUL MINUNE:
“SECTORUL RO{U”

-

�

Dac\ pân\ la ultimul sector, cel de

culoare ro[ie, controlat de Darius, jocul

este ceea ce americanii ar putea numi “a

walk in the park”, acolo via]a juc\torului

se complic\ subit. Ma[inile din garaj nu

vor mai face fa]\, situa]ia necesitând un

dram de creier pentru a putea fi

rezolvat\. Spre exemplu, acum este

momentul s\ chema]i `n ajutor camarazii

de tip scout [i s\ le exploata]i dorin]a

nesecat\ de victorie. Per total, “sectorul

ro[u” reprezint\ cea mai reu[it\ parte a

campaniei single player, fiind por]iunea `n

care talentul [oferului este pus cu

adev\rat la `ncercare.

absolut toate scurt\turile de pe traseu, acestea

ap\rând apoi marcate pe hart\. Ei bine, pe lâng\

rolul evident pe care `l au ace[ti colegi, ace[tia

`mping [i povestea mai departe, dezv\luirile lor

]inând locul "`ntors\turilor de situa]ie". Firul epic

este modest, `ns\ are un mare merit: secven]ele

cinematice sunt mult mai bine realizate decât

cele din Most Wanted, actorii ale[i acum având

ceva mai pu]ine absen]e la cursurile de actorie.

Nici poli]ia nu lipse[te din Carbon. Aici se v\d

cele mai mari `nv\]\minte pe care EA le-a bagat

la cap dup\ Most Wanted: politi[tii nu dau dovad\

de aceea[i insisten]\ inuman\ din jocul precedent

[i nici nu mai exist\ obligativitatea complet\rii

unor misiuni legate de urm\ririle cu oamenii

legii. Scapi de ei [i `]i po]i vedea lini[tit de

treab\, simplu [i la obiect, a[a cum trebuia s\ fie

`nc\ de prima dat\.

Pentru a `ncheia capitolul lucrurilor bune din

Carbon, am p\strat la sf\r[it cirea[a de pe tort:

cursele din canion. Acestea au de obicei loc

`mpotriva bo[ilor de sector, fiind compuse din

dou\ p\r]i. ~n prima, adversarul va alerga `n fa]\,

obiectivul fiind acela de a te men]ine cât mai

aproape de el pe tot parcursul traseului. ~n a

doua parte, rolurile se inverseaz\, ma[ina

juc\torului fiind cea care trebuie s\ se dep\rteze

cât mai mult de cea a [oferului advers. ~n ambele

cazuri, dep\[irea liderului [i men]inerea acelei

pozi]ii pentru un timp de zece secunde duc la

câ[tigarea automat\ a confrunt\rii. ~ns\ aten]ie

la pr\p\stii, pentru c\ pute]i sfâr[i acolo dac\

sunte]i neglijen]i `n curbe!

Acum `ntoarcem foaia, eviden]iind [i punctele

`n care Carbon scâr]âie tare. ~n primul rând

grafica. Sincer, nu [tiu ce au avut `n cap

produc\torii, `ns\ noul NFS arat\ chiar mai slab

decât primul Underground. La acest sentiment

contribuie `ntunericul exagerat de prezent pe

str\zile din Palmont, anumite elemente de

arhitectur\ pur [i simplu netexturate, precum [i

str\lucirea exagerat\ a ma[inilor din joc. La

toate acestea ad\ug\m [i efectul de motion blur,

care, pe lâng\ reducerea drastic\ a num\rului de

cadre pe secund\ afi[ate, blureaz\ totul `ntr-un

asemenea hal `ncât ai senza]ia c\ alergi pe un

traseu netexturat.

Urm\torul pe lista relelor este drift-ul, care,

la rândul s\u, a suferit o opera]ie de

lobotomizare probabil. Altfel nu se explic\

controlul pu]in spus aiurea pus la dispozi]ie de

produc\tori pentru acest tip de curs\. Din nou o

privire plin\ de amintiri pl\cute aruncat\ c\tre

cutia pe care scrie Need for Speed Underground.

Coechipierii nu sunt nici ei cele mai de[tepte

entit\]i virtuale pe care am avut ocazia s\ le

`ntâlnesc `n jocuri. Nici pe departe. Blockerii au

tâmpitul obicei de a-]i bloca propria ma[ina, iar

scouts-ii nu pot fi convin[i, atunci când se afl\ la

conducere, s\-]i cedeze primul loc. ~ns\ aceste

sl\biciuni pot fi exploatate, mai ales `n ultimul

sector, unde vor ajunge s\ lucreze `n avantajul

juc\torului.

Personalizarea ma[inilor prin noul Autosculpt

nu este nimic altceva decât un nou termen

pentru expresia “aceea[i m\rie cu alt\ p\l\rie”.

Multe din op]iunile de “sculptare” nu vor putea fi

folosite decât dup\ angajarea unor coechipieri

care vor permite a[a ceva, sentimentul final fiind

unul de indiferen]\ fa]\ de aceast\ op]iune.

Nu `n ultimul rând, coloana sonor\ este cea

mai slab\ de la na[terea seriei Need for Speed [i

pân\ acum. Nimic care s\ atrag\ aten]ia sau s\

sune cât de cât cunoscut, nimic semnificativ care

s\ ias\ `n fa]\ a[a cum f\ceau melodiile din

jocurile precedente. 

Anul acesta, EA a dat o importan]\ mult mai

mare jocului online, neglijând din nou categoria

de public care ar fi dorit curse `n re]ea. O bun\

bucat\ a ofertei de ma[ini nu este accesibil\

decât dep\[ind anumite baremuri `n cursele

online. De asemenea, componenta online vine cu

moduri de joc ne`ntâlnite `n single player, multe

dintre ele introducând [i m\[inile de poli]ie ca

bolizi controlabili.

Sigur, comparat cu FlatOut 2, NFS Carbon

este un titlu cel mult mediocru. ~ns\ noul NFS are

[i un mare atu: este un joc cu efect terapeutic,

pe care-l joci din iner]ie [i care relaxeaz\ pe

oricine dup\ o lung\ zi de lucru.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Need for Speed Carbon

jocuri

PRO

• grafic\ mai slab\ decât `n

jocurile Underground

• driftul oligofrenic

• coechipierii tâmpi]ei, care pot fi

`ns\ exploata]i

CONTRA

• joc cu efect terapeutic, remediul

ideal dup\ o zi plin\ de stres

• cursele prin canion, o idee cu

adev\rat reu[it\

• poli]ia mai accesibil\ [i rolul

diminuat al acesteia 

O `ncercare decent\

`n domeniul arcade

sim-urilor, cu o grafic\

care las\ `ns\ de

dorit.

8
Need for Speed: Carbon

Need for Speed Underground 

Need for Speed Most Wanted

JOCURI ALTERNATIVE VERDICT

Curbele din canion trebuie

luate cu maaaaare aten]ie.
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jocuri

-Age of Empires III: The...

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri
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ABIA DUP| CE M-AM JUCAT DE-A

magnatul c\ilor ferate `n Railroads! am

reu[it s\ `n]eleg cum pot fi unii oameni

pasiona]i pân\ la nebunie de trenule]e,

locomotive, g\ri, cop\cei [i omule]i de

plastic. Sus-numitul Sid Meier mai are

antecedente cu tycoon-uri implicând

trenuri, dar Railroads! nu are nici pe

departe complexitatea unui simulator

tip Railroad Tycoon. Din contr\,

abordarea este simplificat\ la

maximum, pentru a atrage to]i acei

juc\tori de ocazie care iubesc trenurile

(dar poate nu au banii pentru machete

reale) sau pur [i simplu pentru copilul

din fiecare dintre noi. 

Ideea de a construi [ine poate

p\rea o chestie absolut plictisitoare. {i

ar fi, `ntr-adev\r, dac\ ne-am fi lovit

de chestii matematice, ca de exemplu

calculul unghiului unei rampe `n a[a fel

`ncât [ina s\ poat\ fi construit\ f\r\ ca

trenul s\ pice de pe ea. Din fericire,

pentru mine [i pentru to]i umani[tii,

este de ajuns s\ pun [inele, restul se

face automat (tuneluri, poduri,

semafoare); doar pre]ul variaz\, fiind

mai ridicat pentru relieful accidentat.

Toate ar fi fost bune [i frumoase, dar

a[ezarea propriu-zis\ a [inelor poate fi

o pacoste enorm\, din mai multe

motive. ~ntâi, pentru c\ ac]iunea are

un lag bizar sau o vitez\ prea mare, `n

func]ie de cheful domnului joc, astfel

c\ se cam exclude posibilitatea de a

construi din start por]iuni mai lungi.

Apoi, pentru [inele duble, plasarea

automat\ a semafoarelor duce la

`ncurc\turi nebune; [i ideal este ca

[inele s\ fie drepte (pentru a

maximiza viteza trenului), deci

ac]iunea tinde s\ devin\ enervant\.

Lucru cel pu]in la fel de r\u ca

plictisul.

Pentru pus [ine [i ales trenule]e

exist\ 15 scenarii istorice sau

fic]ionale. Primele se petrec `n loca]ii

reale din diverse col]uri ale lumii [i

practic rezum\ istoria c\ilor ferate, de

la locomotivele cu aburi pân\ la ultra-

rapidul [i modernul TGV fran]uzesc.

Evident, exist\ [i obiective de

`ndeplinit, recorduri de b\tut [i

adversari de eliminat din afaceri.

Pentru toate acestea, la final primi]i

un rang, de la Traveling Circus Freak

pân\ la prim-ministru sau pre[edinte.

Din nou toate bune [i frumoase, dar

personal n-am

apreciat

faptul c\ timpul din joc trece cam

prea repede ca s\ am timp s\ rezolv

misiunile cum trebuie; plus c\ h\r]ile

sunt uneori mult prea mici, ora[ele

prea `ngr\m\dite [i apar situa]ii `n

care trenul nou cump\rat nici m\car

n-a plecat spre gara de destina]ie [i

deja locomotiva este acolo.

Pentru a deveni marele magnat al

g\rilor, trebuie s\ muta]i de colo-colo

trenuri `nc\rcate cu tot felul de

bunuri, pasageri [i coresponden]\.

Totul se realizeaz\ extrem de simplu,

interfa]a este din acest punct de

vedere o capodoper\. Pentru a v\

cre[te profiturile, pute]i [i chiar este

necesar s\ cump\ra]i afaceri `n ora[e

pentru a putea astfel nu doar s\ livra]i

materii prime, ci s\ le [i prelucra]i.

Exist\ [i burs\, [i licita]ii [i situa]iile

pot deveni extrem de `ncinse `n

multiplayer, unde ideea final\ este

falimentarea adversarilor.

Cele aproximativ 30 de modele de

trenuri din toate epocile sunt realizate

la un nivel impresionant de detaliu [i

mi-am amintit nostalgic de trenule]ele

chineze[ti ale copil\riei,

atât de rare [i atât de apreciate.

Grafica vine `ns\ cu nelipsitele

probleme pentru cei care nu prea au

sisteme de ultim\ genera]ie, dar, dac\

renun]a]i la umbre [i AA, singurele

nepl\ceri ar putea fi crash-urile.

Partea audio se descurc\ bine cu

sunetele locomotivelor [i `n ora[e, dar

lipsesc alte teme muzicale.

Railroads! aduce la un nivel

accesibil complexitatea tycoon-urilor,

simplificând micromanagementul pe

alocuri obositor al simulatoarelor

economice. Pentru pasiona]i este poate

un punct `n minus, dar prin acest tip de

abordare jocul va câ[tiga adep]i, noi `n

domeniul simulatoarelor sau chiar `n

ceea ce prive[te jocurile `n general.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Uuuuuuuuu… ciuuu…

ciuuuu… ciuuuu….

Fiind copii, cu trenule]ele ne jucam

U[or de `n]eles,

simplu [i addictive,

dar nu lipsit de

detalii

problematice.

8
VERDICT

SID MEIER’S

RAILROADS!

Harta din imagine este o

reprezentare fidel\ a siglei

Firaxis.
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CÂND A AJUNS DARK MESSIAH ~N REDAC}IE, 

nimeni nu a vrut s\-l testeze. Toat\ lumea

r\m\sese cu gustul amar l\sat de demo-ul lansat

acum ceva timp, versiune care ocup\ foarte mult

spa]iu, oferind foarte pu]in timp de joc, [i acela

asezonat cu o por]ie consistent\ de bug-uri. Mai

mult, Dark Messiah purta povara unui nume, Might

and Magic, care, `n trecut, a fost asociat cu RPG-ul

adev\rat, de cea mai bun\ calitate.

Nu mai este pentru nimeni o surpriz\ faptul c\

Ubisoft a abandonat formatul RPG-ului hardcore `n

favoarea unei abord\ri simpliste, care combin\

perspectiva [i accesibilitatea unui FPS clasic cu

elemente de RPG u[or inteligibile. Cu toate

acestea, proiectul a fost realizat de Arkane

Studios, o companie al c\rei ultim joc, Arx Fatalis,

a fost un RPG `n toat\ regula. De altfel, Arkane

achizi]ionase motorul grafic Source, care st\ [i la

baza lui Dark Messiah, `nc\ dinainte de a `ncepe

lucrul la acest joc, gurile rele vorbind despre o

mu[amalizare a unui eventual Arx Fatalis 2 din care

s-a n\scut acest nou titlu al seriei Might and Magic.

Aceast\ teorie este confirmat\ [i de leg\turile

mai mult decât firave dintre Dark Messiah [i

universul Might and Magic. Este adev\rat, jocul

este `mp\nat de referin]e c\tre personaje,

evenimente sau loca]ii ale acestui univers, `ns\

acestea puteau la fel de bine s\ [i lipseasc\. ~n

locul profe]iei celui de-al [aptelea dragon, viitorul

putea fi prev\zut de orice alt mag necunoscut, `n

locul pao kai-ului putea fi orice alt tip de dragon

generic, iar t\râmului Ashan putea foarte bine s\-i

zic\ R\d\u]ii din Vale. Jocul ar fi r\mas la fel de

interesant [i pl\cut de jucat [i `n aceste condi]ii.

Pe scurt, povestea din Dark Messiah pune

juc\torul `n pielea lui Sareth, un tân\r `nv\]\cel al

magului Phenrig, trimis de maestrul sau `n

`ncercarea de a recupera un artefact magic numit

The Skull of Shadows. Sareth prime[te `nc\ de la

`nceput un ajutor, `n pielea Xanei, o entitate

misterioas\ care se va cuib\ri `n mintea eroului,

purtând rolul de tutore pe parcursul jocului. Pa[ii

lui Sareth vor fi purta]i, `n aventura sa, pân\ `n

Stonehelm, cetatea-stat aflat\ sub conducerea

lordului Menelag, un aliat de ned\jde al maestrului

Phenrig. Aici Sareth o va cunoa[te pe Leanna,

nepoata b\trânului mag, `ntre cei doi legându-se o

poveste de dragoste mai degrab\ platonic\.

Evident c\ Xana nu o va agrea pe fat\, juc\torul

fiind pus mai târziu s\ aleag\ `ntre cele dou\ femei

din via]a lui. Aici intr\ `n scen\ cele câteva

elemente de RPG implementate de Arkane `n joc.

Pe lâng\ aceste alegeri care vor schimba

oarecum desf\[urarea firului epic, RPG-ul este

reprezentat prin multiplele posibilit\]i de lupt\ pe

care personajul le poate aborda pe parcursul

aventurii sale. Po]i fi un lupt\tor de temut, care se

va baza mereu pe un scut rezistent [i o sabie

puternic\, un mag care `[i poate arde victimele de

vii, un asasin care umbl\ prin umbre [i `[i folose[te

pumnalele la momentul oportun sau, de ce nu, un

arca[ pentru care lupta corp la corp nu este decât

o ultim\ solu]ie. Alegerea clasei de personaj nu se

face `n modul clasic, la `nceput, ci pe parcursul

jocului, la fiecare obiectiv `ndeplinit, Sareth

primind un num\r prestabilit de skill points.

Corabie cu HDR - tablou medieval

Dark Messiah of Might and...

jocuri

Salvarea t\râmului Ashan vine sub forma unui demon mesianic

-
�

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

SISTEM NECESAR: Pentium 4 2.2GHz, 512MB RAM, 128MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-32 (LAN, ONLINE)
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MIGHT AND MAGIC

La vân\toare de orci cu

pumnale luminoase.
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INGREDIENTUL MINUNE:

CAMPANIA SINGLE PLAYER

-

�

De departe cea mai reu[it\ component\ a

acestui titlu este campania sa single

player, aceasta justificând cu vârf [i

`ndesat achizi]ionarea unui joc cu

multiplayerul handicapat `nc\ din na[tere.

Temple ale necroman]ilor, loca]ii

str\vechi, cripte `n care mor]ii vii `[i fac

de cap, cuiburi care ]in loc de cas\ unor

paianjeni imen[i, str\zile ora[ului

Stonehelm, toate vor fi trecute prin foc [i

sabie de eroul acestui joc, tân\rul Sareth.

Level designul este unul de excep]ie,

oferind de cele mai multe ori multiple

posibilit\]i de abordare a anumitor

obiective. Nu `n ultimul rând,

introducerea `n joc a s\ge]ilor cu sfoar\

permite dezvoltarea arhitecturii pe

vertical\, c\r\rile pe care va trebui s\

avanseze personajul nefiind tot timpul

cele evidente. ~n ciuda relativei sale

liniarit\]i, campania single din Dark

Messiah r\mâne o experien]\ de neuitat

pentru orice pasionat de dragoni, orci sau

prin]ese ce a[teapt\ a fi salvate.

Acestea pot fi investite `n câteva abilit\]i,

`mp\r]ite `ntr-un skill tree simplist realizat. Pe de

o parte, acest sistem functioneaz\ corect, oferind

un motiv pentru a rejuca Dark Messiah cu un

personaj specializat diferit. Pe de alt\ parte,

evolu]ia jocului rareori te oblig\ s\ investe[ti

aceste puncte, personal terminând jocul cu un

bagaj de 30 de skill points p\strate pentru zile

negre. Per total, componenta RPG este

subdezvoltat\, sub nivelul action RPG-urilor

clasice, cum ar fi Diablo.

~ns\, a[a cum am spus [i la `nceput, jocul nu

trebuie privit ca un RPG, ci mai repede ca un titlu

de ac]iune, plasat `ntr-un univers medieval. Dac\

este abordat `n aceast\ manier\, Dark Messiah, cel

pu]in pe parcursul jocului single player, nu va

dezam\gi. De[i povestea pare extras\ din scenariul

unui film de categorie B, func]ioneaz\ foarte bine

`n contextul jocului, men]inând mereu viu interesul

juc\torului de a continua.

Dark Messiah folose[te o versiune `mbun\t\]it\ a

motorului grafic Source, iar aceast\ decizie vine cu

plusurile [i minusurile sale. Astfel, sistemul de lupt\

corp la corp func]ioneaz\ foarte bine, fizica bazat\

pe Havok jucând un rol extrem de important. L\sând

la o parte armele cu care personajul poate fi

echipat, cel mai de n\dejde aliat este propriul

picior. Cu ajutorul acestuia inamicii pot fi `mpin[i `n

pr\p\stii, foc, ap\ sau ]epi. Obiectele din mediul

`nconjur\tor pot fi folosite, fie prin intermediul

vr\jii de telekinezie (similar\ Gravity Gun-ului din

Half-Life 2), fie prin metode clasice de genul “d\-i

`n cap cu scaunul!”, drept arme extrem de eficiente

`mpotriva adversarilor neaten]i.

Totu[i, de multe ori vei dori s\ po]i viziona

ac]iunea [i din perspectiva celei de-a treia

persoane, camera first person fiind restrictiv\. Ca

exemplu, spre sfâr[itul jocului, trebuie s\ treci de

o pia]\ `n care un ciclop `[i face de cap. Solu]ia

cea mai simpl\ este s\ cobori `n sistemul de

canalizare, ocolind astfel pericolul. Ei bine, din

orice unghi am `ncercat, personajul nu a vrut cu

nici un chip s\ se “prind\” de scara care ducea `n

canal, `ncerc\rile fiind soldate fie cu moartea `n

mâinile ciclopului, fie cu o c\z\tur\ fatal\ `n

canalizare.

{i dac\ crede]i c\ bug-urile `ntâlnite `n single

player sunt enervante, ave]i r\bdare pân\ ve]i

ajunge `n multiplayer. Acolo, cealalt\ companie

care s-a ocupat de realizarea jocului, Kuju

Entertainment, a tras un rasol greu de descris `n

cuvinte. De[i exist\ specializ\ri [i clase, precum [i

o a[a-numit\ campanie online, Crusade-ul,

experien]a unui Dark Messiah `n multiplayer nu o

recomand nim\nui. Pe lâng\ s\ le zicem obi[nuitele

probleme ale lag-ului imens, care dezavantajeaz\

arca[ii, modul multiplayer din Dark Messiah are

tendin]a de a cr\pa când ]i-e lumea mai drag\, la

trecerea de la o hart\ de Crusade la alta, spre

exemplu. A[a c\, dac\ a]i pl\nuit s\ achizi]iona]i

acest titlu pentru multiplayerul s\u, mai bine nu

arunca]i banii pe fereastr\.

Grafica [i sunetul sunt de calitate, Source 

f\cându-[i onorabil treaba aici. Avem parte [i de

efecte de ultim\ or\ (inclusiv HDR) care arat\

excelent, precum [i de dialoguri de cea mai

ridicat\ calitate, discu]iile dintre orci sau goblini

fiind extrem de savuroase. Exist\ `ns\ [i aici ni[te

poticniri ale jocului, unde unele dialoguri, mai ales

dup\ `nc\rcarea unei salv\ri, vor fi extrem de

fragmentate [i deranjante la ureche.

Cerin]ele de sistem sunt un alt capitol la care

produc\torii mai puteau lucra. Cu toate c\ jocul se

comport\ onorabil pe un calculator adus la zi,

foamea sa de memorie RAM este tr\dat\ de

incetineala cu care au loc secven]ele de loading pe

sisteme dotate cu mai pu]in de 2GB RAM.

De[i dotat cu o component\ multiplayer

extrem de instabil\ [i nefunc]ional\, Dark Messiah

`ntr-adev\r str\luce[te când vine vorba de

campania single player, pe care o consider cel

pu]in la nivelul celei din Diablo II. P\cat de

secven]ele de `ncheiere, care, de[i variaz\ `n

func]ie de unele alegeri din joc, dezam\gesc `n cel

mai crunt mod posibil, l\sând un gust amar `n urma

unei aventuri foarte reu[ite pân\ `n acel punct.

{i acum, c\ au terminat cu acest proiect,

a[tept\m de la Arkane Studios o eventual\

continuare pentru Arx Fatalis, `n care componenta

RPG s\ fie tratat\ cu ceva mai mult\ aten]ie decât

`n acest Dark Messiah of Might and Magic.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Dark Messiah of Might and...

jocuri

PRO

• multiplayer care mai bine lipsea

• componenta RPG subdezvoltat\

• o sumedenie de bug-uri [i

defecte cauzate de abordarea first

person

CONTRA

• single player mult peste

a[tept\ri

• fizic\ realist\ [i lupte

antrenante

• grafic\ foarte `ngrijit\ [i sunet

pe m\sur\

Dac\ sunte]i `n

c\utarea unui joc de

ac]iune cu tematic\

fantasy, alege]i cu

`ncredere Dark Messiah.

Aten]ie la multiplayer, `ns\!

8
Dark Messiah of Might and Magic

Severance: Blade of Darkness

Enclave

JOCURI ALTERNATIVE VERDICT

Hai s\ ne d\m `n b\rci! 
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colaborare dintre Vivendi Universal [i

Monolith Productions, ace[tia din

urm\ fiind achizi]iona]i de Time

Warner [i nevoi]i astfel s\ se

orienteze c\tre al]i publisheri (SEGA

pentru Condemned: Criminal Origins).

~n aceste condi]ii, Vivendi a trebuit

s\ apeleze la alt studio pentru a

realiza o continuare pentru ceea ce

mul]i au numit FPS-ul anului 2005.

Astfel, expansion pack-ul Extraction

Point a fost dat `n grija celor de la

TimeGate Studios, companie

cunoscut\ mai mult pentru jocurile

sale de strategie din seria Kohan.

Ac]iunea din Extraction Point

`ncepe exact de unde se sfâr[ea

F.E.A.R., elicopterul cu care personajul

principal [i camarazii acestuia `ncercau

s\ scape pr\bu[indu-se. Mai mult,

du[manul de moarte din primul joc,

Paxton Fettel, este readus la via]\ `n

condi]ii misterioase, sub forma unui

soi de fantom\. La scurt timp dup\

aceste evenimente, Fettel

reactiveaz\ [i for]ele Replica, o

armat\ de solda]i clona]i, afla]i sub

controlul s\u mental.

Astfel, pe tot parcursul acestui

expansion, personajul principal va

trebui s\ se `ndrepte c\tre cl\direa

unui spital, pe acoperi[ul c\reia se afl\

a[a-zisul “extraction point”, de unde

poate fi salvat.

Nivelurile care vor trebui parcurse

pân\ la obiectiv variaz\ de la inedite

pân\ la prea asem\n\toare cu cele

originale din F.E.A.R. Spre exemplu, la

`nceput, trebuie explorate o biseric\ [i

cripta de sub ea. Feeling-ul emis de o

asemenea loca]ie, foarte potrivit\

pentru secven]ele horror prescriptate

pe care jocul mizeaz\ `n continuare,

este mult peste cel experimentat 

`ntr-o cl\dire de birouri, spre exemplu.

Pe parcurs `ns\ nivelurile se

banalizeaz\, c\l\toria prin subteranele

metroului fiind mult prea

asem\n\toare cu ceea ce se putea

vedea `n Condemned: Criminal Origins.

Ceea ce str\luce[te `n continuare

`n Extraction Point sunt luptele cu

solda]ii for]elor Replica. Ace[tia

beneficiaz\ de acela[i AI reu[it din

F.E.A.R., având de partea lor [i

avantajul numeric, rare fiind

situa]iile când vor fi `ntâlnite echipe

cu mai pu]in de trei solda]i. S-au

f\cut [i câteva adi]ii `n arsenalul pus

la dispozi]ia juc\torului, minigun-ul

fiind de departe cea mai interesant\.

Aceast\ arm\ este capabil\ s\

doboare [i cei mai puternici inamici,

echilibrând de cele mai multe ori

raportul for]elor. Nu putem `ncheia

capitolul lupte f\r\ s\ amintim de

cele câteva confrunt\ri `mpotriva

unit\]ilor mecanizate Replica.

Acestea au loc `n parcarea spitalului

[i sunt un spectacol vizual total,

ma[ini `ntregi fiind aruncate c\tre

personajul principal, care va trebui

s\ combine slow motion-ul cu

arunc\torul de rachete pentru a

dobor` adversarii robotiza]i.

Grafica r\mâne de calitate,

luminile [i umbrele `n timp real fiind [i

acum foarte reu[ite. De asemenea,

reprezentarea grafic\ a b\t\liilor este

de excep]ie, praful ridicat `n aer `n

urma unei confrunt\ri armate fiind

unul dintre cele mai reu[ite efecte de

acest gen `ntâlnite `n jocurile de azi.

Mai mult, F.E.A.R. Extraction Point

reu[e[te s\ ruleze fluid [i pe

calculatoare nu atât de puternice,

chiar [i cu set\ri de calitate mai

ridicate.

Campania single player nu dureaz\

prea mult, cinci-[ase ore fiind de ajuns

pentru a o termina. La selectarea

op]iunii de multiplayer, Extraction

Point va cere permisiunea de a lansa

F.E.A.R. Combat, componenta

multiplayer din jocul orginal.

{i, dac\ m\ gândesc c\ povestea din

Extraction Point nu duce nic\ieri,

luptele fiind clar cele mai reu[ite

momente ale jocului, mai bine

r\mâne]i la F.E.A.R. Combat, care mai

este [i gratuit pe deasupra.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

De fric\ nu scapi atât de u[or...

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.7GHz, 512MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1

F.E.A.R. extraction point

jocuri
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Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

Ac]iune cât

`ncape, `ns\

f\r\ prea

mult\

profunzime.

7.5
VERDICT

Minigun-ul [i efectele sale

devastatoare

F.E.A.R.
PRE}: 89.89RON • PRODUC|TOR: TIMEGATE STUDIOS • PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.WHATISFEAR.COM

EXTRACTION POINT

Caut batist\ s\ m\ [terg de

sânge. Dau la schimb glonte `n

ceaf\.
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CUM SPUNEAM {I CAM ACUM

un an când testam originalul Empire

at War, For]a este puternic\ `n

secven]ele de cod ale strategiei

stelare. Fiind cam primul RTS cu

succes din toate cele realizate `n

universul Star Wars, Empire at War nu

era lipsit de probleme, dar unele

dintre ele au fost rezolvate `n

prezentul add-on. Evident c\ nu se

puteau schimba din r\d\cini interfa]a

destul de neclar\ [i faptul c\ harta

era `n timp real [i nu prea permitea

timp `ndelungat de gândire pentru

planificarea ac]iunilor. Dar Forces of

Corruption reu[e[te nu doar s\ aduc\

elemente noi `n gameplay, ci

rebalanseaz\ `ntreg jocul [i ofer\ o

mult mai mare varietate.

Corup]ia din titlu este

reprezentat\ de Tyber Zann, criminal,

ho], contrabandist, fost colaborator al

lui Jabba the Hut hot\rât s\ conduc\

el `ntreaga galaxie. Zann putea fi

foarte bine [i un guvernant român,

pentru c\ priceperile cele mai mari

sunt pe partea de furturi, sabotaje [i

`njunghieri pe la spate, toate `n inters

financiar personal. Exact asta este

partea cea mai interesant\ din

campania nou\: faptul c\ Zann are ce

are cu Jabba, cu Imperiul, dar nu-i

iart\ nici pe rebeli `n numele zeului

ban. Pu]in `i pas\ cine controleaz\

planetele, scopul este s\ primeasc\ o

parte din veniturile ei. {i, pentru c\

ace[ti bandi]i nu au ini]ial acces la

tehnologia [i trupele celorlalte dou\

fac]iuni, trebuie s\ fure [i s\ fie

inventivi. 

Astfel avem un amestec de trupe

scos din limit\rile aduse de filme `n

original, iar Petroglyph au dovedit ca

sunt b\ie]i creativi, dac\ sunt l\sa]i

s\ viseze. Printre misiunile corupte

am `ntâlnit destabilizarea condi]iilor

meteo ale unei planete, sabotarea de

cl\diri sau chiar “`ntoarcerea”

trupelor inamice de partea ho]ilor.

Ad\ugarea acestei a treia fac]iuni

face din jocul dual de-a Tom [i Jerry

dintre Imperiu [i rebeli o competi]ie

`n care se bag\ [i buldogul Spike, iar

diferen]a este enorm\ `n special `n

multiplayer. Ce-i drept, noua fac]iune

este cam prea puternic\ pe alocuri `n

termeni de bani, chiar dac\ o

confruntare armat\ direct\ nu prea

le prie[te.

~n continuare, b\t\liile `n spa]iu

sunt excelent realizate, evident cu

pre]ul sc\derii fluen]ei jocului, mai

ales `n finalul campaniei. H\r]ile au

fost m\rite [i, cel pu]in pentru

luptele terestre, parc\ nu se mai

bazeaz\ a[a de mult pe zonele

`ngr\m\dite unde eroul omora tot `n

cale. Au fost introduse unit\]i

defensive mobile [i bunc\re, iar

prezen]a unei flote pe orbit\ asigur\

posibilitatea unui bombardament.

Totu[i, partea de b\t\lii pe planete

r\mâne sora mai s\rac\ a celor din

spa]iu, unde gameplay-ul str\luce[te.

{i, personal, cred c\ abia acum

faptul c\ harta strategic\ este `n

timp real pune probleme cu

adev\rat. Sunt foarte multe variabile

de urm\rit [i, dac\ celelalte dou\

fac]iuni erau relativ familiare m\car

pentru cei care au v\zut filmele,

acum avem de-a face cu ceva totul

nou, iar deciziile pripite din motive

independente de voin]a ta cost\.

Despre grafic\ se poate spune c\

sufer\ `n secven]ele cinematice cu

prim-planuri nu foarte m\gulitoare

pentru num\rul mic de poligoane, dar

`n joc este cât se poate de ajuns ca

s\ pun\ probleme sistemelor mai

slabe. Partea audio vine `n inspira]ie

direct\ din coloana sonor\ original\,

astfel c\ `[i face cu brio datoria.

Pân\ la urm\, Forces of Corruption

chiar reu[e[te s\ `mbun\t\]easc\

par]ial problemele originalului, lucru

pe care nu-l fac foarte multe 

add-on-uri. Toate nout\]ile pe care le

aduce ar putea astfel s\ v\

intereseze, chiar dac\ n-a]i jucat

Empire at War `n momentul apari]iei

lui ini]iale.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

R\zboiul stelelor pe frontul

umbrelor

~ntre bine [i r\u sunt multe nuan]e de gri.

Din timpuri

imemoriale,

corup]ia face to]i

banii.

8
VERDICT

EMPIRE AT WAR -

FORCES OF CORRUPTION

Empire at war - forces of...

jocuri
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Uite un loc unde actele de

corup]ie nu se pedepsesc. O fi

planeta România.
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Battlefield 2142

jocuri

2142 DUCE MAI DEPARTE SUCCESUL

lui Battlefield 2 în ceea ce devine

un obicei la Electronic Arts –

modificarea titlurilor de succes pân\

când devin episoade lansate la

intervale regulate, cu mici

modific\ri grafice [i de gameplay,

dar cu un mecanism complex de

marketing în spate care ajut\ la

popularizare. S-a renun]at [i la

ideea de a construi un motor grafic

nou, astfel c\ vom avea parte de

unul de Battlefield 2 trecut prin

ma[ina de sp\lat texturi. Exist\

multe voci care numesc acest titlu

doar un expansion mai scump. 

Povestea porne[te de la premisa

c\ lumea va trece printr-o nou\

glacia]iune, ceea ce va conduce la o

lupt\ global\ pentru resurse.

Fac]iunile al\turi de care pute]i

lupta sunt Pan Asian Coalition (PAC)

sau Uniunea European\, cu pân\ la

64 de juc\tori pe acela[i server,

pentru a duce lupta la dimensiuni

impresionante. Desigur, faptul c\

sunt doar dou\ p\r]i combatante

poate arunca o umbr\ de îndoial\

asupra complexit\]ii experien]ei,

mai ales în ochii unui juc\tor care

nu este familiar cu seria, dar

modalit\]ile de evolu]ie prin clase

vor compensa repede acest

sentiment. 

Marea noutate în ceea ce

prive[te gameplay-ul este modul

Titan, reprezentat de dou\ nave de

lupt\, ap\rate de scuturi

energetice. Cuceririrea punctelor-

cheie de pe hart\ duce la atacuri

automate la intervale stabilite

asupra acestor mon[tri zbur\tori, iar

dup\ ce scuturile cad coechipierii se

pot catapulta pe Titanul advers. Aici

pot distruge reactorul în luptele de

pe coridoarele înguste ale

mastodontului [i au câteva secunde

pentru a s\ri în gol, para[uta fiind

cea care salveaz\ de la un impact

cu solul. Combina]ia dintre atacul

asupra Titanului [i ap\rarea

punctelor-cheie aduce o dimensiune

tactic\ interesant\, iar rolul

comandantului devine foarte

important pentru c\ doar o

coordonare f\r\ gre[eal\ poate

aduce

victoria

echipei. 

Unul

dintre

principiile de

baz\ ale

departamentelor

de HR din marile

companii este

faptul c\ o r\splat\

este mai valoroas\

dac\ este

oferit\ la

foarte scurt timp dup\

ce angajatul arat\ un

comportament

pozitiv. BF 2142

implementeaz\

acest principiu,

astfel c\ se laud\

cu de cinci ori

mai multe obiecte

ce pot fi deblocate

fa]\ de predecesor,

iar acestea pot fi

folosite

imediat,

la primul spawn dup\

ce devin accesibile.

Exist\ totu[i o

problem\

fundamental\ cu acest

sistem: pentru cei

care intr\ pentru

prima oar\ pe server,

jocul este extrem de

dificil pentru c\ se

v\d arunca]i în lupt\ cu

echipament net inferior

fa]\ de cel al juc\torilor

experimenta]i [i astfel

primele ore se aseam\n\

cu încercarea de a-l

omorî pe Robocop cu

f\c\le]ul.

Din fericire, frustrarea

dureaz\ doar pân\ la

primele debloc\ri,

dup\ care totul începe

s\ capete substan]\ [i

dorin]a de a continua

se accentueaz\. 

Clasele sunt

restrânse la patru fa]\

de titlurile

Lupte pe toate fronturile,

dar mai ales cu

predecesorul din serie

PRE}: 119.9 RON • PRODUC|TOR: DICE • PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: HTTP://BATTLEFIELD2142.EA.COM

Viitorul r\zboiului digital 
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Panoramare urban\ cu

mitraliera pe genunchi.
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În pachetul jocului, pe lâng\ DVD [i

manualul în limba român\, primim [i un

anun] separat, prin care suntem

informa]i c\ acest titlu con]ine

tehnologie menit\ s\ arunce publicitate

online c\tre utilizatorii de pe servere [i

s\ stocheze anumite informa]ii despre

ace[tia. Exist\, desigur, [i o negare în

limbaj juridic complicat a faptului c\

aceste informa]ii pot conduce la

identificarea juc\torilor, iar EA afirm\ c\

sunt folosite doar pentru a m\sura

impactul publicit\]ii de acest tip.

Reac]ia utilizatorilor a fost destul de

dur\, pentru c\ singura op]iune a r\mas,

în cazul în care nu e[ti de acord cu acest

sistem, s\ folose[ti acest titlu doar în

single player. Cum partea online este cea

mai important\, alegerea oferit\

juc\torilor este: “te supui sau nu joci”.  

decembrie 2006 121
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jocuri

anterioare. Avem acum posibilitatea

de a alege dintre Recon, Engineer,

Assault [i Support, fiecare tip

aducând anumite puncte forte, dar

[i slabe, necesitatea de a avea în

echip\ membri din

toate clasele fiind

evident\. Astfel, cei

care vor alege prima

clas\ vor deveni speciali[ti în

lupta de la distan]\, urm\rirea

adversarului prin lunet\ fiind

ocupa]ia de baz\. Puterea de foc a

Engineer-ului îl recomand\ în lupta

cu vehiculele, iar echivalentul s\u

în cazul luptelor f\r\ blindaj este

clasa Assault. Cea mai neglijat\

clas\ de c\tre juc\tori este Support,

care, de[i slab echipat\ ini]ial,

poate debloca un dispozitiv ce îi

permite folosirea unui scut

energetic care ap\r\ temporar de

intemperii [i astfel coafura

(al\turi de juc\tor) rezist\.

Importan]a obiectelor ce pot fi

deblocate se simte [i acum, a[a c\,

de[i acestea se ob]in mai repede

decât în BF 2, pentru a deveni un

sprijin important pentru echip\

trebuie s\ dedici

mult timp

de joc unei

singure clase. 

Pentru a p\stra echilibrul (unii

[optesc c\ din lips\ de creativitate),

vehiculele folosite de cele dou\

fac]iuni sunt complet asem\n\toare.

Putem s\ ne urc\m pentru început

în câte dou\ elicoptere ale viitorului

pentru fiecare dintre p\r]i, unul

dotat cu armament puternic [i

cel\lalt construit pentru transport.

Echivalentul acestuia prin colbul sau

z\pezile h\r]ilor este un blindat

îns\rcinat cu aducerea rapid\ a

solda]ilor în zonele de lupt\, iar

pentru cei mai independen]i

exist\ [i op]iunea de a folosi

ma[inu]a personal\, un buggy

rapid, dar lipsit de o armur\

puternic\. Tancul este [i el

prezent, cu men]iunea c\ în

cazul PAC este de tip Hover,

lucru care nu face decât s\

complice modalitatea de

control. 

Cirea[a de pe plumb este îns\

Battlewalker-ul, un robot pe dou\

picioare care se aseam\n\ izbitor cu

cei din universul BattleTech. De[i

difer\ cu numele [i cu câteva

caracteristici în cele dou\ versiuni

ale combatan]ilor, folosirea acestora

este identic\. Plimb\rile cu acest

sublim animal de companie sunt o

adev\rat\ pl\cere atât pentru

admirarea peisajelor, cât [i pentru

eliminarea infanteriei din locurile

greu accesibile pentru tancuri. 

Noul titlu de la DICE unge

locurile în care predecesorii

scâr]âiau [i sudeaz\ haine noi peste

combatan]i. De[i stilul de joc nu

este mult diferit, adierea rece a

viitorului aduce un suflu nou seriei

[i, dac\ nu v\ deranjeaz\ s\

deveni]i parte din sistemul EA de

publicitate obligatorie, pute]i intra

în unul dintre clanurile de români

care deja se formeaz\. 

Sorin Anghel

sorin.anghel@xtrempc.ro

PRO
• nu aduce schimb\ri radicale

• necesit\ un sistem puternic

pentru detalii grafice ridicate

• crash-uri `n desktop, probleme

de ranking pe servere

CONTRA
• noul mod de joc Titan

• folosirea Battlewalker-ului

• debloc\rile se ob]in mai repede

Poate cel mai

bun din serie,

dar veteranii

Battlefield 2

vor g\si pu]ine diferen]e cu

adev\rat notabile.

8.5
Battlefield 2142

Battlefield 2

Battlefield 1942

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Vrea cineva sa-mi stea in cale?
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calit\]ile mele, cel pu]in nu `n ceea ce

prive[te jocurile. Astfel c\ lupta cu

Splinter Cell: Chaos Theory, acum un

an [i ceva, a fost o lupt\ de orgolii [i

am sfâr[it prin a câ[tiga, extrem de

mul]umit\ c\ am avut resursele

necesare s\ m\ strecor `n fiecare

umbr\ [i s\ re`ncarc de 10 ori aceea[i

salvare pentru un rezultat mai bun.

Cam de la aceea[i premis\ am plecat

[i cu Double Agent, dar cu o doz\ de

entuziasm crescut\, pentru c\

materialele promo]ionale promiteau o

ton\ de schimb\ri `n abordare.

Schimb\ri am avut, `ntr-adev\r,

dar nu toate la calitatea necesar\.

Abordarea misiunilor single player din

perspectiva spionului infiltrat `n

organiza]ia inamic\ a fost o mi[care

inspirat\. Realizarea grafic\ doar

pentru pl\cile cu pixel shader 3.0 a

nemul]umit `ns\ mul]i fani ai seriei,

care nu aveau sisteme de ultim\

genera]ie. S-ar putea spune c\, a[a

cum Sam Fisher trebuie s\-[i balanseze

ac]iunile pentru a nu pierde

`ncrederea nici uneia dintre

organiza]iile care `l controleaz\, a[a [i

produc\torii au decis c\ pentru fiecare

lucru bun trebuie s\ fie [i o problem\

care s\ dea dureri de cap.

Ca de obicei, campania con]ine 10

misiuni, primele dou\ fiind `ns\ un fel

de pretext pentru obi[nuirea cu

controlul [i stilul de gameplay. Sam,

dup\ o scurt\ plimbare prin Islanda, se

treze[te cu via]a total dat\ peste cap:

NSA, organiza]ia care `l patroneaz\,

este `n... tranzi]ie; fiica lui moare

`ntr-un accident de ma[in\ [i brusc

agentul rece [i f\r\

sentimente se

transform\ `ntr-o

epav\ alcoolic\. Astfel

c\ accept\ pân\ la

urm\ cea mai

periculoas\ misiune:

s\ se infiltreze `ntr-o

organiza]ei terorist\,

John Brown’s Army

(JBA), pentru a-i dejuca

planurile. Astfel se

explic\ cum Sam ajunge

la `nchisoare [i trebuie s\

câ[tige `ncrederea

unuia dintre membrii

JBA, Jamie

Washington. Din

toat\ aceast\ intrig\

lipsesc `ns\ fire [i, `n mod bizar,

`ncrederea teroristului este deja

câ[tigat\ `n momentul `n care jocul ne

plaseaz\ la `nceputul misiunii din

`nchisoare. Dar s\ zicem c\ acestea

sunt alegeri de design care s\ u[ureze

integrarea juc\torului, de[i mi-ar fi

pl\cut un interludiu ca `n filmele

americane, cu o

b\taie sau

ceva `n care

Sam s\-l ajute

pe terorist [i

astfel

`ncrederea

acestuia ar fi

fost

justificat\ cât

de cât. 

~n

continuare,

misiunile se desf\[oar\

pe linia sub]ire a

`ncrederii: dou\

bare arat\

creditul pe care

vi-l acord\

atât NSA, cât [i JBA, iar

scopul principal este s\ evolua]i `n a[a

fel `ncât niciuna s\ nu se supere prea

tare. Din p\cate, `n versiunea de PC

(de altfel o portare direct\ a versiunii

de Xbox 360), au fost elimina]i

indicatorii de zgomot [i lumin\,

extrem de utili pentru furi[area lui

Sam. Cel de lumin\ este reprezentat

de un punct verde, galben sau ro[u, `n

func]ie de cât de vizibil este Sam, dar

alegerea nu mi se pare deloc inspirat\.

Versiunile de PS2 [i Xbox au r\mas la

fel din acest punct de vedere, dar au

misiuni [i gadget-uri `n plus. Cu ce am

gre[it oare ca s\ fim nedrept\]i]i `n

a[a hal?

De cealalt\ parte, evolu]ia de

ambele p\r]i ale baricadei a adus

schimb\ri `n modul de joc al

misiunilor. Le avem pe cele normale,

date de JBA, `n care se poate [i s\

omorâ]i tot ce mi[c\, dac\ v-a ie[it pe

urechi strecuratul prin cotloane,

sisteme de ventila]ie [i canale.

Cealalt\ categorie sunt misiunile din

cartierul general JBA, de unde trebuie

s\ fura]i informa]ii. F\r\ arme, f\r\ s\

v\ vad\ cineva, `n imposibilitatea de a

omor` vreunul din membrii

organiza]iei. Abia aici `ncepe

adev\rata planificare, cu mi[c\ri

infime, din umbr\ `n umbr\ [i profitat

Linia dintre bine [i r\u este mai

sub]ire ca niciodat\.

Joc dublu pe frontul din umbr\

decembrie 2006

Splinter Cell Double Agent

jocuri
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de pe urma problemelor de AI, mai

mult sau mai pu]in inten]ionate. ~n

afar\ de aceast\ diferen]iere, exist\ [i

momente `n care trebuie s\ alege]i

direc]ia de urmat, cu consecin]a

pierderii `ncrederii NSA sau JBA. Cum

ar fi: `l `mpu[c pe pilotul elicopterului,

JBA m\ iube[te, dar omor un

nevinovat; nu-l `mpu[c, salvez o via]\

[i NSA `mi d\ gadget-uri sofisticate.

Oricum, `n func]ie de organiza]ia cu

care ave]i nevoie de `ncredere `n plus,

acest sistem al alegerilor este flexibil.

Mai mor [i nevinova]i, dac\ a[a se

duce misiunea la `ndeplinire. Iar la

final o s\ v\ spun doar c\, `n func]ie

de cine tr\ie[te [i cine nu, ave]i parte

de trei finaluri: unul bun, unul a[a [i

a[a, iar al treilea r\u. Asta ca s\

compenseze campania destul de scurt\

[i s\ m\reasc\ rejucabilitatea.

Ca `n orice joc stealth, intr\ `n

discu]ie AI-ul. {i, cam ca de obicei,

ac]iunile AI-ului se `n[ir\ de la absolut

superbe la total cretine. ~n prima

categorie stau momentele `n care

`ncarci o salvare [i vezi cum inamicii

au alte pozi]ii [i se deplaseaz\ pe rute

diferite. ~n a doua sunt din p\cate

mult mai multe momente: inamicii

care trag de nebuni f\r\ a avea `n

cine; unii or s\ v\ vad\ doar dac\ se

`mpiedic\ de Sam; al]ii nu v\d [i nu

aud c\ sparge]i coduri de computer la

doi pa[i de ei sau, la cealalt\ extrem\,

or s\ v\ depisteze din cel\lalt cap\t al

holului. Evident c\ unele dintre

comportamentele AI-ului sunt

necesare, altfel jocul ar fi imposibil de

dus la cap\t. Exager\rile sunt cele

care deranjeaz\.

Au fost aduse modific\ri [i

nivelurilor, `n sensul `n care avem

acum de-a face cu mai multe spa]ii

deschise. Avem coridoare `nguste `n

misiunile din Shanghai, Islanda,

Okhotsk sau Cozumel; spa]ii deschise

`n Kinshasa, cartierul general JBA sau

`n alte zone din Okhotsk; deosebite

sunt p\r]ile “verticale”, `n care sunt

implicate un zgârie-nori uria[ `n

Shanghai sau momentele de a[teptare

`ncordat\ dintr-o sal\ de conferin]e

din Kinshasa, unde un microfon subtil

plantat `nregistreaz\ conversa]ii

compromi]\toare. O alt\ parte

interesant\ sunt mi[c\rile letale pe

sub ghea]\, care pot elimina un inamic

dintr-o singur\ mi[care. Pe lâng\

obiectivele principale, cele secundare

au acum un rol mai important:

deblocheaz\ tot felul de gadget-uri

utile, ultimul r\cnet `n materie de

tehnologie utilizat\ de NSA. 

Nici multiplayerul n-a sc\pat de

reviziuiri, modul Mercs vs Spies fiind

simplificat pentru a oferi ceva confort

[i nou-veni]ilor `ncep\tori. Au disp\rut

minele, spionii sunt acum mai pu]in

ap]i de o confruntare direct\ cu

mercenarii [i trebuie s\ se bazeze [i

mai mult pe ac]iunile incognito. Exist\

[i misiunile co-op, dar s\ nu v\

a[tepta]i la mare lucru, pentru c\ sunt

doar trei niveluri, care nu ofer\ cine

[tie ce satisfac]ie.

Partea vizual\ a fost excelent

realizat\, dar cu pre]ul optimiz\rii

doar pentru pl\cile cu pixel shader

3.0. Sunetele [i replicile sunt `ns\

destul de mult reciclate din Chaos

Theory, iar Sam vorbe[te mai pu]in ca

niciodat\. Astfel c\, dac\ alege]i calea

spionajului, ave]i nevoie de trei

lucruri: un sistem de ultim\ genera]ie,

r\bdare la toate crash-urile

nejustificate [i curiozitatea de a

experimenta ambele p\r]i ale

baricadei informa]ionale.

Anda Dr\gnuþã

anda.dragnuta@xtrempc.ro

-

�

PRO

• bug-uri, crash-uri, runtime errors

• `ndep\rtarea unor elemente

utile `n gameplay

• AI cu probleme de

comportament

CONTRA

• misiuni [i niveluri variate

• sistemul `ncrederii `n fa]a celor

dou\ fac]iuni

• multiplayer `mbun\t\]it [i

gadget-uri noi

VERDICT

Ceva mai

pu]ine

probleme

tehnice ar fi

crescut `ncrederea `n noul

Sam Fisher.

8.5
JOCURI ALTERNATIVE

Splinter Cell Double Agent

Splinter Cell: Chaos Theory

Thief 3: Deadly Shadows

INGREDIENTUL
MINUNE: 
VIA}| DUBL|

Deja ne-am obi[nuit cu misiunile

din umbr\ executate de Sam Fisher.

Dar parc\ era nevoie [i de ceva

varia]ie, astfel c\ Sam este infiltrat

acum `n miezul ac]iunii, nu doar

intr\ [i iese dintr-o cl\dire cu

informa]iile necesare. Cre[te astfel

senza]ia riscului [i `ndeamn\

juc\torul s\-[i planifice cu mult

mai mult\ aten]ie urm\toarea

mi[care, pentru c\ via]a printre

terori[ti nu este deloc u[oar\.

Trecerea de cealalt\ parte a

baricadei s-ar putea s\ v\ ofere

numeroase satisfac]ii, mai ales `n

termeni de alegeri morale.

Splinter Cell Double Agent

jocuri

decembrie 2006 123

O mic\ opera]iune de hacking [i

spart parole pe e-mail.

�
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Pro Evolution Soccer 6

DE CEVA VREME, DE CÂND APARI}IA

unui nou titlu Pro Evolution Soccer `n

fiecare an a `nceput s\ devin\ o

obi[nuin]\ [i pentru utilizatorii de PC,

seria s-a impus drept cel mai realist

simulator de fotbal existent,

dep\[indu-[i concuren]a de la EA

Sports. Anul acesta `ns\, FIFA 07 a

f\cut ni[te progrese remarcabile,

Konami sim]ind deja r\suflarea

canadienilor `n ceaf\. Pro Evolution

Soccer 6 apare astfel mai mult ca o

necesitate decât ca o evolu]ie, iar

acest lucru este vizibil pe tot parcursul

jocului.

Sigur, `n esen]\, Pro Evolution

Soccer `[i p\streaz\ tronul, `ns\ `ncepe

s\ dea evidente semne de sl\biciune.

Când vine vorba de simularea cât mai

realist\ a sportului-rege, jocul

japonezilor este `n continuare superior

concuren]ei: meciul se desf\[oar\

fluid, fluxul paselor fiind unul

asem\n\tor cu cele din partidele

reale. ~n PES, spre deosebire de FIFA,

atacan]ii vor alerga dup\ pasele `n

adâncime, centr\rile pot fi [i prea

`nalte, caz `n care destinatarul

acestora se va arunca `n gol, [i, `n

general, va lipsi sentimentul de joc din

faze predefinite, caracteristic

ultimelor titluri de fotbal marca EA

Sports. Strategiile de joc, care pot fi

setate `n detaliu din meniul

premerg\tor meciului propriu-zis, sunt

numeroase, existând chiar [i op]iunea

de a apela la o recomandare din

partea calculatorului, `n func]ie de

echipa cu care joci. Num\rul

faulturilor generate de intrarea prin

alunecare a fost redus, iar portarii au

un comportament ceva mai realist

acum, fiind dispu[i la mai multe gafe

(ie[iri aiurea pe minge, respingeri `n

fa]\ etc.). La capitolul gameplay nu

sunt multe de repro[at, jocul

continuând cu stricte]e linia trasat\ de

PES5. Cu toate acestea, metodele de

deposedare puse la dispozi]ie nu sunt

prea inspirate, presiunea fiind u[or de

dep\[it prin anumite fine]uri tehnice,

iar intratul pur [i simplu `n adversar

folosind doar direc]iile, dep\[it de pe

vremea lui Actua Soccer.

~ns\ nu micile defecte `n simularea

jocului efectiv sunt punctul `n care

PES6 p\c\tuie[te cu adev\rat. Dac\ la

Pro Evolution Soccer 4 am `n]eles c\

era doar o portare de pe PlayStation2

(de[i PES3 a fost primul titlu ap\rut [i

pe PC), iar la PES5 au existat anumite

circumstan]e atenuante, nu mai putem

ierta prezentarea celui de-al [aselea

titlu al seriei. Meniurile sunt urâte,

realizate din imagini de rezolu]ie

sc\zut\, iar simbolurile butoanelor de

PlayStation sunt [i acum la locul lor.

De altfel, setarea tastelor `n acest joc

este pur [i simplu un chin, f\cându-se

dintr-o aplica]ie extern\, parc\

desprins\ dintr-un emulator de PS2 pe

PC. Astfel, va trebui consultat mai

`ntâi jocul, pentru a vedea ce ac]iune

corespunde fiec\rui simbol de

PlayStation. Apoi trebuie pornit\

aceast\ aplica]ie, care va putea ata[a

alte taste simbolurilor X, cerc, p\trat,

etc.

Mai mult, `n cazul folosirii unui

gamepad similar celui de pe PS2, PES6

va mapa butoanele aiurea, simbolurile

de pe pad necorespunzând celor din

joc. Al]i nervi, alt\ distrac]ie. Oricum,

f\r\ gamepad nu se vor putea executa

majoritatea driblingurilor din joc,

aceasta fiind `nc\ o dovad\ a

neglijen]ei realizatorilor.

Reprezentarea grafic\ a meciului

propriu-zis este ceva mai bun\ decât la

FIFA, anima]iile foarte realiste ale

jucatorilor ie[ind [i acum `n eviden]\.

Au disp\rut `ns\ secven]ele cu

suporteri 3D, publicul fiind acum

realizat din acelea[i sprite-uri oribile

cu care ne-au obi[nuit jocurile de

fotbal de ani de zile.

~n concluzie, Pro Evolution Soccer

6 r\mâne liderul acestui gen de jocuri,

`ns\, dac\ se va merge pe aceea[i

direc]ie, la anul putem avea surpriza

ca FIFA s\-[i dep\[easc\

contracandidatul.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Regele fotbalului virtual... Oare `ns\ pentru cât timp?

SOCCER 6

PRO EVOLUTION
PRE}: 150RON • PRODUC|TOR: KONAMI • PUBLISHER: KONAMI • DISTRIBUITOR: MONOSIT • WEB: HTTP://UK.GAMES.KONAMI-EUROPE.COM/GAME.DO?IDGAME=118

VERDICT

FIFA 07 a adus mult

mai multe

`mbun\t\]iri evidente

fa]\ de 06 decât

aduce PES6 fa]\ de PES5.

8

122-129 jocuri.qxd  24.11.2006  19:27  Page 124



122-129 jocuri.qxd  24.11.2006  19:27  Page 125



ANUN}UL CARE F|CEA DWARFII 

noua ras\ jucabil\ din universul

Heroes of Might and Magic nu m-a

`ncântat foarte tare. Ini]ial, nu prea

vedeam de unde se puteau scoate

[apte tipuri de trupe diferite pentru

piticii care reprezentau pân\ atunci

creaturile de nivelul doi din Heroes

III, folosi]i mai mult `n defensiv\.

B\ie]ii de la Nival s-au repezit s\ m\

contrazic\ [i faptul este `mbucur\tor,

pentru c\ au reu[it s\ dea via]\ unei

rase bine echilibrate, pe lâng\

ad\ugarea de con]inut `n gameplay-ul

de baz\ al jocului. 

Dwarfii au fost gândi]i s\-[i poat\

cople[i inamicii prin num\r, nu

neap\rat prin for]\, de[i Magma

Dragons, trupele din vârful lan]ului

de creaturi, nu pot fi ignora]i. Arca[ii

`ns\ mi s-au p\rut prea slabi `n

compara]ie cu omologii lor de alte

rase, dar, dac\ aduna]i vreo 100 de

Rune Priests, inamicul va trebui s\ se

gândeasc\ bine `nainte s\ atace. Ca

aspect grafic, noua ras\ a aterizat ca

o combina]ie `ntre b\rbile, must\]ile

[i topoarele unor r\zboinici vikingi

miniaturiza]i [i fusta purtat\ de

sco]ieni, dar f\r\ a c\dea `n ridicol.

“Kilt-urile” arat\ mai mult ca ni[te

robe [i, combinate cu armurile grele

[i ciocanele de dimensiuni

impresionante, fac din dwarfi un

amestesc ce d\ senza]ia de “mici,

dar r\i”. Castelul, Fortress (f\r\ nici

o leg\tur\ `ns\ cu creaturile de

mla[tin\ din Heroes III), a fost

realizat `n stilul Lord of the Rings,

asem\n\tor ca idee cu groapa `n care

erau produ[i orcii de c\tre magul cel

r\u Saruman. Mai exact, un pu] uria[,

organizat pe numeroase niveluri, cu

cl\dirile suspendate sau `ncastrate `n

stânc\ [i ziduri cu rezisten]\ special\

pentru a demonstra abilit\]ile de

prelucrare a metalului din legendele

piticilor. Abilitatea special\ a rasei o

reprezint\ magia runelor, pe lâng\

vr\jile normale. Acestea ofer\,

contra resurse destul de importante,

posibilitatea de a m\ri num\rul de

trupe de pe câmpul de b\t\lie, lucru

adesea necesar pentru a contracara

inamicii mai rezisten]i. 

Piticii no[tri nu sunt ei chiar a[a

de r\i, din contr\, se dovedesc

genero[i [i-i ofer\ azil prin]ului

Andrei, progenitura Isabelei, regina

imperiului Griffin din povestea

original\. Generozitatea `i va costa

`ns\ pe dwarfi, pentru c\ se vor trezi

luptând pe dou\ fronturi: `n

conflictul dintre demoni [i oameni,

dar `n acela[i timp `mpotriva Dark

Elves, inamicii tradi]ionali din

subteran, cu o agend\ personal\. Mai

ad\uga]i [i tr\d\ri, interese

personale, tragedii, ceva pove[ti de

dragoste [i `ntors\turi de situa]ie

surprinz\toare [i ave]i 15 misiuni

care s\ v\ ]in\ treaz\ aten]ia.

Evident, nu toate firele sunt

dezlegate [i am avut distincta

senza]ie c\ `n jum\tate de an va mai

urma un add-on, care s\ mai aduc\ o

ras\, probabil ceva asem\n\tor cu

Stronghold-ul orcilor din Heroes III. 

Pe lâng\ dwarfi, cei de la Nival

n-au uitat s\ se ocupe [i de restul

universului. O bun\ parte din joc ve]i

conduce o serie de trupe

asem\n\toare cu cele din Haven ca

aspect, dar “dec\zute”, trecute de

partea demonic\. Din creaturile

neutre ce pot ap\rea pe hart\, am

remarcat lupii, dar [i rezisten]a ie[it\

din comun a elementelor de ap\, aer,

foc sau p\mânt, r\mase deocamdat\

f\r\ apartenen]\ la vreo ras\. Alte

nout\]i ]in de modalit\]ile de

recrutare a trupelor. ~n primul rând

este vorba de caravane, transporturi

automatizate care aduc creaturile

aflate `n bârloguri externe `n castelul

de unde au fost recrutate. Eroul nu

mai este astfel obligat s\ treac\ pe la

toate aceste case adi]ionale; st\

lini[tit [i a[teapt\ sosirea caravanelor

sau le poate `ntâmpina pe drum, ca

la un schimb normal `ntre doi eroi.

Un alt buton la fel de util permite

recrutarea trupelor din toate

castelele f\r\ a mai trece de la unul

la altul.

Privit\ ca un mare neajuns la

lansarea originalului Heroes V, lipsa

generatorului de h\r]i aleatorii a fost

`n sfâr[it rezolvat\. Crearea unei

h\r]i se face extrem de simplu, din

câteva click-uri, o pute]i salva [i apoi

reg\si `n meniul h\r]ilor. ~n func]ie de

m\rimea [i num\rul de juc\tori, s-ar

putea s\ ave]i de a[teptat un minut,

dou\ pentru crearea propriu-zis\.

Dac\ juca]i `n multiplayer, harta va fi

generat\ automat tuturor

coechipierilor, lucru normal de altfel.

Dac\ posibilit\]ile oferite de RMG nu

v\ satisfac, pute]i crea singuri h\r]i,

cu editorul inclus `n original o dat\

cu patch-ul v1.4. Pentru pasiona]i

deja editorul poate nu mai este o

noutate, dar trebuie spus c\ trecerea

la 3D a adus modific\ri [i `n direc]ia

crea]iei de h\r]i. A[ezarea [i

selectarea diferitelor obiecte au

r\mas la fel de simple, dar ave]i

acum mai multe variabile de luat `n

considerare, inclusiv cele de a[ezare

a camerei.

Pe partea de multiplayer, am

testat `n sfâr[it turele simultane,

mult l\udate, dar excluse la lansarea

ini]ial\. Aceste ture permit

desf\[urarea mai rapid\ a unui joc de

Magia [i puterea se

`nt\resc cu o nou\ ras\:

dwarfii.

Mici, mul]i [i cu ciocane

HOMM V: HAMMERS OF FATE
PRE}: 89.89 RON • PRODUC|TOR: NIVAL INTERACTIVE • PUBLISHER: UBISOFT • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.MIGHTANDMAGIC.COM
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multiplayer `n partea ini]ial\ de

colectare a resurselor [i construc]ie a

castelului. Din momentul `n care se

d\ prima b\t\lie, jocul va fi trecut

automat `n modul clasic. Dac\ alege]i

turele simultane, jocul va calcula la

`nceputul fiec\rei ture care este

probabilitatea unei `ntâlniri `ntre

combatan]i [i va proceda `n

consecin]\. Dac\ o dat\ cu turele

simultane a]i activat [i Ghost Mode,

acesta va deveni activ dup\ ce

ap\sa]i End of Turn [i r\mâne a[a

pân\ ce to]i juc\torii `[i termin\

tura. Ghost Mode nu este doar

un moft cu grafic\ albastr\;

pute]i descoperi harta

independent de erou, pute]i

poseda creaturi [i blestema

eroi adver[i. ~n momentul `n

care jocul trece de la turele

simultane la cele clasice, la

fel se va `ntâmpla [i cu

Ghost Mode. S-ar putea s\

par\ destul de

greoi `n

cuvinte,

dar `n practic\ este extrem

de simplu [i variaz\ jocul,

reducând `n acela[i timp

plictiseala a[tept\rii. 

~mpreun\ cu patch-urile

aferente, au mai fost

rezolvate [i problemele grafice [i

unele bug-uri, nu foarte grave, dar

deranjante cel pu]in din

punct de vedere

vizual. Secven]ele

cinematice au

fost

`mbun\t\]ite, ba

chiar am

remarcat [i o

umbr\ de lip

sync.

Coloana

sonor\

r\mâne

de

excep]ie, iar vocile [i-au mai pierdut

din patetismul ridicol ini]ial. Dwarfii

sunt chiar amuzan]i cu vocile dure,

r\gu[ite; replicile sunt extrem de

amuzante pe alocuri, cu referiri

directe la comportamentul nordicilor

vikingi din care este inspirat\ rasa:

dac\ nu sunt be]i [i dorm, atunci

sunt treji [i se r\zboiesc cu cineva.

Hammers of Fate vine cu numeroase

adi]ii pentru universul Might and

Magic. Nu doar o ras\ nou\, ci [i

destule alte creaturi `n plus [i, poate

cel mai important, generatorul de

h\r]i care duce spre infinit gradul de

rejucabilitate [i noutate, a[a cum s-a

`ntâmplat `n cazul Heroes III. {i

povestea este dus\ bine mai departe

[i l\sat\ `ntr-un punct de suspans

bine gândit ca s\ vrem s\ punem

mâna [i pe urm\torul add-on care `[i

va face `n mod cert apari]ia. Pân\

atunci `ns\, pune]i mâna pe

ciocanele destinului, ave]i mult de

lucru!

Anda Dr\gnuþã

anda.dragnuta@xtrempc.ro

HOMM V: Hammers of Fate

jocuri

decembrie 2006 127

INGREDIENTUL
MINUNE: 
PITICI {I RMG

Sunt de fapt dou\ ingrediente,

fiecare cu meritul s\u. Noua ras\

ofer\ varia]ii de gameplay [i m\car

o mic\ por]iune de regândire a

strategiilor de joc [i de abordare a

luptelor. Dar dac\ v\ plictisi]i de

piticii cu ciocane `n campanie, `i

pute]i pune la lucru cu ajutorul

generatorului de h\r]i, pentru a

vedea cum se descurc\ contra unei

rase sau a alteia sau chiar dwarfi

contra dwarfi. Este o metod\

excelent\ de a mai clarifica

avantajele [i dezavantajele raselor.

PRO

• lag `n multiplayer, chiar [i `n LAN

• editorul de h\r]i s-a complicat

pu]in

CONTRA

• dwarfii, ras\ eficient [i detaliat

realizat\

• creaturi neutre noi

• ad\ugarea RMG, a turelor

simultane [i ghost mode `n

multiplayer

VERDICT

Ad\ugiri

serioase

pentru

univers [i

poveste, al\turi de

generatorul de h\r]i aleatorii.

9

Ghost Mode-ul permite

explorare [i ac]iuni `n plus fa]\

de jocul normal.

�

B\t\lie decisiv\. Am ie[it cam

[ifonat\, dar binele `nvinge

mereu r\ul.

�

JOCURI ALTERNATIVE

HoMM V: Hammers of Fate

HoMM V 

Disciples II
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Simulare economic\ detaliat\,

p\cat de elemenele nefinisate...

ANNO 1701

jocuri

DUP| 1503 {I 1602, MAI AD|UG|M 

un secol [i sc\dem un an pentru a

ob]ine o strategie axat\ pe lan]urile

economice [i pe comer], undeva `n

Caraibe, de partea unei na]iuni f\r\

nume, dar hot\rât\ s\ se extind\. Cea

mai mare schimbare este trecerea la un

motor 3D, cu o lume realizat\ `n stilul

graficii din seria Settlers, dar cu un

grad mai mare de detaliu. Detalii care

din p\cate nu se reg\sesc `n leg\tur\ cu

lan]urile economice care trebuie

create. Nu sunt adepta chestiunilor

matematice, statistici peste statistici,

dar un sistem gen Caesar ar fi fost

extrem de util, mai ales c\ uneori n-am

reu[it s\ `n]eleg de ce o anumit\

cl\dire nu producea, de[i aparent

`ndeplinea toate condi]iile necesare.

Anno 1701 vine cu un fel de

campanie `mp\r]it\ `n 10 scenarii cu

dificultate variat\, scenarii care vor

avea `ns\ talentul s\ v\ ]in\ `n fa]a

monitorului destul de multe ore. ~n

rest, modul Continuous Play ofer\ cele

mai multe satisfac]ii, pentru c\ ave]i

numeroase op]iuni de personalizare, de

la dimensiunile h\r]ii pân\ la condi]iile

de victorie, cantitatea de resurse [i

evenimente aleatorii, ca furtuni sau

atacuri piratere[ti. Ac]iunea `ncepe de

obicei cu o nav\ care con]ine resursele

ini]iale [i trebuie s\ alege]i o insul\

unde s\ v\ “a[eza]i” coloni[tii;

alegerea este extrem de important\,

pentru c\ nu toate insulele au toate

tipurile de resurse. Pe m\sur\ `ns\ ce

descoperi]i harta, vor ie[i la suprafa]\

[i alte petice de p\mânt unde pute]i

construi ferme [i mine pentru a scuti

banii pe care i-a]i da la al]i

comercian]i. Interconectarea `ntre

insule este un element interesant [i

rutele trebuie pl\nuite atent, chiar

dac\ uneori mai refuz\ s\ se activeze.

Coloniile, a c\ror dezvoltare

depinde de num\rul de locuitori,

trebuie pl\nuite (tipic pentru un

simulator, nu?) cu necesit\]ile spa]iale

`n minte; pe m\sur\ ce coloni[tii se

`nmul]esc, cresc [i preten]iile, de la

simpla mâncare pân\ la teatre, [coli [i

produse de lux. Cu cât ave]i mai mult\

popula]ie, cu atât cresc [i taxele

pl\tite, astfel c\ pute]i ob]ine [i profit,

nu doar satisfac]ia moral\ de a le oferi

omule]ilor virtuali un paradis locuibil.

Anno 1701 merge pe principiul

influen]ei cl\dirilor, care au o anumit\

raz\ de acoperire, iar cet\]enii `[i vor

rezolva automat necesit\]ile. Evident,

exist\ [i concuren]\, astfel c\ viteza

este esen]ial\ `n descoperirea [i

st\pânirea

insulelor

bogate. Cu

cât ave]i

mai multe

depozite cu

atât cresc

teritoriul

de]inut,

dar [i

nevoia de a-l

ap\ra. 

Partea cu

b\t\liile este mult mai slab\

decât lan]urile economice, de altfel o

problem\ care apare cam `n toate

simulatoarele de acest gen. Totu[i,

navele de r\zboi sunt esen]iale pentru

protejarea convoaielor economice,

pentru c\ `ntreruperea aprovizion\rii

poate duce la revolte `n ora[. ~n caz de

`ntâlniri directe, câ[tig\ juc\torul cu

mai multe nave, lucru valabil [i `n cazul

luptelor pe uscat, unde exist\ `ns\ o

oarecare varia]ie prin diferitele tipuri

de trupe. Oricare ar fi ac]iunile

`ntreprinse, lumea jocului arat\ foarte

bine [i nu pune probleme tehnice, spre

deosebire de Caesar IV sau Sid Meier’s

Railroads. Camera se mai repede uneori

aiurea `n caz de zoom, dar `n mare

parte este decent realizat\, al\turi de

coloan\ sonor\ [i vocile AI-ului.

Chiar dac\ realizarea unei

economii func]ionale s-ar putea s\

dureze cam mult pentru c\ lipsesc

statisticile, efortul este `ns\

r\spl\tit apoi cu un joc atent

realizat [i f\r\ mofturi tehnice

nejustificate.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

ANNO 1701
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Imperiul colonial din Caraibe

VERDICT

Ore numeroase

de joc, dar cu

p\r]i superficial

realizate.
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black view

Jocul 

JOCUL 

Voi `ncepe prin a men]iona c\ am un prieten

care este obsedat de World of Warcraft. {i, când

spun obsedat, crede]i-m\ c\ [tiu ce zic. Am

`ntâlnit tot felul de obsesii la via]a mea. Am avut

un unchi care strângea monede de 500 de lei `n

cad\. La un moment dat erau atât de multe

`ncât nu [tiu cum reu[ea s\ se mai spele. Asta

dac\ se mai sp\la. Am unele dubii `n aceast\

privin]\. ~n fine, nu [tiu cum a aflat poli]ia, dar

aparent stocarea de monetar `n astfel de

cantit\]i era ilegal\ [i, la un moment dat, au

intrat peste el `n cas\ cu mandat de perchezi]ie.

Unchiul meu s-a refugiat in baie [i s-a urcat

peste mormanul de monede urlând c\ `i iau

colec]ia numai peste cadavrul lui. ~n momentul

urm\tor podeaua a cedat sub greutatea c\zii [i

s-a pr\bu[it cu totul `n apartamentul de

dedesubt, accidentând fatal o v\duv\ gras\, care

avusese ghinionul s\ fac\ baie tocmai atunci.

Ini]iatorul dezastrului domestic nici n-a apucat

s\ se dezmeticeasc\ [i a [i fost lovit de o bucat\

de beton `ntârziat\, care s-a desprins din fosta

podea, acum tavan, care l-a trimis [i pe el `n

lumea celor drep]i. Dar asta este alt\ poveste pe

care o voi povesti alt\ dat\.

Spuneam c\ am un prieten obsedat de World

of Warcraft. Genul care joac\ `n orice moment

are un pic de timp liber, ajungând s\ petreac\

ore `ntregi `n fa]a calculatorului, f\r\ s\ mai ias\

`n ora[ ca s\ socializeze. Acest prieten, s\-i

spunem Mitic\, era echivalentul unui obsedat de

droguri, doar c\ drogul lui era virtual. Ceea ce

nu `nseamn\ c\ nu crea la fel de mult\

dependen]\. 

~mpreun\ cu un alt prieten, a c\rui porecl\

era Bil\, nu pentru c\ ar fi fost un narcoman, nici

pentru c\ ar fi fost pasionat de biliard, ci pentru

c\ avea probleme cu pancreasul (`mi aduc aminte

când i s-a f\cut r\u de la mirosul de gogo[i [i a

vomitat pe pantofii unei cânt\re]e foarte la mod\

la vremea respectiv\, dar asta este alt\ poveste

pe care o voi povesti alt\ dat\), am decis s\

`ncerc\m s\ `l salv\m pe Mitic\ de aceast\

dependen]\. Evident c\ nu puteam s\ `l

desprindem brusc de drogul lui virtual, pentru c\

ar fi intrat `n echivalentul unui sevraj. Oricât de

curios a[ fi fost `n privin]a formei pe care ar fi

luat-o acest sevraj ([i crede]i-m\ c\ eram

curios), am decis c\ a[a ceva nu se face `ntre

prieteni. 

A[a c\ singura metod\ pe care o aveam la

dispozi]ie era s\ proced\m ca [i cum am fi avut

de-a face cu o adi]ie adev\rat\: trebuia s\ `l

trecem pe un surogat de drog, care s\ nu dea

dependen]\. Dar oare exista a[a ceva `n cazul

World of Warcraft?

Spre norocul nostru, am descoperit c\ da.

Tocmai se lansase [i `n România un joc cu c\r]i

colec]ionabile, bazat pe World of Warcraft.

Acelea[i personaje familiare, acelea[i arme,

questuri, toate mulate pe un sistem de reguli

destul de u[or de `n]eles, care permiteau

juc\torilor s\ se `nfrunte `n dueluri captivante.

P\rea solu]ia perfect\: `l scoteam din cas\,

`ntâlnea al]i oameni, poate `[i f\cea noi prieteni.

~n mod clar era o `mbun\t\]ire fa]\ de World of

Warcraft. Sau cel pu]in a[a credeam. Oh, cât de

mult ne `n[elam...

~n prima faz\, l-am luat pe Mitic\ [i ne-am

dus la turneul de World of Warcraft – Jocul de

C\r]i. La suprafa]\ p\rea un eveniment

interesant, atmosfer\ pl\cut\, dup\ cum speram.

Ne-am interesat ce ar fi de f\cut pentru ca Mitic\

s\ participe la joc. R\spunsul nu a fost tocmai

`ncurajator: la `nceput `]i cump\rai un starter, un

prim pachet de c\r]i care con]inea suficiente cât

s\ `]i deschid\ apetitul. Dar nu destule cât s\ po]i

s\ joci. Din fericire, `n starter erau incluse [i

dou\ a[a-zise boostere, dou\ doze de fapt, cu

care puteai s\ `]i completezi pachetul de c\r]i [i

cu pu]in noroc, chiar s\ `]i permit\ s\ joci.

Nu trecea mult timp [i sim]eai nevoia unei

noi “doze”. {i apoi `nc\ una. {i `nc\ una. Puteai

vedea oameni care cump\rau un booster, apoi se

duceau `ntr-un col] [i `l savurau, filând tacticos

c\r]ile una câte una. Al]ii smulgeau gr\bi]i

ambalajul apoi verificau `n mai pu]in de 5

secunde c\r]ile, dup\ care oftau nemul]umi]i

pentru c\ nu g\siser\ nici de data asta nimic

interesant. Dar, oricât de diferite ar fi fost la

prima vedere, ambele categorii aveau un lucru

important `n comun: to]i se `ntorceau s\ mai ia

câte o doz\.

Al]ii se `nvârteau printre participan]i, apoi se

orientau c\tre sunetul de ambalaj mototolit care

semnaliza c\ undeva cineva deschide un booster.

Ca ni[te rechini atra[i de mirosul sângelui, ca

ni[te torpile atrase de metalul unui submarin,

ace[tia se apropiau hr\p\re]i de fericitul posesor

al unor noi c\r]i [i, cu o sclipire nes\n\toas\ `n

ochi, `i adresau eterna `ntrebare: “Ce ]i-a picat?

Ai ceva de dat la schimb?”.

Acesta a fost primul moment `n care eu [i

Bil\ ne-am dat seama c\ poate nu fusese o idee

atât de bun\ s\ `l orient\m pe Mitic\ spre

aceast\ alternativ\. Dar deja era prea târziu. ~[i

cump\rase un starter, `[i `ncropise un pachet de

c\r]i, schimbase câteva cu participan]ii la turneu,

chibi]ase la câteva meciuri [i chiar reu[ise o

prim\ victorie `mpotriva unui nou-venit ca [i el.

R\ul era deja f\cut [i situa]ia avansa galopant pe

traseul arhicunoscut lac-pu].

- Ave]i o sut\ de mii?, ne `ntreb\ Mitic\. Mâna

dreapt\ `i tremura un pic pe fond nervos, a[a c\

o vâr` `n buzunar. ~n replic\, `ncepu s\ `i

zvâcneasc\ un mu[chi pe obraz, de la ureche

pân\ la col]ul ochiului. 

- Mai am nevoie de un booster!, se milogi el.

Trebuie s\-mi `mbun\t\]esc deck-ul, altfel m\

bate toat\ lumea

L-am privit pe Bil\ [i i-am f\cut un semn

discret s\ spun\ c\ nu mai are bani. Bil\ `[i

`ntoarse discret buzunarele pe dos,

demonstrându-mi c\ nu avea oricum nici un ban

de `mprumutat. 

- ~l vezi pe pu[tiul \la cu ochelari cât fundul

de borcan?!, `mi [opti Mitic\, apropiindu-se

deodat\ de urechea mea. Nici m\car n-a `mplinit

12 ani. Maic\-sa i-a cump\rat trei cutii de

boostere [i i-au picat o mul]ime de c\r]i mai mult

decât excelente. Are doi Leeroy Jenkins, fir-ar s\

fie!

- I-am tot f\cut cinste cu Pepsi, `n curând

trebuie s\ se duc\ la toalet\. Voi v\ duce]i dup\

el [i `l ]ine]i de vorb\ [i, pân\ se `ntoarce, eu `i

subtilizez ni[te c\r]i, OK?

Am schimbat din nou priviri cu Bil\.

- Mitic\, am `ncercat s\ `l iau cu bini[orul. N-

o s\ te ajut\m s\ jefuie[ti un minor. Chiar dac\

este vorba doar de ni[te c\r]i de joc. 

- Doar de ni[te c\r]i?, aproape c\ ]ip\ Mitic\.

Vorbim de Leeroy Jenkins aici, ce nu ]i-e clar? Nu

[tii cine este Leeroy Jenkins? Pu[tiul \la are doi!

OK, nu vre]i s\ m\ ajuta]i, o s\ m\ descurc

singur. O s\ `l urm\resc pân\ acas\ [i apoi o s\

m\ urc cu el `n lift, [i-atunci o s\ vezi!

Bil\ `mi arunc\ o privire disperat\.

- OK, OK, dar nu uita c\ ai raid `n World of

Warcraft disear\, am `ncercat s\ `l plachez. 

N-are rost s\ pierzi vremea pe-aici când ai putea

s\ te duci s\ farmezi cele necesare ca s\ fii

preg\tit.

- Dar nu ziceai c\ e mai bine s\ ies `n ora[, s\

mai interac]ionez cu al]i oameni?

- Da, da, am morm\it, cred c\ m-am `n[elat.

Cred c\ e mai s\n\tos s\ interac]ionezi cu ei prin

intermediul calculatorului. 

Nu i-am mai spus c\ modul `n care vroia el s\

interac]ioneze putea fi `ncadrat cu pu]in\ (lips\

de) indulgen]\ la tâlh\rie, combinat\ cu

v\t\mare corporal\ grav\ (nu [ti]i ce priviri

t\ioase `i arunca pu[tiului respectiv).

Comparativ, s\ pretinzi c\ e[ti un elf de sex

feminin `n World of Warcraft p\rea o activitate

complet inofensiv\, un act de caritate chiar. 

Morala: traversa]i numai pe culoarea verde a

semaforului, fumatul ucide, o poveste are

`ntotdeauna un sfâr[it, suma viciilor este mereu

constant\, dar unele vicii sunt mai inofensive

decât altele. Numai cine joac\ câ[tig\. 

Asemenea multora dintre istorisirile anterioare, aceast\ relatare con]ine foarte multe exager\ri, o
cantitate semnificativ\ de fic]iune [i vagi distorsion\ri ale realit\]ii. Cei care vor avea impresia c\
z\resc [i un miez de adev\r ad\ugat pentru un parfum de autenticitate sunt ruga]i s\ pretind\ c\ nu au
observat nimic.
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