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noiembrie 20066

T
r\im într-un spa]iu în care,

cu cât pui `n aplicare o idee

mai repede sau cu cât faci

mai rapid un lucru pe care `l ai `n

minte, [ansele de reu[it\ cresc.

IT-ul, în fond, e [i comunicare

pur\. Secolul vitezei a devenit de

mult timp [i secolul schimbului de

imagini în mi[care sau al

transferurilor de date extrem de

rapide. 

Cam a[a vrem s\ fie în scurt

timp [i XtremPC, revista voastr\

de IT. Un produs media capabil, în

mare vitez\, s\ ofere informa]ii

despre produsele [i serviciile din

IT. Acest lucru poate fi deja

întâlnit, în mare masur\, pe

varianta online a revistei, la

www.xpc.ro. V\ invit s\ o

descoperi]i, în caz ca nu a]i f\cut

pân\ acum acest lucru. Zilnic,

redactorii XPC posteaz\ zeci de

[tiri din zona software, hardware

sau jocuri. S\pt\mânal, ve]i reg\si

articole de substan]\, create

exclusiv pentru varianta online. De

curând, am decis s\ v\ oferim, în

mod gratuit, în format PDF,

numere mai vechi ale revistei.

Astfel, s\pt\mânal, de luni pân\

duminic\, ave]i ocazia de a

desc\rca un num\r mai vechi din

XtremPC.

Astept\m un feedback mai

puternic [i din zona companiilor

de IT din România. E un interes

dublu: al companiilor, dar [i al

cump\r\torilor, care sunt din ce în

ce mai preten]io[i [i vor informa]ii

suplimentare. Prin urmare, invit\m

companiile IT s\-[i promoveze

produsele cu care ies pe pia]\. De

ce? Pentru c\, în fond, în mare

parte, softul existent pe pia]\ vine

de-afar\, dar tot ce ]ine de

aparatura pe care fiecare

utilizator de computer o de]ine

acas\ sau la birou, de pe pia]a

româneasc\ este procurat\.

Ce va fi XtremPC de acum

`ncolo? Ve]i vedea. ~ns\ avem

nevoie de voi, `n mod sigur. V\ cer

un singur lucru: spune]i-ne exact

ce vre]i s\ scriem, critica]i-ne,

întreba]i-ne. Orice. V\ vom

r\spunde negre[it. În mare vitez\.

Ave]i la `ndemân\ adrese simple

de mail, atât `n revist\ cât [i pe

site. Forumul v\ a[teapt\. Vor fi

câteva luni de schimb\ri, de ce nu

chiar permanente schimb\ri?,

pentru c\ vrem s\ v\ ]inem `n

priz\. Când totul `n jur se schimb\

atât de rapid, cu o vitez\

uimitoare `n unele domenii, nu

cred c\ vre]i s\ citi]i mereu

acelea[i lucruri. Ve]i conta pentru

noi din ce `n ce mai mult.

Apropo de vitez\. Noiembrie

va fi, `n mod cert, luna Need For

Speed Carbon. Deja a[tept\rile

sunt extrem de mari, iar mania

NFS va da din nou în clocote în

s\pt\mânile ce vor urma. Cele

cîteva noi trailere ce au putut fi

urm\rite pân\ acum au stîrnit

aprigi discu]ii. A[teptat a fi

aruncat pe pia]\ în mod oficial la

`nceputul acestei luni, NFS

Carbon, jocul ma[inilor extrem de

nervoase, va fi aspru analizat, `n

primul rând pe site-ul xpc.ro,

zilnic, iar `n num\rul din

decembrie al revistei ve]i g\si un

material extrem de generos pe

aceast\ tem\. Plus un material

surpriz\ despre un campion

român.

Cristian Roman

cristian.roman@xtrempc.ro

XtremPC 81

IT express Hardware Software & Comunica]ii Jocuricuprins
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Revista apare `n urm\toarele variante:

Edi]ie f\r\ disc

Pre]: 4.99 Lei Edi]ie CD - Pre]: 7.5 Lei

Edi]ie DVD - Pre]: 12.5 Lei
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cuprins

022

~n mod

tradi]ional,

Intel a ales

edi]ia de toamn\ a IDF ca

ocazie ideal\ pentru a

prezenta presei [i partenerilor

cele mai noi tehnologii, dar [i

proiectele viitoare ale

companiei, evenimentul

constituindu-se ca o adev\rat\

vitrin\ tehnologic\, fiind

a[teptat cu interes de toat\

suflarea IT mondial\. 

048

Imprimantele

laser au fost

`ntotdeauna mai

rapide [i mai fiabile decât

celelalte tipuri, `ns\, din cauza

pre]urilor destul de mari, se

adresau unui segment de pia]\

destul de restrâns. Acum, când

pre]urile sunt `n continu\

sc\dere, din ce `n ce mai mul]i

utilizatori se orienteaz\ c\tre

imprimantele laser monocrom.

112

Primul Medieval a fost oaia

neagr\ a seriei Total War.

Blestemat cu tot felul de

probleme [i inadverten]e, doar par]ial

rezolvate, a fost mai pu]in apreciat decât

restul jocurilor din serie. 

086

~n cursul lunii

septembrie

1996, 

eforturile companiilor Sony [i

Philips, pe de o parte, foste

sus]in\toare ale standardului

propriu MMCD, [i Toshiba,

sus]in\toare a propriului

standard SD, pe de alt\ parte,

au ajuns la un bun sfâr[it.

014

Noua arhitectur\

introdus\ de NVIDIA

va fi compatibil\ cu

viitorul API DirectX10 de la Microsoft,

care va fi inclus `n Windows Vista,

beneficiind, de asemenea, de suport

pentru Shader Model 4.0. 
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Televizorul laser spune
adio plasmei

Dan Fr`ncu dan.frincu@xtrempc.ro

O tehnologie care promite mai multe decât

celelalte existente la ora actual\.

IT express

Start

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România TehnotrendIT express

Evolu]ia monitoarelor a urmat o pant\

ascendent\ `n timp, trecând printr-un num\r

mare de schimb\ri `n ceea ce prive[te

tehnologiile folosite. Astfel, pornind de la

b\trânul monitor cu tub catodic, CRT-ul, un

supravie]uitor `n aceast\ jungl\ a tehnologiei,

am urm\rit de-a lungul timpului apari]ia unor

noi tehnologii care au adus din ce `n ce mai

multe culori, unghiuri de vizualizare [i rate de

contrast tot mai mari [i, nu `n ultimul rând,

dimensiuni ale diagonalei din ce `n ce mai mari.

La CRT `ntâlneam un tun de electroni care

bombardau ecranul acoperit cu fosfor,

strecurându-se printr-o sit\, fie c\ aceasta era

de tip aperture grill ori shadow mask, pentru a

ar\ta imaginile pe monitor. O dat\ cu evolu]ia

tehnologiei, am observat [i o cre[tere a

preocup\rii fa]\ de s\n\tate [i a `ndep\rt\rii

riscurilor care survin din folosirea monitoarelor

cu tuburi catodice. Astfel, au ap\rut standarde

`mpotriva radia]iilor, standarde de ergonomie [i

specifica]ii diferite pentru materialele folosite

`n construirea monitoarelor CRT. Totu[i, oricât

de ergonomic se dovedea acest monitor, nu a

fost nici pe departe atât de sigur `n ceea ce

prive[te emisia de radia]ii ca `nlocuitorul

acestuia, monitorul LCD. Folosind o tehnologie

bazat\ pe cristale lichide, acesta era mult mai

prietenos cu ochii utilizatorului decât

predecesorul s\u, ocupa mai pu]in spa]iu [i era

mai pl\cut ca [i design. Primele monitoare LCD

au avut câteva mici probleme la apari]ie,

majoritatea legate de timpul de r\spuns. Astfel,

`n jocuri sau `n filmele `n care ac]iunea se

petrecea cu o vitez\ mare, exista posibilitatea

unei `ntârzieri a imaginii pe ecran, un am\nunt

de neconceput pentru utilizatori. Nu to]i

utilizatorii au trecut de la o tehnologie la alta,

motivele fiind pro [i contra. Astfel, monitoarele

LCD consum\ mai pu]in curent, sunt mai mici [i

cânt\resc mai pu]in, nu obosesc la fel de mult

ochii dac\ petrece]i mult timp `n fa]a acestora,

`n timp ce monitoarele CRT sunt mai ieftine,

reproduc o gam\ mai larg\ de rezolu]ii, nu au

problema timpului de r\spuns [i nu sunt a[a

fragile ca LCD-urile. LCD-urile nu sunt `n acest

moment singura op]iune de pe pia]\, ecranele

cu plasm\ fiind alegerea preferat\ `n cazul

televizoarelor cu diagonale mari [i foarte mari.

Acestea ofer\ rate de contrast [i luminozitate

mai mari decât modelele care folosesc alte

tehnologii, [i sunt mai ieftin de produs la

dimensiuni mari decât ecranele LCD. Abia a fost

detronat monitorul CRT, c\ LCD-urile au deja un

concurent serios prin tehnologia OLED (Organic

Light Emitting Diode). Monitoarele bazate pe

aceast\ tehnologie sunt mai flexibile, mai

u[oare [i mai sub]iri decât cele LCD, au o

luminozitate mai mare [i consum\ mai pu]in

curent. Ca [i dezavantaj, acestea au o durat\

de via]\ limitat\, procesul de produc]ie este

costisitor, iar apa poate strica u[or un monitor

OLED. 

Cea mai recent\ apari]ie pe scena

televizoarelor de `nalt\ defini]ie este f\cut\

prin apari]ia primelor modele de televizoare

care folosesc ca [i tehnologie laserul, fapt care

d\ expresiei "laser frate" un nou `n]eles.

Produsele care se vor folosi de aceast\

tehnologie sunt `nc\ `ntr-un stadiu incipient,

fapt datorat `n parte popularit\]ii de care se

bucur\ `n momentul de fa]\ televizoarele LCD

sau cu plasm\, `ns\ avantajele pe care le aduc

sunt multiple. Astfel, consum\ cu 75% mai pu]in

decât ecranele cu plasm\ [i au doar jum\tate

din greutatea acestora.  ~n plus, reproduc

aproape 90% din gama de culori perceput\ de

ochiul uman, fa]\ de 35%, cât reproduc acum

televizoarele LCD sau cu plasm\. 

Toat\ lumea are de câ[tigat de pe urma

acestor progrese tehnologice, atât noi ca

utilizatori cât [i firmele produc\toare. ~ns\,

“explozia” tehnologic\ se opre[te oare aici, sau

ceea ce vedem este doar `nceputul unei noi ere

`n reproducerea imaginilor de `nalt\ rezolu]ie [i

calitate?
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Fax:
021-330.10.55�

Telefon:
021-331.11.33

021-331.11.35

�

E-mail:
redactia@xtrempc.ro�

Web:
www.xpc.ro

Adres\:
Splaiul Unirii 74, 

et. 4-5, Bucure[ti 4

�

INTR| ~N CONTACT!

“~n XPC79, la Puncte
de vedere, cititorii erau
invita]i s\-[i exprime
p\rerea despre preluarea
ATI de c\tre AMD.
Eram convins c\ 
feed-back-ul va fi la
`n\l]ime, dat fiind
subiectul. ~n XPC80,
stupoare: nici o p\rere!"
JC__DENTON”

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE

De-a lungul timpului, diverse forme de comunicare

au câ[tigat rapid popularitate [i tot la fel de rapid au

c\zut `n dizgra]ie. Scrisoarea, telegraful [i, recent,

e-mail-ul [i mesageria instantanee au fost formele

preferate pentru comunicarea `n scris. Dac\ este de

`n]eles c\ oamenii nu mai trimit scrisori pentru c\ 

e-mail-ul este mai rapid [i mai comod (putând fi

trimis din fotoliul de acas\), este o enigm\ de ce

oamenii trimit din ce `n ce mai greu chiar [i 

e-mail-uri. Problema ridicat\ de JC__DENTON este

una serioas\. ~n condi]iile `n care mul]i dintre voi 

v-a]i plâns de restrângerea acestei rubrici, este

curios cât de pu]ine e-mail-uri sosesc pe adresa

redac]iei din partea voastr\. Este foarte important s\

`n]elege]i c\ aceast\ rubric\ este a voastr\, depinde

de voi cât\ importan]\ are `n economia revistei. 

>>> Overclocking>>>
De la: Dan Gheorghe

Pentru: redactia@xtrempc.ro 

Am citit articolul "Dual core de buget" [i am r\mas

masc\ ce overclocking a]i f\cut la 3800+... Am reu[it s\

supratactez procesorul (un AMD X2 4200+ pe Socket 939

r\cit de un Arctic Cooling Freezer64 Pro) cu chiu cu-vai

la 2730MHz (stabil [i merge sub temperatura de 52 grade

C `n Full Load). Am setat HT la 260MHz, multiplicatorul

la 10.5x, tensiunea de alimentare la 1.425V, HT Voltage

la 1.20V (default, am `ncercat [i cu 1.25V, care este

setarea maxim\ `n BIOS-ul meu [i tot nu merge dac\ trec

de HT 265MHz), multiplicatorul HT la 4 [i memoriile la

2.8V. Este a[a de mare diferen]a `ntre procesoarele pe

Socket AM2 [i 939 la overcloking? Oricum, rezultatele `n

teste sunt bune: 20.230 de puncte `n 3DMark2003, 5450

`n 3DMark06, 30.000 `n 3DMark2001 SE [i 100.300 `n

Aquamark3 (toate pe default). Dar sunt curios de ce nu

merge mai mult overcloking-ul...(]inând cont c\ a]i

reu[it s\ supratacta]i un 3800+ la o frecven]\ mai mare

decât a mea).

XtremPC: Poten]ialul de overclocking al unui sistem

depinde de fiecare component\ principal\ (procesor,

plac\ de baz\, memorie), acesta fiind diferit chiar [i

pentru componente identice ca produc\tor [i model.

~n ceea ce prive[te procesoarele AM2, acestea

beneficiaz\ de o revizie mai nou\ a arhitecturii,

care poate fi cauza performan]elor mai bune la

overclocking. Nu `n ultimul rând, placa de baz\

folosit\ de noi a fost solu]ia de referin]\ pentru

chipset-ul Radeon Xpress 3200+SB600 al ATI, care

ofer\ un control perfect asupra tuturor parametrilor,

mai bun decât al oric\rei versiuni comerciale

disponibile `n prezent. Oricum, [i rezultatele

ob]inute de tine sunt foarte apropiate de ceea ce

am ob]inut noi.

>>> Performan]\>>>
De la: Picu Picu

Pentru: redactia@xtrempc.ro 

Am un Pentium 4 la 3GHz, plac\ de baz\ ASUS P5P800,

harddisk Seagate de 160GB, 1GB memorie RAM [i plac\

video de la Club3D (un Radeon 9600 XT cu 128MB). ~n

jocuri ca Just Cause, Reservoir Dogs etc., cu detalii la

minimum, cam dup\ 15 minute se mi[c\ sacadat. Am

instalat Windows XP SP2 pe curat, am luat [i ultimele

drivere video [i tot nu merge.  Nu este placa video

destul de performant\ sau are ceva?

XtremPC: Ne pare r\u s\-]i spunem, dar Radeon

9600XT nu mai reprezint\ de mult\ vreme o plac\

video "destul de performant\". Judecând dup\

performan]ele din jocul Gothic 3, recent ap\rut, se

pare c\ nici Radeon X1900XTX nu mai reprezint\ o

plac\ video destul de performant\ `n acest moment.

Pe platforma AGP, cea mai performant\ solu]ie

disponibil\ `n prezent se bazeaz\ pe chip-ul GeForce

7600GT al NVIDIA. 

Puncte de vedere

IT express

�

CITITORII NO{TRI, MAI PASIVI DECÂT AI LOR

Persian Prince

Testul de carcase: când am v\zut Shark-ul m-am gândit c\

s-ar putea s\ câ[tige, de[i a[ alege oricând Kandalf `n fa]a

ei (dac\ n-ar fi a[a de scump\). Cu Gigabyte 3D Aurora ce-

a]i avut de nu a]i inclus-o `n test? Sau Aurora 570 eventual.

La capitolul minusuri a[ nota "Fiabilitatea consumabilelor HP

dovedit\ prin testul Quality Logic". E logic\ treaba: cumperi

cartu[e originale, printezi cum ar vrea produc\torul, iar

cele refurbished [i reumplute nu fac treaba cum trebuie.

Chiar trebuia s\ pune]i [i pe copert\ treaba asta? 

SoboLAN

Am v\zut c\ aproape nimeni nu comenteaz\ nimic despre

coperta revistei. {tiu c\ con]inutul e cu mult mai

important, dar coperta d\ `ntotdeauna prima impresie. {i

prima impresie nu e cu mult mai bun\ ca la celelalte

numere. Dou\ defecte majore sunt pe copert\. Prima ar fi

denumirea de "Caroserii", care mi se pare total aiurea. A

doua vizeaz\ acel mic text scris pe fond alb `n partrea de

jos, cel cu "Fiabilitatea consumabilelor HP...". Arat\ foarte

urât [i nu e potrivit deloc. ~n plus, nu ar trebui pus acolo

doar pentru c\ a]i f\cut o prezentare la o multifunc]ional\

HP.

XtremPC

Acesta este un r\spuns valabil atât pentru Persian Prince,

cât [i pentru SoboLAN. C\ v\ place sau nu, feedback-ul

primit de la voi d\ dreptate agen]iei de publicitate care a

avut ideea infamului p\tr\]el alb de pe copert\: chiar

dac\ este enervant, `n nici un caz nu poate fi trecut cu

vederea [i, `n consecin]\, face to]i banii. Care, `n acest

caz, nu au fost pu]ini. ~n ceea ce prive[te `ntrebarea lui

Persian Prince referitoare la carcasa Gigabyte, dup\ cum

am promis pe forum, ve]i putea citi chiar `n acest num\r

un review al carcasei Gigabyte 3D Aurora 570.

CU OCHII PE FORUM!
�

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend
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Creative a anun]at lansarea unui nou dispozitiv

care se conecteaz\ `ntre o pereche de c\[ti

stereo sau boxe [i PC, MAC, iPod sau orice alt\

surs\ de semnal audio. La ora actual\, sunt peste

100 de milioane de oameni care ascult\ muzic\

`n format MP3, WMA sau AAC pe PC-urile, 

MAC-urile sau iPod-urile lor, dar calitatea muzicii

compresate este grav

compromis\. Aici intervine

Xmod, despre care

cei de la

Creative sus]in

c\ “sun\”

mai

bine

decât

CD-urile

originale. Xmod

intensific\

frecven]ele joase [i pe

cele `nalte, `n timp ce `mbun\t\]e[te dinamica

sunetului pentru a ob]ine o claritate mai mare.

Având forma unui baton de ciocolat\, `n esen]\

Xmod nu face altceva decât s\ converteasc\

semnalul audio `n sunet surround pe 24 bi]i.

Dispozitivul se

bazeaz\ pe

tehnologia X-Fi

Xtreme Fidelity, care

`nglobeaz\ la rândul

ei alte dou\ tehnologii: X-Fi

Crystalizer [i X-Fi CMSS-3D. X-Fi

Crystalizer are rolul de a identifica

zonele din fi[ierele audio care au fost

trunchiate sau deteriorate `n timpul

compresiei [i reface joasele [i `naltele,

care `n alte condi]ii nu s-ar auzi. X-Fi 

CMSS-3D este menit\ s\ creeze un

sunet virtual surround pe 24 bi]i care este

redat `n c\[ti sau boxe. Acest lucru este realizat

prin folosirea unor tehnici avansate de

introducere a unor elemente audio specifice.

Astfel, vocea unui personaj dintr-un film este

plasat\ pe un canal central virtual, `n timp ce

sunetele din jur sunt transmise prin canale

virtuale de surround. Din p\cate, Xmod nu poate

fi folosit `n spa]ii deschise decât al\turi de un

laptop, deoarece folose[te ca principal\ surs\ de

alimentare interfa]a USB, pentru moment nefiind

prev\zut cu baterii sau acumulator. Conectarea

la o surs\ audio portabil\ este realizabil\ `n

condi]iile `n care se folose[te un alimentator,

care se poate achizi]iona op]ional. ~n schimb,

pachetul con]ine un cablu USB, o pereche de

c\[ti [i o hus\ a c\rei prezen]\ este pu]in

ciudat\ din moment ce Xmod nu poate fi

considerat un aparat portabil, necesitând o surs\

de energie extern\ pentru a func]iona.

Dispozitivul va lucra `n raza de frecven]\ 

140Hz-20KHz, va avea o sensibilitate de 112dB [i

o impedan]\ de 32ohm, iar intrarea [i ie[irea

semnalului audio se vor realiza prin mufe stereo

de 3.5mm. Conform produc\torului, interesantul

gadget capabil s\ transforme lipsa total\ a

calit\]ii `n Xtreme Fidelity `ntr-o clipit\ [i pe

care `l a[tept\m cu sufletul la gur\ va intra pe

pia]\ `n decursul acestei luni.

Creative Xmod

Calitate `mbun\t\]it\

D-Link V-CLICK

D-Link intr\ pe pia]a telefoanelor

mobile prin lansarea unui model

revolu]ionar. Astfel, pe lâng\ modul

de func]ionare ca terminal GSM,

V-CLICK beneficiaz\ [i de un modul

Wi-Fi integrat, cu ajutorul c\ruia se

poate conecta la orice re]ea

wireless. Aceast\ linie de telefoane

va beneficia de tehnologia triband

(900/1800/1900Mhz), motiv pentru

care ar putea avea de pierdut pe

pia]a din America de Nord, unde

majoritatea telefoanelor

comercializate lucreaz\ `n banda de

850MHz, esen]ial\ pentru recep]ia

semnalului `n spa]ii `nchise.

Produc\torul sper\ totu[i ca acest

mic neajuns s\ fie `nlocuit de

capacitatea sa de conectare Wi-Fi,

oferindu-le utilizatorilor posibilitatea

de a se bucura de telefonia prin

Internet (VoIP). Datorit\ ecranului

color de 2” (176x220 pixeli),

navigarea pe Internet va fi o

adev\rat\ pl\cere [i va fi facilitat\

din punct de vedere software de

Opera Mobile. V-LINK va suporta

crearea mai multor profiluri, `n

eventualitatea `n care utilizatorul va

dori s\ se conecteze alternativ la mai

multe re]ele wireless, pentru a nu fi

nevoit ca de fiecare dat\ când va

face acest lucru s\ reconfigureze

terminalul. Pentru cei care sunt

`ngrijora]i de securitatea datelor [i a

convorbirilor, D-Link a `nglobat `n

acest aparat, a c\rui comercializare

va `ncepe `n prima parte a anului

viitor, modurile de criptare WEP, WPA

[i WPA2. Telefonul va avea o

memorie de 24MB pentru stocarea de

documente, imagini [i muzic\ [i va

putea stoca pân\ la 30 de mesaje a

câte 459 de caractere fiecare. De

asemenea, va putea stoca pân\ la 50

de e-mail-uri `n 10 conturi diferite [i

va beneficia de o agend\ `n care vor

`nc\pea pân\ la 300 de persoane de

contact [i de un calendar `n care se

vor putea consemna 100 de

evenimente cu pân\ la 160 de

caractere pentru fiecare. Aparatul,

de culoare neagr\, cu un aspect

lucios [i cu un design compact, va

avea dimensiunile 106x44x19mm.

~ntr-o er\ a comunica]iilor, `n care

din ce `n ce mai multe ora[e

investesc  foarte mult `n re]ele

metropolitane wireless, menite s\

transforme comunit\]i `ntregi `n zone

Wi-Fi, V-CLICK se anun]\ a fi un

accesoriu de mare succes.

V-CLICK reprezint\ un pas esen]ial `n r\spândirea pe scar\ larg\ a sistemului de telefonie

prin Internet, al c\rui principal avantaj `l reprezint\ costurile reduse.

GSM integrat cu Wi-Fi

Creative sus]ine c\, folosind mica lor inven]ie, MP3-urile [i alte tipuri de fi[iere ce con]in

muzic\ `n format electronic se vor auzi mai bine decât de pe CD-urile originale.

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

Creative Xmod

IT express
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HP Edgeline

IT express

Un grup de cercet\tori a descoperit

o tehnologie care ar putea duce la

ecrane video mai performante,

reproducând cu acurate]e o gam\

mai larg\ de culori decât modelele

curente [i oferind o experien]\

vizual\ atât de realist\ `ncât ar fi

greu s\ mai reveni]i la vechiul

televizor. Inven]ia, bazat\ pe

manipularea spectrului luminii

folosind “mu[chi artificiali”, ar putea

s\ se transforme `ntr-o gam\ de

produse competitive `n circa opt ani,

sunt de p\rere oamenii de [tiin]\

implica]i `n proiect. Studiul a ap\rut

`ntr-un jurnal al Optical Society of

America, Optics Letters.

~n ecranele existente acum pe

pia]\, cum ar fi tuburile catodice [i

ecranele LCD sau cu plasm\, fiecare

pixel este compus din trei elemente

care emit lumin\ pentru fiecare

culoare fundamental\ - ro[u, verde [i

albastru. De exemplu, nuan]ele de

portocaliu [i galben sunt create din

combinarea culorilor ro[u [i verde, `n

cantit\]i diferite. Cele trei culori

emise de un pixel nu sunt vizibile cu

ochiul liber decât dac\ privi]i cu

aten]ie [i foarte de aproape un

monitor, `ns\ de la o distan]\ de 20-

30 de centimetri ochiul uman nu

distinge decât o singur\ culoare

compozit\, cea rezultat\ din

combinarea celor trei subpixeli.

Culorile fundamentale `n fiecare

pixel sunt fixe, doar cantitatea `n

care sunt emise este variabil\, prin

ajustarea luminozit\]ii elementelor

de culoare, pentru a crea diferite

culori compozite. ~n felul acesta

ecranele existente pot produce cea

mai mare parte din culorile vizibile,

dar nu gama complet\. 

Cercet\torii de la Institutul

Federal de Tehnologie din Zürich,

Elve]ia, au realizat c\ se pot dep\[i

aceste limit\ri prin schimbarea

culorilor fundamentale, nu doar prin

alterarea luminozit\]ii acestora. Ca

s\ ob]in\ culori diferite, au folosit un

procedeu optic, [i anume difrac]ia. ~n

testul f\cut, lumina alb\ love[te o

membran\ cu aspect de cauciuc,

având o l\]ime de o zecime dintr-un

milimetru, aceasta fiind construit\

dintr-un “mu[chi artificial”, un

polimer care se contract\ la

aplicarea unui voltaj. Lumina alb\

con]ine `ntreg spectrul de culori al

curcubeului, care corespund tuturor

lungimilor de und\ ale luminii. Dar,

când lumina alb\ love[te membrana

de difrac]ie, lungimi de undã diferite

se r\spândesc la unghiuri diferite.

Când membrana se `ntinde sau se

relaxeaz\, lumina p\trunde `n stria]ii

prin spa]ii mai mari sau mai mici. Ca

s\ ob]in\ culori compozite, fiecare

pixel va folosi dou\ sau mai multe

membrane de difrac]ie. Prin aceast\

metod\, un ecran ar putea

reproduce `ntreaga gam\ de culori

pe care ochiul uman o poate

percepe. Ob]inerea unei game

complete de culori necesit\ o surs\

“adev\rat\” de lumin\ alb\, ca

punct de `nceput, [i nu o combina]ie

de ro[u, verde [i albastru, care doar

arat\ ca lumina alb\ pentru ochiul

uman. ~n acest scop, tehnologia ar

putea exploata o nou\ genera]ie de

LED-uri albe care au fost create de

curând.

De aceste descoperiri ar

beneficia foarte multe persoane,

`ncepând de la publicul de larg

consum, prin televizoare care s\

reproduc\ imaginile `ntr-un format

HD cât mai apropiat de realitate,

pân\ la arti[ti graficieni care

lucreaz\ cu imagini, calitatea fiind

un factor necesar realiz\rii de lucr\ri

grafice de calitate. 

Artificial muscles LCD

Ecrane pe steroizi
Dup\ CRT, LCD, Plasma [i OLED, urm\torul pas tehnologic `n ceea ce prive[te ecranele

monitoarelor este bazat pe un polimer care reac]ioneaz\ la curentul electric, un “mu[chi

artificial”.

HP Edgeline

La ora actual\, tehnologia imprimantelor cu jet de

cerneal\ ofer\ culorile cele mai luminoase [i cu

satura]ia cea mai mare, de]inând cea mai larg\

gam\ de culori pentru hârtia foto. Dar ob]inerea

unei viteze de lucru pe o hârtie normal\

comparabile cu cea a imprimantelor laser,

p\strând `n acela[i timp precizia [i calitatea

neschimbate, reprezint\ o adev\rat\ provocare.

Spre deosebire de imprimantele cu cerneal\, unde

se deplaseaz\ atât foaia de hârtie pe care se face

listarea, cât [i capul de printare, la cele laser

tonerul este fix, acoperind `ntreaga foaie de

hârtie, care are o mi[care continu\ cu vitez\

constant\, ceea ce permite o printare foarte

rapid\. Deci, pentru o performan]\ sporit\ a

imprimantelor cu cerneal\, este nevoie de un cap

de printare fix care s\ acopere toat\ pagina. Acest

lucru este realizat de HP prin noua tehnologie

care poart\ numele de Edgeline. Pe lâng\ aceast\

inova]ie, Edgeline mai prevede [i consumabile

diferite pentru segmente de pia]\ diferite [i un

sistem de autocalibrare inteligent, menit s\

asigure calitatea imaginii. Datorit\ lipsei

contactului `ntre foaia de hârtie [i capul de

printare, HP sus]ine c\ acesta poate printa pân\

la dou\ milioane de pagini `n format A4 f\r\ a fi

necesar\ schimbarea sa. Prima genera]ie de

imprimante construite `n jurul tehnologiei

Edgeline ofer\ o vitez\ de 12 fotografii `n format

4x6 pe minut [i de 71 de pagini A4 pe minut. Se

estimeaz\ c\ `n viitor imprimantele Edgeline vor

dep\[i 100 de pagini pe minut. Datorit\ acestor

caracteristici, HP se va putea extinde pe pie]e

precum cea a print\rii industriale, ceea ce poate

reprezenta un plus de 30 de miliarde USD pân\ `n

2009. Noua tehnologie folose[te patru capete de

printare, care `nsumeaz\ 42.400 de duze [i

suport\ o rezolu]ie nativ\ de pân\ la 1200dpi.

Pentru a asigura o calitate constant\, HP

introduce `n noile imprimante un sistem de

autoverificare a defectelor. Astfel, performan]a

fiec\rei duze `n parte este verificat\ periodic, iar

dac\ aceasta este considerat\ inacceptabil\, duza

se `nlocuie[te cu una bun\. De asemenea, exist\ [i

un sistem de cur\]are automat\ [i periodic\ a

duzelor care nu mai `ndeplinesc specifica]iile

originale. Compania se a[teapt\ ca produsele ce

vor folosi aceast\ tehnologie s\ redefineasc\

termenul de printare `n lumea afacerilor datorit\

vitezelor de printare, costurilor de operare [i

fiabilit\]ii pe care le ofer\, concomitent cu

punerea la dispozi]ie a unei excelente calit\]i atât

pentru text, cât [i pentru imagini, folosind

cartu[ele de cerneal\ HP Vivera. 

HP energizeaz\ listarea cu cerneal\ la nivelul companiilor prin introducerea unei noi

tehnologii menite s\ m\reasc\ eficien]a [i produc]ia.

Printare inkjet de mare vitez\
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Nvidia G80
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Noua arhitectur\ introdus\ de NVIDIA va fi

compatibil\ cu viitorul API DirectX10 de la Microsoft,

care va fi inclus `n Windows Vista, beneficiind, de

asemenea, de suport pentru Shader Model 4.0.

Codename-ul folosit pentru aceast\ serie de pl\ci

este G80. Ca o remarc\, NVIDIA adopt\ sufixul GTS,

`n locul actualului GT al modelelor existente. Astfel,

vor fi lansate dou\ produse, a[teptate s\ apar\ pe

pia]\ pân\ la sfâr[itul anului, [i anume NVIDIA

GeForce 8800GTX [i GeForce 8800GTS. Primul model

din cele dou\ va fi [i vârful de lance al seriei, cu

frecven]ele standard chipset/memorie de

575MHz/1800MHz, 768MB memorie GDDR3

(512MB+256MB) [i cu un bus al memoriei de 384 bi]i

(256 bi]i+128 bi]i). Specifica]iile ne fac s\ fim foarte

optimi[ti `n privin]a performan]elor. Al doilea model,

8800GTS, este fratele mai mic, având frecven]a

core-ului de 500MHz, 640MB de memorie GDDR3

rulând la 1800MHz [i un bus al memoriei de 320 bi]i.

Un aspect important de men]ionat este acela c\

seria G80 va folosi Unified Shader Architecture,

acestea urmând s\ fie primele pl\ci care vor folosi

Antialiasing 16X sampling pe un singur procesor

grafic. Pân\ acum, aceast\ tehnologie putea fi

folosit\ doar `n mod SLI, combinându-se AA 8X de pe

fiecare plac\ pentru a da AA 16X. Un alt beneficiu

adus este un motor HDR (High Dynamic-Range) pe

128 de bi]i, de dou\ ori mai rapid decât modelele

existente acum pe pia]\ `n forma GeForce 7950 sau

seria Radeon. Aceste dou\ noi implement\ri,

Antialiasing 16X sampling [i 128-bit HDR, sunt doar o

parte din gama de `mbun\t\]iri aduse de noua

genera]ie de chip-uri grafice.

Trebuie men]ionat `ns\ c\ exist\ [i o parte mai

pu]in pl\cut\ la aceast\ poveste [i aici m\ refer la

consumul pl\cilor [i la ce putere ar trebui s\ aib\ o

surs\ pentru a suporta aceste modele. Primele

indicii arat\ c\ o surs\ cu 400W reali este minimul

necesar pentru a alimenta mezinul familiei,

8800GTS, `n timp ce pentru 8800GTX minimul cre[te

la 450W reali. Asta duce la concluzia c\ pentru un

sistem SLI ar trebui o surs\ cu minimum 800W reali. 

~n timp ce ATI a adus deja pe pia]\ pl\ci video

care s\ foloseasc\ cele mai recente memorii

grafice, GDDR4, la seria nou\ de la NVIDIA, de[i

suport\ aceste noi facilit\]i, modelele anun]ate vor

folosi memorii GDDR3. Acest pas din partea NVIDIA

ar putea `nsemna dou\ lucruri: ori memoriile

GDDR4 mai necesit\ o testare `nainte de a fi

lansate pe pia]\, ori compania este `ncrez\toare `n

privin]a performan]elor chiar f\r\ folosirea

memoriilor GDDR4. La capitolul dot\ri, un num\r

mare de site-uri prezint\ specifica]iile referitoare

la G80, `ns\ nu se [tie `nc\ dac\ modelele care vor

ap\rea vor fi single GPU sau dual GPU, dat fiind

faptul c\ se prezint\ defalcat capacitatea de

memorie ca fiind 512MB+256MB [i bus-ul de

memorie 256 bi]i+128 bi]i, `n cazul 8800GTX, de

exemplu, aceste sume ridicând un semn de

`ntrebare cu referire la modul de construc]ie a

PCB-ului [i, implicit, al pl\cii. 

Cu o disponibilitate preconizat\ pentru luna

noiembrie a acestui an, `ntrebarea ar fi cu ce va

veni ATI `n `ncercarea de a detrona succesul seriei

G80 [i avantajul de]inut din punct de vedere

tehnologic. Mingea este `n terenul ATI.

DirectX 10, `ntins pe mai mult 
de 25 de centimetri
Nout\]ile din partea produc\torului de pl\ci video din Santa Clara sunt numeroase, pe lâng\

specula]iile unui posibil parteneriat cu Intel, fapt care a f\cut s\ creasc\ pre]ul ac]iunilor la

burs\ cu 10%, NVIDIA preg\tind urm\toarea genera]ie de solu]ii grafice de desktop bazate pe

DirectX10, cu core-ul grafic G80.

NVIDIA G80

Premiile concursului “Umfl\

Potul” Mario Soft din num\rul

79 al revistei au constat

dintr-o plac\ video Gainward

7950 GX2, PCI-E, 1024MB

RAM, o carcas\ Cooler Master

Mystique 632, o surs\ Fortron

Epsilon FX700-GLN de 700W

[i un kit de memorie Team

Group, 2x1GB Dual Channel,

DDR 400 oferite de firma

Mario Soft. 

Cei care au completat

formularele [i le-au trimis

pan\ la data de 6 octombrie

2006 (data po[tei) au

participat la tragerea la sor]i

efectuat\ la sediul XtremPC. 

Câ[tig\torii au fost

Andronescu Radu din

Constan]a - plac\ video

Gainward 7950 GX2,

M\rginean George din Sibiu -

carcasa Cooler Master

Mystique 632, Mocanu

Cristina-Mirela din Cioranii

de Sus, jude]ul Prahova -

sursa Fortron Epsilon FX700-

GLN [i Banc C\lin din

Bistri]a, jude]ul 

Bistri]a-N\s\ud.

Filmul tragerii la sor]i `l

pute]i viziona pe DVD-ul

XtremPC. V\ ur\m mult

succes la urm\toarele

concursuri!

REZULTATELE CONCURSULUI “UMFL| POTUL!” DIN NUM|RUL 79

“Potul” 79 - Mario Soft - a fost umflat!

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

Frecven]\ chipset / memorie 575MHz/1800MHz 500MHz/1800MHz

Memorie / bus memorie 768MB GDDR3/384 bi]i 640MB GDDR3/320 biþi

Num\r tranzistori Aprox. 700 milioane

L\]imea de band\ (GB/s) 86 64

Alte specifica]ii                                                        Suport\ FP16 HDR+MSAA

Suport pentru memorii GDDR4

Core clock scalabil pân\ la 1.5GHz

HDCP Compliant

Dual-link DVI, VIVO, HDTV

128 unified shaders la 1350MHz             96 unified shaders la 1200MHz

Putere surs\ recomandat\ 450W reali 400W reali

Compatibilitate DirectX10 hardware

Disponibilitate A doua s\pt\mân\ din noiembrie 2006

Pixel Processors 26 (cu 2x Pixel Processors peste G71)

Vertex Processors 20 (cu 12x Vertex Processors peste G71)

8800GTX 8800GTS

Specifica]ii tehnice
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La ora actual\, autonomia unui laptop este de

aproximativ dou\-patru ore, `ns\ acest lucru este

valabil numai `n cazul acumulatorilor neuza]i [i,

chiar [i a[a, uneori este insuficient. Atât

problema autonomiei, cât [i cea a uzurii ar putea

s\ `[i g\seasc\ rezolvarea prin punerea `n

practic\ a ideilor unui profesor de aeronautic\ [i

astronautic\ de la Institutul de Tehnologie din

Massachusetts. ~n principiu, ideea profesorului

Alan Epstein pare destul de simpl\ [i const\ `n

montarea unui motor cu reac]ie `n miniatur\ 

`ntr-un laptop, `nlocuind astfel acumulatorul

clasic. ~ns\, pe cât pare de simpl\ aceast\ idee,

pe atât de greu este de pus `n practic\, existând

o serie de probleme pentru care trebuie g\site

solu]ii. ~ntrucât combustia are loc la 1200 de

grade Celsius, una dintre problemele care apar

este cea a r\cirii sistemului, gazele evacuate

având temperaturi foarte mari. O alt\ problem\

este de natur\ tehnologic\ [i este legat\ de

partea de realizare a dispozitivului. Pentru ca

dimensiunile motorului s\ fie suficient de mici

astfel `ncât s\ `ncap\ `ntr-un laptop, Epstein s-a

gândit s\ `l realizeze din plachete de siliciu.

Practic, ansamblul const\ dintr-un “sandwich”

format din ºase astfel de plachete lipite una de

cealalt\. Fiecare plachet\ este decupat\, astfel

c\ spaþiile rezultate dintre ele pot `ndeplini

toate func]iile necesare. Lipirea se realizeaz\ la

nivel atomic, rezultând o singur\ bucat\ de

siliciu, iar dac\ rezultatul nu este ceea ce se

dore[te, procesul de fabricare trebuie reluat,

ansamblul nemaiputând fi demontat [i modificat.

Mai exist\ [i problema transportului cu avionul a

aparatelor dotate cu acest microgenerator,

`ntrucât companiile aeriene interzic clar

transportul de substan]e inflamabile, ceea ce

include [i butanul, combustibil folosit de

profesorul din Massachusetts. Epstein [i o echip\

de 20 de colegi [i studen]i, beneficiind de

fonduri de 30 de milioane USD din partea

armatei, au realizat [i au testat deja cele ºase

plachete, minicompresorul, camera de

combustie, turbina [i generatorul. Singurul lucru

care mai trebuie realizat este montarea

`mpreun\ a acestor componente pentru testul

final, care se preconizeaz\ c\ va avea loc anul

viitor. Inven]ia are dimensiunile 5x15x3mm [i se

estimeaz\ c\ va putea produce `ntre 10 [i 100W,

m\rind autonomia unui laptop pân\ la 

15-30 de ore, `n func]ie de m\rimea rezervorului

cu butan folosit. Dac\ testele decurg f\r\

probleme [i dispozitivul va intra `n produc]ia de

serie, `n viitor acesta va echipa cu siguran]\ [i

alte aparate electronice portabile [i va `nlocui

acumulatorii care echipeaz\ aparatura militar\.

MIT

Motor cu reac]ie pentru notebook
M\rirea autonomiei unui laptop `ncepe s\ par\ posibil\ [i ar putea consta `n schimbarea sursei

de energie folosite.
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REPORTAJ ~N ROMÂNIA

Iminenta integrare a

României `n Uniunea

European\ atrage

companiile

multina]ionale, care

v\d astfel

oportunitatea

extinderii opera]iunilor

pe pia]a româneasc\.

La scurt\ vreme dup\

AMD, [i Epson a

inaugurat

reprezentan]a din

România, opera]iunile

la nivel local urmând s\

fie coordonate de

Simona Decusear\,

National Sales &

Marketing Manager

pentru România al

Epson. “Am considerat

c\ acum este momentul

oportun pentru

extinderea afacerilor

Epson prin deschiderea

biroului local, ca

urmare fireasc\ a

dezvolt\rii pie]ei [i a

cre[terii gradului de

maturitate”, a declarat

Simona Decusear\.

Gama de produse

oferite de Epson `n

România include

produse din domeniul

tehnologiei imaginii,

imprimante, scannere,

multifunc]ionale,

proiectoare,

consumabile [i

echipamente POS.

www.epson.ro

Epson `n România

AMD, al doilea produc\tor de

microprocesoare la nivel mondial,

a deschis luna trecut\

reprezentan]a din România,

numind-o pe Ramona Prodea s\

coordoneze activitatea regional\

a AMD pentru România, Bulgaria

[i Ungaria. Dup\ cum a declarat

Pierre Brunswick, vicepre[edinte

AMD pe divizia de vânz\ri [i

marketing pentru Europa de Est,

Rusia-CIS [i Turcia, AMD nu

dore[te s\ rateze oportunitatea

pe care integrarea `n Uniunea

European\ o ofer\ `n România,

AMD fiind `n acest moment

defavorizat\ `n fa]a Intel `n cazul

licita]iilor publice. “Pia]a 

est-european\ se dezvolt\ cu pa[i

repezi, iar a[tept\rile sunt ca

aceast\ cre[tere s\ continue. ~n

consecin]\, am considerat c\

este important s\ stabilim o

prezen]\ permanent\ `n

România", a declarat Pierre

Brunswick. Interesant este c\ pe

comunicatul de pres\ care anun]\

evenimentul este trecut\ ca

persoan\ de contact nu Ramona

Prodea, ci Tatiana Plastinina,

reprezentanta pe probleme de PR

a AMD pentru Europa de Est,

Rusia-CIS [i Turcia.

www.amd.com

Philips & ProCA
ProCA, divizia de distribu]ie IT a grupului

RTC, `mpreun\ cu Philips România au

organizat `n septembrie evenimentul

Press Relaxing Meeting. Cadrul ales

pentru desf\[urarea acestuia a fost

hotelul plutitor Cristofor din Delta

Dun\rii. Gazde au fost Cristian

F\lcu]escu, pre[edintele ProCA, Drago[

Salamac, directorul de marketing ProCA,

[i Drago[ Tudor, marketing manager

Philips România. Conform declara]iilor

lui Cristian F\lcu]escu, `n acest an

“ProCA `[i propune s\ vând\ produse

Philips `n valoare de 6 milioane de

euro”, cele mai vândute fiind

monitoarele LCD. Drago[ Tudor a

subliniat importan]a colabor\rii cu

grupul RTC Holding, de pe urma c\reia

“brandul Philips a devenit atât de

apreciat de c\tre publicul din România”.

Reprezentan]\
AMD `n România

Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

~ntr-una din ultimele zile `nsorite

dinaintea sezonului ploios, `ntr-o

atmosfer\ relaxat\, la Predeal, Gigabyte

a organizat `ntâlnirea anual\ cu

partenerii din România [i Republica

Moldova, la care au fost invita]i [i

reprezentan]ii mass-media. Dintre

problemele abordate, pe lâng\ discu]iile

legate de cele mai noi produse

Gigabyte, la loc de cinste s-a situat

recentul joint-venture dintre Gigabyte [i

ASUS, reprezentan]ii Gigabyte subliniind

avantajele de care se vor bucura `n

urma acestei mut\ri. Dintre acestea,

deloc de neglijat este puterea de

negociere pe care o va avea noua

companie format\ `n raport cu

furnizorii, rezultatul fiind un pre] mai

bun pentru end-user. Cu acela[i prilej a

fost anun]at\ [i numirea lui Cosmin

{tef\nescu `n pozi]ia de Country

Manager Gigabyte pentru România [i

Ungaria, `n locul lui Alexandru Ticea,

care [i-a anun]at retragerea cu acela[i

prilej.

www.gigabyte.com.ro

Gigabyte Dealer's
Meeting

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend
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Reportaj `n România

IT express

C.A.: Sapphire este recunoscut\ ca partenerul

preferat al ATI `n ceea ce prive[te pl\cile video

[i pl\cile de baz\. Cum vede]i preluarea ATI de

c\tre AMD?

S.C.: ~n ceea ce ne prive[te, consider\m c\

preluarea ATI de c\tre AMD este o mutare

benefic\. Cu siguran]\, viitoarele genera]ii de

produse Sapphire vor beneficia de pe urma

acestui parteneriat tehnologic.

C.A.: Sapphire este recunoscut ca partener

exclusiv al ATI. Totu[i, au existat zvonuri pe

Internet privind posibilitatea ca Sapphire s\

produc\ [i pl\ci video cu chip-uri NVIDIA. Cum

comenta]i aceste zvonuri?

S.C.: KD Au, fondator [i CEO al Sapphire, a fost

citat spunând c\ s-ar putea gândi la

posibilitatea aceasta la momentul potrivit, dar

acest moment `nc\ nu a venit, astfel c\ nu

avem nici un plan de felul acesta `n prezent.

Mai ales acum, când schimb\rile rezultate din

fuziunea dintre AMD [i ATI `nc\ nu sunt

con[tientizate.

C.A.: Este binecunoscut c\ ATI se preg\tea s\

lanseze un chipset nou pentru platforma Intel

(RD600) `n momentul anun]ului fuziunii cu AMD.

Având `n vedere c\ ATI este acum practic AMD,

vor mai produce acest chipset sau crede]i c\ va

mai exista interes din partea produc\torilor de

pl\ci de baz\ pentru folosirea sa? Ce va face

Sapphire?

S.C.: ~n acest moment, dup\ informa]iile pe

care le avem, Departamentul de dezvoltare al

ATI `nc\ lucreaz\ la dezvoltarea lui RD600.

C.A.: Nominaliza]i trei motive pentru care ar

cump\ra Sapphire [i nu alte produse similare

oferite de alte firmele concurente.

S.C.: Calitate, cel mai scurt timp pân\ la

lansarea produselor cu celor mai noi chipset-uri

[i, nu `n ultimul rând, gama larg\ de produse `n

m\sur\ s\ satisfac\ toate nevoile utilizatorilor

[i ale integratorilor.

C.A.: Care este timpul de r\spuns `n cazul

produselor defectate `n perioada de garan]ie?

S.C.: Politica noastr\ `n ceea ce prive[te

rezolvarea problemelor `n garan]ie las\ deplin\

libertate distribuitorilor, dar `n general

procedura este extrem de simpl\, astfel `ncât

clientul s\ aib\ un produs func]ional `n cel mai

scurt timp. Pe scurt, utilizatorul returneaz\ la

magazin produsul defect, unde acesta va fi

`nlocuit sau va primi banii `napoi, `n func]ie de

politica respectivului distribuitor. Dac\ auzi]i

altceva despre produsele Sapphire, v\ rog s\ ne

comunica]i, pentru c\ asta ar fi deja o

problem\ pentru noi!

C.A.: Ce ne pute]i spune despre prezen]a pe

pia]a româneasc\? Ce inten]iona]i s\ face]i

pentru a `nt\ri prezen]a Sapphire pe aceast\

pia]\?

S.C.: }ine]i aproape! Ceva `n acest sens se va

`ntâmpla `n curând, ar putea fi chiar un cadou

de Cr\ciun.

C.A.: Ave]i planuri pentru deschiderea unei

reprezentan]e `n România?

S.C.: Da, acest lucru se va `ntâmpla cel mai

probabil anul viitor. Prezen]a noastr\ pe pia]a

româneasc\ este din ce `n ce mai pregnant\ [i

vom avea nevoie cât de curând de o

reprezentan]\ local\.

C.A.: La un moment dat, Sapphire a prezentat

presei un player MP3, dar care nu a ap\rut

niciodat\ `n retail. Ce s-a `ntâmplat, a]i abandonat

ideea de a intra pe pia]a de playere MP3?

S.C.: Nu, cu siguran]\ aceast\ idee nu a fost

abandonat\, [i vom avea ve[ti bune pentru

segmentul multimedia la `nceputul anului viitor.

Am avut câteva review-uri bune, inclusiv din

partea presei din România, dar distribuitorii de

aici se axeaz\ mai mult pe pl\ci de baz\ [i pl\ci

video, pierzând aceast\ oportunitate.

“Prezen]a noastr\ pe pia]a
româneasc\ este din ce `n ce
mai pregnant\.”

Simona Cazzani

Sales Director Mediterranean

Countries

Sapphire Technology

Cristian Agatie `n dialog cu Sapphire despre pl\ci video [i nu numai

Începând din 5

octombrie, clien]ii

Vodafone pot beneficia

de serviciul Vodafone

Mobile Connect 3G

Broadband, o solu]ie de

conectare mobil\,

performan]\ care

asigur\ viteze de pân\

la 1.4Mbps, de patru ori

mai mult decât viteza

furnizat\ de 3G. “Dup\

lansarea în premier\ a

serviciilor 3G pe pia]a

româneasc\, Vodafone

România se bucur\ s\

fie primul operator care

aduce serviciile 

HSDPA - 3G Broadband”,

a spus Liliana Solomon,

Chief Executive Officer,

Vodafone România. 3G

Broadband, denumirea

comercial\ sub care

Vodafone furnizeaz\

produsele [i serviciile

HSDPA, este acum

disponibil în Bucure[ti [i

va fi extins [i în alte

ora[e în urm\toarele

luni. Vodafone Mobile

Connect 3G Broadband

este o solu]ie

performant\ de

conectare wireless, care

permite desc\rcarea

datelor la viteze de

pân\ la 1.4Mbps. Cu

Vodafone Mobile

Connect 3G Broadband,

clien]ii au acces rapid [i

u[or la Internet [i la

aplica]iile companiei. 

www.vodafone.ro

A dou\sprezecea edi]ie a evenimentului NetWell

2006, organizat de Tornado Sistems, a avut loc `n

perioada 19-21 octombrie la hotelul Mara din Sinaia.

~ntâlnirea a avut ca scop `nt\rirea rela]iilor dintre

Tornado Sistems [i partenerii s\i din ]ar\, precum [i

prezentarea unor noi produse [i tehnologii distribuite

prin intermediul Tornado Sistems. De-a lungul

primelor dou\ zile au sus]inut prezent\ri

reprezentan]i ai companiilor IBM, Lenovo, Canon,

Epson, HP, Xerox, Acer, Architected Business

Solutions, Allied Telesys, Reichle & De Massari, 

Brand-Rex, Proxim, Nortel si QUBS. În dou\ dintre

s\lile rezervate întâlnirii au fost expuse o serie de

echipamente [i tehnologii de ultim\ genera]ie. 

Un punct important l-a constituit invitatia de

aderare la programul de marketing SENTRIQ.

Programul reprezint\ un parteneriat orientat c\tre

generarea de proiecte IT&C [i are ca obiectiv

cre[terea veniturilor prin dezvoltarea capacit\]ilor de

a aborda noi tehnologii.

“NetWell este cea mai veche manifestare de

acest gen din ]ar\. Evenimentul este în fiecare an un

bun prilej s\ le prezent\m partenerilor no[tri cele

mai noi proiecte [i solu]ii, s\ le facem cunoscute

planurile de viitor, s\ s\rb\torim împreun\ realiz\rile

comune”, a declarat John Cusa, Director Executiv al

Tornado Sistems.

www.tornado.ro

Vodafone 3G
Broadband

NetWell 2006
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Ultimate game chair

IT express

Tehnotrend

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Nu [tim cât de mult v\

iubi]i animalele de

companie, dar pute]i s\

face]i o investi]ie

“serioas\” `n siguran]a

animalului dumneavoastr\

`nzestrându-l cu propriul

celular. PetsCell este un

telefon mobil rezistent la

ap\, care se monteaz\ la

gâtul patrupedului [i se

activeaz\ singur la recep]ia

unui apel telefonic din

partea st\pânului. C\]elul

are acum propriul telefon

[i, `n caz c\ se pierde, `l

pute]i `ntreba unde se afl\

[i eventual când vine

acas\, dar pentru o

localizare mai precis\ se

pot folosi GPS-ul `ncorporat

[i un telefon 3G, de[i se

vor pune multe probleme `n

privin]a intimit\]ii

animalelor. Printre

caracteristicile telefonului

se g\sesc func]ii pentru

apelul st\pânului (`n caz c\

cineva g\se[te animalul

pierdut), senzor de

temperatur\, fe]e

interschimbabile, GPS [i

multe altele.

Sharp SH903i

Sharp SH903i, una

dintre ultimele apari]ii

de la NTT DoCoMo, are

câteva caracteristici

demne de filmele cu

James Bond. Nu vorbim de

posibilitatea de a asculta

timp de 50 de ore muzic\

ne`ntrerupt, ci de

func]iile mai pu]in

obi[nuite pentru un

telefon mobil, cum ar fi

cea de alungare a

]ân]arilor cu ajutorul

ultrasunetelor. SH903i

dispune de ecran LCD de

2,8 inch (7,11cm) [i

senzor de reglare

automat\ a luminozit\]ii

ecranului `n func]ie de

lumina ambiental\, `n

timp ce func]ia

“Privacy filter” face

ca ecranul s\ nu fie

vizibil din lateral. ~n

materie de memorie,

slotul mini-SD poate face

echip\ cu un card de

maximum 2GB, suficient

pentru fi[iere multimedia

de mari dimensiuni.

Camera de 3MP cu

autofocus [i senzor CMOS

`mpreun\ cu softul de

recunoa[tere a fe]ei v\

asigur\ c\ telefonul poate

fi folosit doar de

dumneavoastr\ [i c\

nimeni altcineva

nu are acces la

fi[iere.

PetsCell

Celular pentru câini

Majoritatea gamerilor au

acas\ câte un periferic

special conceput pentru

jocurile pe calculator, dar

pu]ini `[i imagineaz\ un scaun

pentru jocuri care s\ arate ca

"Ultimate game chair". Dotat

cu 12 motoare pentru

vibra]ii, sincronizate cu

ac]iunea jocului, sistem de

boxe integrate [i sunet 3D,

creeaz\ senza]ii unice printre

cunosc\torii genului.

Confortul nu a

fost l\sat

deoparte:

Ultimate

game chair

este acoperit

cu piele

natural\, are

tetiere

ajustabile

[i v\ d\

posibilitatea de a v\ odihni

picioarele. Este compatibil

cu majoritatea platformelor

de jocuri (PS2, Xbox,

Gamecube, PC, Mac, PS1 [i

Xbox Live) [i, probabil, cu

orice alt dispozitiv care

folose[te volane sau joystick-

uri. Dac\ e[ti un gamer

`nr\it, cei 400 de

dolari care

reprezint\

pre]ul produsului

ar fi o nimica

toat\.

TEHNOTREND
Experien]a
total\

Telefonul lui 
James Bond

18 noiembrie 2006
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Dell 
schimb\ politica

Radu Bozga radu.bozga@xtrempc.ro

Evolu]ia procesoarelor influen]eaz\ `ntreaga pia]\

a calculatoarelor.

hardware

Start

hardware

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.7 EE LGA775 / Athlon64 FX-60

Memorie - 2x512MB GeIL DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB

GeIl Ultra DDR433 2-3-3-6

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA -  ATI Radeon X1900XTX

Surs\ - Fortron Epsilon 600W

Pl\ci video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Athlon64 FX-60

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G / MSI K8N Diamond

Memorie - 2x512MB GeIl Ultra DDR433 2-3-3-6 / 2x512MB

GeIL DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Surs\ - Fortron Epsilon 600W

PLATFORMA DE TEST

Datorit\ evolu]iei AMD [i din cauza problemelor

cu care s-a confruntat Intel, chiar [i marii

integratori de sisteme `[i schimb\ preferin]ele.

~n ultimul timp, liderul `n tehnologia

microprocesoarelor s-a schimbat de dou\ ori,

Intel fiind dep\[it la un moment dat de AMD,

dup\ care cele dou\ companii [i-au reluat

pozi]iile ini]iale. ~n acest articol ne propunem s\

discut\m despre cel mai important eveniment

care a avut loc ca urmare a acestor dou\

schimb\ri: introducerea pe pia]\ a sistemelor

Dell echipate cu procesoare AMD. ~n ultimii ani,

mari companii precum IBM sau HP au `nceput

s\-[i echipeze sistemele cu procesoare AMD, dar

Dell a continuat s\ se axeze exclusiv pe

procesoarele Intel. Situa]ia `ns\ s-a schimbat [i,

`n luna septembrie a acestui an, Dell a prezentat

primele PC-uri bazate pe procesoare AMD:

Dimension C521 [i Dimension E521. Mai mult

decât atât, `mpreun\ cu subsidiara sa,

Alienware, promoveaz\ platformele AMD Live!,

anun]ând c\ toate sistemele Dell Dimension [i

Alienware DHS vor beneficia de aceast\

tenologie. Concomitent cu introducerea [i

promovarea acestei noi tehnologii de la AMD,

tehnologia Viiv de la Intel este neglijat\, de[i

reprezint\ o solu]ie la fel de bun\.

Dac\ acum câ]iva ani Dell se dedica `n

totalitate procesoarelor Intel, iar noi, `n calitate

de clien]i, nici nu cutezam s\ ne gândim la

calculatoare Dell motorizate de procesoare AMD,

iat\ c\ `n prezent suntem martorii acestui

eveniment, `ntr-un moment `n care lupta dintre

cei doi mari produc\tori de chip-uri este mai

strâns\ ca niciodat\. Probabil c\ mul]i utilizatori

de calculatoare se `ntreab\ ce i-a f\cut pe cei de

la Dell s\ se r\zgândeasc\ [i s\ reconsidere

posibilitatea de a-[i echipa sistemele cu alte

procesoare decât Intel. AMD a demonstrat `n

ultima vreme c\ de]ine o tehnologie competitiv\,

care poate satisface toate cerin]ele pie]ei,

nemaifiind compania de odinioar\ care se chinuia

s\ `[i comercializeze produsele [i ]intea `n special

pie]ele mai s\race. Michael Dell a afirmat `ntr-un

comunicat de pres\ c\ la baza hot\rârii a stat

evolu]ia AMD, care acum `ndepline[te condi]iile

impuse de Dell pentru un parteneriat: capacitate

de produc]ie [i calitate pentru produsele oferite.

Ce `nseamn\ acest parteneriat pentru cele

trei companii? Cei de la Intel sunt, desigur,

nemul]umi]i [i pu]in dezam\gi]i de pierderea

ultimului partener care le oferea exclusivitate,

`ns\ acest lucru nu reprezint\ o problem\ pentru

gigant, având resursele necesare pentru a face

fa]\ provoc\rii. Ba mai mult, noile procesoare

lansate de acesta (bazate pe arhitectura Core)

sunt o solu]ie competitiv\. ~n ceea ce prive[te

Dell, probabil nu se va mai bucura de acela[i

discount acordat de Intel ca pân\ acum, `ns\ are

de câ[tigat datorit\ flexibilit\]ii de care d\

dovad\ prin acceptarea procesoarelor AMD,

procesoare care au evoluat de la an la an [i au

câ[tigat un procent din ce `n ce mai mare din

pia]\. Aflat\ `n plin\ ascensiune, compania

Advanced Micro Devices (AMD) a f\cut un pas

uria[ prin semnarea contractului cu Dell, pas care

reprezint\ o etap\ important\ `n dezvoltarea sa.

Cu toate acestea, din cauza num\rului mare de

procesoare pe care se oblig\ s\ le produc\ pentru

Dell (de ordinul milioanelor), AMD s-ar putea trezi

`n imposibilitatea de a aproviziona clien]i mai

mici, rezultând astfel o criz\ de procesoare AMD

pe pia]\, ceea ce ar `nsemna o mare problem\,

atât pentru consumatori, cât [i pentru companie

`n sine.

Noi, `n calitate de end-useri, nu putem decât

s\ ne bucur\m de acest nou parteneriat, care

semnific\ o concuren]\ din ce `n ce mai aprig\

`ntre Intel [i AMD. Acesta va duce la o evolu]ie

accelerat\ a industriei IT, generat\ de dorin]a

celor dou\ companii de a acapara un segment cât

mai mare din pia]\. Pe de alt\ parte `ns\, ar

putea avea [i aspecte negative pentru

consumatori, o nou\ schimbare a platformelor

`nsemnând al]i bani sco[i din buzunar pentru a fi

`n pas cu tehnologia.

Intel Developer Forum 2006

Vitrina tehnologiei viitorului

Telefoanele mobile

Tehnologie în plinã ascensiune

Plãci video PCI-Express

Performanþã brutã

Printare accesibilã

Imprimante laser monocrom

Vitezã ºi stabilitate

Raptor vs. Raid

Laborator

În fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locul unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

020-033_stiri.qxd  25.10.2006  20:19  Page 20



020-033_stiri.qxd  25.10.2006  20:19  Page 21



~N MOD TRADI}IONAL, INTEL A ALES EDI}IA DE

toamn\ a IDF ca ocazie ideal\ pentru a prezenta

presei [i partenerilor cele mai noi tehnologii, dar

[i proiectele viitoare ale companiei, evenimentul

constituindu-se ca o adev\rat\ vitrin\

tehnologic\, fiind a[teptat cu interes de toat\

suflarea IT mondial\. Locul de desf\[urare – San

Francisco, California – este la o arunc\tur\ de b\]

de cartierul general al Intel din Santa Clara (`n

fapt, dup\ cum s-a dovedit ulterior, la o or\ de

mers cu automobilul). XtremPC a fost singura

publica]ie din România invitat\ la acest

eveniment, astfel `ncât avem pl\cerea de a v\

prezenta `n exclusivitate tehnologiile care vor

schimba lumea `n urm\torii ani.

Fidel conceptului multicore lansat cu doi ani `n

urm\, Intel a prezentat atât proiectul Kentsfield, al

c\rui prim reprezentant va fi lansat `n aceast\

toamn\ sub forma lui Core 2 Extreme QX6700 (quad

core), cât [i un viitor procesor cu 80 de core-uri,

parte a unui proiect mai amplu, [i anume

"Terascale Computing", respectiv computerul

capabil s\ ofere un TeraFlop putere de procesare,

precum [i transferuri de date la viteze de ordinul

terabi]ilor pe secund\. Alte tehnologii prezentate

`n cadrul conferin]ei au vizat eficien]a energetic\ a

computerelor, cre[terea performan]elor acestora

atât `n ceea ce prive[te puterea de procesare, cât

[i rata de transfer al datelor, dar [i proiecte menite

a `mbun\t\]i via]a popula]iei din zonele

defavorizate sau chiar tehnologii care pentru mul]i

sunt de domeniul SF. Un exemplu `n acest sens este

Dynamic Physical Rendering, care permite

modelarea unui obiect `ntr-o manier\

asem\n\toare cu modelarea unei buc\]i de

plastilin\, rezultatul putând fi reprodus instantaneu

`ntr-un num\r virtual nelimitat de exemplare,

aceast\ tehnologie fiind a[teptat\ s\ revolu]ioneze

domeniul proiect\rii asistate de calculator (CAD).

Un proiect ini]iat mai demult de Intel, `n

colaborare cu Microsoft (este vorba de UltraMobile

PC, sau UMPC), a beneficiat de un lifting binevenit,

dispozitivele prezentate `n cadrul IDF având

dimensiuni mult mai mici (de data aceasta 

display-ul este de doar 5") [i beneficiind de

autonomie superioar\. ~n cadrul unei mese

rotunde, David Perlmutter (Senior Vice President,

General Manager Mobility Goup `n cadrul Intel) a

l\sat s\ se `n]eleag\ c\ Intel nu a abandonat acest

proiect, `n viitorul foarte apropiat urmând s\ fie

lansat un nou procesor pentru acest form-factor, un

procesor care nu va avea la baz\ arhitectura Core,

ci o alt\ arhitectur\ deja existent\.

Tot `n domeniul sistemelor mobile, acela[i

David Perlmutter a prezentat viitoarea platform\

Centrino, cunoscut\ sub numele de cod Santa Rosa.

Principalele nout\]i aduse de aceasta sunt noul

chipset Crestline, noul modul wireless compatibil

802.11n, precum [i `nglobarea tehnologiei Robson,

ce permite cre[terea spectaculoas\ a

performan]elor prin folosirea pe placa de baz\ a

memoriei NAND care s\ stocheze cele mai des

accesate date.

Intel va mar[a foarte puternic pe segmentul

serverelor, pentru a recupera pierderea cotei de

pia]\ pe care a `nregistrat-o `n fa]a AMD `n ultimii

ani. Vârfurile de lance vor fi noile procesoare Xeon

ale seriei 7100, respectiv Itanium 2 seria 9000. ~n

cadrul unei ceremonii simbolice, Pat Gelsinger a

aruncat la co[ul de gunoi al istoriei procesorul

Opteron al concuren]ei, subliniind superioritatea

solu]iilor tehnice folosite de Intel pentru noile

game de procesoare de server.

~n mod tradi]ional, una dintre atrac]iile Intel

Developer Forum o constituiau spectacolele puse `n

Edi]ia de toamn\ a Intel Developer Forum s-a consacrat, de-a lungul timpului, ca fiind cel mai

important eveniment din agenda companiei din Santa Clara.

INTEL DEVELOPER FORUM 2006
VITRINA TEHNOLOGIEI VIITORULUI
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scen\ de rivalul AMD. Limuzinele care “deturnau”

ziari[tii de la evenimentele Intel c\tre prezent\ri

AMD sau avioanele cu mesaje publicitare AMD erau

doar câteva dintre deliciile IDF-ului. Edi]ia din

acest an i-a l\sat dezam\gi]i pe cei care a[teptau

astfel de farse din partea rivalului de moarte al

Intel (inclusiv pe mine), AMD alegând s\ nu tulbure

`n nici un fel manifest\rile Intel.

~nchiderea IDF a dat prilejul unui num\r de 20

de noroco[i (printre care m-am num\rat [i eu) s\

viziteze muzeul Intel [i una dintre fabricile de

memorii flash ale Intel din Santa Clara. Desigur, `n

timp ce noi aveam prilejul s\ vizit\m, câteva sute

de jurnali[ti din toate col]urile lumii au avut ocazia

s\ ne invidieze `n vreme ce `ncercau s\-[i verse

sup\rarea pe procesoarele quad-core `n timpul

sesiunilor de benchmarking. Pân\ la urm\ s-a

dovedit c\ ace[tia din urm\ au fost la rândul lor

invidia]i, vizitarea fabricii reducându-se la privitul

pe gaura cheii (ma rog, erau ni[te ferestre, dar nu

cu mult mai largi) la câteva sec]ii aflate la final de

carier\, f\r\ posibilitatea de a face fotografii. A[ fi

mers bucuros la sesiunea de benchmarking, dar

atât vizita la fabrica Intel, cât [i sentimentul c\ te

afli `ntre cei mai pu]in de 10% ale[i pentru aceast\

vizit\ erau mult prea tentante pentru a le putea

refuza.

KENTSFIELD - CONROE LA PUTEREA A DOUA

Piesa de rezisten]\ a edi]iei din aceast\ toamn\ a

IDF a fost, f\r\ nici o `ndoial\, iminenta lansare a

procesorului quad-core, cunoscut [i sub numele de

cod Kentsfield. Primele exemplare disponibile

comercial vor putea fi achizi]ionate de entuzia[ti

`nc\ din aceast\ toamn\, fiind vorba de

procesoarele Intel Core 2 Extreme QX6700. Din

motive economice, dar [i pentru a putea oferi

pie]ei cât mai curând aceast\ bijuterie

tehnologic\, Intel a preferat solu]ia unirii a dou\

procesoare Conroe `n aceea[i capsul\, acestea

partajând atât FSB-ul, cât [i magistrala memoriei.

Aceea[i solu]ie a fost folosit\ de Intel [i `n cazul

primelor procesoare dual core fabricate folosind

tehnologia pe 65nm (Pentium D seria 900), când `n

capsula chip-ului erau `nghesuite practic dou\ core-

uri Cedar Mill. Principalele caracteristici ale noului

procesor Core 2 Extreme QX6700 sunt frecven]a de

func]ionare de 2.66GHz, FSB-ul la 1066MHz [i cei

8MB de cache level 2 (respectiv câte 4MB pentru

fiecare pastil\ Conroe, aloca]i dinamic `ntre cele

dou\ core-uri ale acesteia). Kentsfield beneficiaz\

de acelea[i facilit\]i `n ceea ce prive[te eficien]a

energetic\ ca [i Conroe, fiind capabil s\ opreasc\

alimentarea sec]iunilor inactive ale core-ului sau

chiar s\ deconecteze complet câte un core din

fiecare tandem, precum [i s\ reduc\ frecven]a de

func]ionare, respectiv tensiunea de alimentare a

fiec\rei perechi de core-uri, `n func]ie de puterea

de procesare necesar\ (`nc\rcarea procesorului).

Chiar dac\ nu am avut la dispozi]ie o platform\

de test, la IDF am avut ocazia s\ ne “juc\m” pu]in

cu noile procesoare. Cu aceast\ ocazie am

remarcat c\, de[i Core 2 Extreme QX6700 ruleaz\

la frecven]e mai mici decât Core 2 Extreme X6800,

`i este superior `n majoritatea jocurilor [i

aplica]iilor, cu diferen]e mergând pân\ la 80% `n

cazul aplica]iilor optimizate pentru multithreading,

cum ar fi modelarea 3D sau editarea video. ~n

acela[i timp, consumul de curent, potrivit Intel, nu

ar trebui s\ dep\[easc\ specifica]iile lui Core 2

Extreme X6800, ceea ce ne face s\ credem c\

QX6700 va fi, `n momentul apari]iei, procesorul cu

cel mai bun raport performan]\ per watt de pe

pia]\.

PROCESOR CU 80 DE CORE-URI

Unul dintre cele mai importante concepte ale

edi]iei din acest an a fost TeraScale Computing,

respectiv realizarea computerului care s\ permit\

atingerea unei puteri de procesare de un TeraFlop

[i `n acela[i timp s\ fie capabil de rate de transfer

al datelor de ordinul terabi]ilor pe secund\. ~n

cadrul acestui proiect, punctul de rezisten]\ l-a

constituit prezentarea unui procesor cu nu mai

pu]in de 80 de core-uri. Mai mult, oficialii Intel au

adus pe scen\ un waffer de siliciu gata imprimat cu

circuitele acestor procesoare (dar, desigur, nimeni

nu e capabil de la distan]\ s\ spun\ exact ce

con]inea wafferul de siliciu - va trebui s\ avem

`ncredere). Totu[i, `n afara wafferului amintit, Intel

nu a oferit nici o alt\ dovad\ c\ proiectul a dep\[it

stadiul ideilor, cu toate c\ termenul estimat pentru

apari]ia comercial\ a unui astfel de procesor (5

ani) indic\ o doz\ rezonabil\ de optimism.

R\mânând la nivel de idei, trebuie s\ admitem c\

acestea au fost numeroase, scopul proiectului fiind

trecerea de la procesoarele single core actuale,

optimizate pentru vitez\, la procesoare cu sute de

core-uri, optimizate pentru paralelism masiv `n

condi]ii de eficien]\ energetic\ maxim\. Trebuie

precizat c\ TeraScale Computing nu reprezint\ un

sistem multiprocesor `ntr-un singur chip, ]inta

viitoarelor procesoare multicore fiind atingerea

unei l\]imi de band\ `ntre core-uri de peste 1TB/s,

`n condi]iile unei laten]e de pân\ la 20 de ori mai

mic\.

Pentru a atinge astfel de performan]e, este

nevoie de regândirea structurii microprocesorului,

dar [i a conexiunilor dintre core-uri, care vor juca
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un rol extrem de important `n viitor. Intel vede

viitoarele procesoare multicore ca pe un

conglomerat de core-uri de uz general, fiecare

optimizat pentru executarea unui singur [ir de

instruc]iuni, [i core-uri specializate, care s\

`ndeplineasc\ func]ii ca procesarea video,

procesarea sunetului, accelerarea graficii [i

mergând pân\ la func]ii de criptare a datelor sau

calcule fizice [i aritmetice. Prin varierea num\rului

acestor core-uri, procesorul viitorului va putea fi

adaptat diferitelor scopuri pe care urmeaz\ s\ le

`ndeplineasc\. Intel vorbe[te chiar de redundan]\,

respectiv core-uri care nu sunt folosite decât ca

back-up `n cazul defect\rii core-urilor “titulare”

din procesor, sau distribuirea uniform\ a sarcinii pe

suprafa]a procesorului, pentru a preveni formarea

“punctelor fierbin]i” (`n cazul `n care mai multe

core-uri concentrate `ntr-o anumit\ zon\ a

procesorului lucreaz\ `n Full Load). Pentru a cre[te

eficien]a energetic\, acest procesor va alimenta

numai core-urile care sunt necesare pentru

rezolvarea unei anumite sarcini la un moment dat. 

Pentru a putea atinge ratele de transfer pe

care le vizeaz\ Intel, core-urile viitoarelor

procesoare vor trebui interconectate folosind

magistrale de date diferite de cele actuale. Cea

mai eficient\ [i, `n acela[i timp, convenabil\

solu]ie este folosirea unui sistem de conexiuni

integrat `n pastila procesorului. Pentru

maximizarea ratei de transfer cu memoria-sistem,

aceasta urmeaz\ s\ fie "lipit\" de pastila

procesorului, practic conexiunile cu pinii

procesorului urmând s\ se fac\ prin chip-ul de

memorie. O astfel de abordare va permite o

eficien]\ energetic\ maxim\, rate de transfer

considerabile (datorit\ distan]ei mici de pastila

procesorului), dar [i stabilitate mare. Pentru

atingerea targetului de 1TB/s, controller-ul (sau

controllerele) de re]ea va fi de asemenea on-dye,

leg\tura extern\ urmând s\ se fac\ prin fibr\

optic\. Folosind noua realizare a Intel, laserul

hibrid `n pastila de siliciu, convertorul opto-

electronic (mediaconvertorul) poate fi, la rândul

s\u, inclus `n pastila de siliciu, astfel c\ procesorul

va fi conectat direct la canalul de fibr\ optic\, f\r\

ca semnalul s\ mai fie gâtuit de interfe]ele PCI sau

PCI-Express folosite.

HYBRID SILICON LASER

Un alt proiect aflat `ntr-o faz\ avansat\ de

dezvoltare [i care va constitui un punct-cheie al

conceptului TeraScale Computing este laserul hibrid

`n chip-ul de siliciu. Pân\ nu demult, se credea c\

siliciul nu poate fi "convins" s\ emit\ lumin\ din

cauz\ unei limit\ri fundamentale a atomilor care,

sub influen]a curentului electric, nu pot produce

lumin\, ci doar c\ldur\. Pentru a elimina aceast\

limitare, speciali[tii Intel au introdus `n chip-ul de

siliciu un strat sub]ire de fosfit de indiu, acesta

fiind unul dintre pu]inele materiale care, sub

influen]a curentului electric, emit fotoni.

Substratul de siliciu este folosit pentru modelarea

canalelor care asigur\ amplificarea undei laser, dar

[i pentru direc]ionarea acesteia. Un astfel de laser

are l\]imea de un micron [i lungimea de

aproximativ 800 de microni, astfel `ncât pe o

suprafa]\ de dimensiunea unei unghii de la degetul

mic `ncap pân\ la 100 de lasere.

Dezvoltarea acestui proiect permite Intel s\

`mpacheteze `n acela[i chip mai multe emi]\toare

laser hibride, `mpreun\ cu toate componentele

necesare pentru modularea undei laser. Spre

exemplu, 25 astfel de lasere `mpreun\ cu 25 de

modulatoare de 40Gbps permit realizarea, `ntr-un

singur chip, a unei leg\turi optice capabile de o

rat\ de transfer al datelor de 1Tbps. Tehnologia de

fabrica]ie fiind una ieftin\ (folosindu-se practic

acela[i proces de fabrica]ie ca pentru orice alte

chip-uri `n produc]ie la ora actual\), Intel va putea

produce aceste dispozitive pe scar\ larg\ [i mult

mai ieftin decât dispozitivele clasice, care

`nglobeaz\, pe lâng\ electronica de vârf, sisteme

optice scumpe.

VIITOAREA GENERA}IE CENTRINO

Centrino este, f\r\ doar [i poate, unul dintre cele

mai de succes branduri lansate de Intel. Anul

acesta, Centrino a beneficiat de un upgrade

binemeritat, o dat\ cu lansarea noilor procesoare

Core 2 Duo pentru notebook-uri (cunoscute [i sub

numele de cod Merom). ~nceputul anului viitor va

aduce o nou\ etap\, care va permite Intel s\

integreze `n platforma Centrino cele mai noi

tehnologii care sunt acum disponibile doar pentru

desktop. Principalele schimb\ri vor avea `n vedere

cre[terea eficien]ei energetice [i a performan]elor,

astfel c\ noul chipset Crestline (Intel 965GM pentru

northbridge, respectiv ICH8M ca southbridge) are

frecven]a FSB-ului de 800MHz [i, `n premier\

pentru Intel, ofer\ posibilitatea modific\rii

dinamice a acestei frecven]e, `n func]ie de

necesit\]i, pentru un maximum de eficien]\

energetic\. Prin integrarea pe placa de baz\ a unui

chip de memorie NAND care s\ func]ioneze ca un

buffer `ntre memoria-sistem [i harddisk pentru

datele cel mai des accesate, Intel promite atât

cre[terea performan]elor, `n special `n ceea ce

prive[te timpii de `nc\rcare a aplica]iilor, cât [i

reducerea consumului de curent, datorit\ reducerii

cantit\]ii de date care trebuie scrise pe harddisk.

Tehnologia Robson, cum a fost denumit\ de Intel,

folose[te facilit\]ile integrate `n Windows Vista, [i

anume ReadyBoost (care permite folosirea

memoriilor flash ca memorie virtual\) [i ReadyDrive

(care permite folosirea memoriilor flash drept

cache pentru datele cel mai des accesate).

{i celelalte componente ale plaformei Centrino

vor beneficia de `mbun\t\]iri, `ncepând cu noul

accelerator grafic integrat compatibil DirectX 9.0 [i

Pixel Shader 3.0 (Intel GMA 3000) [i terminând cu

modulul Wi-Fi compatibil cu standardul 802.11n

(Kedron), care va avea o rat\ de transfer al datelor

de peste 300Mbps, de cinci ori mai mare decât a

actualelor module de 54Mbps (standardul 802.11g).

Chiar dac\ pentru `nceput nu va fi component\

obligatorie pentru platforma Centrino, WiMax `[i va

face apari]ia `n notebook-uri spre sfâr[itul anului

viitor.

GENESEO - VIITORUL PCI-EXPRESS

Unul dintre cele mai interesante anun]uri f\cute de

Pat Gelsinger (Senior Vice President [i General

Manager al Diviziei Digital Enterprise al Intel) a fost

cel referitor la colaborarea Intel cu IBM pentru

modificarea specifica]iilor PCI-Express, `n sensul

cre[terii l\]imii de band\ [i reducerii laten]elor.

Viteza de transfer al datelor urmeaz\ s\ fie dubl\

`n compara]ie cu cea a standardului PCI-Express

actual. Botezat\ cu numele de cod Geneseo,

viitoarea magistral\ PCI-Express va permite

conectarea pl\cilor de extensie care au nevoie de

rate mari de transfer, de la pl\ci video la
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acceleratoare de fizic\. Aceast\ mutare vine s\

compenseze anun]area platformei Torenza de c\tre

AMD, care folose[te `ns\ arhitectura

HyperTransport. Abordarea Intel prezint\ atât

avantaje, cât [i dezavantaje, `n prima categorie

`nscriindu-se universalitatea standardului 

PCI-Express, `n timp ce principalul dezavantaj este

c\ nu permite comunica]ii coerente cu memoria

cache a procesorului. Acest dezavantaj face

imposibil\ conectarea pe aceast\ interfa]\ a

acceleratoarelor care au nevoie s\ “colaboreze”

strâns cu procesorul pentru prelucrarea unui calup

comun de date. Pentru astfel de cazuri, Intel

inten]ioneaz\ s\ extind\ licen]a FSB c\tre

partenerii s\i care vor putea astfel s\ construiasc\

acceleratoare ce  lucreaz\ coerent cu cache-ul

procesorului, prin conectarea direct\ la FSB. Este

foarte probabil ca Geneseo, având la baz\ un

standard deschis [i folosit de majoritatea

produc\torilor, s\ fie preluat [i de AMD [i s\ devin\

standard de facto pentru interconectarea

dispozitivelor care nu necesit\ comunicare

coerent\ cu cache-ul procesorului. Pentru celelalte

situa]ii, produc\torii vor dezvolta aplica]ii specifice

pentru fiecare platform\ `n parte, care s\

foloseasc\ HyperTransport `n cazul AMD, respectiv

FSB pentru Intel.

90% EFICIEN}| ENERGETIC|

Consumul din ce `n ce mai mare pe care a ajuns 

s\-l aib\ componentele din computerele actuale

(`n ciuda eforturilor din ultimii ani de reducere a

consumului de energie) i-a f\cut pe speciali[tii

Intel s\ caute noi tehnologii pentru fabricarea

surselor de computer. }inta este o eficien]\

energetic\ de peste 90% a acestor surse, `n

situa]ia `n care, `n prezent, cele mai eficiente

abia ating 80%, [i asta numai `n condi]ii de

`nc\rcare ideale, `n timp ce eficien]a unei surse

obi[nuite este de 55%-70%. Rezultatele studiului

au relevat c\ cea mai bun\ eficien]\ nu se atinge

`n sursele moderne, care ofer\ combinat mai

multe linii de tensiune (+3.3V, +5V [i una sau mai

multe linii de +12V), pierderile de energie

`nsumându-se ca urmare a fiec\rei conversii de

tensiune. Paradoxal, pentru o maxim\ eficien]\,

este necesar ca sursele de alimentare ale

viitorului s\ semene destul de mult cu cele din

trecut, respectiv s\ aib\ o singur\ linie de curent.

Pentru ob]inerea `ntregii game de tensiuni

necesare PC-ului modern, este mai eficient\

folosirea unui bloc de surse de tensiune care s\

prelucreze fiecare o singur\ tensiune.

RECUNOA{TEREA ACTIVIT|}II UMANE

~n afara tehnologiilor noi `n ceea ce prive[te

computerele, Intel investe[te `n domenii aparent

f\r\ mare leg\tur\ cu computerele, cum ar fi

s\n\tatea sau `mbun\t\]irea calit\]ii vie]ii. Unul

dintre cele mai interesante proiecte prezentate `n

cadrul Intel Developer Forum a avut ca subiect

recunoa[terea activit\]ii umane. Chiar dac\

recunoa[terea activit\]ii umane nu este un

domeniu nou, Intel a reu[it simplificarea la

maximum a tehnologiilor folosite, plecând de la

ideea c\ activitatea pe care o face un om la un

moment dat poate fi definit\ de obiectele pe care

le folose[te `n acel moment. Pentru recunoa[terea

obiectelor, Intel propune folosirea tehnologiei RFID,

care presupune ata[area de etichete “inteligente”

obiectelor, acestea fiind citite de o br\]ar\ purtat\

de utilizator. Folosind acest sistem, un computer

poate [ti dac\ o persoan\ `n vârst\ sau bolnav\ a

efectuat anumite activit\]i ([i-a luat

medicamentele la ora specificat\ etc.) [i poate

declan[a alarme (stabilind o leg\tur\ video cu

medicul de familie, spre exemplu) `n cazul `n care

succesiunea a[teptat\ de obiecte (implicit de

activit\]i) nu este detectat\.

DYNAMIC PHYSICAL RENDERING

Designerii [i proiectan]ii ar putea s\-[i desf\[oare

activitatea `n `mprejur\ri cu totul noi peste doar

câ]iva ani, o dat\ cu adoptarea unui nou concept

de modelare, botezat de Intel Dynamic Physical

Rendering (randare fizic\ dinamic\ ar putea fi o

traducere aproximativ\). Acesta propune `nlocuirea

realit\]ii virtuale (VR) cu una fizic\, controlat\ la

nivel software. ~ntr-un videoclip prezentat `n cadrul

IDF, designul unui automobil a fost definitivat `n

doar câteva minute, gra]ie modelului fizic (`n cazul

de fa]\, automobilul respectiv `n reprezentare

tridimensional\), care poate fi modificat dinamic

(de unde [i denumirea tehnologiei) de c\tre oricare

dintre participan]ii la discu]ie. Pentru aceasta,

modelul fizic este compus din milioane de module

controlate software, care `[i pot schimba atât

forma, cât [i culoarea, fie sub influen]a mâinii

modelatorului, fie sub influen]a softului de control.

F\r\ s\ exager\m prea mult, putem compara

modelul fizic cu un pumn de plastilin\ care poate fi

modelat\ dup\ dorin]\, singura deosebire fiind

controlul mult mai bun asupra formelor [i a

culorilor. Deocamdat\, acest concept se afl\ la

stadiul de idee, `n prezent lipsind materialele care

s\ permit\ realizarea modulelor ce compun modelul

fizic. Acestea trebuie s\ aib\ forme sferice,

dimensiuni care variaz\ de la 1cm la 1mm, `n

func]ie de granularitatea urm\rit\, [i s\ fie fiecare

capabile s\ proceseze informa]ia primit\ din partea

utilizatorului [i s\ o transmit\ mai departe (deci

trebuie s\ includ\ fiecare un microprocesor [i un

modul de comunica]ii). O alt\ problem\ este

optimizarea la nivel software [i hardware,

cantitatea de informa]ii primit\ de la un astfel de

model fizic fiind `n m\sur\ s\ blocheze orice

computer actual.

CONCLUZIE

Ca de obicei, Intel reu[e[te s\ concentreze aten]ia

presei IT, dar [i a profesioni[tilor din acest

domeniu, cele patru zile de prezent\ri fiind un bun

prilej pentru a vedea direc]ia `n care se `ndreapt\

tehnologia `n urm\torii ani. Multe dintre proiectele

prezentate au aplicabilitate imediat\ (procesorul

quad-core Kentsfield va putea fi cump\rat `n

urm\toarele s\pt\mâni din re]eaua de retail), dup\

cum altele vor putea fi puse `n practic\ `ntr-un

viitor ceva mai `ndep\rtat. Un lucru este cert: Intel

nu dore[te s\-[i neglijeze rolul de locomotiv\ a 

IT-ului, manifestând aceea[i grij\ pentru 

descoperirea [i impunerea pe pia]\ a noilor

tehnologii cu care ne-a obi[nuit din anii de glorie 

ai Silicon Valley. 

Cristian Agatie

cristian.agatie@xtrempc.ro
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APARI}IA TELEFOANELOR MOBILE POATE FI 

pus\ pe seama cre[terii acute a nevoii de

comunicare, `n ultimele decenii `nregistrându-se un

adev\rat boom pe acest segment de pia]\. 

EVOLU}IA ~N TIMP

Primele telefoane mobile, a[a-numita genera]ie

0G, care func]ionau f\r\ o re]ea celular\, dateaz\

`nc\ din 1945. Pân\ la jum\tatea anilor ’80,

majoritatea telefoanelor mobile erau atât de mari

`ncât st\teau `n permanen]\ `n automobile pe post

de telefoane de ma[in\. O dat\ cu evolu]ia

“miniaturiz\rii”, telefoanele mobile au devenit

portabile `n adev\ratul sens al cuvântului. ~n plus,

pe lâng\ func]ia de voce pe care o aveau, s-au mai

ad\ugat [i alte servicii precum SMS-ul, e-mail-ul,

comutarea de pachete pentru a accesa Internetul [i

MMS-ul, folosit pentru transferul de imagini. Ca

urma[\ a genera]iei 0, `n anii ’80 a ap\rut

genera]ia 1 de telefoane f\r\ fir sau, pe scurt, 1G,

unde semnalul folosit de telefoanele mobile era

analogic. Dup\ 1G a urmat standardul 2G, diferen]a

`ntre cele dou\ constând `n faptul c\ 2G folose[te

un semnal radio digital `n locul celui analogic. Apoi

au urmat 2.5G, 3G [i 4G, care ofer\ viteze mai

mari pentru transferul de date. ~n mai pu]in de 20

de ani, telefoanele mobile s-au transformat din

dispozitive scumpe [i folosite numai de unii oameni

de afaceri `n aparate personale `ntâlnite la tot

pasul. ~n 2005 s-au `nregistrat aproximativ 2.14

miliarde de utilizatori ai telefoanelor mobile,

Taiwanul clasându-se pe locul 1, cu 111

abonamente la 100 de locuitori. Num\rul

utilizatorilor de telefoane mobile este `n continu\

ascensiune, cea mai mare rat\ de cre[tere la ora

actual\ `nregistrându-se `n India [i China. Ofertele

prepaid, care pun la dispozi]ia utilizatorului

posibilitatea de a folosi telefonul mobil f\r\ a fi

nevoit s\ `ncheie un contract pe termen lung, au

jucat un rol important `n aceast\  evolu]ie rapid\.

Telefoanele mobile au devenit omniprezente `n

special datorit\ abilit\]ii de interconectivitate a

re]elelor. Acest lucru se datoreaz\ stabilirii unor

standarde de c\tre produc\tori, precum GSM,

standard care a fost proiectat `n special pentru

Europa. ~n alte ]\ri, precum Statele Unite,

Australia, Japonia [i Coreea de Sud, nu s-a impus

un standard anume, astfel c\ GSM-ul este folosit `n

paralel cu standarde precum CDMA [i iDEN.

Pentru a eviden]ia cât mai bine evolu]ia

telefoanelor mobile, am ales ca exemplu

smartphone-ul. Practic, un smartphone este un

aparat care `ndepline[te func]ia de telefon mobil,

dar [i pe cea a unui PDA (Personal Digital

Assistant). Tr\s\tura-cheie a smartphone-ului este

prezen]a sistemului de operare (fie c\ e vorba de

Symbian, Palm OS, Windows Mobile sau Linux),

ceea ce `i permite utilizatorului s\ instaleze

aplica]ii diverse. Datorit\ atât caracteristicilor, cât

[i pre]urilor din ce `n ce mai accesibile,

smartphone-urile se bucur\ de popularitate

crescând\, num\rul celor care le utilizeaz\ fiind `n

continu\ cre[tere.

CUM FUNC}IONEAZ|

Majoritatea telefoanelor mobile folosite `n

prezent se conecteaz\ la o re]ea format\ din

relee (celule), numit\ re]ea celular\, care la

rândul ei se conecteaz\ la Re]eaua de Telefonie

Public\ (PSTN). Releele sunt sisteme de

comunica]ii cu sta]ii intermediare de recep]ie [i

retransmisie. Telefoanele mobile [i re]elele `n

care func]ioneaz\ difer\ de la furnizor la furnizor

[i chiar de la ]ar\ la ]ar\. Cu toate acestea, ele

comunic\ prin intermediul unui câmp

electromagnetic cu un releu, ale c\rui antene

Telefoanele mobile reprezint\ atât posibilitatea de a comunica oricând [i cu oricine, cât [i o

metod\ de informare din ce `n ce mai r\spândit\ `n lume.

TELEFOANELE MOBILE
TEHNOLOGIE ~N PLIN| ASCENSIUNE
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sunt montate de obicei `ntr-un turn, stâlp sau pe

o cl\dire. Telefoanele folosesc un transmi]\tor de

mic\ putere, care transmite informa]ia (voce sau

date) celei mai apropiate celule din re]ea, aflat\

de obicei la o distan]\ de 8-13km. Aparatul

“caut\” `n permanen]\ semnalul cel mai

puternic. Astfel, dac\ utilizatorul se deplaseaz\,

telefonul se va deconecta de la un releu [i se va

conecta la altul, pe m\sur\ ce se `ndep\rteaz\ de

unul [i se apropie de cel\lalt. Releele sunt

echipate cu transmi]\toare radio de putere

relativ mic\ (de cele mai multe ori numai 1-2W),

care semnaleaz\ `n continuu prezen]a lor [i

retransmit semnalele provenite din re]ea.

Comunicarea dintre telefon [i releu const\ `ntr-un

flux digital de date care include [i semnal audio

digital, excep]ie f\când 1G. Sistemul Global

pentru Comunica]ii Mobile (GSM) reprezint\ la ora

actual\ cel mai folosit standard pentru

telefoanele mobile din lumea `ntreag\, acoperind

peste 212 ]\ri [i teritorii. F\când parte din

genera]ia a doua (2G), GSM este un standard

deschis pentru `mbun\t\]iri, cercet\rile `n

domeniu fiind efectuate de 3GPP (3rd Generation

Partnership Project). 

DIN CE SUNT ALC|TUITE

Telefoanele digitale moderne proceseaz\ milioane

de opera]ii pe secund\ pentru a comprima [i a

decomprima fluxul de informa]ie. ~n mare,

componentele unui telefon mobil sunt: o plac\ de

baz\, care practic constituie creierul aparatului, o

anten\, un display cu cristale lichide (LCD), o

tastatur\, un microfon, un difuzor [i o baterie.

Placa de baz\ con]ine o serie de chip-uri care

`ndeplinesc diverse func]ii: convertoarele de

semnal realizeaz\ conversiile semnalului din 

digital `n analogic [i invers, memoriile de tip ROM

[i Flash asigur\ spa]iu de stocare pentru sistemul

de operare [i alte aplica]ii, iar amplificatoarele RF

realizeaza transmiterea semnalelor `nspre [i

dinspre anten\. La acestea se mai adaug\ un

procesor de semnal digital (DSP) [i un

microprocesor care asigur\ coordonarea tuturor

func]iilor telefonului mobil.

Pe lâng\ cele men]ionate mai sus, multe 

dintre telefoanele mobile mai dispun [i de 

camer\ foto, tuner FM [i ofer\ posibilitatea 

folosirii cardurilor externe de memorie de tip 

flash. Toate acestea complic\ [i mai mult placa 

de baz\, necesitând prezen]a mai multor integrate 

[i controllere.

SECURITATE

Standardul GSM este prev\zut cu un nivel de

securitate mediu pentru convorbiri [i date, folosind

o criptare a semnalului dintre abonat [i releu, la

baza c\reia stau câ]iva algoritmi precum A5/1 [i

A5/2. A5/1 a fost dezvoltat primul [i este folosit `n

re]elele de telefonie mobil\ din Europa [i Statele

Unite, fiind mai puternic decât A5/2, folosit `n alte

]\ri. De-a lungul timpului s-au descoperit o serie de

bre[e `n ambii algoritmi, A5/2 putând fi spart

relativ u[or. Sistemul este compatibil cu mai mul]i

algoritmi de criptare, deci operatorii `l pot `nlocui

oricând cu altul mai bun. O dat\ cu dezvoltarea

UMTS (Universal Mobile Telecommunications

System), care face parte din a treia genera]ie (3G),

s-a m\rit [i gradul de securitate prin utilizarea unei

chei de autentificare mai lungi.

CONTROVERSE

Ca [i `n cazul altor tehnologii noi, au ap\rut

`ngrijor\ri `n ceea ce prive[te efectul pe care `l are

asupra organismului utilizarea unui telefon mobil.

Dovezi [tiin]ifice arat\ c\ exist\ o u[oar\ cre[tere

a apari]iei tumorilor la cei care folosesc telefonul

mobil pe perioade mari de timp fa]\ de cei care nu

`l folosesc deloc. Cele mai recente studii europene

au ar\tat c\ `n anumite condi]ii pot ap\rea [i

deterior\ri genetice. Cu toate acestea, Organiza]ia

pentru S\n\tatea Lumii nu a tras nici o concluzie

definitiv\ `n privin]a veridicit\]ii acestor afirma]ii

legate de efectele câmpurilor electromagnetice

asupra s\n\t\]ii. Un alt subiect controversat este

leg\tura dintre telefoanele mobile [i accidentele

rutiere. S-a demonstrat c\ posibilitatea producerii

unui accident este mai mare `n cazul celor care

vorbesc la telefon `n timp ce conduc, chiar dac\

folosesc sisteme hands-free. Alte studii au ar\tat

c\ [ansele producerii unui accident de c\tre cineva

care vorbe[te la telefon `n timp ce conduce sunt la

fel de mari ca [i cele ale producerii unui accident

de c\tre un [ofer sub influen]a alcoolului.

CE URMEAZ|

~n ultimii ani s-au implementat din ce `n ce mai

multe func]ii `n telefoanele mobile, dintre care cea

mai de succes a fost camera foto, ale c\rei

performan]e sunt `n plin\ dezvoltare. De asemenea,

s-a `nceput introducerea a cât mai multor aplica]ii

Java, ceea ce a implicat m\rirea memoriei

aparatului [i chiar introducerea posibilit\]ii de

conectare a unor memorii externe de tip flash.

Pentru a oferi o compatibilitate cât mai mare [i a

atrage cât mai mul]i clien]i, produc\torii au echipat

telefoanele cu tehnologia triband [i chiar 

quad-band, f\când posibil\ trecerea de la un

operator de telefonie mobil\ care folose[te o

frecven]\ la un altul care folose[te alt\ frecven]\

f\r\ a fi necesar\ schimbarea aparatului. Acum, c\

operatorii `[i `mbun\t\]esc re]elele prin

introducerea celei de-a treia genera]ii (3G), `ncep s\

fie disponibile noi servicii, precum transmiterea live

de imagini (videotelefonie sau streaming

audio/video). O func]ie de succes care ar putea fi

integrat\ pe viitor `n telefoanele mobile ar putea fi

aceea de translator. O ramur\ important\ a evolu]iei

telefoanelor mobile este aceea a interfe]ei dintre

om [i ma[in\. ~n momentul de fa]\, companii

precum Digital Airways [i Qualcomm fac studii

pentru a `mbun\t\]i aceast\ interfa]\. Majoritatea

telefoanelor mobile actuale sunt capabile s\

recunoasc\ vocea utilizatorului `n vederea apel\rii

unui num\r, `ns\ acest lucru se face `ntr-un mod

rudimentar. Se fac cercet\ri `n vederea `mbun\t\]irii

[i extinderii serviciului [i asupra altor func]ii ale

telefonului. Companii precum Nextcode, OP3,

Neomedia Technologies [i Scanbury investesc la ora

actual\ `n cercet\ri pentru a introduce sisteme GPS

`n telefoanele mobile. De asemenea, exist\

companii care urm\resc transformarea telefoanelor

mobile `n aparate portabile pentru ascultat muzic\,

asem\n\toare iPod-urilor. Majoritatea 

PDA-Phone-urilor existente acum pe pia]\ permit

conectarea Wi-Fi [i, `n plus, `ncep s\ apar\ [i

smartphone-uri cu conexiune Wi-Fi. Aceast\ func]ie

urmeaz\ s\ fie implementat\ `ntr-un num\r din ce `n

ce mai mare de modele datorit\ dezvolt\rii unor

adev\rate re]ele wireless metropolitane `n unele

zone ale lumii, facilitând astfel un acces la

informa]ie mult mai rapid decât pân\ acum. Toate

aceste cercet\ri sporesc `ns\ consumul energetic,

deschizând astfel un nou domeniu de cercetare:

acela al acumulatorilor. ~n acela[i timp, se caut\

solu]ii pentru a `mbun\t\]i actualele func]ii [i a

reduce cantitatea de energie pe care o consum\. ~n

acest sens, d\m ca exemplu Nokia Wibree [i

ecranele OLED.

CONCLUZIE

Industria telefoanelor mobile este `n plin\

ascensiune [i se bucur\ de un succes remarcabil,

transformându-se de-a lungul timpului din obiecte

destinate oamenilor de afaceri `n accesorii care se

adreseaz\ tuturor segmentelor de pia]\. ~n multe

]\ri, telefoanele mobile le-au dep\[it numeric pe

cele fixe, dezvoltându-se chiar un cult al telefoniei

mobile.

Radu Bozga

radu.bogza@xtrempc.ro
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Ultimul e[antion de pl\ci video lansat pe pia]\ `i ofer\ utilizatorului niveluri de performan]\

remarcabile, chiar [i `n cadrul segmentului entry level.

PL|CI VIDEO PCI-EXPRESS
PERFORMAN}| BRUT|

Care este cel mai bun? Aceasta este o `ntrebare

ce iese `n eviden]\ mereu când vine vorba de

performan]\. ~ncepând de la procesoare,

continuând cu harddisk-urile, pl\cile de sunet,

tunerele TV [i pân\ la pl\cile video, mereu

oamenii au fost `n c\utare de mai bun, mai rapid,

mai ieftin, mai rece sau mai silen]ios. 

R|ZBOIUL CONTINU|

Din tendin]a de a crea produse cât mai

performante, s-a ajuns la un adev\rat r\zboi

`ntre produc\tori. Deci care este cel mai bun

produc\tor de procesoare desktop, Intel sau AMD,

cine are cele mai performante pl\ci video, ATI

sau NVIDIA, [i lista poate continua, `ns\ r\spunsul

la `ntrebare va fi mereu altul, o dat\ cu progresul

tehnologiei. Dac\ am pune `ntrebarea cine

produce cele mai bune chipset-uri video, ATI sau

NVIDIA, fiecare ar veni cu r\spunsul propriu, doar

a[a gândesc oamenii, `n mod individual [i unic,

iar r\spunsurile ar fi bazate pe experien]a

personal\, gusturi, p\reri, impresii adunate din

surse sigure sau mai pu]in sigure. Dac\ unul din

cei doi mari rivali, ATI sau NVIDIA, preia

conducerea clasamentului, va fi pentru scurt\

vreme, pân\ s\ ias\ un alt model de la

concuren]\, mai rapid [i mai performant. O

excep]ie a constituit-o numai Radeon X1950XTX

de la ATI, prima plac\ video echipat\ cu memorii

GDDR4, care a oferit un câ[tig de performan]\

fa]\ de predecesorul Radeon X1900XTX, dar

insuficient ca s\ detroneze GeForce 7950GX2 al

NVIDIA, un sandwich de pl\ci video care a smuls

primul loc din mâinile ATI la data apari]iei. Acum

NVIDIA preg\te[te seria de modele motorizate de

G80, iar noi a[tept\m cu ner\bdare s\ vedem

contraatacul ATI. Primul semestru din 2007 se

anun]\ plin de evenimente interesante, atât ATI,

cât [i NVIDIA preg\tind chip-uri grafice

compatibile cu DirectX 10.

SISTEMUL DE TEST

Cum am men]ionat mai devreme, exist\ o dorin]\

de a avea ce e mai bun, mai performant, dorin]\

pe care o `mp\rt\[im [i noi. ~n spiritul acesta am

`ncercat s\ aducem pe platforma de test o

schimbare. Desigur c\ putem `ncerca mereu s\

cre\m o configura]ie nou\, cât mai performant\,

`ns\ modificarea a survenit la testele prin care

trecem pl\cile video, dat fiind c\ au ap\rut

modele de acceleratoare grafice mai performante

[i a trebuit s\ ]inem pasul cu tehnologia. Astfel,

am `ncercat introducerea de dou\ jocuri noi,

Prey, menit s\ `nlocuiasc\ Quake 4, [i Company of

Heroes, `n locul FarCry-ului. ~ns\, dup\ cum e

vorba cu socoteala de acas\ [i cea din târg, am

descoperit o problem\ de compatibilitate `ntre

Company of Heroes [i pl\cile din seria 7950GX2,

care au dat rezultate mai slabe decât modele

mainstream, motiv pentru care FarCry rezist\ `n

continuare, pân\ ce va fi emis un patch sau un

set de drivere care s\ rezolve problema.

Platforma de test aleas\ este format\ dintr-o

plac\ de baz\ MSI K8N Diamond `mpreun\ cu un

procesor AMD Athlon64 FX-60 [i un kit de memorii

GeiL Ultra DDR-433. Alimentarea a fost asigurat\

de o surs\ Fortron Epsilon de 600W. Sistemul de

operare folosit este Windows XP Professional cu

SP2, driverele fiind nForce 6.86 pentru placa de

baz\, respectiv ATI Catalyst 6.9 [i NVIDIA

ForceWare 91.47 pentru pl\cile video, toate

instalate pe un harddisk Seagate Barracuda

7200.7 de 80GB. Pentru continuitate, procedura

de testare a r\mas aceea[i ca la testele

anterioare, cu diferen]a schimb\rii jocului Quake

4 cu Prey.

CONCLUZIE

~nving\toare `n num\rul acesta au ie[it pl\cile cu

chip-uri NVIDIA, care au ocupat toate locurile de

pe podium, ob]inând un avantaj net fa]\ de

concurentele care folosesc chip-uri ATI la toate

categoriile - high end, mainstream [i entry level.

~n cazul modelelor de vârf am remarcat

cantitatea mare de c\ldur\ degajat\, fie c\ a

fost vorba de ATI fie de NVIDIA, ca [i zgomotul

destul de sup\r\tor `n Full Load. Pentru a face

fa]\ acestor probleme, NVIDIA preg\te[te deja

modele dotate cu sisteme de r\cire cu ap\, ca

solu]ie termic\ standard. A[tept cu nerabdare s\

v\d surprizele din lunile urm\toare.

Dan Fr`ncu

dan.frincu@xtrempc.ro
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Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH
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PowerColor X1300 512MB DDR2
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Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH

2199 Lei 24 luni Best Computers / Diverta 

2199 Lei 24 luni Skin
Chipset: GeForce 7950GX2 (G71) · Memorie: 2x512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/1200MHz · Bus

memorie: 2x256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Serious Sam 2, Trackmania Nations · Software:

PowerDVD 6,muvee 3 · HDTV: Da
7.48

Contrar a[tept\rilor, Leadtek nu

a supratactat acest model,

folosind frecven]ele standard.

DOT|RI

Pe partea de dot\ri ale pl\cii se

folosesc specifica]iile

produc\torului, câ[tigând `ns\

la bundle cu dou\ jocuri,

Serious Sam II [i Trackmania

Nations, pe lâng\ PowerDVD 6 [i

muvee 3.

PERFORMAN}E

Firma `[i p\streaz\ renumele [i

prin modelul acesta, reu[ind s\

`ntreac\ multe din modelele

competi]iei. Frecven]ele

core/chipset au urcat de la

500MHz/1200MHz la

600MHz/1560MHz, cu o diferen]\

de 838 de puncte `n 3DMark06, de

la 7916 la 8754.

CONCLUZIE

Pentru cei care vor un sistem high

end, modelul acesta nu trebuie s\

lipseasc\ din nici o  configura]ie.

Folosind dou\ pl\ci identice,

pute]i avea un quad SLI.

Gigabyte GV-3D1-7950-RH

2213 Lei 36 luni Distribuitorii Gigabyte

Chipset: Radeon 7950GX2 (G71) · Memorie: 2x512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/1200MHz · Bus

memorie: 2x256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Serious Sam II · Software: PowerDirector, PowerDVD ·

HDTV: Da
7.72

Gigabyte ne ofer\ un sandwich

de pl\ci video cu un bridge PCI la

mijloc prin modelul 7950GX2.

DOT|RI

Jocul full inclus [i bunlde-ul 

software sunt doar o parte din

dot\rile pl\cii. Totul este dublu

la aceast\ plac\, `ncepând cu

cele dou\ procesoare grafice [i

continuând cu memoria video

(2x512MB, 2x256 bi]i).

PERFORMAN}E

Frecven]ele standard ale

aceastei pl\ci (500MHz pentru

procesorul grafic [i 1200MHz

pentru memorii) i-au asigurat

7885 de puncte `n 3DMark06.

Placa nu se teme nici de

overclocking, la frecven]e

chip/memorie de

595MHz/1568MHz ob]inând 7925

de puncte.

CONCLUZIE

Este un model foarte performant

pe partea de jocuri, bun [i

pentru overclocking, alegerea

oric\rui gamer profesionist.

ASUS EN7950GX2

2553 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Chipset: GeForce 7950GX2 (G71) · Memorie: 2x512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/1200MHz · Bus

memorie: 2x256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: King Kong, Project Snowblind · Software: PowerDVD ·

HDTV: Da
7.49

~n b\t\lia pentru domina]ia 

clasei high end, ASUS aduce 

modelul 7950GX2.

DOT|RI

~n bundle-ul pl\cii g\sim dou\

jocuri, King Kong [i Project

Snowblind, ca [i cablurile

necesare pentru conectarea la

dispozitivele video, inclusiv HDTV.

PERFORMAN}E

ASUS EN7950GX2 p\streaz\

solu]ia de referin]\ a NVIDIA, dar

se descurc\ excelent ca

performan]\, cu toate c\

posibilitatea de overclocking este

mai mic\ decât la alte modele

din serie, iar rezultatele ob]inute

`n teste sunt mai bune. Astfel,

urcând core-ul de la 500 la

588MHz [i memoriile de la 1200 la

1542MHz, am ob]inut o diferen]\

de 856 de puncte `n 3DMark06, de

la 7894 la 8750.

CONCLUZIE

Chiar prin solu]ia de referin]\,

ASUS prezint\ un model mai

performant decât oferta adus\ de

competitorii din aceea[i serie.

GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R)

1672 Lei 24 luni Best Computers / Diverta 

1672 Lei 24 luni Skin
Chipset: X1950XTX (R580) · Memorie: 512MB GDDR4 · Frecven]\ chipset/memorie: 650MHz/2000MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Delta Force Xtreme · Software: Power Director,

PowerDVD 6 · HDTV: Da
7.25

GeCube p\streaz\ solu]ia de

referin]\ de la ATI pentru acest

accelerator grafic de vârf.

DOT|RI

Pachetul venit cu placa video

con]ine o suit\ `ntreag\ de

programe [i, de asemenea, un

joc full. Avem, astfel,

PowerDirector 2.5, PowerDVD 6

[i Delta Force Xtreme, plus o

varietate de cabluri.

PERFORMAN}E

Diferen]ele fa]\ de alte modele

din aceastã gam\ nu sunt foarte

mari, `ns\ rezultatele sunt sensibil

mai mari la acest model fa]\ de

altele din serie. De la frecven]ele

standard de 650/2000MHz am

urcat la 675/2088MHz, cu un spor

de la 6185 la 6328 de puncte `n

3DMark06.

CONCLUZIE

Modelul acesta a reu[it s\ ating\

performan]e bune, cu un singur

impediment specifice seriei, [i

anume temperatura ridicat\ de

func]ionare de aproximativ 72°C.
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Leadtek PX7950GT TDH Extreme

1075 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

1075 Lei 24 luni Skin
Chipset: GeForce 7950GT (G71) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 600MHz/1430Hz · Bus memorie:

256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Serious Sam II, SpellForce2 - Shadow Wars · Software: PowerDVD 6,

Orb, Adobe Reader · HDTV: Da
6.02

Condensatori solizi, frecven]e

m\rite de produc\tor, HDTV [i

HDCP, toate poart\ un nume -

PX7950GT TDH Extreme.

DOT|RI

~n stilul sub care Leadtek [i-a

obi[nuit utilizatorii, seria Extreme

este extrem de dotat\, `ncepând

cu bundle-ul care include dou\

jocuri, Serious Sam 2 [i SpellForce

2 - Shadow Wars, [i terminând cu

pachetul software, format din

Cyberlink PowerDVD 6, Orb [i

Adobe Reader, dar [i conectori

HDTV [i adaptor DVI-VGA.

PERFORMAN}E

Performan]ele pl\cii sunt

echivalate doar de capacitatea

de overclocking. Urcând core-ul

grafic cu 12MHz [i memoriile cu

66MHz, am umflat un pot de 106

puncte `n 3DMark06, de la 5758

la 5652.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o solu]ie

grafic\ de top, aceast\ plac\

este r\spunsul c\utãrii lor.

ASUS EAX1950XTX

2041 Lei 36 luni Partenerii ASUS

Chipset: Radeon X1950XT (R580) · Memorie: 512MB GDDR4 · Frecven]\ chipset/memorie: 650MHz/2000MHz ·

Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, VIVO · Jocuri: Ghost Recon - Advanced Warfighter, Project Snowblind

· Software · HDTV: Da
6.79

Cel mai titrat chipset video high

end la ora actual\ se reg\seºte

sub implementare ASUS.

DOT|RI

Cu memorii GDDR4 [i compatibil\

CrossFire, iese `n eviden]\ prin

m\rime [i greutate, având un

sistem de r\cire din cupru cu

heat-pipe.

PERFORMAN}E

De la bun `nceput a demonstrat

c\ este o plac\ de vârf,

ob]inând cele mai mari scoruri

`n teste. Nici la capitolul

overclocking nu se lasã mai

prejos. Fiind `ns\ tactat\

aproape de maximum, nu 

s-a ob]inut o cre[tere

considerabil\ a performan]elor

fa]\ de frecven]ele standard. A

marcat 6175 de puncte `n

3DMark06, urcând la 6298 dup\

ce am dus frecven]ele la

675MHz/2088MHz.

CONCLUZIE

Un model pentru pasiona]ii de

gaming [i performan]\, care vor

aprecia [i jocul primit ca bundle.

Gainward Bliss 7950GT PCX

1205 Lei 36 luni IT Direct

Chipset: GeForce 7950GT (G71) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 580MHz/1500MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri · Software: PowerDirector, PowerDVD, muvee 3 · HDTV:

Da
5.90

Modelul 7950GT oferit de

Gainward dispune de o gril\

metalic\.

DOT|RI

~mpreunã cu bundle-ul software,

care include CyberLink Power

DVD 6 [i muvee, g\sim un

cocktail de cabluri adaptoare

pentru ie[irea HDTV, cât [i

pentru ie[irile Dual-DVI.

PERFORMAN}E

Frecven]ele pl\cii sunt mai mari

decât cele standard, având `ns\

doar 256MB de memorie video

GDDR3, fa]\ de 512MB. Pornind

de la o frecven]\ chip/memorie

de 580MHz/1500MHz, am ajuns

la 655MHz/1764MHz, cu un câ[tig

de 626 de puncte `n 3DMark06,

de la 5513 la 6139, situându-se

pe primul loc `n categoria celor

mai overclockabile pl\ci din

gama acesta.

CONCLUZIE

Punând `n raport performan]a [i

stabilitatea pl\cii, rezultatul va

fi apreciat de orice utilizator.

ASUS EN7950GT

1154 Lei 36 luni Partenerii ASUS

Chipset: Radeon GeForce 7950GT (G71) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 550MHz/1400MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, HDTV-Out · Jocuri: Ghost Recon - Advanced Warfighter · Software:

PowerDVD· HDTV: Da
5.69

ASUS EN7950GT folose[te un 

chip din gama high end produs

de NVIDIA.

DOT|RI

Sistemul de r\cire este relativ

silen]ios, dar, din p\cate, nu

acoper\ [i chip-urile de memore,

care s-au `ncins destul de mult `n

timpul test\rii. 

PERFORMAN}E

Placa, func]ionând la frecven]ele

standard, a dat rezultate bune `n

teste. Cre[terea frecven]elor nu

a fost foarte mare, reu[ind totu[i

s\ urc\m pân\ la 601MHz pentru

core-ul grafic [i 1560MHz pentru

memorii, rezultatul fiind 5750 de

puncte `n 3DMark06.

Temperaturile pe procesorul

grafic nu au dep\[it 61°C `n Full

Load, iar `n Idle au pornit de la

55°C. 

CONCLUZIE

Aceast\ plac\ video promite ore

`ntregi de joc pentru cei

pasiona]i, performan]ele oferite

fiind de apreciat de c\tre

juc\torii oricât de preten]io[i.
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Biostar V7603GT-21

596 Lei 24 luni PcFun.ro

Chipset: GeForce 7600GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 580MHz/1400MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Trackmania Nations · Software · HDTV: Da 3.48

Biostar aduce pe pia]a

mainstream un produs

promi]\tor.

DOT|RI

Placa vine dotat\ cu memorii

Samsung GDDR3 tactate la

1400MHz si ie[ire HDTV. Modelul

testat având [i posibilitatea

conect\rii `n mod SLI. 

PERFORMAN}E

Se remarc\ dorin]a

produc\torului de a scoate `n

eviden]\ c\ este un model

pentru overclocking, lucru

menþionat [i pe ambalaj. De[i

core-ul are cu 20MHz mai mult

decât valoarea nominal\, am

reu[it s\ mai stoarcem ceva din

plac\. Urcând cu 22MHz core-ul

[i cu 108MHz memoriile, fapt ce

a dus la un scor de 3559 de

puncte `n 3DMark06.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc

performan]\ la un pre]

rezonabil, acest model

mainstream se va ridica la

nivelul a[tept\rilor.

XFX GF7600GT 570M 256MB

N/A N/A Depozitul de Calculatoare

Chipset: GeForce 7600GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 570MHz/1450MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 3.44

XFX este unul dintre principalii

integratori NVIDIA.

DOT|RI

PCB-ul pentru acest model este

negru, placa folosind

condensatori solizi pentru

stabilitate maxim\, `mpreun\ cu

memorii Samsung GDDR3. Set\rile

frecven]elor sunt mai mari fa]\

de solu]ia de referin]\ NVIDIA.

PERFORMAN}E

~ncercând stabilitatea pl\cii `n

condi]ii de stres, am dus

frecven]ele core-ului grafic la

625MHz de la 570MHz, iar

memoriile la 1688MHz de la

1450MHz, ob]inând un spor de

369 de puncte `n 3DMark06, de la

3378 la 3747. Memoriile suport\ o

frecven]\ maxim\ de 1800MHz,

`ns\ atingerea acestei valori ar

necesita o r\cire avansat\.

CONCLUZIE

Modelul este situat la un nivel de

performan]\ crescut, oferind o

solu]ie grafic\ ce permite [i

conectarea `n mod SLI.

Leadtek PX7600GT TDH Extreme

671 Lei 24 luni Best Computers / Diverta 

671 Lei 24 luni Skin
Chipset: GeForce 7600GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 590MHz/1600MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Trackmania Nations, Serious Sam 2 · Software: ORB,

PowerDirector 6, Adobe Reader · HDTV: Da
3.68

Produc\torul taiwanez ]inte[te

spre nivelul superior al

segmentului mainstream cu

7600GT TDH Extreme.

DOT|RI

Placa puncteaz\ bine atât la

capitolul bundle, unde avem

Power Director 6 [i Adobe

Reader, cât [i la jocuri, unde

Leadtek ne-a obi[nuit cu

pachetul de Trackmania Nations

[i Serious Sam 2.

PERFORMAN}E

Sistemul de r\cire este eficient,

`ns\ cu un nivel de zgomot

sesizabil, implementarea folosit\

fiind similar\ cu cea a coolerelor

`ntâlnite pe Socket 462, iar baza

este din cupru [i radiatorul din

aluminiu. St\ bine [i la capitolul

overclock, unde am urcat

frecven]ele la 620/1700, ob]inând

3764 de puncte `n 3DMark06.

CONCLUZIE

Seria Extreme de la Leadtek este

renumit\ pentru performan]\ [i

nici aici nu se las\ mai prejos.

Gainward 7600GT TVDD SILENT FX

575 Lei 36 luni IT Direct

Chipset: GeForce 7600GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 560MHz/1400MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: Power Director 6 · HDTV: Da 3.38

Una dintre cele mai interesante

solu]ii de r\cire pasiv\ vine de la

Gainward.

DOT|RI

R\cirea este f\cut\ printr-un

radiator din aluminiu, eliminând

astfel zgomotul produs de un

cooler. Acoperirea radiatorului

include atât procesorul grafic, cât

[i memoriile. ~n pachet `ntâlnim [i

PowerDVD 6.

PERFORMAN}E

Temperatura nu a dep\[it 55°C `n

regim Full Load, `n timp ce `n Idle

a fost de 43°C. Având memorii

GDDR3 de 1.4ns, ne-am permis s\

urc\m frecven]ele de la

560/1400MHz (core/memorie) la

650/1660MHz, `nregistrând un

câ[tig de 285 de puncte `n

3DMark06, de la 3040 la 3325.

CONCLUZIE

Integrarea solu]iei Silent FX de

c\tre Gainward ar indica nevoia

unui ventilator suplimentar care

s\ asigure r\cirea, dar rezultatele

ob]inute sus]in contrariul.
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ASUS EN7600GS TOP SILENT/HTD/512M

552 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Chipset: GeForce 7600GS (G73) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 550MHz/950MHz · Bus memorie:

128 bi]i · Conectori: VGA, DVI, TV-Out · Jocuri: Savage, BillyBlade, Mashed · Software: - · HDTV: Da 2.93

O plac\ video de la ASUS care

folose[te tehnologia ReverseCool,

modelul fiind 7600GS.

DOT|RI

De[i, specific modelelor din

aceast\ serie, se folosesc

memorii DDR2, ASUS m\re[te

cantitatea disponibil\ la 512MB.

Bundle-ul nu include software,

`ns\ vine cu trei jocuri, Savage,

BillyBlade [i Mashed.

PERFORMAN}E

Designul PCB-ului este diferit,

memoriile, procesorul, `ntreg

amplasamentul componentelor

fiind optimizate pentru sistemul

de r\cire pasiv\ folosit.

Frecven]ele standard ale pl\cii

sunt mai mari decât cele

nominale, reu[ind s\ stoarcem un

supliment mic de putere, de la

550/950MHz la 561/1062MHz,

rezultând 170 de puncte `n

3DMark06, de la 2920 la 3090.

CONCLUZIE

O solu]ie grafic\ recomandat\

pentru nivelul de zgomot mic.

GeCube RX165PG3-D3(R)

483 Lei 24 luni Best Computers / Diverta 

483 Lei 24 luni Skin
Chipset: X1650Pro (RV530XT2) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 600MHz/1400MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 2.54

Pe segmentul de mainstream,

GeCube ofer\ cea mai nou\

implementare a chipset-ului

RV530 prin X1650Pro.

DOT|RI

Ca [i `n cazul altor produse din

aceast\ categorie de pre], nici

acest model nu beneficiaz\ de

un bundle cu jocuri sau software. 

PERFORMAN}E

De[i chipset-ul folosit este deri-

vat din seria RV530, RV530XT2,

cum este denumit, vine cu cele

mai bune rezultate de overclock

din seria aceasta. Pornind de la

frecven]ele standard core grafic/

memorie de 600/1400MHz, am

urcat la 702/1737MHz, iar `n

3DMark06 de la 2601 la 3026, o

diferen]\ de 425 de puncte.

CONCLUZIE

Frecven]ele pl\cii puteau fi

m\rite peste nivelul la care am

ales s\ ne oprim, oferind astfel o

solu]ie grafic\ performant\ cu

posibilit\]i de overclocking mari

pentru cei care doresc s\ i[i

asume acest risc.

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Leadtek PX7600GS TDH Extreme

509 Lei 24 luni Best Computers / Diverta 

509 Lei 24 luni Skin
Chipset: GeForce 7600GS (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 520MHz/900MHz · Bus memorie:

128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Trackmania Nations, Serious Sam 2 · Software: PowerDVD 6, muvee

3, Adobe Reader · HDTV: Da
2.75

Primul model supratactat din

seria de mainstream testat\ vine

de la Leadtek.

DOT|RI

Suita de programe con]ine

PowerDVD 6, muvee 3 [i Adobe

Reader, `ns\ mai g\sim [i dou\

jocuri, Trackmania Nations [i

Serious Sam 2. Ca beneficiu,

frecven]ele pl\cii sunt m\rite din

fabrica]ie.

PERFORMAN}E

Frecven]ele standard pentru

aceast\ serie sunt de 400MHz

pentru core [i 800MHz pentru

memorii, `ns\ produc\torul le-a

crescut pân\ au ajuns la

520/900MHz, iar noi le-am adus

la 550/1000MHz, cu o diferen]ã

de performan]\ vizibil\ `n

3DMark06, o cre[tere de 226 de

puncte de la 2728 la 2954.

CONCLUZIE

Folosirea memoriilor DDR2 nu

duce la acelea[i performan]e ca

la modelele cu GDDR3, `ns\

câ[tigul este la capitolul pre].

XFX GF7600GS 512MB

578 Lei 24 luni Depozitul de Calculatoare

Chipset: GeForce 7600GS (G73) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 400MHz/533MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 1.80

XFX propune o plac\ video

silen]ioas\ din seria 7 de la

NVIDIA.

DOT|RI

Folosirea unui radiator, vopsit `n

acela[i ton cu PCB-ul, pe negru,

adaug\ designului pl\cii un ton

coloristic pl\cut, `n detrimentul

performan]elor, vizibil

influen]ate de temperatura de

71°C atins\ `n regim Full Load.

PERFORMAN}E

Beneficiul adus de cantitatea

mare de memorie RAM, mai

exact 512MB DDR2, nu ajut\

performan]ele pl\cii `n teste din

cauza mic[or\rii frecven]elor

memoriilor la 533MHz, fa]\ de

800MHz, valoarea standard

pentru serie. 

CONCLUZIE

De[i puncteaz\ bine la categoria

conectivitate, beneficiind de

conexiuni DVI, ie[ire S-Video [i

posibilitate de SLI, lipsesc

jocurile [i software-ul din

bundle-ul oferit de produc\tor.
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Inno3D GF 7600GS

374 Lei 24 luni ASBIS România

Chipset: GeForce 7600GS (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 400MHz/800MHz · Bus memorie:

128 bi]i · Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 2.40

Inno3D se adreseaz\ zonei

inferioare a segmentului

mainstream.

DOT|RI

Pe radiatorul din aluminiu g\sim

fante pentru conducerea cât mai

eficient\ a traseului de aer, `n

scopul r\cirii pl\cii `n condi]ii de

`nc\rcare. Pachetul este dotat cu

elemente de conectic\, lipsind

partea de software [i jocuri.

PERFORMAN}E

Inno3D folose[te la maximum

performan]ele componentelor,

astfel c\ nu am reu[it, prin

overclocking, s\ scoatem mai

mult de 139 de puncte `n

3DMark06, dup\ ce am urcat

frecven]ele pentru core/memorie

la 413MHz/870MHz.

CONCLUZIE

Placa nu difer\ din punctul de

vedere al implement\rii de

solu]ia referin]\ NVIDIA, oferind

performan]e decente atât pentru

gaming, cât [i pentru

multimedia.

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3

n/a 24 luni Best Computers / Diverta

n/a 24 luni ProCA România
Chipset: Radeon X1600XT (RV530) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 590MHz/1380MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: CyberLink DVD Solution · HDTV: Da 2.46

PowerColor X1600XT face parte

din genera]ia mai veche a gamei

medii-superioare.

DOT|RI

Placa, oferit\ de PowerColor,

p\streaz\ frecven]ele de

referin]\ ale modelelor din

aceast\ serie. ~ntâlnim

conectori Dual-DVI [i ie[ire 

S-Video, o dat\ cu pachetul

CyberLink DVD Solution [i un

num\r de alte programe utile.

PERFORMAN}E

Prin cre[terea frecven]elor cu

58MHz la procesorul grafic [i cu

120MHz la memorii, am reu[it

s\ câºtig\m 223 de puncte `n

3DMark06, de la 2551 la 2774.

~n tot acest timp placa a r\mas

relativ rece, fapt datorat [i

sistemului de r\cire utilizat de

produc\tor. 

CONCLUZIE

Pentru segmentul de pia]\ pe

care `l “atac\”, reprezint\ o

solu]ie bun\, cu posibilit\]i de

overclocking pe mãsur\.

ASUS EN7300GT SILENT

393 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Chipset: GeForce 7300GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 400MHz/800MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: VGA, DVI, TV-Out · Jocuri · Software · HDTV: Da 1.90

La categoria entry level g\sim  un

reprezentant silen]ios de la ASUS.

DOT|RI

Modelul vine echipat cu un

radiator din aluminiu, pentru a

asigura un gameplay f\r\

perturb\ri. Ie[irea HDTV [i

adaptorul DVI-VGA sunt deja un

standard. ~n mod obi[nuit la

aceast\ clas\, din pachet lipsesc

jocurile.

PERFORMAN}E

Frecven]ele nominale ale pl\cii

sunt mai mari decât cele standard

ale seriei, noi reu[ind s\ le

ridic\m [i mai mult. Astfel,

memoriile DDR2 de la 800MHz au

trecut la 904MHz, iar procesorul

de la 400MHz la 452MHz,

rezultând o diferen]\ de 130 de

puncte `n 3DMark06.

CONCLUZIE

Placa se situeaz\ la un nivel de

performan]\ mediu pentru 

modelele din seria aceasta,

oferind `nsa o solu]ie grafic\

silen]ioas\ cu posibilitate de SLI. 

Sapphire X1600PRO 512M GDDR2

556 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Chipset: X1600PRO (RV530Pro) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/600MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: VGA, DVI, TV-Out · Jocuri · Software: HDTV: Da 1.65

De la principalul integrator ATI

avem o implementare a 

chip-ului RV530Pro.

DOT|RI

Ies `n eviden]\ suportul

CrossFire [i cantitatea

impresionant\ de memorie, o

dat\ cu un num\r mare de

cabluri pentru conectarea

diverselor dispozitive

multimedia, inclusiv HDTV.

PERFORMAN}E

Pe partea de performan]\,

radiatorul din aluminiu care

acoper\ atât core-ul grafic, cât [i

memoriile, marca Hynix, ajut\

doar la r\cirea pl\cii, nu [i la

rezultatele ob]inute. Comparativ

cu alte produse din aceast\ serie,

modelul testat foloseºte GDDR2,

celelalte având avantajul 

memoriilor GDDR3.

CONCLUZIE

Aceast\ plac\ a demonstrat `n

teste c\ este o solu]ie grafic\

acceptabil\ la nivelul ei de pre],

oferind o variant\ de buget.
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Pl\ci video PCI-Express

hardware

PowerColor X1300

355 Lei 24 luni Best Computers / Diverta 

355 Lei 24 luni ProCA România
Chipset: Radeon X1300 (RV515) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 450MHz/500MHz · Bus memorie:

128 bi]i · Conectori: 2xDVI, S-Video · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Nu 0.97

Gainward Bliss 7300GT 256MB DDR2

308 Lei 36 luni IT Direct

Chipset: GeForce 7300GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 350MHz/700MHz · Bus memorie:

128 bi]i · Conectori: VGA, DVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 1.66

Dup\ high end [i mainstream, de

la Gainward avem [i un model

entry level.

DOT|RI

Modelul este similar ca [i

construc]ie cu fratele mai mare,

7600GT, folosind acela[i tip de

radiator din aluminiu. Acesta

acoper\ [i memoriile, `ns\ f\r\ a

avea contact fizic cu acestea,

astfel `ncât nu poate inflen]a

temperatura acestora.

PERFORMAN}E

De[i folose[te 8 procesoare de

pixeli [i 4 de vertec[i, placa a

reu[it s\ dep\[easc\ modele care

lucreaz\ cu 12 procesoare de

pixeli [i 8 de vertec[i. Dar, dac\

am vorbit de punctul forte al

acestui model, trebuie men]ionat

c\ punctul slab este r\cirea,

temperatura `n Full Load

ajungând la peste 70°C.

CONCLUZIE

Un cooler suplimentar pentru a

asigura stabilitatea sistemului `n

condi]ii de stres este binevenit.

Acest model are ca target zona

inferioar\ a segmentului 

entry level.

DOT|RI

Construc]ia PCB-ului aminte[te

de seria de pl\ci 9250/9550 de la

ATI, având acelea[i tr\s\turi ca

design. Memoriile folosite sunt

marca Elixir, fiind vorba de

512MB DDR2. Software-ul [i

jocurile nu fac parte din bundle,

pentru a reu[i `ncadrarea acestui

produs `n zona de pre] propus\.

PERFORMAN}E

Pentru segmentul de pia]\ c\ruia

i se adreseaz\ acest model

avantajul adus este folosirea

unui core grafic pe 90nm, fapt

care `i permite rularea la

temperaturi sc\zute, chiar [i `n

regim Full Load.

CONCLUZIE

Performan]ele 3D modeste [i

prezen]a tehnologiei AVIVO 

recomand\ aceast\ plac\ 

pentru multimedia [i mai pu]in

pentru gaming.

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

Leadtek PX7300GT/TDH Extreme

396 Lei 24 luni Best Computers / Diverta 

396 Lei 24 luni Skin
Chipset: GeForce 7300GT (G73) · Memorie: 128MB · Frecven]\ chipset/memorie: 520MHz/1400MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, HDTV-Out · Jocuri: - · Software: WinFox II · HDTV: Da 2.52

Un candidat serios pe pia]a entry

level `l constituie 7300GT.

DOT|RI

De[i `n pachet nu g\sim jocuri,

modelul compenseaz\ prin

performan]\. Cu memoriile

GDDR3 tactate la 1400MHz [i

core-ul grafic la 520MHz, are

cele mai mari frecven]e din

gama entry level testat\ `n

num\rul acesta.

PERFORMAN}E

Nivelul de performant\ oferit

de acest model `i confer\ locul

`ntâi la categoria de pl\ci video

entry level. De[i frecven]ele

sunt supratactate din fabric\,

placa s-a descurcat excelent [i

`n overclocking. De la 520MHz

core-ul grafic [i 1400MHz

memoriile, frecven]ele au urcat

la 570MHz/1620MHz, 

ob]inându-se un plus de 250 de

puncte `n 3DMark06.

CONCLUZIE

Acest model impresionez\ prin

raportul pre]/performan]\.

Gigabyte GV-NX73T256P-RH

326 Lei 36 luni Partenerii Gigabyte

Chipset: GeForce 7300GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 450MHz/800MHz · Bus memorie:

128 bi]i · Conectori: VGA, DVI, TV-Out · Jocuri: Serious Sam II · Software: PowerDVD 6 · HDTV: Da 2.01

{i de la Gigabyte `ntâlnim un

model entry level cu r\cire

pasiv\.

DOT|RI

R\cirea este asigurat\ de un

radiator din cupru cu heat-pipe.

Memoriile folosite sunt marca

Hynix, fiind memorii DDR2

tactate la 800MHz. Ca o pl\cut\

surpriz\, bundle-ul include

Serious Sam II [i Power DVD,

lucru mai pu]in `ntâlnit la

modelele entry level.

PERFORMAN}E

Placa se men]ine stabil\ `n

condi]ii de stres [i permite

cre[terea frecven]elor mai mult

decât a propus produc\torul.

Astfel, de la frecven]ele

standard de 450/800MHz am

urcat la 473/912, ob]inând o

diferen]\ de  152 de puncte `n

3DMark06, de la 1981 la 2133.

CONCLUZIE

Performan]ele ob]inute `i ofer\

acestui model locul secund `n

gama de pl\ci entry level testate.
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Pl\ci video PCI-Express

hardware

Gigabyte 

GV-3D1-7950-RH

ASUS 

EN7950GX2

Leadtek WinFast

PX7950GX2 TDH

GeCube

X1950XTXD-VIE3(R)

Asus 

EAX1950XTX

Leadtek 

PX7950GT TDH Extreme

Chipset G71 G71 G71 R580 R580 G71

Frecven]\ chipset/memorie 500MHz/1200MHz 500MHz/1200MHz 500MHz/1200MHz 650MHz/1000MHz 650MHz/1000MHz 600MHz/1430MHz

Memorie / Bus memorie 1GB / 512 biti 1GB / 512 biti 1GB / 512 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti

Pixel processors 24 24 24 48 48 24

Vertex processors 8 8 8 8 8 8

Rezultate teste 

Far Cry 1280x1024 175.12 175.54 174.94 176.45 181.45 176.52

Far Cry 1600x1200 171.63 172.33 171.59 172.73 172.80 148.93

Far Cry 1280x1024 4X/8X 169.43 169.96 170.44 161.31 162.00 123.88

Far Cry 1600x1200 4X/8X 139.85 140.30 140.63 128.70 129.04 91.43

HL2 1280x1024 172.24 161.21 160.08 185.22 142.86 139.92

HL2 1600x1200 163.34 149.67 149.41 162.03 131.56 122.52

HL2 1280x1024 4X/8X 152.71 137.29 137.20 138.85 118.21 105.47

HL2 1600x1200 4X/8X 130.39 118.42 118.00 116.19 102.56 84.97

F.E.A.R. 1280x960 127.00 127.00 126.00 109.00 108.00 100.00

F.E.A.R. 1600x1200 107.00 108.00 106.00 84.00 85.00 73.00

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 96.00 96.00 96.00 79.00 78.00 62.00

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 70.00 69.00 70.00 56.00 57.00 43.00

Prey 1280x1024 68.30 110.20 110.00 84.40 62.60 78.20

Prey 1600x1200 66.30 84.30 85.10 74.40 55.60 72.20

Prey 1280x1024 4X/8X 61.10 105.10 105.40 80.80 59.70 72.20

Prey 1600x1200 4X/8X 46.50 85.30 85.30 63.30 49.10 55.20

AquaMark3 Default 105760 105826 105994 97725 94127 103076

3DMark06 Default 7885 7894 7916 6185 6175 5652

Note 

Performan]e jocuri 6.74 6.52 6.49 6.39 5.94 5.16

Performan]e sintetice 0.87 0.88 0.88 0.75 0.74 0.75

Dot\ri 0.11 0.1 0.11 0.11 0.11 0.11

Verdict 7.72 7.49 7.48 7.25 6.79 6.02

ASUS 

EN7600GS Silent

Leadtek 

PX7600GS Extreme

GeCube 

RX165PG3-D3(R)

PowerColor

X1600XT

Inno3D 

GF7600GS

XFX 

GF7600GS

Chipset G73 G73 RV530XT2 RV530 G73 G73

Frecven]\ chipset/memorie 550MHz/950MHz 520MHz/900MHz 600MHz/1400MHz 590MHz/1380MHz 400MHz/800MHz 400MHz/533MHz

Memorie / Bus memorie 512MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 512MB / 128 biti

Pixel processors 12 12 12 12 12 12

Vertex processors 5 5 5 5 5 5

Rezultate teste 

Far Cry 1280x1024 88.45 82.92 79.71 77.33 69.95 52.03

Far Cry 1600x1200 64.11 59.98 56.06 54.97 50.10 37.04

Far Cry 1280x1024 4X/8X 48.78 45.47 50.57 49.56 51.49 25.86

Far Cry 1600x1200 4X/8X 34.84 32.42 31.64 31.01 37.07 18.20

HL2 1280x1024 68.44 64.14 59.38 58.05 50.98 44.43

HL2 1600x1200 56.81 52.74 45.43 44.45 42.39 36.48

HL2 1280x1024 4X/8X 46.06 42.75 38.63 37.68 35.20 27.41

HL2 1600x1200 4X/8X 35.85 33.55 29.79 29.03 27.63 20.72

F.E.A.R. 1280x960 49.00 45.00 40.00 38.00 37.00 29.00

F.E.A.R. 1600x1200 35.00 32.00 27.00 26.00 26.00 21.00

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 24.00 23.00 27.00 27.00 19.00 13.00

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 16.00 15.00 17.00 17.00 13.00 8.00

Prey 1280x1024 41.60 39.10 32.80 32.10 33.50 26.90

Prey 1600x1200 35.10 32.90 26.70 26.40 27.30 21.20

Prey 1280x1024 4X/8X 30.70 28.50 28.10 27.90 24.20 17.30

Prey 1600x1200 4X/8X 22.60 21.10 17.40 17.70 17.80 12.30

AquaMark3 Default 79231 76119 62266 60889 66756 55708

3DMark06 Default 2920 2728 2601 2551 2270 1812

Note 

Performan]e jocuri 2.31 2.15 2.01 1.96 1.89 1.37

Performan]e sintetice 0.51 0.48 0.41 0.4 0.42 0.34

Dot\ri 0.11 0.11 0.11 0.1 0.09 0.09

Verdict 2.93 2.75 2.54 2.46 2.4 1.8

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

High end

Mainstream

Entry level
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Pl\ci video PCI-Express

hardware

Gainward Bliss

7950GT PCX

Asus 

EN7950GT

Leadtek 

PX7600GT Extreme

Biostar GeForce

7600GT

XFX 

GF7600GT

Gainward Bliss

7600GT Silent FX

G71 G71 G73 G73 G73 G73 Chipset

580MHz/750MHz 550MHz/1400MHz 590MHz/1600MHz 580MHz/1400MHz 570MHz/1450MHz 560MHz/1400MHz Frecven]\ chipset/memorie

256MB / 256 biti 512MB / 256 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti Memorie / Bus memorie 

24 24 12 12 12 12 Pixel processors

8 8 5 5 5 5 Vertex processors

Rezultate teste 

174.71 172.24 117.60 118.08 109.45 107.10 Far Cry 1280x1024

146.44 140.84 85.87 80.27 79.84 78.36 Far Cry 1600x1200

122.06 118.18 71.95 65.55 65.49 63.98 Far Cry 1280x1024 4X/8X

89.80 87.33 52.11 47.23 47.23 46.30 Far Cry 1600x1200 4X/8X

136.66 132.22 76.87 68.00 74.77 73.63 HL2 1280x1024

119.15 113.82 65.77 63.56 61.95 60.96 HL2 1600x1200

102.99 98.28 57.88 54.67 54.31 52.87 HL2 1280x1024 4X/8X

83.30 79.56 46.22 43.35 42.84 42.39 HL2 1600x1200 4X/8X

98.00 93 60.00 58.00 56.00 56.00 F.E.A.R. 1280x960

71.00 68 43.00 41.00 40.00 39.00 F.E.A.R. 1600x1200

60.00 59 34.00 32.00 32.00 31.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

42.00 40 24.00 22.00 22.00 22.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

76.10 70.1 50.00 37.10 48.40 47.80 Prey 1280x1024

70.50 58.3 45.00 35.70 42.30 41.50 Prey 1600x1200

70.10 48 42.10 32.30 38.60 37.80 Prey 1280x1024 4X/8X

53.80 43 31.60 24.80 29.00 28.40 Prey 1600x1200 4X/8X

102473 98158 89271 86624 86647 85823 AquaMark3 Default

5513 5325 3581 3404 3378 3040 3DMark06 Default

Note 

5.06 4.88 2.99 2.82 2.78 2.73 Performan]e jocuri

0.74 0.71 0.58 0.56 0.56 0.54 Performan]e sintetice

0.1 0.1 0.11 0.1 0.09 0.11 Dot\ri

5.9 5.69 3.68 3.48 3.44 3.38 Verdict

Sapphire 

X1600PRO Adv

Leadtek 

PX7300GT Extreme

Gigabyte 

GV-NX73T256P-RH

ASUS 

EN7300GT SILENT

Gainward 

7300GT

PowerColor 

X1300

RV530Pro G73 G73 G73 G73 RV515 Chipset

500MHz/600MHz 520MHz/1400MHz 450MHz/800MHz 400MHz/800MHz 350MHz/700MHz 450MHz/500MHz Frecven]\ chipset/memorie

512MB / 128 biti 128MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 512MB / 128 biti Memorie / Bus memorie 

12 8 8 8 8 12 Pixel processors

5 4 4 4 4 2 Vertex processors

Rezultate teste 

49.24 81.18 60.75 57.83 50.30 27.35 Far Cry 1280x1024

34.61 57.97 43.84 41.37 36.13 17.95 Far Cry 1600x1200

28.90 53.46 36.88 35.77 31.01 18.12 Far Cry 1280x1024 4X/8X

17.19 35.08 26.30 25.44 22.06 8.40 Far Cry 1600x1200 4X/8X

43.34 48.39 40.61 34.54 32.41 24.75 HL2 1280x1024

33.27 40.11 33.40 30.59 26.66 17.14 HL2 1600x1200

24.19 35.71 29.79 27.59 24.08 15.73 HL2 1280x1024 4X/8X

17.43 27.06 23.63 22.02 19.14 8.16 HL2 1600x1200 4X/8X

26.00 41.00 32.00 30.00 26.00 12.00 F.E.A.R. 1280x960

17.00 29.00 22.00 21.00 18.00 8.00 F.E.A.R. 1600x1200

15.00 24.00 18.00 17.00 15.00 7.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

9.00 15.00 12.00 11.00 10.00 2.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

23.20 36.80 29.70 27.70 24.80 12.40 Prey 1280x1024

18.20 30.20 23.60 22.10 19.40 8.30 Prey 1600x1200

17.90 30.20 22.00 21.10 18.40 9.50 Prey 1280x1024 4X/8X

10.70 22.00 16.20 15.40 13.40 4.20 Prey 1600x1200 4X/8X

45606 73434 62324 58413 51308 31170 AquaMark3 Default

1673 2262 1981 1844 1623 981 3DMark06 Default

Note 

1.27 1.98 1.54 1.44 1.26 0.69 Performan]e jocuri

0.29 0.45 0.38 0.36 0.31 0.19 Performan]e sintetice

0.09 0.1 0.09 0.1 0.09 0.09 Dot\ri

1.65 2.52 2.01 1.9 1.66 0.97 Verdict
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Pentru cantit\]i mari de documente, viteza de imprimare [i costurile per pagin\ devin cei mai

importan]i factori `n alegerea unei imprimante.

PRINTARE ACCESIBIL|
IMPRIMANTE LASER MONOCROM

IMPRIMANTELE LASER AU FOST ~NTOTDEAUNA

mai rapide [i mai fiabile decât celelalte tipuri,

`ns\, din cauza pre]urilor destul de mari, se

adresau unui segment de pia]\ destul de restrâns.

Acum, când pre]urile sunt `n continu\ sc\dere,

din ce `n ce mai mul]i utilizatori se orienteaz\

c\tre imprimantele laser monocrom, acestea

reprezentând alegerea ideal\ pentru cei care au

nevoie s\ printeze un num\r mare de documente.

Imprimantele laser au fost evitate mult\ vreme [i

din cauza dimensiunilor mari pe care le aveau,

`ns\ acest lucru s-a schimbat. Pentru a vedea `n

ce stadiu a ajuns evolu]ia imprimantelor laser

monocrom, am adus pe bancul de test o serie de

astfel de produse, limitându-ne la cele din clasa

destinat\ birourilor de acas\ sau firmelor mici.

Prin reducerea pre]urilor [i prin m\rirea vitezei

de printare [i a calit\]ii printurilor, produc\torii

lupt\ s\ atrag\ un num\r cât mai mare de

utilizatori c\tre acest tip de imprimante.

Costurile reduse per pagin\ reprezint\ `nc\ un

atu al imprimantelor laser monocrom. De

asemenea, trebuie avut\ `n vedere [i autonomia

acestor aparate, care pot tip\ri câteva mii de

pagini f\r\ a fi necesar\ realimentarea.

CUM FUNC}IONEAZ|?

~n continuare vom discuta despre modul de

func]ionare a unei imprimante laser. Sunt [ase

etape mari, care descriu procedeul de printare

laser. Prima este `nc\rcarea, unde un cilindru

proiecteaz\ o `nc\rc\tur\ electrostatic\ negativ\

pe un fotoreceptor (tambur), care o poate

men]ine pân\ când va fi expus la o radia]ie

electromagnetic\ de o anumit\ lungime de und\.

Apoi urmeaz\ scrisul, opera]ie ajutat\ de un

procesor de imagine, care transform\ imaginea

`ntr-o matri]\ ce urmeaz\ a fi scanat\ de

fotoreceptor. O und\ laser este a]intit\ c\tre o

oglind\ mobil\, iar apoi este redirec]ionat\ mai

departe printr-un sistem de lentile [i oglinzi c\tre

fotoreceptor. ~n zonele `n care laserul love[te

fotoreceptorul se produce o inversare a câmpului

electrostatic, rezultând astfel o imagine pe

suprafa]a tamburului. Mai departe, `n procesul de

dezvoltare, aceast\ suprafa]\ este expus\ la

toner, ale c\rui particule `nc\rcate pozitiv vor fi

atrase de c\tre zonele `nc\rcate negativ ale

tamburului. ~n procesul de transfer,

fotoreceptorul intr\ `n contact cu hârtia,

imprimând imaginea. Dup\ transferarea tonerului

pe hârtie, aceasta este presat\ [i `nc\lzit\ pân\

la 200 grade Celsius, asigurând astfel fixarea

prafului. Dup\ `ncheierea procedeului de printare

urmeaz\ etapa de cur\]are, `n care excesul de

toner de pe fotoreceptor este `nl\turat [i

depozitat `ntr-un recipient special. 

COSTURILE PRINT|RII 

Acestea sunt definite atât de pre]ul cartu[elor de

toner, cât ºi de fiabilitatea unor componente

precum tamburul sau cuptorul, piese care au o

perioad\ determinat\ de via]\ pentru fiecare

model `n parte, necesitând `nlocuirea la anumite

intervale de pagini printate. Astfel, o imprimant\

laser cu pre] de achizi]ie mic se poate dovedi a fi

costisitoare mai târziu.

PROCEDURA DE TESTARE

}inând cont de faptul c\ scopul unei imprimante

monocrom nu este de a tip\ri imagini sau

fotografii, testele de vitez\ s-au axat numai pe

tip\rirea de text. Primul a presupus imprimarea a

11 copii ale unei pagini cu text, cronometrându-se

timpul `n care s-au printat ultimele 10 pagini.

Celelalte dou\ teste de vitez\ au constat `n

m\surarea timpului necesar pentru tip\rirea

primei pagini. Astfel, s-a cronometrat mai `ntâi

noiembrie 200648
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timpul necesar list\rii primei pagini la rece, dup\

cum urmeaz\: s-a trimis documentul pentru

tip\rire din calculator, iar apoi s-a pornit

imprimanta, moment `n care s-a pornit [i

cronometrul. Apoi, s-a cronometrat timpul

necesar print\rii primei pagini la cald astfel: s-a

trimis din calculator documentul de listat,

imprimanta fiind preg\tit\ (pornit\ [i `nc\lzit\);

pentru a se aprecia corect timpul, cronometrul a

fost pornit dup\ trimiterea `ntregului fi[ier c\tre

imprimant\.

A doua parte a testului a constat `n

verificarea calit\]ii oferite de fiecare model. De[i

imprimantele laser monocrom nu sunt menite s\

reproduc\ imagini, `n vederea ob]inerii unui

rezultat cât mai concludent, testele de calitate

au cuprins: text-best, text-draft, dar [i imagine-

best, imagine-draft. Pentru text, s-a folosit un

rând de caractere, care a fost copiat de mai

multe ori, modificându-se m\rimea `n intervalul

3-8 puncte, iar pentru grafic\ s-a utilizat o

imagine care prezint\ diferen]e de contrast [i

luminozitate, precum [i o textur\ destul de dificil

de realizat pentru o imprimant\. 

Testele de calitate [i cel de vitez\ de lucru

au primit o pondere de câte 15% din punctajul

final, testelor pentru prima pagin\ li s-au alocat

câte 10 procente, iar restul de 5% a fost atribuit

dot\rilor.

Testul a fost realizat folosind urm\toarea

configura]ie: procesor Athlon XP 1700+, 512MB DDR

PC2100, HDD de 40GB, plac\ video ATI Radeon

9200. Conectarea imprimantelor la calculator s-a

realizat prin intermediul unui cablu USB.

CONCLUZIE

~n ciuda a ceea ce implic\ o imprimant\ laser

(procesor RISC, memorie [i multe alte

componente scumpe), pre]urile [i dimensiunile

acestora au sc\zut de la an la an, devenind

produse accesibile unui segment de pia]\ tot mai

mare [i oferind `n acela[i timp performan]ele

visate de oricine.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

Printare accesibil\

hardware

Samsung ML-3050

Lexmark E240

Samsung ML-2571N

Samsung ML-2510

Samsung ML-2250

Samsung ML-2010P

Lexmark E120n

Kyocera FS-720

foarte bun

Vitez\ text (ppm)

bun satisf\c\tor slab foarte slab

30

26

25

24

21

20

19

17

300 15

Valorile mai mari sunt mai bune

Samsung ML-2510

Kyocera FS-720

Samsung ML-2571N

Lexmark E120n

Lexmark E240

Samsung ML-2250

Samsung ML-3050

Samsung ML-2010P

foarte bun

Vitez\ prima pagin\ la rece(s)

bun satisf\c\tor slab foarte slab

22

23

23

33

37

38

39

39

3010 400 20

valorile mai mici sunt mai bune

Rezultate teste imprimante laser monocrom
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Samsung

ML-3050

Samsung ML-3050 este cea mai rapid\

imprimant\ dintre participantele la

test.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Conectarea la calculator se poate

realiza atât printr-un cablu paralel,

cât [i prin intermediul unuia USB.

Performan]a este garantat\ de

procesorul de 400MHz, memoria fiind

de 16MB [i oferind o posibilitate de

upgrade pân\ la 272MB. Cele dou\ t\vi

pentru hârtie pot furniza imprimantei

un maxim de 300 de coli, iar volumul

recomandat de pagini tip\rite lunar

este de maximum 35.000.

PERFORMAN}E

Viteza de printare este atuul acestui

model, reu[ind s\ reproduc\ cele 10

pagini `n numai 20 de secunde.

Printarea primei pagini la cald s-a

realizat `n 10 secunde, `n ciuda

faptului c\  produc\torul specific\

un timp pentru aceast\ opera]ie de

numai 8.5 secunde. De[i este un

model cu o rezolu]ie maxim\ de

1200x1200dpi, Samsung ML-3050

ofer\ o calitate medie a printurilor,

fiind dep\[it\ de al]i concuren]i, [i

nu poate ob]ine cea mai mare not\

la acest test. Pe draft este

dezavantajat\ [i mai mult, diferen]a

dintre cele dou\ moduri fiind foarte

mare.

CONCLUZIE

Viteza mare de lucru transform\

ML-3050 `n alegerea potrivit\ pentru

firme mici [i mijlocii, dimensiunile

sale mari f\când aproape imposibil\

amplasarea pe biroul de acas\.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolu]ie

Tip\rire duplex

Vitez\ printare alb/negru

Printare prima pagin\ dup\

Re]ea

Note teste

6.79

Laser monocrom

400MHz

16MB

54dB

1200x1200

Manual

28

8.5

Nu

Calitate: 7.4 Vitez\: 6.39 Dot\ri: 2

950 Lei 12 luni DECK Computers International

Kyocera

FS-720

Kyocera FS-720 este o imprimant\

cunoscut\ pentru fiabilitatea de care

d\ dovad\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Procesorul RISC pe 32 bi]i la 24MHz [i

memoria de 8MB sunt cele dou\

elemente care motorizeaz\ aceast\

imprimant\. Conectarea la PC se

poate realiza fie printr-un cablu

paralel, fie printr-unul USB. Kyocera

FS-720 poate fi considerat\ o

imprimant\ silen]ioas\, nivelul

zgomotului specificat de produc\tor

fiind de numai 49dB.

PERFORMAN}E

La capitolul vitez\ de imprimare,

FS-720 nu exceleaz\, lucru care se

poate constata [i din citirea

specifica]iilor tehnice. Astfel,

printarea celor 10 pagini a durat 35

de secunde, iar prima pagin\ a ie[it

dup\ 11 secunde. Fiind un model cu

o rezolu]ie maxim\ de 600x600dpi,

calitatea printurilor nu exceleaz\, `n

modul draft textul tip\rit fiind

aproape ilizibil. Pe modul best,

calitatea ob]inut\ a fost

satisf\c\toare. Punctul s\u forte

este timpul scurt necesar pentru

printarea primei pagini la rece.

CONCLUZIE

Viteza mic\ de lucru anun]\ `nc\ de

la `nceput imposibilitatea acestei

imprimante de a face fa]\ volumului

de munc\ dintr-o companie, `ns\

pre]ul mic [i nivelul redus de

zgomot din timpul print\rii fac din

Kyocera FS-720 candidata ideal\

pentru utilizatorul casnic.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolu]ie

Tip\rire duplex

Vitez\ printare alb/negru

Printare prima pagin\ dup\

Re]ea

Note teste

6.19

Laser monocrom

24MHz

8MB

49dB

600x600

Manual

16

11

Nu

Calitate: 7.15 Vitez\: 5.31 Dot\ri: 1

380 Lei 24 luni SCOP Computers

Printare accesibil\

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Samsung

ML-2571N

De[i mai ieftin decât colegul de

breasl\ ML-3050, Samsung ML-2571N

a pierdut `n fa]a acestuia numai la

capitolul vitez\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Samsung a echipat modelul ML-2571N

cu un procesor la 400MHz [i o memorie

de 32MB. Cartu[ul de toner este unul

starter de 1000 de pagini, iar `n t\vi]a

de hârtie se pot pune 250 de coli. Pe

lâng\ cele dou\ porturi, USB [i paralel,

pentru conectarea la PC modelul este

dotat [i cu un port de re]ea, facilitând

conectarea direct\ la re]ea prin cablu

UTP.

PERFORMAN}E

Performan]a este medie, ob]inându-

se un timp de 27 de secunde pentru

listarea celor 10 pagini. Testul la

care a impresionat `n adev\ratul sens

al cuvântului a fost cel de printare a

primei pagini la rece, reie[ind c\

timpul necesar acestei opera]ii este

de numai 23 de secunde. Bucurându-

se de o rezolu]ie de 1200x1200dpi,

calitatea printurilor ne-a surprins

pl\cut, fiind mai bun\ decât `n cazul

fratelui s\u mai mare ML-3050, `n

ceea ce prive[te atât textul, cât [i

imaginea, pentru ambele moduri de

configurare: draft [i best. Cu toate

acestea, diferen]a mare `ntre cele

dou\ moduri se p\streaz\ [i `n cazul

lui ML-2571N.

CONCLUZIE

Samsung ML-2571N este o

imprimant\ capabil\ atât din

punctul de vedere al calit\]ii, cât [i

al dot\rilor.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolu]ie

Tip\rire duplex

Vitez\ printare alb/negru

Printare prima pagin\ dup\

Re]ea

Note teste

7.19

Laser monocrom

400MHz

32Mb

53dB

1200x1200

Manual

24

9

Da

Calitate: 8.15 Vitez\: 6.29 Dot\ri: 2

898 Lei 12 luni DECK Computers International

Lexmark

E120n

Prin dimensiunile sale de

250x388x370mm, Lexmark E120n

este cea mai mic\ imprimant\ care

a participat la test.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Echipat\ cu un procesor la 183MHz [i

16MB RAM, E120n se poate conecta la

PC prin interfa]a USB [i poate fi legat\

direct la o re]ea prin intermediul unui

cablu UTP. Cele dou\ t\vi]e pentru

hârtie pot g\zdui un maxim de 165 de

coli. Nivelul de zgomot specificat este

de 49dB, iar volumul de lucru maxim

recomandat este de 10.000 de pagini

pe lun\.

PERFORMAN}E

Rezolu]ia maxim\ a imprimantei este

de 600x600dpi. De[i nu exceleaz\

prin calitate, E120n ofer\ printuri

satisf\c\toare atât `n modul draft,

cât [i pe best, `ntre cele dou\

neexistând o diferen]\ prea mare.

Modelul este unul destul de lent,

`ns\ produc\torul a apreciat destul

de bine viteza, fiind necesare 31 de

secunde pentru listarea celor 10

pagini. Cu toate c\ se specific\ un

timp de numai 8 secunde pentru

printarea la cald a primei pagini,

pentru aceast\ opera]ie au fost

necesare 9 secunde.

CONCLUZIE

De[i interfa]a de re]ea sugereaz\ un

echipament destinat companiilor,

toate celelalte specifica]ii, precum

dimensiunile sale reduse [i viteza

mic\ de lucru, fac din Lexmark E120n

un produs pentru birouri mici sau

pentru acas\.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolu]ie

Tip\rire duplex

Vitez\ printare alb/negru

Printare prima pagin\ dup\

Re]ea

Note teste

6.82

Laser monocrom

183MHz

16MB

49dB

600x600

Manual

19

8

Da

Calitate: 7.9 Vitez\: 5.66 Dot\ri: 2

499 Lei 12 luni AGIS Computer

499 Lei 12 luni Omnilogic

Printare accesibil\

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Samsung

ML-2510

Samsung ML-2510 este o imprimant\

cu un design robust, specific

modelelor Samsung.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Cele dou\ elemente care asigur\

func]ionarea acestui model sunt

procesorul Samsung la 150MHz [i

memoria de 8MB. ML-2510 are o

singur\ t\vi]\, care poate g\zdui

pân\ la 250 de coli, iar preluarea

documentelor din calculator se

realizeaz\ fie printr-un cablu USB, fie

cu ajutorul unuia paralel, imprimanta

fiind dotat\ cu ambele porturi. 

ML-2510 este livrat\ cu un cartu[

starter capabil s\ listeze pân\ la

1000 de pagini, `n timp ce un cartu[

standard pentru acest model asigur\

acoperirea `n propor]ie de 5% pentru

3000 de pagini. Nivelul de zgomot

declarat este de 53dB.

PERFORMAN}E

Calitatea printurilor este

satisf\c\toare, ob]inând nota 8.6 la

acest test. Acest model a reu[it timpi

de printare destul de buni, cele 10

pagini fiind gata `n 25 de secunde, `n

timp ce prima pagin\ la cald este

listat\ in 10 secunde, de[i

produc\torul afirm\ c\ sunt necesare

numai 8.5 secunde. ~nc\lzirea este

realizat\ `ntr-un timp foarte scurt,

pentru printarea unei pagini la rece

fiind necesare numai 22 de secunde. 

CONCLUZIE

Samsung ML-2510 ofer\ performan]e

de nivel mediu, lucru care face din

acest model o alegere potrivit\ atât

pentru acas\, cât [i pentru birou.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolu]ie

Tip\rire duplex

Vitez\ printare alb/negru

Printare prima pagin\ dup\

Re]ea

Note teste

7.06

Laser monocrom

150MHz

8MB

53dB

1200x600

Manual

24

8.5

Nu

Calitate: 7.6 Vitez\: 7 Dot\ri: 1

537 Lei 12 luni DECK Computers International

Lexmark

E240

Lexmark E240 este o imprimant\ de

vitez\, la un pre] accesibil.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Carcasa neagr\ din plastic a

imprimantei ascunde o “motorizare”

alc\tuit\ dintr-un procesor la 366MHz

[i o memorie de 16MB, putându-se

face un upgrade la 80MB. Un al doilea

upgrade poate fi efectuat asupra

cantit\]ii de hârtie pe care o poate

g\zdui, de la 250 de coli, la 800.

Imprimanta este dotat\ cu un cartu[

de toner starter, suficient pentru 1500

de pagini.

PERFORMAN}E

E240 nu este cea mai rapid\

imprimant\ dintre cele testate, `ns\

ofer\ o vitez\ de lucru bun\ prin

printarea cele 10 pagini `n numai 23

de secunde, `ncadrându-se `n

specifica]iile produc\torului. Nici

timpul de numai 8 secunde ob]inut

pentru listarea la cald a primei

pagini nu trebuie neglijat, fiind cel

mai bun timp ob]inut `n teste pentru

aceast\ opera]ie [i potrivindu-se cu

cel specificat de produc\tor. ~n

condi]iile `n care imprimanta are o

rezolu]ie de numai 600x600dpi,

calitatea printurilor este chiar

remarcabil\, diferen]a dintre

modurile draft [i best fiind aproape

nesesizabil\.

CONCLUZIE

Datorit\ vitezei de listare, Lexmark

E240 este un candidat potrivit

pentru companiile mici [i mijlocii,

men]inând totodat\ [i nivelul

calit\]ii specific Lexmark.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolu]ie

Tip\rire duplex

Vitez\ printare alb/negru

Printare prima pagin\ dup\

Re]ea

Note teste

8.05

Laser monocrom

366MHz

16

51dB

600x600

Manual

26

8

Nu

Calitate: 9 Vitez\: 7.42 Dot\ri: 1

499 Lei 12 luni AGIS Computer

499 Lei 12 luni Omnilogic

Printare accesibil\

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Samsung

ML-2010P

Samsung ML-2010P se remarc\ prin

cel mai mic pre] dintre participan]i.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

ML-2010P este o imprimant\ relativ

u[oar\, având o greutate de numai 

5.8 kg [i dimensiunile

358x299x217mm. De[i procesorul la

150MHz [i memoria de 8MB reprezint\

dot\ri modeste, ele sunt suficiente

pentru acest model. Cartu[ul de toner

este unul starter pentru 1000 de

pagini, iar volumul lunar maxim

recomandat este de 5000 de pagini.

Conectarea la PC se poate realiza prin

cablu USB sau prin cablu paralel.

PERFORMAN}E

Beneficiind de o rezolu]ie de

1200x600dpi, calitatea printurilor

este una medie, apropiindu-se la

acest capitol de fratele mai mare

ML-3050 `n cazul ambelor moduri de

configurare utilizate: draft [i best.

Viteza este mul]umitoare,

imprimarea celor 10 pagini

realizându-se `n 29 de secunde, un

rezultat similar cu estimarea

produc\torului de 20 de pagini pe

minut. Timpul de `nc\lzire este

totu[i pu]in cam mare, fiind

necesare 39 de secunde pentru

tip\rirea primei pagini la rece, `n

timp ce printarea la cald a primei

pagini este executat\ `n 11 secunde.

CONCLUZIE

Dot\rile [i volumul relativ sc\zut de

pagini pe care le poate printa lunar,

dar [i pre]ul mic de achizi]ie

recomand\ utilizarea modelului

ML-2010P la biroul de acas\.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolu]ie

Tip\rire duplex

Vitez\ printare alb/negru

Printare prima pagin\ dup\

Re]ea

Note teste

6.21

Laser monocrom

150MHz

8

53dB

1200x600

Manual

20

10

Nu

Calitate: 7.6 Vitez\: 4.57 Dot\ri: 1

318 Lei 12 luni DECK Computers International

Samsung

ML-2250

ML-2250 reprezint\ `nc\ o

imprimant\ performant\ produs\ de

Samsung.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Echipat\ cu un procesor la 166MHz [i o

memorie de 16MB, ML-2250 este

capabil\ s\ imprime 5000 de pagini cu

un cartu[ `n condi]iile `n care volumul

maxim recomandat este de 30.000 de

pagini lunar. Cele dou\ t\vi pentru

hârtie se pot alimenta cu un maxim de

300 de coli, iar conectarea la un

calculator se poate realiza atât cu un

cablu USB, cât [i cu unul paralel.

Produc\torul specific\ un nivel al

zgomotului `n timpul print\rii de 53dB.

PERFORMAN}E

Cele 10 pagini de text au fost

imprimate `n 28 de secunde, `n timp

ce pentru listarea primei pagini la

cald a fost nevoie de 12 secunde, iar

printarea unei pagini la rece s-a

efectuat `n 38 de secunde. Calitatea

printurilor ob]inute cu acest model

este una medie. Astfel, chiar dac\

lipsesc fragmente din unele

caractere, cel mai mic rând de text

este inteligibil atât `n modul draft,

cât [i pe best. Totodat\, se remarc\

o diferen]\ mai mic\ `ntre cele dou\

moduri de printre decât la celelalte

modele Samsung.

CONCLUZIE

De[i viteza de lucru [i calitatea

printurilor nu impresioneaz\,

Samsung ML-2250 este un model

dedicat companiilor mici [i mijlocii

datorit\ num\rului mare de pagini

pe care le poate tip\ri lunar. 

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolu]ie

Tip\rire duplex

Vitez\ printare alb/negru

Printare prima pagin\ dup\

Re]ea

Note teste

6.58

Laser monocrom

166MHz

16MB

53dB

1200x1200

Manual

20

10

Nu

Calitate: 8 Vitez\: 4.78 Dot\ri: 2

772 Lei 12 luni ASBIS România

Printare accesibil\

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Vitez\ ºi stabilitate

hardware

O dat\ cu cre[terea capacit\]ilor de stocare ale harddisk-urilor [i a performan]elor acestora,

avem op]iunea de a alege `ntre vitez\ [i capacitate, `ns\ putem s\ le [i combin\m.

TEHNOLOGIILE AU AVANSAT PE TOATE

planurile, fiind percepute ca o adev\rat\ explozie,

cu diferen]e de performan]\ pozitive de la an la an.

~ns\ marea majoritate a componentelor a evoluat

exponen]ial fa]\ de modelele care existau acum

zece ani pe pia]\. Astfel, procesoarele care lucrau

odat\ la 33MHz acum se apropie de 4GHz,

memoriile au trecut prin mai multe genera]ii, de la

SD-RAM s-a trecut la DDR, DDR2 [i mai recent DDR3. 

SCURT ISTORIC

Nici harddisk-urile nu au sc\pat de trecerea

timpului, pornind de la ATA33 s-a ajuns la ATA133,

apoi evolu]ia a dus la schimbarea interfe]ei,

trecând la Serial-ATA, `n cele dou\ revizii

disponibile pe pia]\, S-ATA I sau S-ATA 150 [i S-ATA

II sau S-ATA 300. Am v\zut [i trecerea tehnologiilor

de vârf de pe modele high end pe produsele pentru

desktop. Astfel, Western Digital a introdus o serie

de harddisk-uri care func]ioneaz\ la o vitez\ de

10.000rpm, fa]\ de 7200rpm pe modelele

obi[nuite. Acest aspect este “`mprumutat” de la

harddisk-urile pe SCSI, folosite cu prec\dere pe

servere, ale c\ror platane ruleaz\ la viteze de

10.000 [i, respectiv, 15.000 de rota]ii pe minut.

Dar cre[terea vitezei de transfer nu a fost singurul

aspect care s-a modificat `n timp. Acum exist\

posibilitatea stoc\rii mai multor informa]ii `n

aceea[i unitate de spa]iu, o dat\ cu cre[terea

densit\]ii pe platan [i a unor tehnologii inovatoare

cum ar fi Perpendicular Magnetic Recording.

Aceasta din urm\ permite ca o cantitate de 10 ori

mai mare de informa]ii s\ fie stocat\ comparativ

cu `nregistrarea longitudinal\. Ca utilizator, simt

nevoia ca un calculator s\ r\spund\ repede la

comenzi [i s\ nu “adorm” lâng\ el când am ceva

mai important de f\cut. Desigur, toate

componentele unui calculator sunt esen]iale pentru

a crea un tot unitar, care s\ se ridice la `n\l]imea

a[tept\rilor, dar am luat `n considerare dou\

concepte referitoare la harddisk-uri: viteza [i

capacitatea de stocare. Exist\ un mit referitor la

aceste dou\ aspecte, [i anume, dac\ vrei vitez\, `n

termeni de rat\ de transfer, alegerea ar trebui s\

fie un harddisk Western Digital din seria Raptor,

acestea fiind considerate a fi cele mai rapide

harddisk-uri de pe pia]\ pentru segmentul de

desktop. ~ns\ acest am\nunt vine `n detrimentul

capacit\]ii de stocare, modelul amintit fiind

disponibil `n trei modele, de 36GB, 74GB [i, mai

nou, de 150GB. Noi am testat modelul de 74GB. Pe

alt\ parte, dac\ dore[ti capacitate de stocare cât

mai mare atunci alegerea ar trebui s\ fie un

harddisk de 400-500GB. Dar, cum inovatiile

tehnologice nu dau posibilitatea achizi]ion\rii unui

harddisk cu o capacitate mare la un pre] accesibil,

iar harddisk-urile din seria Raptor nefiind nici ele

a[a de ieftine, ne-am gândit care solu]ie ar fi mai

eficient\: folosirea unui harddisk Western Digital

Raptor, sau a dou\ harddisk-uri pe S-ATA legate

`ntr-o matrice RAID 0 pentru un maxim de

rapiditate? 

CONCUREN}II

Modelul WD Raptor face parte din seria de produse

high end realizate de Western Digital. De[i a fost

lansat pe pia]\ sub deviza unui model pentru pia]a

de servere de talie mic\, acesta a fost adoptat [i

foarte bine apreciat de c\tre home useri pentru c\

era singurul harddisk capabil s\ ating\ viteze de

transfer g\site `n mod normal pe harddisk-urile

SCSI, care erau [i mult mai scumpe. O dat\ cu

introducerea tehnologiei S-ATA, acestea se puteau

folosi pe pl\cile de baz\ moderne f\r\ necesitatea

unui controller separat. Introducerea unei conect\ri

de alimentare Molex facilita conectivitatea acestui

model de harddisk cu surse mai vechi, ce nu aveau

conector de alimentare S-ATA. De[i seria a fost

lansat\ din 2003, nu exist\ nici un alt produs de la

concuren]\ care s\ atace acest segment de pia]\,

aceste modele fiind considerate “absolut necesare”

`n orice sistem pentru gaming. Western Digital a

recunoscut succesul de care s-au bucurat pe pia]a

de larg consum aceste modele [i a decis

continuarea acestei game prin seria Raptor X, care

beneficiaz\ de un panou din plexiglas prin care se

pot vedea platanele [i capetele de citire `n timpul

func]ion\rii, acesta fiind menit s\ coexiste cu o

carcas\ cu panou lateral din plexiglas sau chiar

construit\ `n `ntregime din acest material. 

Pentru modelul testat de noi (cel de 74GB)

produc\torul specific\ rezisten]a harddisk-ului la un

num\r de 1.2 milioane de ore de func]ionare

`nainte de posibile defec]iuni, termenul folosit este

VITEZ| {I STABILITATE
RAPTOR VS. RAID

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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MTBF (Mean Time Between Failures). Dac\ facem un

mic calcul, asta `nseamn\ 50.000 de zile, sau mai

bine de 136 de ani de func]ionare. Fie c\ este

introdus\ ca [i concept de marketing, la fel ca [i

garan]ia pe via]\ care se acord\ la anumite module

de memorie RAM, pentru a spori `ncrederea

utilizatorilor `n aceste produse sau pentru a atrage

aten]ia asupra unei linii de produse foarte

performante, acest aspect adaug\ o not\ de

`ncredere per ansamblu, fapt ce merit\ apreciat.

Greutatea acestui harddisk este de 822 de grame [i

consum\ 10.02W `n timpul ciclurilor de

citire/scriere, iar `n Idle Raptor-ul consum\ 9.19W.

~n col]ul opus, cânt\rind 635g, cu o capacitate

de 400GB, avem Seagate Barracuda. Acesta este

produs de un alt nume cu rezonan]\ `n domeniu, [i

anume firma Seagate, cel mai vechi ([i cel mai

mare) produc\tor independent de harddisk-uri de

pe pia]\. Seria de harddisk-uri din care fac parte

cele dou\ modele testate se nume[te Barracuda [i

exist\ pe pia]\ din 1992, aceasta fiind urmat\ de

Cheetah, prima serie de harddisk-uri cu viteza

rota]ie a platanelor de 10000RPM [i, `n 2000, de

X15, la care viteza a atins 15000RPM. Modelele

beneficiaz\ de avantajele tehnologiei NCQ (Native

Command Queuing), aceasta permi]ând harddisk-

urilor s\ primeasc\ mai multe cereri de I/O

(Input/Output) simultan [i apoi s\ aleag\ cererile

pe care s\ le proceseze. Astfel, cunoscând detaliile

hardware proprii, harddisk-ul poate s\ g\seasc\ cel

mai bun traseu pe platane, pentru a nu

suprasolicita capul de citire prin mi[c\rile `nainte [i

`napoi peste suprafa]a platanelor. 

SISTEMUL DE TEST

Produsele pe care le-am folosit `n test au fost puse

la dispozi]ie de c\tre UltraPro Computers, mai

exact fiind vorba de un harddisk Western Digital

Raptor de 74GB [i dou\ modele Seagate Barracuda

7200.8, de 400GB S-ATA II cu NCQ (Native Command

Queuing) pentru matricea RAID. Acestea au fost

montate consecutiv pe o plac\ de baz\ MSI K8N

Diamond, cu un procesor AMD Ahtlon64 FX-60. Am

ales placa video din gama ATI (modelul X1950XTX),

dou\ module de memorie GeIL Ultra DDR-433, de

512MB fiecare, iar ca harddisk master am folosit un

Seagate Barracuda 7200.7 de 80GB. Sistemul de

operare folosit a fost Windows XP Professional.

PROCEDURA DE TESTARE

Testarea harddisk-urilor s-a f\cut folosind HDTach

3.0.1.0, SiSoftware Sandra 2007, PCMark05 [i

HDSpeed. Am `mp\r]it testul `n dou\ etape pentru

fiecare dintre participan]i: `ntâi am rulat testele de

vitez\ la citire [i la scriere, apoi am `mp\r]it

harddisk-urile `n dou\ parti]ii. La modelul de la

Western Digital am creat o parti]ie de 10GB, cea

de-a doua ocupând restul spa]iului nealocat,

procedând la fel [i pentru harddisk-urile legate `n

matricea RAID, 10GB prima parti]ie [i restul

spa]iului pentru a doua. Pe aceste parti]ii s-au

testat timpii necesari transfer\rii unui set de fi[iere

de pe o parti]ie pe alta. Astfel, am avut o imagine

de 4.18GB, un singur fi[ier, [i un kit de programe

compus din 11.178 de fi[iere a[ezate `n 888 de

foldere, cu o capacitate total\ de 756MB. 

Harddisk-urile Seagate Barracuda de 400GB au fost

puse `n matrice RAID 0, Stripping, cu cluster-ul

matricei de 64K pentru un maxim de performan]\. 

PERFORMAN}E

Rezultatele au fost `mp\r]ite `n dou\ categorii,

respectiv testele pentru viteza de transfer [i

timpul de acces pe de o parte [i transferul de

informa]ie `ntre parti]ii pe de alt\ parte. Folosind

utilitarul HDTach 3.0.1.0, am ob]inut o vitez\

medie de citire de 95MB/s pe harddisk-urile

Seagate, cu o cifr\ maxim\ de 213.8MB/s (burst

speed). La prima categorie au câ[tigat cele dou\

harddisk-uri montate `n matrice RAID, viteza

combinat\ a celor dou\ fiind superioar\ celei date

de Raptor, `n timp ce acesta din urm\ s-a

descurcat mai bine la transferul de informa]ie

intern, `ntre cele dou\ parti]ii pe acela[i harddisk,

viteza de 10.000 de rota]ii pe minut [i buffer-ul de

16MB `nclinând balan]a `n favoarea acestuia. Un

singur am\nunt a mai r\mas de men]ionat `n

privin]a acestui test, [i anume c\ modelele legate

`n matrice RAID s-au `ncins mai mult decât 

Raptor-ul de la Western Digital, aspect care

conteaz\ `ntr-o configura]ie care ar folosi cele

dou\ harddisk-uri. Este recomandat\ folosirea unei

solu]ii de r\cire pentru a men]ine temperatura de

func]ionare sc\zut\, prelungind astfel via]a

harddisk-urilor.

CONCLUZIE

Pre]ul pentru modelul Western Digital Raptor

situându-se `n jurul valorii de 200 de dolari, este

relativ redus, comparativ cu pre]urile celor dou\

modele de 400GB de la Seagate care, `nsumate, se

apropie de 600 de dolari, `ns\ nu s-a dovedit a fi mai

rapid `n testele prin care le-am trecut decât cele ale

competi]iei. Din acest punct de vedere putem

afirma c\ exist\ un raport calitate/pre], de care

trebuie ]inut cont [i `n acest caz, deoarece se

ob]ine un spor de performan]\ [i o cre[tere

substan]ial\ a capacit\]ii de stocare, dar asta la

un pre] destul de piperat. Cu toate acestea, dac\

se aleg pentru matricea RAID dou\ harddisk-uri mai

ieftine (pentru cele de 400GB trebuie pl\tit pre]ul

nout\]ii lor `n primul rând) cum ar fi dou\ unit\]i de

250GB, am putea ob]ine un spor de performan]\ [i

un pre] competitiv, `n condi]iile `n care spa]iul de

stocare ar fi mult mai mare dacât orice poate oferi

un harddisk din gama Raptor. Singura problem\ a

unei matrice RAID, de care utilzatorul trebuie s\ ]in\

seama la alegerea configura]iei ideale, este

fiabilitatea sc\zut\ a unei asemenea abord\ri. ~n

acest caz, pericolul de pierdere a datelor este mult

mai mare, ceea ce face ca matricea RAID s\ nu fie

recomandat\ pentru stocarea datelor pe termen

lung. 

Dan Fr`ncu

dan.frincu@xtrempc.ro

Vitez\ ºi stabilitate

hardware

Seagate Barracuda 

7200.8 400GB

Western Digital Raptor 

74GB

Detalii tehnice

Model ST3400832AS WD740ADFD

Capacitate 400GB 74GB

Capacitate efectiva 372.61GB 69.25GB

Firmware 3,03 -

Viteza de rotatie a platanelor 7200RPM 10000RPM

Cache 8MB 16MB

Interfata S-ATA II 300MB/s S-ATA 150MB/s

Greutate 635g 822g

Rezultate teste

HD Tach 3.0.1.0 Seagate 7200.8 400GB Western Digital Raptor 74GB

Average Read MB/s 95 71,8

Burst Speed MB/s 213,8 138,4

Random Access 15,5 8

SiSoftware Sandra 2007

File System Benchmark MB/s 109 66

File System Random Access 6 11

Read Performance 123 74

Read Performance Random Access 16 8

PCMark05

HDD Suite 4312 4339

Total PCMark05 5987 5996

HD Speed

Read Average 131,2 79,8

Write Average 128 79,2

Burst Speed MB/s read 253,7 130,4

Burst Speed MB/s write 206,3 41,7

Copiere imagine de 4.18GB 3'58'' 2'24''

Kit programe 756MB 1'13'' 0'52''
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Produse diverse

hardware

ASUS

P5N32-SLI SE Deluxe

798 Lei 36 luni Partenerii ASUS

Pre] Garan]ie Contact

Jocuri: 4.17 Sintetice: 4.49 Dot\ri: 0.71

Performan]e

9.36

ASUS P5N32-SLI SE Deluxe este o

plac\ de baz\ high end bazat\ pe

chipset-ul nForce4 al NVIDIA.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Primul lucru de remarcat la aceast\

plac\ este sistemul de r\cire,

alc\tuit din patru radiatoare [i dou\

heat-pipe-uri. Capabil s\ realizeze

RAID0, 1, 5 [i JBOD pe porturile 

S-ATA, modelul de fa]\ este dotat [i

cu dou\ porturi ATA133. Cele patru

bancuri de memorie pot g\zdui pân\

la 8GB de memorie DDR2 800MHz,

placa fiind `n acela[i timp

compatibil\ cu toat\ gama de

procesoare LGA775 de pe pia]\. 

BIOS-ul, instalat `ntr-o memorie ROM

de 8MB, ofer\ o gam\ larg\ de

op]iuni pentru overclocking, precum

opt niveluri de configurare a tensiunii

pentru memorii sau modificarea 

FSB-ului `n intervalul 133-400MHz,

folosind un pas de 1MHz.

PERFORMAN}E

Ca nivel al performan]elor, putem

afirma despre P5N32-SLI c\ se

situeaz\ deasupra majorit\]ii

pl\cilor de baz\ cu Socket LGA775

de pe pia]\. Se remarc\ un nivel

redus de zgomot datorit\ r\cirii

pasive. De asemenea, cele peste

120 de cadre pe secund\ `n DOOM 3

nu trebuie nici ele neglijate.

Utilizând op]iunile de overclocking

din BIOS, am reu[it atingerea

barierei de 300MHz a  FSB-ului,

folosind un procesor Pentium 4 EE

3.73. ~n cazul memoriilor, s-a reu[it

o cre[tere a frecven]ei de lucru cu

peste 10%.

CONCLUZIE

F\r\ nici o urm\ de `ndoial\, ASUS

P5N32-SLI SE Deluxe este o plac\ de

baz\ destinat\ pasiona]ilor de

jocuri [i `mp\timi]ilor de

overclocking.

Detalii tehnice

Socket: LGA 775 · Chipset: NVIDIA nForce4 · FSB: 1066MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI,

1xPCI-Express x1, 1xPCI-Express x4 · Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB · Conectori: 10xUSB,

2xFirewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF · ATA: 5xSATA, 1xe-SATA, 2xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 133-400MHz / Da · V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

FarCry 640x480

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480

Comanche 4 640x480

3DMark01 SE

229.31

120.4

157.16

69.95

29.709

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s

Arhivare WinACE

5055

4774

4311

6504

351’’

Rezultate teste

Epson

EMP-X3

4149 Lei 12 luni Partenerii Epson

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate imagine: 8.9 Performan]e: 8 Dot\ri: 8 8.3

Tehnologie de afi[are: 3LCD · Rezolu]ie: 1024x768 XGA · Lamp\: E-TORL 170W/3000 ore ·

Luminozitate: 2000 lumeni ANSI · Contrast: 400:1 · Greutate: 2.6kg · Sunet: 1W · Zoom: 1-1,2X · Zgomot

opera]ional: 30dB

Epson EMP-X3 este un videoproiector

multimedia destinat atât utiliz\rii la

birou, cât [i pentru acas\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Conceput pe baza unei matrice 3LCD

de 0.6 inch (1.524cm) cu rezolu]ia

1024x768 (XGA), EMP-X3 poate

reproduce pân\ la 16.7 milioane de

culori, asigurând un contrast de

400:1. Lampa E-TORL (Epson Twin

Optimized Reflection Lamp,

tehnologie patentat\ Epson) de 170W,

cu vapori de mercur, asigur\ o bun\

luminozitate (2000 de lumeni ANSI `n

modul “High brightness”) [i are o

durat\ de via]\ de pân\ la 3000 de

ore.

Func]iile “Instant Off” asigur\ oprirea

instantanee, f\r\ a fi necesar un timp

de r\cire, iar func]ia “Quick Start”

permite afi[area imaginii `n numai 4

secunde, un timp mic comparativ cu

al altor proiectoare existente pe

pia]\. Zgomotul de operare este

redus, de numai 30dB. Difuzorul de

un watt produce un sunet clar pentru

prezent\ri, dar pentru vizionarea de

filme este necesar un sistem de boxe

dedicat, pentru efect maxim. Cu o

greutate de numai 2.6kg, acest

proiector produs de Epson este unul

dintre cele mai u[oare din clasa sa. ~n

dotarea standard sunt incluse geanta

pentru transport din material textil,

telecomanda cu bateriile necesare,

precum [i un cablu VGA pentru

conexiunea cu PC-ul.

CALITATEA IMAGINII

Imaginea este clar\, mai ales la

rezolu]ia maxim\, nuan]ele de

culoare fiind reproduse cu acurate]e.

Luminozitatea este bun\ chiar `n

condi]iile folosirii `ntr-o `nc\pere

iluminat\ (`n timpul zilei, spre

exemplu). Func]ia “Keystone”

corecteaz\ automat cele patru

col]uri, evitând distorsiunile când

imaginea nu este proiectat\

perpendicular pe ecran sau când

ecranul este unul improvizat.

Focalizarea [i zoomul optic se fac

manual. Distan]a de proiec]ie variaz\

de la 0.9 la 9m, dar la limita maxim\

se simte efectul de pixelizare.

CONCLUZII

Epson EMP-X3 este un proiector

multifunc]ional [i versatil, având

totodat\ un pre] acceptabil. Calitatea

bun\ a imaginii `l recomand\ pentru

vizionarea de filme la rezolu]ie `nalt\

[i prezent\ri de calitate. 

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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UltraPro

Ultra PERFORMER

2750 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]e: 7.2 Dot\ri: 7.8 Asamblare: 6.5 7.4

Procesor: Intel Core 2 Duo E6300 · Plac\ de baz\: ASUS P5B · Plac\ grafic\: ASUS EN7300GT Silent

· Memorie: 2x512MB Kingmax DDR2-533 · Harddisk: 250GB Samsung SATA2 · Unitate optic\: 

DVD Writer LG GSA-H10N · Surs\: Modecom 400W · Carcas\: Modecom Step207 · Cooler procesor:

Standard · Porturi: 7xUSB, Gigabit LAN, S/PDIF, cititor memorii 16-in 1 · Extra: Ventilator de

sistem 90mm 

Teste

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

Quake 4 1600x1200 4X/8X

DOOM 3 1600x1200 4X/8X

3DMark05

3DMark06

11

25.1

18

17.4

3366

1815

PCMark05

SiSoftSandra 2005 Memory

SiSoftSandra 2005 HDD

Comprimare audio

Comprimare video

Arhivare WinACE

4819

4041MB/s

61MB/s

30”

8’12” 

5’28”

UltraPro propune unul dintre

primele sisteme echipate cu Intel

Core 2 Duo de pe pia]a româneasc\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Inima sistemului este un procesor

Intel Core 2 Duo E6300. Acesta este

montat pe o plac\ de baz\ ASUS

P5B, dotat\ cu chipset-ul P965 de la

Intel. Sistemul are dou\ module de

memorie DDR2 Kingmax de 512MB,

care lucreaz\ la 533MHz cu timpii

de acces 4/4/4/12. Placa grafic\

este ASUS EN7300GT cu r\cire

pasiv\, al c\rei GPU este tactat la

400MHz, `n timp ce memoria video

de 256MHz ruleaz\ la 800MHz.

~ntreg ansamblul este montat `ntr-o

carcas\ Modecom de culoare neagr\

cu surs\ de 400W. ~n ceea ce

prive[te asamblarea, nu putem

trece cu vederea deranjul cablurilor

din carcas\, cel care a montat

sistemul sc\pând din vedere

aspectul estetic.

PERFORMAN}E

De[i putem spune c\ sistemul se

descurc\ acceptabil `n jocuri,

performan]ele sale `n acest tip de

aplica]ii sunt reduse, ob]inând o

medie de numai 18 cadre pe

secund\ `n Quake 4 la set\ri de

calitate maxime [i rezolu]ia de

1600x1200 pixeli. De[i procesorul

este cel mai lent din seria sa,

performan]ele sale sunt

comparabile cu cele ale unui

Athlon64 X2 4400+, reu[ind o

comprimare video `n 8 minute [i 12

secunde.

CONCLUZIE

Ultra PERFORMER se descurc\ `n

toate aplica]iile rulate, dar

performan]a video are de suferit.
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Laborator

hardware

MSI

P965 Platinum

n/a 36 luni Skin

Pre] Garan]ie Contact

Jocuri: 4.04 Sintetice: 4.31 Dot\ri: 0.77

Performan]e

9.12

MSI P965 Platinum este o plac\ de

baz\ high end bazat\ pe chipset-ul

Intel P965.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

De la primul contact vizual,

remarc\m sistemul de r\cire pasiv\.

Soutbridge-ul, ICH8R, pune la

dispozi]ie [ase porturi SATAII cu

posibilitatea de a configura diferite

matrice RAID. Pe lâng\ acestea,

placa mai dispune [i de un port

ATA133, plus `nc\ un port SATAII prin

intermediul unui controller JMicron

JMB361. BIOS-ul, de[i destul de

simplu, con]ine suficiente op]iuni

destinate pasiona]ilor de

overclocking, precum o plaj\ a 

FSB-ului `ntre 200 [i 500MHz. Pe cele

patru bancuri de memorie se pot

monta pân\ la 4GB DDR2-800MHz sau

pân\ la 8GB DDR2-667MHz. Demn de

amintit este controller-ul audio High

Definition integrat `n southbridge.

PERFORMAN}E

Modelul de fa]\ nu ne-a dezam\git,

oferind performan]e ridicate `n

toate aplica]iile rulate. Sistemul de

r\cire pasiv\ reu[e[te s\ men]in\

northbridge-ul la temperaturi

sc\zute chiar `n condi]ii de

overclocking. Fiind vorba de o plac\

de baz\ stabil\, s-a putut `mpinge

FSB-ul dincolo de bariera de 300MHz

`n cazul unui procesor Pentium4 EE

3.73, concomitent cu p\strarea

multiplicatorului neschimbat. De

asemenea,  frecven]a memoriilor a

fost m\rit\ cu peste 10%,

ob]inându-se o cre[tere

semnificativ\ a performan]elor,

precum dep\[irea a 30.000 de

puncte `n 3DMark01SE.

CONCLUZIE

MSI P965 Platinum este o plac\ de

baz\ puternic\, descurcându-se

admirabil `n orice aplica]ie.

Detalii tehnice

Socket: LGA 775 · Chipset: Intel P965 · FSB: 1066MHz · Sloturi: 1xPCI-Express x16, 2xPCI,

2xPCI-Express x1, 1xPCI-Express x4 · Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 4GB · Conectori: 10xUSB,

2xFirewire, 1xGigabit LAN, S/PDIF · ATA: 7xSATAII, 1xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-500MHz / Da · V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

FarCry 640x480

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480

Comanche 4 640x480

3DMark01 SE

219.32

115.6

150.08

70.31

28.934

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s

Arhivare WinACE

4848

4726

3907

6341

361’’

Rezultate Teste

ASUS

M2R32-MVP

623 Lei 36 luni Partenerii ASUS

Pre] Garan]ie Contact

Jocuri: 3.59 Sintetice: 3.82 Dot\ri: 0.68

Performan]e

8.09

Prima implementare a chipset-ului

CrossFire Xpress 3200 cu SB600 de

la ASUS vine `n modelul M2R32-MVP.

DOT|RI

Pe lâng\ tehnologii precum AMD

Cool’n’Quiet, HyperTransport [i AMD

Live!, tehnologia Xpress Route

permite ambelor pl\ci video s\

lucreze la viteza maxim\ x16.

Conectorii S-ATA II se reg\sesc pe

plac\ `n num\r de 4 intern cu

posibilitate de RAID 0, 1 [i 0+1 [i un

conector S-ATA extern. Mai reg\sim

sunet `n format HD-Audio filtrat de

tehnologia patentat\ de ASUS,

Noise Filter. 

PERFORMAN}E

Recomandat\ de c\tre ASUS ca fiind

o plac\ pentru oveclocking, noi am

luat-o `n serios [i am pus la

`ncercare diferitele facilit\]i puse la

dispozi]ia noastr\. Printre acestea se

num\r\ AI NOS, Overcloking, Clock

Skew, ASUS O.C. Profile. G\sim

controlul voltajului pe memorii `n 12

trepte [i Stepless Frequency

Selection (tuning-ul frecven]elor

pl\cii de `ntre 200-400MHz, cu un

pas de 1MHz), cât [i PCI Express

tuning de la 100 la 150MHz. Am

m\rit valoarea HT-ului de la 200 la

240, setând multiplicatorul la

valoarea maxim\, x12. Astfel

procesorul a ajuns la 2.88GHz de la

2.40GHz, sistemul `nregistrând 4454

de puncte `n PCMark05, de la 4041,

iar procesorul urcând de la 3481

puncte la 4160.

CONCLUZIE

Primul model de la ASUS cu noua

serie de chipset-uri CrossFire Xpress

3200 + SB600 a impresionat prin

dot\ri, performan]e [i rezultatele

ob]inute, p\strând stabilitatea pe

toat\ durata testelor. 

Detalii tehnice

Socket: AM2 · Chipset: CrossFire Xpress 3200 · HT: 1000MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI,

2xPCI-Express x1 · Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB · Conectori: 10xUSB, 2xFirewire, 1xGigabit

LAN, S/PDIF, Optical · ATA: 4xSATA, 1xe-SATA, 1xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Nu · V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

FarCry 640x480

Doom 3 640x480

Half Life 2 640x480

Comance 4. 640x480

3DMark01 SE

187.56

108.4

121.39

66.19

26458

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2005 Mem MB/s

Arhivare WinACE

4041

3481

4161

6006

427’’

Rezultate Teste

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Foxconn

N570SM2AA-8EKRS2H

520 Lei 36 luni Partenerii Foxconn

Pre] Garan]ie Contact

Jocuri: 3.58 Sintetice: 3.72 Dot\ri: 0.72

Performan]e

8.02

Foxconn ofer\ o plac\ de baz\

echipat\ cu chipset-ul nForce 570

SLI de la NVIDIA.

DOT|RI

N570SM2AA folose[te un modul de

power management digital, care nu

are nevoie de bobine [i

condensatoare pentru filtrarea

curentului. Placa ofer\ opt porturi 

S-ATA, din care unul extern, pe care

se poate configura o matrice RAID 0,

1, 0+1, 5, la care se adaug\ [i dou\

porturi ATA133. Prin cele  dou\

porturi GigabitLAN, avem acces la

tehnologii precum NVIDIA DualNet,

Teaming, TCP/IP Acceleration,

FirstPacket, toate g\site ca

implementare standard. BIOS-ul ofer\

posibilit\]i multiple de overclocking,

cu valori pozitive sau negative,

sistemul devenind ori unul pentru

overclocking, ori pentru multimedia,

la un nivel de zgomot minim.

PERFORMAN}E

Prin cre[terea HT-ului pl\cii la 225

[i l\sând multiplicatorul la valoarea

standard x12 am urcat procesorul

de la 2400MHz la 2700MHz, aceast\

frecven]\ fiind limita superioar\

stabil\ la care s-a putut ajunge f\r\

a modifica voltajul pe plac\,

indicând c\ exist\ posibilitatea de

m\rire a performan]elor pl\cii (pe

riscul propriu). Câ[tigul de

performan]\ a fost de 317 puncte `n

PCMark05 (de la 4083 la 4400), `n

timp ce procesorul a adunat 435 de

puncte, de la 3499 la 3934, `n

acela[i test. 

CONCLUZIE

Sistemul s-a dovedit stabil pe

durata test\rii, oferind o solu]ie

optim\ atât pentru cei care 

doresc o plac\ pentru overclocking,

cât [i pentru utilizatorii `n c\utare

de stabilitate. 

Detalii tehnice

Socket: AM2 · Chipset: NVIDIA nForce570 SLI · HT: 1000MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI,

2xPCI-Express x1 · Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB · Conectori: 10xUSB, 2xFirewire, 2xGigabit

LAN, S/PDIF, Optical · ATA: 7xSATA, 1xe-SATA, 2xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-450MHz / Nu · V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

FarCry 640x480

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480

Comanche 4 640x480

3DMark01 SE

154.58

109.1

122.96

65.81

26167

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s

Arhivare WinACE

4083

3499

4164

6033

510’’

Rezultate teste

MSI

K9A Platinum

520 Lei 36 luni Skin

Pre] Garan]ie Contact

Jocuri: 3.97 Sintetice: 3.91 Dot\ri: 0.74

Performan]e

8.62

MSI K9A Platinum este o plac\ de

baz\ cu chipset ATI CrossFire Xpress

3200 pentru procesoarele AM2.

DOT|RI

Sistemul de r\cire pasiv ajut\ la

men]inerea nivelului redus de

zgomot, tr\s\tur\ specific\

sistemelor cu procesoare AMD. Placa

este echipat\ cu dou\ porturi 

PCI-Express, permi]ând configurarea

modului CrossFire. K9A ofer\ dou\

interfe]e de tipul Gigabit LAN, patru

bancuri de memorie ce pot g\zdui

pân\ la 8GB DDR2 800MHz, precum

[i tehnologia SATAII-300. De[i

modest din punctul de vedere al

op]iunilor pe care le ofer\, BIOS-ul

permite o cre[tere considerabil\ a

performan]elor sistemului prin

overclocking. Controller-ul audio

High Definition reprezint\ `nc\ un

aspect care merit\ amintit la

capitolul dot\ri.

PERFORMAN}E

A[a cum ne-am a[teptat, K9A

Platinum a oferit rezultate bune `n

toate aplica]iile rulate, `n FarCry,

spre exemplu, rezultând o medie de

peste 200 de cadre pe secund\.

L\rgimea de band\ pentru memorii

trebuie [i ea men]ionat\,

ob]inându-se o vitez\ de 6157MB/s.

Folosind op]iunile de overclocking

din BIOS, s-au reu[it atingerea

frecven]ei HT de 266MHz [i rularea

testelor `n condi]ii de stabilitate,

temperatura procesorului X2 3800+

nedep\[ind nivelul de 53 de grade

Celsius `n sarcin\.

CONCLUZIE

De[i a p\truns de scurt timp pe

pia]a chipset-urilor pentru pl\ci de

baz\, ATI deja se remarc\ prin pl\ci

precum MSI K9A Platinum, care se

ridic\ la nivelul concuren]ei si

reu[e[te performan]e de invidiat.

Detalii tehnice

Socket: AM2 · Chipset: ATI CrossFire Xpress 3200 · HT: 1000MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI,

2xPCI-Express x1 · Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB · Conectori: 10xUSB, 2xFirewire, 2xGigabit

LAN, S/PDIF · ATA: 4xSATA, 1xATA133

Overclocking

HT / Multiplicator: 200-400MHz / Da · V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

FarCry 640x480

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480

Comanche 4. 640x480

3DMark01 SE

211.89

115.2

142.67

71.37

28695

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2005 Mem MB/s

Arhivare WinACE

4172

3497

4158

6157

403’’

Rezultate teste

Laborator

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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Akasa

AK-P050FG8-BK

344 Lei 48 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Modelul AK-P050FG8-BK face parte din seria Power

Green 80+, fiind o surs\ de alimentare cu

performan]e peste medie.

CONSTRUC}IE {I  DOT|RI

Sursa este preg\tit\ pentru dual PCIe, oferind doi

conectori de 6 pini pentru alimentarea pl\cilor

video. Acestora li se adaug\ [ase conectori de tip

Molex, patru conectori de alimentare pentru

unit\]i SATA [i un conector floppy. Atât linia de

3.3V, cât [i cea de 5V pot furniza un curent maxim 

de 30A, pe când maximul specificat pentru 

cele dou\ linii de 12V este de câte 18A pe fiecare.

R\cirea este garantat\ de un ventilator cu

diametrul de 120mm, care este dotat cu un sistem

de reglare automat\ a tura]iei, `n func]ie de

temperatur\.

PERFORMAN}E

Modelul testat de noi are o putere de 500W, ce s-a

dovedit a fi suficient\ pentru a echipa 

majoritatea platformelor de ultim\ genera]ie.

Astfel, procesorul Pentium 4 EE 3.73GHz [i placa

video ATI Radeon X1900, folosite `n test, nu au

reprezentat nici o problem\ pentru surs\.

Produc\torul garanteaz\ o eficien]\ energetic\ de

minimum 80% pentru orice nivel de `nc\rcare.

CONCLUZIE

Akasa AK-P050FG8-BK este un echipament

performant [i silen]ios, putând alimenta

majoritatea configura]iilor de ultim\ genera]ie.

8.5Performan]e: 8.1 Dot\ri: 8.9

Putere maxim\: 500W · Standard: ATX12V v2.2 Rail-uri 12V: 2

Intensitate maxim\ per rail 12V: 18A · Ventilator: 12cm

Conectori PCI-Express: 2 · Conectori Molex: 6 · Conectori SATA:

4 · Conectori FDD: 1

Alpha Cool

WaterCooling Kit

307 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.0Performan]e: 8.9 Dot\ri: 9

Compatibilitate: Socket 462/754/775/939 Frecven]e chip /

memorie pentru 6800GT: 350/1000 @ 56°C air cooled; 440/1150

@ 46°C water-cooled (OC); Temperatur\ procesor: 36°C Idle -

65°C Full Load (air-cooled); 35°C Idle - 50°C Full Load (water-

cooled); 3DMark06 default: 2613 air-cooled; 3158 water-cooled 

C\ldura este cel mai periculos factor pentru

componentele de calculator, iar ca solu]ie avem

un kit de r\cire cu ap\ produs de firma german\

AlphaCool.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Kitul este compus dintr-o pomp\, dou\ radiatoare

pentru dou\ procesoare, un radiator pentru placa

video [i cablurile necesare, oferind totodat\

sisteme de prindere pentru Socket 462, 754, 775 [i

939. Astfel, pachetul este compatibil atât cu

componente de ultim\ genera]ie, cât [i cu modele

mai vechi.

PERFORMAN}E

Cel mai mare atu al kitului este nivelul mic de

zgomot, de numai 10dB. Ca solu]ie termic\ este

eficient, sc\zând temperatura unui procesor

Athlon64  FX60 `n Full Load de la 65°C (`n cazul

cooler-ului box) la 50°C. Folosind kitul pe o plac\

video NVIDIA GeForce 6800GT, am remarcat

simplitatea cu care se monteaz\ radiatorul. Cât

despre eficien]\, temperatura chip-ului grafic `n

Full Load a sc\zut de la 56°C la 47°C `n cazul

folosirii kitului produs de AlphaCool.

CONCLUZIE

U[or de montat [i eficient, kitul de r\cire cu ap\

produs de AlphaCool este performant [i, `n acela[i

timp, silen]ios, fiind o alegere ideal\ care

combin\ utilul cu pl\cutul.

Epson

Stylus PHOTO R220

348 Lei 12 luni Partenerii Epson

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Epson Stylus PHOTO R220 este o imprimant\ foto

pentru acas\, care poate fi folosit\ [i pentru

imprimarea documentelor.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Imprimanta beneficiaz\ de [ase cartu[e de culoare

pentru a putea ob]ine tonuri [i nuan]e dintre cele

mai variate. Tehnologia “Micro Piezo” variaz\

volumul pic\turilor de cerneal\ pân\ la un

minimum de 3 picolitri, iar rezolu]ia maxim\

ajunge pân\ la 5760x1440dpi. Viteza de imprimare

variaz\ foarte mult, `n func]ie de dimensiunea

fi[ierului de la 15ppm `n modul economic la 163

de secunde pentru o singur\ fotografie cu

dimensiunea de 13x18cm. Capacitatea de

imprimare a cartu[elor este de 450 de pagini

pentru negru [i de 430 de pagini pentru culori (la

o acoperire de 5%, 360dpi).

CALITATE IMPRIMARE

Se ob]in imagini clare, viu colorate `n modul

best foto, iar fotografiile realizate dep\[esc

calitatea celor din centrele foto obi[nuite.

Cerneala se usuc\ repede, iar culorile nu se

amestec\.  ~n modul draft cre[te viteza de

imprimare, dar densitatea culorii este

nesatisf\c\toare chiar [i pentru text. 

CONCLUZIE

Este o imprimant\ foto ideal\ pentru fotografii de

calitate, dar nerecomandat\ pentru birou din

cauza vitezei relativ mici de imprimare.

Dot\ri: 7.0 Calitate imprimare: 9.0

Tehnologie: Inkjet · Rezolu]ie maxim\: 5760x1440dpi · Vitez\ de

printare: 15ppm · Capacitate cartu[e: 450 pag. (5% acoperire)

· Conectare: USB 2.0 · Dimensiuni: 462x263x196mm ·

Greutate:  5.2kg

8.0

Laborator

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri
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FSP

Zen 300-60GNF

370 Lei 24 luni Mario Soft

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.0Performan]e: 8.9 Dot\ri: 9

Putere subwoofer: 24W · Putere sateli]i: 2x11W · R\spuns `n

frecven]\: 32Hz-150Hz (subwoofer); 150Hz-20KHz (sateli]i) ·

Dimensiuni: 220x360x220mm (subwoofer), 90x172x90mm

(sateli]i) · Conectare: Jack · Extra: Modul de comand\,

Telecomand\ IR

FSP300-60GNF Zen este o surs\ de alimentare ATX

12V v2.0 silen]ioas\, beneficiind de un sistem de

r\cire f\r\ ventilatoare.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Construit\ f\r\ ventilator, cu un sistem de 

r\cire pasiv\ format din trei radiatoare din

aluminiu, FSP300-60GNF Zen nu produce 

absolut nici un zgomot. Din cauza sistemului de

disipare a c\ldurii ajunge s\ cânt\reasc\ 2.2kg,

mult mai mult decât o surs\ obi[nuit\ cu

ventilator. Are `n componen]\ sisteme de

protec]ie la supratensiune, supra`nc\lzire,

`nc\rcare excesiv\ [i scurtcircuit. De[i sistemul

de r\cire este eficient, o bun\ parte din c\ldur\

este disipat\ `n carcas\, ducând astfel la

`nc\lzirea celorlalte componente. Beneficiaz\ de

conectori ATX cu 24 de pini [i conectori S-ATA,

dar not\m lispa conectorilor pentru pl\cile

video pe PCI-Express. 

PERFORMAN}E

Tensiunea de alimentare este `ntre 110 [i 240V,

f\r\ a avea buton separat de setare a acesteia.

Puterea total\ furnizat\ este de 300W, din care

120W pentru liniile de 3.3 [i 5V.

CONCLUZIE

Gra]ie faptului c\ func]ioneaz\ f\r\ nici un fel de

zgomot, FSP300-60GNF Zen se preteaz\ pentru

realizarea sistemelor silen]ioase.

Gigabyte

3D Aurora 570

n/a n/a Distribuitorii Gigabyte

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.5Performan]\: 9 Dot\ri: 8

Compatibilitate: ATX, microATX, FlexATX · Ventilatoare:

3x120mm · 5.25 externe: 5 · 3.25” externe: 2 · 3.25” interne: 5 

· Geam lateral: Da · Material de construc]ie: aluminiu · Greutate:

8kg · Surs\ alimentare: Nu · Porturi frontale: 2xUSB, Firewire,

audio

3D Aurora 570 este o carcas\ `nc\p\toare oferit\

de Gigabyte, caracterizat\ de un aspect robust [i

un design destul de simplu.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Carcasa are dimensiunile 205x522x570mm [i este

realizat\ din aluminiu placat pe alocuri cu nichel,

având o greutate de numai 8kg. Este dotat\ cu

picioare rabatabile care, atunci când sunt

desf\cute, ofer\ o stabilitate sporit\. Datorit\

tura]iei de 1000rpm la care func]ioneaz\ cele trei

ventilatoare de 120mm ce o echipeaz\, sistemul

rezultat este unul silen]ios. Unit\]ile de 5.25” [i

cele de 3.25” se monteaz\ foarte u[or, nefiind

necesar\ folosirea [urubelni]ei. Capacul lateral

prezint\ o plas\ din aluminiu, care se poate

`nlocui cu panoul de plexiglas din pachet. Carcasa

este preg\tit\ [i pentru instalarea unui sistem de

r\cire cu lichid. ~n ciuda acestor dot\ri, produsul

prezint\ [i minusuri, precum un zgomot deranjant

produs uneori de balamalele capacului de aluminiu

care acoper\ partea din fa]\ a carcasei. De

asemenea, partea din spate a aceluia[i capac

prezint\ o suprafa]\ aspr\ la atingere, dând

impresia c\ `i lipse[te finisajul.

CONCLUZIE

3D Aurora 570 este, prin design [i dot\ri, o carcas\

destinat\ `mp\timi]ilor de PC-tuning [i

overclocking, scopul s\u fiind g\zduirea unor

sisteme puternice.

Logitech

EasyCall Desktop

540 Lei 60 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.7Performan]e: 9.8 Dot\ri: 9.6

Intefa]\: USB2.0 · Conectare: Radio 2.4GHz · Tastatur\:

Multimedia Mouse: 8 butoane, scroll · Alimentare: 4 baterii AA ·

Extra: Headset, VoIP

Logitech Easy Call Desktop este un kit format

dintr-o tastatur\ multimedia [i un mouse cu opt

butoane [i roti]\ de scroll, ambele f\r\ fir [i cu un

aspect elegant.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pe lâng\ cele amintite mai sus, pachetul mai

con]ine soft [i documenta]ie `n limba englez\ [i

patru baterii AA. ~n receiver, Logitech a integrat

o box\ [i un modul de control al acesteia,

destinate utilizatorilor de telefonie prin

Internet. Dac\ se dore[te, acestuia din urm\ i se

poate conecta headset-ul, inclus de asemenea `n

pachet.

PERFORMAN}E

Tastatura impresioneaz\ prin u[urin]a cu care se

apas\ tastele [i prin silen]iozitate, neputându-i-se

repro[a decât lipsa indicatorilor pentru Caps Lock

[i Num Lock. Mouse-ul ofer\ un design ergonomic

[i un timp de r\spuns foarte bun, `ns\ roti]a de

scroll poate fi considerat\ punctul s\u slab, fiind

pu]in cam g\l\gioas\. Sunetul este pl\cut [i f\r\

distorsiuni atât `n box\, cât [i `n c\[ti, indiferent

de nivelul de audi]ie.

CONCLUZIE

Chiar dac\ se adreseaz\ in special celor care

folosesc tehnologia VoIP, Logitech Easy Call

Desktop reprezint\ alegerea potrivit\ atât pentru

birou, cât [i pentru utilizatorii pasiona]i de jocuri,

oferind simultan eficien]\ si performan]\.
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Samsung

Writemaster SH-S162

168 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Tip unitate: intern\ · Vitez\ citire CD/DVD: 48x/16x · Vitez\ de

scriere CD/DVD: 48x/16x · Greutate: 760g · Dimensiuni:

148,2x42x184mm

Unitatea optic\ Samsung Writemaster SH-S162 se

remarc\ datorit\ vitezelor superioare de scriere [i

prin implementarea tehnologiei LightScribe.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Unitatea folose[te interfa]a paralel\, având 2MB

buffer intern. Samsung Writemaster SH-S162 este

compatibil\ cu nu mai pu]in de nou\ formate,

printre care [i LightScribe, tehnologie ce

presupune inscrip]ionarea fe]ei superioare a

mediului optic cu ajutorul laserului. Viteza de

scriere maxim\ pentru DVD+R [i DVD-R ajunge la

16X. ~n pachet ve]i g\si  o a doua fa]\ de culoare

neagr\, cablurile necesare [i CD-ul cu softul

aferent.  De pe site-ul produc\torului pute]i

desc\rca [i alte aplica]ii gratuite, cum ar fi “Magic

Speed”, foarte util\ pentru citirea discurilor

deteriorate.

PERFORMAN}E

Rezultatele testului au fost mul]umitoare, mai

ales `n privin]a folosirii procesorului, astfel c\ nu

trebuie s\ ne facem griji `n ceea ce prive[te

blocarea acestuia `n timpul scrierii DVD-urilor.

Utilizând viteza maxim\ de scriere 16X, timpul de

scriere a 4.32GB a fost de 6 minute [i 26 de

secunde.

CONCLUZIE

Samsung Writemaster SH-S162 este o unitate

optic\ performant\, care va face fa]\ cu succes

sarcinilor de scriere a CD-urilor [i DVD-urilor.

Performan]e: 9 Dot\ri: 8.8

Logitech

QuickCam Fusion

428 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.0Performan]e: 8.9 Dot\ri: 9

Putere subwoofer: 24W · Putere sateli]i: 2x11W · R\spuns `n

frecven]\: 32Hz-150Hz (subwoofer); 150Hz-20KHz (sateli]i) ·

Dimensiuni: 220x360x220mm (subwoofer), 90x172x90mm

(sateli]i) · Conectare: Jack · Extra: Modul de comand\,

Telecomand\ IR

Logitech QuickCam Fusion este o camer\ Web din

gama superioar\, pentru care produc\torul ofer\

`n pachet [i o pereche de c\[ti.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Camera Web este dotat\ cu senzor CCD de 1.3

megapixeli, având posibilitatea de a realiza

capturi foto la rezolu]ia de 1280x960. Sistemul

de fixare, destinat `n principal prinderii pe

monitor, este ingenios proiectat, fiind acoperit

cu material cauciucat pentru a adera mai bine la

plastic. Pachetul software include aplica]ii

pentru controlul imaginii [i al sunetului, cum ar

fi: Logitech Video Effects, Intelligent Face

Tracking, QuickCapture, One click video e-mail

software. 

PERFORMAN}E

Softul “Intelligent Face Tracking” fixeaz\ camera

pe chipul dumneavoastr\ urm\rind mi[c\rile, iar

eficien]a este remarcabil\. Filmele realizate au

rezolu]ia maxim\ de 640x480 [i 30fps. Folosirea

tehnologiei “Right Light” asigur\ o calitate bun\ a

imaginii, chiar `n condi]ii de iluminare

insuficient\. 

CONCLUZIE

Logitech QuickCam Fusion este o camer\ Web

performant\, care, ajutat\ de o conexiune rapid\

la Internet, stabile[te leg\turi video clare [i

dinamice.

TrendNET

TEW-604UB

N/A N/A Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

TrendNET TEW-604UB reprezint\ o solu]ie de

conectare la re]ele wireless prin intermediul

interfe]ei USB.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dimensiunile dispozitivului sunt similare cu cele

ale unui switch cu cinci porturi, 115x80x33mm,

având o greutate de 92g. Standardele de re]ea

suportate sunt 802.11b/g, la o vitez\ de

maximum 54Mbps. Conexiunea poate fi criptat\

prin chei pe 64, 128 sau 152 bi]i `n mod WEP

(HEX), WPA/WPA2 (AES/TKIP) sau 

WPA-PSK/WPA2-PSK. Pe lâng\ dispozitiv, pachetul

mai con]ine [i un manual,  un cablu USB [i un CD

cu drivere [i aplica]ia de configurare.

PERFORMAN}E

De[i este compatibil [i cu USB1.1, pentru

performan]e maxime TrendNET TEW-604UB

trebuie conectat la o interfa]\ USB2.0. Viteza

poate fi m\rit\ pân\ la 108Mbps prin utilizarea

modului Super G, care const\ `n al\turarea a

dou\ canale de 54Mbps. Aplica]ia furnizat\ de

produc\tor permite administrarea conexiunilor [i

crearea mai multor profiluri, specifice re]elelor

la care se conecteaz\.

CONCLUZIE

TrendNET TEW-604UB este un dispozitiv care se

adreseaz\ `n special utilizatorilor de laptopuri

neechipate cu interfa]\ de re]ea wireless, dar

poate fi folosit [i cu un calculator desktop.

8.4Performan]e: 8.8 Dot\ri: 8

Interfa]\: USB 2.0 · Dimensiuni: 115x80x33mm · Greutate: 92g

Alimentare: port USB · Standarde suportate: 802.11b/g

Criptare date: WEP, WPA, WPA2 · Cheie de criptare:

64/128/152 bi]i · Consum: 450mA · Frecven]\: 2.412-2.484GHz

8.9
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BenQ

DC C740

539 Lei 24 luni Partenerii BenQ

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

BenQ DC C740 este o camer\ foto digital\

compact\, adresat\ atât utilizatorilor neini]ia]i,

cât [i celor aviza]i. 

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

DC C740 folose[te un senzor CCD de 7 megapixeli

[i lentile Pentax  SMC (Super Multi Coating).

Func]iile camerei sunt adaptate fiec\rui mediu `n

care se face fotografierea, fiind vorba de nu mai

pu]in de 13 moduri de preluare a imaginilor. ~n

timpul film\rii se poate folosi zoomul optic, care

`n cazul acestui model este de 3X. Memoria

intern\ a camerei este de numai 9MB, insuficient\

pentru a putea face fotografii la rezolu]ie

maxim\.

PERFORMAN}E

Ca [i alte modele de ultim\ genera]ie de la

BenQ, DC C740 ofer\ utilizatorului posibilitatea

alegerii tipului de fotografiere celui mai potrivit

(Program, Aperture Priority, Shutter Priority sau

Manual). Imaginile rezultate au fost relativ

zgomotoase `n zonele `ntunecate ale imaginii.

Func]iile avansate ale camerei, cum ar fi “Shake

Free”, permit totu[i ob]inerea unor imagini mai

mult decât satisf\c\toare `n condi]ii dificile de

fotografiere. 

CONCLUZIE

Cu un pre] accesibil [i bogat\ `n dot\ri, BenQ DC

C740 se dovede[te a fi o alegere inspirat\ pentru

o gam\ larg\ de utilizatori.

8.2Calitate imagine: 7.9 Dot\ri: 8.4

Tip senzor: CCD · Rezolu]ie senzor: 7MP · Zoom optic/digital:

3x/4x · LCD: 2,5 inch · Lentile: Pentax · Tip memorie: SD ·

Format poze: JPEG · Greutate: 140g · Dimensiuni:

91.5x61.5x26mm

Logitech

MX Revolution

431 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.4Performan]\: 9 Dot\ri: 9.8

Intefa]\: USB2.0 · Senzor: Laser · Conectare: Radio 2.4 GHz ·

Alimentare: Acumulator Li-Ion · Raz\ de acoperire: 30m ·

Rezolu]ie: 800dpi · Greut\]i suplimentare: Nu

Mai rapid [i mai inteligent decât predecesorii s\i,

MX Revolution este un mouse f\r\ fir, cu un design

revolu]ionar propus de Logitech.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI 

MX Revolution reprezint\ o treapt\ important\ `n

evolu]ia mouse-urilor, redefinind conceptul de

scroll prin introducerea tehnologiei SmartShift.

Roti]a de scroll din aluminiu este silen]ioas\ [i, `n

acela[i timp, foarte util\, având dou\ moduri de

func]ionare: pas cu pas sau foarte rapid. Aceasta

face posibil\ derularea mai multor pagini dintr-un

document dintr-o singur\ mi[care. O alt\ inova]ie

este o roti]\ lateral\, folosit\ pentru a naviga

printre ferestrele deschise, `nlocuind clasicul

ALT+TAB al tastaturii. Sursa de energie este un

acumulator LI-Ion, nivelul de `nc\rcare al acestuia

fiind semnalat printr-un indicator. 

PERFORMAN}E

Designul ergonomic ofer\ o foarte bun\ pozi]ie a

palmei `n timpul utiliz\rii, asigurând un confort

maxim. ~n ciuda rezolu]iei de numai 800dpi,

senzorul laser s-a dovedit a fi foarte precis,

permi]ând utilizarea produsului [i la jocuri de

ac]iune.

CONCLUZIE

De[i poate `ndeplini orice cerin]e [i se poate

adapta oric\rei aplica]ii, Logitech MX Revolution

este un produs care se adreseaz\ `n primul rând

segmentului office.

Altec Lansing

AHS515

134 Lei 12 luni Best Computers / Diverta

134 Lei 12 luni Skin 

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.5Performan]\: 9 Dot\ri: 8

Num\r difuzoare: 2 · Tip difuzor: Neodymium 50mm · Control

volum: Da, pe fir · Conectare: Jack stereo 3.5mm · Conectori

auri]i: Da · Plaj\ de frecven]e: 20Hz-20kHz

Cu o experien]\ de mai bine de 60 de ani, Altec

Lansing s-a remarcat prin calitatea sunetului

oferit\ de echipamentele sale. 

CONSTRUC}IE {I DOT|RI 

Designul c\[tilor ne duce cu gândul la

echipamentele profesionale de studio. Suportul cu

reglaj al circumferin]ei permite rabatarea fiec\rei

c\[ti pentru o mai bun\ ergonomie. Microfonul

dispune de un bra] maleabil [i poate fi dispus de-a

lungul suportului atunci când nu este folosit.

Cablul de conectare lung de doi metri este

prev\zut cu un poten]iometru de volum, al\turi de

acesta aflându-se un comutator pentru reglarea

nivelului de redare al microfonului sau oprirea lui.

CALITATE AUDIO

C\[tile `ncorporeaz\ difuzoare Neodynium de

50mm, calitatea sunetului fiind excelent\. Cele

trei plaje de frecven]e - `nalte, medii [i joase -

sunt redate uniform. Echipamentul poate fi folosit

cu `ncredere pentru LAN party-uri sau convorbiri

VoIP chiar [i `n medii zgomotoase, microfonul

atenuând semnificativ sunetele din fundal.

CONCLUZIE

Fie c\ dori]i s\ asculta]i muzica preferat\ sau s\

juca]i un joc `n re]ea, aceste c\[ti reprezint\ o

op]iune demn\ de luat `n seam\, calitatea lor

fiind cea cu care ne-am obi[nuit de la Altec

Lansing.
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Pl\ci de baz\

LGA775 SLI/CrossFire

ASUS P5W DH Deluxe 9.20 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 4 2 2x1000Mbit Da 4.40 3.99 0.81 XPC79

MSI P4N Diamond 9.16 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.26 4.12 0.78 XPC74

Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da 4.23 4.08 0.81 XPC74

Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.19 4.08 0.84 XPC74

ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.24 4.08 0.78 XPC74

Foxconn 975X7AA-8EKRS2 9.03 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.24 4.04 0.75 XPC77

ASUS P5WD2-E Premium 9.02 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.24 4.05 0.73 XPC74

Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da 4.22 3.99 0.79 XPC74

MSI 975X Platinum 8.95 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da 4.23 4.01 0.71 XPC74

ABIT NI8 SLI 8.77 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.13 4.01 0.63 XPC74

LGA775 - High End

Gigabyte GA-8I955X Royal 9.04 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.19 4.00 0.85 XPC74

ABIT AW8-MAX 9.03 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da 4.19 4.00 0.84 XPC74

ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da 4.21 3.96 0.74 XPC74

Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.22 3.97 0.71 XPC74

EPoX 5LDA+GLI 8.76 Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.69 XPC74

Intel D955XBKLKR 8.74 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.21 3.85 0.68 XPC74

LGA775 - Mainstream

ASUS P5WD2 8.93 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 XPC74

Gigabyte GA-8I945GMH-RH VIIV Edition 8.92 Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1 1000Mbit Da 4.30 3.97 0.65 XPC76

MSI 945P Neo-F 8.72 Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 - 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 XPC74

Gigabyte GA-8I945P-G 8.71 Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 XPC74

Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 XPC74

Intel D945GNTL 8.63 Intel 945G+ICH7 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 XPC74

ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 XPC74

AOpen i915Gm-PL 8.43 Intel 915G+ICH6 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 XPC74

ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 XPC74

ASUS P5VD1-X 8.32 VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 XPC74
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Socket 939 - SLI Mainstream

ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 0.52 XPC75

EpoX 9U1697 GLI 13.73 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 0.51 XPC77

Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 0.72 XPC69

ASUS A8N SLI 13.68 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 0.72 XPC69

ABIT AN8 SLI 13.63 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 0.74 XPC69

MSI K8N SLI-F 13.61 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 0.68 XPC69
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Socket AM2 - High End

Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79

MSI K9N SLI Platinum 9.56 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79

ABIT KN9 SLI 9.50 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79

ASUS Crosshair 9.48 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79

ASUS M2N32 WS Professional 9.46 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79

Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79

Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79

DFI Infinity NF UltraII-M2 9.01 nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
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Socket AM2 - Mainstream

MSI K9NU Neo 9.08 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79

ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79

MSI K9N Neo 8.98 nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79

Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79

DFI Infinity NF-M2 8.90 nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79

ASUS M2N-E 8.73 nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79

ECS nFORCE4M-A 8.45 nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79

ECS C51GM-M 8.23 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79

ECS RS485M-M 8.23 ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79

MSI K9NGM 8.21 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
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Socket 939 - SLI High End

MSI K8N Diamond Plus 14.39 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 0,82 XPC74

ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 0.85 XCP72

ASUS A8N SLI Premium 13.94 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 0.92 XPC69

MSI K8N Diamond 13.91 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 0.97 XPC69

DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69

ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 0.91 XPC69

ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 0.83 XPC69

Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 0.81 XPC69
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Pl\ci de baz\

LGA775 SLI/CrossFire

ASUS P5W DH Deluxe 9.20 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 4 2 2x1000Mbit Da 4.40 3.99 0.81 XPC79

MSI P4N Diamond 9.16 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.26 4.12 0.78 XPC74

Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da 4.23 4.08 0.81 XPC74

Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.19 4.08 0.84 XPC74

ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.24 4.08 0.78 XPC74

Foxconn 975X7AA-8EKRS2 9.03 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.24 4.04 0.75 XPC77

ASUS P5WD2-E Premium 9.02 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.24 4.05 0.73 XPC74

Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da 4.22 3.99 0.79 XPC74

MSI 975X Platinum 8.95 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da 4.23 4.01 0.71 XPC74

ABIT NI8 SLI 8.77 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.13 4.01 0.63 XPC74

LGA775 - High End

Gigabyte GA-8I955X Royal 9.04 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.19 4.00 0.85 XPC74

ABIT AW8-MAX 9.03 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da 4.19 4.00 0.84 XPC74

ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da 4.21 3.96 0.74 XPC74

Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.22 3.97 0.71 XPC74

EPoX 5LDA+GLI 8.76 Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.69 XPC74

Intel D955XBKLKR 8.74 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.21 3.85 0.68 XPC74

LGA775 - Mainstream

ASUS P5WD2 8.93 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 XPC74

Gigabyte GA-8I945GMH-RH VIIV Edition 8.92 Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1 1000Mbit Da 4.30 3.97 0.65 XPC76

MSI 945P Neo-F 8.72 Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 - 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 XPC74

Gigabyte GA-8I945P-G 8.71 Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 XPC74

Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 XPC74

Intel D945GNTL 8.63 Intel 945G+ICH7 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 XPC74

ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 XPC74

AOpen i915Gm-PL 8.43 Intel 915G+ICH6 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 XPC74

ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 XPC74

ASUS P5VD1-X 8.32 VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 XPC74
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Socket 939 - SLI Mainstream

ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 0.52 XPC75

EpoX 9U1697 GLI 13.73 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 0.51 XPC77

Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 0.72 XPC69

ASUS A8N SLI 13.68 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 0.72 XPC69

ABIT AN8 SLI 13.63 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 0.74 XPC69

MSI K8N SLI-F 13.61 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 0.68 XPC69
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Socket AM2 - High End

Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79

MSI K9N SLI Platinum 9.56 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79

ABIT KN9 SLI 9.50 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79

ASUS Crosshair 9.48 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79

ASUS M2N32 WS Professional 9.46 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79

Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79

Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79

DFI Infinity NF UltraII-M2 9.01 nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
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Socket AM2 - Mainstream

MSI K9NU Neo 9.08 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79

ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79

MSI K9N Neo 8.98 nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79

Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79

DFI Infinity NF-M2 8.90 nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79

ASUS M2N-E 8.73 nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79

ECS nFORCE4M-A 8.45 nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79

ECS C51GM-M 8.23 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79

ECS RS485M-M 8.23 ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79

MSI K9NGM 8.21 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
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Socket 939 - SLI High End

MSI K8N Diamond Plus 14.39 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 0,82 XPC74

ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 0.85 XCP72

ASUS A8N SLI Premium 13.94 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 0.92 XPC69

MSI K8N Diamond 13.91 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 0.97 XPC69

DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69

ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 0.91 XPC69

ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 0.83 XPC69

Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 0.81 XPC69
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DVD Writere

GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76

SAMSUNG SH-S162A 91.03 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76

NEC ND-3551A 90.04 Intern\ 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76

PLEXTOR PX-755A 89.08 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76

PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Extern\ (USB2.0/IEEE1349) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76

ASUS DRW-1608P2S 87.27 Intern\ 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76

LG GSA-4167B 85.61 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76

PLEXTOR PX-755SA 84.71 Intern\ (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76

TEAC DV-W516E 84.58 Intern\ 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76

BENQ DW1655 83.98 Intern\ 48X/16X/- 40X/32X 16X/8X 16X/8X 8X/4X 95.01 79.25 XPC77

PIONEER DVR-110D 83.48 Intern\ 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76

LG GSA-H10N 83.43 Intern\ 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76

LG GSA-H20L 83.31 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76

SAMSUNG TS-H552 82.98 Intern\ 48X/16X/- 40X/32X 16X/4X 12X/4X 2.4X/- 82.20 83.50 XPC76

PIONEER DVR-111D 80.35 Intern\ 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.62 78.16 XPC76

TEAC DV-W516GC 74.12 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 93.74 61.05 XPC76
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

AGIS Computer 021 444.37.00 www.agis.ro

ASBIS România 021 233.38.41 www.asbis.ro

Best Computers / Diverta 021 210.87.79 www.dol.ro

DECK Computers Interna]ional 021 434.34.00 www.deck.ro

Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

Mario Soft 021 312.67.33 www.mariosoft.ro

Omnilogic 021 303.31.00 www.omnilogic.ro

pcfun.ro 021 300.84.25 www.pcfun.ro

ProCA România 021 323.82.00 www.proca.ro

pc-coolers.ro 021 322.82.92 www.pc-coolers.ro

RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

Skin 021 316.82.00 www.skin.ro

Tape Computer 021 326.49.57 www.tape.ro

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro

Entry Level

Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 2,52 G73 520MHz 128MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0,45 1,98 0,1 XPC81

Gigabyte GV-NX73T256P-RH 2,01 G73 450MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB Nu 0,38 1,54 0,09 XPC81

ASUS EN7300GT/SILENT/HTD/256M/A 1,90 G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB Nu 0,36 1,44 0,1 XPC81

Gainward 7300GT 256MB DDR2 1,66 G73 350MHz 256MB 256MB 700MHz DVI, D-SUB Nu 0,31 1,26 0,09 XPC81

PowerColor X1300 512MB DDR2 0,97 RV515 450MHz 512MB 512MB 500MHz 2xDVI Nu 0,19 0,69 0,09 XPC81
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High End

Gigabyte GV-3D1-7950-RH 7,72 G71 500MHz 1GB 2x256 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0,87 6,74 0,11 XPC81

ASUS EN7950GX2/ 2PHT/1G/A 7,49 G71 500MHz 1GB 2x256 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0,88 6,52 0,1 XPC81

Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH 7,48 G71 500MHz 1GB 2x256 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0,88 6,49 0,11 XPC81

GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R) 7,25 R580 650MHz 512MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0,75 6,39 0,11 XPC81

Asus EAX1950XTX/ HTVDP/512M/A 6,79 R580 650MHz 512MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0,74 5,94 0,11 XPC81

Leadtek WinFast PX7950GT TDH Extreme 6,02 G71 600MHz 512MB 256 biti 1430MHz 2xDVI Nu 0,75 5,16 0,11 XPC81

Gainward Bliss 7950GT PCX 5,90 G71 580MHz 256MB 256 biti 1500MHz 2xDVI Nu 0,74 5,06 0,1 XPC81

Asus EN7950GT/ HDTP/512M/A 5,69 G71 550MHz 512MB 256 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0,71 4,88 0,1 XPC81
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Mainstream

Leadtek WinFast PX7600GT TDH Extreme 3,68 G73 590MHz 256MB 128 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0,58 2,99 0,11 XPC81

Biostar GeForce 7600GT 3,48 G73 580MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0,56 2,82 0,1 XPC81

XFX GF7600GT 570M 256MB 3,44 G73 570MHz 256MB 128 biti 1450MHz 2xDVI Nu 0,56 2,78 0,09 XPC81

Gainward Bliss 7600GT PCX Silent 3,38 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0,54 2,73 0,11 XPC81

ASUS EN7600GS TOPSILENT/HTD/512M/A 2,93 G73 550MHz 512MB 128 biti 950MHz DVI, D-SUB Nu 0,51 2,31 0,11 XPC81

Leadtek WinFast PX7600GS TDH Extreme 2,75 G73 520MHz 256MB 128 biti 900MHz 2xDVI Nu 0,48 2,15 0,11 XPC81

GeCube RX165PG3-D3(R) 2,54 RV530XT2 600MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0,41 2,01 0,11 XPC81

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3 2,46 RV530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0,40 1,96 0,1 XPC81

Inno3D GF7600GS 2,40 G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB Nu 0,42 1,89 0,09 XPC81

XFX GF7600GS 512MB 1,80 G73 400MHz 512MB 128 biti 533MHz 2xDVI Nu 0,34 1,37 0,09 XPC81

Sapphire X1600PRO Adv 512M GDDR2 1,65 RV530Pro 500MHz 512MB 128 biti 600MHz DVI, D-SUB Nu 0,29 1,27 0,09 XPC81
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Prezen]a modulelor wireless `n terminalele mobile

nu este chiar o noutate, primul dintre ele care a

introdus aceast\ facilitate fiind Nokia

Communicator 9500. Cu toate acestea, de[i au

trecut mai bine de doi ani de la lansarea

modelului, facilit\]ile de conectare wireless au

r\mas pu]in utilizate, figurând `nc\ `n tabelul de

specifica]ii `n cadrul categoriei “[i altele”. ~n

acest interval, câteva companii precum LG sau

Samsung au `ncercat promovarea Unlicensed

Mobile Access, un standard care ar fi permis

trecerea transparent\ dintr-o re]ea GSM `ntr-una

Wi-Fi, rezultatul ini]iativei fiind `ns\ aproape nul.

Cu toate acestea, de câteva luni `ncoace, scena

comunica]iilor mobile pare a se `nc\lzi datorit\

discretelor lans\ri de produse menite s\ concureze

oferta liderilor actuali ai pie]ei.

Telefonia mobil\ este, f\r\ `ndoial\, una

dintre cele mai de succes inven]ii, `n mai pu]in de

20 de ani telefonul mobil devenind un accesoriu

necesar f\r\ de care nu se mai poate p\r\si

c\minul, la fel de important precum actul de

identitate sau cheile automobilului personal.

Companiile de telefonie mobil\ s-au ridicat,

devenind adev\rate corpora]ii de care depind

posibilit\]ile de comunicare ale unei `ntregi

planete. ~ns\, ca `n orice alt domeniul al activit\]ii

umane, dependen]a de un produs aduce

`ntotdeauna abuzuri mai mici sau mai mari din

partea furnizorilor, unele comportamente nu

tocmai onorabile ducând chiar la necesitatea lu\rii

de pozi]ii oficiale ferme, ultima dintre ele fiind

cea a Uniunii Europene, care a urecheat anumi]i

operatori din cauza tax\rii supraevaluate a

interconect\rilor de tip roaming. ~n aceste

condi]ii, tinerii rivali ai deja vechilor companii de

comunica]ie `ncep s\-[i arate u[or col]ii.

O veste care ar putea trece lesne neobservat\ 

[i-a f\cut loc pe canalele de [tiri `n cursul lunii

trecute, ea anun]ând inten]ia companiei Nokia de

a oferi, `ncepând cu sfâr[itul anului 2007, primele

echipamente WiMAX destinate operatorilor de

telefonie mobil\ sau Internet, dup\ câteva luni

urmând s\ fie lansate [i primele terminale mobile

care s\ foloseasc\ acest standard. Al\turi de Intel,

Samsung [i Motorola, Nokia este un promotor al

acestui standard. ~ns\ decizia de a anun]a cu

aproape doi ani `nainte apari]ia unui telefon

wireless de sine st\t\tor nu face decât s\ confirme

tendin]a anumitor companii din sfera

comunica]iilor de a se `ndep\rta u[or de o

infrastructur\ costisitoare proprietar\ [i a

`mbr\]i[a imensitatea re]elei re]elelor, Internetul.

Ecua]ia comunica]iilor mobile wireless implic\

trei elemente-cheie: furnizorii de servicii Internet,

furnizorii solu]iilor software de comunica]ie, cel

mai cunoscut fiind celebrul Skype, [i furnizorii

echipamentelor efective, aici reg\sind mul]imea

produc\torilor de terminale Wi-Fi, deja disponibile

`n destule culori, forme [i arome. Dup\ cum lesne

este de observat, operatorii de telefonie mobil\

actuali nu se mai reg\sesc, ace[tia urmând s\

lupte cu armele lor contra noului val de rivali.

Indiferent dac\ aceste re]ele vor folosi deja

accesibilul standard 802.11g sau se vor orienta

c\tre WiMAX, costurile de implementare vor fi mai

mici, iar cele ale utilizatorilor noilor servicii de

voce [i mesagerie vor fi insignifiante. ~n condi]iile

`n care SMC a anun]at c\, `n colaborare cu Skype [i

The Cloud, vor implementa prima re]ea Wi-Fi

european\ care va include 8500 de puncte de

acces cu roaming Skype, accesul la aceasta

urmând s\ se fac\ contra unui pre] modic, privirile

gale[e precum cele aruncate de Nokia `nspre

tab\ra noilor operatori ap\ru]i aproape din senin

nu ar mai trebui s\ mire pe nimeni.

Lupta contra gigan]ilor actuali din domeniul

comunica]iilor nu va fi deloc una u[oar\, ace[tia

având de partea lor avantajul experien]ei, puterii

financiare [i publicit\]ii eficiente. ~ns\, a[a cum

ne-a `nv\]at istoria, fiecare gigant are propriul

c\lcâi al lui Ahile, `n cazul de fa]\ acesta fiind

chiar pre]ul serviciilor. Dac\ noile tehnologii vor

avea succes, vom asista, `n sfâr[it, la liberalizarea

real\ a comunica]iilor, acestea devenind

disponibile oriunde, oricând [i oricui.

Wireless 
contra GSM

Dorian Prodan dorian.prodan@xtrempc.ro

O curs\ a comunica]iilor 

care `[i a[teapt\ `nc\ startul

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Maºina timpului

Ce e nou nu este neapãrat bun

Playere DVD sub lupã

Multiplex pe canapea

BitDefender v.10

Ameninþarea esticã

Laborator

Programe Freeware
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Ultima or\

ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

GOOGLE OFFICE

~n cursul lunii octombrie, cele dou\

aplica]ii pentru birou Google

Spreadsheet [i proasp\tul achizi]ionat

Writely au ajuns la un numitor comun,

acum fiind ad\postite la adresa

docs.google.com sub denumirea

Google Docs [i având o interfa]\

comun\. Imediat dup\ aceast\ lansare,

managerul de proiect Jonathan

Rochelle [i-a anun]at inten]ia de a

lansa `n viitorul apropiat o platform\

software online menit\ s\ aduc\

integrarea aplica]iilor desktop uzuale

mai aproape de domeniul colabor\rii

online.

Noua platform\ software va da

posibilitatea integr\rii diverselor

servicii online `n cadrul oric\rei

aplica]ii de birou cu o arhitectur\ care

permite ad\ugarea de module externe,

transformând Google Docs `ntr-un

server centralizat de colaborare [i

comunicare. Astfel de solu]ii exist\

deja pe pia]\, cel mai cunoscut produs

fiind celebrul Microsoft Sharepoint.

~ns\, spre deosebire de acesta, Google

Docs va fi un serviciu gratuit [i deschis

oricui. Primii viza]i de Google sunt

produsele OpenOffice [i Abiword. Dac\

primul dintre ele, o suit\ complet\ [i

gratuit\ de aplica]ii de birou, nu mai

are nevoie de nici o prezentare,

Abiword este un editor de text 

open-source puternic, dezvoltatorii lui

afirmând c\ lucreaz\ deja la

integrarea facilit\]ilor de colaborare

online, includerea Google Docs fiind

doar o problem\ de detalii.

Momentan, o necunoscut\ este

perioada disponibilit\]ii gratuite a

serviciului Google. De[i compania nu a

comunicat dac\ [i cum va percepe un

pre] pentru utilizarea acestei

platforme online, simplele reclame

furnizate de serviciul propriu AdSense

s-ar putea dovedi insuficiente pentru

sus]inerea unui astfel de proiect amplu

[i consumator de resurse importante.

Un produs mic pentru 
o lume mare

ADOBE PDF CONTRA MICROSOFT XPS

Ap\rut acum mai bine de 14 ani,

lansarea lui `n cadrul târgului

Comdex Fall 1992 fiind apreciat\ [i

recompensat\ cu premiul de

excelen]\, formatul PDF a cunoscut

celebritatea foarte repede, devenind

unul dintre cele mai utilizate tipuri

de documente. De[i acesta este un

format deschis, disponibil oric\rui

dezvoltator software `n regim

Royalty Free, Adobe `[i rezerv\

dreptul de a se opune utiliz\rii

acestuia `n produsele considerate

concurente, ultima ini]iativ\ fiind

blocarea includerii acestui format `n

viitorul Office 2007.

Se pare `ns\ c\ intrarea `n scen\

a companiei Microsoft cu al s\u XML

Paper Specification (XPS) a pus

compania Adobe `ntr-o situa]ie

delicat\. Includerea XPS `n viitorul

Office 2007 [i chiar `n Windows Vista

va permite accesul oricui la un

format similar celui PDF, la fel de

gratuit, dar mult mai accesibil, ceea

ce ar putea arunca vânz\rile

produsului Adobe Acrobat `n h\ul

negru al pierderilor financiare. Drept

pentru care Adobe a [i purces la

sesizarea Uniunii Europene, a[a cum

[i al]i reali sau imaginari

nedrept\]i]i au f\cut. XPS va fi

distribuit sub o licen]\ asem\n\toare

celei PDF, companiile care doresc s\

utilizeze sau s\ implementeze suport

XPS putând-o face `n mod gratuit.

Mai mult, acest API va fi supus

standardiz\rii [i, `n baza unori

termeni de licen]iere deosebit de

genero[i, va fi pus la dispozi]ia altor

dezvoltatori.

Practic gratuit, XPS ar putea fi 

`ntr-adev\r un “PDF Killer”, a[a cum

Adobe crede `n acest moment, pân\

la clarificarea diferendului cu

Uniunea European\, acesta

r\mânând un rival de care compania

canadian\ ar trebui s\ se team\.

Internet Corporation for Assigned Names and

Numbers (ICANN) este autoritatea care se ocup\ de

controlul, managementul [i atribuirea domeniilor de

Internet, precum [i a claselor de adrese IP. N\scut\

pe teritoriul american, aceasta a fost `ndelung

criticat\ pentru dependen]a prea mare fa]\ de

organismele administrative ale acestei ]\ri.

La `nceputul lunii octombrie, organiza]ia a

anun]at semnarea unui nou acord cu Guvernul 

nord-american, termenii acestuia acordându-i o mai

mare libertate. Valabil pe o perioad\ de trei ani,

acest acord scute[te ICANN de raporturile bianuale

c\tre Departamentul de Comer] [i de influen]a nu

`ntotdeauna benefic\ a oficialilor americani. La

sfâr[itul acestei perioade, undeva `n cursul anului

2009, ICANN va deveni un organism privat [i

independent, terminând astfel domina]ia 

nord-american\ asupra Internetului, reminiscen]\ a

`nceputurilor Web-ului la mijlocul anilor ‘80.

Aceste schimb\ri au putut fi facilitate [i de

ultimele dispute `n care ICANN s-a v\zut implicat\,

imaginea modului de func]ionare [i a independen]ei

ei fiind afectat\ destul de mult pentru a determina

amplificarea vocilor care cereau schimb\ri. Dac\ la

`nceputul lunii mai organismul a respins crearea

domeniilor .xxx, sub presiunea cercurilor

conservatoare din Statele Unite, luna octombrie a

adus pe mas\ o situa]ie inedit\ [i delicat\.

Organiza]ia Spamhaus a fost la un pas de pierderea

domeniului de]inut `n urma unei hot\râri

judec\tore[ti p\rtinitoare, decizie care a fost

blocat\ de ICANN, care [i-a declinat cu curaj

competen]a, insuficient `ns\ pentru a opri valul de

proteste care au cerut limitarea o dat\ pentru

totdeauna a amestecului unei na]iuni [i a unui

sistem juridic na]ional `n bunul mers al unei

organiza]ii cu func]ii [i responsabilit\]i globale. Din

2009, aceste deficien]e vor deveni, spre bucuria

tuturor, istorie.

ICANN, COMPANIE PRIVAT|

Libertatea Internetului avanseaz\ `nc\ un pas
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Chiar dac\ pare ridicol\ `n ochii utilizatorilor tineri, nostalgia aplica]iilor de alt\dat\ este un

sentiment `ntemeiat, companiile software reu[ind uneori s\ discrediteze no]iunea de progres.

CELEBRA LEGE A LUI MOORE CONFORM C|REIA

puterea de calcul a unui procesor se dubleaz\ la

fiecare doi ani se poate extrapola, cu mai mic\ sau

mai mare exactitate, asupra `ntregului domeniu

hardware. Nu au trecut decât 10 ani de la epoca

dominat\ `nc\ de procesoarele Pentium cu viteze

de maximum 200MHz, de harddisk-urile spa]ioase

cu o capacitate generoas\ de 1GB [i de memoriile

de sistem cu capacit\]i de 32 megabytes. Ast\zi,

procesoarele ruleaz\ la 3GHz, memoriile de sistem

dep\[esc adesea cantit\]ile de 1GB, iar spa]iul de

stocare atinge `n mod uzual 250GB, marcând astfel

un salt mai mult decât impresionant de putere

brut\ fa]\ de umilele sisteme de acum 10 ani.

Un utilizator al acelor ani, dac\ ar fi putut afla

cantit\]ile contemporane de gigabi]i [i megaher]i

ad\postite de carcasa unui banal calculator

desktop, ar fi ajuns f\r\ `ndoial\ la concluzia c\

lumea viitorului este una a vitezei pure, `n care

cantit\]ile de memorie [i puterea de procesare nu

mai sunt demult o problem\. Nu mic\ i-ar fi fost

uimirea s\ afle c\ aplica]iile noastre moderne nu

ruleaz\ cu mult mai repede decât vechile lui

versiuni, `ntrebarea imediat urm\toare [i perfect

legitim\ referindu-se la modul `n care am reu[it s\

risipim puterea câ[tigat\ `n tot acest timp.

Este dificil de indicat un moment precis `n

timp, când produc\torii software au `nceput s\

fac\ risip\ de resurse, `ncercând s\ acapareze

parc\ tot ceea ce industria hardware le punea cu

generozitate la dispozi]ie; se pare `ns\ c\ lansarea

sistemului de operare Windows 95 este momentul

de cotitur\ `ncepând cu care bulg\rele a ceea ce

americanii denumesc cu delicate]e Bloatware a

`nceput s\ coboare la vale. “Ma[ina timpului” nu `[i

propune s\ men]ioneze acele aplica]ii care au

evoluat `n mod natural, oferind facilit\]i noi,

inovatoare sau mai puternice, ci dore[te s\ se

ocupe doar de acele nume, odat\ celebre, care 

[i-au pierdut aprecierea [i suprema]ia din cauza

goanei dup\ facilit\]i noi care str\lucesc prin

inutilitatea lor.

FACILIT|}I, CINE A CERUT FACILIT|}I?

ACDSee este f\r\ `ndoial\ cea mai celebr\

aplica]ie dedicat\ vizualiz\rii imaginilor. Lansat\ `n

1998, versiunea 2.0 a r\mas un clasic `n via]\,

mul]i nostalgici `nc\ folosind-o cu succes. Suportul

pentru imagini este destul de restrâns, aplica]ia

fiind capabil\ s\ deschid\ doar 16 tipuri de fi[iere

grafice, acestea fiind `ns\ cele esen]iale. ACDSee a

introdus multe din tipicurile de utilizare

considerate ast\zi naturale, cum ar fi comutarea

`ntre modul de vizualizare [i de navigare prin

intermediul unui click dublu sau managementul

fi[ierelor `ntr-un [ablon cu trei vederi: a structurii

arborescente, a imaginilor din directorul selectat [i

a unui mic preview. Marile avantaje, p\strate pân\

ast\zi, sunt `ns\ consumul infim de resurse [i viteza

excep]ional\. Ajuns `n acest moment la versiunea

cu num\rul 9, ACDSee [i-a pierdut de-a lungul

MA{INA TIMPULUI
CE E NOU NU ESTE NEAP|RAT BUN
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anilor suporterii `n urma introducerii unei cantit\]i

mari de facilit\]i suplimentare precum scrierea

mediilor optice, generarea de albume HTML sau

facilit\]i de editare, lucruri care l-au transformat

`ntr-un monstru instabil [i consumator de resurse.

Cel mai utilizat program de mesagerie instant\

din România, Yahoo Messenger, a avut o soart\

aproape la fel de ingrat\ ca [i ACDSee, doar

popularitatea [i dependen]a de re]eaua efectiv\ de

mesagerie din spatele lui salvându-l de la uitare.

De la cea mai veche versiune `nc\ func]ional\, cea

cu num\rul 5.5, lansat\ `n cursul anului 2002, pân\

la actuala versiune 8, dimensiunile pachetului de

instalare au crescut de patru ori. De[i aspectul

versiunii de acum patru ani este cam pr\fuit [i

neatractiv, aceasta `nc\ `[i `ndepline[te cu succes

sarcinile de comunicare text, func]iile de baz\

fiind practic acelea[i. Noile versiuni, din ce `n ce

mai masive [i mai neinspirate, au adus, pe lâng\ o

pleiad\ de facilit\]i cu utilitate mai mult decât

discutabil\, [i necesit\]i hardware ridicole, deseori

cantitatea de memorie ocupat\ de un client pornit

[i utilizat timp de câteva ore apropiindu-se

vertiginos de memoria ocupat\ de o aplica]ie

preten]ioas\ precum Adobe Photoshop la pornire.

“ODINIOAR| ERAU MAI BUNE...”

Ap\rut o dat\ cu Windows 98, Windows Media

Player 6 poate fi proclamat f\r\ prea multe [anse

de a gre[i drept cel mai popular player multimedia.

Mic, compact [i rapid, acesta a facilitat redarea

primelor filme ap\rute pe c\i nu tocmai legale pe

nou-n\scutele pe atunci re]ele de file-sharing.

Bazat pe tehnologia DirectShow, acesta a inaugurat

practic seria aplica]iilor multimedia moderne. Dup\

doar doi ani, a fost prematur trimis `n vacan]\

prelungit\, versiunea 7 venind s\-l `nlocuiasc\

definitiv, lucru care a marcat o schimbare radical\

a aplica]iei, aceasta devenind un centru

multimedia complex, capabil s\ catalogheze, s\

caute [i s\ permit\ scrierea mediilor optice. Ascuns

sub o interfa]\ neatractiv\ [i având performan]e

deplorabile, a devenit antiteza perfect\ a

celebrului antemerg\tor: pu]ine aplica]ii au fost

mai hulite [i mai detestate decât cele din seria

Windows Media Player. Cu toate acestea, chiar

dac\ un drum `napoi nu mai este posibil, Microsoft

[i-a sp\lat par]ial p\catele prin lansarea unei

versiuni 11 beta de foarte bun\ calitate.

O alt\ aplica]ie de foarte bun\ calitate care a

suferit de pe urma schimb\rilor nedorite este

celebrul program de scriere a mediilor optice Nero

Burning ROM. Versiunea 5 este prima care s-a

bucurat de un succes deplin `n rândul utilizatorilor.

Aceasta a func]ionat f\r\ probleme [i ar func]iona

[i ast\zi dac\ ar mai fi capabil\ s\ recunoasc\

unit\]ile moderne de scriere. ~ncepând cu

versiunea 6, compania produc\toare Ahead a

`nceput s\ ofere `n cadrul pachetului o suit\ de

utilitare, `n mare parte slabe sau chiar complet

inutile, introducând `n contrapartid\ o serie de

buguri mai mult sau mai pu]in nepl\cute. De[i

schimb\rile nu au fost tocmai bine primite,

compania a continuat tendin]a autodistructiv\,

lansând o versiune 7, care `nc\ mai are probleme

de fiabilitate [i care a introdus o nou\ interfa]\

animat\ [i colorat\, desprins\ parc\ din manualul

programatorului amator, capitolul “A[a nu”.

Norton Ghost... Aplica]ia celor de la Symantec

a fost preferata multor utilizatori, atât versiunile

care rulau doar `n modul DOS, cât [i versiunile de

Windows fiind utilitare de n\dejde pentru cei care

doreau mutarea datelor `n aceea[i structur\ pe un

harddisk nou sau p\strarea lor pentru situa]iile

care ar fi necesitat restaurarea intact\. ~n aceste

condi]ii, compania Symantec a decis s\

achizi]ioneze rivalul Powerquest [i s\ asimileze

produsul acestora, DriveImage, ca o nou\ versiune

de Norton Ghost. A urmat apoi o versiune 9 a

celebrului Ghost, care era incapabil\ s\ cloneze

altceva decât parti]ii [i nu putea face o clonare

direct\, nu putea deschide imagini vechi salvate cu

Ghost 8 [i avea probleme de fiabilitate. Versiunile

urm\toare au mers din r\u `n mai r\u, ultima

ap\rut\ pe pia]\ [i lansat\ sub denumirea Norton

Save and Restore fiind foarte departe de no]iunea

de utilitar de back-up fiabil.

SUPRAVIE}UITORII

Aceast\ ultim\ categorie de aplica]ii este cea

mai pa[nic\ [i mai pu]in deranjant\ pentru

utilizatori. Gre[elile majore de dezvoltare sau de

implementare au fost deja amintite, aici reg\sindu-

se doar acele aplica]ii care func]ioneaz\ foarte

bine [i `n prezent, dar a c\ror schimbare a

determinat doar mi[c\ri nedumerite din sprâncene.

Iar cel mai bun exemplu este, f\r\ `ndoial\,

celebrul WinAMP.

Trecând peste nefericita etap\ reprezentat\

de versiunea cu num\rul 3, o aplica]ie atât de

neinspirat\ `ncât nici produc\torii ei nu au

suportat-o mult\ vreme, WinAMP 5 a adus doar o

schimbare de interfa]\ pl\cut\, dar consumatoare

de resurse, un modul de extragere a pieselor audio

[i scriere a CD-urilor pe care nu `l folose[te nimeni

[i un manager de fi[iere aproape inutil. Aplica]ia

de baz\ a r\mas de foarte bun\ calitate, dar nu

pu]ini utilizatori au preferat s\ r\mân\ la vechea

versiune 2.91, care le ofer\ exact acelea[i

facilit\]i. Din nefericire, o dat\ cu destr\marea

inimoasei echipe originale Nullsoft, WinAMP se

pare c\ va r\mâne pentru totdeauna la actuala

versiune 5.

Acest articol a acoperit doar o foarte mic\

parte a istoriei unor produse care au cucerit

utilizatorii pentru a-i l\sa, dup\ o perioad\ mai

lung\ sau mai scurt\ de timp, `n fa]a unor urma[i

nevrednici de numele afi[at `n meniul About.

Cititorii care doresc o scurt\ incursiune `n trecut,

pentru a putea judeca mai bine obiectivitatea

autorului, o pot face vizitând site-ul

www.oldversion.com. Aici, sub motto-ul "Ce e nou

nu este `ntotdeauna mai bun", se g\sesc g\zduite

versiuni mai vechi ale aplica]iilor cunoscute, `n

unele cazuri acestea mergând pân\ la versiunea

original\ 1.0 sau chiar dincolo de ea.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Chiar dac\ ambian]a unei s\li de cinematograf este greu de imitat, [i propriul c\min poate furniza, 

cu pu]in efort, o imersiune multimedia accesibil\ [i confortabil\.

~N CURSUL LUNII SEPTEMBRIE 1996,

eforturile companiilor Sony [i Philips, pe de o parte,

foste sus]in\toare ale standardului propriu MMCD, [i

Toshiba, sus]in\toare a propriului standard SD, pe

de alt\ parte, au ajuns la un bun sfâr[it, standardul

DVD ajungând pe pia]\ cu toate specifica]iile

completate [i aprobate de consor]iul cunoscut [i

ast\zi ca DVD Forum. ~n ace[ti zece ani care au

trecut de la apari]ia lui, DVD a fost standardul de

calitate al imaginii video destinate utilizatorilor

casnici. De[i apari]ia noilor medii de stocare

destinate fluxurilor video de `nalt\ defini]ie, adic\

HD-DVD [i Blu-ray, bat la u[\, acceptarea acestora

de c\tre pia]a consumatorilor finali va necesita o

perioad\ de timp destul de mare, atât costurile

mari ale noilor echipamente, cât [i ofertele s\race

de filme `n noile formate permi]ând regelui DVD 

s\-[i p\streze pentru moment coroana.

Concuren]a cea mai puternic\ pentru formatul

DVD a venit, ca o ironie a sor]ii, nu din partea unui

format ipotetic, care ar fi putut oferi o calitate mai

bun\, ci din partea unuia care a oferit doar o

dimensiune mai mic\ a fi[ierelor. Bazat pe Windows

MPEG-4 Version 3 [i lansat de un dezvoltator amator

francez, Jerome Rota, DivX a cucerit lumea datorit\

calit\]ii rezonabile ob]inute la un bitrate sc\zut,

rezultatul fiind un fi[ier de mici dimensiuni. Chiar

dac\ succesul acestuia [i al partenerului s\u 

open-source XviD este incontestabil, ieftinirea

ecranelor de mari dimensiuni, bazate pe tehnologia

cu plasm\ sau TFT, va m\ri accentul pus pe calitate

[i vor determina p\lirea treptat\ a succesului

acestor dou\ formate.

Cu ocazia acestui test am avut surpriza s\

constat\m c\ oferta pentru playerele DVD pentru

Windows este deosebit de s\rac\. Cu excep]ia

celebrelor Intervideo WinDVD [i Cyberlink

PowerDVD, celelalte aplica]ii provin de la companii

cvasinecunoscute, singura excep]ie fiind compania

Elecard, cunoscut\ pentru codec-urile MPEG-1 [i 2

incluse `n marea majoritate a pachetelor de 

codec-uri. Aceast\ lips\ a concuren]ei poate fi

explicat\ probabil prin calitatea celor dou\ produse

sus-men]ionate, fapt care a determinat inclusiv

cunoscuta companie Ulead s\-[i lichideze propriul

produs Ulead DVD Player, acesta nemaiputând intra

`n teste din cauza dispari]iei acestuia din ofert\. O

alt\ categorie de aplica]ii eliminate au fost acelea

care nu de]in decodoare interne MPEG-2, fiind doar

ni[te simple playere multimedia.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testa]i cei opt

candida]i a constat dintr-o platform\ AMD cu un

procesor Barton 3200+ ajutat de o cantitate de

1024MB memorie. Sistemul audio a fost reprezentat

de o plac\ de sunet Creative Audigy SE, un sistem

audio Logitech Z-5400 [i o pereche de c\[ti Altec

Lansing AHS502. Partenerul acesteia a fost o plac\

video Leadtek A350TDH, motorizat\ de chipset-ul

NVIDIA 5900, un monitor Samsung 959 NF [i un

televizor Samsung WS32M206P cu diagonala de 81

de centimetri [i scanare digital\ de 100Hz.

In cursul testelor s-au urm\rit compatibilitatea

aplica]iei cu formatele DVD [i HD [i calitatea red\rii

audio [i video. Testele pentru primul format s-au

f\cut cu ajutorul filmelor “Gladiator”, scena “The

Battle” [i “Godfather”, scena “Shooting of Don

Corleone”. Pe baza acestor scene s-a f\cut analiza

vizual\ a calit\]ii imaginii, a celei audio [i a

ocup\rii resurselor fiec\rui player DVD. Testele

pentru formatele High Definition s-au f\cut cu

ajutorul discului NVIDIA Pure Video Technology

Preview. ~n cadrul testelor s-au urm\rit

compatibilitatea, consumul de resurse [i ergonomia

aplica]iei, care au avut o pondere de 25, respectiv

20 de procente, [i suportul tehnologic efectiv,

precum [i calitatea acestuia, care au adus restul de

55 de procente din not\.

~n cazul anumitor playere DVD, produc\torul

ofer\ [i pachete software, gratuite sau nu, care

permit extinderea anumitor facilit\]i, cum ar fi

suportul DTS, Dolby Digital EX sau H.264 AVC.

Deoarece scopul testului a fost [i determinarea

confortului maxim oferit de o aplica]ie, acolo unde

a fost cazul testele s-au f\cut dup\ instalarea

acestor module suplimentare, chiar dac\ acestea

m\resc destul de mult costul final al aplica]iei.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

PLAYERE DVD SUB LUP| 
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Intervideo WinDVD 7 Platinum

WinDVD este una dintre cele mai

celebre [i mai vechi aplica]ii de

redare a discurilor DVD, ultima

versiune aducând ca nout\]i o

interfa]\ complet nou\ [i foarte

ar\toas\ [i un suport extins pentru

toate formatele moderne, incluzând

aici H.264, AAC, DTS HD sau Dolby

Digital EX.

FUNC}IONALITATEA

~n cursul testelor aplica]ia s-a

comportat excelent, nici un format

dintre cele testate nepunându-i

probleme. Calitatea imaginii [i cea a

sunetului au fost excelente,

modulele de postprocesare oferind

posibilitatea adapt\rii lor dup\

preferin]e. Singurul punct negativ

este suportul slab pentru subtitr\rile

`n alt format decât cel standard

DVD. Aplica]ia poate func]iona [i ca

echipament compatibil Media

Center, suportul nativ Universal Plug

and Play oferindu-i posibilitatea

detect\rii [i conect\rii la

echipamentele media care de]in

facilit\]i similare din re]ea.

RESURSE {I ERGONOMIE

Interfa]a modern\ este conceput\

optim, `ns\ din nefericire nu exist\

nici o posibilitate de redefinire a

tastelor. WinDVD 7 Platinum aduce [i

un modul eficient de protejare a

bateriilor unui laptop, oferind un

plus de distrac]ie `n cazul utiliz\rii

ca partener `n cursul c\l\toriilor

`ndelungate. Verdict

PowerDVD 7 Deluxe

Produc\tor: Intervideo

Web: www.intervideo.com

Tip licen]\: Comercial

8.59

Produc\tor: Cyberlink

Web: www.cyberlink.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict 8.81

Singurul dezavantaj al aplica]iei

PowerDVD este suportul redus

pentru formatele audio [i video din

versiunea standard, acestea fiind

disponibile `n mult mai costisitoarea

versiune Deluxe.

FUNC}IONALITATEA

PowerDVD 7 Deluxe este indiscutabil

o aplica]ie deosebit de puternic\,

beneficiind de accelerarea hardware

pentru avidele de resurse fluxuri

digitale de `nalt\ defini]ie oferit\ de

solu]iile NVIDIA Purevideo [i ATI

AVIVO. Chiar dac\ efectele de

postprocesare audio [i video nu sunt

foarte bogate, acestea pot satisface

din plin dorin]a de particularizare a

ambientului multimedia generat de

aplica]ie. Din p\cate, aplica]ia, de[i

poate reda filmele `n format DivX,

este incapabil\ de a reda [i

subtitr\rile care `nso]esc de obicei

acest tip de filme, indiferent dac\

acestea sunt sau nu incluse `ntr-un

container precum DivX 6. 

RESURSE {I ERGONOMIE

PowerDVD ofer\ o serie de facilit\]i

deosebite, destul de rar de reg\sit

`n alte playere multimedia, cum ar

fi posibilitatea de afi[are a dou\

subtitr\ri concomitent, posibilitatea

repet\rii ultimelor fragmente din

film prin intermediul op]iunii 

Say-It-Again [i ajust\rii vitezei de

redare a filmului de timpul ]inând

cont de func]ionare r\mas bateriei

portabilului prin intermediul op]iunii

See-It-All.

Fantasy DVD Player 9 Platinum

Creat de o companie necunoscut\

multor utilizatori, Fantasy DVD

Player 9 Platinum a fost o surpriz\

pl\cut\, care a ocupat un loc destul

de bun `n top, datorit\ suportului

pentru o multitudine de formate

audio [i video.

FUNC}IONALITATEA

De[i aplica]ia nu ofer\ suport nativ

pentru tehnologiile AVIVO [i

PureVideo, redarea fluxurilor

digitale a fost bun\ `n condi]iile

utiliz\rii unui flux Windows Media

Video HD, formatul MPEG 4

H.264/AVC fiind `ns\ de necitit.

Calitatea afi[\rii a fost bun\,

existând `ns\ unele momente când

calitatea metodei de deinterlancing

nu a fost tocmai optim\. Suportul

pentru formatele video [i audio este

bogat, `ns\ din p\cate oferta

efectelor de postprocesare, foarte

utile `n anumite condi]ii, este destul

de modest\ [i nu foarte bun\ din

punctul de vedere al calit\]ii. 

RESURSE {I ERGONOMIE

De[i `[i face foarte bine treaba [i

ofer\ [i un suport foarte bun pentru

temele create de utilizatori,

interfa]a aplica]iei ar putea fi

conceput\ mai bine. Interfa]a ofer\

accesul rapid la func]iile

importante, [i posibilitatea

particulariz\rii tastelor. Din

nefericire, cu aceast\ ocazie a fost

remarcat un bug al interfe]ei, care a

dus la imposibilitatea utiliz\rii

anumitor taste `n timpul rul\rii.Verdict

AVS DVD Player 2.2

Produc\tor: FantasySoft

Web: www.fantasysoft-studio.com

Tip licen]\: Comercial

7.29

Produc\tor: Online Media Tech

Web: www.avsmedia.com

Tip licen]\: Gratuit

Verdict 6.16

Cel mai promi]\tor reprezentant

gratuit al playerelor DVD a avut un

comportament mediu, nereu[ind s\

str\luceasc\ `n vreun fel. ~n plus,

aplica]ia a avut o serie de grave

incompatibilit\]i cu dou\ unit\]i

distincte, LG 4165B [i Matsushita 

UJ-840D, care au dus la

imposibilitatea citirii unui disc

folosit `n cadrul testelor. ~ntr-un

final, am ales solu]ia cre\rii unei

imagini a discurilor [i `nc\rcarea lor

cu ajutorul unei unit\]i virtuale.

FUNC}IONALITATEA

Calitatea imaginii a fost

satisf\c\toare atât la redarea

fluxurilor MPEG-2, cât [i a celor de

`nalt\ defini]ie. Din p\cate, pe

lâng\ u[oarele deficien]e ale

afi[\rii, aplica]ia a fost [i zgârcit\

`n a oferi facilit\]i de procesare

suplimentar\. De apreciat este

totu[i faptul ca aplica]ia a citit [i

redat corect atât formatele WMV-

HD cât [i MPEG-4 H.264, loc `n care

alte aplica]ii cu mai multe

preten]ii au avut unele dificult\]i.

RESURSE {I ERGONOMIE

De[i interfa]a este una clasic\,

simplu de utilizat [i familiar\,

aceasta ofer\ acces la pu]ine

op]iuni, nepferind nici posibilitatea

redefinirii tastelor. Consumul de

resurse este consistent, `n ciuda

aspectului simplist aplica]ia

dovedind o afinitate mult prea mare

pentru puterea de procesare [i

memoria pus\ la dispozi]ie.
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nDVD 1.0

Netrebuind confundat cu playerul

DVD produs de NVIDIA, produs care a

purtat aceea[i denumire [i care a

fost abandonat `n favoarea solu]iei

PureVideo, nDVD 1.0 este o aplica]ie

aparte datorit\ modului `n care

produc\torul a ales s-o ofere.

Interfa]a [i modul de interac]iune cu

utilizatorul sunt atipice. Din

nefericire acest lucru nu este ceva

benefic, aplica]ia trebuind, `n ciuda

func]ion\rii rezonabile, s\ se

mul]umeasc\ cu un loc coda[.

FUNC}IONALITATEA

nDVD este o aplica]ie compact\ care

permite strict vizualizarea discurilor

DVD, oferind suport pentru

standardul video MPEG 2, AC3 [i

DTS, chiar dac\ aparent aplica]ia

este doar o interfa]\ de redare. ~n

acest scop, la prima ini]ializare,

utilizatorul are posibilitatea de

desc\rcare a unor decodoare audio

[i video necesare vizion\rii. Din

p\cate, suportul pentru filmele `n

format de `nalt\ defini]ie lipse[te cu

des\vâr[ire, iar calitatea imaginii

este destul de slab\. 

RESURSE {I FACILIT|}I

Din nefericire, interfa]a este

neergonomic\, func]ii importante

precum derularea filmului lipsind cu

des\vâr[ire. Trebuie remarcate

totu[i posibilit\]ile rapide de m\rire

[i mutare a imaginii, accesul rapid

la meniurile discului redat [i

minimizarea care func]ioneaz\ ca o

tast\ de pauz\.Verdict

BlazeDVD 5 Professional

Produc\tor: G. Dicandio

Web: www.dnsoft.be

Tip licen]\: Gratuit

4.73

Produc\tor: Blazevideo Inc.

Web: www.blazevideo.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict 6.6

BlazeDVD 5 este ceea ce s-ar putea

numi un clasic. ~ncepând de la

interfa]a [i modul de lucru al

acesteia [i terminând cu op]iunile [i

facilit\]ile oferite, aplica]ia a

sem\nat izbitor cu versiunile mai

vechi ale produsului PowerDVD.

FUNC}IONALITATEA

Punctele nevralgice ale aplica]iei

sunt suportul deficitar pentru

formatele de `nalt\ defini]ie, acesta

neputând deschide unul dintre

fi[ierele cu care a fost efectuat

textul, dar mai ales calitatea

imaginii. De[i `n general aceasta a

fost bun\, au existat pasaje `n care

artefactele vizuale au devenit foarte

vizibile [i deranjante. Unul dintre

aspectele pl\cute `l constituie

posibilitatea de `nregistrare `n

format MPEG-1 a imaginii video,

limitat\ `ns\ din motive evidente la

o durat\ de 15 minute. Din p\cate,

nici func]iile de post procesare

audio [i video nu salveaz\ situa]ia,

aici reg\sind doar banale regl\ri de

culoare, luminozitate [i contrast [i

un egalizator audio simplu.

RESURSE {I FACILIT|}I

Resursele consumate de aplica]ie au

fost printre cele mai bune din test,

atât consumul de memorie, cât [i

cel de putere de procesare fiind

minime. Interfa]a arhaic\ amintit\

ofer\ `ns\ un acces rapid la func]iile

importante, având un suport bun

pentru teme crate de ter]i.

Elecard DVD Player 2.1

Compania Elecard, cunoscut\ pentru

celebrele decodoare MPEG 1 [i 2

folosite de foarte mul]i utilizatori

gra]iei pachetelor de codec-uri cu

con]inut mai mult sau mai pu]in

legitim, merit\ un vot de blam

pentru aceast\ aplica]ie. Dup\

testarea produsului, care s-a

desf\[urat greoi din cauze

misterioase, ce duceau la

imposibilitatea red\rii filmelor, am

descoperit c\, `n ciuda denumirii

mai mult decât `n[el\toare, acest

player nu este dedicat vizion\rii

discurilor DVD din cauza lipsei

suportului codific\rii CSS utilizate de

produc\tori, ci doar vizion\rii

materialelor neprotejate.

FUNC}IONALITATEA

Dup\ utilizarea unei imagini

decriptate a discurilor de test,

aplica]ia s-a comportat normal,

calitatea imaginii fiind bun\. O alt\

latur\ negativ\ este necesitatea

instal\rii unui decodor suplimentar

pentru redarea filmelor `n format de

`nalt\ defini]ie, costul acestuia fiind

dublu fa]\ de cel al aplica]iei de

baz\. 

RESURSE {I COMPATIBILITATE

Singurele aspecte care au adus

puncte suplimentare au fost cele

legate de ergonomie [i consum de

resurse. Aplica]ia ofer\ o interfa]\

pl\cut\, simpl\ [i func]ional\,

precum [i suport pentru modificare

cu ajutorul temelor. Verdict

Hero DVD Player 3.0

Produc\tor: Elecard

Web: www.elecard.com

Tip licen]\: Comercial

4.38

Produc\tor: Century Herosoft

Web: www.heroshare.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict 4.75

Produs de o companie chinez\, Hero

DVD confirm\, din p\cate, lipsa de

aten]ie pentru detalii a companiilor

din Orientul ~ndep\rtat, lips\ care ar

putea face diferen]a dintre un

produs mediocru [i unul bun. Sub o

interfa]\ ce aminte[te de BS Player,

se ascunde un player DVD cu

poten]ial, trimis c\tre coada

clasamentului de unele probleme

tehnice [i de lipsuri importante care

sper\m c\ se vor rezolva `n

versiunile urm\toare.

FUNC}IONALITATEA

Din nefericire, Hero DVD este

neadaptat vremurilor moderne,

suportul pentru formatele de `nalt\

defini]ie lipsind cu des\vâr[ire, ca [i

suportul pentru Dolby Digital EX sau

DTS HD. Mai mult, pentru redarea

filmelor `n alte formate decât cele

MPEG-1 [i 2, aplica]ia are nevoie de

codec-uri preinstalate, nedispunând

de module interne de decodare. Cu

aceast\ ocazie am descoperit [i o

incompatibilitate `ntre aplica]ie si

codec-ul FFDShow, utilizarea

acestuia ca decodor ducând la

`nchiderea f\r\ alte mesaje de

eroare a aplica]iei.

RESURSE {I COMPATIBILITATE

Dincolo de aspectul dep\[it [i

inestetic al interfe]ei, aceasta ofer\

o func]ionalitate bun\. Din

nefericire, nu exist\ nici o

posibilitate de redefinire a tastelor,

chiar [i omniprezentul Playlist

lipsind cu des\vâr[ire. 
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Aplica]iile care au intrat `n arena testului au fost

selectate pentru a se putea `ncadra `n clasificarea

aplica]iilor de tip DVD player. Aceasta `nseamn\

c\, pe lâng\ playerele media f\r\ suport nativ

pentru formatul MPEG-2 sau HD, au fost excluse [i

aplica]iile multimedia complete care ofer\ [i ele

posibilitatea rul\rii con]inutului DVD, dar nu se

pot clasifica `ns\ ca simple playere DVD. Cele mai

notabile produse excluse din acest test se reg\sesc

`n cadrul rândurilor ce urmeaz\.

MEDIA PLAYER CLASSIC

Produs de c\tre programatorul ascuns sub

pseudonimul Gabest, cunoscut cel mai bine

datorit\ excelentului modul de redare a

subtitr\rilor DirectVobSub, [i lansat ca proiect

open-source pe celebrul site SourceForge sub

denumirea de proiect Guliverkli, Media Player

Classic este un glorios urma[ al anticului, dar

apreciatului Windows Media Player 6.4.

Dispunând de aceea[i interfa]\ spartan\,

Media Player Classic merge mult mai departe

decât predecesorul s\u. Oferind o serie foart\

bogat\ de splittere pentru cele mai celebre

formate video sau audio, acesta dispune [i de o

serie `ntreag\ de codec-uri interne de sine

st\t\toare de foarte bun\ calitate. Formatele DTS,

AC3, AAC sau MPEG-1 [i 2 nu sunt deloc o

necunoscut\ pentru mica aplica]ie care are o

dimensiune de doar 5.5MB [i nu necesit\ nici

m\car o instalare. Un minus `l reprezint\ lipsa

suportului MPEG-4, acesta putându-se ad\uga

ulterior prin instalarea unui codec complex cum ar

fi FFDShow. Mai mult, acesta ofer\ suport pentru

formatele Real Media [i QuickTime [i, totodat\,

suport pentru tunerele TV care de]in drivere

compatibile DirectShow.

Aplica]ia este una extrem de fiabil\, singurele

probleme ap\rând doar `n cazul anumitor meniuri

DVD care au zone active definite ca butoane mai

deosebite [i `n cazul anumitor fluxuri audio DTS.

MPLAYER

Portat de pe platforma Linux, acolo unde

versiunea original\ s-a [i n\scut, MPlayer este o

aplica]ie veche deja de [ase ani, fiind opera

programatorului ungur Árpád Gereöffy. Fa]\ de

Media Player Classic, MPlayer a avut o abordare

ceva mai deosebit\. Suportul excep]ional pentru

cele mai stranii codec-uri este dublat de un suport

foarte bun pentru streaming, f\când din MPlayer

un adev\rat briceag elve]ian. Din nefericire,

autorul a l\sat la latitudinea ter]ilor dezvoltatori

furnizarea unei interfe]e grafice. Având suport

pentru o mare varietate de motoare de afi[are

grafic\, cum ar fi X11, DirectX, Quartz Compositor,

VESA sau SDL, aplica]ia este `ns\ una care ruleaz\

nativ doar din linia de comand\.

De[i utilizatorii de MacOS X sau Linux se pot

bucura de interfe]e de calitate care func]ioneaz\

optim, utilizatorii de Windows au o via]\ mult mai

dificil\. Site-ul proiectului ad\poste[te o serie de

interfe]e, acestea oferind `ns\ doar o serie de

facilit\]i minimale [i care func]ioneaz\ defectuos,

dintre ele remarcându-se doar cea numit\ MPUI.

~ns\ utilizatorii care vor trece peste aceste mici

neajunsuri se vor bucura de o calitate vizual\

foarte bun\ [i de un consum redus de resurse.

ALTERNATIVELE NOTABILE

Fantasy DVD

Player 9

PowerDVD 7

Deluxe

WinDVD 7

Platinum

HeroDVD Player

3.0

AVS DVD Player 

2.2

BlazeDVD 5.0

Professional

NDVD 

1.0

Elecard DVD

Player 2.1

Produc\tor Cyberlink Intervideo FantasySoft Blazevideo Inc. Online Media Tech Century Herosoft G. Dicandio Elecard

Licen]\ 69,95 USD 49,95 USD 29.99 USD 49,99 USD Gratuit 35 USD Gratuit 15.99 USD

Adres\ Web www.cyberlink.com www.intervideo.com www.fantasysoft-studio.com www.blazevideo.com www.avsmedia.com www.heroshare.com www.dnsoft.be www.elecard.com

Resurse [i compatibilitate

Consum procesor 8 9 8 10 7 6 9 7

Ocupare memorie 8 8 8 9 6 9 9 8

Compatibilitate 10 10 9 8 4 8 10 1

Ergonomie

Ergonomie interfa]\ 9 9 7 9 8 5 5 9

Suport teme 10 8 10 10 10 8 0 9

Redefinirea tastelor 3 0 10 0 0 0 0 9

Playlist 8 6 7 8 7 0 0 8

Suport power management 9 9 0 6 0 0 0 0

Func]ionalitate

Calitate redare DVD 9 9 8 6 7 7 7 1

Calitate redare high-definition 9 8 6 7 7 0 0 7

Calitate redare audio 9 9 8 8 8 8 6 6

Postprocesare video 7 9 6 2 5 3 2 0

Postprocesare audio 7 9 6 2 5 4 0 0

Suport high-definition 9 7 3 5 7 0 0 5

Suport standarde video 6 8 9 8 8 7 4 4

Suport standarde audio 9 9 8 7 7 7 5 4

Suport subtitr\ri nestandard 0 5 5 0 5 0 0 0

Captur\ imagine [i audio/video 5 6 7 10 5 5 0 5

Suport informa]ii adi]ionale 8 8 0 0 0 0 0 0

Suport Media Center 8 8 0 0 0 0 0 0

Not\

Resurse [i compatibilitate 8,67 9 8,33 9 5,67 7,67 9,33 5,33

Ergonomie 7,8 6,4 6,8 6,6 5 2,6 1 7

Func]ionalitate 9,25 9,2 7 5,5 6,8 4,2 4 3

VERDICT 8,81 8,59 7,29 6,6 6,16 4,75 4,73 4,38
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Versiunea cu num\rul 10 a celebrelor produse de securitate BitDefender este menit\ 

s\ des\vâr[eas\ ascensiunea celui mai cunoscut produs software “Made in Romania”.

FONDAT| ~N 1990, SOFTWIN ESTE UNA DINTRE

companiile române[ti de succes. De[i oferta lor

include [i aplica]ii destinate mediului de afaceri, mai

precis domeniului managementului [i al solu]iilor

multimedia, e-learning sau drepturi digitale,

consacrarea i-a fost adus\, cel pu]in `n ochii

publicului obi[nuit, de produsul de securitate

BitDefender. Un produs aflat pe pia]\ de mai bine de

opt ani, acesta a urcat pe scara succesului cu destul

de mult\ greutate, par]ial din cauza prezen]ei pe

pia]a autohton\ a rivalului RAV, produs achizi]ionat

de Microsoft `ntre timp [i disp\rut practic de pe

pia]\, dar [i a reticen]ei cump\r\torilor occidentali

`n fa]a produselor de alt\ origine decât cea

familiar\. ~ncepând `ns\ cu versiunea cu num\rul 7,

BitDefender a devenit o op]iune demn\ de luat `n

seam\ [i cu impact [i asupra pie]elor str\ine.

Versiunea 9, datorit\ eficien]ei promov\rii, dar mai

ales calit\]ii produsului, a adus consacrarea

companiei Softwin ca unul dintre liderii incontestabili

ai protec]iei desktop. Produsul BitDefender este

folosit ast\zi de aproximativ 41 de milioane de

clien]i, ace[tia bucurându-se de prezen]a direct\ a

companiei `n [apte ]\ri [i aceea a partenerilor

oficiali `n alte 60.

PROTEC}IE DE ELIT|

~n clasamentele prestigiosului site Virus Bulletin,

produsele desktop BitDefender destinate

platformelor standard folosite de utilizatorii casnici

au avut un comportament constant `n ultimii trei ani,

ultima versiune care a ratat acest test fiind cea cu

num\rul 6.5, testat\ `n februarie 2003. De atunci,

produsul a câ[tigat de-a lungul acestui interval

faim\, calitatea lui crescând `n mod constant.

Aceast\ ascensiune a f\cut posibil\ nominalizarea

BitDefender `n topul produselor IT din cursul anului

2006 de c\tre cunoscuta companie IDG, `n timp ce

revista american\ PC World l-a nominalizat ca fiind

cea mai bun\ solu]ie antivirus existent\ la ora

actual\ pe pia]\.

Situa]ia `n cadrul testelor exhaustive care

m\soar\ strict performan]a de detectare a

amenin]\rilor virale a urmat aceea[i tendin]\

cresc\toare. ~n topurile `ntocmite de site-ul de profil

Virus.gr, BitDefender a urcat de la o rat\ de detec]ie

de 83.37% `n mai 2002 la un excelent 96.63% `n

cadrul testelor efectuate `n cursul lunii august anul

curent. De[i ocup\ doar locul patru, situa]ia real\

este pu]in diferit\. Atât produsul care ocup\ locul

`ntâi, Kaspersky Anti-Virus, cât [i cele care ocup\

locurile doi [i trei, adic\ AOL Active Virus Shield [i 

F-Secure Antivirus 2006, folosesc acela[i motor de

scanare. Produsul AOL este practic o versiune

special\ livrat\ de compania produc\toare

Kaspersky, `n timp ce F-Secure folose[te un motor de

scanare licen]iat de la cunoscutul produc\tor rus.

Astfel, Softwin este `n realitate produc\toarea unui

motor de scanare care se situeaz\ pe locul doi

mondial, fiecare test apropiind-o tot mai

amenin]\tor de tronul care p\rea intangibil acum

câteva luni.

OFERTA DIN CUTIE

Noua ofert\ BitDefender vine `n trei variante,

denumirile [i facilit\]ile fiind u[or schimbate fa]a de

gama de produse anterioar\. ~ncepând cu mezinul

familiei, BitDefender Antivirus, care ofer\ doar

protec]ie antivirus, pân\ la produsul de top,

BitDefender Internet Security, care dispune

suplimentar [i de protec]ie de tip firewall, antispam

[i control al accesului, toate cele trei produse dispun

implicit de protec]ia antispyware introdus\ deja `n

versiunea cunoscut\ neoficial sub numele de

BitDefender 9.5. Totodat\ este inclus\ `n premier\ [i

protec]ia `mpotriva rootkit-urilor, unele dintre cele

mai grave tipuri de amenin]\ri virale. Finalizat\ `n

aceast\ var\ dup\ o perioad\ `ndelungat\ de

betatest, rutinele antirootkit din suita BitDefender

vor detecta [i elimina acele fi[iere care reu[esc de

multe ori s\ p\c\leasc\ aplica]iile de protec]ie

obi[nuite.

De[i rata de r\spândire a acestor tipuri de

amenin]\ri este redus\ fa]\ de aceea a clasicilor

viru[i sau troieni, gradul lor de periculozitate este

mult mai mare. Un rootkit poate veni sub diverse

`nf\]i[\ri, `ncepând de la banalele fi[iere care

folosesc metode de injectare a libr\riilor de sistem,

trecând prin cele care se instaleaz\ ca drivere de

sistem, pân\ la cele care folosesc metode avansate

de disimulare cum ar fi virtualizarea software,

`nc\rcându-se `naintea sistemului de operare [i

preluând astfel toate apelurile rutinelor de kernel.

Protec]ia heuristic\ este un aspect foarte discutat [i

BITDEFENDER V. 10
AMENIN}AREA ESTIC|
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mai ales disputat `n domeniul securit\]ii. Cu toate

acestea, protec]ia de acest tip poate fi un avantaj `n

favoarea produsului care `ncorporeaz\ a[a ceva.

Motorul de scanare heuristic\ HiVE, `mbun\t\]it [i

redenumit B-HAVE o dat\ cu lansarea versiunii 10,

reprezint\ un plus fa]\ de oferta concuren]ei

directe, al c\rei modul similar este `nc\ `ntr-o faz\

de dezvoltare. Acestor metode de protec]ie li se

adaug\ unele suplimentare, cum ar fi scanarea

traficului HTTP, POP3, IMAP, SMTP, precum [i a celui

generat de aplica]iile Peer-to-Peer, suplimentar fiind

incluse module de protec]ie a datelor critice de

identitate ale utilizatorului.

BITDEFENDER, LA LUCRU

Unele dintre aspectele produselor BitDefender

criticate de-a lungul vremii au fost micile necazuri

generate parc\ de o testare insuficient\. Versiunea

anterioar\ a adus o filtrare a traficului HTTP, care

provoca bloc\ri ale browser-ului folosit sau

`nc\rcarea par]ial\ a paginilor care con]in foarte

multe imagini, problem\ ce afecta `ns\ utilizatorii

doar `n anumite circumstan]e. Din fericire, proasp\t

lansata versiune 10 s-a dovedit o aplica]ie fiabil\ 

de-a lungul `ntregii perioade de testare. Singurele

incompatibilit\]i remarcate au fost cele ap\rute `n

momentul rul\rii sistemului de securitate nProtect

GameGuard, un joc protejat `n acest mod refuzând

cu `nd\r\tnicie s\ ruleze. 

Softwin a reu[it reducerea vizibil\ a resurselor

ocupate de produsele din noua genera]ie, reu[ind s\

scad\ atât consumul de memorie la o rezonabil\

cantitate de aproximativ 25 megabytes, cât mai ales

criticul timp de procesor consumat. Chiar [i `n cazul

utiliz\rii set\rilor implicite, aplica]ia aduce o

degradare insesizabil\ a performan]elor globale ale

sistemului. Cu toate acestea, ar fi fost de preferat ca

scanarea `n timp real a fi[ierelor s\ se aplice doar

acelora care pot pune `n pericol securitatea

sistemului [i nu a tuturor fi[ierelor, a[a cum este

aplicat\ `n mod implicit. Protec]ia firewall

func]ioneaz\ foarte bine, oferind o baz\ de date

consistent\ de aplica]ii marcate ca sigure [i vr\jitori

de configurare [i recunoscând `n mod corect

aplica]iile care `[i cer dreptul de a accesa re]eaua.

Mai mult, au disp\rut vechile probleme de stabilitate

care cauzau, `n condi]ii obscure, blocarea accesului

la re]ea. Nici protec]ia antispam nu a fost neglijat\,

pe lâng\ clasicele metode de blocare a unor mesaje

`n func]ie de domeniul originar [i a adreselor

expeditorilor, fiind disponibile [i metode avansate

precum cea bazat\ pe algoritmi bayesian sau pe cei

heuristici.

Celebra interfa]\ a aplica]iei nu a cunoscut

schimb\ri majore, ajust\rile fiind discrete, dar

efective. Fiecare modul ofer\ informa]ii

suplimentare, iar op]iunile presetate de control al

eficien]ei protec]iilor sunt mai numeroase,

informa]iile aferente fiec\ruia fiind [i ele mai clare.

Din p\cate, dou\ dintre neajunsurile versiunilor

anterioare `nc\ se reg\sesc [i `n cadrul celei recent

lansate. Primul dintre ele este felul de func]ionare a

modulului de actualizare automat\, care  necesit\

restartarea serviciului rezident [i determin\ apari]ia

unei mici ferestre de tip pop-up care intr\ uneori `n

conflict cu aplica]iile ce ruleaz\ `n modul full-screen.

Al doilea neajuns este lipsa posibilit\]ii control\rii

independent de clientul de mesagerie utilizat a

modulului antispam bayesian, facilitate oferit\ doar

utilizatorilor aplica]iilor Outlook sau Outlook Express

prin intermediul unei bare de instrumente. 

IMPRESII DE FINAL

De[i sectorul securit\]ii desktop este o mare de

nisipuri mi[c\toare `n care protec]ia absolut sigur\

nu prea exist\, BitDefender 10 poate fi considerat\

cea mai bun\ suit\ de securitate existent\ pe pia]\

la ora actual\. Acoperind o gam\ larg\ de servicii de

protec]ie `ntr-un mod bine pus la punct, oferind o

interfa]\ ergonomic\ [i explicit\ [i pretinzând `n

schimb doar o cantitate rezonabil\ de resurse, acesta

este, cel pu]in `n acest moment, alegerea optim\.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Manager multimedia

Corel Snapfire 

1.0

Corel

www.corel.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.0

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ interfa]\ intuitiv\

+ organizare bun\ a fi[ierelor

+ vitez\ de prelucrare

- gam\ s\rac\ de efecte

Verdict

� � � � �

Explozia vânz\rii camerelor digitale din ultimii doi

ani a determinat produc\torii de aplica]ii din

domeniul grafic [i nu numai s\ lanseze o serie de

produse destinate utilizatorilor finali, f\r\

cuno[tin]e aprofundate `n domeniu, care s\ le

faciliteze desc\rcarea, catalogarea, prelucrarea

primar\ [i eventual plasarea imaginilor `n cadrul

unor [abloane apte de a fi publicate online sau

expediate prin intermediul e-mail-ului.

SIMPLITATE EXTREM|

Printre ultimii veni]i `n acest domeniu se num\r\ [i

binecunoscuta companie Corel, Snapfire fiind

produsul dedicat. Interfa]a aplica]iei este una

deosebit de simpl\ [i intuitiv\: trecerea de la

modulele de c\utare [i catalogare a imaginilor la

cea de prelucrare sau machetare. Desc\rcarea

imaginilor stocate pe surse externe se face `n mod

automat, prin intermediul unui modul rezident `n

Tray. Dup\ desc\rcarea imaginilor, acestea sunt

catalogate automat [i pot fi prelucrate, amplasate

`n cadrul unor [ablone destinate tiparului sau

expediate prin intermediul mesageriei electronice,

sub form\ de ata[ament simplu sau slideshow.

S|R|CIA DOT|RILOR

De[i Corel este unul dintre liderii aplica]iilor

destinate graficii, ace[tia au fost zgârci]i `n

oferirea unor facilit\]i avansate de editare a

imaginilor. Modulul Enhance, dedicat acestor

opera]iuni, ofer\ doar banale filtre de ajustare a

parametrilor imaginii, cum ar fi luminozitatea sau

satura]ia, un filtru dedicat `nl\tur\rii efectului de

ochi ro[ii [i conversia imaginii `n format alb-negru

sau sepia. Din fericire, modulul dedicat tiparului

este mai bogat, [abloanele prefabricate oferind de

la simpla amplasare a unei imagini pân\ la crearea

calendarelor sau a altor formate mai complexe.

Client RSS

FeedReader 

3.06

Toomas Toots

www.feedreader.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

3.06

Windows 98/Me/2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ interfa]\ simpl\

+ compatibilitate formate RSS

+ resurse ocupate modeste

- op]iuni avansate s\race

Verdict

� � � � �

Fluxurile de tip RSS devin o surs\ tot mai

important\ de nout\]i, facilitând accesul la [tiri [i

informa]ii `ntr-un mod mult mai rapid [i mai

simplu. FeedReader, unul dintre cei mai vechi

clien]i RSS gratui]i, [i-a ref\cut interfa]a o dat\ cu

apari]ia versiunii cu num\rul 3, `ncercând s\

concureze noii rivali.

SIMPLITATE EXTREM|

Primul lucru care va impresiona utilizatorul o dat\

cu lansarea noii aplica]ii va fi interfa]a aerisit\.

Aceasta nu ofer\ practic decât un singur buton [i

un simplu câmp de c\utare, restul spa]iului util

fiind dedicat câmpurilor clasice ale clien]ilor RSS.

Acesta ofer\ trei modalit\]i de vizualizare, una

clasic\ similar\ unui client de e-mail, una similar\,

dar cu toate cele trei vederi amplasate vertical [i

cea de-a treia oferind con]inutul fiec\rui flux sub

forma unui ziar digital. Singurele butoane

disponibile ofer\ doar posibilitatea marc\rii

fluxului curent ca citit [i saltului la urm\toarea

[tire nevizionat\.

FACILIT|}I LIPS|

Din p\cate, `n goana dup\ simplitate, autorul a

uitat sau a implementat slab o serie de facilit\]i.

Utilizarea clasicei taste Space pentru saltul la

urm\toarea [tire necitit\ func]ioneaz\ defectuos,

iar marcarea mai multor fluxuri ca citite `n acela[i

timp nu se poate face decât prin intermediul unui

Smartfeed. Acestea din urm\ ascund facilit\]ile

puternice de marcare [i colectare a [tirilor pe baza

unor cuvinte-cheie, indicatoare de prioritate sau

surse, filtrele permi]ând utilizarea mai multor

criterii `n acela[i timp. O alt\ facilitate excelent\

este [i câmpul de c\utare, acesta oferind rezultate

`n mod direct `n func]ie de [irul de caractere

introdus.

Server FTP

HTTP File Server 

2.0b

Massimo Melina

www.rejetto.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.0b

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ consum de resurse mic

+ suport upload

+ creare directoare virtuale

+ suport DNS dinamic

Verdict

� � � � �

Partajarea unor anumite resurse folosind

conexiunea la Internet poate fi uneori o activitate

nepl\cut\, instalarea [i configurarea unui server

FTP sau a unui server Web putând da destul de u[or

b\t\i de cap. ~n aceste condi]ii, HTTP File Server

vine s\ ofere o solu]ie deosebit de simplu de folosit

de c\tre orice utilizator.

ADMINISTRARE LA MINUT

Minuscula aplica]ie de doar 600KB nu necesit\ nici

m\car o instalare, dup\ desc\rcarea ei [i rularea

fi[ierului executabil totul fiind gata de lucru.

Aplica]ia detecteaz\ automat atât adresa IP local\,

cât [i pe cea a eventualului router `n spatele c\ruia

este rulat\, `n acest caz fiind necesar\ `mpingerea

pachetelor adresate portului 80 c\tre adresa IP

intern\ pe care HFS a[teapt\ conexiuni. Utilizatorul

poate purcede la partajarea directoarelor fizice de

pe disc, existând posibilitatea cre\rii unor

directoare virtuale `n care se pot plasa fi[iere

printr-o simpl\ opera]iune Drag and Drop.

Suplimentar, se pot stabili limite de vitez\ pentru

transfer, se pot crea utilizatori cu drepturi diferite

[i se pot vizualiza `n timp real conexiunile active.

Pentru simplificarea administr\rii `n cazul unor

conexiuni cu adres\ dinamic\, exist\ suport nativ

pentru serviciile online care ofer\ DNS dinamic.

UTILIZATORII CU BROWSER

Accesarea acestui server se poate face prin

intermediul unui browser, serverul cunoscând

momentan doar protocolul HTTP 1.1. Dup\

accesare, acesta poate naviga prin structura fizic\

sau virtual\ oferit\ de administrator, putând

desc\rca fi[ierele dorite. Mai mult, `n cazul

directoarelor fizice exist\ [i posibilitatea de upload

a fi[ierelor, un simplu buton din interfa]a Web

facând banal transferul [i `n sens invers.

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Comunica]ii
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Scriere CD/DVD

ImgBurn 

2.1

Lightning UK

www.imgburn.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.1

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ suport fi[iere

+ compatibilitate

+ creare fi[iere ISO

+ suport dual layer

Verdict

� � � � �

Imaginile discurilor optice au fost dintotdeauna o

modalitate bun\ de p\strare a informa]iilor, mai

ales c\ editarea acestor imagini este posibil\. Mai

mult, modificarea sau crearea acestora necesit\

uneori reconstruirea lor. ImgBurn este un utilitar

menit s\ simplifice aceste activit\]i, oferind [i

facilit\]i inedite.

SUPORTUL EXTREM

ImgBurn suport\ un num\r foarte mare de tipuri

de fi[iere-imagine, de la formatele standard ISO

pân\ le cele proprietare, cum ar fie cel NRG de

la Ahead. Construit pe nucleul de scriere al unei

aplica]ii celebre, DVD Decrypter, aplica]ia

permite scrierea `n condi]ii de foarte bun\

calitate a informa]iilor, de]inând profiluri pentru

o mare parte a modelelor de unit\]i optice `n uz.

Aplica]ia este una deosebit de simpl\, iar

domeniul ei de utilizare este foarte restrâns,

aceasta onorându-[i `ns\ perfect sarcinile.

CREAREA IMAGINILOR

ImgBurn a introdus o dat\ cu lansarea versiunii 2

[i a[teptata facilitate de creare a imaginilor

pentru scriere. Oferind inclusiv suport pentru

discurile DVD Dual layer sau Blu-ray, ImgBurn nu

ofer\ o interfa]\ prea complex\, aceasta fiind

`ns\ perfect func]ional\. ~n mica fereastr\

dedicat\ se pot ad\uga fi[iere sau directoare, se

pot seta parametrii de scriere, sunt oferite

preset\ri pentru diverse tipuri de medii optice [i

se pot crea chiar [i imagini bootabile, pe baza

unor imagini de boot proprii sau pe cea a unora

aflate `n posesia utilizatorului. O facilitate

interesant\ a acestui modul de creare a

imaginilor `l reprezint\ posibilitatea de plasare `n

anumite zone ale viitorului disc a anumitor

informa]ii, utile `n cazul fi[ierelor video.

Comunica]ii mobile

Mobile Tracking System 

1.1

FighterSoft Multimedia

www.fightersoft.ro

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.1

Windows Mobile 2003/5.0

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ localizare GSM [i GPS

+ transfer mesaje, fi[iere [i imagini

+ recep]ie semnal TV

+ posibilitate comunicare `n re]ea

Verdict

� � � � �

Aplica]iile de urm\rire a posesorului unui terminal

mobil, o facilitate creat\ pentru utilizarea `n

mediul casnic, nu este o noutate pentru utilizatori.

Compania româneasc\ FighterSoft Multimedia a

preluat, dezvoltat [i `mbog\]it conceptul, aplica]ia

lor Mobile Tracking System oferind mult mai multe.

UNDE SUNT?

Func]ia principal\ de baz\ a aplica]iei este

localizarea utilizatorului. Dincolo de posibilitatea

de a folosi func]iile GPS ale terminalului pe care

este rulat, acesta poate folosi [i localizarea `n

func]ie de informa]iile celulelor GSM, indiferent

dac\ sunt furnizate de operatorul re]elei sau chiar

de c\tre utilizatori. Aceast\ ultim\ modalitate de

localizare este precis\, `n ciuda aparen]elor,

localizarea f\cându-se pe baza opera]iunii de

triangula]ie. Pe baza acestor localiz\ri, este

posibil\ suprapunerea drumului pe imaginile sau

h\r]ile furnizate de serviciul Google Maps, acolo

unde, evident, este prezent accesul la Internet. 

O RE}EA VIRTUAL|

Unul dintre marile avantaje ale solu]iei

prezentate este posibilitatea extinderii cu servicii

conexe. Re]eaua actual\ permite trimiterea de

mesaje electronice sau de fi[iere, precum [i

facilit\]i de mesagerie instant\. Utilizatorii care

doresc s\-[i fac\ vizibil\ prezen]a [i-o pot

semnala o dat\ cu intrarea `ntr-o arie urm\rit\ de

alt utilizator sau `n permanen]\, existând

posibilitatea recep]ion\rii [i a imaginilor prin

intermediul camerei foto prezente `n terminal. Pe

lâng\ aceste facilit\]i, utilizatorii pot urm\ri prin

intermediul conexiunii WAP [i emisiunile TV,

acestea fiind retransmise de c\tre serverele

companiei produc\toare la o calitate

mul]umitoare pentru o transmisie mobil\.

Virtualizare software

Virtual PC 2004 

SP1

Microsoft

www.microsoft.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

5.3

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ simplitate `n utilizare

+ compatibilitate

+ posibilitate `nc\rcare imagini

- suport software redus

Verdict

� � � � �

Virtualizarea, indiferent dac\ este vorba de cea

destinat\ utilizatorilor finali sau mediilor complexe

din centrele de date, este un cuvânt des

mediatizat `n ultimii doi ani. .

MEDIUL VIRTUAL

Virtual PC creeaz\ practic un calculator virtual cu

componentele lui esen]iale, emulând de la nivelul

hardware de baz\, cum ar fi BIOS-ul, pân\ la

componentele uzuale precum placa video sau de

re]ea. Oferind suport nativ pentru sistemele de

operare Microsoft, precum [i pentru str\mo[ul

acestora, OS/2, Virtual PC 2004 permite prin

intermediul unui vr\jitor crearea unui mediu ai

c\rui parametri reglabili includ memoria RAM

disponibil\, porturile fizice, modul `n care acesta

va accesa conexiunea de re]ea [i altele. Dup\

configurare, o simpl\ ap\sare pe un buton va porni

`ntr-o fereastr\ noul calculator virtual, de aici

rutinele de instalare a sistemului de operare sau

aplica]iilor devenind lucruri banale. Aplica]ia poate

captura atât unit\]ile optice fizice, cât [i virtuale,

fiind capabil\ chiar s\ citeasc\ fi[ierele de tip

imagine a discurilor optice. Suportul pentru Linux

lipse[te `n schimb cu des\vâr[ire, distribu]iile

uzuale reu[ind s\ func]ioneze totu[i f\r\ probleme. 

CUI ~I FOLOSE{TE

Utilit\]ile unei astfel de solu]ii de virtualizare sunt

practic nelimitate. Deoarece mediul creat este

unul izolat, se pot studia comportamentele unor

aplica]ii maligne precum viru[i sau troieni, se pot

testa produse software pe o multitudine de sisteme

de operare sau se pot testa discuri de instalare

sistemelor de operare particularizate prin

intermediul aplica]iilor similare nLite. Partajarea

fi[ierelor cu sistemul-gazd\ se poate face prin

intermediul op]iunii Shared Folders.
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Recunosc deschis c\ subtitlul `n care citez din

Caragiale nu se potrive[te pe de-a-ntregul cu cea

mai recent\ versiune de LightWave 9. Ba chiar, prin

compara]ie cu noile oferte de la Autodesk (Maya 8

[i 3d studio max 9), LightWave 9 chiar are

numeroase schimb\ri. Problema principal\ este c\

aceste schimb\ri nu sunt foarte revolu]ionare [i nu

fac decât s\ aduc\ produsul celor de la NewTek „`n

rând cu lumea”, dac\ se poate spune a[a.  

Iar `n momentul `n care departamentul de

marketing proclam\ update-ul drept “LightWave

Reborn” - “LightWave ren\scut”-nu pot decât s\ fiu

dezam\git când acesta e[ueaz\ `n a m\ impresiona

prin inovativitate sau originalitate. Versiunea 9

este o versiune nou\, dac\ mi se permite acest joc

de cuvinte, dar LightWave nu mai este clar un

deschiz\tor de drumuri `n domeniul graficii 3d, ca

pe vremea când `ncorporau tehnologii gen 

hyper-voxels [i HDRI `n pachetul lor

multifunc]ional. 

Dar s\ nu v\ mai plictisesc cu o introducere

stufoas\ [i s\ trecem direct la prezentarea 

propriu-zis\.

Prima schimbare este un prim pas c\tre unirea

celor dou\ module `n care este `mp\r]it Lightwave,

Modeler [i Layout. Nu mi-a pl\cut niciodat\

aceast\ diviziune (am preferat mereu workflow-ul

integrat din 3ds max) [i m\ bucur\ s\ v\d c\ se

dore[te o schimbare. Din p\cate, nu s-a progresat

foarte mult `n aceast\ direc]ie, cele dou\ sunt `n

continuare distincte, dar m\car au ap\rut o serie

de instrumente de modelare `n Layout, ceea ce m\

face s\ sper c\ `ntr-un viitor vom avea o singur\

aplica]ie `n loc de dou\. 

Pe partea de modelare, cea mai important\

`mbun\t\]ire este faptul c\, mai nou, se poate

lucra cu edge-uri. Da, a]i citit bine, aceasta este o

inova]ie. Pân\ acum `n LightWave elementele cu

care se putea interac]iona `n mod direct erau

punctele (vertec[ii) [i poligoanele. Se pot ad\uga

chiar [i edge weights (impresionant, nu?), ceea ce

poate deveni totu[i util din moment ce versiunea 9

adaug\ suport pentru sistemul de subdiviziune

Catmull-Clark, care poate lucra [i cu poligoane cu

mai mult de patru laturi. Instrumente gen Dissolve

sau Connect sunt poate noi [i interesante pentru

cei care nu au lucrat decât `n LightWave toat\

via]a lor, dar aceste unelte [i multe altele chiar

mai interesante au fost implementate `nc\ de acum

o jum\tate de an `n programe de modelare mai

mult sau mai pu]in profesioniste gen Nendo,

Wings3d, Silo sau Modo. 

O alt\ “noutate” cu care se laud\ NewTek este

implementarea de node editors `n versiunea nou\.

Nodurile sunt practic seturi de func]ii

interconectabile, care pot folosi alte func]ii drept

parametri interni. Transpus `n practic\, `n spe]\ `n

editorul de materiale, acest lucru `nseamn\ c\ pot

conecta o func]ie de perlin noise pe canalul de

specular al unui material, [i un gradient pe canalul

de transparen]\. Toate aceste “noduri” se pot

conecta `ntre ele, pe un sistem de input-output,

putând crea re]ele complexe. Avantajul fa]\ de un

sistem “tradi]ional”, cum este cel din Max, de

exemplu, nu este foarte mare ca eficien]\, pentru

c\ rezultatele vor fi `n final similare, dar un sistem

node editor este mai intuitiv [i mai simplu de

modificat pe parcurs. 

Partea proast\ este c\ sistemul de noduri nu

poate fi accesat decât de motorul de randare

default, nu [i de alte engine-uri produse de ter]e

p\r]i. Ceea ce este din nou dezam\gitor, pentru c\,

de[i motorul de randare din LightWave a fost

optimizat [i este mult mai rapid, nu se compar\ ca

op]iuni [i calitate a imaginii cu oferte gen FPrime

sau Maxwell. Singurul feature remarcabil este APS –

Adaptative Pixel Subdivision -, care poate fi folosit

pentru a reduce din calculele necesare pentru

scenele cu milioane de poligoane, procesând la

calitate maxim\ doar acele zone pe care le

specifica]i drept importante. Fereastra care v\

prezint\ statusul rand\rii este foarte informativ\,

chiar mai ceva decât `n orice alt program similar. 

Per total, nimic cu adev\rat spectaculos `n

aceast\ versiune de LightWave, care nu face decât

s\ ajung\ `ntr-un punct `n care restul pachetelor de

grafic\ se g\seau acum o jum\tate de an [i sincer

nu v\d nici un motiv pentru care v-a[ recomanda

acest pachet de grafic\ decât dac\ a]i lucrat [i

pân\ acum doar `n LightWave, caz `n care o

actualizare nu poate fi decât binevenit\. 

Adrian Dorob\]

adrian.dorobat@xtrempc.ro

Newtek

www.newtek.com

Detalii

Contact 

+ optimizarea engine-ului de randare cu Adaptative Pixel

Subdivision

+ sistem intuitiv de “noduri grafice” pentru editarea

materialelor

- suport incomplet pentru motoare de randare externe

- nimic cu adev\rat inovator

� � � � �

Verdict

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

Produc\tor

Web

9.0

Pentium 4 2Ghz, 512MB RAM, Video 64MB, OpenGL 2

-

Comercial, 459 euro (cu manuale tip\rite)

Evaluare general\

LightWave 9
“S\ se revizuiasc\, primesc, dar s\ nu se schimbe nimic...” – Caragiale
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Mesageria electronic\ este una dintre

cele mai vechi forme de comunicare

prin intermediul Internetului, aceasta

r\mânând de-a lungul celor 25 de ani

de existen]\ aproape neschimbat\.

De la p\strarea contactelor cu

prietenii pân\ la men]inerea rela]iilor

de afaceri [i coordonarea `n cadrul

companiei, acesta este un mijloc de

comunicare indispensabil.

Terminalele mobile inteligente [i

ascensiunea conexiunilor de date, fie

ele GPRS, EDGE sau UMTS, au dus la

apari]ia clien]ilor de e-mail care au

adus mesageria mai aproape de

utilizator. Din p\cate, utilizarea unui

simplu client POP3 sau IMAP are o

serie de neajunsuri deranjante, care

au dus la apari]ia tehnologiei Push 

E-mail.

Anun]at\ `n cursul lunii iunie anul

curent, solu]ia Orange Mail Enterprise

este destinat\ companiilor ai c\ror

angaja]i efectueaz\ deplas\ri dese,

dar care necesit\ acces la mesageria

electronic\, precum [i la agenda [i

calendarul de la birou. Tehnologia

Push E-mail pe care este bazat\

aceast\ ofert\ permite transmiterea

mesajelor, a evenimentelor din

calendar [i c\utarea numelor [i a

datelor de contact `n cadrul agendei,

totul f\cându-se `n mod automat [i

transparent. Cea mai important\

noutate, care este de fapt [i nucleul

tehnologiei Push E-mail, este `ns\

cedarea locului activ serverului de

mesagerie; dac\ `n apropierea clasic\

clientul este cel care cere trimiterea

mesajelor noi, `n cazul de fa]\

mesajele sunt trimise c\tre

beneficiar `n momentul recep]ion\rii,

asigurând livrarea foarte rapid\ a

acestora. ~n testele efectuate cu un

cont pus la dispozi]ie de c\tre

Orange România, mesajele trimise de

pe serverul XtremPC au ajuns `n

Inbox-ul terminalului SPV M5000 `n

mai pu]in de dou\ minute, f\r\ a

necesita vreo ac]iune din partea

utilizatorului.

Din punct de vedere tehnic,

solu]ia Orange ofer\ suport pentru

dou\ din cele mai folosite produse de

comunica]ii de grup, Microsoft

Exchange 5.5 [i Lotus Domino 5, sau

superioare, acoperind astfel cea mai

mare parte a pie]ei corporate.

Activarea pachetului necesit\

instalarea [i configurarea unui server

Orange Mail [i a agentului de

preluare [i redirec]ionare, precum [i

instalarea modulului Orange Mail pe

terminalele utilizatorilor din cadrul

companiei. Aceste terminale trebuie

s\ ofere compatibilitate cu acest

modul, lista incluzând [apte modele

Orange SPV, cinci modele Nokia, dou\

Palm [i dou\ Sony Ericsson. Dup\

instalare, rutina de creare a unui

cont nou va necesita introducerea

datelor de autentificare va

autodetecta [i va autoconfigura

contul, dup\ aceste etape clientul

mobil Outlook fiind gata de utilizare

`n condi]iile securit\]ii furnizate de

criptarea de tip AES. Sincronizarea

automat\ [i transparent\ se va ocupa

de preluarea mesajelor, trimiterea

mesajelor create, actualizarea

agendei [i avertizarea `n cazul

apari]iei evenimentelor noi `n

calendar.

Orange Mail Enterprise reprezint\

o evolu]ie normal\ [i necesar\ `n

domeniul mesageriei mobile, fiind

totodat\ o solu]ie dedicat\

companiilor care necesit\ mobilitate

[i comunicare rapid\ `n acela[i timp,

facilit\]ile, securitatea [i rapiditatea

serviciului urmând s\ asigure

satisfacerea acestor cerin]e.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

ORANGE MAIL ENTERPRISE 
PUSH-MAIL ~N ROMÂNIA

Orange Mail Enterprise

software
,

& comunicatii
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3. Premiul 3, BitDefender 9 Standard - Gabriel Dimitriu
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A meritat a[teptarea. Acesta este primul lucru pe care `l putem spune cu certitudine `nc\ de la

primul contact cu P990i, cel mai a[teptat telefon inteligent al anului.

NUMAI CITIND SPECIFICA}IILE ACESTUI TELEFON 

`]i po]i da seama de poten]ialul s\u: ecran TFT

touchscreen cu o rezolu]ie de 240x320 pixeli,

tastatur\ QWERTY, sistem de operare Symbian 9.1,

3G, GPRS, HSCSD, Wi-Fi, Bluetooth stereo,

infraro[u, pentru a selecta doar o parte dintre

caracteristicile lui P990i. Faptul c\ este cel mai

a[teptat telefon inteligent al anului nu e sub nici o

form\ o exagerare a subsemnatului, ci o realitate a

pie]ei actuale de smartphones. Articolul de fa]\ nu

`ncearc\ [i nu are cum s\ stabileasc\ ierarhii `n

ceea ce prive[te pia]a telefoanelor mobile

inteligente. Pur [i simplu modelele din seria P900

nu au concurent `n prezent [i nu au avut nici la

timpul lans\rii dispozitivelor mai vechi. S-a [tiut c\

P990i va fi cel mai interesant smartphone `nc\ din

momentul anun]\rii oficiale. Testarea acestuia nu

ne poate edifica decât din punctul de vedere al

raportului dintre a[tept\rile noastre [i poten]ialul

real al telefonului, nu [i `n ceea ce prive[te

pozi]ionarea acestuia pe pia]\.

P990i este bun pentru c\ nu face compromisuri

[i de aceea trebuie apreciat dincolo de implica]iile

pe care acest fapt le are asupra pre]ului final. ~n

afar\ de aceasta [i de cifrele reci ale

specifica]iilor, este efectiv o pl\cere s\ lucrezi cu

P990i. Toat\ aceast\ aglomerare de epitete ar

putea induce ideea unui terminal perfect. P990i nu

este perfect, are problemele lui, pe care le vom

prezenta `n cele ce urmeaz\. ~ns\ este, dup\ cum

ve]i vedea, cu adev\rat impresionant.

ECRAN {I TASTATUR|

Construc]ia lui P990i se distinge prin dou\

caracteristici: ecranul touchscreen [i tastatura. Cu

o rezolu]ie de 240x320 pixeli ecranul puncteaz\ nu

numai prin m\rime ([i, `n mod implicit, num\rul de

linii afi[ate), ci [i prin calitatea imaginii. P990i

dispune de dou\ tastaturi. Clapeta este decorat\

de tastatura caracteristic\ oric\rui telefon obi[nuit

cu tastele alfanumerice, joystick (nu este vorba de

un joystick clasic, ci de cinci butoane plasate astfel

`ncât s\ semene cu un joystick) [i butoanele

corespunz\toare celor mai importante comenzi ale

sistemului de operare. Sub clapet\ se ascunde

tastatura QWERTY, cea pe care cei care scriu `n

mod frecvent SMS-uri, e-mail-uri sau folosesc

aplica]iile office o vor aprecia `n mod special.

Sunt mai multe aspecte pozitive care merit\ a fi

men]ionate `n ceea ce prive[te cele dou\ tastaturi.

~n primul rând tastatura QWERTY, de[i `ncadrat\ `n

l\]imea de doar 5.7cm ai terminalului, nu

`ngreuneaz\ sub nici o form\ scrierea. Chiar dac\

sunt mici, tastele individuale pot fi u[or ap\sate

f\r\ a apela mai multe printr-o singur\ atingere.

Modul obi[nuit de plasare a tastelor scute[te

utilizatorul de perioada de acomodare cu

tastatur\, cum era cazul de exemplu la M600i. ~n al

doilea rând, lumina albastr\ care `nso]e[te

tastatura pe perioada folosirii acesteia este `n

acela[i timp discret\ [i suficient\ pentru a scrie pe

`ntuneric. Iar `n al treilea rând am apreciat

reorganizarea afi[ajului `n momentul `nchiderii

clapetei. Aceasta este mai `nalt\ decât tastatura

QWERTY pe care o acoper\ [i care este plasat\ `n

imediata apropiere a ecranului. Aceasta `nseamn\

c\ atunci când este `nchis\ clapeta acoper\ o parte

a ecranului. Ei bine, `n momentul `nchiderii

clapetei nu numai c\ se face redimensionarea

automat\ a afi[ajului pentru a avea vizibilitate

100% cu clapeta `nchis\, dar se [i blocheaz\ func]ia

touchcreen. Practic, cu clapeta l\sat\, ecranul `[i

pierde func]ia touchscreen, comenzile fiind date

prin intermediul tastaturii [i al butoanelor laterale.

Ba, chiar mai mult, o serie `ntreag\ de aplica]ii

precum browser-ul Web, programele office sau

playerul video nu vor mai putea fi accesate o dat\

cu `nchiderea clapetei, `ns\ vor fi `n continuare

UN PC MAI MIC
SONY ERICSSON P990I

Un PC mai mic

software
,

& comunicatii
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disponibile cele mai importante module. Practic s-a

ales solu]ia logic\ de a permite accesarea

aplica]iilor pentru a c\ror utilizare sunt necesare

tastatura QWERTY [i folosirea Styluss-ului, doar

când este ridicat\ clapeta.

Pe de alt\ parte, nu am apreciat scoaterea din

stand-by a terminalului prin intermediul clapetei

indiferent de direc]ia ac]ion\rii acesteia. Ridicarea

clapetei este urmat\ `n mod normal de folosirea

Styluss-ului sau a tastaturii QWERTY, ceea ce

justific\ aprinderea ecranului. Nu acela[i lucru se

poate spune despre aprinderea acestuia `n urma

`nchiderii clapetei, ac]iune care `n mod normal

`ncheie sesiunea de utilizare a terminalului.

BUTOANE {I IAR BUTOANE

P990i este decorat cu suficiente butoane pentru a

accesa cele mai utilizate aplica]ii ale sistemului de

operare [i pentru a realiza rapid cele mai

importante opera]iuni. Dac\ pe latura dreapt\ a

telefonului slotul cardului de memorie este

acompaniat doar de dou\ butoane, pentru

scrierea mesajelor [i accesarea camerei

foto, pe partea stâng\ se g\sesc nu

mai pu]in de patru taste: pentru

accesarea playerului multimedia,

pentru revenirea la nivelul

anterior `n cadrul meniurilor [i al

aplica]iilor, a[a-numitul Jog Dial, pe

care l-am `ntâlnit prima oar\ la M600,

[i sliderul de blocare/deblocare a

tastaturii. Nu vom insista asupra Jog Dial-ului,

acesta fiind identic cu cel de la M600 `ns\ vom

eviden]ia butonul de tip slider pentru blocarea

respectiv deblocarea tastaturii. Acesta se

dovede[te mult mai practic decât modurile clasice

de blocare/deblocare prin intermediul a dou\ taste

(diferite `n func]ie de produc\tor).

Pachetul care `nso]e[te telefonul include,

printre accesoriile obi[nuite, un stativ care se

poate dovedi deosebit de util `n anumite situa]ii

deoarece, `n afar\ de `nc\rcarea terminalului,

poate fi folosit pe parcursul convorbirilor video,

profitând de suportul 3G. Plasarea Styluss-ului `n

partea stâng\ se va dovedi pu]in incomod\ pentru

dreptaci care cu siguran]\ ar fi preferat ca loca[ul

acestuia s\ fie pozi]ionat `n dreapta.

COMPROMISUL CARDURILOR DE MEMORIE

Unul dintre aspectele pe care le-am apreciat mai

pu]in la precedentul smartphone Sony Ericsson

testat a fost adoptarea noului format pentru

carduri de memorie proprii, Memory Stick Micro

M2. P990i revine la clasicul deja Memory Stick Duo,

ceea ce `nseamn\ c\, dac\ face]i trecerea de la alt

model Sony Ericsson pentru care a]i achizi]ionat

acest card de memorie, ve]i putea beneficia de el

[i `n cazul lui P990i. Nu [tim dac\ la baza acestei

schimb\ri de strategie stau criticile primite pentru

acest motiv sau cei de la Sony Ericsson au

considerat c\ nu mai este necesar ca la pre]ul [i

a[a destul de mare s\ se mai adauge [i costul (din

punctul de vedere al utilizatorului) unui card

suplimentar de memorie. Oricum, acesta este

genul de decizie care poate conta pentru fanii

brandului japonezo-suedez.

SISTEM DE OPERARE, APLICA}II SOFTWARE

A[a cum am men]ionat, P990i beneficiaz\ de

sistemul de operare Symbian 9.1 [i cea mai nou\

interfa]\, UIQ3. Acesta include numeroase aplica]ii

multimedia [i pentru office, precum pachetul

QuickOffice, care dispune de un procesor de text [i

o aplica]ie de calcul tabelar, viewer-ul de

documente `n format PDF sau nelipsitele, dar

extrem de utilele module pentru gestionarea

informa]iilor personale (`nsemn\ri, `ntâlniri,

activit\]i etc.). Pentru c\ este un smartphone de

ultim\ genera]ie, P990i era obligat s\ ]in\ pasul cu

cele mai noi tehnologii [i s\ includ\ un client RSS.

Acesta ofer\ cele mai importante facilit\]i, precum

gestionarea fluxurilor, actualizarea la o anumit\

or\ sau la diverse intervale de timp, expedierea

acestora prin SMS sau e-mail [i vizitarea site-ului

care le furnizeaz\.

{i, pentru c\ am amintit de vizitarea site-

urilor, iar P990, ca orice terminal modern, dispune

de un browser Web, nu puteam s\ trecem cu

vederea cel mai bun browser Web

pentru telefoane mobile la ora

actual\, Opera. Pân\ când

va reu[i Microsoft 

s\-[i impun\ propriul

browser pe

Symbian,

Opera

r\mâne

liderul acestui segment [i nu va

fi gratuit cel pu]in pân\ când cei de

la Mozilla `[i vor da seama c\ exist\ telefoane

mobile cu care po]i naviga pe Internet (exist\

Minimo, `ntr-adev\r, `ns\ este vorba de versiunea

0.0.16 [i doar pentru Windows Mobile deocamdat\

- www.mozilla.org/projects/minimo). Ajuns la

versiunea 8.6, browser-ul norvegian este cu cel

pu]in un pas tehnologic `n fa]a lui Internet

Explorer pentru telefoane mobile. Acesta ofer\

suport pentru Tabbed Browsing, facilitate pe care

Microsoft a introdus-o doar recent `n versiunea

pentru desktop a propriului browser Web [i se va

gândi probabil mult pân\ o va include [i `n

Internet Explorer mobile. Opera include un toolbar

`n adev\ratul sens al cuvântului cu cele mai

importante butoane: navigarea `nainte [i `napoi,

re`mprosp\tarea paginii [i oprirea `nc\rc\rii

paginii, deschiderea unui site `ntr-un tab nou [i

accesarea listei de site-uri link-uri favorite.

Redimensionarea site-urilor pentru ecranul

terminalului sau vizionarea acestora la

dimensiunea real\, navigarea `n mod full screen,

suportul pentru download, unificarea func]iilor de

c\utare pe Web [i de c\utare `n cadrul paginii,

[tergerea informa]iilor personale, suportul

JavaScript, acceptarea sau blocarea Pop-up-urilor

[i a cookie-urilor, stabilirea dimensiunii cache-ului,

posibilitatea dezactiv\rii plug-in-urilor, a

anima]iilor sau evitarea `nc\rc\rii imaginilor sunt

cele mai importante facilit\]i ale acestui browser.

Deschiderea lent\ este unul dintre pu]inele

aspecte pe care i le putem repro[a.

Un neajuns, cel pu]in `n acest moment, este

incompatibilitatea aplica]iilor care rulau pe

versiunile vechi de Symbian, cu varianta actual\.

Este de a[teptat `ns\ ca nu peste mult timp

acestea s\ ofere versiuni [i pentru Symbian 9.1 

cu UIQ3.

C|LCÂIUL LUI AHILE

Punctul slab al acestui model este cu

siguran]\ software-ul. Versiunea 9.1

de Symbian `mpreun\ cu interfa]a

UIQ3 ofer\ func]ionalitatea ridicat\

caracteristic\ acestui sistem de

operare, `ns\ las\ de dorit `n ceea

ce prive[te stabilitatea. S-a zvonit

c\ la baza amân\rii lans\rii lui P990i

au stat problemele pe care produc\torul

le-a detectat pe partea de software [i se

pare c\ aceste zvonuri au avut un sâmbure de

adev\r. Fie c\ se `nghea]\ `n unele situa]ii (ne-am

lovit uneori de aceast\ problem\ la accesarea Task

Managerului [i a camerei foto, spre exemplu), fie

c\ este lent `n alte cazuri, P990i are nevoie de

`mbun\t\]iri `n ceea ce prive[te sistemul de

operare [i acestea vor veni cu siguran]\ mai

devreme sau mai târziu.

9/10

Dac\ ar fi s\-i acord\m o not\, de[i nu obi[nuim

acest lucru `n cadrul rubricii Smartphones, Sony

Ericsson P990i ar primi nota 9. Nu pentru ca 10 ar

fi nota redactorului sau a profesorului, ci pentru a

taxa micile probleme de stabilitate ale sistemului

de operare. Una peste alta, P990i este un terminal

cu un poten]ial extraordinar, care `n afar\ de

clien]ii de business vizeaz\ [i acel segment de

utilizatorii avizi de tehnologie de ultim\ or\.

Liviu Mihai

liviu.mihai@xtrempc.ro

Ecran TFT touchscreen 262.144 de 

culori, 240x320 pixeli

Dimensiuni 114 x 57 x 25mm

Greutate 150g

Memorie 128 MB Flash, 64MB RAM, Memory 

Stick Duo Pro,  card de 64MB 

inclus

Conectivitate 3G, GPRS, HSCSD, WLAN, 

Bluetooth, infraro[u, USB

Camera foto 2MP, 1600x1200 pixeli, autofocus, 

video, flash, camer\ video 

secundar\ pentru videocall

Sistem de operare Symbian 9.1, UIQ 3.0

CARACTERISTICI TEHNICE

Un PC mai mic

software
,
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Invazia 

aventurii

Anda Dr\gnu]\ anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

Poate a]i remarcat, poate nu, dar `n ultimele

[ase luni `n fiecare num\r XtremPC [i-a f\cut

loc cel pu]in o prezentare a unui titlu

adventure. Bine, cu o excep]ie `n septembrie,

dar se poate compensa cu lunile `n care au

fost dou\ jocuri, gen Dreamfall: The Longest

Journey al\turi de Paradise. {i nici unul dintre

ele n-a fost notat sub 7, ceea ce arat\ c\ este

totu[i ceva de capul lor. Iar la o privire

aruncat\ peste datele cel pu]in aproximative

de lansare ce au mai r\mas pân\ la sfâr[itul

anului, avem anun]ate nu mai pu]in de alte 10

titluri de aventur\. 

De ce v\ bat la cap cu cifre [i statistici?

Pentru c\ `n ultimii ani se tot vorbe[te despre

moartea genului adventure. M\ refer evident

la genul clasic, point-and-click, eventual `nc\

2D sau evoluat la un 3D `nc\ nu foarte

perfec]ionat. Ei bine, din ceea ce v\d,

aventurile sunt departe de a sucomba. S-au

`ndreptat doar, obligate de `mprejur\ri, spre o

ni[\ reprezentat\ doar de câteva companii cu

tupeu sau cu pu]ini bani, care nu-[i permit s\

dezvolte motoare grafice performante pentru

FPS-uri superficiale, dar cu priz\ la marea

mas\ de juc\tori.

Printre companiile cu tupeu se num\r\

Funcom, produc\torii lui Dreamfall, Headfirst

cu ciudatul Call of Chtulhu, THQ, care public\

Broken Sword 4, sau Ubisoft, care s-a ocupat

de Paradise al lui Benoit Sokal. Companii cu

nume serios `n domeniu [i `n mare parte serii

de jocuri care vin din epoca de aur a genului.

Companii care `nc\ mai recunosc c\ exist\ pe

lumea asta [i puzzle-uri atractive, mistere

care n-au neap\rat treab\ cu invazii

extraterestre violente, pove[ti fascinante `n

care s\ te pierzi f\r\ s\-]i pese de num\rul de

frame-uri pe secund\ sau c\ lipsesc umbrele

3.0 [i fizica avansat\. Companii care, evident,

nu fac acest lucru din bun\tatea inimii lor

corporatiste, ci vor s\ ob]in\ [i avantajul

financiar legat de obicei de acordarea aten]iei

unei ni[e de cump\r\tori care nu v\d prea des

lucruri de bun\ calitate. Esen]ial este `ns\ c\

`i bag\ `n seam\ pe aventurieri [i din când `n

când mai dau drumul la câte o bombonic\

care s\ le pun\ creierul pe jar.

Restul ni[ei este `ns\ umplut de acele

multe [i mici companii care nu au bani, dar au

mult\ voin]\ [i dedica]ie. Cam toate sunt

reunite sub umbrela unui singur publisher, The

Adventure Company, al c\rui nume spune

totul. Este de fapt singurul publisher dedicat

acestui gen [i nu se poate spune c\ duce lips\

de clien]i. Sunt `n lucru titluri inspirate din

romanele Agathei Christie, din aventurile lui

Sherlock Holmes, ba chiar [i un nou Leisure

Suit Larry (provizoriu numit Cocoa Butter), dar

cele mai multe sunt idei independente,

originale. Poate nu `ntotdeauna sunt idei

geniale. Uneori puzzle-urile sunt prea u[oare

sau prea cretine. Grafica cu background-uri

desenate [i 2D le-ar putea `ntoarce stomacul

pe dos pasiona]ilor de tehnologie à la Crysis.

Dar pe ace[tia din urm\ nu-i prea v\d

aplecându-se asupra unor enigme care

necesit\ r\bdare, intui]ie [i aten]ie. 

Ce ar trebui s\ r\mân\ la final? Faptul c\

dac\ aventurile nu au rata de apari]ie a 

FPS-urilor (ca ciupercile dup\ ploaie, adic\),

asta nu `nseamn\ c\ nu exist\. Ele exist\ [i

sunt chiar `n num\r decent, trebuie doar s\

le vede]i din toat\ gr\mada de titluri ce ne

asalteaz\, ele stau cumin]i `n spatele

ma[in\riilor de promovare sus]inute de

companiile mari, care ne orbesc cu

str\lucirile lor. Nu voi intra acum `ntr-o cu

totul alt\ polemic\, dar pot spune cu mâna

pe inim\ c\ unele titluri adventure anonime

pentru marea mas\, lansate `n ultima vreme,

mi-au pl\cut extrem de mult pentru c\ mi-

am luat r\gazul s\ le analizez cu aten]ie [i

au dep\[it ca feeling nume mari [i serii

consacrate, indiferent de genul din care

f\ceau parte.

Ultima or\

Nout\]i din lumea jocurilor

Game controllers

Bizarul la el acasã

Crysis

Invazie sxtraterestrã în mijlocul Pacificului

World of Warcraft: 

The Burning Crusade

Este timpul pentru un nou `nceput

Medieval II: Total War

Evul Mediu conflictual

Fifa 007

Un nou an, un nou joc fifa, o mare

dezamãgire?

Gothic 3

Orci sau oameni? Lupta pentru Myrtana

Secret Files: Tunguska

Misterele unei lumi care a `ngrijorat

lumea `ntreagã

Caesar IV

Am venit, am construit, am învins!

Microsoft Flight Simulator X

Zbor peste Google Earth

Scarface

Tony Montana a învins

Sam&Max Episode 1: Culture

Shock

Farmecul anilor ‘90 se întoarce acasã

Blackview

Agroturism virtual
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Pentru un gen muribund, adventure-ul tr\ie[te

bine mersi.
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NOUT|}I DIN LUMEA JOCURILOR

Printr-o bizar\ coinciden]\, finala

româneasc\ WCG de anul acesta a

coincis par]ial cu mult blamatele zile

ale francofoniei. Bucure[tiul a fost

astfel populat nu doar cu tot felul de

conduc\tori de ]\ri bananiere, ci [i de

hoarde “periculoase”, `narmate cu

mouse-uri, tastaturi [i c\[ti aduse de

acas\. Ca s\ joace FIFA Soccer 2006,

Counter-Strike [i Need for Speed:

Most Wanted, evident, nu v\ imagina]i

c\ se apucau s\ dea `n cap la lume cu

tastatura! Nu de alta, dar era prea

valoroas\! Sponsorizat\ `n principal de

Samsung [i Vodafone, al\turi de

partenerii AMD [i UPC Astral, finala

organizat\ `n cadrul complexului

expozi]ional Romexpo (s\lile

Sadoveanu [i Eminescu) a adunat `n

cele patru zile de competi]ie aproape

400 de juc\tori din toate col]urile

]\rii. Cum XtremPC a fost [i partener

media, nu doar observator specializat,

am avut sarcina de a le oferi reviste [i

sfaturi tuturor celor prezen]i, plus

contabilizarea rezultatelor celor care

vor participa la finala mondial\ de la

Monza din 18-22 octombrie.

Trei ecrane uria[e umpleau sala

cu furia `mpu[c\turilor din Counter-

Strike, cu urletul motoarelor din NFS

[i viteza paselor din FIFA. Dar

ac]iunea adev\rat\ era undeva mai `n

spate, `n spa]iul special delimitat

pentru concurs, p\zit fioros de

gardieni total `n afara evenimentului.

Primele trei zile au fost rezervate

calific\rilor, `n ultima zi r\mânând de

acum obi[nui]ii finalelor de acest gen,

juc\tori care fac parte din clanuri

bine puse la punct. Cei mai tari la

Counter-Strike, NFS [i FIFA, cele trei

jocuri care ne-au reprezentat pe

circuitul de Formula 1 de la Monza,

sunt, `n ordinea numerelor de pe

tricou: clanul TeG, ROEDxEonVDK,

respectiv Yzw [i Ovvy.  ~n afar\ de

competi]iile oficiale, au mai fost

organizate un concurs de mii de 

click-uri de DOTA [i unul de Tetris pe

telefoane mobile, unde fericitul

câ[tig\tor a fost gratificat cu 1000 de

euro.

WORLD CYBER GAMES 2006 

Argint fotbalistic
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DIRECT DE PE CIRCUITUL

DE FORMULA 1

Cât despre adversarii no[tri de la

Monza, au fost tra[i la sor]i dup\ cum

urmeaz\: la Counter-Strike, b\ie]ii de

la TeG s-au `ntrecut `n grupa C cu

Olanda, Macedonia, Norvegia, Italia [i

Coreea; a[ii volanului din grupa A

sunt, contra României, [oferii din

Ucraina, Spania, Portugalia, Egipt [i

Italia; iar fotbalul din grupa F ne-a

opus Bulgaria (revan[\ virtual\

m\car!!), Guatemala [i Vietnam,

respectiv Olanda, China, Ecuador [i

iar Vietnam `n grupa K.  

Din p\cate, b\ie]ii de la TeG n-au

reu[it s\ treac\ de faza grupelor, fiind

`mpu[ca]i de DigitalMind (Olanda) [i

Meet Your Makers (Norvegia). La

volan, ROEDxEonVDK s-a descurcat

excep]ional, reu[ind s\ ajung\ pân\ `n

faza sferturilor, unde a fost `nvins de

rusul USSRxAlan, acesta din urm\ fiind

`n final [i campionul mondial.

Cele mai bune rezultate de când

particip\ România la WCG le-a ob]inut

`ns\ Ovvy la FIFA 06. Ceea ce

demonstreaz\ c\ românii chiar se

pricep la fotbal. Colegul s\u de

suferin]\, yzw, [i-a câ[tigat grupa, dar

a fost eliminat `n [aisprezecimi de

ucraineanul Walkman. Ovvy, `n

schimb, a reu[it calificarea `n finala

competi]iei fotbalistice, cedând eroic

cu 2-1 `n fa]a germanului hero, despre

care de altfel declara din start c\ va

fi un competitor de temut.

Chiar dac\ Counter-Strike-ul n-a

avut rezultate, delega]ia noastr\ a

reu[it s\ se claseze `n topul 8 mondial

la prima participare de Need for

Speed [i a ob]inut o superb\ medalie

de argint la FIFA 06, ceea ce ne

`ndrept\]e[te s\ sper\m mult mai

mult pentru anul viitor, la Seattle.

A.D.: Care sunt idealurile ce anim\

Samsung în sponsorizarea WCG atât 

în România, cât [i la nivel

interna]ional?

J.P.: Samsung a sponsorizat de-a

lungul timpului numeroase competi]ii

sportive, echipe de sportivi din toat\

lumea, demonstrând în acest mod

pasiunea [i sprijinul pentru sport.

Jocurile electronice sunt considerate

de asemenea un sport, un e-sport al

min]ii. Compania Samsung, leader în

domeniul tehnologiei IT, este [i

principalul sponsor [i fondatorul

WCG, considerat a fi cel mai reu[it

concurs de jocuri electronice. În

aceste jocuri lumea real\ o

întâlne[te pe cea virtual\, prin

intermediul calculatoarelor tinerii

putând crea o leg\tur\

extraordinar\, schimbând astfel

informa]ii [i devenind prieteni.

Acestea sunt doar câteva din

motivele care ne-au convins s\ ne

implic\m cu pl\cere în sprijinirea

WCG atât la nivel interna]ional, cât

[i în România. 

A.D.: În ce alte competi]ii mai este

implicat Samsung?

J.P.: Pe lâng\ aceste activit\]i,

Samsung este sponsorul principal al

Cupei Na]iunilor în cooperare cu

Federa]ia Interna]ional\ de C\l\rie,

iar din 1997 este unul dintre

partenerii interna]ionali ai

Comitetului Olimpic Interna]ional.

Reprezint\ pentru noi mai mult

decât o competi]ie, mai degrab\ un

prilej ca oamenii s\ fie împreun\, s\

lege prietenii [i s\ se simt\ bine. Cu

aceast\ ocazie compania Samsung

Electronics va face o dona]ie

important\ în produse electronice [i

electrocasnice Funda]iei ”Casa

Campionilor”, condus\ de Mariana

Bitang [i sus]inut\ de mari sportivi

precum Ivan Patzaichin, Elisabeta

Lip\, Ilie N\stase, Dan Grecu,

Andreea R\ducan, Marius Urzic\ sau

Camelia Potec, adev\rate modele

pentru tân\ra genera]ie.

A.D.: Ce ofer\ Samsung în ceea ce

prive[te monitoarele realizate

special pentru gaming?

J.P.: Monitoarele Samsung le ofer\

iubitorilor de jocuri avantaje

precum: un timp de reac]ie foarte

mic, o rat\ de contrast la un nivel

deosebit, imagini foarte clare [i, nu

în ultimul rând, un design modern,

inovator. De exemplu, modelul

Samsung 931 BF are un timp de

reac]ie de numai dou\ milisecunde

(G2G), ceea ce face ca 931 BF s\ fie

partenerul ideal pentru a rula

imagini în mi[care, derulate în ritm

alert. Modelul 931 BF combin\

designul elegant cu o str\lucire

deosebit\ a culorilor. Diagonala de

19 inch [i raportul de contrast de

2000:1 garanteaz\ o imagine de o

claritate incredibil\, cu o

luminozitate de 300 cd/m2. Cu un

unghi de vizionare de 160 de grade

(orizontal [i vertical), Samsung

garanteaz\ un nivel optim de

defini]ie [i un contrast remarcabil.

16,2 de milioane culori [i o rezolu]ie

de 1.280x1.024 asigur\ o

reproducere autentic\ a graficii [i

imaginilor. 

A.D.: În ceea ce prive[te pia]a

jocurilor pe mobile, ce modele de 

telefoane ave]i în vedere pentru a

rula tot ce au de oferit companiile

din domeniu?

J.P.: Telefoanele Samsung sunt

telefoane premium, ce ofer\ cele

mai noi func]ii multimedia. Luna

aceasta urmeaz\ s\ lans\m gama

telefoanelor ULTRA Slim, modele ce

vor oferi multiple posibilit\]i de

gaming [i comunicare. Este vorba

despre Samsung X820 - cel mai

sub]ire telefon din lume - [i Samsung

D900 – cel mai sub]ire telefon 

slide-up din lume. Modelul

revolu]ionar X820 ilustreaz\

capacitatea Samsung de a oferi cele

mai sub]iri modele de telefoane de

pe pia]\ [i include o multitudine de

func]ii asamblate în cei numai

6.9mm grosime prin tehnologia

Smart Surface Mounting Technology

(SSMT). Telefonul combin\ elegan]a

liniei zvelte cu tastatura func]ional\

[i finisajele special proiectate pentru

ca telefonul s\ se potriveasc\

perfect în palm\. Carcasa din fibr\

de sticl\ confer\ durabilitate sporit\

[i contribuie la greutatea sc\zut\ a

modelului.  Ecranul lat, de

dimensiuni generoase, contribuie la

îmbun\t\]irea experien]ei vizuale,

iar interfa]a prietenoas\ pentru

utilizator u[ureaz\ navigarea prin

meniu [i accesarea func]iilor

telefonului. SGH-D900 este, de

asemenea, o alegere foarte bun\

pentru gameri, datorit\ ecranului

TFT cu 262.144 de culori, ideal

pentru vizionarea fi[ierelor video sau

a colec]iei de fotografii a

telefonului. De asemenea, modelul

este echipat cu o camer\ de 3.13MP

ce lanseaz\ la nivel european moda

telefoanelor cu camer\ de 3MP.

A.D.: Care sunt premiile oferite de

Samsung câ[tig\torilor finalei

mondiale de la Monza?

J.P.: Samsung s-a implicat în

organizarea WCG-Grand Final cu un

stand propriu, recep]ia pentru 

VIP-uri, discursuri ]inute în timpul

ceremoniei de deschidere  [i

activit\]i de PR pentru sus]inerea

acestui eveniment. De asemenea,

Samsung a sponsorizat excursia

finali[tilor din România de anul

acesta la etapa final\ a World Cyber

Games din Italia, la Monza, în

perioada 18-22 octombrie. 

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

~n dialog cu Jae Cheon Park, General Manager
Samsung România despre World Cyber Games 2006 
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Perifericele sunt accesorii esen]iale pentru o experien]\ de joc corespunz\toare. Dar `n spa]iul dintre

mouse+tastatur\ [i gamepad-ul clasic sunt enorm de multe variabile, care mai de care mai ciudate,

bizare [i chiar unice prin felul `n care se adreseaz\ pasiona]ilor.

Industria IT-ului este plin\ de tot felul

de ciud\]enii tehnice, unele realizate

pentru simpla pl\cere a creatorului,

altele cu inten]ii cât se poate de

comerciale, altele chiar reu[esc s\

ajung\ `n produc]ia de serie. Nici

jocurile nu scap\ de ideile originale

ale unor designeri sau ingineri cu

mult\ imagina]ie, materializate (din

p\cate, a[ zice) nu `n pove[ti sau

gameplay original, ci `n periferice care

mai de care mai ciudate, unice, unele

realizate pentru un singur joc care se

adreseaz\ unei ni[e extrem de `nguste

de pasiona]i. 

Vom `ncerca s\ facem o selec]ie

din uria[ul num\r de controllere

ap\rute de-a lungul istoriei jocurilor

`n a[a fel `ncât s\ nu prezent\m

banalul acum controller de

PlayStation 2, de[i poate fi u[or

`ncadrat printre cele mai bune astfel

de device-uri create vreodat\. Dar

am scormonit mai adânc [i selec]ia

va cuprinde [i controllere

excep]ionale, dar [i pe cele

considerate extrem de slabe,

ciud\]enii, unicate, recorduri de

Guiness Book, mai vechi, dar [i

extrem de noi, `n m\sura `n care se

`ncadreaz\ `n criteriul “ie[it din

comun”. Am `ncercat `n acela[i timp

s\ le `mp\r]im `n mai multe

categorii, de[i multe dintre ele se vor

intersecta, dar f\r\ preten]ia de a le

ordona `ntr-un top sau ceva

asem\n\tor. Domeniul este mult prea

subiectiv, astfel c\ v\ vom l\sa s\

decide]i singuri din lista ce urmeaz\.

{i, ca orice român cârcota[, vom

`ncepe cu unele dintre controllerele

considerate cele mai slabe, realizate

fie de produc\torii consolei de care

erau legate, fie de companii 

third-party.

CELE MAI SLABE

ATARI 5200

Tot respectul pentru ce a `nsemnat

Atari `n trecut, dar chiar [i atunci

aveau rateurile lor. Controller-ul

pentru 5200 a fost o combina]ie

total neinspirat\ `ntre un joystick

analog care nu reu[ea s\ 

se auto-centreze [i un keypad

realizat din cel mai ieftin material

posibil. Eventual plastilin\. Iar lipsa

de centrare a joystick-ului f\cea ca

un joc s\ fie o aventur\ prin simpla

`ncercare de a face un personaj s\

sar\ peste o groap\.

INTELLIVISION

DISK

Probabil la

vremea lui avea

un design

revolu]ionar [i

un aspect foarte

modern, dar ca

func]ionalitate

mai mult `ncurca

bietul juc\tor.

Oferea mai

multe direc]ii

decât [i-ar fi dorit [i cel mai

nehot\rât om din lume, dar când

venea vorba de precizie era

imposibil s\-]i dai seama dac\

mergeai spre dreapta sau spre

dreapta, dar mai sus cu 10 grade.

SEGA ACTIVATOR

Un octogon

misterios

bazat pe

infraro[ii,

pentru

SEGA

Genesis.

Promitea c\ jocurile cu b\taie vor

lua o nou\ amploare [i dimensiune

pentru cel care avea curajul s\ intre

`n mijlocul lui. Doar c\ mergea

numai dac\ vroia]i s\ v\ face]i de

râs sau eventual p\rin]ii s\-i cheme

pe oamenii aceia blânzi `n halate

albe de la Spitalul 9, s\ v\ dea un

calmant pentru crizele de

schizofrenie convulsivo-paranoic\ cu

care puteau fi confundate mi[c\rile

juc\torului. Plus c\ trebuia

recalibrat la fiecare deschidere a

consolei sau la schimbarea jocului.

JAGUAR CONTROLLER

Ergonomia, sau mai bine zis lipsa ei,

i-a `ngropat m\car `n parte pe cei

de la Atari, iar chestia incomod\,

p\tr\]oas\, cu overlays pentru

butoanele "tastaturii" era

dezgropat\ de prin anii '80 [i b\gat\

GAME CONTROLLERS
BIZARUL LA EL ACAS|

104

jocuri

Game Controllers
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pe gât cump\r\torilor. Majoritatea

butoanelor nu erau la `ndemân\ [i

evident c\ r\mâneau nefolosite.

Plus c\ porturile foloseau un cablu

VGA care nu st\tea la locul lui nici

lipit cu Pic\tura.

POWER GLOVE

Realizat\

pentru

Nintendo

Entertainment

System (NES),

m\nu[a-minune

este un

exemplu clasic

de produs prost

cu un marketing

de calitate. Reclama f\cut\ se

referea la filmul The Wizard, `n care

Nintendo era zeificat [i m\nu[a era

folosit\ de r\uf\c\torul de pe

pelicul\ ca s\ joace perfect o

partid\ de Rad Racer. De unde [i

impresia c\ Power Glove era un

superdevice care u[ura cu mult

controlul jocurilor. Din contr\, era

mai greu s\ joci decât cu 

controller-ul standard de pe NES,

pentru c\ sistemul de “microfoane”

care detecta [i decoda mi[c\rile din

degete [i `ncheietura mâinii era

foarte afectat de distorsiuni.

U-FORCE

Cunoa[te]i pe cineva care s\ aib\

a[a ceva m\car ca pies\ de muzeu?

M\ gândeam eu c\ nu. Conceput ca

un controller “hands-free” bazat tot

pe raze infraro[ii [i interpretarea

mi[c\rii, U-Force arat\ ca un laptop

dotat cu butonul ro[u pentru

detonarea bombei atomice. Este

poate cel mai ridicol controller

realizat vreodat\ de un produc\tor

third-party pentru c\, din 10 jocuri

de b\taie jucate, pe toate 10 le

pierdeai. 

TURBO TOUCH 360

Deja avem de-a face cu un design

ceva mai modern [i apropiat de

controllerele mai “normale”. Dar de

ce trebuiau domnii produc\tori s\

`nlocuiasc\ D-pad-ul cu o suprafa]\

sensibil\ la atingere, ceva cam ca

roti]a de la iPOD? R\spuns: ca,

atunci când nu v\ folosi]i degetul

mare `n joc, s\ pute]i s\-l odihni]i

pe acea suprafa]\ [i jocul s\ se

duc\ de râp\. {i nu, mi[c\rile

circulare nu erau realizate mai u[or.

UNICATE

Sau acele “chestii” realizate special

pentru un singur joc, f\r\ de care

nu pute]i juca. Metoda ideal\ 

anti-piraterie, ar spune unii. Unele

sunt mai noi decât v-a]i imagina [i

se `ncadreaz\ cel mai mult la

categoria jocurilor pentru toat\

familia, cu prietenii sau pentru a

c\dea `n ridicol.

DK BONGOS

Pentru Donkey Konga 1 [i 2, Donkey

Kong Jungle Beat, pe GameCube,

2004. S-ar putea s\ v\ doar\

palmele extrem de repede, dar

poate fi amuzant s\ ]ii ritmul

al\turi de maimu]oiul de acum

intrat `n legend\ [i s\-l aju]i s\-[i

capete banana cea de toate zilele.

Microfonul inclus detecteaz\

sunetele central, pe p\r]ile tobelor

[i loviturile simultane, iar singura

problem\ pe la noi ar putea fi

vecinii care s\ nu ne aprecieze

tendin]ele melomane.

USB MICROPHONES

Pentru SingStar, PS2, 2004. O

`mpletire `ntre device-uri reale [i

joc, cele dou\

microfoane

asigur\ un show

karaoke `n

timpul unei

petreceri, dac\

sunte]i dispu[i

s\ v\ face]i

eventual de râs `n fa]a prietenilor.

Se a[teapt\ [i un port de PS3, cu

grafic\ HD [i porturi HDMI, dar mai

ales cu o list\ impresionant\ de

melodii bune de masacrat dup\ cinci

beri.

TRANCE VIBRATOR

Pentru Rez, PS2, 2002. O idee

japonez\, vândut\ doar `n Japonia,

care avea ca scop imersiunea prin

toate sim]urile `n lumea jocului. Ei

bine, fiind mai mult un fel de 

add-on decât un controller propriu-

zis, obiectul `n cauz\ vibreaz\ cu

atât mai tare [i mai repede cu cât

ac]iunea jocului este mai intens\. {i

a fost testat nu doar ca periferic, ci

[i ca juc\rie sexual\, fetele [tiu de

ce, doar prietenii lor s\ nu fie gelo[i

[i s\-[i ]in\ ochii a]inti]i spre

televizor, s\ joace cât mai bine!

NES ZAPPER

Pentru Duck Hunt&Co, NES, 1985.

Cei de la Nintendo au pus bazele

unora dintre cele mai bune

controllere de azi [i nu cred c\ n-a]i

jucat nici m\car o dat\ vân\toarea

de ra]e [i nu v-a]i ofticat pe c\]elul

impertinent care se strâmba când se

`nmul]eau rateurile. Zapper-ul a

fost unul dintre cele mai de succes

add-on-uri Nintendo [i poate va fi

m\car egalat de viitorul Wii

Remote, ce poate fi `ncastrat 

`ntr-un shell care `l transform\ 

`ntr-un obiect asem\n\tor sau 

`ntr-un lightgun.

RED OCTANE GUITAR

Pentru Guitar Hero [i Guitar Hero 2,

PS2, 2005-2006. Gata s\ transforme

pe oricine `ntr-un nou Jimi Hendrix,

seria eroilor chitari[ti a avut [i are

un succes nebun, chitara-controller

fiind o idee nu doar original\, ci [i

foarte bine implementat\. Nu, nu

poate fi folosit f\r\ chitara

original\, deci trebuie cump\rat

sau... pute]i `ncerca ni[te tunning,

`ncercând s\-i ata[a]i o chitar\

real\.

EYE TOY

Pentru jocurile

Eye Toy, PS2,

2003-2005.

Utilizarea unei

camere video

exclude orice

contact fizic

cu controller-ul [i pune `n mi[care

cu ajutorul unor minijocule]e tot

corpul juc\torului. Evident, camera

poate fi p\c\lit\ de o iluminare

slab\ sau poate nu v\ place s\ da]i

din mâini `n public imitând un joc

de volei, s\ zicem. Acelea[i

perspective le are `ns\ [i 

controller-ul Wii, care vine `ns\ cu

un motion senzor mult mai avansat.

SEGA FISHING ROD

Pentru Sega Bass Fishing si Sega

Marine Fishing, Dreamcast, 1999.

Dou\ jocuri care cer lini[te, r\bdare

[i eventual un peisaj idilic de la

]ar\, excelent completate de acest

controller care avea dimensiunile

corecte [i oferea o experien]\

realist\ `n sine. P\cat c\ jocurile 

n-au fost de mare succes [i nici

consola Dreamcast n-a fost lipsit\

de probleme, mult mai mari decât

eventuala lips\ de râme pentru

baracude sau rechini.

JOGCON

Lansat `ntr-un

pachet special

pentru Ridge

Racer R4,

JogCon

integra

func]iile unui

volan `ntr-un

controller de PS1 de dimensiuni

normale. Poten]iometrul de câ]iva

centimetri `n diametru a fost primul

“volan” cu force feedback pentru

PS1 [i a fost pân\ la urm\ vândut [i

separat.
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CELE MAI CIUDATE

Doar prin rubrica TehnoTrend a]i mai

putea da peste a[a ceva, dar culmea

este c\ toate cele ce urmeaz\ sunt

controllere perfect func]ionale,

chiar dac\ utilizarea lor propriu-zis\

ar fi dificil\ `n condi]ii normale. Sau

mai curând anormale, pentru c\ o

s\ `ncep cu un controller care poate

fi u[or catalogat ca fiind cel mai

ciudat din lume.

DEATH CRIMSON

Da, monstruozitatea din imagine

este un controller custom, realizat

de un japonez cel pu]in sonat

pentru unul din cele mai proaste

jocuri f\cute vreodat\, Death

Crimson pentru SEGASaturn, care a

realizat "performan]a" de a avea

nota 1.0909 din 10. Obiectul cu

pricina are o consol\ Saturn inclus\

[i un lightgun, dar nu poate fi

folosit pentru nici un alt joc, nici

m\car pentru portarea pe PS2 de

Death Crimson.

GAMECUBE CHAINSAW

La prima vedere, avem de-a face cu

un film horror [i cu uciga[i

psihopa]i, Texas Chainsaw Massacre

sau mai [tiu eu ce abera]ie de mâna

a 10-a. Ei bine, fier\str\ul a fost

realizat special pentru Rezident Evil

4 [i te `nva]\ rapid cum s\ faci

toc\ni]\ de undead, plus c\ vine

gata decorat cu sânge, a[a c\ nu v\

face]i griji, n-or s\ v\ certe p\rin]ii

c\ e mizerie `n camer\.

DDR FINGER

Acum pute]i juca Dance Dance

Revolution f\r\ s\ mi[ca]i nici un

deget de la picioare. Doar de la

mâini. Minidance mat-uri care `ncap

`n palm\, pentru PlayStation 1 sau

2, eventual pute]i `ncerca s\ dresa]i

furnici, purici sau alte insecte de

dimensiuni potrivite.

GAMERUNNER

Cu GameRunner, jocurile nu mai pot

fi acuzate c\ favorizeaz\

sedentarismul. O combina]ie `ntre

un stepper pentru exerci]ii de

gimnastic\ [i controller, este ideal

pentru FPS-uri, gen Counter-Strike

sau Quake.

AXIM PDA + PLAYSTATION

Nu ave]i nevoie decât de un

gamepad Bluetooth pentru PDA [i de

trusa de scule, ca s\ `ncerca]i s\-l

`ngr\m\di]i `ntr-un controller

obi[nuit de PS2. PDA-ul este prins cu

dou\ cleme, dar s\ nu v\ uita]i la

spate, controller-ului `i cam atârn\

firele. Dincolo de aspectul estetic

oarecum indoielnic, inven]ia

func]ioneaz\ f\r\ nici o problem\.

CEL MAI MIC NES FUNCÞIONAL

De m\rimea unei monede de 25 de

cen]i. Perfect func]ional, dar ave]i

nevoie de be]i[oare ca s\ ap\sa]i

butoanele. De curiozitate, arunca]i

o privire [i aici

(http://www.g4tv.com/attackofthes

how/features/51925/Behind_the_DP

ad_Part_2.html), o s\ vede]i un

“cum s\...” `]i faci acas\ propria

miniatur\ cu fierul de c\lcat, ap\

rece [i o substan]\ care corodeaz\

circuitele. {i nu numai circuite,

dac\ nu sunte]i aten]i.

CEL MAI MARE NES FUNCÞIONAL

Monstrul a fost dezv\luit pe 28

martie 2005 [i are toate [ansele s\

intre in Cartea Recordurilor drept

cel mai mare controller NES din

lume. Construc]ia a costat doar

400$ si aici

(http://www.g4tv.com/attackofthes

how/features/51429/Behind_the_DP

ad.html) o s\ g\si]i toate detaliile

necesare, poate `nlocuim unele din

oribilit\]ile numite monumente din

Bucure[ti cu ceva util.

MENÞIUNI ONORABILE

{i controllerele din aceast\ sec]iune

ar putea fi incluse la unicate sau la

ciud\]enii. Doar c\ ele nu au avut

aceea[i r\spândire, unele chiar nu

au trecut niciodat\ pragul unei

anumite ]\ri sau sunt realizate doar

de pl\cere, neavând vreo utilitate

practic\ `n afar\ de componenta

estetic\.

SPIDER-MAN PLUG 'N PLAY

Comentariile sunt aproape inutile, o

imagine face cât 1000 de cuvinte `n

acest caz. Nu doar postura pozei

sugereaz\... multe, s\ zicem, ci [i

coloratura. Corect\ dac\ ne gândim

la Spider-Man, dar totu[i ridicol\ [i

care are [anse s\ atrag\ eventual

doar cump\r\torii de vârst\

pre[colar\.

NEGCON 

Cu un design neobi[nuit pentru

epoca de PS1 când a fost creat,

NeGcon s-a dovedit a fi extrem de

potrivit pentru jocurile de curse gen

Ridge Racer R4, Gran Turismo sau

Destruction Derby. Noutatea consta

`n faptul c\ cele dou\ jum\t\]i erau

conectate prin intermediul unei

p\r]i mobile, care permitea o

mi[care de rota]ie limitat\ prin

intermediul unei m\sur\ri analoage

integrate `n consol\. Unele butoane

ale controller-ului standard au fost

`ndep\rtate, altele redenumite sau

concepute diferit. Din p\cate,

sistemul tehnic destul de complex

se uza rapid, astfel c\ un controller

nou era prea ]eap\n [i greu de

folosit, iar unul vechi era prea lejer

[i sc\dea exactitatea mi[c\rii.

TAITO POWER SHOVEL

Tot o idee japonez\, destinat\

special simulatoarelor de [antiere.

Controller-ul imit\ mi[c\rile

macaralei [i func]ioneaz\

asem\n\tor cu un pad dualshock al

c\rui stick analog s-a transformat `n

doua manete puternice. Avantajul

era c\, `n lips\ de altceva mai bun,

Power Shovel putea fi utilizat [i ca

un controller normal, plus c\

func]iile sale puteau fi inversate,

spre marea bucurie a stângacilor.

TAITO DENSHA DE GO

La fel ca Power Shovel, acest

controller este realizat pentru o

serie ce se adreseaz\ pasiona]ilor

de trenuri, mai exact pentru cei

care sunt curio[i cam ce face un

mecanic la locul de munc\.

Controlul se baza pe mult\ aten]ie,

pentru c\ frânele bru[te se soldau

cu sunete ascu]ite de o]el hâr[âit pe

o]el [i minusuri la puncte din cauza

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\rijocuri
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Pân\ acum, am avut de-a face cu

tot felul de juc\rii mai mult sau mai

pu]in complexe, vechi [i noi,

inspirate sau total ratate, minuscule

sau uria[e. Ce ne rezerv\ `ns\

viitorul? Am putea crede la prima

vedere c\ toate solu]iile au fost

deja `ncercate, iar inova]iile sunt

privite din start cu un ochi critic [i

sceptic. Dar exist\ cel pu]in dou\

viitoare controllere care aduc ceva

nou: Wii, consola-minune care vine

s\ sus]in\ `nc\ o dat\ trecutul de

deschiz\tori de drumuri al

japonezilor de la Nintendo, [i

controller-ul de PS3, cu al lui

motion senzor. Despre Wiimote s-a

discutat `ndelung: senzorul de

mi[care o face ideal\ pentru jocuri

de sport, iar consola vine [i cu un

gamepad normal pentru cei mai

tradi]ionali[ti. N-ar fi de mirare s\

vedem re`nviind epoca de aur a

jocurilor gen House of the Dead,

pentru c\ un dispozitiv ingenios

transform\ telecomanda `ntr-un

lightgun.

Pe de alt\ parte, PS3 are

un senzor de mi[care ce `l face

ideal pentru simulatoarele de zbor,

avionul de pe ecran reac]ionând la

mi[carea sus-jos sau stânga-dreapta

a controller-ului, f\r\ a fi nevoie de

ap\sarea butoanelor direc]ionale.

Cât de bine vor func]iona aceste

solu]ii vom vedea `ns\ spre sfâr[itul

lunii, când au programat\ lansarea

oficial\ atât Sony PS3, cât [i

Nintendo Wii.

~n mod evident, exist\

numeroase alternative pe pia]\, `n

afara zonei consolelor, concepte cu

diverse forme [i func]ii pentru

tastatur\ [i mouse care s\ u[ureze

via]a juc\torilor de FPS-uri,

strategii sau MMO-uri ori ochelari

pentru realitate virtual\. Cum ar fi

eMagin Z800 3DVisor, de utilizat `n

jocuri ca Ghost Recon sau Blazing

Angels, teoretic pentru o experien]\

extrem de imersiv\ `n mediul

tridimensional. Teoretic, pentru c\

am avut ocazia s\ test\m ace[ti

ochelari la E3 [i s-au dovedit a fi

grei [i prea incomozi pentru o

utilizare de durat\.

Din fericire, nu este nevoie s\

purta]i tastatura pe ochi, dar o

pute]i personaliza `n func]ie de

jocul preferat nu doar cu un

ab]ibild colorat cu Counter-Strike

sau Guild Wars, ci [i cu taste

dedicate special anumitor func]ii,

a[a cum fac cei de la Zboard. Sau

tastatura MERC, tot cu butoane

asignate special anumitor func]ii [i

gamepad-ul Fang, inspirat dup\ un

pad de antrenament al armatei

americane. ~n mod asem\n\tor

func]ioneaz\ Cyber Snipa sau,

pentru o experien]\... rotund\,

alege]i Wolfking Warrior. Nu facem

reclam\, dar unele idei sunt de-a

dreptul nebune[ti, pentru c\ nu

prea v\d ergonomia `ntr-un model

circular de tastatur\, pe care risc s\

ap\s mai multe taste f\r\ s\ vreau.

Sigur a]i auzit [i de tastatura

care poate fi rearanjat\ dup\ plac

[i pute]i folosi cinci, 10 sau doar un

singur buton, `n func]ie de

necesit\]i. Dar Pro Gamer Command

Pad nu [tiu câ]i a]i folosit, de[i cic\

dac\ sunte]i strategi pasiona]i, este

accesoriul ideal pentru comenzi `n

Rome: Total War. {i vom `ncheia cu

[oarecele-pistol, realizat special

pentru FPS-uri. Este clar a[adar c\

avem de unde alege, fie c\ ne

juc\m pe PC sau pe consol\; avem

de unde alege atât periferice cu

adev\rat utile, ergonomice,

func]ionale, dar [i ciud\]enii sau

device-uri mai mult experimentale,

care poate nu vor ajunge niciodat\

`n produc]ia de serie, dar apar ca s\

demonstreze c\ imagina]ia uman\

nu are limite.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

CE NE OFERÃ VIITORUL

c\l\torilor r\sturna]i unii peste

al]ii. O alternativ\ asem\n\toare

este RailDriver Desktop Cab, realizat

special pentru Microsoft Train

Simulator [i Auran Trainz, dar care

s-ar putea s\ vi se par\ mult prea

complicat, cam `n genul control\rii

unui avion `n Flight Simulator.

THE ORE-COMMANDER

Un accesoriu mai curând, device-ul

este de fapt un vibrator montat pe

deget, care se presupune c\

`nlocuie[te 20 de ap\s\ri ale unui

controller obi[nuit. Doar se

presupune, pentru c\ `nc\ n-am

v\zut nici un joc care s\ recomande

utilizarea lui. 

LEGO PS3/XBOX 360

Realizate de un artist al

construc]iilor de gen, Nathan

Sawaya, cele dou\ controllere

uria[e de PS3 [i Xbox 360 dovedesc

m\car m\iestria creatorului lor. Ele

nu sunt func]ionale, dar, dac\ ar fi

fost, ne `ntreb\m: ce se `ntâmpla `n

caz c\ un juc\tor mai nervos

trântea controller-ul de mas\? ~l mai

putea reface, pies\ cu pies\, sau

trebuia s\ mearg\ la service-ul

LEGO? Pe de alt\ parte, o astfel de

idee ar fi mers perfect cu cele dou\

jocuri LEGO recente, din seria Star

Wars.
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DATA APARI}IEI: 2007

Invazie extraterestr\ `n mijlocul Pacificului

� PRODUC|TOR:           CRYTEK

� PUBLISHER:                              ELECTRONIC ARTS

� WEB: WWW.CRYSIS-GAME.COM

CRYSIS

“Principalul cal de b\taie va fi aspectul grafic din versiunea
DirectX 10, care se anun]\ pur [i simplu revolu]ionar.”

Anul 2019 va fi unul sumbru pentru omenire, cel pu]in `n viziunea

produc\torului german CryTek. ~n Oceanul Pacific, `n apropierea

unei insule, un asteroid uria[ love[te P\mântul. Guvernul nord

coreean `[i trimite imediat trupele `n zon\, izolând loca]ia de

restul lumii. Bine`n]eles c\ aceast\ decizie nu pic\ prea bine

americanilor, care, la rândul lor, trimit o echip\ Delta Force

pentru a investiga. ~ns\ aparen]ele pot fi `n[el\toare, asteroidul

dovedindu-se a fi o nav\ extraterestr\, ai c\rei locuitori sunt

deci[i s\ cucereasc\ planeta. Pentru `nceput, nava va emite o

und\ rece care va `nghe]a toat\ insula, ulterior dereglând toat\

clima P\mântului.

Nu putem spune c\ realizatorii jocului FarCry sunt foarte

originali `n alegerea acestui fir epic, `ns\ nu aceasta este

preocuparea lor principal\. Odat\ cu trecerea sub umbrela

Electronic Arts [i `nceperea lucrului la Crysis, nem]ii nu au avut

decât un singur obiectiv: crearea celei mai ar\toase lumi virtuale

v\zute vreodat\ `ntr-un joc. {i cu ajutorul motorului grafic Cry

Engine 2, sunt foarte aproape de `ndeplinirea acestuia. Crysis nu

arat\ doar bine, arat\ absolut extraordinar, chiar [i varianta

DirectX 9 fiind mult peste orice s-a vazut pe monitoarele noastre

pân\ acum. Bine`n]eles `ns\ c\ principalul cal de b\t\ie va fi

aspectul grafic din versiunea DirectX 10, care se anun]\ pur [i

simplu revolu]ionar. Cu toate acestea, realizatorii Crysis afirm\

sus [i tare c\ absolut fiecare tehnologie nou introdus\ va servi

`mbun\t\]irii experien]ei de joc, nimic nefiind adaugat `n mod

gratuit.

Rolul juc\torului `n acest spectacol grafic este cel al unui

membru al echipei Delta Force deja men]ionate. Acesta va avea la

dispozi]ie cea mai nou\ descoperire [tiin]ific\ `n domeniul militar:

un costum care poate `mbun\t\]i serios abilit\]ile purt\torului.

Costumul beneficiaz\ de trei set\ri predefinite: prima va m\ri

considerabil for]a brut\ a purt\torului, copacii putând fi smul[i

din r\d\cini [i folosi]i ca arme sau scuturi mobile; a doua va spori

viteza [i agilitatea purt\torului, permi]ându-i acestuia s\ scape

din situa]ii limit\; a treia va m\ri considerabil rezisten]a armurii

la focurile inamicilor, f\când din de]in\torul costumului un

veritabil mini-tanc. Se va putea trece oricând de la o setare la

alta, `n func]ie de situa]iile din joc. Dac\ la `nceput, coreenii vor

reprezenta principalii inamici, ace[tia vor deveni pe parcurs un

aliat de n\dejde `n lupta contra extratere[trilor. Invadatorii vor

folosi un nou tip de inteligen]\ artificial\, bazat\ pe ni[te senzori

care vor permite acestora nu numai s\ detecteze pozi]ia

inamicilor, dar [i s\ determine care dintre ei sunt cei mai

periculo[i.

Ultima parte a jocului single player se va desf\[ura `n

interiorul navei atacatoare, `n condi]ii de gravita]ie zero. B\t\liile

`n aceste condi]ii vor reprezenta o surpriz\ total\, armele jucând

acum un rol mult mai important, putând fi folosite drept

"motoare" care s\ mi[te juc\torul `n direc]ia dorit\ (cei care au

jucat nivelul secret din primul Quake, Ziggurat Vertigo, `[i pot

face o idee despre ce `nseamn\ gravita]ia scazut\ `ntr-un FPS).

~nc\ nu se [tie daca acest mod inedit de joc va exista [i `n

multiplayer, deocamdat\ fiind anun]ate: DeathMatch, Team

DeathMatch, Capture the Flag si Power Struggle. Acesta din urm\

se anun]\ extrem de spectaculos, juc\torii celor dou\ echipe

(americane [i coreene) urm\rind ob]inerea unor artefacte

`mpr\[tiate pe hart\, pentru a debloca cercetarea unor noi

tehnologii. Acestea, la rândul lor, vor permite echipelor s\

beneficieze de arme [i atribute `mbun\t\]ite.

Crysis este f\r\ doar [i poate unul dintre cele mai anticipate

jocuri ale momentului, apari]ia sa pe pia]\ fiind, din p\cate,

restric]ionat\ de lansarea sistemului de operare Windows Vista.

Produc\torii au afirmat, de asemenea, c\ jocul lor nu va putea fi

rulat de absolut nici o consol\, de genera]ie actual\ sau viitoare,

puterea oferit\ de acestea fiind insuficient\ pentru Crysis. Deci,

preg\ti]i-v\ de un upgrade serios.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

jocuri

Crysis
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� DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION

� WEB: WWW.WORLDOFWARCRAFT.COM/BURNINGCRUSADE

WORLD OF WARCRAFT:

THE BURNING CRUSADE
Este timpul pentru un nou `nceput

Data lans\rii: 2006

“La nivel 70 exist\ Arena,
un nou concept de PvP, 
`n care se pot confrunta
echipe de doi, trei sau
cinci oameni.”

INTERAC}IUNE

� dou\ rase noi: Draenei [i Blood Elf

� nivel maxim ridicat la 70 [i

numeroase recompense

� un nou sistem de PvP

jocuri Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

Se poate spune f\r\ prea mult\ exagerare c\ World of

Warcraft a fost jocul care a scos MMORPG-urile din anonimat.

Sigur, au existat titluri care s-au bucurat de glorie `naintea

lui: Asheron's Call, Everquest, Ultima Online, Dark Age of

Camelot, Lineage, Final Fantasy Online. Dar nici unul nu a

atins vreodat\ nivelul de popularitate de care se bucur\ WoW

`n prezent. Care este secretul?

~n opinia mea, faptul c\ a preluat toate elementele de

succes de la celelalte jocuri de gen, le-a optimizat [i le-a

f\cut accesibile pentru marea mas\ de juc\tori, nu doar

pentru un grup restrâns de juc\tori a[a-zi[i «hardcore».

Accesibilitatea, interfa]a personalizabil\, grafica

«prietenoas\» au f\cut ca el s\ fie apreciat de un public larg,

foarte mul]i dintre ei  la primul contact cu un MMORPG sau

chiar cu un joc PC. WoW a crescut `ntr-un an cât al]ii `n [apte

[i a ajuns s\ acapareze jum\tate din pia]a juc\torilor de

MMORPG-uri, calculat\ pe undeva pe la [ase milioane de

oameni, fie ei adolescen]i sau adul]i, b\rba]i sau femei.

Impactul jocului a fost de o magnitudine considerabil\. Se

poate spune chiar c\ a atins punctul `n care `ncepe s\

transcead\ grani]ele culturii «geek» [i s\ intre `n

mainstream. Apari]ii sporadice [i men]iuni colaterale `n

seriale ca Battlestar Galactica sau sitcom-uri gen Help Me

Help You, un episod din SouthPark dedicat sunt fie semne c\

acest joc este acum parte din cultura “popular\”, sau pur [i

simplu manevre inspirate de marketing ale celor de la

Blizzard/Vivendi.

Spun asta pentru c\ ne apropiem cu pa[i mari de

lansarea The Burning Crusade. WoW a fost lansat `n Europa `n

februarie 2005 [i `n [ase luni deja o mare parte din juc\tori

erau la nivelul maxim (60) [i `n stadii avansate de explorare

ale content-ului end-game. De atunci a trecut mai mult de

un an, timp `n care Blizzard a ad\ugat content sporadic, prin

patch-uri mai consistente care veneau la 3-4 luni distan]\, `n

scopul de a men]ine treaz interesul juc\torilor care se

sim]eau plafona]i. 

The Burning Crusade dep\[e[te cu câteva ordine de

magnitudine patch-urile de pân\ acum, ceea ce justific\

vânzarea lui ca add-on. Limita de nivel a fost ridicat\ de la

60 la 70, cu o puzderie de abilit\]i noi pentru toate cele 9

clase disponibile, dintre care dou\ nu mai sunt specifice unei

fac]iuni aparte (paladinii [i [amanii vin acum [i pentru Alian]\

[i pentru Hoard\). Au fost introduse dou\ rase noi, Draenei

pentru Alian]\ [i Blood Elves pentru Hoard\, fiecare cu zone

de start distincte. Juc\torii de level 55+ se pot aventura `n

noua zon\ (Outland), trecând prin poarta interdimensional\

numit\ Dark Portal. Juc\torii de Warcraft ar trebui s\ fie

familiari cu istoria Dark Portal [i cu faptul c\ Outland este un

fragment din Draenor, lumea de origine a orcilor [i a

draeneilor. ~n versiunea closed-beta care se desf\[oar\ `n

momentul de fa]\, o mul]ime de juc\tori ale[i de Blizzard au

pl\cerea de a testa noile zone dup\ ce trec prin Dark Portal. 

Se presupune c\ `n momentul `n care va fi lansat The

Burning Crusade, portalul va fi deschis (redeschis dac\ este

s\ fim corec]i cu folclorul WoW) printr-un eveniment masiv,

la care vor trebui s\ participe o mul]ime de warlocks. ~n

closed beta, de partea cealalt\ a portalului, for]ele unite ale

Alian]ei [i Hoardei se lupt\ cu disperare s\ resping\ asaltul

demonilor, dirija]i de o monstruozitate imens\ (Pit

Commander), care ar putea s\ `l priveasc\ de la egal `n ochi

pe Ragnaros. Evitând diplomatic b\t\lia, juc\torii pot ajunge

`n zona de start, Hellfire Peninsula,  relativ asem\n\toare cu

zona corespondent\ din Azeroth, Blasted Lands: arid\,

ro[iatic\ [i populat\ de mistre]i agresivi. Fire[te, diferen]ele

sunt numeroase, una dintre cele mai impresionante fiind

prezen]a unor creaturi mecanice ambulante imense, Fel

Reavers, a c\ror `ntâlnire le poate da fiori umezi celor care

sufer\ de incontinen]\ urinar\.

Num\rul de questuri disponibile este foarte mare, iar

limitele quest log-ului au fost m\rite de la 20 la 25. Asta

pentru c\ ave]i nevoie de semnificativ mai mult\ experien]\

pentru a progresa. De la 60 la 61 ave]i nevoie de exemplu de

peste 400.000 de puncte. Din fericire se câ[tig\ considerabil

mai mult\ experien]\, mai ales `n instan]e. Hellfire Peninsula

are doar dou\ func]ionale, Hellfire Ramparts [i Blood

Furnace. Pentru juc\torii foarte bine echipa]i, cu arme [i

armuri din instan]ele end-game din versiunea actual\ de

WoW, respectivele zone sunt foarte simple. Recompensele

descoperite sunt impresionante: nu mai bune decât cele de

top din versiunea actual\, dar mai bune decât multe dintre

cele pentru care trebuia depus un efort semnificativ pân\

acum. 

Pe partea de PvP, The Burning Crusade merge `ntr-o

direc]ie diferit\, eliminând ierarhiile competitive de pân\

acum, simplificând sistemul. Eliminarea inamicilor v\ ofer\

ca recompens\ token-uri, cu care pute]i apoi «achizi]iona»

arme [i armuri.

La nivel 70 exist\ Arena, un nou concept de PvP, `n care

se pot confrunta echipe de 2, 3 sau 5 oameni. Acest micro-

PvP pare `mprumutat din Guild Wars, dar nu cred c\

deranjeaz\ pe nimeni c\ WoW preia lucrurile bune din GW,

pe când GW preia lucrurile proaste, cum ar fi faction grinding

[i raidurile masive. Având `n vedere c\ raidurile vor fi limitate

la 25 de oameni `n loc de 40, mi se pare c\ WoW este jocul

care se `ndreapt\ `n direc]ia bun\, nu Guild Wars, dar este

doar o p\rere personal\, fie ea [i avizat\.

Adrian Dorob\]

adrian.dorobat@xtrempc.ro

World of Warcraft...
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PRIMUL MEDIEVAL A FOST OAIA neagr\

a seriei Total War. Blestemat cu tot

felul de probleme [i inadverten]e,

doar par]ial rezolvate, a fost mai pu]in

apreciat decât restul jocurilor din

serie. Astfel c\ mul]i fani a[teptau

cumva o repara]ie, iar Medieval II este

exact ceea ce-[i doreau. Strategie

pur\, desf\[urat\ `ntre anii 1080 [i

1530, cu tot tacâmul perioadelor

respective, inclusiv invaziile mongolilor

[i timurizilor (t\tarii lui Timur Lenk),

descoperirea prafului de pu[c\ [i, la

final, a Americii. 

~n economia spa]iului disponibil

vom `ncerca s\ eviden]iem ceea ce s-a

schimbat `n mod esen]ial. {i nu sunt

pu]ine lucruri. ~ncepând de la lucrurile

vizibile, avem de-a face cu cele mai

multe fac]iuni jucabile de pân\ acum

`ntr-un titlu Total War: 17 (din care

men]ion\m drept mai ciudate [i pe

alocuri mai dificile Vene]ia, Sicilia,

Milano, Sco]ia, Danemarca, Polonia,

Ungaria) dintr-un total de 21. 

Non-disponibile sunt aztecii, mongolii,

timurizii [i statele papale (Vaticanul).

Cum nu m\ d\dea pio[enia afar\ din

redac]ie, nu m-a deranjat problema.

Am pornit vajnic `n Reconquista, cu

spaniolii, singura na]ie care mi s-a

p\rut acceptabil\ din cele [ase

ini]iale.  

Dac\ Rome: Total War a fost

companionul vostru nocturn m\car

câteva zile, interfa]a [i harta

strategic\ v\ vor fi imediat familiare.

A fost schimbat aspectul anumitor

butoane, dar locul [i rolul lor este

acela[i. Una din cele mai mari

modific\ri la nivel de hart\ este

separarea `ntre ora[ [i castel. Pe

scurt, primele se ocup\ de economie,

celelalte sunt generatoare de armate.

Trecerea de la unul la altul este

posibil\, dar mult prea costisitoare [i

de durat\; astfel c\ trebuie s\ lua]i `n

calcul a[ezarea localit\]ii,

vecin\t\]ile, posibilii inamici,

necesit\]ile materiale sau armate `n

momentul `n care decide]i o

schimbare de aliniament. {i

posibilit\]ile de construc]ie au fost `n

consecin]\ multiplicate, mai ales c\

harta este acum populat\ cu `nc\ trei

tipuri de personaje, pe lâng\ armate,

diploma]i, spioni [i asasini. 

Avem acum negustorii, prin]esele

[i preo]ii (ultimele dou\ preluate din

vechiul Medieval). Primii se ocup\ de

comer]ul cu diferitele resurse

r\spândite pe hart\, dar pot s\ [i fure

afacerea unui negustor rival, cam la

fel cum atac\ asasinii sau ofer\ spionii

informa]ii. Prin]esele ac]ioneaz\ ca

diploma]i cu fust\ pân\ ce vor fi

m\ritate cu un pretendent potrivit [i

ies din circuitul vizibil, devenind

mame eroine. Preo]ii (imamii la

musulmami), pe lâng\ b\gat nasul `n

politic\, sunt acum buni s\

converteasc\ la catolicism/islam

anumite regiuni. ~[i arat\

col]ii [i ereticii, numai buni

de ars pe rug, dar [i cu o

fa]et\ negativ\: `nmul]irea lor

excesiv\ duce la apari]ia Inchizi]ei,

care reu[ea s\ arunce `n fl\c\ri cam

tot ce prindea `n cle[ti. 

~n plus, ca `n perioada istoric\

real\, preo]ii pot deveni episcopi,

cardinali [i chiar papi, influen]ând

rela]iile politice. Majoritatea

cardinalilor aveau porecla “the

unorthodox”, poate pentru c\

(vorbesc de “sfântul” meu spaniol) era

mincinos, avar, fustangiu, numai

credincios nu. Juc\torul poate vota

alegerea unui pap\ sau a altuia, dar

trebuie s\ fie

preg\tit s\ suporte

consecin]ele dac\

iese alt candidat.

Papa se sup\r\,

tun\,

trânte[te

de

Epoca medieval\ a fost revitalizat\

[i semnificativ `mbun\t\]it\.

MEDIEVAL II: 
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TOTAL WAR
Evul Mediu conflictual

noiembrie 2006112

jocuri

Medieval II: Total War

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.8GHz, 512MB RAM, 128MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-8 (LAN, ONLINE)

110-113 jocuri.qxd  25.10.2006  22:31  Page 112



p\mânt cheile Raiului [i pân\ la urm\

`l excomunic\ pe nefericitul care

atac\ alt\ na]ie catolic\ sau nu-i

`ndepline[te misiunile.

De altfel, aceste misiuni pot veni

nu doar din partea reprezentantului

lui Dumnezeu pe p\mânt, ci [i din

partea consiliului nobililor sau a

ghildelor (alt\ noutate cu implica]ii

economice); se poate `ntâmpla s\

ave]i obiective care se bat cap `n cap,

alegerea depinde doar de amploarea

consecin]elor. 

{i sistemul diplomatic a suportat

o revizuire atent\: acum conteaz\ nu

doar rela]iile `n care se afl\ cele dou\

p\r]i. Sunt importante atitudinea

(neutr\, entuziast\, ostil\) fa]\ de

propunerea f\cut\, dar [i gradul de

`ncredere. Dac\ reprezenta]i o na]ie

cunoscut\ ca tr\dându-[i alia]ii, va fi

mult mai greu s\ `ncheia]i tratate. 

Cam atât pe partea de hart\,

parte care poate fi oricum l\sat\ pe

mâna AI-ului dac\ nu v\ plac

detaliile economice. B\t\liile, de

altfel, cred, cele pentru care to]i ne

chinuim pe hart\, au fost [i ele

luate la puricat. Partea de campanie

pune la dispozi]ie 17 na]ii, dar `n

nou-introdusul Custom Battle sunt

disponibile toate 21. Luptele sunt

cel pu]in la fel de spectaculoase ca

`n Rome, mai ales c\ motorul grafic

a fost `mbun\t\]it, detaliat [i

lustruit; modelele fiec\rui sold\]el

sunt acum mai variate, castelele se

ridic\ mândre cu trei rânduri de

fortifica]ii (uneori) [i multe dureri

de cap la asedii (adesea), vegeta]ia

variaz\ enorm de la oazele

de[ertului marocan pân\ la jungla

luxuriant\ `n care se duc luptele cu

aztecii. 

Interfa]a `n timpul luptelor a fost

modificat\ [i ea par]ial, reunind 

`ntr-o rozet\ (asem\n\toare cu cea

din Heroes V) toate elementele de

control ale trupelor. La `nceput s-ar

putea ca rozeta s\ vi se par\ aiurea,

dar este doar o problem\ de

obi[nuin]\, ergonomia ei este

justificat\. Ca de obicei, suli]a[ii

sunt excelen]i `mpotriva cavaleriei;

arca[ii fac pr\p\d de la distan]\, dar

sunt redu[i la zero de apari]ia gurilor

de foc, tunurile [i pu[tile care au

schimbat pentru totdeauna fa]a

r\zboiului.

O mai mare aten]ie a fost

acordat\ p\r]ii de multiplayer: b\t\lia

Custom `n (team) deathmatch suport\

maximum opt medievali `ndr\ci]i, iar

Castle Siege ofer\ sângeroase [i

spectaculoase asedii. ~n func]ie de

preferin]e, pute]i alege dintre trei

perioade (early, high, late), trecând

de la rudimentarele s\bii [i arcuri [i

ajungând pân\ la tunuri [i muschete.

Sau merge]i pe "all" [i o s\ ias\ o

combina]ie din toate, varz\ s-ar putea

zice, dar o varz\ gustoas\, garnisit\

din plin cu carne de inamic sfârtecat.

Al\turi de Custom Battle mai ave]i la

dispozi]ie [i Battle Scenario (scenarii

cu varii set\ri [i num\r de juc\tori),

Quick Match-ul cu trupe predefinite [i

o serie de b\t\lii istorice, dac\ v\

place s\ rescrie]i manualele de la

[coal\.

Sincer, sper c\ am trecut prin

toate nout\]ile din Medieval II. Nu

trebuie `ns\ uitate nici adi]iile de

ordin estetic. Au reap\rut filmule]ele

dedicate (pentru asasinat, c\s\torie,

`ncoronarea papei, cium\,

descoperirea Americii), personalizate

`n func]ie de na]ie. Coloana sonor\

este, ca de obicei, demn\ de

cump\rat pe un disc separat, iar

vocile au cele mai delicioase accente

franceze, nem]e[ti sau sco]iene

posibile, adâncind realismul [i

ad\ugând o not\ de umor.  

The Creative Assembly dovede[te

din nou c\ este unul dintre cele mai

capabile studiouri ale momentului.

Medieval II: Total War nu numai c\

este o continuare care spal\ toate

p\catele predecesorului s\u, dar mai

adaug\ un strat de complexitate peste

elementele introduse odat\ cu Rome:

Total War. O complexitate care `n nici

un caz nu pic\ `n extrema

complicatului, ci doar ofer\

profunzimea unui joc care promite 

s\-mi ocupe zile [i nop]i din plin de

aici `ncolo, la concuren]\ direct\ cu

vreo dou\ RPG-uri de renume. Dar

f\r\ un m\cel realist nu se poate.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Pentru juc\torii veterani, Medieval

II s-ar putea s\ semene cu

predecesorul s\u cam prea mult, `n

ciuda modific\rilor semnificative de

gameplay. Pentru a evita plictiseala,

produc\torii au introdus

descoperirea Americii [i luptele

dincolo de Ocean, cu aztecii.

Evident, avem doar o p\rticic\

minuscul\ a noului continent, dar

de ajuns pentru a-i face pe juc\tori

s\ ]in\ mor]i[ s\ ajung\ la final

doar ca s\ se lupte cu Coyote

Priests `n junglele americane [i s\

descopere fabuloase comori [i

nemaiv\zutele zigurate.

INGREDIENTUL MINUNE:
DORIN}A DE AMERICANIZARE

PRO

• control dificil pe h\r]ile pline de

vegeta]ie

• mici bug-uri la finalizarea

misiunilor

• elementele de baz\ provin din

Medieval [i Rome, nu sunt originale

CONTRA

• gameplay-ul a fost complet

reorganizat

• moduri multiplayer diversificate

• armele de foc schimb\

abord\rile tactice

VERDICT

Epoca

medieval\:

`ntunecat\,

violent\, dar

b\ile de sânge ajut\ la

men]inerea tinere]ii.

9
JOCURI ALTERNATIVE

Medieval II: Total War

Rome: Total War 

Medieval: Total War
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AICI PROBABIL URMA S| SCRIU UN

paragraf de introducere, `n care s\

m\ plâng de regresul evident al seriei

FIFA din ultimii ani, `n compara]ie cu

seria Pro Evolution Soccer, pe care

tot mai mul]i amatori de fotbal

virtual o prefer\.

Am s\ m\ rezum `ns\ la finala

World Cyber Games România, la care

am avut pl\cerea s\ asist, [i `n

special la meciurile de FIFA 06 pe

care le-am vizionat pe durata

acesteia. Dac\ impresia mea despre

seria celor de la Electronic Arts nu

era una bun\ nici `nainte, dup\

aceast\ experien]\ s\-i zicem

obositoare, a[tept\rile mele

referitoare la viitorul FIFA pur [i

simplu disp\ruser\. FIFA 07 tinde s\

m\ contrazic\, aprinzând acolo,

undeva, o palid\ flac\r\ a speran]ei.

La prima vedere, juc\torul de

FIFA 07 va r\mâne un pic dezam\git:

avem parte de meniuri aproape

identice cu cele din versiunea 06,

nici o `mbun\t\]ire nefiind evident\.

Dup\ un pic de scormonit prin

meniuri, nout\]ile `[i vor face [i ele

apari]ia, principala op]iune fiind

integrarea unui nou sistem de joc

online, denumit Interactive Leagues.

Titlul celor de la EA va sincroniza

meciurile echipei juc\torului `n

func]ie de cele desf\[urate `n

campionatele reale. Interesant este

c\ se va juca `mpotriva altor echipe

controlate de juc\tori umani, restul

de rezultate (`ntre echipe care nu

sunt controlate de nici un user `n

carne [i oase) fiind exact cele

`nregistrate `n realitate.  O ini]iativ\

interesant\ din partea produc\torilor,

`ns\ r\mâne de v\zut cât succes va

avea comparativ cu partidele clasice

jucate online.

Nu lipse[te nici modul de joc de

tip management, `n care se poate

pleca dintr-o lig\ inferioar\ [i

ajunge acolo sus, pe culmile

gloriei fotbalistice. Dar s\-l

l\s\m deoparte, pentru c\

nu acesta primeaz\ `ntr-un

joc dintr-o serie care acum

câ]iva ani era considerat\

regina simulatoarelor

sportive pe PC.

~mbun\t\]irile pe care

le a[teptam cu to]ii de la

seria FIFA au `nceput s\ se

materializeze, acesta fiind de

departe cel mai `mbucur\tor

lucru legat de edi]ia 07. Un

juc\tor care vrea poate acum

juca combinativ, cu pase la

firul ierbii, la `ntâlnire, un-doiuri

spectaculoase [i goluri ceva mai

diferite unul fa]\ de cel\lalt. Partea

proast\ este c\ un juc\tor care s-a

obi[nuit deja cu exploatarea

defectelor jocului pentru a marca

numai dintr-o serie interminabil\ de

faze predefinite nu va avea probleme

nici `n FIFA 07.

Un alt defect major r\mâne

inteligen]a artificial\ din jocul single

player. S\ dau un exemplu

concret. Dup\ o serie de

meciuri jucate cu

dificultatea setat\ pe 

Semi-Pro, am trecut direct la

World Class, curios fiind

de ce poate face o

echip\ cu adev\rat

puternic\. Am

r\mas uimit când

am v\zut c\

adversarii joac\

exact la fel, nici o

`mbun\t\]ire evident\

nef\cându-se remarcat\.

~n schimb, pentru a

compensa neputin]a AI-

ului, echipele controlate

de calculator au `nceput

s\ marcheze din pozi]ii

aproape imposibile,

multe din fazele de gol

fiind demne de Carlos,

goalkeeper-ul cu bra]e

alunecoase care p\ze[te poarta

echipei campioane a României. }ar\ al

c\rei campionat este ignorat din nou

de c\tre cei de la EA, `n ciuda

performan]elor europene de anul

trecut.

Tot la lucruri rele trecem [i

grafica, aceasta r\mânând aproape

identic\ cu aceea din 06, cu o

schimbare major\ `ns\. Acum fiecare

secven]\ din afara jocului propriu-zis,

cum ar fi relu\rile sau prezentarea

echipelor, va fi acompaniat\ de câteva

efecte care se vor moderne, precum

bloom sau depth-of-field. Acestea `ns\

dau impresia unei implement\ri din

topor, fiind deosebit de exagerate [i

prost optimizate. Mai bine lipseau.

A[adar, noul FIFA face ni[te pa[i `n

direc]ia corect\, `ns\ nu destui `nc\.

Balonul este acum `n curtea celor de la

Konami...

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

La prima vedere, nimic nu pare

schimbat...

Un nou an, un nou joc FIFA, o nou\ dezam\gire?

FIFA 07
PRE}: 120RON • PRODUC|TOR: EA SPORTS • PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: HTTP://FIFA07.EA.COM

Mai exist\

via]\ `n

b\trâna serie

FIFA, p\cat

`ns\ c\ `mbun\t\]irile nu

sunt atât de evidente.
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AM INTRAT ÎN PERIOADA DE SFÂRªIT DE AN,

când se lanseaz\ cele mai tari titluri,

produc\torii [i publisherii fiind cu ochii cât

cepele pe cifrele de vânz\ri. {i ce ne doare pe

noi? Pai ne cam doare, pentru c\ invazia de

jocuri bune [i foarte bune ne fug\re[te mai ceva

ca fitilul aprins la un butoia[ cu pulbere. {ti]i

cum este s\ testezi `n acela[i num\r o strategie

cu poten]ial aproape infinit (Medieval II: Total

War, evident) [i Gothic 3, un RPG cu aceea[i

tragere spre ore extreeeeeeem de lungi de

gameplay? O s\ v\ zic: foarte antrenant.

Pasionant. Pentru c\ nu merge s\ te ocupi de un

joc altfel decât `n acela[i fel `n care s-au ocupat

de el [i cei care 

l-au realizat: cu pasiune.

Seria Gothic are ceva ani de existen]\, dar

abia cu al treilea joc reu[e[te s\ intre cu

adev\rat `n mainstream; abia acum are

poten]ialul real s\ fac\ cu ochiul [i marei mase a

juc\torilor de peste Ocean, nu doar europenilor

(citi]i nem]i, care pentru mine cel pu]in sunt o

categorie aparte de consumatori) sau

superpasiona]ilor, obseda]ilor chiar de RPG-uri de

gen. Primul Gothic a [ocat pia]a venind cu un

control exclusiv pe tastatur\, care i-a alungat

f\r\ drept de apel pe cei ner\bd\tori [i

refractari s\ `nve]e combo-uri demne de un

simulator de zbor, nu de un joc de roluri. A doua

epopee gotic\ avea [i control pe mouse, dar

veteranii l-au preferat tot pe cel de pe

tastatur\, `n timp ce nou-veni]ii l-au considerat

insuficient de [lefuit ca s\ u[ureze cu adev\rat

gameplay-ul. Ei bine, iat\ c\ num\rul 3 vine cu

noroc. Controlul pe mouse se simte normal,

camera nu pune probleme, sistemul de lupt\ a

fost simplificat (dar nu foarte, ca s\ nu se supere

fanii `nr\i]i). Mai concentrat, Gothic 3 seam\n\

acum mult mai mult cu Oblivion, `n sensul bun al

cuvântului. Nici vorb\ de imita]ie, sunt dou\

universuri cu pove[ti total diferite, bine puse la

punct, dar cu un mare punct comun: lumea

open-ended, `n care juc\torul poate pierde zeci

[i chiar sute de ore, rezolvând misiuni,

descoperind o intrig\ fabuloas\ pe alocuri sau

pur [i simplu hoin\rind prin p\duri, de[erturi [i

troiene de z\pad\ doar pentru c\ `i plac

varia]iile de peisaj.

Tot `n sens retrospectiv, voi aminti pe scurt [i

evenimentele narative petrecute `n cele dou\

titluri anterioare. Protagonistul, un erou f\r\

nume [i trecut, este trimis `n exil pentru un

delict minor `n Valley of Mines din Khorinis, o

zon\ acoperit\ de un scut-barier\ unde

prizonierii forau aur pentru rege. Calea de ie[ire

o reprezenta uciderea unei creaturi feroce,

Sleeper, dar `n ac]iunea sa eroul nostru este

salvat de la moarte de vr\jitorul Xardas. Acesta

din urm\ `i arat\ c\ moartea creaturii a

declan[at o reac]ie `n lan] cu efecte posibil

dezastruoase pe viitor. Al\turi de câ]iva prieteni,

protagonistul reu[e[te s\ ajung\ pe coastele

regiunii Khorinis unde, pentru amuzament,

r\mânere `n form\ [i salvat iar lumea, omoar\ un

dragon undead. ~mbarcat pe una din navele

regelui, el sper\ s\ ajung\ `n sfâr[it acas\...

doar c\ acas\ s-a transformat `ntr-un t\râm

invadat [i subjugat de orci. Ajungem astfel la

jocul de fa]\, cu eroul nostru intrat direct `n

mijlocul unui conflict ale c\rui i]e deocamdat\

nu le `n]elege, `ntr-un teritoriu `n care doar

capitala mai rezist\ cu firave for]e. Afl\m [i c\

magicienii de foc s-au trezit f\r\ puteri, runele

nu mai func]ioneaz\, iar vechia cuno[tin]\

Xardas este liderul malefic al orcilor. Avem

nevoie [i de ni[te potire magice; orcii sap\ de

zor prin tot felul de ruine ale unor temple

c\utând artefacte magice pentru un scop r\mas

`n obscuritate. Peste tot, tabere de rebeli

`ncearc\ s\ lupte `mpotriva invadatorilor

monstruo[i, dar sunt dezbinate, lucru tipic de

altfel pentru oameni, virtuali sau reali. O

poveste `ncâlcit\, desigur, al c\rei deznod\mânt

n-o s\ vi-l dezv\lui, poveste pentru care va

trebui s\ munci]i. De-a binelea. Intriga se

dezv\luie din buc\]ele minuscule, implic\

numeroase personaje, fiecare cu interese proprii,

Seria Gothic devine mai accesibil\.

Sau nu. Depinde câ]i bani sunte]i

dispu[i s\ da]i pentru upgrade.

PRE}: 119 RON • PRODUC|TOR: PYRANHA BYTES • PUBLISHER: DEEP SILVER/JOWOOD • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.GOTHIC3.COM

Gothic 3

jocuri

Orci sau oameni? Lupta pentru Myrtana

GOTHIC 3

-
�

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

SISTEM NECESAR: Pentium 4 2.0GHz, 1024MB RAM, 128MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1

114-121 jocuri.qxd  25.10.2006  22:38  Page 116



noiembrie 2006 117

INGREDIENTUL MINUNE:
O LUME MINUNAT|

-

�

Gothic 3 ofer\ cel mai mare univers pe

care l-a cunoscut aceast\ serie. Eroul

f\r\ nume p\r\se[te insula unde `[i

f\cuse de cap pân\ acum [i ajunge pe

continent. Un continent alc\tuit din trei

regiuni distincte: una `nverzit\, bogat\ `n

vegeta]ie [i animale periculoase

r\spândite prin pe[teri [i desi[uri; o zon\

de[ertic\, cu oaze `n care au r\s\rit

ora[e [i misterio[i nomazi; o zon\

`nz\pezit\, dac\ vre]i o partid\ de ski

unde miza este via]a voastr\ cu un Yeti

pe urme. Deci cam de toate pentru to]i,

urmeaz\ s\ ave]i r\bdare `n explorare,

arme ascu]ite,magii devastatoare [i

multe po]iuni de via]\.

astfel c\ ajungem la un fel de quest `n quest `n

quest `n quest, tipic de altfel acestui gen de

jocuri. Noroc cu faptul c\ rezolv\rile nu sunt

niciodat\ foarte departe, altfel sigur a[ fi uitat

cine ce vroia de la mine [i de unde. Exist\

evident un meniu dedicat, dar mai pu]in clar

decât cel din Oblivion. Nici harta nu este la fel

de bine organizat\. Avem un overview al lumii,

dar lipsesc, de exemplu, h\r]ile de subteran, ca

[i cele detaliate de suprafa]\. Doar compasul se

dove[te destul de des prea pu]in pentru o

orientare eficient\ `ntr-un spa]iu mai mare decât

oricare dintre cele oferite pân\ acum de aceast\

serie.

Am f\cut deci pasul spre nemul]umiri. 

~ntr-un joc de o asemenea anvergur\ exist\

`ntotdeauna posibilitatea sc\p\rilor, dar unele

dintre ele se pot dovedi de neiertat. {i s\

`ncepem cu ceva ce este mai mult decât o

sc\pare: slaba optimizare a motorului grafic. {i

aici o s\-i acord dreptul la cuvânt colegului meu

Cosmin, care mi-a amintit de o replic\ a unei

personalit\]i a industriei jocurilor: “Dac\ nu sunt

`n stare s\ fac\ un motor, s\-l cumpere!”. Nu m\

`n]elege]i total gre[it, motorul este OK `n felul

lui, doar comportamentul lui las\ de dorit. Când

am v\zut Gothic 3 rulând pe o configura]ie SLI la

E3, am zis c\ este mai mult un moft care s\

eviden]ieze calit\]ile grafice, nu o condi]ie

esen]ial\ ca s\ pot rula cu un framerate

acceptabil. Din p\cate `ns\, cerin]ele minime pe

care vi le-am oferit urc\ spre recomand\rile de

3GHz procesorul, 2GB RAM [i un 256 video pentru

o rulare adecvat\. Adic\ am preten]ia s\ pot

defila cu jocul la

cerin]e maxime

f\r\ s\-l v\d c\ se

aga]\ din 5 `n 5

minute, c\ un Quick

Save `nseamn\ o

a[teptare de 20-40

de secunde, iar un

“Quick” Load urc\

pân\ la un minut de

a[teptare. Ba chiar

s-a dovedit mai

rapid\ salvarea

normal\, din

meniu. 

Tot la

capitolul

nemul]umiri spre

nepl\ceri acute intr\ [i

luptele. Am zis c\

sistemul a fost

simplificat, dar nu 

`ntr-atât `ncât s\

devin\ o varz\ de

click-uri gen Diablo.

Exist\ combo-uri,

legate de durata

ap\s\rii pe unul sau

altul din butoanele

mouse-ului. {i se vor

dovedi a fi singurele

care s\ v\ ajute s\

câ[tiga]i o

b\t\lie cu

inamici numero[i, ca de

exemplu garnizoana de orci

ce p\ze[te `mprejurimile

capitalei Vengard. Aiurea a

fost când am devenit mic

dejun pentru un pr\p\dit

de porc mistre] pentru c\

m-a trântit la p\mânt [i 

n-am apucat s\ m\ mai ridic.

{i cum situa]ia n-a fost

singular\, am tras concluzia c\

damage-ul f\cut de inamici, fie

ei porci, orci, trolli, dragoni sau

iepuri, este adesea dispropor]ionat

de mare comparativ cu for]ele

eroului [i cu echipamentul pe care

`l are, mai ales la `nceput. Din

fericire, inamicii nu cresc [i ei `n

nivel o dat\ cu eroul, altfel am fi

avut pe alocuri o sarcin\

imposibil\.

Ar mai fi destul de multe

cârcoteli. De exemplu, dac\ v\

lua]i un ajutor, el nu pare a fi

capabil s\ se teleporteze al\turi

de erou `ntr-o alt\ loca]ie. Sau,

pe set\ri grafice mai spre medium

[i low (unde distan]a de randare

este sc\zut\ enorm de mult),

pute]i rata obiecte necesare sau

pune]i mâna din gre[eal\ pe ceva

de fa]\ cu proprietarul [i imediat

deveni]i ho] nenorocit [i NPC-ul

respectiv o s\ refuze orice

Gothic 3

jocuri
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dialog ulterior. Sau necesitatea de a b\ga arma

`n teac\ pentru a identifica obiectele din jur, sau

pentru a vorbi cu cineva. Scoaterea sabiei `n ora[

determin\ instantaneu reac]ii violente din partea

NPC-urilor; [i, la un moment dat, s\tul\ de

`ncercarea de a câ[tiga `ncrederea afurisi]ilor de

orci (`n Montera), am vrut s\-i omor pe to]i.

Surpriz\! NU se poate. Pe unul `l trânteam la

p\mânt [i revenea peste un minut, bine s\n\tos.

O scriptare care are scopul evident de a obliga

juc\torul s\-[i `ndeplineasc\ ascult\tor misiunile,

dar totu[i enervant pentru c\ este de fapt o

limitare `ntr-un joc care `[i asum\ conceptul unui

univers liber. Culmea este c\ totu[i pot fi

omorâ]i definitiv, dar ini]iativa nu vine de la

mine, eroul care teoretic m\ chinuiesc acolo de

zor s\-i eliberez pe s\racii oameni, ci de la un

NPC scriptat cu ini]iativ\ belicoas\. Faptul c\ mi

se ia pl\cerea de a ini]ia  o cafteal\ generalizat\

terminat\ cu un m\cel [i mai generalizat face s\

mi se par\ sistemul reputa]iei mai limitativ

decât este el de fapt.

Accesul la misiunile importante, chiar legate

de firul narativ principal, ]ine `n mare parte de

câ[tigarea de reputa]ie, de `ncredere `n fa]a

autorit\]ii col]oase din ora[e sau `n fa]a

rebelilor, de obicei un procentaj de 75%. Cum?

Prin rezolvarea de quest-uri minore, adu-mi

laptele [i grâul, spioneaz\-mi mercenarii,

g\se[te-mi sclavul sau alchimistul evadat,

recruteaz\ adep]i pentru o cauz\ anume, omoar\

porcii/trollii/lupii care le fac probleme

lupt\torilor `narma]i pân\ `n din]i ocupa]i cu

b\utul la cârciuma local\. Metoda de extindere a

orelor de joc mi se pare astfel destul de

artificial\, pentru c\ reputa]ia asta se câ[tig\

destul de greu, iar misiunile nu au nici pe

departe farmecul sau inventivitatea celor din

Oblivion.

Din fericire, se pot spune [i

lucruri bune despre Gothic 3.

~n primul rând,

reorientarea 

gameplay-ului spre

accesibilitate. Pentru

c\, oricât ar fi fost un

succes pentru un grup

de pasiona]i, primele

dou\ “gotice” n-au

spart casa prin

mul]imea banilor

proveni]i din vânz\ri. La

un moment dat, de-a

lungul procesului de

produc]ie pentru num\rul

trei a ap\rut spectral [i

cuvântul “faliment”

pentru JoWooD, dar din

fericire n-a fost cazul.

De aici [i simplificarea

controlului, a sistemului

de comer] [i a celui de

lupt\. Lumea jocului s-a

m\rit, deci nu ave]i a v\

plânge c\ nu exist\ ocazia

s\ v\ r\t\ci]i prin p\dure.

Ba chiar a[ putea spune c\

este ceva mai vie [i mai

populat\ decât `n

Oblivion, poate [i

pentru c\ sunt mai

multe ora[e, plus

taberele rebelilor [i

misiuni pentru diferite

clanuri din nordul

`nz\pezit. 

NPC-urile sunt

destul de vorb\re]e,

dar dureaz\ numai 10 minute s\-]i dai

seama c\ doar cele individualizate

nominal conteaz\ pentru un

poten]ial quest. ~n rest, trei

replici mari [i late, repetate la

infinit dac\ ave]i chef de dat

click-uri aiurea. Vocile au fost

bine lucrate, la fel [i localizarea

`n englez\, pentru c\, de ce s\ n-o

spunem pe fa]\, marea fric\ a fost

ca nu cumva versiunea ini]ial\ s\

fie din nou exclusiv `n german\.

{i cum nicht Sprechen, ar fi fost

o problem\ de scormonit prin

.ini sau .cfg pentru modificat

dialoguri. Din fericire, se

merge aici spre aceea[i

accesibilitate, astfel c\

versiunea englezeasc\ nu

sufer\ de contaminare

nem]easc\. Coloana sonor\

face [i ea figura]ie, dar devine

destul de rapid repetitiv\, mai

ales bucata care subliniaz\

momentele combative. Tot

respectul pentru orchestra din

Praga care a interpretat

buc\]ile, sunt superbe, dar

trebuia s\ fie mai multe. 

{i am ajuns la grafic\. Cea

mai apropiat\ compara]ie, la

detalii maxime, r\mâne

Oblivion. Un univers plin de

detaliu, cu frunze care

fo[nesc, tot felul de creaturi

fioroase populeaz\ p\durile,

casele din ora[e sunt realizate

pân\ la ultima piatr\, la fel [i

modelele personajelor care

-
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conteaz\. Evident, avem simetrie, unele texturi

se repet\ clar, dar ansamblul este o `ncântare

pentru ochi. Cu pre]ul expus ceva mai `nainte,

pentru c\ cerin]ele pentru o rulare optim\ tind

s\ dea palpita]ii portofelului celor cu sisteme

mai pu]in performante. Sc\derea calit\]ii grafice

aduce o cre[tere de performan]\, dar nu `ntr-

atât `ncât s\ fie mul]umitor; jocul se aga]\ `n

continuare, ba chiar `nghea]\ câteva secunde,

iar o sabie magic\

cu fl\c\ri

pe

ea

scade

[i mai

mult num\rul de frame-uri.

{i, spre deosebire de

Oblivion, care ar\ta

destul de dr\gu] chiar

[i pe detalii minime,

Gothic 3 este urât cu

texturile despuiate de

rotunjimile umbrelor

dinamice.

Se va vinde totu[i

Gothic 3, `n ciuda

unei sume destul

de consistente

de probleme? De

data asta, da. Partea cu cerin]ele de sistem va fi

`ndurat\ de to]i cei care apreciaz\ un RPG de

calitate [i mul]i chiar vor scotoci

adânc prin pu[culi]\ pentru un

upgrade. Avem o sum\ de

contradic]ii `ntre probleme

tehnice [i o poveste demn\

de dus pân\ la cap\t,

misiuni secundare pentru

jum\tate de an [i poate

durerea de a juca pe detalii

medii spre minime. Oricum

ar fi `ns\, Gothic 3 este cel

mai comercial joc al seriei, `n

sensul bun al cuvântului, [i a[tept

cu ner\bdare nu doar un alt

patch care s\ mai rezolve

chestiunile tehnice, dar [i un

add-on [i un Gothic 4 `ntr-un

viitor, sper, apropiat. Pân\

atunci `ns\, eu `mi voi

`mp\r]i momentele

personale `ntre Gothic 3 [i

Medieval II. {i cum

Neverwinter Nights 2 este

[i el la u[\, declar c\ via]a

mea social\ s-a dus de tot de

râp\.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

-
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PRO

• motor grafic slab optimizat

• sistemul reputa]iei func]ioneaz\

cam ciudat

CONTRA

• mediu deschis, f\r\ timpi de

`nc\rcare

• quest-uri numeroase, variate [i

o poveste meritorie

• gameplay mai accesibil ca `n

titlurile anterioare

Uria[ [i plin de

op]iuni, dar cu

probleme

tehnice [i

cerin]e de sistem

monstruoase.

8.5
Gothic 3

TES IV: Oblivion

Gothic 2

QUEST-URI {I INAMICI

Longevitatea unui RPG este asigurat\, cel pu]in

teoretic, de num\rul [i varietatea misiunilor

secundare oferite de NPC-urile `ntâlnite, tot

teoretic, mai pe toate drumurile. Gothic 3 nu

duce lips\ de aceste misiuni, ba chiar are cam

multe pe alocuri sau prea pu]ine `n zonele unde

reputa]ia se câ[tig\ cu ]ârâita. Din p\cate,

cantitatea nu poate compensa calitatea, pentru

c\ obiectivele secundare nu reu[esc s\ ias\ din

banal. Spre deosebire de cele din Oblivion, unde

s-a v\zut clar c\ au fost gândite cu foarte mare

aten]ie, cele de aici parc\ au fost trase din

c\ciula cu “quest-uri la gr\mad\”. {I majoritatea

implic\ raderea de pe fa]a Myrtanei a tot felul

de creaturi care de care mai mari [i mai grase, `n

frunte cu obi[nui]ii dragoni. Doar c\ de ace[tia

din urm\ n-ar fi prea bine s\ v\ apropia]i decât

atunci când a]i mai pus ceva mu[chi pe erou [i

ave]i o cre[tere s\n\toas\ `n nivel.

JOCURI ALTERNATIVE VERDICT

114-121 jocuri.qxd  25.10.2006  22:38  Page 119



120 noiembrie 2006

Secret Files: Tunguska

jocuri

JOCURILE DE AVENTUR| CUNOSC O

nou\ tinere]e `n aceast\ perioad\.

Aproape lunar ne lovim de cel pu]in

un titlu cu preten]ii, care `ncearc\ s\

aduc\ aminte de perioada de glorie a

acestui gen. Luna trecut\ am avut

(ne)pl\cerea de a `ncerca ultimul

episod al seriei Broken Sword, acesta

fiind un exemplu elocvent asupra

calit\]ii jocurilor de aventur\

contemporane. Luna aceasta aduce `n

prim plan Secret Files: Tunguska,

titlul publicat de c\tre cei de la Deep

Silver fiind nea[teptat de interesant.

Nu cred c\ este o surpriz\ pentru

nimeni apropierea mai mult decât

evident\ a acestui joc de seria

Broken Sword, de la care `mprumut\

foarte mult, pornind de la stilul

dialogurilor [i ajungând pân\ la

stereotipul cuplului care rezolv\

enigme. Spre deosebire `ns\ de

ultimul episod al seriei men]ionate,

Secret Files: Tunguska nu

dezam\ge[te la capitolul poveste,

firul epic propus de acesta fiind

interesant [i mai mult decât

plauzibil. Totul se `nvârte `n jurul

catastrofei de la Tunguska, din anul

1908, eveniment inexplicabil nici

m\car `n zilele noastre. Mul]i afirm\

c\ atunci o nav\ extraterestr\ s-ar fi

pr\bu[it `n tundra siberian\, de[i

nimic nu s-a putut demonstra. ~ns\

când unul dintre cercet\torii ru[i

care au studiat evenimentul este

r\pit din muzeul `n care lucra `n

Berlin, situa]ia se complic\ [i mai

mult. ~n c\utarea acestuia pleac\

fiica sa, Nina, [i colegul acestuia de

serviciu, Max. ~n cel mai pur stil

Broken Sword ace[tia vor colinda

mapamondul `n lung [i `n lat, pa[ii lor

fiind purta]i din Berlin pân\ `n Rusia,

din Siberia `n Cuba [i Irlanda, pân\

când c\l\toria lor se va sfâr[i `ntr-un

mod “exploziv” la cap\tul lumii, `n

Antarctica.

Cele dou\ personaje principale

sunt controlate pe rând, existând `ns\

[i unele por]iuni din joc unde Nina [i

Max trebuie s\ colaboreze, juc\torul

având posibilitatea de a schimba

`ntre cei doi, `ntr-un mod similar cu

Day of The Tentacle.

Un alt avantaj fa]\ de ultimul

Broken Sword este sistemul de

puzzle-uri. De[i `[i mai fac apari]ia [i

câteva enigme de-a dreptul

tâmpi]ele, majoritatea puzzle-urilor

sunt logice [i bine integrate `n

poveste. Un alt lucru pe care

personal l-am apreciat este

dificultatea, foarte accesibil\ chiar [i

`ncep\torilor. Totul decurge destul de

fluid, f\r\ obi[nuitele “bloc\ri” `n

timpul jocului, Secret Files: Tunguska

l\sând mai mult impresia unui film de

aventuri, pe care `l urm\re[ti cu

sufletul la gur\. Un film prost dublat,

`ns\. Vocile personajelor nu prea au

treab\ cu originea lor din joc, to]i

folosind un accent englez-american

de manual. Mi-ar fi pl\cut totu[i ca

ru[ii s\ fie ru[i, irlandezii irlandezi

sau cubanezii cubanezi, m\car din

punct de vedere al accentului

englezesc stricat. Un alt defect legat

de dialoguri este calitatatea precar\

a `nregistr\rii acestora. Câteodat\

timbrul [i efectele aplicate pe vocea

unui personaj vor diferi de la o fraz\

la alta, `n cadrul acelea[i replici,

deranjând ascult\torul.

Evenimentele importante din joc

sunt `ns\ punctate de secven]e

cinematice de calitate, o ini]iativ\ de

l\udat, pe care am dori s\ o vedem

adoptat\ de cât mai mul]i

produc\tori de astfel de jocuri. P\cat

de cea final\, care este la fel de

insipid\, inodor\ [i incolor\ ca [i

sfâr[itul din Broken Sword: The Angel

of Death. 

Oricând exist\ loc de mai bine,

iar produc\torii deja au anun]at

urm\torul titlu al seriei, prin

intermediul filmului de la sfâr[itul

jocului. Doar timpul va hot\r` `ns\

dac\ Nina [i Max vor ajunge la

popularitatea celuilalt cuplu minune

din lumea aventurii, George [i Nico.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Aventurile clasice se

`ntorc `n for]\!

PRE}: N/A • PRODUC|TOR: ANIMATION ARTS/FUSIONSPHERE SYSTEMS • PUBLISHER: DEEP SILVER • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.SECRETFILES-GAME.COM

Misterele unui eveniment care a cutremurat lumea `ntreag\

SECRET FILES: TUNGUSKA

SISTEM NECESAR: Pentium III 500MHz, 128MB RAM, 16MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1

VERDICT

Un titlu interesant,

mai bun decat

Broken Sword 4,

`ns\ oricând se

poate [i mai bine.
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CAESAR IV
THE DEVIL IS IN THE DETAILS.

O afirma]ie care se potrive[te cel

mai bine primului joc tridimesional

din seria Caesar. De ce? Luat `n

ansamblu, Caesar IV este un demn

urma[ al seriei din care face parte;

are feeling-ul roman, complexitatea

economic\ la care ne a[tept\m de

la un city-builder, pe scurt este un

Caesar III cosmetizat. Totu[i, când,

ca orice guvernator al unei provincii

romane [i viitor Cezar, m-am

aruncat `n vâltoarea construirii nu

numai a unui ora[ aspectuos, ci mai

ales a unei economii func]ionale, 

m-am lovit de mici probleme.

Probleme care se transform\ rapid

`n chestii enervante, apoi trântim

bietul [oarece de mas\ [i eventual

pumni `n tastatur\.

Nu este vina bietelor periferice

c\ o cl\dire se plaseaz\ pe hart\

dup\ o serie de trei-patru click-uri

la rând `n loc de unul singur, a[a

cum ar fi fost normal. Nici c\

interfa]a, de[i asem\n\toare la

prima vedere cu cea din Caesar III,

a fost construit\ `n prea multe

subcategorii care ajung s\ ocupe

aproape jum\tate de ecran. Acelea[i

subcategorii care `mpiedic\ o

plasare adecvat\ a cl\dirilor pentru

c\ nu dispar singurele, ci doar dup\

alt abuz de click-uri dreapta. Ar mai

fi [i sc\derile de framerate de

provenien]\ inexplicabil\. Nu pot s\

`n]eleg de ce pe acela[i sistem pe

care am jucat TES IV: Oblivion f\r\

nici o problem\ Caesar IV se `neac\,

gâfâie, se mai blocheaz\ uneori sau

chiar reu[e[te un frumos crash

direct `n desktop. Singura explica]ie

nu este reprezentat\ de grafica

ultraperformant\, ci doar de o

optimizare slab\ a motorului. Iar

camera [i zoomul au tendin]e

dezordonat-haotice de a se mi[ca

singure sau s\ se blocheze `ntr-o

anumit\ zon\ câteva secunde bune.

S-ar putea s\ vi se par\

cârcoteli cele de mai sus. {i s-ar

putea ca astfel de probleme s\ vi se

par\ tributul inevitabil al trecerii la

cea de-a treia dimensiune. Dar

jocurile 3D nu mai sunt de ieri,

de azi, iar produc\torii Tilted

Mill nu sunt `n nici un caz

novici; majoritatea

au lucrat `n cadrul

Sierra la Caesarii

anteriori, iar apoi

au lansat un city-

builder

asem\n\tor,

Children of

the Nile

(f\r\ prea mare succes, `n

parentez\ fie spus). Personal nu 

m-am gr\bit s\-i judec, am a[teptat

s\ v\d rezultatul final cu Caesar IV.

{i `ntr-adev\r a fost prins feeling-ul

seriei, de la interfa]\ pân\ la

omule]ii care bat `n toate direc]iile

drumurile pavate ale ora[ului. Dar

mi se pare c\ `n goana dup\

identificarea cu trecutul au fost

superficial realizate câteva

elemente legate de prezentul 3D.

{i totu[i... Dup\ inevitabila

perioad\ de acomodare, invective,

mouse nou, f\r\ fir (c\ s\ poat\ fi

aruncat f\r\ riscul de a-i smulge

cablul din carcas\ cu tot cu port),

Caesar IV o s\ v\ ]in\ nenum\rate

ore `n fa]a monitorului. Scopul lui

este acela[i, construirea unui ora[

`nfloritor din toate punctele de

vedere, `ndeplinind `n acela[i timp

anumite obiective.

Detaliile sunt de

data aceasta

cele

care

ofer\ toat\ pl\cerea.

Toate aspectele trebuie luate `n

considerare, de la a[ezarea caselor

`n zone pl\cute pân\ la strecurarea

`n peisaj a unui hipodrom care s\

distreze patricienii pl\titori de taxe.

Evident, avem de-a face cu o

problem\ complex\ de

management, atât financiar, cât [i

spa]ial, uneori h\r]ile dovedindu-se

ne`nc\p\toare. Un ora[ va `nflori

atâta vreme cât lan]urile economice

care `l leag\ func]ioneaz\. Dac\ a]i

`nchis din gre[eal\ un depozit sau

a]i exportat prea mult din grânele

dorite de Roma sau din armele

necesare pentru ap\rare, a]i

`ncurcat-o. S\n\tatea, igiena,

locuin]ele, alimentele [i distribuirea

lor, securitatea, religia, comer]ul,

armata sunt tot atâtea aspecte ce

trebuie luate `n considerare. Din

fericire, sistemul este excelent

organizat, iar meniurile [i

“consilierii” (Advisors) sunt gata s\

dea indica]ii despre tot ce nu

func]ioneaz\ ca uns. {i omule]ii din

ora[ selecta]i individual ofer\ indicii

pre]ioase, la fel [i structurile

selectate din ora[. Cet\]enii se

`mpart `n trei categorii sociale [i

balansarea lor este esen]ial\:

plebeii vor munci `n ferme [i fabrici;

Equites sunt echivalen]ii

Al patrulea Cezar pl\te[te pre]ul

trecerii la 3D.

Am venit, am construit, am `nvins!

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.6GHz, 512MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1
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func]ionarilor [i au preten]ii m\car

s\ fac\ o baie la term\ [i la ni[te

m\rfuri de lux; patricienii sunt clasa

superioar\, care stau pe fund [i nu

fac nimic, dar pl\tesc taxe. Evident,

cu condi]ia s\ aib\ la dispozi]ie

teatre, [coli, biblioteci, hipodromuri

[i arene de gladiatori, spitale,

b\rbieri [i m\rfuri exotice. {i este

clar c\ varietatea cl\dirilor este

enorm\, lejer cam 40-50 de modele

diferite, f\r\ a pune la socoteal\

decora]iunile stradale, unde se

`ncadreaz\ tot felul de copaci,

tufi[uri, pie]e, statui [i arcuri de

triumf. 

Comer]ul joac\ [i el un

rol esen]ial `n tot

acest management al

lucrurilor mici, al

detaliilor esen]iale.

Ora[ele din

Imperiu au

fiecare cererea [i

oferta lor, comod

explicate `n harta

comercial\ [i o sum\

modic\ este de ajuns pentru a

deschide linia de schimb. Pe de alt\

parte, cererile Romei trebuie [i ele

`ndeplinite, altfel ratingul se duce

naibii [i vin legiunile s\ te zboare

din func]ie. {i dac\ tot am ajuns la

armat\, trebuie spus c\ n-are sens

s\ v\ `ncurca]i cu ziduri [i por]i. Mai

bine legiuni care s\ se ocupe de

barbarii care invadeaz\ h\r]ile din

jum\tatea mai r\zboinic\ a

campaniei. 

Despre grafic\ am spus deja c\

nu se arunc\ spre ultraperforman]\,

dar `n nici un caz nu 

arat\ r\u, cel pu]in de sus, un ora[

construit complet este o adev\rat\

`ncântare. Chiar [i la firul ierbii

detaliile sunt satisf\c\toare, de[i 

s-ar putea s\ sacrifica]i shaderele [i

eventual ciclul zi-noapte `n favoarea

fluen]ei gameplay-ului. Pân\ la

urm\, frumuse]ea unui city-builder

nu st\ neap\rat `n grafic\, ci `n

toate detaliile care te fac s\ joci

`ncontinuu, o dependen]\ pe care ar

trebui poate s\ o `n]eleag\ [i edilii

ora[elor noastre. Din p\cate, peste

ei nu vine nici o armat\ s\-i

decapiteze (din func]ie... sau chiar

la propriu...). ~n schimb, pentru noi

Caesar IV s-ar putea dovedi o

experien]\ durabil\, `n condi]iile `n

care 10 jocuri pe aceea[i hart\ nu

vor fi niciodat\ la fel. Totul este s\

trece]i peste problemele expuse la

`nceputul acestui material [i atunci

toate drumurile vor duce doar la

Roma [i la cununa de lauri a 

Cezarilor.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

-

�

PRO

• interfa]\ foarte mare [i stufoas\

• probleme de camer\ [i de

reac]ie la comenzile din mouse

• sc\deri de framerate [i crash-uri

CONTRA

• sistem economic extrem de

complex

• campanie bogat\, atât

comercial\, cât [i militar\

• men]ine treaz spiritul seriei

VERDICT

Buturuga mic\

r\stoarn\ carul mare.

Sau detaliile luate

separat afecteaz\

ansamblul.

8
JOCURI ALTERNATIVE

Caesar IV

Glory of the Roman Empire

CivCity:Rome

INGREDIENTUL
MINUNE: 
AVE, CEZAR!

Pân\ la urm\, dup\ zeci de ore de

joc, scopul este s\-i d\m Cezarului

ce-i al Cezarului, adic\ tronul

Republicii sau al Imperiului, `n

func]ie de campania abordat\. {i

cum nu suntem `n primejdie s\ ne

`njunghie vreun Brutus la Idele lui

Marte, jocul ne `ndeamn\ `n ritmul

s\u lent, unde o hart\ dureaz\

cinci-[ase ore pe pu]in s\ ridic\m

un ora[ de la zero la cel mai

`nfloritor posibil, spre marea ciud\

a comunit\]ilor din jur, care apoi se

vor `ntrece s\ v\ aib\ la cârma

destinelor lor economice, sociale,

religioase [i militare. Evident,

rateurile se pedepsesc nu doar cu

minusuri financiare. {eful de la

Roma va trimite pân\ la urm\

legiunile s\ v\ dea jos de pe tronul

provinciei pentru c\, cel pu]in `n

vremea aceea, edilii incompeten]i

nu erau tolera]i.

Caesar IV

jocuri
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SIMULATORUL DE ZBOR AL CELOR

de la Microsoft vine la peste trei ani de

ultima versiune, care a fost considerat\

una dintre cele mai bune ale seriei, a[a

c\ acest nou capitol trebuie s\ se ridice

la `n\l]imea a[tept\rilor pentru a

convinge fanii s\ fac\ saltul `ntre

genera]ii. Pentru juc\torii care nu au

avut `n trecut contact cu seria, titlul

ofer\ un set de zece oportunit\]i de

antrenament care permit neini]iatilor

s\ fac\ primii pa[i c\tre stele. Acestea

sunt prezentate de un narator [i permit

`nv\]area `ntr-un timp foarte scurt a

detaliilor de baz\ pentru decolare,

ghidare [i aterizare.  

Marea noutate fa]\ de versiunile

anterioare este sistemul de misiuni

care aduce un suflu nou seriei prin

gradarea dificult\]ii acestora [i

printr-o varietate care incit\ jucatorii

c\tre urmatoarea aventur\. Astfel se

pot testa abilit\]ile de pilot `n situa]ii

normale de transport sau zbor de

agrement, dar [i `n crize provocate

de fenomene meteorologice

imprevizibile. 

Un alt element important, care

diferen]iaz\ FSX de versiunile

precedente, este conceptul denumit

Living World. Practic, produc\torii au

`ncercat s\ duc\ simularea mai

departe de carling\ [i astfel lumea

`nconjur\toare nu numai ca arat\

bine (daca ave]i un PC destul de

puternic, c\ci jocul pe detalii

maxime consum\ resurse

importante), dar aduce un sentiment

de realism [i de importan]\ a misiunii

`n curs de desf\[urare, mai ales când

se pot observa ma[inile, feriboturile,

b\rcile, oamenii [i animalele `ntr-o

mi[care continu\ sub aripile

aparatului t\u de zbor. 

~n privin]a detaliilor tehnice,

jocul vine pe dou\ DVD-uri [i ocup\

nu mai pu]in de 14 GB pe harddisk.

Ve]i primi `n schimb acces la peste 

24 000 de aeroporturi din lumea

`ntreag\, `ns\ doar 40 dintre acestea

sunt foarte complexe, ajungând la un

nivel de simulare aproape de

realitate. Pentru `mbun\t\]irea

experien]ei de zbor, ave]i

posibilitatea de a instala pachete AI

suplimentare. Astfel, nu v\ ve]i mai

sim]i singur pe pist\ sau printre nori,

avioanele controlate de PC ]inându-

v\ companie. Este un lucru l\udabil

din partea Microsoft, `ns\ dac\ juca]i

acest titlu f\r\ modific\ri de acest

gen exist\ [anse s\ fi]i dezam\gi]i de

experien]a legat\ de trafic [i `n

special de num\rul mic de avioane

plasate `n zonele pe care le survola]i.

Nici partea de multiplayer nu este

neglijat\, ap\rând [i aici nout\]i

interesante precum Shared Skies,

permi]ând comunicarea mult mai

bun\ a juc\torilor care pot astfel s\-[i

`mp\rt\[easc\ cuno[tin]e specifice

anumitor tipuri de avioane pe care le

cunosc cel mai bine [i s\ se foloseasc\

de experien]a celorlal]i participan]i la

traficul aerian. Fie c\ sunte]i un

`ncep\tor sau un expert dornic de

simulare pân\ `n cele mai mici detalii,

Microsoft Flight Simulator X reprezint\

cea mai bun\ alegere din punct de

vedere al complexit\]ii, realismului [i

simul\rii, totul `nv\luit `ntr-o grafic\

de ultim\ or\.

Sorin Anghel

sorin.anghel@xtrempc.ro

VERDICT

Cel mai complet

simulator civil, dar

necesit\ un PC

performant.

8

Peisajele

arat\

extraordinar

dintre nori

Zbor peste Google Earth

SISTEM NECESAR: Pentium III 1.0GHz , 256MB RAM, 32MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-32 (ONLINE)
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CEI CARE VOR TOTUL NU SUNT

nemuritori. Acesta este pre]ul puterii

p\mântene, lucru pe care

protagonistul produc]iei din 1983, Al

Pacino, alias Tony Montana, o afl\ pe

propria-i piele, `n final bine ciuruit\

de nenum\rate gloan]e. Dac\ filmul

`n mod clar nu putea avea o

continuare tocmai din cauza mor]ii

eroului, un iste] a decis c\ `ntr-un

joc Tony Montana ar putea c\p\ta

puteri resurec]ioniste. Astfel c\ `n

Scarface: The World is Yours, mafiotul

nostru nu mai d\ col]ul g\urit `n mod

neelegant cu o lovitur\ de shotgun.

Dimpotriv\, el reu[e[te s\ elimine

to]i inamicii [i scap\ destul de

[ifonat, aceasta fiind de altfel [i

scena introductiv\ a jocului. 

Pentru cei care n-au v\zut filmul,

situa]ia este superb explicat\ `n

secven]a cinematic\ introductiv\, o

combina]ie furibund\ de scene din

film pe care se scurg tone de sânge.

Tony Montana ca personaj de joc a

fost foarte atent realizat, figura

seam\n\ cu cea a lui Al Pacino; doar

vocea nu este aceea[i, dar celebrul

actor a participat direct la alegerea

vocii care s\ `nlocuiasc\ timbrul s\u

r\gu[it [i dispre]uitor. Evident, avem

de-a face [i cu celebra replic\ “say

hello to my little friend” (o

mitralier\ grea, dac\ avea]i cumva

dubii) [i cu valuri nesfâr[ite de

trivialit\]i obligatoriu combinate cu

"fuck" sau cu echivalentele

respectivului cuvânt `n spaniol\. 

De altfel, `ntreg jocul este mânjit

nu doar cu tone de sânge [i

`njur\turi, ci [i cu milioane de dolari

murdari, f\cu]i din afaceri cu

droguri, vândute direct [i indirect

de Tony. Gameplay-ul, a[a cum

probabil v\ imagina]i, este

tributar stilului GTA, combinând

secven]ele de ac]iune cu cele de

condus ma[ini sau b\rci,

minijocule]e prin care se

`ncheie tranzac]iile cu

prafuri, achizi]ii de

propriet\]i care s\

serveasc\ drept

acoperire

pentru

distribu]ia “alb\” [i

de tot felul de accesorii

pentru casa lui Tony,

pentru a-i m\ri reputa]ia.

Scopul final `l constituie,

evident, recuperarea

imperiului ilegal al

mafiotului [i r\zbunarea pe

cei care-i puseser\

la cale asasinarea

[i apoi se

`ngr\m\diser\ s\-[i ia

partea.

Gameplay-ul GTA este din fericire

`mbun\t\]it cu un sistem de ]intire

mult mai simplu decât `n San Andreas

sau Godfather; cu un simplu click

dreapta se face aiming, dar se poate

[i f\r\. Avantajul `mpu[c\rii f\r\ ]int\

este umplerea mult mai rapid\ a unui

Balls Meter (idee provenit\ din

caracterul foarte tupeist al

personajului) care ofer\ pentru

o perioad\ limitat\ un

Rage Mode, timp `n care

Tony este invincibil, iar

muni]ia nelimitat\. Un

alt element nou este

Heat Meter, separat

pentru g\[tile rivale [i

poli]ie. Cu cât

Tony este mai...

fierbinte cu atât este

posibil s\ fie g\sit

[i/sau `mpu[cat. Partea

proast\ este c\, dac\ are

poli]ia pe urme, de

obicei fuga este inutil\

dac\ bara de urm\rire

este umplut\ la

maximum. ~ncercarea

are moarte `n cazul de

fa]\ [i este cu atât

mai frustrant cu cât

se `ntâmpl\ mereu `n

mijlocul misiunii.

Mai mult, o mare

parte din zonele ora[ului sunt

interconectate printr-un singur pod

sau drum, astfel c\ ve]i fi nevoi]i s\

`nv\]a]i rutele pe de rost sau s\

apela]i `ncontinuu la hart\. Nu c\ 

n-ar fi pl\cut s\ te `nvâr]i prin Miami,

dar a[a se creeaz\ prea multe puncte

moarte, plus c\ grafica are talentul

de a fi absolut oribil\. Mai slab\ ca `n

San Andreas a[ zice, doar secven]ele

cinematice fiind ceva mai ridicate

calitativ. Aspectul vizual este `ns\

par]ial iertat pentru c\ vocile sunt

extrem de bune, la fel [i coloana

sonor\. 

Scarface: The World is Yours

reu[e[te s\ fie un joc de ajuns de

bun ca s\ nu strice reputa]ia filmului

[i a lui Al Pacino. Dac\ nu v\

deranjeaz\ fântânile de sânge [i

limbajul, pune]i mâna pe micul

prieten al lui Tony [i ajuta]i-l s\-[i

recupereze ceea ce consider\ c\ `i

apar]ine de drept: lumea.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Când ai pierdut totul,

r\zbunarea este de dou\

ori mai dulce.

Tony Montana a `nviat!

VERDICT

Bine legat de

film [i realizat

corect [i `n

materie de

gameplay.

8.5

SCARFACE
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~napoi `n viitor: Sam [i Max,

la fel de “tineri [i

nelini[ti]i” ca acum 13 ani.

Sam&Max Episode1 :Culture...

jocuri

~NCEPUTUL ANILOR '90 A FOST O

perioad\ de glorie din istoria jocurilor,

multe titluri de excep]ie f\cându-[i

atunci apari]ia. Era o vreme când nici

nu se putea vorbi de grafic\ realist\ sau

sunet surround, accentul c\zând pe

gameplay [i poveste. Era epoca de aur

a jocurilor adventure, `n acele vremuri

numite quest-uri, epoc\ `n care fiecare

apari]ie nou\ de la LucasArts sau Sierra

era devorat\ de orice pasionat al

genului. De altfel, LucasArts a reu[it

atunci s\ ating\ apogeul, titluri

excep]ionale precum Indiana Jones and

The Fate of Atlantis, Day of The

Tentacle, Monkey Island sau Sam & Max

Hit The Road fiind ridicate la rangul de

idoli de c\tre orice juc\tor veteran.

~n zilele noastre, compania lui George

Lucas [i-a `ndreptat `ns\ aten]ia spre

franciza Star Wars, pe care o

exploateaz\ la maximum, `nchizând

undeva departe, `ntr-un [ifonier uitat

de lume, toate drepturile legate de

vechile sale jocuri de aventur\. Din

fericire, `n urma anul\rii ultimei

`ncerc\ri de a re`nvia aventurile

LucasArts (Sam&Max: Freelance Police),

Steve Purcell - creatorul ini]ial al

personajelor - [i-a rec\p\tat drepturile

de autor asupra neobi[nuitului duo.

Astfel, exact ca `ntr-un sfâr[it fericit de

telenovel\, celor de la Telltale Games

(culmea, fo[ti angaja]i Lucas) li s-a

oferit [ansa vie]ii, s\ realizeze o

continuare pentru aventurile celor doi

poli]i[ti de ocazie.

Pentru cine nu [tie, Sam [i Max sunt

ni[te figuri cel pu]in savuroase, primul

fiind un câine `mbr\cat, iar al doilea un

iepure hiperactiv [i pu]in "deranjat" la

cap. ~n aceste condi]ii, un joc care `i

are pe cei doi `n prim plan nu poate fi

decât un festival al râsului [i al

poantelor de bun-gust. Exact asta [i

este primul episod al noii serii

Sam&Max, intitulat Culture Shock.

~nc\ din secven]a introductiv\,

intervine umorul deosebit al

autorilor, umor

care va r\mâne

omniprezent pe

toata durata

jocului. Este uimitor

cum, `n afara aspectului

grafic, Telltale Games

au reu[it s\ nu

schimbe nimic,

p\strând `n Culture Shock exact acela[i

farmec pe care `l aveau aceste

personaje [i `n 1993. Pân\ [i vocile,

de[i interpretate de al]i actori, `[i

p\streaz\ autenticitatea, 

identificându-se perfect cu echilibrul lui

Sam sau pornirile nebune[ti ale lui Max.

Jucând acest prim episod, realizezi un

lucru destul de tragic referitor la

titlurile de aventur\ contemporane:

Sam&Max Episode 1 este cu cel pu]in o

clas\ peste tot ce a ap\rut `n acest

domeniu de ani buni. Experien]a unor

produc\tori trecu]i prin clasici precum

Monkey Island [i Grim Fandango se vede

[i ast\zi: unde mai vezi [obolani

[antaji[ti, fo[ti copii-vedet\ hipnotiza]i

sau o ex-artist\ a

tatuajelor reprofilat\ `n

psihiatru?

De[i Sam&Max Episode 1:

Culture Shock este un titlu

care m-a uns la inim\, nu pot s\

nu remarc unele probleme, care

ar putea fi eventual rezolvate

`n viitoarele episoade. Dac\

grafic pu]ine `i pot fi repro[ate

acestui joc, interfa]a se poate dovedi a

fi prea simpl\ pentru veteranii acestui

gen. Un simplu click pe orice obiect

este de ajuns pentru a-l examina sau 

a-l ad\uga `n inventar (unde este

cazul). Poate un sistem `n care ambele

butoane ale mouse-ului ar fi avut o

`ntrebuin]are era mai potrivit. Se `ntorc

[i dialogurile `n cel mai pur stil

LucasArts, cu mai multe variante de

r\spuns, care nu reu[esc `ns\ s\

m\reasc\ durata de joc, situat\ undeva

`n jurul a patru ore. Totu[i,

produc\torii nu cer decât 9$ pe episod,

oferind [i posibilitatea de a achizi]iona

`ntreg primul sezon ([ase episoade)

pentru mai pu]in de 35$. {i, având `n

vedere calitatea acestui episod-pilot,

a]i face bine s\ economisi]i de pe

acum ace[ti bani... Sam&Max s-au

`ntors!

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Farmecul anilor '90 se `ntoarce acas\...

VERDICT

De[i scurt,

Culture Shock

este o

experien]\

umoristic\ de neuitat.
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Agroturism virtual

AGROTURISM VIRTUAL
«Noile frontiere ale turismului sunt `n afara

realit\]ii noastre. Sunt ascunse `n geografia invizibil\

a ciberspa]iului. ~n lumile virtuale pute]i g\si orice v\

pute]i imagina, [i bune [i rele, boga]i [i s\raci,

castele somptuoase [i baze spa]iale, femei apetisante

[i r\zboinici fioro[i. O c\l\torie `n aceste teritorii va fi

ca un vis: ve]i vedea peisaje exotice `n care

arhitecturi suprarealiste iau na[tere dintre copaci

preistorici, regiuni fantastice ciudate unde elfii au

construit temple uluitoare, de[erturi sintetice

pres\rate cu ruine post-apocaliptice, oceane de pixeli

pe care plutesc vase fantomatice, arhitecturi organice

care ascund avataruri disimulate. Synthravels este

prima organiza]ie care ofer\ un serviciu complet de

turism pentru to]i cei care vor s\ fac\ un tur `n lumile

virtuale, f\r\ s\ cunoasc\ aceste noi realit\]i, chiar [i

dac\ nu au pus `n via]a lor piciorul `n aceste bizare

loca]ii artificiale.»

Citat din pamfletul publicitar al agen]iei de

turism virtual Synthravels.

http://www.synthravels.com/

Casca de realitate virtual\ era strâmt\ [i mirosea

vag a brânz\. Sau a oaie. Sau a brânz\ de oaie. Dup\

ce [i-o fix\ pe cap, Matei `ncepu s\ aib\ o senza]ie

vag\ de claustrofobie care `l f\cu s\ se `ntrebe pentru

a treia oar\ pe ziua de azi de ce alesese Synthravel ca

solu]ie pentru petrecerea timpului liber. 

«Pentru c\ e clar mai ieftin decât o vacan]\ `n

Turcia, sau Grecia, sau Bulgaria», `[i d\du singur

r\spunsul. Mult mai ieftin. Plus c\ o vacan]\ `n Grecia

era deja banal\. Un tur `ntr-o lume virtual\, eh, asta

da chestie cu care s\ te lauzi la prieteni. 

Iar compania nu ducea lips\ de clien]i. Erau mai

mul]i decât se a[teptase [i din cele mai diverse

categorii sociale. O matroan\ impozabil\ cu doi copii

care nu puteau s\ stea locului nici dup\ ce le fixase

c\[tile pe cap, ceea ce dusese la o serie de ciocniri

jenante. Un cuplu de persoane de vârsta a treia,

intelectuali pensiona]i la prima vedere. O familie

cert\rea]\ compus\ din so], so]ie [i mama soacr\,

care nu contenea s\ le repro[eze decizia lipsit\ de

orice bun sim] de a alege turismul virtual `n locul

celui “normal”. O student\ la sociologie care f\cea un

studiu de caz. Doi martori ai lui Iehova care vroiau s\

r\spândeasc\ cuvântul sfânt pe t\râmurile virtuale.

M\ rog, aten]ia lui Matei se oprise inevitabil asupra

tipei de la Sociologie, pe care o chema Simona [i care

era dr\gu]\ `n ciuda faptului c\ era mult prea `nalt\.

- Bun\ ziua! se auzi o voce masculin\ `n c\[ti. M\

numesc Demostene Orez [i voi fi ghidul

dumneavoastr\ pentru ast\zi, când vom vizita

universul virtual World of Warcraft, sau «Lumea lui

Warcraft», pentru cei care nu cunosc limba englez\. 

- Toat\ lumea este `n regul\? S\ `ncepem atunci. 

Din `ntuneric se f\cu lumin\ [i toat\ lumea se

trezi pe un drum `nz\pezit de munte. Vântul viscolea

z\pada [i parc\ brusc lui Matei i se f\cu frig, de[i [tia

clar c\ nu p\r\sise camera din care `ncepuse excursia

Synthravel. 

- Pe partea a dreapt\ a drumului, zise ghidul pe

un ton plat, pute]i vedea cum locuitorii acestei lumi

`[i duc via]a de zi cu zi.

- Hei, uita]i-v\, piticul \la este urm\rit de un urs,

zise Europa, soacra lui Costel P\s\roiu, capul familiei

P\s\roiu.  N-ar trebui s\ `l ajut\m cumva?

- Da, mam\ soacr\, zise Costel. Eu cred c\ ar

trebui s\ te duci tu s\ `i spui vreo dou\ de la obraz, s\

vezi cum o s\ `[i ia câmpii imediat. 

- Costel, te rog s\ nu fii sarcastic cu mama, zise

`n]epat\ Eleonora, so]ia lui Costel.

Costel morm\i ceva neinteligibil, dup\ care

scotoci prin buzunarele hainei de blan\ cu care era

`mbr\cat [i descoperind o plosc\, trase o du[c\ de

rachiu virtual. 

- Nu v\ face]i griji, `i asigur\ ghidul, totul va fi `n

regul\. 

~ntr-adev\r, nu trecu mult [i ursul `l prinse din

urm\ pe pitic [i `l f\cu ferfeni]\. 

- Vai, f\cu Eleonora, dar a]i spus c\ totul va fi `n

regul\....

- Da, chiar [i este. Vede]i dumneavoastr\, ursul

este de fapt un druid, un cet\]ean venit de departe,

tocmai din Darnassus, un ora[ de pe alt continent.

Druizii pot s\ se transforme `n diverse animale, dup\

dorin]\.

- Nenea, druidul poate s\ se transforme [i `n

p\s\ric\? zise D\nu], unul dintre cei doi gemeni

`nso]i]i de m\tu[a lor Aglaia, care nu pierdu ocazia s\

`i trag\ o scaltoac\ dup\ ceaf\ pentru neobr\zare. 

- Da, poate s\ se transforme `n corb, zise

Demostene, ignorând apropo-urile vulgare. Acestea

fiind spuse, pute]i vedea cum se `nal]\ `n fa]a

dumneavoastr\ cetatea Ironforge, construit\ acum

634 de ani de piticii din Dun Morogh `n interiorul unui

vulcan. Intrarea majestuoas\ este locul `n care au loc

duelurile dintre locuitorii acestui t\râm, pentru a-[i

dovedi abilit\]ile r\zboinice. Acest platou nu este

niciodat\ lipsit de combatan]i sau spectatori [i pute]i

auzi adesea strig\te tradi]ionale de `ncurajare gen

«you fucking noob»  sau «L2P».

S\ mergem mai departe [i s\ intr\m `n Ironforge.

Fi]i preg\ti]i pentru mul]imea care este adunat\ `n

pia]a dintre banc\ [i casa de licita]ii. Dac\ a]i fost

vreodat\ `ntr-un mall, ar trebui s\ [ti]i la ce s\ v\

a[tepta]i. To]i locuitorii de bani gata vin s\ `[i arate

ultima pereche de “]oale” trendy. Pute]i g\si de

vânzare aproape orice, dar la pre]uri exorbitante. Dar

to]i cump\r\ de aici, pentru c\ aici se adun\ «lumea

bun\»

~ntr-adev\r, pia]a central\ din Ironforge era

impresionant\. Arhitectura baroc\, [an]urile prin care

se z\rea lava de dedesubt [i din care se ridica o

c\ldur\ care f\cea uitat\ iarna de afar\. Singurii care

nu p\reau pl\cut impresiona]i erau cei doi martori ai

lui Iehova, care b\lm\jeau ceva de focurile iadului si

Ghehena, iar unul dintre ei era literalmente oripilat

c\ un dwarf `l ciupise de fund [i `i spusese «p\pus\

blond\».

Cel\lalt era pu]in confuz, pentru c\ atunci când

`ncercase s\ `i bage pe gât o Biblie unui trec\tor,

acesta `i replicase c\ e deja `ntr-o ghild\ [i nu vrea s\

intre `n alta, mai ales una `n care guild master-ul este

Iehova,  pentru c\ auzise c\ tipul e cam ninja-looter

[i d\ epice doar la ofi]eri. 

- Ei, [i ce p\rere ai? `ncerc\ Matei s\ se intre `n

aten]ia Simonei. 

- Foarte mi[to. Ai v\zut-o pe tipa aia `nalt\, cu

costum de piele mulat?

- Da, admise Matei. Foarte sexy. 

- Nu-i a[a? zâmbi Simona. Avea o `nf\]i[are

r\zboinic\, un je-ne-sais-quois care `mi d\ fiori. 

«Minunat», `[i zise Matei. «Ce noroc pe capul

meu. Singura tip\ singur\ [i abordabil\ din excursia

asta se uit\ dup\ acelea[i femei ca mine.”

- Ei bine, `i `ntrerupse ghidul, vom continua vizita

cu o c\l\torie cu faimosul metrou care leag\ Ironforge

de un alt castel, Stormwind. Pe parcurs ve]i putea

admira un minunat peisaj subacvatic ce ascunde un

monstru preistoric pe care locuitorii `l alint\ cu

porecla «B\trâna Nessie».

- Auzi mam\ soacr\, c\ tot m\ b\teai la cap s\-]i

vizit\m rubedeniile, na, c\ ]i s-a `ndeplinit dorin]a!

chicoti Costel, care se ame]ise deja cu rachiul virtual. 

Nevasta se mul]umi s\ `i arunce priviri t\ioase,

dup\ care plec\ `n tromb\ cu tot cu maic\-sa pe

urmele ghidului. Metroul subteran sem\na destul de

mult cu cel obi[nuit. Exista chiar [i grafitti pe pere]i,

cu mici diferen]e `n mesaje: aparent, mama unui

anume Legolas se bucura de satisfac]ii din partea

Taurenilor, iar o anume Jaina Proudmoore `[i l\sase

adresa po[tal\ pentru amatorii de senza]ii tari.

Excursioni[tii se urcar\ `n primul metrou care sosi [i

acesta `ncepu s\ se trambaleze leg\nat c\tre

Stormwind. 

- Mami, mami, ce face nenea \la cu tanti aia

acolo `n tunel? o trase de mânec\ pe m\tu[a Aglaia

Ionu], fratele geam\n al lui D\nu]. O bate?

- Nu, nu o bate, zise m\tu[a Aglaia, fulgerându-l

din priviri pe ghid, de parc\ era vina lui c\ tunelul

devenise ad\postul temporar al unor exerci]ii

pasionale. 

- Eh, oft\ acesta, [i iat\-ne ajun[i la unul din

punctele de interes pe care le pomeneam mai `nainte.

Tunelul subacvatic, dincolo de care poate fi z\rit\

«B\trâna Nessie», un ichtiozaur care a dep\[it deja

vârsta de o mie de ani. 

Grupul cobor` `n pasaj [i se holb\ pe geamul

dincolo de care aluneca impun\toare o creatur\ alb\

[i zbârcit\ de dimensiuni mai mult decât

impresionante. 

- Cuci cuci ga ga-ga! b\tu `n geam D\nu],

`ncercând s\ `i atrag\ aten]ia. 

- Hei, se impacient\ ghidul. Nu atinge]i geamul.

Tunelul este vechi de secole [i cristalul prin care ne

uit\m este fragil dup\ atâta timp.

M\tu[a Aglaia `l trase pe D\nu] de lâng\ geam [i `i

aplic\ o scatoalc\ peste fund. 

- Ce ]i-am zis eu s\ nu fii obraznic?

~ntre timp, locul lui D\nu] fusese luat de Ionu],

care continu\ activitatea de atragere a creaturii

marine,

- Uu-uu a-aa! 

Poc-poc `n geam cu un suvenir din fier forjat

cump\rat de la Marea Forj\ din Ironforge. 

- Ionu]! r\cni tardiv madam Aglaie. 

O mic\ cr\p\tur\ ap\ru `n geam `n locul `n care

fusese cioc\nit. Dup\ o frac]iune de secund\,

cr\p\tura se `ntinse `ntr-o spuzeal\ de mici cr\p\turi

colaterale. 

- Uh-uh! zise Costel P\s\roiu, trezit brusc din

ame]eal\.

De parc\ brusc interesat\ de evenimente, b\trâna

Nessie se apropie de geam [i `i d\du un brânci cu

botul. Geamul cr\p\ cu un zgomot de tunet [i tone de

ap\ n\v\lir\ `n tunel. Lumea virtual\ disp\ru [i `n

locul ei ap\ru un mesaj cu font ro[u pe fond negru:

«Server is down. Flood attack in progress».
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