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chimbarea la fata a site-ului

XtremPC nu a trecut

neobservata, fiind primita cu
un entuziasm nedisimulat de catre
majoritatea celor care ne-au putut
transmite opiniile lor, pe forum sau
prin intermediul e-mail-ului.
Desigur ca ne-a bucurat acest
entuziasm si putin a lipsit sa nu ne
entuziasmam si noi, la randul
nostru. Dar nu am uitat ca acest
entuziasm vine dupa cativa ani in
care site-ul nu a fost actualizat mai
deloc, precum si dupa doua luni in
care nu a fost accesibil pe Internet.
in aceste conditii nu este greu
deloc sa multumesti pe toata
lumea, intr-o prima faza, prin
simplul fapt ca schimbi ceva. Dar,
pentru a te bucura de succes pe
termen lung, este nevoie de mult
mai mult.

Desigur ca au existat si voci
critice, care s-au plans fie de
simplitate, fie de continutul
subtire, fie de folosirea phpNuke la
crearea site-ului. Nu putem sa nu le
dam dreptate, am initiat acest

face-lift al site-ului pornind de la
ideea de a obtine maximum de
rezultate cu minimum de efort. Nu
am dorit ca site-ul sa devina o
institutie in sine, care sa consume
mai mult timp si resurse decat
revista. Cu toate acestea, trebuie
sa recunoastem ca ideea ne-a
captivat, treptat, iar feedback-ul
generos primit din partea voastra
ne-a convins ca merita sa
dezvoltdm aceasta idee. in ziua
lansarii site-ului, topicul dedicat de
pe forum l-a depasit in cateva ore
ca numar de posturi pe cel dedicat
XtremPC 73, intrata pe piata cu o zi
inainte. Am incercat (si incercam in
continuare) sa tinem cont de
opiniile tuturor celor care ne-au
scris. Le multumim cu acest prilej
pentru ca ne-au ajutat sa aducem
imbunatatiri sau sa corectam
erorile inerente. Vizitatorii
frecventi ai site-ului au putut
observa ca nu vrem sa lasam
lucrurile in stadiul in care sunt
acum. Si nu ma refer numai la
actualizarea continutului, ci chiar
la structura site-ului, respectiv
ergonomia acestuia. Au fost
adaugate sectiuni noi, iar cele
existente au fost reorganizate

pentru a simplifica navigarea si
gasirea informatiilor dorite. Ca
noutati, veti gasi pe site cele mai
interesante produse care sosesc in
laboratorul XtremPC, in cadrul
sectiunii hardware, precum si cele
mai apreciate produse hardware,
programe sau jocuri testate de noi,
in cadrul sectiunii Hall of Fame.
Suplimentar, topurile sunt acum
actualizate saptamanal cu
produsele testate in acest interval.
Alte rubrici vor fi adaugate pe
parcurs, lasandu-va placerea sa le
descoperiti singuri.

Ne straduim ca noul site
XtremPC sa fie unul complet nou,
care sa-si faca vizitatorii sa revina
cu placere de fiecare data,
incredintati ca vor gasi mereu ceva
interesant de citit. Si, pentru a
sublinia acest lucru, am decis
schimbarea adresei din xtrempc.ro
in xpc.ro. Mai simplu, mai usor de
tastat, mai plin de continut.
Speram ca veti trece noua adresa in
lista voastra de bookmark-uri si, in
timp, veti putea spune lucruri mai
bune despre site decat ca pur si
simplu exista.

Cristian Agatie
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IT express
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IT express

Gabriel Mitran

Limitele impuse de fizica par sa nu existe,
aceasta este concluzia la care putem ajunge
daca luam in considerare evolutia din ultimii
ani a microprocesoarelor si tendintele de
miniaturizare pentru componentele unui PC.
Tehnologia a reusit de fiecare data sa treaca
peste barierele impuse de legile fizicii. Cea
mai avansata tehnologie de productie a
procesoarelor este cea pe 65nm si a fost
introdusa de catre Intel, pentru fabricarea
in masa, incepand cu trimestrul al patrulea
al anului trecut.

O tehnologie mai veche de producere a
chip-urilor de mici dimensiuni ce nu a fost
adoptata pe scara larga folosea ca
ingredient-cheie apa. Prin utilizarea unui
“fir” de apa pe o placa de silicon in acelasi
fel in care sunt gravate liniile de circuit pe
un chip se puteau crea circuite pana la un
nivel de 45 de nanometri. Aceasta metoda se
folosea de capacitatile refractante ale apei.
Apa s-a dovedit a fi un lichid ideal deoarece
nu intra in reactie cu multe dintre
materialele si lichidele utilizate in mod
obisnuit in producerea semiconductorilor.
Adoptarea unei astfel de solutii nu a fost
agreata de cei mai mari producatori, drept
urmare s-a ramas la solutia “clasica”.

Nici nu s-au racit bine liniile de
productie pentru chip-urile pe 65 de
nanometri si inginerii Intel au coborat si mai
mult stacheta. Astfel, Intel si-a propus
impingerea procesului de fabricatie catre o
noua etapa, anuntand primele chip-uri
(momentan cu scop de testare) SRAM (Static
Random Access Memory) ce incorporeaza
tehnologia pe 45 de nanometri. Static RAM
pe 45 de nanometri incorporeaza peste un
miliard de tranzistori si poate inmagazina
153MB de memorie, comparativ cu un chip
de aceeasi dimensiune, dar produs pe
tehnologia de 130nm, pe care se pot stoca
doar 18MB de informatie. Incepand cu

Nebunia
nanometrilor

Procesoarele pe 65nm au iesit pe piata.
Urmeaza, dupa cum este si firesc, cele pe 45nm.

jumatatea anului 2007 Intel urmeaza sa
produca in masa primele procesoare pentru
PC-uri bazate pe o tehnologie de productie
de 45 de nanometri, tehnologie in care
gigantul din Santa Clara se estimeaza a fi
investit peste trei miliarde de dolari.
Productia de serie va incepe in fabricile din
Arizona si Israel.

Conform specificatiilor oferite de Intel,
chip-urile pe 45 de nanometri sunt de cinci
ori mai eficiente din punctul de vedere al
scurgerilor de electroni. Dupa cinci ani de
cercetari si teste, Intel a gasit solutia si a
ales materialul cu valoarea “k” mare,
capabil sa separe campurile electrice fara sa
permita scurgerile de energie care survin in
tehnologia actuala. Valoarea "k” se refera la
capacitatea unui material de a comprima
campurile electrice. Drept urmare, aceasta
caracteristica imbunatateste durata
bateriilor pentru dispozitivele mobile si
deschide drumul catre noi sisteme mai
puternice si cu un consum redus de energie.
Consumul redus de energie presupune si un
nivel al caldurii degajate mai scazut. Intel
va incepe sa foloseasca electrozi metalici in
locul celor din siliciu, producatorul estimand
ca va schimba intreaga structura a
tranzistorilor prin implementarea unei solutii
denumite Tri-Gate. Datorita unei dispuneri
originale nonplanare a tranzistorilor se
urmaresc simplificarea si accelerarea
electronilor evitand in acelasi timp
problemele specifice scurgerii de electroni.

O alta solutie de miniaturizare este
trecerea progresiva catre tehnologia EUV
(Extreme Ultraviolet Lithography), solutie
care va permite gravarea procesoarelor la
32 de nanometri si care are toate sansele sa
fie disponibila in anul 2009, iar o data cu
aparitia tranzistorului de tip nanotub
dimensiunea de productie a circuitelor va
scadea pana sub 2 nanometri.

Puncte de vedere
in contact cu cititorii
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Puncte de vedere

Puncte de vedere

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

“Folosesc de doi ani
smartphone-uri si va zic
ca ce puteti face cu ele
intrece cu mult ceea ce
ati acoperit voi in cele
patru pagini.”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Splaiul Unirii 74,

et. 4-5, Bucuresti 4
| E-mail:

=\ redactia@xtrempc.ro

Web:

WWW.XPC.ro

Telefon:
021-331.11.33
021-331.11.35

Fax:
021-310.10.55

De multa vreme nu au mai vorbit cititorii despre
articolele scrise la rubrica de comunicatii.
Telefoanele inteligente par sa-i fi trezit, in
sfarsit, din letargia obisnuita. intr-adevar, cu o
piata mai dinamica decat cea a notebook-urilor
si a PDA-urilor, telefoanele destepte tind sa ia
locul acestora intr-un numar din ce in ce mai
mare de aplicatii, de la citirea e-mail-urilor si
navigarea pe Internet pana la vizualizarea si
editarea documentelor Office. Chiar daca nu
seamana cu un notebook nici macar privite din
diagonala (cum ne sugera sarcastic unul dintre
cititorii mai putin impresionati de tehnologia

>>> |nconsecventa >>>

De la: lulian Hodorog

Pentru: redactia@xtrempc.ro

De multe ori am vazut cititori nemultumiti de
= faptul ca in paginile revistei apar produse
exagerat de scumpe, mai ales pentru buzunarul
romanului obisnuit. Apararea dumneavoastra a fost ca
incercati sa prezentati in principiu tot domeniul IT.
Nu sunteti o revista catalog de produse sau oferta
vreunui magazin IT. Argument perfect valabil si pe
care il sustin cu toatad convingerea. Vreau sa vad tot
ce apare pe piata IT, nu doar produsele pe care mi le
permit. Insa nu se aplica acelasi principiu si in
domeniul software? Linux detine aproape 10% din
piata sistemelor de operare. Acest procent nu merita
luat in seama? Nu face si el parte din domeniul IT?
Am observat c& pe DVD existd o sectiune Linux, dar
as vrea sa vad stiri si programe destinate acestei
platforme si in revista. Nu sunt fan infocat Linux,
sunt incepator si probabil tot pe Windows ma voi axa.
Dar mi se pare pur si simplu inconsecvent din partea
dumneavoastra sa neglijati aceasta platforma.
Aceeasi problema si cu MacOS si calculatoarele Apple.
S-ar putea face un articol (sau mai multe) pe tema
diferentelor intre diferite platforme hardware si
software.

XtremPC: intr-adevar, ne straduim sa acoperim o
arie cat mai larga a zonei IT, dar in acelasi timp ne
straduim sa tinem cont si de ceea ce este
important pentru majoritatea cititorilor nostri. Din
pacate, din sondajele efectuate de noi, cititorul de
XtremPC nu este foarte interesat sa citeasca
despre software, iar despre software pentru Linux
cu atat mai putin. Aceeasi problema este valabila si
pentru platforma Mac. Prea putina lume detine asa
ceva in tara noastra si, in general, sunt chiar mai
putini cei interesati sa “descante” un Mac. Un
articol despre diferentele dintre cele doua
platforme s-ar putea face, nu excludem ideea,
asteptam sa vedem cum se comporta noile
Maclintel-uri.

CONTROVERSA TELEFOANELOR DESTEPTE

Star Trek), pot indeplini aceleasi functiuni in
conditiile unei autonomii mai bune si ale unor
dimensiuni mult mai compacte. Fie ca folosesc
ca sistem de operare Symbian, Windows sau
chiar Linux, smartphone-urile sunt mai
apropiate de PC decat oricare alt gadget care
incape in buzunar, prin urmare mai demn de
atentia noastra decat orice player MP3 sau
consola de jocuri. Asteptam opiniile voastre
despre acest subiect, dar si propuneri de teme
noi pentru rubrica de comunicatii, atat pe
forum, cat si pe e-mail la adresa
redactia@xtrempc.ro.

>>> Se fura ideile >>>
De la: Andrei Pascu
Pentru: redactia@xtrempc.ro

] Cool mi se pare sectiunea Galerii Xtreme, prin
T2 care mai putem vedea si noi ce “minunatii”
creeaza utilizatorii de rand. Dar se pare ca se cam
fura ideile, deja m-am plictisit de masini; oricum,
vad ca in numarul de luna aceasta (73) sunt doar
doua masini si ceva nou... o baie. Dar se pare ca si
subiectele de genul asta au inceput sa se fure... poze
cu camere de apartament sau din benzi desenate au
inceput s& apara tot mai des...
XtremPC: Ce putem spune, decat ca artistii care
trimit lucrari la Galerii Xtreme au, probabil,
preocupari comune, de unde si sursele de inspiratie
care se repeta. O alta posibilitate ar fi aceea ca
fiecare incearca sa faca o lucrare mai buna pe un
domeniu pe care si altii si-au incercat talentul.

>>> Jocuri prea noi >>>

De la: Daniel Stanciu

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Ma uit in fiecare luna la revista, dar vad
£ numai jocuri noi. Unii au PC-uri mai vechi si
nu le merg jocurile. As dori, pe langa jocurile alea
noi, sa mai dati si cateva vechi, va rog frumos!
XtremPC: Daniel, in afara de faptul ca ar trebui
totusi sa-ti faci curaj sa si citesti revista, nu doar
sa te uiti la ea, trebuie sa-ti spun ca ar fi o
tragedie daca am livra-o cu jocurile vechi. Nu
foarte multi cititori ar fi interesati de jocurile pe
care le-ar putea gasi, oricum, in revistele de
acum cativa ani.

>>> Probleme cu carcasa

DVD-ului >>>

De la: George Manea
Pentru: redactia@xtrempc.ro

=] Va propun sa gasiti un tip de carcasa la DVD
(FE\ mai rezistentda. Am cumparat revista de la un



chiosc din Piata Victoriei si am avut
nepldcuta surpriza sa constat ca are
marginile rupte. De schimbat nu o pot
schimba pentru ca era sigilata.
XtremPC: Am incercat mai multe
versiuni de carcasa, dar se pare ca
numai cele din titan ar rezista
tratamentului inuman la care sunt

CU OCHII PE FORUM!

supuse de catre distribuitorii de
presa. Din pacate, asa ceva prea
putini ar fi dispusi sa plateasca. in
prezent, cea mai convenabila solutie,
din toate punctele de vedere, o
constituie carcasele subtiri, motiv
pentru care le vom folosi in
continuare.

‘fang’
< Eram entuziasmat de testul de HDD-uri.
Cam putine la numar: 16, fata de 20 la
testul trecut. invingétoare au iesit
Samsungurile de 250GB pe PATA si SATA.
Testul de procesoare accesibile e foarte
bun, un punct in plus pentru overclocking.
Dar ce cauta Socket 478 acolo? E putin cam
expirat. Nici Intel nu-si mai aminteste de
el. Am vazut si ASUS 7800GT TOP Silent!
Wow! Asta da jucarie! Sunt prezente si
placi de baza construite pe noul chipset de
la Intel, 975X: Gigabyte Turbo-Jet si ASUS
P5WAD2-E. Articolul despre solutii de racire
cu apa si schimbare de faza e binevenit,
mai ales ca au mai scazut preturile. Cel
mai mult m-a impresionat monstrul ATI
X1900 XT. Prea multd atentie pentru placile
high end din partea producatorilor. De
mainstream au uitat complet, numai placi
de 2 bani.

XtremPC

Limita minima impusa pentru capacitate
(200GB) a restrans destul de mult
numarul modelelor eligibile. in ecuatie
trebuie pusa si disponibilitatea acestora
la distribuitori in momentul testului si
asa putem explica numarul mai mic. Cat
despre testul de procesoare, ai fi
surprins sa afli ca Intel nu numai ca isi
aminteste, ba chiar a schimbat recent
(luna trecuta) revizia core-ului pentru
procesoarele pe Socket 478. Asta
inseamna ca inca se produc, iar situatia
nu se va schimba curand.

G-man

< Mi-a placut articolul despre
smartphone-urile pe bazad de Windows
Mobile. Felicitari! Poate vom convinge
populatia sa renunte la banalele Nokia
care au acaparat toata piata. Folosesc de
doi ani smartphone-uri si va zic ca ce
puteti face cu ele intrece cu muuuuult
ceea ce ati acoperit voi in cele patru
pagini. Dar pentru asta ar trebui o revista
special dedicata smartphone-urilor, asa ca
patru pagini sunt peste medie.

XtremPC

Ne bucuram ca am reusit sa atragem
atentia cititorilor asupra telefoanelor
inteligente, chiar daca nu toti apreciaza
in aceeasi masura aceasta initiativa
(vezi si postul lui vasea). Aceste
dispozitive castiga din ce in ce mai mult

teren, eclipsand chiar vanzarile de
PDA-uri in ultima vreme. Subiectul este
departe de a fi epuizat si, cu siguranta,
vom mai scrie pe tema asta, chiar daca
pe un spatiu mai restrans.

vasea

2 Am cumparat din nou raul necesar
care e revista XtremPC. Asta e, nu ma pot
abtine. Titlu: Lovitura de gratie... ATl nu
a dormit si a scos un accelerator mai bun
decat NVIDIA. Negura s-a asternut in
sufletul meu, dar, in fine, “concurenta e
benefica” bla bla bla. Dar cand a scos
NVIDIA modelul 7800? De ce nu a fost titlu
cu “lovitura de gratie”? Cand zici lovitura
de gratie, inamicu e mort, varza, farame
etc. Ma indoiesc ca "verzii” sunt la
pamant. In fine, chestie de partizanat. Si
acum marea mea problema: ce, doamne
iarta-ma, atatea pagini despre telefonia
mobila? Totusi eu cumpar XtremPC, nu
extremtelefonmobil, nu? Ca, vezi doamne,
daca te uiti in diagonala la terminalu’
superdestept (care costa cat un laptop),
seamana, asa, cu un computer. Totusi. Per
ansamblu, mi-a placut revista. Cam asta e
tot. Ba nu. Daca incep sa bocesc dupa inca
50 de pagini (chiar daca ar costa un pic
mai mult), imi pun tot forumul in cap, nu?

XtremPC

E adevarat ca titlul de pe coperta este
destul de entuziast, dar el reflecta
destul de bine realitatea momentului.
NVIDIA lucreaza inca la seria 7900, dar
analistii din domeniu apreciaza ca
“verzii” trebuie sa tacteze respectivele
GPU-uri la peste 700MHz pentru a egala
performantele seriei X1900 a ATI. in
aceste conditii, GeForce 7900 va fi o
aparitie fantomatica, in genul lui
7800GTX cu 512MB, care nici acum, la
mai multe luni de la lansare, nu este de
gasit in magazine. Paginile despre
telefonia mobila au existat intotdeauna
in XtremPC, numai ca abia acum s-a
intamplat sa acopere un subiect
suficient de interesant incat sa fie luat
in seama de cititori. Probabil ca, daca ai
fi citit (sarit peste) interviuri si stiri
marunte ca pana acum, ai fi fost mult
mai linistit. Oricat ai incerca sa ignori
acest aspect, telefonia mobila exista si
se dezvolta mult mai rapid decéat piata
de notebook-uri, ca sa nu mai vorbim
despre cea de sisteme desktop.

PENTRU A FACE FATA STRESULUI ZILNIC DE LA B
NOUL DESIGN AL MONITOARELOR BELINEA,
O ADEVARATA RELAXARE PENTRU OCHI.

. Caracteristicile tehnice ale noilor display-uri reflecta,
D I ca intodeauna, inaltul nivel calitativ al monitoarelor

pesigh aNp  Belinea. Printre punctele forte: pannel-ul TN cu timp de
g"ﬁggﬁﬁ%g raspuns de 8 milisecunde, interfata DVI-D si, bineinteles,

portul USB.

Belinea 10 19 25
= Difuzoare incorporate
= Timp de raspuns de 8 ms

= Conexiune USB

» Dimensiunea vizibila a ecranului:
19 inch {48.26 cm)
= Panel; TN
= Luminozitate: 270cd/m
» Unghi de vizibilitate:
by (CR » 5 1): 170°A170°
a Contrast; 500 : 1
= Conexiuni: analog + digital (DVI-D)
» Extra: sunet, USB
» Culoare: Silver Black style
» Certificari [selectia):
TCO99, 150 13406-2

leerm ng, 1179 24
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Belnea
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Balinea 10 19 25 design identic
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Regional Calorimeter Trigger

Regional Calorimeter Trigger

Cel mai rapid procesor de imagine
din lume

Pentru a surprinde in cele mai mici detalii ceea ce se intdmpla atunci cand doua particule se
ciocnesc este nevoie de un procesor capabil sa proceseze 10" biti pe secunda.

pentru 50.000 de astfel de ciocniri.
Protonii sunt particulele accelerate
cu ajutorul unui accelerometru

sunt eliberati. in urma ciocnirilor cu
alte particule iau nastere alte
particule, iar acestea la randul lor

are nevoie sa efectueze o triere a
acestora si trebuie sa decida ce
evenimente trebuie salvate si care

Creatia oamenilor de stiinta de la
Universitatea Wisconsin-Madison nu
este tocmai o camera digitala in

adevaratul sens al cuvantului, ci un
procesor de imagine foarte puternic

dintre acestea pot fi inlaturate.

gigant pana la o viteza aproximativ

sunt cele care au atras atentia

Informatii esentiale sunt retinute

egala cu viteza luminii, dupa care

cercetatorilor. Pamela Klabbers,

compus din 300 de module. Acesta
este capabil sa analizeze peste
patru trilioane de biti de informatie
intr-o singurd secunda. Un astfel
de "aparat foto” nu este folosit in
nici un caz la surprinderea
momentelor memorabile si nici nu
este utilizat de catre un fotograf
profesionist. Practic, aceasta
“camerd” este cel mai rapid
procesor de imagine din lume, care
a fost construit pentru a putea
analiza miliardele de ciocniri pe
secunda ce au loc intre protoni si
alte particule. Deoarece cantitatea
de date rezultatd in urma
experimentului este uriasa (la
fiecare a 25-a nanosecunda este

| _oceciciaiiiraiiietseitasieanRitit Lrash s inall

-

membré a echipei care a dezvoltat
procesorul de imagine, a precizat
ca aceste procese au loc in mai
putin de a doua miliarda parte
dintr-o secunda, iar pentru ca
oamenii de stiinta s& poata preciza
daca sunt interesante sau nu si
pentru a le putea imortaliza a fost
necesara construirea unui asemenea
"aparat foto”.

Dispozitivul de 6 milioane de
dolari este o parte componenta a
experimentului Compact Muon
Solenoid. Pentru construirea sa au
fost folosite numai circuite
proiectate special, fiind necesari
aproape sase ani si munca a mai
bine de 20 de cercetatori pentru

capturata o noua imagine) sistemul

finalizarea proiectului.

Varoptic Arctic 320

3x zoom optic pentru telefoanele mobile

Dispozitivele mobile care vor avea inclusa o camera foto vor fi capabile de autofocus
si zoom optic 3x daca vor avea in dotare lentilele Arctic 320 de la Varoptic.

Conform producatorului Varoptic, lentilele
“lichide” sunt gata pentru a putea fi
comercializate si vor face parte din viitoarele
telefoane sau dispozitive mobile care vor avea o
camera foto integratd. Dar, in viitor, se doreste
integrarea unor astfel de lentile si in aparatele
foto digitale compacte de tipul point-and-shoot.
Sistemele clasice de focalizare cu lentile de
sticla si/sau din plastic folosesc electro-
mecanisme complexe foarte mici pentru
miscarea componentelor, dar dupa o anumita
perioada de timp performantele acestora scad
drastic. Lentilele Arctic 320 sunt capabile de
zoom si autofocus dar, spre deosebire de cele
clasice, pentru functionare nu necesita
mecanisme fine si sensibile ce se pot deteriora
foarte usor. Principiul de functionare este foarte
asemanator cu cel al ochiului uman. Distanta
focala este modificata prin simpla trecere a unui
curent electric prin lichidul aflat intre doi pereti

de sticla, in final imaginea fiind concentrata pe
suprafata senzorului fotosensibil. in aceste
conditii, zoom-ul optic poate atinge valoarea
maxima de 3x. Lentilele Arctic 320 au fost
prezentate la Barcelona in cadrul congresului
3GSM ce s-a desfasurat in perioada 13-16
februarie. Primele telefoane care vor beneficia
de pe urma unor astfel de lentile sunt cele
produse de Samsung. Producatorul coreean de
telefoane mobile a contribuit activ la crearea
Arctic 320. Alte domenii ce ar putea profita de
pe urma acestei inventii sunt comunicatiile
(camere web, videoconferinte), medicina,
securitatea (camere video de interior) etc. Noi
orizonturi se vor putea deschide in industria
opticii, dupa ce vor fi adoptate pe scara larga,
impreuna cu clasicele lentile din plastic sau
sticla.

Lentilele Arctic 320 vor fi disponibile in doua
versiuni, Arctic 320 lo si Arctic 320, acestea din

urméa urmand sa fie produse in cantitati suficient
de mari pentru ca pretul de productie sa fie
destul de scazut. Acesta este, de altfel, modelul
care va putea fi inclus in telefoanele mobile.
Compania Philips a anuntat si ea, inca de anul
trecut, ca intentioneaza sa dezvolte un model de
lentile care folosesc o tehnologie asemanatoare.
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WebServuUsSB

Server web pe un stick flash

WebServUSB

HTTP, FTP, POP3 si SMTP pe un singur stick flash de 128MB sunt caracteristicile celui mai

mic server Web compatibil cu orice calculator.

Cand cineva ne vorbeste despre un
server ne gandim imediat la un
sistem de calcul putin mai special.
Procesul de miniaturizare al
diferitelor componente inca nu s-a
incheiat, se pare ca mereu se
gaseste ceva care poate fi construi
mai mic si care este mai eficient
decat variantele sale anterioare.
WebServUSB este dovada, acesta
oferind functionalitatea unui server

NVIDIA G71

Web complet pe un singur stick de
memorie flash. Daca va intrebati
cum este posibil ca un server sa
incapa pe un stick, raspunsul este
foarte simplu: prin simpla
conectare a lui WebServUSB la
portul USB al oricarui calculator.
Acesta din urma devine un server
Web “complet” pentru o retea
locala (Intranet) sau pentru
Internet. Serverul Web ofera suport
pentru HTTP, FTP, precum si pentru
un server e-mail ce asigura servicii
POP3 si SMTP specifice postei
electronice. Pentru a putea fi
folosit in orice conditii si pe orice
calculator este inclus un serviciu
DNS dinamic. WebServUSB este
foarte asemanator ca functii cu un
server Web ce are la baza sistemul
de operare Unix/Linux, desi este

7900 se pregateste

aspect pozitiv este legat de modul
de functionare, astfel orice setare
a serverului este salvata in
memoria flash, fiind independent
de sistemul la care este conectat
WebServUSB. Cel mai mic server
Web poate fi administrat si de la
distanta, administrare ce se
realizeaza pe orice numar de port

conceput pentru a rula pe o
platforma Windows. in consecinta
sunt acoperite multe gauri de
securitate ce au la baza Microsoft
Internet Information Server (lIS).
Compania producétoare a precizat
ca un astfel de server este foarte
practic in cazul in care se doreste
testarea anumitor functii pe
diverse configuratii de
calculatoare, lucru imposibil daca
s-ar lucra pe un singur PC. Un alt

precizat in prealabil de catre
utilizator. Avem astfel de-a face cu
un server Web ultraportabil. Mai
putin importanta este carcasa
confectionatd din aluminiu, special
gandita pentru a proteja “serverul”
de praf, pentru a rezista la socuri
mecanice si pentru a-l face
invulnerabil la socurile
electrostatice. Pretul versiunii de
128MB este de 908, iar al celei de
1GB se ridica la valoarea de 4008S.

pentru lansarea

pe piata

Producatorii de placi video se regrupeaza si ne aduc cele mai performante solutii grafice ale

momentului.

NVIDIA se pregateste pentru lansarea unei noi
familii de carduri video in luna martie a acestui
an. Desi specificatiile tehnice ale

lui GeForce 7900 sunt inca
neclare, compania
producatoare este
increzatoare si isi pune mari
sperante in noul produs.
Paul Sun, manager general
al NVIDIA Taiwan, a
declarat ca cei mai buni
ingineri de unitati grafice
de procesare ai NVIDIA au
ca termen-limita luna

grafice se asteapta a fi lansata oficial in cadrul
expozitiei internationale CeBIT, care se va
desfasura la Hanovra in perioada 9-15 martie.
Totusi, multe persoane sunt sceptice
cu privire la aceasta lansare in cadrul
CeBIT, deoarece numarul de produse
high end prezentate la un asemenea
eveniment este foarte mare si
toata atentia publicului
nu s-ar mai
concentra pe noul GeForce
7900. Spre deosebire de
lansarea modelului
GeForce 7800GTX,

martie pentru lansarea
unei noi serii de GPU-uri

NVIDIA planuieste
ca introducerea

din segmentul high end.
In prima faza este de asteptat ca NVIDIA s&
incerce sa dezlantuie un nou GPU capabil sa
concureze cu seria de produse Radeon X1900 de
la ATl. Numele de cod al noului procesor grafic
este G71, iar denumirea sa comerciala va fi,
bineinteles, GeForce 7900. Noua serie de carduri

pe piata a modelelor
GTX si GT sa se realizeze concomitent.

Modelul GeForce 7900GTX este caracterizat
prin cele 32 de unitati de procesare ale pixelilor,
o frecventa de rulare a GPU-ului cuprinsa intre
700 si 750MHz si memorii GDDR3 tactate la
1600-1800MHz.

Deoarece arhitecturile folosite de cei mai
mari producatori de carduri grafice, ATI si
NVIDIA, sunt diferite, este foarte greu de estimat
care dintre viitoarele procesoare grafice va fi
mai puternic: Radeon X1900 cu cele 48 de unitati
de procesare ale pixelilor, 16 TMU (Texture-
Mapping Unit) si 16 ROPs (Rasterizing Operators),
avand frecventa de functionare de 650MHz, sau
GeForce 7900 cu ale sale 32 de unitati de
procesare a pixelilor, 32 TMU si 16 ROPs, avand
frecventa de functionare de 750MHz.

A : .
FULLTHROTTLE
GRAPHICS
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Olympus E330

Olympus E330

Camere DSLR cu live preview

Camerele foto compacte nu mai au nici un avantaj fata de SLR-uri. E330 este primul aparat
foto Single-Lens Reflex care permite vizualizarea in timp real a imaginilor.

garanta un timp de
raspuns cat mai
mic si a oferi
unghiuri de
vizibilitate
de pana la
160 de
grade.
Integrarea
unor
amplificatoare
simple la nivel de
pixel a permis
reducerea traseelor
de circuit dintre pixeli, micsorand
in acest fel aria suprafetei care nu
este expusa direct la lumina.
Olympus E330 este capabila sa
fotografieze cu o viteza de trei
fotografii pe secunda. Supersonic
Wave Filter, integrat in toate

Specialistii in tehnologia optica
digitala au reusit inca o data sa
largeasca orizonturile camerelor
foto digitale. Pentru prima data,
confortul si flexibilitatea oferite de
o camera digitala compacta prin
vizualizarea in timp real a
imaginii fotografiate pe ecranul
LCD al aparatului sunt
disponibile si pentru
camerele DSLR (Digital
Single-Lens Reflex). Un
astfel de aparat este
Olympus E330. Avantajele oferite
sunt variate, usurand foarte mult
munca unui fotograf in situatiile in
care folosirea ocularului nu este
posibila. Pentru a garanta calitatea
imaginilor capturate, Olympus a
echipat modelul E330 cu un senzor
CMOS de ultima generatie, iar

fotografiile
rezultate au o rezolutie de
7.5 megapixeli. Senzorul CMOS este
comparabil cu unul FFT-CCD, dar
consuma mai putina energie.
Ecranul LCD de mari dimensiuni are
o diagonala de 6.4cm si foloseste
tehnologia HyperCrystal pentru a

VIA P4M890

Noi chipset-uri de la VIA
pentru platforma Intel

Placile de baza din segmentul de piata mainstream construite in jurul

lui P4M890 se vor apropia ca performanta de cele high end.

northbridge si southbridge cu o
viteza de 533MB/s. Daca acestui
chipset i se alatura un southbridge
VT8237A, dar si alte chip-uri
aditionale, VIA P4M890 poate sa
asigure o paleta larga de
functionalitati, de la stocare la
multimedia si conectivitate.
Printre acestea

Noul chipset VIA a fost proiectat
spre a oferi suport pentru ultimele
procesoare Intel, precum Pentium
4 cu nucleu Prescott sau Celeron D.
Placile de baza care vor fi dotate
cu un astfel de chipset vor permite
ridicarea FSB-ului la valoarea de
1066MHz si vor oferi
suport pentru

PCI Express x1. Prin intermediul
acestui chipset, placile de baza din
categoria mainstream vor putea
atinge un nivel mai inalt de
performanta si functionalitate,
performante obtinute doar de
produsele high end
actuale. VIA
P4M890 mai

tehnologia se numara
Hyper-Threading. Serial ATA si
Conectarea optima V-RAID,

a celor mai noi sunet pe sase
acceleratoare grafice sau opt

se va putea realiza canale audio
folosind porturile de prin VIA Vinyl
banda larga PCl Express Audio, VIA
x16, iar a celorlalte Velocity
periferice, precum beneficiaza Gigabit
controllerele Gigabit de o magistrala de Ethernet si

altele. Controller-ul de memorie
FastStreamé64 permite dotarea unui

Ethernet sau tunerele TV, se
va putea face utilizand portul

date de banda larga ce
permite comunicarea intre
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modelele seriei E, impiedica praful
sa intre in interiorul camerei si sa
se aseze pe senzorul de imagine in
momentul in care se doreste
schimbarea obiectivului. Particulele
de praf sunt inlaturate prin vibratii
de frecventa mare si sunt
directionate catre o membrana
adeziva ce retine toate aceste
impuritati. Supersonic Wave Filter
scuteste utilizatorul de curatiri
periodice ale senzorului foto si de
imaginile cu imperfectiuni. Aceasta
functie este activata la fiecare
pornire a aparatului, dar poate fi
folosita si la cererea utilizatorului
ori de cate ori este nevoie. E330
cantareste 550 de grame, are
dimensiunile 140x87x72mm si este
compatibild cu toatd gama de
accesorii a seriei E de la Olympus.

PC atat cu module de memorie
DDR, mai lente, cat si cu DDR2
pentru a imbunatati viteza si
performanta generala a sistemului.
Utilizatorul are astfel posibilitatea
de a alege tipul de memorie
folosita, facilitand si un upgrade
usor de la DDR la DDR2. Placile de
baza ce vor fi echipate cu
chipset-ul P4AM890 vor putea fi
capabile sa redea semnal High
Definition si vor oferi suport pentru
toata gama de monitoare CRT, LCD,
dual monitor, dar si pentru
televiziunea standard si HDTV cu
rezolutii de pana la 1080p. VIA
UniChrome Pro IGP (Integrated
Graphics Processor) utilizeaza o
arhitectura de partajare a
memoriei RAM si asigura un nivel
de performanta video optim pentru
majoritatea aplicatiilor.
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Electrolap Hemisphere

Electrolap Hemisphere

Boxe mono cu puteri surround

Sunet surround nedistorsionat, produs de o boxa mono. Hemisphere Point-Source Emanation
Loudspeaker a fost gandita special pentru reprezentatiile live.

De obicei un sunet amplificat are
un caracter diferit fata de unul
neamplificat deoarece
interactioneaza in mod diferit cu
mediul din vecinatatea sa. Un sunet
neamplificat este emis de sursa in
toate directiile si intra in contact
cu peretii, podeaua sau tavanul
incaperii in care se afla sursa.
Majoritatea boxelor de putere emit
sunetul doar intr-o singura directie.
in mod normal, sistemele stereo
si/sau cele surround au
un punct sau o zona
unde calitatea
auditiei este
aproape de
ideal, dar
daca
ascultatorul
nu este
pozitionat in
aceasta zona
sunetul

distorsionat si nu mai este auzit
corect. Aici apare diferenta boxelor
semisferice Electrolap Hemisphere,
acestea fiind total diferite fata de
cele clasice. Sunetul produs este
unul “localizat” si este emis in
toate directiile din pozitia in care
se afla incinta, interactioneaza cu
mediul in care se afla incinta si se
comporta diferit in functie de
acustica fiecarei camere. Primele
astfel de boxe au fost create in
anul 1997 si aveau forma
unei sfere complete.
Modelele initiale au
purtat nume
precum Bomb,
Boulde sau R2.
Electrolap
Hemisphere nu
are fata sau
spate si nici un
punct

ascultarea muzicii in

preferential pentru

Z N

cele mai bune conditii. Aceasta
permite sunetului produs electronic
(generat cu ajutorul unui calculator
sau al unui sintetizator) sa aiba o
caracteristica asemanatoare cu cea
a sunetului neamplificat (produs de
instrumentele muzicale).
Hemisphere a fost gandita pentru
folosirea sa in spectacole live si nu
pentru un utilizator obisnuit.
Hemisphere este o boxa ce se
construieste numai la comanda,
materialul folosit este MDF-ul, iar
incinta este inchisa. Sunetul este

redat de sase difuzoare Polk Audio
db525 ce au diametrul de 13cm si o
putere efectiva de 45W. Frecventa
de raspuns specificata de
producator se incadreaza in
limitele 60-22.000Hz (foarte buna
pentru o singurad boxa/difuzor).
Impedanta este de 6 ohmi, iar
dimensiunile totale sunt
60x60x25cm. Hemisphere Point-
Source Emanation Loudspeaker
costa 599 de dolari.

surround este

Ricoh Co.

Idei vechi pentru tehnologii noi

EncryptEase CD-R este un CD cu capacitatea de 600MB pe care se pot scrie date criptate
fara a utiliza un software specializat (cu exceptia celui gasit pe disc).

RICOH

Viata CD-urilor se apropie de sfarsit si
majoritatea consumatorilor se indreapta catre
DVD-uri ca medii de stocare. Aparitia
EncryptEase CD-R i-ar putea determina pe diversi
utilizatori sa se intoarca la mai putin
incapatoarele CD-uri. Mediile de stocare hibride
nu sunt o idee noua, acestea isi au originea in
ani ‘90 cand a devenit posibila scrierea pe un CD
a mai multor tipuri de fisiere, de exemplu CD-ul
compatibil atat cu un PC obisnuit, cat si cu un
Mac. Posibilitatea de scriere a doua sesiuni pe un
singur disc a pus bazele unui “CD” care cripteaza
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datele. La inceputul discului este inscriptionata
o prima sesiune iar restul de spatiu este
nealocat, lasand loc liber pentru sesiuni viitoare.
EncryptEase CD-R are o capacitate de 600MB si
pe el se pot scrie date criptat. Acesta arata la
fel ca un CD obisnuit, dar la o

examinare mai amanuntita se P

observa prima sesiune ce '
este deja scrisa pe
disc. Aici sunt
inscriptionate o
aplicatie si un
driver care va
asigura suportul
pentru compresia
si criptarea datelor
ce urmeaza a fi
scrise pe CD. Spatiul
ramas liber poate fi
scris intr-o singura sesiune
sau in mai multe, fiecare dintre
acestea fiind protejata printr-o parola de

maximum 255 de caractere alfanumerice. Viteza
maxima cu care poate fi inscriptionat un astfel
de disc este de 40x. Daca AutoRun-ul este
activat, imediat ce a fost introdus CD-ul in
unitatea optica va porni aplicatia creata special
pentru scrierea datelor. in cazul in care este

_prima data cand este utilizat un astfel de CD,
oy

. trebuie instalat un driver, instalare ce se
face automat, dupa care este necesar
un restart. Programul de scriere
permite restrictionarea accesului la
informatii si in functie de data.
Scrierea unui CD se realizeaza in
patru sau cinci etape (daca se
doreste si o verificare a
informatiilor scrise), iar copierea se
poate efectua numai prin intermediul
programului gasit initial pe CD, toate
sesiunile fiind invizibile pentru sistemul
de operare. In esenta, Ricoh a preluat astfel
vechea idee de folosire a discurilor hibride
PC/Mac si i-a dat o noua “forma”.



Evoluent VerticalMouse 2

Ergonomia celor 90 de
grade, versiunea 2.0

VerticalMouse este un soarece vertical cu o forma
asemanatoare cu cea a unui mouse clasic.

VerticalMouse 2 nu poate castiga un concurs de
design, dar nu acesta este scopul sau “in viata”.
Produsul de la Evoluent este de fapt un mouse
obisnuit, dar rotit cu 90 de grade. Medicii
specializati in probleme de ergonomie considera
cda aceastd pozitie este mult mai sanatoasa si mai
putin obositoare pentru organism. Cu patru
butoane (cinci daca punem la socoteala
si rotita de scroll) si o sensibilitate
de 1200dpi, VerticalMouse 2 nu
este saracdcios in specificatii,
putand fi folosit cu succes si la
unele jocuri mai pretentioase.
Lungimea si latimea sunt
aproximativ egale cu cele ale
unui mouse obisnuit, dar
inaltimea sa depaseste 7,5cm.
Odata pozitionata mana pe VerticalMouse 2,
degetul mare este asezat in mod natural in
lacasul sau si ajuta la controlul mouse-ului. Multi
soareci actuali au un loc special creat pentru
degetul mare, dar la VerticalMouse pozitionarea

sa este foarte importanta, pentru ca mana nu ar
sta confortabil pe corpul sau. VerticalMouse este
foarte bine conceput astfel incat este putin
probabil ca mana sa se sprijine pe degetul mic
sau pe partea laterala a incheieturii. Adevarata
provocare a acestui mouse sunt
jocurile 3D, deoarece spatiul este
foarte mare, iar miscarile trebuie sa
fie ample, rapide si precise. Pentru
a putea continua miscarea intr-o
" anumita directie un mouse obisnuit
/p« este ridicat cu usurinta si este
repozitionat in mijlocul padului. In
cazul in care este utilizat
VerticalMouse2, datorita formei sale
aerodinamice si greutatii sporite este destul
de dificil de efectuat aceasta miscare, avand
tendinta de a apasa cele trei butoane laterale.
Ergonomia si sanatatea au pretul lor, astfel incat
pentru Evoluent VerticalMouse 2 trebuie sa
platim nu mai putin de 75$ pentru modelul
standard.

Volkswagen, Google si NVIDIA

Sistem de navigatie 3D

Cel mai bun motor de cautare cu al sau Google Earth,
impreuna cu NVIDIA, vor “lumina” drumul spre casa
posesorilor de automobile Volkswagen

Volkswagen a anuntat de curand ca doreste sa
puna la punct un sistem de navigatie
tridimensional ce se va folosi de avantajele
oferite de programul Google Earth si de
tehnologia acceleratoarelor grafice dezvoltata de
NVIDIA. Automobilul va fi echipat cu un
touchscreen pozitionat central, iar traficul si
rutele vor fi actualizate in timp real. Datorita
mediului 3D, noul sistem de navigatie le va
permite soferilor sa se orienteze mult mai usor in
locurile necunoscute. Volkswagen a creat un
astfel de vehicul prototip ce inglobeaza cele
doua tehnologii si lucreaza in paralel la alte
functii aditionale pentru a personaliza sistemul
informational (restaurante, statii de alimentare
cu combustibil si alte puncte de interes).
Sistemul de navigatie ce urmeaza a fi dezvoltat
nu se va limita doar la simpla captura a
imaginilor din Google Earth, ci se va folosi si de
tehnologia Keyhole 2 Nv pentru afisarea

imaginilor 3D. Aici isi intra in rol NVIDIA deoarece
Keyhole 2 Nv poate fi folosit exclusiv cu placile
video din seria GeForce produse de NVIDIA.
Sistemul de harti pentru navigatie impreuna cu
modul de afisare 3D vor ajuta pasagerii sa
recunoasca mult mai usor locatia unde se afla
comparand mediul virtual 3D cu zona respectiva.
Purtatorul de cuvant al producatorului german de
automobile nu a precizat daca acest sistem de
navigatie se doreste a deveni un standard sau
daca acesta va fi inclus ca dotare optionala
pentru viitoarele masini Volkswagen. Prototipul
unui asemenea sistem de navigatie a fost
prezentat in luna ianuarie in Las Vegas, in cadrul
targului international Consumer Electronics Show.
Colaborarea dintre NVIDIA, Volkswagen si

Google demonstreaza inca o data puterile
polivalente ale celui mai mare motor de cautare,
precum si posibilitatile oferite de tehnologiile
actuale.
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Noi telefoane BenQ Siemens

in prezenta reprezentantilor mass-media, BenQ
Mobile a lansat doud noi telefoane mobile din
clasa high-end. Este vorba de modelele S75 si
SL75. Siemens S75 este un model orientat catre
businness, care oferd in acelasi timp numeroase
facilitati multimedia. O agenda telefonica
imbunatatita, client de e-mail, MMS, conexiuni
GPRS/EDGE, Bluetooth si USB 2.0 sunt doar
cateva dintre functiile acestui model. De
asemenea, S75 dispune de un player multimedia
care poate reda fisiere in formate MP3 si AAC si
care poate fi accesat rapid prin intermediul unei
taste plasate pe carcasa telefonului. Designul de
lux este una dintre principalele caracteristici ale

Seminar comun

Epson-NEC

Epson si Nec Display Solutions au
prezentat in premiera pentru
Romania, in cadrul unui seminar
comun, echipamentele din gama
profesionala adresate
managementului de culoare. Nec
SpectraView si Epson Stylus Pro
4800, 7400 si 9800 (177, 24”, 44”)
sunt produsele prezentate si testate
in cadrul seminarului "Imprima ceea
ce vezi!" - primul seminar tehnic
organizat de cele doua companii in
Europa de Est. La eveniment au
participat profesionisti din
domeniile imprimarii digitale,

proofing, CAD si CAM, GIS, materiale
POS si fotografie digitala. “Credem
ca evenimentul de la Bucuresti a
adus in atentia tuturor un punct
interesant: la ce trebuie sa se
astepte industria de printing din
Romania si cum trebuie sa se
pregateasca pentru a intampina
schimbarile ce vor urma aderarii la
UE" - a declarat Michael Bailly,
Marketing Operations Manager -
Export, NEC Display Solutions Europe
GmbH.
www.mbd.ro
www.flamingo.ro
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prin grafica 3D si ecranul translucid de 262.000
de culori. Ca dotari mai amintim camera foto de
1.3MP si playerul MP3 integrat pentru care este
disponibila o memorie interna de 52MB.
“Siemens S75 si SL75 ofera utilizatorilor atat
un design elegant, cat si functiile integrate si
caracteristicile tehnice performante pe care
acestia si le doresc. BenQ Mobile pregateste
numeroase alte surprize pentru anul 2006 si
suntem convinsi ca acestea vor beneficia de
interesul consumatorilor” - sustine Anca Ventura,
Director Reprezentative Office BenQ Mobile.

modelului SL75. Terminalul, care dispune de un
mecanism de deschidere tip slide, se remarca

www.bengmobile.com

Sentinet - un nou
pachet de securitate

semnat GECAD

Compania GECAD NET a lansat
marca Sentinet - un nou pachet
tehnologic de securitate destinat
companiilor, indiferent de
dimensiunile acestora sau de
domeniul lor de activitate. Sentinet
cuprinde servicii profesionale de
securitate IT oferite pe baza unei
tehnologii proprii. Conceptul si
tehnologia care stau la baza
Sentinet au fost dezvoltate de
specialistii GECAD NET in aproape
doi ani, cu o investitie de peste 1,5
milioane de euro. Serviciile care
imbraca aceasta tehnologie sunt
sustinute de o intreaga echipa de
consultanti certificati in securitate
IT. Implementarea tehnologiei la
compania-client nu presupune decat
instalarea in reteaua acesteia a unui
sistem care are rolul de a
monitoriza infrastructura, de a
detecta potentialele amenintari si
de a alerta cu privire la aparitia lor
acea persoana care este
responsabila cu securitatea
informatica in cadrul respectivei
firme.

“Sentinet este o investitie
strategica pe termen lung si avem

incredere ca va deveni de real
succes pe piata romaneasca. De
asemenea, ne dorim ca Sentinet sa
fie recunoscut si la nivel regional
pana in 2007”, afirma Radu
Georgescu, presedinte al Grupului
GECAD. Principala facilitate pe care
mizeaza acesta pentru impunerea pe
piata a Sentinet este, pe langa
configurabilitate si securitate,
suportul tehnic asigurat clientilor 24
de ore din 24.

www.gecad.ro
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Facilitati pentru

IMM-uri

Flamingo, impreuna cu doi
dintre partenerii sai strategici,
Intel si Microsoft, au pregatit o
ofertd adresata companiilor
din segmentul IMM, cu scopul
de a sustine dotarea cu
calculatoare a acestora in
vederea procesului de
informatizare a societatii
romanesti, proces sustinut
intens si de Ministerul
Comunicatiilor si Tehnologiei
Informatiei. Programul consta
in oferirea de facilitati
deosebite la achizitionarea
unui calculator Flamingo
Business, incepand cu solutia
de creditare cu timp scurt de
raspuns si mergand pana la
garantia extinsa de trei ani sau
instalarea gratuita.
Calculatoarele Flamingo
Business, gandite special
pentru nevoile companiilor

mici si mijlocii, se bazeaza pe
procesoare Intel® si sunt
certificate Microsoft HCL.
“Credem ca astfel de initiative
sunt benefice pentru toate
partile implicate: pentru
cumparatorul final, caruia ii
acordam acces la calculatoare,
avand garantia experientei
Flamingo de 11 ani, cu o
configuratie foarte buna si in
conditii extrem de
avantajoase, si pentru
Flamingo si partenerii nostri
Intel® si Microsoft, deoarece
reusim sa impunem pe piata
sisteme performante, bazate
pe tehnologie foarte noua si
ntate de renumele
producatorilor”, a declarat Dan
Topald, vicepresedintele
Flamingo International.

www.flamingo.ro
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Rezultate record

pentru SCOP

COMPUTERS

SCOP Computers a anuntat, in cadrul
unei conferinte de presa, rezultate
financiare record obtinute in anul 2005,
care evidentiaza o crestere cu 40% a
cifrei de afaceri. Unul dintre cele mai
dinamice segmente a fost cel al
notebook-urilor, unde s-a inregistrat
aproape o triplare a numarului de unitati
vandute fata de anul precedent, SCOP
ocupand astfel locul intai, cu o cota de
peste 25% din piata. O evolutie
ascendentad s-a inregistrat si in segmentul

videoproiectoarelor, unde s-a realizat o
dublare a numarului de unitati vandute.
Cifra de afaceri inregistrata in anul 2005
a depasit 55 milioane de euro, peste 85%
fiind realizata din distributie, prin
intermediul partenerilor SCOP. Pentru
anul 2006, SCOP isi propune dezvoltarea
solutiilor de business si a serviciilor
pentru clientii finali. Accentul va fi pus
in continuare pe segmentul retail si pe
integratorii de sistem.

WWW.SCOp.ro

10DVD-R Pack
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Interviu ASUS

“ASUS este marca de notebook-uri
care inregistreaza una dintre cele mai mari
rate de crestere din Romania”

in dialog cu ASUS despre notebook-uri si componente de PC

Victor Chen
Sales, Marketing & PM groups
ASUSTek Computer Inc.

XPC: Ce face un notebook ASUS Lamborghini sa
fie deosebit si de ce ar cumpara cineva asa
ceva?

V.C: Lamborghini este un brand auto renumit
pentru calitatea stricta si designul inovatiy,
apropiindu-se, din aceste puncte de vedere, cel
mai mult de ceea ce reprezinta notebook-urile
ASUS. Suntem incredintati ca un numar din ce
in ce mai mare de utilizatori apreciaza designul
unic si brandul puternic. Notebook-urile
Lamborghini se adreseaza celor care sunt
interesati de masinile sportive, dar si celor
care doresc sa-si exprime personalitatea
folosind un notebook unic. ASUS-Lamborghini
VX1 are la bazd cea mai recenta tehnologie
Intel Centrino Duo Mobile pentru performante
mai mari, capabilitati multitasking sustinute
hardware, autonomie ridicata si un power
management mai bun. Capacitatea de procesare
dual core a modelului VX1 oferd, din punctul de
vedere al puterii de procesare si calitatii
audio/video, un nivel de performanta
echivalent cu cel al unui sistem desktop. In
plus, are dimensiuni reduse, o durata de viata
ridicatd, ofera mobilitate si productivitate
crescute. ASUS-Lamborghini VX1 cu ecran de
15” este chiar mai usor decat majoritatea
notebook-urilor cu ecran de 14”. Notebook-ul
ASUS-Lamborghini VX1 reprezinta o adevarata
revolutie in lumea sistemelor mobile.

XPC: Lamborghini pare sa fie cu un pas in urma
Ferrari. De ce nu ati incercat mai degraba
brand-ul McLarren?

V.C: Desigur, oamenii au in general opinii diverse
in ceea ce priveste marcile de masini, dar
notebook-urile Lamborghini sunt rezultatul unei
colaborari intre ASUS, Intel si Lamborghini. in
acest proiect, ASUS se angajeaza sa ofere cea
mai buna performanta, calitate si design
revolutionar, acestea fiind recunoscute de Intel si
Lamborghini. Echipa de design ASUS a studiat
numeroase modele de Lamborghini pentru a
capta cat mai bine spiritul acestora. Disponibil in
doua variante, galben si negru, ASUS-Lamborghini
VX1 adopta cele doua culori asociate logo-ului
Lamborghini. Cu o finisare speciala, notebook-ul
ASUS-Lamborghini VX1 arata si trebuie perceput
precum o supermasina. ASUS-Lamborghini VX1
este expresia spiritului ASUS si Lamborghini
manifestata intr-un mod extrem si spectaculos.
Este un produs care inspira putere, viteza si
frumusete.

XPC: Cum se prezinta ASUS pe piata
romaneasca de notebook-uri?

V.C.: Notebook-urile ASUS nu au fost chiar
primele produse de acest fel care au patruns pe
piata romaneasca dar, cu siguranta, ASUS este
marca de notebook-uri care inregistreaza una
dintre cele mai mari rate de crestere din
Romania. Cu toate acestea, nu suntem
multumiti, astfel incat in 2006 vom face eforturi
pentru accelerarea ratei de crestere.
Consideram ca in acest an utilizatorii din
Romania isi vor orienta atentia catre sistemele
notebook.

XPC: Ce ne puteti spune despre telefoanele
mobile ASUS? Intentionati sa lansati pe piata
romaneasca astfel de produse?

V.C.: Telefoanele mobile sunt o categorie
complet noua de produse in portofoliul ASUS, de
aceea vrem sa acumulam mai multa experienta in
Taiwan si pe alte piete din Asia inainte de a
introduce acest produs in Europa.

XPC: Aveti in vedere si producerea de
telefoane mobile care folosesc ca sistem de
operare Windows Mobile?

V.C.: In catalogul nostru de produse exista deja
un model de telefon cu functionalitati de PDA
care foloseste Windows Mobile (si anume modelul
P505), iar in luna februarie am lansat P305 3G
Smartphone. in curand vom introduce noi modele
de telefoane care folosesc Windows Mobile.

XPC: Care sunt cele mai importante produse pe
care le veti expune la CeBIT anul acesta? Pe ce
anume veti pune accentul?

V.C.: Nu putem dezvalui inca ce vom prezenta la
CeBIT, pentru ca totul este confidential, dar ASUS
a venit in fiecare an cu produse si tehnologii
surprinzatoare. Sunt convins ca ii vom uimi pe
toti prin ceea ce vom arata la targ anul acesta.

XPC: Ce credeti, AMD va avea succes cu
procesoarele sale Turion pentru notebook-uri?
Aveti in oferta notebook-uri care folosesc
platforma AMD?

V.C.: AMD a reusit cresterea cotei de piata
tocmai ca urmare a succesului inregistrat cu
Turion, iar eu personal consider ca exista un
feedback foarte bun din partea pietei pentru
notebook-urile bazate pe AMD. ASUS produce
seriile A6U si A6K, care folosesc procesoare
Sempron Mobile si Turion, acestea avand un
raport pret-performanta extrem de avantajos.
Dintre facilitatile acestora amintim procesorul
grafic NVIDIA Go 7300 TC cu 256MB de memorie si
functia One Touch Play, care asigura o experienta
multimedia bogata.

XPC: Lumea nu intelege de ce placile de baza
ASUS au ajuns apropiate ca pret de cele
similare produse sub brandul ASRock. Daca
preturile sunt apropiate, probabil si calitatea
este comparabila, atunci de ce ar alege ASUS si
nu ASRock?

V.C.: ASUS a redus preturile pentru a acoperi un
segment de piata cat mai larg. ASUS si ASRock
sunt doud companii independente, care
concureaza pe aceeasi piata, de aceea ASUS
incearca sa ofere utilizatorilor mai multa
valoare, nu numai calitate. in aceste conditii, la
preturi asemanatoare, noi vrem sa oferim mai
multe facilitati comparativ cu ASRock.

XPC: Ce alte produse veti promova in viitor?
Aveti in vedere piata perifericelor?

V.C.: ASUS va investi mai mult in carcase, surse
de putere si sisteme de racire, intelegand
importanta acestor componente pentru
utilizatorii entuziasti. In prezent, ASUS este unul
dintre cei mai importanti producatori de
retelistica si echipamente Wireless LAN, asa ca
vom promova si aceste produse. Nu avem
deocamdata planuri in ceea ce priveste
perifericele.

XPC: Majoritatea utilizatorilor de computere au
tendinta de a se atasa de un anume brand. Ce
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face ASUS pentru a-si atrage astfel de clienti
fideli?

V.C.: ASUS intelege ca marketingul este
important, dar prioritatea noastra o constituie
produsele. ASUS se straduieste sa inteleaga cat
mai bine nevoile clientilor sai si investeste
resurse pentru a oferi produse de cea mai buna
calitate, in conditiile unui nivel de performanta
ridicat si ale unei dotari generoase.

XPC: Producatorii de componente au tendinta
de a face compromisuri intre calitatea si
functionalitatea unui produs, pe de o parte, si
pretul acestuia, de cealalta parte. Care este
situatia la ASUS?

V.C.: Una dintre filosofiile ASUS este mentinerea
unei calitati superioare a produselor. in nici un
caz nu vom cobori nivelul calitatii pentru a oferi
un pret mai mic. Consideram ca in realitate un
utilizator plateste mai mult atunci cand cumpara
un produs ieftin si de o calitate scazuta,
deoarece un produs slab poate consuma mult
timp pretios. Mai mult, departamentele noastre
de cercetare lucreaza in fiecare zi pentru
implementarea unor solutii inovatoare care sa
imbunatateasca performantele si ergonomia
produselor ASUS.

XPC: Tot mai multe produse din portofoliul
ASUS subliniaza ideea de computer silentios.

Exista o cerere semnificativa de astfel de
produse sau educati consumatorii?

V.C.: De obicei, placile video performante vin cu
o caracteristica nedorita de utilizatori: zgomotul
produs de ventilatorul cooler-ului. ASUS a reusit
sa rezolve aceasta problema prin sisteme de
racire pasive performante. Este si cazul
EN7800GT TOP Silent, o placa video care ofera
performante de top si totusi are racire pasiva.
Silentiozitatea sistemului joaca un rol important
in asigurarea unei experiente placute, in special
datorita faptului ca tot mai multi oameni
utilizeaza PC-ul pentru a se uita la filme sau
pentru a asculta muzica. $i cine ar vrea sa auda
zgomotul ventilatoarelor in timp ce navigheaza
pe Internet sau se uitd la un film? Din aceasta
categorie cea mai recentd tehnologie este
ReverseCool, prin intermediul careia atat
componenta VPU (video processing unit) cat si
radiatorul sunt pozitionate pe spatele placii
video, plasandu-le astfel direct in fluxul de aer
produs de cooler-ul de pe procesor. Utilizatorii au
primit foarte bine produsele noastre din seria
Silent si datorita acestui fapt vom continua sa
dezvoltam in continuare acest concept de PC
silentios.

XPC: Ce ne puteti spune despre ASUS
Green Technology si care sunt avantajele
acesteia?

PC Modding Overclocking Gaming Silent PC

Interviu ASUS

V.C.: Produsele care poarta sigla ASUS Green
Technology sunt ecologice si conforme cu
directivele europene RoHS si WEEE. RoHS (Reduction
of Hazardous Substances) prevede restrictii de
folosire a anumitor substante periculoase in
echipamentele electrice si electronice (plumb,
mercur, cadmiu, crom hexavalent, bifenili
polibromurati (PBB) si eteri de difenil polibromurati
(DEPB)), iar WEEE (Waste of Electrical and
Electronic Equipements) este o directiva privind
deseurile de echipamente electrice si electronice.
Aceste directive vor intra n vigoare in acest an in
UE, iar in Romania atunci cand va fi membra UE
(probabil in 2007). Tn ceea ce priveste avantajele
acestei tehnologii, lucrurile stau foarte simplu.
Produsele ASUS Green Technology nu sunt
daunatoare mediului inconjurator, iar unul dintre
primele echipamente lansate de ASUS sub aceasta
sigla este notebook-ul U5.

XPC: Pe site-ul ASUS nu exista o sectiune
pentru tara noastra. Ce loc ocupa Romania pe
harta ASUS (asta in cazul in care ocupa
vreunul)?

V.C.: Tn prezent se lucreaza la o versiune in limba
romana a website-ului ASUS. in momentul cand
acesta va fi gata, utilizatorii vor putea gasi pe
website-ul nostru suport in limba romana si vor
putea descarca mai repede driverele si utilitarele
ASUS.

Ventilatoare
AC RAYAN BlackFire UV

AC RYAN ATA133
rounded cable & Blue Neon

. %
e, W

a

-‘F-f‘f,-v——

surse AT)

- workstati

AC AYAMN Twin CCFL UV Blue
& UV Blue Cable

Ventilatoara
AKASA Ultra Guiet [18 db)
B80/92/120mm

o,

WA, FII:-CQD'E'.FS.FD

compatibila:
- gistame dual core [Pentium D EE,
on 64 X2)
arver entry-level;
valoare 0.99 pantru Power Factor
B ta (30 - 100% load]
entilator 120 mm silenti
alimantari pereche Molex 4 p
il n'

First...is the intention...

to be DIFFERENIT/
ENERMAX

sursa ATX v2.0 485W

ENERMAX
Noisetaker

- sistame dual core [Pentium D EE,
- workstation
valpare 0.98 pentru Power Factor

design dual fam - o
delayed fan shut-down

Mousepad
fUnc 1030 Archetype

compatibila:

Athlon 654 K2]
sarver antry-lavel;
cienta

alimentari PC| Express & SATA

AKASA PaxPower

surse ATX v2.0 4
compatibile:
- AMD Athlon 64 / XP si Dpteron
- Intal P4 & EPS 12V & Xeon;
conectori SATA si B pini
wvantilator 120mm [blue LED, Ultra Quiet,
Twin Ball Bearing, auto-controlat tarmic)
ienta mare [75%] in ragim fulldoad
Active PFC; cable slesving negru
CBFCHEE NBEgra anticoroziva

LGA 775

Super Silent

Socket 754/ 939/ 940

operara silantioasa

Memarii CRUCIAL Ballistix Tracer
PCA00O [2-2-2-5 @ PC3200)

Gamepad CybarSnipa
ideal pantru jocuri FPS - layout WASD

Disponibile in toata reteaua:



Pokia Mobile Headset

Sistemele de securitate bazate

pe amprentda au devenit suficient
de raspandite pentru a face inutila
indesarea in buzunar a
binecunoscutei gramezi de chei care
face orice om sa para mult mai
important decat este.

Tychi Systems a reusit
implementarea unui astfel de sistem
de recunoastere a amprentei chiar
in manerul yalei, putand fi astfel
montat fara bataie de cap la orice

Victorinox MP3 player

Celebrele cutite militare

elvetiene produse de Victorinox
(care pot fi considerate ca
precursoare ale gadgeturilor
actuale) au intrat in sfarsit in
secolul al XXI-lea. Dupa modelul cu

memorie flash introdus anul trecut,

elvetienii au facut un upgrade,
reusind sa inghesuiasca un player
MP3 printre numeroasele lame,
foarfece si pile de unghii care se
gasesc in configuratia standard a
unui astfel de briceag. Cei care
calatoresc frecvent vor aprecia
posibilitatea de a detasa playerul
de briceag, putand astfel sa-si ia

usa a unui om normal. Yala poate
memora pana la 100 de amprente
digitale si pastreaza lista cu
ultimele 1.000 de incercari de
deschidere. Veti sti astfel
intotdeauna cand s-au intors sotia
sau copiii acasa (in cazul in care nu
cumva v-au parasit, enervati de noul
sistem de securitate). Alimentarea
este asigurata de un acumulator a
carui autonomie poate ajunge pana
la trei ani.

TEHNOTREND

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

muzica preferata in avion fara a

declansa o situatie de criza la

controlul de securitate de pe

aeroport. 1GB de memorie flash ar

trebui sa fie suficient pentru orice
meloman, iar daca nu sunteti

multumiti aveti la
dispozitie si un
radio FM.
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Start

Stefan Matei
Apple
nu cedeaza

12.000$ premiu pentru cel care va reusi rularea
sistemului de operare Windows XP pe iMAC.

De la primul zvon ca Apple va renunta la
arhitectura PowerPC si va trece la cea x86
(moment in care nu se stia sigur daca va fi
Intel sau AMD), multi au inceput sa se
gandeasca daca va fi posibil sau, mai exact,
cum sa faca sa ruleze viitorul sistem de
operare MacOS X pe PC-ul propriu. Din
momentul lansarii si chiar cu putin timp in
urma acestui eveniment, “minti luminate” au
inceput lupta cu acest sistem de operare
pentru a-l putea determina sa ruleze pe
calculatoarele “obisnuite”, accesibile tuturor.
Bineinteles ca nu a trecut mult timp si

MacOS X a cedat, aparand pe Internet diverse
pagini care ofereau informatiile necesare
instalarii acestuia pe PC. Intre timp, Apple nu
a privit de pe margine si a tot lansat update-
uri ale sistemului de operare pentru a-| face
cat mai greu de spart. Un lucru este cert,
MacOS X poate rula pe un sistem x86 obisnuit,
pe care majoritatea il detine.

Insa, la scurt timp de la aparitia pe piati a
computerelor Apple bazate pe procesoare Intel
x86, o alta provocare a fost lansatd, daca este
posibil ca Windows XP sa ruleze pe aceste
calculatoare. Nu vad ca aceasta actiune sa fie
benefica intr-un fel, chiar si rularea sistemului
de operare MacOS X pe PC-uri mi se pare doar
o curiozitate pentru fiecare. Nu stiu cati
utilizatori s-ar incumeta sa achizitioneze un
calculator iMAC pe care sa instaleze ulterior
Windows XP, pretul final l-ar depdsi cu mult pe
cel al unui PC high end. Pentru a mobiliza
utilizatorii in incercarea de dovedire a
hardware-ului Apple a fost instituit un premiu
in bani acordat celui care va reusi rularea
Windows XP pe iMAC. in spate se afl& o mica
poveste (posibil adevaratd) prezentata de
initiatorul actiunii. Initial, suma a pornit de la
100$ oferiti de initiatorul “concursului”, iar
vizitatorii site-ului corespunzator acestei
actiuni erau invitati sa doneze diverse sume
pentru a sustine acest scop. Astfel se face ca
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in decurs de cateva saptamani potul strans a
totalizat peste 12.000$ (in momentul redactarii
articolului). Premiul deja considerabil a starnit
interesul multor impatimiti ai calculatoarelor,
insa pana in momentul de fata hardware-ul
Apple nu a cedat si nici nu da semne ca va
ceda vreodata. Principalul “vinovat” este un
chip prezent pe placa de baza, special
implementat cu acest scop denumit EFI,
prescurtarea de la Extensible Firmware
Interface. Practic, EFl se pare ca va fi
generatia urmatoare de BIOS care face
legatura intre sistemul de operare si firmware.
Dezvoltatorul EFI este, fara a surprinde pe
nimeni, chiar Intel, cel care motorizeaza cu
procesoare actualele computere Apple.

Compania Apple pare sa fie constienta ca
ceea ce incearca o comunitate IT nu va avea
sorti de izbanda, declarand ca nu impiedica pe
nimeni sa ruleze alt sistem de operare pe
calculatoarele lor. Din ultimele concluzii
aparute pe Internet putem spicui ca, pentru ca
aceasta actiune sa aiba un rezultat pozitiv,
negativ pentru Apple, este necesar ca
producatorii componentelor de calculatoare sa
intervind asupra firmware-urilor produselor lor,
lucru care practic nu se va intampla.

Nici viitorul sistem de operare de la
Microsoft, Vista, nu le va usura munca celor
preocupati de instalarea lui pe computere
Apple, iar problema se adanceste si mai mult
daca tinem cont de incapacitatea versiunii
1.10 a EFI de a lucra cu instructiunile pe
64 de biti dezvoltate de AMD. Tind sa cred ca
premiul pus in joc pentru aceasta actiune
va fi intr-un final donat si prin aceasta
afirmatie nu pun la indoiala capacitatile unor
grupuri de utilizatori in a-si atinge scopurile,
ci mai degraba inutilitatea rezultatului final.
Daca rularea pe un PC a unei versiuni de
MacOS X are admiratori, reciproca nu
prezinta prea mare interes in afara de suma
prinsa la mijloc.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Alienware Area - 51
Un extraterestru excentric

LGA775 - pe val
28 de solutii de top

Olimpiada DDR2
Proba celor 667MHz

Radeon X 1900 CrossFire
Foc incrucisat pentru NVIDIA

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Hardmail
Cu ochii pe forum

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PRODUSUL LUNII
LEADTEK WINFAST A7800GS TDH

PRODUSDL

Leadtek primeste din partea redactiei distinctia
“Produsul Lunii” pentru acceleratorul grafic WinFast
A7800GS TDH ce readuce in prim-plan platforma AGP.

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+
Memorie - 2x512MB Geil DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB
Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Tagan Easy Con 530W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.7 EE LGA775

Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI P4N Diamond

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8 / 2x512MB Geil
DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Tagan Easy Con 530W



SAMSUNG

imagineaza-ti mai aproape
de dorinte, design si imagini
care inving realitatea.

Dinamic si natural, prin tot ceea ce este, armonia imaginii
si a formelor, la 2ms timp de raspuns nu-1i mal scapa nimic

SyncMaster 740BF  Aceste caracteristici fac din monitorul SyncMaster 940BF
SyncMaster 940BF  alegerea ta reusita. Afla mai multe la: www.deck.ro

uef @
COMPUTERS

Reprezentant SAMSUNG-IT Romanla  Service Center SAMSUNG-IT Romania  tel:021-43.43.400
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Intel Conroe
Acesta va aduce ca noutate setul
de instructiuni SSE4 care va
cuprinde o serie de imbunatatiri
in domeniul multimedia, una
dintre ele fiind Clear Video
Technology, raspunsul Intel la ATI
Avivo si care va aduce o
postprocesare video de calitate si
suport avansat pentru decodare.
Mai putin placuta este vestea
conform céreia Conroe va necesita
placi de baza noi. Desi fizic
acesta va fi compatibil cu
socketul actual, placile de baza ar
avea nevoie de un update de
BIOS, dar si de un nou etaj de
reglare a tensiunii (VRM).
www.intel.com

Viitor pentru OLED
La putin timp dupa divortul de
Sanyo, Kodak anunta un nou
parteneriat. Combinand
tehnologiile TFT de la LG.Philips
LCD si cele OLED ale Kodak, cele
doua companii urmeaza sa
realizeaze ceea ce ele numesc
ecrane Active Matrix Organic
Light Emitting Diode (AMOLED).
LG.Philips LCD a devenit cel mai
mare producator de ecrane TFT,
devansand Samsung. Aceasta
cooperare este o victorie pentru
Kodak, companie care a
promovat intens tehnologia OLED
in dauna celei clasice cu cristale
lichide.

www. kodak.com

HSDPA in Europa
T-Mobile a anuntat ca a introdus
serviciul HSDPA (High-Speed
Downlink Packet Access) in cursul
lunii februarie 2006. Astfel,
utilizatorii serviciilor T-Mobile din
Germania, Austria si Olanda se vor
bucura de viteze de transfer de
1,8 Mbps. Acestea vor urca apoi
progresiv in cursul anului urmator la
3,6, apoi 7,2 Mbps. Momentan
aceste servicii vor fi accesibile doar
pentru computerele portabile prin
intermediul unui card PCMCIA,
terminalele mobile urmand sa
astepte a doua jumatate a anului
curent din cauza lipsei suportului
HSDPA din modelele curente
existente pe piata.
www.t-mobile.com
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SONY ERICSSON M600

Communicator in versiunea
Sony Ericsson

Noul terminal M600 ruleaza pe o
platforma Symbian 9.1 si este un
telefon GSM triband compatibil
Universal Mobile Telecommunications
System (UMTS) combinat cu un terminal
mobil pentru e-mail. Pentru facilitarea
utilizarii e-mailului, M600 detine o
tastatura QWERTY care amplaseaza

12 litere pe aceeasi tasta (selectarea
acestora facandu-se in functie de modul
in care aceasta este apasatd) si ofera
suport nativ pentru tehnologia Microsoft
Direct Push, care permite conlucrarea
cu un server de e-mail Exchange fara a

WESTERN DIGITAL PASSPORT

necesita sincronizari manuale. Afisajul
de tip touch-screen are dimensiunea de
2,6" si ofera 262.000 de culori la o
rezolutie de 320x240 pixeli. Conectarea
se poate face prin intermediul
Bluetooth (cu suport pentru A2DP), IrDA
sau USB, iar stocarea fisierelor se face
in memoria internd generoasa de 80MB
sau pe un card extern de tip Memory
Stick Micro. Pentru navigarea pe
Internet acest terminal vine cu
browserul Opera preinstalat, in timp ce
pentru functiile multimedia este
disponibil un player capabil sa redea

Pasaport pentru mobilitate

Passport este o familie de harddisk-uri mobile cu conectare
USB, avand capacitatea intre 40 si 120GB. Sub carcasa
metalica, ce ofera protectie la socuri si alte contacte fizice

SONY MICROVAULT 8GB

Mic si incapator

Sony a anuntat lansarea noului model
de disc USB MicroVault, acum cu o
capacitate de 8GB. Sub carcasa
metalica simpla si eleganta se ascund
un harddisk de un inch si conectorul
mobil necesar conectarii la un port
USB. Desi pare mai putin fiabil decat o
memorie flash, MicroVault are
avantajele incontestabile ale
capacitatii sporite si vitezei net

superioare. Harddiskul
extern este insotit de
doua aplicatii
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fisiere
de tip MP3 sau AAC.
Www.sonyericsson.com

dure, se ascunde un harddisk la 5400rpm si 2MB memorie
cache cu dimensiunea de 2,5". Acesta se alimenteaza direct
din conectorul USB, existand optional un adaptor pentru
alimentare necesar in cazul unor portabile care limiteaza
puterea debitata pe acest port. Specificatiile tehnice
cuprind un timp de acces de 12 milisecunde, o latenta de
5,5 milisecunde si o rata de transfer maxima de 480Mbps in
cazul utilizarii unui port USB 2.0. Aceasta familie de solutii
de stocare ofera atat temperaturi scazute de functionare,
gratie carcasei care ajuta la disiparea caldurii, cat si un
consum scazut de energie, foarte necesar in cazul utilizarii
cu un laptop care merge pe acumulatori proprii.

www.westerndigital.com

consecutive ale unui fisier, in timp ce
Sony Virtual Expander permite
arhivarea datelor,

software: Sony Auto
Sync permite backup-ul
si sincronizarea
fisierelor cu un simplu
click de mouse si
stocarea a pana la
zece versiuni

== promitand rate de
compresie de pana la
300 la sutd. Acest produs
este deja disponibil pe
pietele europene, avand
un pret de 199 de euro.
WWW.sony.com




LENOVO THINKPAD 3G

Conexiuni wireless de mare viteza

Intel a promis ca viitoarea versiune a
platformei Centrino va oferi
conectivitate WiMax. Din nefericire
pentru cererea actuala de viteza si
mobilitate, WiMax este inca un vis,
nicidecum o prezenta cotidiana. Packet Access (HSDPA). Lenovo va
Pentru a satisface cererea actuala, furniza aplicatia ThinkVantage Access
Lenovo a decis ca viitoarele portabile  Connections 4.1, care permite atat
din familia Thinkpad T60 si X60 sa simplificarea utilizarii retelelor
ofere conectivitate 3G. Pentru 3G, cat si a celor clasice,
Statele Unite exista un acord cu indiferent ca sunt retele
Verizon, iar pentru Europa cu wireless locale si
Vodafone, acoperirea oferita de cel metropolitane sau pe

din urma restrangandu-se infrastructura de cupru. Aparitia
deocamdata la teritoriile Marii portabilelor capabile de conectare
Britanii, Frantei si Germaniei. 3G este plasata undeva in cursul

SAMSUNG GX-1S

Primul DSLR coreean

Vitezele preconizate sunt pentru
inceput intre 400 si 700Kbps, pentru
viitor existand posibilitatea atingerii
unei viteze de 1,4Mbps cu ajutorul
tehnologiei High-Speed Downlink

Samsung s-a lansat anul impreuna cu ecranul TFT
acesta pe piata camerelor de 2,5 inchi (210.000
foto digitale profesionale pixeli) si cu senzorul de
DSLR (Digital Single Lens imagine de 6
Reflex) cu modelul GX-1S. megapixeli
Aceasta este o camera cu

foto digitala cu lentile
interschimbabile care a
fost dezvoltata in
colaborare cu renumita
firma Pentax. Sistemul de
vizualizare a imaginii
Pentaprism, adoptat de la
Pentax, ofera o imagine
prin obiectiv clara si
luminoasa in timpul ) SAMSUNG
fotografierii. Acesta,

3 - 7 mai 2006, editia a XV-a
Complexul Expozitional Romexpo
Organizator: [ X' | || Tel.: 224 37 33, office@expotek.ro, www.cerf.ro

sensibilitate 1SO 3200 duc
la posibilitatea efectuarii
unor poze perfecte in
conditiile improprii
din incaperi. GX-
1S utilizeaza

celui
de-al
doilea
trimestru

al anului in curs.

www.lenovo.com

mai noi si avansate lentile
de la Schneider Kreuznach
(D-Xenon), sistemul de
montare al acestora tip
KAF fiind compatibil cu
toate modelele Pentax. Un
alt avantaj este si
focalizarea, care permite
doua moduri de
functionare, autofocus cu
11 puncte de referinta si
manualfocus, totul la o
viteza de declansare
(shutter) intre 30 de
secunde si 1/4000
secunde.
www.samsung.com
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AMD AM2
Targul COMPUTEX din Taipei,
Taiwan, care va incepe pe data
de 6 iunie, urmeaza sa aduca si
anuntarea unor produse noi de la
AMD. Astfel, pe langa lansarea
deja anuntata a noului Socket M2,
redenumit ca AM2, AMD urmeaza
sa prezinte si noile procesoare
Athlon64 X2 5000+ si Athlon FX
62. Se preconizeaza ca aceste
doua procesoare sa apara numai
in versiunea pentru Socket AM2,
avand frecvente de 2,6, respectiv
2,8Ghz. Totodata se pare ca AMD
va oferi suport si pentru
memoriile DDR2 800, controller-ul
de memorie integrat in procesor
putandu-i aduce un avantaj de
latime de banda fata de solutiile
Intel.

www.amd.com

UMC isi dubleaza profiturile
United Microelectronics, al doilea
producator major de chip-uri, a
anuntat un profit dublu pentru
ultimul trimestru al anului 2005
fata de aceeasi perioada din
2004. Aceasta crestere se
datoreaza in principal revigorarii
industriei IT fata de anul 2004 si
cresterii cererii pentru chip-uri
fabricate in tehnologii mai
avansate, precum cea de
90 nanometri. Momentan,
problematice pentru UMC sunt
migrarea unor fabrici pentru a
putea satisface cererile
viitoare pentru chip-urile de
65 nanometri si deschiderea unui
nou fab care sa utilizeze wafere
de 12", investitie care va costa
compania aproximativ 3 miliarde
de dolari.

WWW.umc.com




hardware

Ultima ora

PE SCUR NEC MULTISYNC 70GX2 Sl 90GX2

Blu-ray si HD-DVD pot intarzia
Mult asteptatele playere si discuri
Blu-ray si HD-DVD se pare ca
intdmpina mici dificultati si vor
intarzia o perioada. Aceasta se
datoreaza masurilor de protectie
la copiere folosite. Advanced
Access Content System (AACS),
protectia folosita de ambele
formate, are probleme din cauza
dorintei partizanilor
Blu-ray de a implementa o a doua,
BD+, care ar trebui sa functioneze
in paralel cu AACS, dar din pacate
inca nu o face in mod corect.
www.blu-ray.com

ATI R590
Inceputul lunii martie va aduce pe
piata o noua placa video de la ATI.
Radeon X1800GTO, cunoscuta
dupé denumirea chip-ului grafic ca
R590, va dispune de o memorie de
256 MB si va fi practic o versiune
redusa, atat din punctul de vedere
al frecventelor de functionare, cat
si din punctul de vedere al
facilitatilor, a procesorului R580
care sta la baza placilor X1900,
urmand sa fie fabricat folosind
tehnologia de 80 nanometri.
www.ati.com

Piata doreste Itanium
Acesta este rezultatul unui sondaj
IDC facut pe piata clientilor IDCs
Enterprise Server Customer Panel.
Acestia si-au afirmat satisfactia in
urma utilizarii acestor procesoare
precum si intentia de a investi in
continuare sume sporite in astfel
de platforme. Conform estimarilor
IDC, piata serverelor Itanium va
ajunge in 2009 la 6,6 miliarde
dolari, urmatorii 5 ani estimandu-se
a aduce o cotd de piata de 35 de
procente, comparativ cu cea de
doar 3,4 la ora actuala.
www.intel.com

Patru nuclee de la Intel
Sub denumirea Clovertown se
ascunde o linie de procesoare cu
patru nuclee de la Intel,
preconizata sa apara pe piata la
inceputul anului 2007. Acestea
sunt destinate configuratiilor cu
doud procesoare, tintele fiind deci
cele ale serverelor companiilor
mici si cele ale statiilor de lucru
unde este necesara o putere mare
de calcul. Ulterior, pe aceeasi
arhitectura, urmeaza sa apara
Tigerton, destinat insa sistemelor
cu patru sau mai multe
procesoare. Se pare ca dupa cursa
megahertzilor, Intel se lanseaza in
alta: cea a numarului de nuclee
pe procesor.

www.intel.com
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Campioni ai elegantei

Cunoscutul producator NEC
a lansat doua noi modele
de monitoare TFT,

MultiSync 70GX? si NEC
MultiSync 90GX?, care au
fost caracterizate la lansare
ca o imbinare perfecta de
tehnologie si design. Cele
doua modele au
caracteristici tehnice
similare, singura diferenta
constituind-o diagonala - 17"
in cazul primului model si
19" in cazul celui de-al
doilea. Monitoarele ofera

culori vibrante, o rata de
contrast de 700:1 si un
timp de raspuns de
numai 4ms, fiind
potrivit pentru
vizionarea filmelor si
chiar pentru jocuri.
Tehnologia OptiClear
DVM imbunatateste
timpul de raspuns
pentru aplicatii
multimedia sau jocuri si
ofera o calitate
excelenta a imaginii,
necesara vizionarii de

imagini
si filme.
Dotarea
noii linii de monitoare include porturi
USB care faciliteaza conectarea
perifericelor sau a dispozitivelor
multimedia.

www.nec.com

ASUS EAX1900 CROSSFIRE

Putere la superlativ

ce Splendid Video Intelligence Technology asigura o
imagine optima adaptata continutului video redat.
WWW.asus.com

Lansarea familiei X1900 nu mai este o noutate, dar
produsul de la ASUS este unul dintre primele placi
video destinate configuratiilor CrossFire, fiind o placa
master compatibila cu placile video X1900 XT si X1900
XT-X. Cu o cantitate impresionantd de memorie, mai
precis 512MB GDDR3 la 1,45Ghz si o frecventa a
nucleului de 625Mhz, aceasta este capabila sa ofere
experiente vizuale extreme gratie implementarii
Shader Model 3.0 si High Dynamic Rendering (HDR), la
rezolutii de pana la 2048x1536 pixeli. Suplimentar,
ASUS EAX1900CF vine cu un pachet software bogat
destinat jucatorilor: ASUS GameReplay si
GameliveShow se ocupa de inregistrarea in format
MPEG-4 si, respectiv, retransmiterea in reteaua locala
sau pe Internet a performantelor din jocuri, in timp

TRAVELMATE 8200

Cel mai puternic laptop de la Acer

Acer a lansat un nou
portabil cu tehnologie
Intel Centrino Duo, si
anume modelul
TravelMate 8204WLMi.
Acesta este sustinut de
noua platforma NAPA de la
Intel, incluzand un
procesor Core Duo la
2.0GHz cu 2MB L2 cache si
FSB 667MHz, ruland pe o
placa de baza motorizata
de chipsetul Mobile Intel
945PM Express. Pe aceasta
platforma sunt instalate
2GB de memorie DDR2
RAM, un harddisk

de 120GB la

de retea wireless Intel PRO 3945 si o
solutie de securitate bazata pe
smartcard. Ecranul este de tip
wide de 15.4 inchi, fiind ajutat de
o placa video ATI Radeon X1600 cu
256MB GDDR3 de memorie.
Suplimentar sunt oferite facilitatile
Acer Video Conference, o solutie
Video si Voice over IP completa,
care include Acer OrbiCam, o
camera integrata de 1.3MP cu
senzor CMOS si rotatie
ergonomica la 225 grade si un
telefon Acer Bluetooth VolP,
totul ambalat intr-o carcasa
eleganta si solida din fibra de
carbon.

5400rpm si conectare SATA, o placa

www.acer.com




SAMSUNG ANUNTA MEMORIA GDDR4

Mai multa

Cel mai mare producator
de memorii, Samsung
Electronics, a anuntat
realizarea celei mai
rapide memorii din
lume. Dupa lansarea
la sfarsitul anului
2005 a memoriilor
GDDR4 care lucrau

la 2,8Ghz si aveau o capacitate

de 256MB, a venit randul chipurilor de 512MB,
fabricate in tehnologia de 80 nanometri si operand la
ametitoarea frecventa de 3,2Ghz. Aceasta frecventa, dubla
fata de actualele memorii care motorizeaza placile video,

sutere: 3,2Ghz

totalitate, nu doar cea a placilor video: trecerea la
platformele pe 64 de biti va necesita din ce in ce mai
multd latime de banda, resursa pe care noua memorie
de la Samsung o poate satisface. Din pacate, ofertele
de componente

coroborata cu timpul de acces de doar 0,6 nanosecunde, va

oferi o viteza de 12,8GB/s care le va permite
producatorilor de placi video sa ofere solutii din ce in ce

mai rapide. De aceste viteze va beneficia si industria IT in

SEAGATE ST1.3

12 Gigabytes pentru telefonul mobil

Cunoscutul producator de solutii de
stocare Seagate a anuntat de curand
lansarea celui mai incapator harddisk
de 1". Destinat solutiilor mobile,
precum telefoanele sau playerele
multimedia, acesta ofera o
capacitate de 12GB si va fi disponibil
pietei de consum in trimestrul trei al
anului 2006. Folosind tehnologia
Perpendicular Recording, acesta ofera
o capacitate cu 50 de procente mai
mare decat predecesorul lui lansat in
2005, oferind totodata si o
dimensiune mai mica cu 25 de
procente, aceasta din urma

modificare datorandu-se unui mod
ingenios de impachetare. Pentru a fi
mai atractiv pentru industria
terminalelor mobile, acest harddisk
ofera si un consum redus cu 30 de
procente, precum si un sistem antisoc
mult imbunatatit. Aceasta masura
suplimentara de protectie va permite
parcarea capetelor de citire si
oprirea motorului intr-un interval mai
mic de o treime de secunda,
supravietuind astfel unei caderi de la
o inaltime de 1,5 metri pe o
suprafata dura.

www.seagate.com

specificatiilor partiale cu privire la
GDDR3 si a necesitatii dezvoltarii si implementarii de noi
controllere de memorie.
WWW.samsung.com
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PE SCURT

MacBook Pro, deja in magazine

Apple a anuntat mai devreme
decat era de asteptat
disponibilitatea noilor portabile
cu procesor Intel. Fata de
configuratiile anuntate la CES
2006, au intervenit schimbari in
bine, procesorul Core Duo la
1.83GHz fiind inlocuit de cel la
2GHz, iar cel de 1.67GHz de cel
la 1.8GHz. Optional exista si
posibilitatea achizitionarii unui
procesor la 2.16GHz, precum si
extinderea memoriei pana la 2GB
DDR2 si a spatiului de stocare
pana la 120GB in cazul harddisk-
urilor cu 5400rpm, respectiv
100GB in cazul celor cu 7200rpm.
www.apple.com

MRAM si FeRAM de la Toshiba
Toshiba si NEC au anuntat
realizarea celei mai avansate
memorii magnetorezistive. Cu o
densitate de 16 megabiti si o
viteza de transfer de 200MB/s,
aceasta este bazata pe un design
avansat care permite scaderea
rezistivitatii interne cu 38 de
procente, acest lucru pemitand
operarea cu tensiuni scazute
(1,8V in cazul de fata) si care o
face ideala pentru platformele
mobile. Al doilea produs este tot
0 noua realizare tehnologica,
mai precis o memorie
feromagneticd, ce a ajuns si ea la
o viteza de scriere de 200MB/s.
Combinand rapiditatea memoriei
SDRAM sau DDR-DRAM cu
capacitatea memoriilor flash de
a retine datele si nealimentate,
aceasta poate avea un viitor atat
in domeniul platformelor mobile,
cat si al platformelor desktop.
www.toshiba.com
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PE SCURT

Sony Vaio VA1
Sony va lansa in cursul acestei luni
un nou PC desktop. Aceasta este o
masina creata cu un singur scop:
multimedia. Motorizata de Windows
XP Media Center Edition, Vaio VA1
ofera un ecran Sony X-black LCD,
grafica integrata cu 128MB
memorie, un procesor Intel
Pentium D, un TV tuner atat
analog, cat si digital, un harddisk
spatios de 250GB si un DVD Writer.
Controlul este asigurat de o
tastatura si un mouse, ambele
wireless. Pretul de piata estimat se
situeaza in jurul sumei de 2100
euro.

www.vaio.net

MMCmicro de 1GB
Samsung a pus la punct tehnologia
necesara realizarii celei mai mici
memorii de inalta densitate.
Destinata terminalelor mobile,
camerelor foto digitale si
playerelor portabile, MMCmicro
ofera o viteza la scriere de trei ori
mai mare fata de restul produselor
similare, mai precis 7,12MB pe
secunda, viteza la citire fiind de
7,38MB pe secunda. Memoriile vor
fi disponibile in doua versiuni,
diferentiate de alimentare,
versiunea de 1,8V consumand cu
pana la 85% mai putin decat
memoriile actuale.
www.samsung.com

IBM Power6 dubleaza performanta
IBM a anuntat ca viitorul procesor
Power6 va ingloba tehnologii noi
de design care ii vor permite
atingerea unor viteze duble fata
de actualul Power5. Acesta va fi
un procesor cu nuclee multiple si
va fi lansat in cursul anului 2007.
Viteza la care va fi lansat va fi de
4GHz, depasind net actualul
Power5, care atinge doar 1,8GHz.
De asemenea, se afirma ca aceste
cresteri de putere nu vor
determina si cresteri ale
consumului sau caldurii disipate.
www.ibm.com

SIS asteapta AM2
SIS a declarat ca are deja pregatite
chipset-urile necesare pentru
viitoarele procesoare AMD pe
Socket AM2. Exista deja in
productie chipset-uri atat pentru
platformele desktop, cat si pentru
cele mobile. Astfel, SIS 761GX va
oferi un nucleu grafic Mirage 1, in
timp ce SIS 760 si 760GX vor avea
nucleul Mirage 2, toate avand
suport pentru tehnologiile Mutiol
1G si Hyperstreaming. Cu exceptia
Lui SIS 760, toate vor oferi si un
slot PCI Express 16x.

WWW.sis.com

martie 2006

Ultima ora

Feature

SHARP PN-655

Teste comparative

Versus Laborator

Hardmail

Topuri

Cel mai mare ecran HDTV

Sharp va introduce pe piata
japoneza in cursul lunii martie

modelul PN-655, cel mai mare ecran

HDTV disponibil la ora actuala. Cu o
rezolutie maxima de 1920x1080
pixeli si o dimensiune a diagonalei
de 65", acesta este destinat
utilizatorilor de aplicatii de
proiectare asistata (CAD) sau
mediilor de afaceri, pentru
prezentari sau videoconferinte. Cu
un contrast de 700:1, o paleta de
culori pe 24 de biti si o stralucire
de 400 candele pe metru patrat,
acest ecran ofera, conform

GARMIN NOVI

declaratiilor oficiale ale
producatorilor, o calitate a
imaginilor si o claritate a detaliilor
de exceptie. Ecranul ofera intrari
atat analogice, prin conectare D-sub
sau BNC, cat si digitala de tip
DVI-D, precum si intrari audio de tip
Minijack si RCA necesare pentru
conectarea sistemului audio stereo
inclus care ofera o putere de 20W.
O facilitate este ajustarea automata
a contrastului si a stralucirii
imaginii, in functie de conditiile
ambientale si de caracteristicile
semnalului video. Suplimentar sunt

Un partener la volan

Acesta este un navigator GPS portabil ce ofera
utilizatorului informatii legate de calatorie, fiind
in acelasi timp si un sistem multimedia digital.

Dotat cu harti detaliate, niivi alege
traseul de calatorie in mod automat,
face o ghidare vocala pas cu pas si

permite introducerea comenzilor prin intermediul
touchscreen-ului. Garmin niivi ofera de asemenea
un kit de calatorie dotat cu diverse functii

menite sa inlature plictiseala
conducatorilor auto si sa
sporeasca utilitatea
produsului: MP3
player, cititor de
carti audio
furnizate de
partenerul
Audible.com,
vizualizare imagini

JPEG, ceas cu
si de m

oferite facilitati native de
Picture-in-Picture si
Picture-from-Picture, necesare
videoconferintelor cu mai mult de
un partener de discutie si,
respectiv, studierii unor portiuni de
imagine in cazul aplicatiilor CAD.
www.sharp-world.com

mai multe fusuri orare, convertor de valuta
arimi si un calculator. Aditional, pot fi
adaugate pachete software optionale,
precum Language Guide si Travel
Guide (comercializate separat
- pe carduri SD), pentru a oferi
suport de limba si informatii
necesare. Acesta din urma
este util pentru a ajunge la o
adresa sau pentru a cauta
puncte de interes (cum ar fi
hoteluri, restaurante,
cumparaturi si atractii
turistice), calculand automat
cea mai rapida ruta si
asigurand ghidare vocala si
vizuala pas cu pas, pe tot
parcursul drumului.
www.garmin.com

Rezultatele concursului “Umfla Potul!” din XtremPC 72

“Potul” 72 - HERCULES - a fost umflat!

Premiile concursului “Umfla Potul” din numarul 72

al revistei au constat din 15 sisteme audio surround 5.1
Hercules XPS 510 Classic V2 oferite de firma Ubisoft
Romania.

Cei care au completat formularul si l-au trimis pana
la data de 7 februarie 2006 (data postei) au participat
la tragerea la sorti efectuata la sediul XtremPC.

Castigatorii au fost: Berinde Andreea din Dragasani,
judetul Valcea, Man Mihai din Cluj-Napoca, judetul
Cluj, Ilioiu Dan din Bucuresti, sector 4, Sandu-
Patruleasa Mihai din Curtea de Arges, judetul Arges,
Cojocariu Liviu din Vidra, judetul Vrancea, Bostina
George din Alba lulia, judetul Alba, Mamaliga
Alexandru din lasi, judetul lasi, Hojda Codrut din
Bumbesti Jiu, judetul Gorj, Stan Constantin din lasi,

judetul lasi, Neumann Gregor din Copsa Mica, judetul
Sibiu, Marinescu Nicolae din Sinaia, judetul Prahova,
Zahan Bogdan din Cluj-
Napoca, judetul Cluj,
Boncalo Ivan Marius din
Caransebes, judetul Caras-
Severin, Florea Adrian din
Sibiu, judetul Sibiu, si
Radulescu Andrei din
Pitesti, judetul Arges.

Filmul tragerii la sorti il
puteti viziona pe DVD-ul 74
XtremPC. Vd urdm mult succes
la urmatoarele concursuri
“Umflda Potul”!
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CULOARE S| FLEXIBILITATE

Brother lanseaza

si MFC-425CN

Cunoscuta companie japoneza si-a imbogatit recent oferta
de solutii multifunctionale pentru birouri cu doua noi
modele. Ambele ofera o imprimanta cu o rezolutie maxima
de 1200 x 6000dpi si o viteza de 15 pagini pe minut in modul
color, un scanner cu aceeasi rezolutie, precum si
posibilitatile de a fi folosite drept copiator sau fax fara a
necesita prezenta unui computer. MFC-215C si MFC-425CN
pot fi folosite si ca centre de copiere, ele avand
posibilitatea citirii native a memoriilor SmartMedia,
Compact flash, Memory stick, Memory Stick Pro, Secure
Digital, XD Picture Card si Multimedia card. Suplimentar,
modelul MFC-425CN ofera si optiunea conectérii in retea.
Una dintre noutatile interesante este introducerea facilitatii
Scan & Translate: cu ajutorul suportului software furnizat de

ASUS A8R32-MVP DELUXE

MFC-215C

Systran, cu o simpla
apasare de buton
se pot efectua
scanarea

unei pagini de
text,
recunoasterea
si traducerea
automata a documentului si
trimiterea mesajului prin e-mail, fax
sau salvarea ca document, constituind astfel o optiune
excelentd pentru birourile care lucreaza cu documente in
diferite limbi.

www.brother.com

Un nou performer pentru Athlon64

ASUS este primul producator de placi
de baza care lanseaza un model cu
noul chipset ATI CrossFire Xpress
3200. Desi producétorul
canadian prevazuse o
lansare simultana a
chipset-ului cu placile
video din seria Radeon
X1900 pentru o
combinatie ucigatoare
pentru rivalul de moarte
NVIDIA, planurile sale au
fost date peste cap de
unele dificultati
intampinate in timpul
procesului de

Pentru a evita orice
problema, ASUS a ales sa

foloseasca southbridge-ul ULi M1575,
superior ca performante si dotari lui
SB400/SB450 produs de ATI. Noul
chipset (cunoscut si sub denumirea
RD580) este proiectat sa concureze
direct cu nForce 4 SLIx16 al NVIDIA,
. oferind doua lane-uri PCI-
Express x16 si facilitati
deosebite pentru
overclocking. ASUS A8R32-
MVP Deluxe dispune de sase
porturi S-ATAll cu posibilitatea de
conectare in RAID, doua controllere
Gigabit LAN Marvell, 8 porturi USB
2.0 si doua FireWire.
WWwWw.asus.com.tw

fabricatie.
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Itanium 2 se apropie

Sfarsitul lunii aprilie aduce noi
procesoare pentru server de la
Intel, mai precis familia dual
core Montecito care va aparea in
5 versiuni. Prima si cea mai
puternica este 9050, care va fi
un procesor tactat la 1,6GHz cu
o memorie cache de 24MB. 9040
si 9030 vor avea aceeasi
frecventd, dar cu o cantitate de
memorie de 18MB si, respectiv,
8MB cache. Mezinii familiei vor fi
9020 si 9010, primul fiind tactat
la 1,42GHz si dotat cu 12MB
memorie cache in timp ce
ultimul va fi o versiune cu un
singur nucleu, tactata la 1,6GHz
si dotata cu 6MB memorie cache.
www.intel.com
Paxville, gata de virtualizare
Procesoarele Xeon MP 7000,
lansate in trimestrul patru 2005, au
functia de virtualizare
implementatd, aceasta nefiind insa
disponibila deoarece nu exista
suport din partea BIOS-ului. Intel a
anuntat ca a inceput sa le ofere
integratorilor majori, care fabrica
sisteme bazate pe Paxville in
implementari de 4 procesoare sau
mai mult, un update de BIOS care
va permite in sfarsit activarea
acestei functii. Dell, Hewlett-
Packard si IBM au inceput
distribuirea acestor actualizari
catre clienti. Produsele care
suporta virtualizarea Intel sunt
momentan VMware GSX Server,
Microsoft Virtual Server 2005 si
Novell Xen 3.0. Pentru sistemele
care ofera unul sau doua
procesoare actualizarea de BIOS va
fi disponibild in vara anului 2006.
www.intel.com
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Alienware Area-51

Feature

ALIENWARE AREA-51

UN EXTRATERESTRU EXCENTRIC

Alienware Area 51-M este similar unui Aston Martin, despre care se spune ca isi educa
proprietarul, acesta putdnd sa exploreze limitele monstrului, dar niciodata sa le atinga.

PROBABIL CA MULTI DINTRE DUMNEAVOASTRA
au auzit de Alienware, o companie americana
aparuta nu cu mult timp in urma care ofera
produse de inalta performanta si care,
bineinteles, isi desfasoara activitatea in domeniul
IT. in gama de echipamente Alienware se regasesc
sisteme desktop, workstation, notebook-uri,
accesorii pentru gaming si chiar servere, toate
facand parte din categoria high-end de produse IT.
De mult auzisem de spectaculoasele
notebook-uri marca Alienware, dar placerea de a
lucra pe unul nu mi-a fost oferita pana de curand
cand un astfel de “extraterestru” a aterizat la
noi in redactie direct pe bancul de proba. $i mai
mare mi-a fost surpriza cand am vazut seria din
care face parte: Area-51 m7700, cea de top (daca
se poate spune ca exista una in gama de produse,

martie 2006

tot de top, Alienware). Cand spun de top ma
refer la cele mai puternice componente care se
pot gasi la ora actuala pe un notebook, dar si cu
un pret pe masura. Utilizarea mai multor
dispozitive performante pe acelasi notebook are
si partea sa negativa si anume autonomia, care
are de suferit. Multe din aceste modele de
notebook-uri numai portabile nu sunt, iesind cu
mult din sfera acceptabilului ca dimensiuni si
greutate. Insa utilizatorii care isi doresc
maximum de performanta de la un notebook sunt
dispusi sa faca o serie de compromisuri.

INTALNIRE DE GRADUL III

Forma si aspectul exterior sunt impunatoare, avand
dimensiuni corespunzatoare notebook-urilor cu
ecranul de 17", dar ceva mai gros, 53mm, in timp
ce greutatea se situeaza in jurul a 6kg. Seria
Aria-51 este disponibila doar intr-o nuanta de gri
inchis. Capacul este dominat de doua insertii
laterale dintr-un material aderent pentru un
contact cat mai sigur la transport si de sigla
Alienware, un cap de extraterestru (cei care au
vazut unul il vor recunoaste imediat) ai carui ochi
se aprind la pornirea sistemului. La interior
regasim doua difuzoare dispuse pe lateralele
tastaturii, care, trebuie precizat, ofera si taste
numerice, foarte rar intalnite la notebook-uri,
desi de multi utilizatori folosite. Daca am
mentionat de dispozitive de interactiune cu

calculatorul, putem prezenta si touchpad-ul care
ofera o aderenta buna si un control precis al
cursorului, precum si o bara laterala ce tine locul
rotitei de scroll.

HARDWARE

Ca mai toate seriile de sisteme Alienware, si Aria-
51 m7700 este configurabild, in sensul ca
utilizatorul isi poate alege modelul de procesor,
harddisk sau memorie, precum si alte
echipamente aditionale.

La baza sistemului sta chipset-ul Intel 915P
sustinut de ICH6, de generatie ceva mai veche,
dar care se dovedeste a fi inca competitiv. Gama
de procesoare din care utilizatorii pot alege este
destul de mare si include doar modele Pentium 4
pentru desktop. Gama incepe cu Pentium 4 515
tactat la 2.93GHz si se termina cu modelul 670 ce
ruleaza la 3.8GHz si dispune de 2MB cache de nivel
secund, dar care, odata selectat, creste pretul
notebook-ului cu peste 6005 fata de cel de baza.
Exemplarul testat de noi a dispus de un procesor
tactat la 3.4GHz, Pentium 4 650, ajutat de doua
module de memorie de 1GB fiecare, care au lucrat
la timpi de acces destul de stransi: 4/4/4/12.
Area-51 m7700 suportda memorii DDR2-533MHz si
dispune de patru sloturi SO-DIMM ce pot fi umplute
cu pana la 3GB in configuratie dual channel.

Ce am considerat remarcabil la acest
notebook (nu ca el insusi nu ar fi iesit din comun)
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a fost prezenta unei matrice RAID formate din
doua drive-uri SATA-150 de 100GB fiecare, ale
caror platane se invart la 5400rpm. in functie de
preferintele utilizatorului, notebook-ul se poate
comanda cu aceste harddisk-uri configurate fie in
mod stripping pentru performante maxime, fie in
mirroring pentru securitatea datelor. Capacitatea
maxima care poate fi comandata pe un astfel de
portabil este de 320GB (2x160GB), fiind disponibile
si modele la 7200rpm, dar care, evident, vor
consuma si mai mult din puterea acumulatorului.

Piesa de rezistenta a modelului testat de noi
a fost acceleratorul grafic, un GeForce Go
7800GTX cu 256MB de memorie, cel mai puternic
procesor grafic mobil la ora actuala. Acesta nu
difera cu mult fata de corespondentul pentru
sistemele desktop, foloseste aceeasi interfata
PCI-Express (diferita totusi ca aspect fizic), iar
frecventele de lucru in 3D sunt 400MHz pentru
GPU si 1100MHz pentru memorie. in aplicatiile
care nu necesita accelerare hardware frecventele
sunt reduse la 100/200MHz. De asemenea, toate
cele 24 de conducte de randare sunt functionale
si la modelul portabil al GeForce 7800GTX.
Capacitatea mare de procesare a placii si
posibilitatea decodarii hardware a secventelor
video MPEG-2 sunt puse in valoare pe un ecran de
17" in format wide ce ofera rezolutia nativa de
1440x900 pixeli.

Neobisnuita este si prezenta a doua unitati
optice identice care pot arde aproape orice
mediu inscriptibil. Din ce a raportat sistemul de
operare am observat ca acestea sunt modelul NEC
ND6650-A capabile de a scrie mediile DVD+R la
8x, pe cele DVD-R la 4x si pe cele dual layer
DVD+R la 2.4x. Discurile CD pot fi scrise la 24x,
viteza maxima la care unitatile optice slim pot
lucra. Subsistemul audio este asigurat de o placa

de sunet Intel High-Definition Audio ce ofera
semnal pe maxim sase canale prin intermediul
celor patru mufe (una pentru casti) amplasate pe
partea stanga a notebook-ului. Pentru un sunet
de o calitate superioard, Alienware ofera
posibilitatea upgrade-ului placii de sunet, oferind
ca alternativa modelul PCMCIA al Creative Sound
Blaster Audigy 2 ZS. Din dotari nu putea lipsi
bineinteles o placa de retea wireless care
accepta cele trei standarde actuale 802.11a/b/g.
Placa de retea on-board este un model Gigabit,
iar modemul este de 56kbps. Chiar daca
exemplarul testat de noi nu dispunea de tuner TV,
acesta nu lipseste din lista de optiuni cu care
Aria-51 m7700 poate fi completat, fiind un model
intern ce se conecteaza pe un port mini PCI.

Capitolul conectivitate este unul generos,
lateralele notebok-ului fiind aproape pline de
diverse mufe. Astfel, pe partea stanga regasim
patru porturi USB2.0, doua Firewire IEE1394,
conectorul PCMCIA Type Il, senzorul IrDA,
conectorul S-Video si un cititor de carduri
externe de memorie 7-in-1. Partea din spate este
dominata de sistemul de racire pentru procesor
construit integral din cupru, fiind racit de doua
ventilatoare de dimensiuni mici. Tot in spate sunt
amplasati doi conectori corespunzatori placii
video DVI si TV-Out, portul paralel si unul serial,
mufele de retea si modem.

FUNCTIONALITATE

Daca am tot insirat componentele, dintre cele
mai performante, am ajuns in sfarsit si la
capitolul care ne intereseaza pe toti,
performanta bruta. De altfel, nici noi nu am stat
prea mult sa analizam produsul, aruncandu-ne
direct in F.E.A.R. Chiar daca am cunoscut
dinainte configuratia hardware a sistemului, am
fost surprinsi sa vedem cum acest joc a rulat in
medie la 44 de cadre pe secunda in rezolutia
1024x768 cu antialiasing 4x, filtrare anisotropica
8x si Softshadows activat. Am continuat imediat
periplul cu DOOM 3, ce a rulat la aproximativ
60fps, urmat de Half Life 2, de asemenea ruland
cam la aceleasi valori, incheind aventura in jocuri
cu Far Cry, unde viteza a urcat la 78 de cadre pe
secunda. Trebuie mentionat ca aceste ultime trei
jocuri au fost rulate la 1280x1024 cu AA 4x si AF
8x la setari de calitate maxima, pentru ca
rezultatele sa fie comparate cu cele obtinute de
placile grafice testate in XtremPC. Aplicatiile

Alienware Area-51

sintetice 3D au relevat acelasi comportament de
invidiat. Astfel, in 3DMark05 notebook-ul a
punctat 6368, iar in 3DMark2001 21.812.

Conditiile de lucru in mediul office au fost
simulate cu PCMark05. Scorul general raportat de
aceasta aplicatie a fost de 3999, ridicat fiind de
punctajul obtinut la testele grafice ale acestei
suite, 4634. Latimea de banda a memoriilor
calculata cu SiSoft Sandra a fost de 4804MB/s
gratie latentelor mici la care lucreaza cele doud
module DDR2 de 1GB.

Per ansamblu putem spune ca performantele
“extraterestrului” sunt remarcabile pentru un
notebook. Un punct slab al tuturor notebook-urilor
il reprezinta harddisk-ul, care de multe ori
incetineste foarte mult sistemul, dar Alienware a
combatut acest aspect prin utilizarea tehnologiei
RAID, cu care rata de transfer a urcat la 49MB/s
de la o medie de 20-23MB/s corespunzatoare unui
notebook cu un singur harddisk la 4200rpm. De
remarcat este calitatea LCD-ului, care nu
prezinta efect de umbrire nici la rularea celor
mai agitate jocuri 3D, iar unghiurile de
vizibilitate sunt bune.

Capitolul la care de la inceput ne-am
asteptat sa calce stramb a fost autonomia care in
aplicatii 3D se situeaza sub o ora. In aplicatii
Office timpul de functionare creste datorita
reducerii frecventelor de functionare a
procesorului si nucleului grafic.

CONCLUZIE

Ca puncte pozitive putem pune de partea
notebook-ului Alienware performanta, dotarile si
calitatea ecranului LCD. Ca aspecte negative
putem nota autonomia si greutatea, dar pentru a
obtine performante de top aceste doua aspecte
este necesar a fi incalcate, toate trei neputand
convietui pe acelasi sistem.

Alienware Aria-51 m7700 a impresionat intreg
colectivul redactional, prezenta sa pe birou
atragand privirile tuturor, la inceput prin
dimensiuni, iar dupa aceea prin performante,
pentru cei care au fost destul de insistenti in a-l
vedea la lucru.

Stefan Matei

Rezultate teste

F.E.A.R. 1024x768 4x/8x w/Soft Shadows 44
Far Cry 1280x1024 4x/8x 78.79
Half Life 2 1280x1024 4x/8x 65.36
DOOM 3 1280x1024 4x/8x 59.4

3DMark2001 Default 21812
3DMark03 Default 14236
3DMark05 Default 6386
3DMark06 Default (1280X1024) 3409
PCMark05 3999
PCMark05 CPU 4259
PCMark05 Memory 3958
PCMark05 Graphics 4634
PCMark05 HDD 3604
SiSoft Sandra 2005 CPU Dhrystone 9961
SiSoftSandra 2005 CPU Whetstone

FPU/SSE2 4164/6953
SiSoft Sandra 2005 CPU Int/FPU 24426/32396it/s
SiSoft Sandra 2005 Memory 4804MB/s
SiSoft Sandra 2005 HDD 49MB/s
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OXIGEN PENTRU PLATFORMA INTEL

Platforma LGA775 a cunoscut o dezvoltare fara precedent in ultima perioada, iar numarul
de produse si diversitatea acestora ne-au determinat sa le analizam performantele intr-un round-up
de 28 de placi de baza adresate tuturor categoriilor de utilizatori.

Dacé in tabara celor de la AMD ultimii ani au fost
oarecum invaluiti in ceata, utilizatorul nestiind pe
ce socket sa se orienteze pentru ca platforma sa
fie cat mai persistenta, in curtea Intel lucrurile au
fost ceva mai clare, Socket-ul LGA775 dovedindu-se
viabil. Platforma LGA775 trece prin perioada cea
mai prolifica de la aparitie. Produsele adresate
acestei ultime platforme apdrute de la Intel sunt
dintre cele mai diverse, cu slot AGP sau PCI-
Express, cu memorii DDR sau DDR2 sau chiar
ambele, nemaivorbind de produsele adresate
entuziastilor. Unul dintre acestea ofera chiar patru
porturi PCl-Express capabile teoretic sa ruleze in
mod SLI, iar altele au capacitati de overclocking
iesite din comun. Un lucru este cert, platforma
LGA775 s-a prezentat la test robusta si de viitor.
Totusi, aceasta a suferit modificari de la aparitie.
Daca initial frecventa maxima a memoriilor de 533
MHz, acum regasim majoritatea produselor
capabile de a lucra cu ele la 667MHz sau chiar la
800MHz, in mod nativ, fara a apela la overclocking.
Dacé in momentul lansarii socket-ului cu pini,
procesoarele Pentium 4 erau din seria 5xx, acum
s-a ajuns la modelele Pentium D 9xx cu doua
nuclee, intermediare fiind seriile 6xx si 8xx. Intel,
la fiecare lansare a unei noi serii de procesoare, a
avut grija sa arunce pe piata si un chipset, sau
chiar doua, pentru cele care au ajutat la
dezvoltarea platformei LGA775. Nu doar Intel a fost

martie 2006

activ pe acest segment, ci si NVIDIA, cu doud
versiuni ale chipset-ului nForce4, VIA si, mai nou,
ATI cu Radeon Xpress 200.

De la precedentul test de placi de baza
LGA775, pe piata au aparut noi produse care
integreaza chipset-uri ceva mai performante.
Printre acestea notam nForce4 x16 de la NVIDIA si,
principalul sau concurent, Intel 975X.

SISTEMUL DE TEST

Cum cea mai importanta componenta din test a
fost procesorul, vom incepe cu acesta, un
Pentium 4 670 tactat la 3.8GHz. Urmatoarea
componenta administrata de chipset-ul placii de
baza si care influenteaza direct performantele
este memoria. Am apelat de aceasta data la un
kit dual channel Corsair format din doua module
de 512MB (CM2x512-5400C4) tactate la 667MHz cu
latentele 4/4/4/12 1T. Placile de baza care
dispuneau doar de sloturi pentru memoriile DDR
au fost testate cu doua module Gell Value
tactate la 400MHz. Pentru ca performanta in
jocuri sa nu fie influentata de acceleratorul
grafic, am utilizat modelul “Built by ATI” Radeon
X1800XT cu 512MB. Jocurile au fost rulate la
setari de calitate minime in rezolutia 640x480
pixeli. Alte componente folosite au fost un
harddisk PATA100 de 80GB si o sursa Antec de
400W. Componentele software au fost sistemul de

operare Windows XP Professional SP2 si driverele,
ultimele gasite pe site-urile producatorilor.

REZULTATE

La SLI/CrossFire, categoria reprezentata de placile
de baza care suporta una din aceste doua tehnologii,
s-a impus MSI P4N Diamond cu un comportament bun
mai ales in jocuri. La categoria high end au
participat doar sase produse, asta si datorita
producatorilor care tind sa transforme aceasta gama
intr-una adresata solutiilor Dual GPU. Castigatorul la
high end a fost Gigabyte cu GA-8I955X Royal, care s-a
remarcat prin dotari. Ultima categorie, cea adresata
utilizatorului obisnuit, a dispus de cei mai multi
concurenti, 12 la numar. ASUS si-a adjudecat pozitia
de lider al acestei game cu placa PSWD2 motorizata
de chipset-ul Intel 955X.

CONCLUZIE
in momentul de fata, gama placilor de baza
LGA775 este foarte diversificata, utilizatorii avand
de unde alege. Observam cum NVIDIA a reusit sa se
impuna si pe Socket-ul LGA775 ca producatorul cu
chipset-urile cele mai performante. Diferentele de
performanta dintre primul si ultimul clasat sunt
relativ mici, iar la achizitionarea unei placi de baza
LGA775 ar fi bine sa acordati o atentie sporita si
capitolului dotari.

Stefan Matei
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Far Cry 640x480

MSI P4N Diamond

Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal
Gigabyte GA-8N-SLI Royal
ASUS P5N32-SLI Deluxe
ASUS P5WD2-E Premium
MSI 975X Platinum
Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo
ABIT NI8 SLI

Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2
ASRock 775i915PL-SATA2
ABIT AW8-MAX

Gigabyte GA-81955X Royal
Foxconn 955X7AA-8EKRS2
ASUS P5LD2 Deluxe

EPoX 5LDA+GLI

Intel D955XBKLKR

ASUS P5WD2

MSI 945P Neo-F

ASRock 775DUAL-880Pro
Gigabyte GA-81945P-G

Intel D945GNTL

Foxconn 945G7MA-8KS2
ASUS P5VD1-X

AOpen i915Gm-PL

Foxconn 915PL7MH-S
ASRock 775TWINS-HDTV
Foxconn RC4107MA-RS2
Intel D101GGCL

PCMark05

ASUS P5N32-SLI Deluxe

MSI P4N Diamond

Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal
ASUS P5WD2-E Premium
ABIT NI8 SLI

Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo
MSI 975X Platinum
Gigabyte GA-8N-SLI Royal
Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2
ASRock 775i915PL-SATA2
Foxconn 955X7AA-8EKRS2
ASUS P5LD2 Deluxe

EPoX 5LDA+GLI

ABIT AW8-MAX

Gigabyte GA-81955X Royal
Intel D955XBKLKR

ASUS P5WD2

MSI 945P Neo-F

Intel D945GNTL

Gigabyte GA-81945P-G
ASRock 775DUAL-880Pro
ASUS P5VD1-X

ASRock 775TWINS-HDTV
AOpen i915Gm-PL

Foxconn 945G7MA-8KS2
Foxconn RC4107MA-RS2
Foxconn 915PL7MH-S

Intel D101GGCL

Ultima ora Feature
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Teste comparative

Versus

Half Life 2 640x480

MSI P4N Diamond

ASUS P5N32-SLI Deluxe
Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal
Gigabyte GA-8N-SLI Royal
ASUS P5WD2-E Premium
ABIT NI8 SLI

MSI 975X Platinum
Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo
Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2
ASRock 775i915PL-SATA2
Gigabyte GA-81955X Royal
ABIT AW8-MAX

Intel D955XBKLKR

ASUS P5LD2 Deluxe
Foxconn 955X7AA-8EKRS2
EPoX 5LDA+GLI

ASUS P5WD2

ASRock 775DUAL-880Pro
MSI 945P Neo-F

Gigabyte GA-81945P-G
Foxconn 945G7MA-8KS2
Intel D945GNTL

ASUS P5VD1-X

AOpen i915Gm-PL

Foxconn 915PL7MH-S
ASRock 775TWINS-HDTV
Foxconn RC4107MA-RS2
Intel D101GGCL

Arhivare WinACE (sec.)

MSI P4N Diamond

ASUS P5WD2-E Premium
ASUS P5N32-SLI Deluxe
Gigabyte GA-8N-SLI Royal
Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo
Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal
MSI 975X Platinum

ABIT NI8 SLI

Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2
ASRock 775i915PL-SATA2
ABIT AW8-MAX

Gigabyte GA-81955X Royal
ASUS P5LD2 Deluxe

Intel D955XBKLKR

Foxconn 955X7AA-8EKRS2
EPoX 5LDA+GLI

ASUS P5WD2

MSI 945P Neo-F

Intel D945GNTL

Gigabyte GA-81945P-G
ASRock 775DUAL-880Pro
Foxconn 945G7MA-8KS2
ASUS P5VD1-X

ASRock 775TWINS-HDTV
AOpen i915Gm-PL

Foxconn 915PL7MH-S
Foxconn RC4107MA-RS2
Intel D101GGCL

Laborator

Hardmail Topuri

Rezultate procesoare
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142.63
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AOpen i915Gm-PL

Un producator mai putin activ
pe piata din Romania este
AOpen, acesta fiind reprezentat
la sectiunea mainstream de
i915Gm-PL.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Produsul se prezinta in format
mATX si are la baza chip-ul Intel
915G in care este inclus

acceleratorul grafic Intel
GMA900. Chiar si asa, racirea sa
se face pasiv, iar southbridge-ul
nu are nevoie nici macar de
radiator.

PERFORMANTE

Rezultatele sunt bune, mai ales
daca ne raportam la faptul ca
placa a fost testata cu memorii

Hardmail

Topuri

DDR400. Tn 3DMark2001 a
obtinut un scor de 26054 de
puncte.

CONCLUZIE

AOpen i915Gm-PL este o solutie
buna pentru cei care doresc sa
faca trecerea cat mai lin la o
platforma LGA775, fara a face
insa mari investitii.

Chipset: Intel 915G + ICH6 - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 4 USB2.0, Gigabit LAN
SATA/PATA: 4 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-400 MHz / Da - V Core /V DIMM / V PCI-E / V Chipset:

Nu/Da/ Nu/ Da

ASRock 775DUAL-880Pro

ASRock, recunoscut pentru
produsele sale inovatoare,
participa la test cu o placa
multifunctionala.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Includerea cuvantului “DUAL” in
nume indica posibilitatea placii
de a lucra cu memorii DDR si
DDR2, dar si prezenta a doua

sloturi pentru acceleratoarele
3D. Astfel, pot fi folosite si
modele AGP si PCI-Express, insa
doar in mod x4.

PERFORMANTE

Testarea s-a efectuat cu memorii
DDR2 pe care placa a reusit sa le
utilizeze la timingurile specifice
testului. Utilizarea in mod x4 a

acceleratorului grafic nu a afectat
performantele generale ale placii,
aceasta obtinand peste 218 cadre
pe secunda in Far Cry.

CONCLUZIE

ASRock oferd un produs atractiv
prin prisma pretului si a
dotarilor, neadresat insa

Chipset: VIA PT880 Pro + VIA 8237R - Sloturi: 1 PCI-Ex x4, 1 AGP, 4 PCI - Conectori: 4 USB2.0, 10/100 LAN
SATA/PATA: 2 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 90-340MHz / Da -

Nu /Da/ Nu/ Da

ASRock 775TWINS-HDTV

in portofoliu, ATI dispune si de o
varianta a chipset-ului Radeon
Xpress 200 adresata platformei
LGA775, pe care ASRock il
integreaza in 775TWINS-HDTV.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Placa dispune de cate doua
sloturi de memorie pentru
DDR400, respectiv DDR2-667.

Acceleratorul grafic integrat,
Radeon X300, ofera decodare
HDTYV, ai carui conectori sunt
disponibili printr-un bracket PCI.

PERFORMANTE
Nivelul performantelor este mai

scazut decét la alti competitori,

situand placa in coada
clasamentului. in PCMark05 a

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset:

entuziastilor.

obtinut un punctaj de 4870, iar
testul de arhivare l-a terminat
in putin peste 7 minute.

CONCLUZIE

ASRock 775TWINS-HDTV se
adreseaza utilizatorilor
nepretentiosi si mediului office,
unde prezenta unui accelerator
grafic integrat este benefica.

Chipset: ATl Radeon Xpress 200 + ULi 1573 Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCl, 1 AMR
Conectori: 4 USB2.0, 10/100 LAN - SATA / PATA: 4 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 90-340MHz / Da

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Nu / Da / Nu / Da

ASUS PSWD2

ASUS P5WD?2 are la baza chip-ul
Intel 955X, ajutat fiind de
southbridge-ul ICH7R.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Placa, desi nu suporta tehnologia
SLI, prezinta doua porturi
PCl-Express, unul x16, iar celalalt
x4. Prin intermediul southbridge-ului
sunt oferiti patru conectori SATA

si unul PATA 133. Inca doud
porturi PATA 133 sunt livrate de
un controller ITE. Chiar daca
oficial 1955X suporta maximum
memorii DDR2-667, ASUS a
ridicat stacheta la 800MHz.

PERFORMANTE
Far Cry a rulat pe modelul
P5WD2 de la ASUS la peste 230

de cadre pe secundd, Half Life 2
depasind si el pragul de 150fps.

CONCLUZIE

Chiar daca este incadrata la
categoria mainstream datorita
dotarilor, performantele si
optiunile de overclocking ale
ASUS P5WD2 o recomanda si
utilizatorilor pretentiosi.

Chipset: Intel 955X+ICH7R - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x4, 1 PCI-Ex x1, 3 PCI - Conectori: 6 USB2.0,
Gigabit LAN, S/PDIF - SATA / PATA: 4 / 3 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-450 MHz / Nu - V Core / V DIMM /

V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da
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230 RON 24 luni

243 RON 24 luni

258 RON 36 luni

398 RON 36 luni

436 RON 36 luni

Tape Computers
Ultra PRO Computers

ASBIS Romania

Ultra PRO Computers

ASBIS Romania

ASUS PSVD1-X

ASUS P5VD1-X este construitd in
jurul chipset-ului format din VIA
PT880 Pro si VIA 8237R.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Posibilitatea northbridge-ului de
a lucra si cu placile video AGP,
si cu cele PCI-Express a fost
speculatd de ASUS prin
montarea ambelor sloturi

corespunzatoare acestora.
BIOS-ul ofera posibilitatea
setarii timingurilor memoriei si
modificarea FSB-ului, insa
acestea sunt singurele optiuni
de overclocking ale placii.

PERFORMANTE
Capacitatile lui ASUS P5VD1-X se
rezuma la cele ale chipset-ului

LGA775 - pe val

care nu sunt indeajuns de
performante pentru a intrece
concurentele care au la baza
Intel 955X.

CONCLUZIE

Valoarea placii este scazuta in
special de dotari, care nu includ
suport pentru DDR2, si de
rezultatele de nivel mediu.

Chipset: VIA PT880 Pro+VIA 8237R - Sloturi: 1 PCI-Ex x4, 1 AGP, 3 PCI - Conectori: 4 USB2.0, Gigabit LAN,
S/PDIF - SATA / PATA: 2/ 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-400MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / 8 3 2
.

V Chipset: Nu / Nu / Nu / Nu

Foxconn 915PL7MH-S

Foxconn este reprezentat la
categoria mainstream de un
produs fara prea mari pretentii.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Cum se poate deduce si din
nume, 915PL7MH-S se foloseste
de chipset-ul format din Intel
915PL si ICH6. La dotari nu
exceleaza, dispunand de doua

sloturi de memorie DDR, trei
PCI si unul PCI-Express x16, de
altfel si normal daca o raportam
la formatul mATX sub care se
incadreaza.

PERFORMANTE

Scorurile obtinute in jocuri sunt
bune, cu un punctaj de 26229 in
3DMark01. Cu timingurile

memoriei setate manual din
BIOS, placa a reusit sa termine
arhivarea in 423 de secunde.

CONCLUZIE

Foxconn acopera toate gamele
de produse, inclusiv pe cea a
utilizatorilor nepretentiosi si
sensibili la pret carora le ofera
915PL7MH-S.

Chipset: 1915PL+ICH6 - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 3 PCI - Conectori: 4 USB2.0, 10/100 LAN

Nu / Nu/ Nu/ Nu

SATA / PATA: 4 /1 - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-350MHz / Da - V Core /V DIMM / V PCI-E / V Chipset:
]

Gisabyte GA-81945P-G

Gigabyte oferd prin GA-81945P-G
un produs de top al categoriei
mainstream.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Placa dispune de trei porturi IDE
PATA, dintre care doua oferite de
controller-ul GigaRAID ITE8212
pe care se pot monta doar
unitati HDD. Porturile SATA sunt

in numar de patru si ofera o rata
de transfer maxima de 3Gb/s.
Optiunile de overclocking din
BIOS sunt bogate, incluzandu-le
aici si pe cele de modificare a
tensiunilor de alimentare.

PERFORMANTE
In PCMark05 placa a obtinut un
punctaj de 4938 iar in

3DMark2001 26481. Latimea de
bandd a memoriei calculata cu
Sandra a fost de 4964MB/s.

CONCLUZIE

Pentru o platforma LGA775
mainstream, GA-81945P-G poate
fi catalogata ca o solutie ideala
raportandu-ne la dotari, optiuni
de overclocking si performanta.

Chipset: Intel 945P+|ICH7 - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 3 PCI - Conectori: 4 USB2.0, Gigabit LAN,
S/PDIF - SATA / PATA: 4 / 3 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-600MHz / Da - V Core /V DIMM / V PCI-E / 8 7 1
-

V Chipset: Da / Da / Da / Da

intel D945GNTL

Intel foloseste pe D945GNTL cel
mai puternic northbridge al sau
care dispune de grafica
integata, GMA 950, dar care
ofera si un port PCl-Express x16.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Tn BIOS-ul placii regasim optiuni
avansate de configurare a
memoriei, cum ar fi frecventa

de functionare si latentele
acesteia. De asemenea, exista
posibilitatea modificarii
multiplicatorului pentru
procesor, iar tehnologia Speed
Step este activata permanent.

PERFORMANTE
Nota finala claseaza placa
printre primele concurente la

categoria mainstream, obtinand
cel de-al doilea timp in testul
de arhivare cu 373 de secunde,
dupda ASUS P5WD2.

CONCLUZIE

Intel D945GNTL are ca avantaje
un chipset relativ recent si
acceleratorul grafic integrat de

Chipset: Intel 945G + ICH7 - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 4 PCI - Conectori: 4 USB2.0, Gigabit LAN
SATA / PATA: 4 / 1 - Overclocking FSB / Multiplicator: Nu / Da -

Nu / Nu/ Nu/ Nu

V Core /V DIMM / V PCI-E / V Chipset:

acesta.
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Intel D101GGCL

Sub denumirea D101GGCL, Intel care vor sa-si creasca calitate, performantele sunt
ascunde o placa de baza dotata performantele 3D ale sistemului.  mai reduse, lucru care se vede
cu chipset 100% ATI (Radeon Ca la majoritatea placilor de din punctajele obtinute de
Xpress 200 + IXP450). baza Intel, si acesteia ii lipsesc placa mai ales in jocuri.

orice fel de optiuni avansate de
CONSTRUCTIE $I DOTARI configurare in BIOS. CONCLUZIE
Placa, in format mATX, dispune Intel D101GGCL este un produs
de grafica integrata bazata pe PERFORMANTE de calitate superioara adresat in
GPU-ul Radeon X300, dar si de Cum accentul este pus in special celor ce doresc un
slot PCI-Express x16 pentru cei principal pe stabilitate si sistem “Intel based”.

269 RON 36 luni ASBIS Romania

Chipset: ATl Radeon Xpress 200 + IXP450 - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 4 USB2.0,
10/100 LAN - SATA / PATA: 4 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: Nu / Nu - V Core /V DIMM / V PCI-E / ; 4 ;
.

V Chipset: Nu / Nu / Nu / Nu

Foxconn 945G7MA-8KS2

Foxconn este si el reprezentat monteze patru sloturi de produse bazate pe Intel 945P/G.

la aceasta categorie de un memorie DDR2, patru conectori Astfel, timpul de arhivare s-a

produs care dispune de grafica SATA2 si doi PATA 133. Récirea situat cu putin peste 6 minute,

integrata gratie northbridge-ului.  chipset-ului se face pasiv prin iar scorul in 3DMark2001 in
intermediul a doua radiatoare apropierea a 26000 de puncte.

CONSTRUCTIE §I DOTARI de dimensiuni mari.

Pe langa Intel GMA950, placa CONCLUZIE

este dotatd si cu un port PERFORMANTE Foxconn ofera un produs cu

PCI-Express x16. Pe formatul Rezultatele incadreaza placa in performante si dotari bune

mATX, Foxconn a reusit sa media obtinuta de celelalte toate intr-un format mATX.

482 RON 36 luni Partenerii Foxconn

Da / Da/ Nu/ Da

MSI 945P Neo-F

Chipset: Intel 945G+ICH7 - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 4 USB2.0, Gigabit LAN
SATA / PATA: 4 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-265MHz / Da - V Core /V DIMM / V PCI-E / V Chipset: 8 63
-

Unul dintre chipset-urile module la 667MHz, si un singur aplicatiile sintetice. De
preferate pentru gama canal PATA 133. Racirea placii se  asemenea, la testul de ahivare
mainstream, Intel 945, este realizeaza pasiv, radiatoare s-a clasat pe locul secund cu un
integrat si de MSI. fiind montate si pe tranzistorii timp de 6 minute si 3 secunde.
MOS-FET.

CONSTRUCTIE $I DOTARI CONCLUZIE
Pe PCB-ul de culoare neagra PERFORMANTE MSI 945 Neo-F se dovedeste a fi
sunt instalate patru porturi in final, MSI 945P Neo-F a ocupat  un produs performant, cu dotari
SATA2, patru sloturi de memorie un loc fruntas la categoria sa multumitoare, totul la un pret
DDR2, pe care se pot monta gratie punctajelor obtinute in rezonabil.

499 RON' 36 tuni Flamingo Computers Chipset: Intel 945P+ICH7 - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 3 PCI - Conectori: 6 USB 2.0, Gigabit LAN

i el e i 2 B SA‘;'/'ZS/e I;ATr;\:e4 AN Ot/erclockin(g’ Il:;; / Multipl)i(c:tor; 200-35(;(M):4£/ Da-V C(:)?:C/O\;LDIMM / V.P(’Zl-ég/aVIChipset:
Da/Da/ Nu/Nu .

Foxconn RC4107MA-RS2

Foxconn RC4107MA-RS2 X300. Southbridge-ul ofera patru situat in coada clasamentului cu
integreaza chipset-ul ATI Radeon porturi SATA 150 configurabile un scor de 4825 puncte in
Xpress 200 sustinut de RAID 0/1 si doua canale PATA 133. PCMarkO05 si un timp de arhivare
southbridge-ul IPX450 (SB450). de 455 secunde.

PERFORMANTE
CONSTRUCTIE SI DOTARI Lipsa in BIOS a optiunilor de CONCLUZIE
Placa se prezinta in format mATX modificare manuala a RC4107MA-RS2 se recomanda a fi
si dispune atat de slot PCI-Express  timingurilor memoriei se utilizata cu precadere in mediul
x16, cat si de un accelerator reflecta negativ asupra office, unde performantele in
grafic integrat bazat pe Radeon performantelor. Astfel, placa s-a  jocuri conteaza mai putin.

310 RON 36 luni Partenerii Foxconn

Chipset: ATl Radeon Xpress 200+IXP450 - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 4 USB2.0,
10/100 LAN - SATA / PATA: 4 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-265MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / 8 06
-

V Chipset: Da / Da / Nu / Da
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intel D955XBKLKR

Cu D995XBKLKR, Intel ofera un
produs adresat categoriei high
end bazat pe chipset-ul Intel
955X ajutat de ICH7R.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

n BIOS am regasit un meniu de
configurare a timingurilor si
frecventei de lucru a memoriei,

800MHz. Cele doua porturi PCI-
Express x16 de care dispune
placa nu pot fi configurate in
mod SLI, cel mai probabil din
cauza unor incompatibilitati la
nivel de driver video.

PERFORMANTE
Cu o0 mica exceptie reprezentata

LGA775 - pe val

performantele placii Intel sunt
apropiate de cele ale
concurentelor similare bazate pe
chipset Intel 955X.

CONCLUZIE

Intel D995XBKLKR se remarca in
special prin dotari, din care nu
lipsesc opt porturi SATA si unul

care poate ajunge pana la de scorul obtinut in Far Cry, Firewire.

Chipset: Intel 955X+ICH7R - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 3 PCI - Conectori: 4 USB2.0, Gigabit LAN,
S/PDIF, Firewire - SATA / PATA: 8 / 1 - Overclocking FSB / Multiplicator: Nu / Nu - V Core /V DIMM / V PCI-E / V 8 74
-

Chipset: Nu / Nu / Nu / Nu

Gigabyte GA-81955X Royal

GA-81955X face parte din gama
Royal de la Gigabyte, ceea ce
inseamna maximum de dotari.

curentul de alimentare a
procesorului. Placa suporta
memorii pana la 888MHz, insa
doar cuplate cu un procesor cu
FSB-ul 1066MHz.

depaseasca bariera celor 5000
de puncte din cauza unei slabe
gestionari a procesorului de
catre chipset.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

in cutia placii am remarcat
prezenta unui modul Bluetooth
conectabil pe USB si a
echipamentului U-Plus D.P.S.
care filtreaza in opt faze

CONCLUZIE

Gigabyte GA-81955X Royal se
remarca prin optiunile de
overclocking din BIOS si dotarile
numeroase ale pachetului.

PERFORMANTE

In 3DMark2001 s-a apropiat de
27000 de puncte, dar in
PCMark05 nu a reusit sa

Chipset: Intel 955X+ICH7R - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 3 PCI - Conectori: 10 USB2.0, 2 Firewire,
Dual Gigabit LAN, S/PDIF - SATA / PATA: 6 / 3 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-600MHz / Da - V Core /
V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

Foxconn 955X7AA-8EKRS2

Foxconn 955X7AA-8EKRS2
inlocuieste pe piata modelul
precedent cu chipset 925XE,
oferind acelasi nivel ridicat al
dotarilor.

RAIDO/1, dintre care patru
oferite de chip-ul Sil3114 ce
suporta si matrice RAID5/10 si
rate de transfer de 3Gb/s. Spre
deosebire de alte implementari
ale chip-ului 955X, Foxconn a
decis ca racirea sa sa fie
asistata de un ventilator. In
pachet gasim cabluri rounded,
doua IDE si unul pentru floppy.

PERFORMANTE

Performantele placii sunt de
nivel mediu, cu un scor ceva
mai mare in Far Cry, 224.72fps.

CONCLUZIE

Per ansamblu, putem spune ca
955X7AA-8EKRS2 este o
implementare reusita a
chipset-ului Intel 955X.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Pe PCB se remarca chip-urile de
retea Gigabit Broadcom si cele
opt porturi SATA configurabile

Chipset: Intel 955X+ICH7R - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 3 PCI-Ex x1, 3 PCI - Conectori: 6 USB2.0 , 1 Firewire,
Dual Gigabit LAN, S/PDIF - SATA / PATA: 8 / 3 - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-265MHz / Da - V Core /
V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

£PoX S5LDA+GLI

EPoX participa la acest test cu
un produs la carma caruia se
afla chipset-ul Intel 945P.

pentru tranzistorii MOS-FET, dar  multiplicatorului la 18x. Un
si un senzor de temperatura. scor bun l-a obtinut in
PCMark05 la testul de procesor,
PERFORMANTE 4858 de puncte.
Performantele generale ale
placii sunt bune tinand cont de
chipset, iar cu ajutorul
optiunilor de overclocking am
atins o frecventa de 215MHz a
FSB-ului, dar cu scaderea

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Ca si la alte produse cu chipset
Intel, si acesta dispune de doua
sloturi PCI-Express x16 (unul
functionand la x4). in cutie am
regasit zece mici radiatoare

CONCLUZIE

EPoX 5LDA+GLI a avut un
comportament rezonabil in
teste, iar dotarile si optiunile
din BIOS ii ridica valoarea.

Chipset: Intel 945P+|CH7R - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 3 PCl - Conectori: 6 USB2.0, Gigabit LAN, 2
Firewire, S/PDIF - SATA / PATA: 4 / 1 - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-350MHz / Da - V Core / V DIMM / 8 76
.

V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
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ASUS P5LD2

Reprezentantul din partea ASUS
a chipset-ului Intel 945P este
P5LD2 Deluxe.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Southbridge-ul ICH7R ofera patru
porturi SATA2 configurabile RAID
si unul PATA 133. Prin intermediul
unui controller aditional sunt
oferite inca doud porturi PATA

Versus Laborator

Deluxe

adresate exclusiv harddisk-urilor
si doua canale SATA2, dintre
care unul extern. Ca bundle
software este livrat pachetul
multimedia WinDVD Suite.

PERFORMANTE

ASUS a implementat cu succes
chipset-ul 1945P, placa fiind in
unele cazuri mai rapida decat

Hardmail

Topuri

modelele bazate pe 1955X. Chiar
daca nu a castigat la categoria
sa, performantele sale sunt de
top.

CONCLUZIE

ASUS ofera un pachet complet din
punctul de vedere al dotarilor,
P5LD2 Deluxe dovedindu-se a fi
si un bun performer.

Chipset: Intel 945P+ICH7R - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 3 PCI - Conectori: 6 USB2.0, 2 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF, SATA extern - SATA / PATA: 5 / 3 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-450MHz / Da

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ABIT AW8-MAX

Din testul de luna aceasta nu
putea lipsi un producator cu
renume, ABIT, care s-a
prezentat la start cu un produs
motorizat de Intel 955X.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

De racirea northbridge-ului se
ocupa sistemul Q-OTES iar
tranzistorii Mosfet au atasate

mici radiatoare din aluminiu.
Pachetul este destul de bogat si
ofera cabluri IDE rounded, sase
cabluri SATA de date si de
alimentare, precum si un cablu
optic audio.

PERFORMANTE
AW8-MAX nu a dezamagit,
rezultatele sale fiind de top. in

3DMark2001 a obtinut un scor
de 26894 puncte, iar latimea de
banda a memoriei a depasit cu
putin 5000MB/s.

CONCLUZIE

ABIT AW8-MAX se adreseaza
entuziastilor care vor aprecia
optiunile de overcloking din
BIOS si sistemul de récire pasiv.

Chipset: Intel 955X+ICH7R - Sloturi: 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 6 USB2.0, 3 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF - SATA / PATA: 6 / 1 - Overclocking FSB / Multiplicator: 133-400MHz / Da - V Core / V DIMM /

V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

ASRock 7751915PL-SATA2

Seria produselor inovatoare
marca ASRock include si modelul
775i915PL-SATA2.

CONSTRUCTIE §I DOTARI
Tehnicienii ASRock au reusit sa
implementeze doua porturi
PCl-Express x16 (unul denumit AGI
Express ce ruleaza in mod x4) care
ofera suport pentru tehnologia

CrossFire. Bizar este cd la baza
placii sta un chipset de generatie
veche, Intel 915PL. La capitolul
dotdri putem reprosa prezenta a
doar doua sloturi de memorie, si
acelea pentru DDR400.

PERFORMANTE
in 3DMark2001 a obtinut un scor
de top, 26284, iar per ansamblu

nivelul performantelor este bun.
Punctajele ar fi fost ceva mai
mari daca in BIOS exista
posibilitatea setarii command
rate-ului memoriei la 1T.

CONCLUZIE

ASRock ofera prin 775i915PL-
SATA2 o solutie-buget pentru
tehnologia CrossFire.

Chipset: Intel 915PL+ICH6 - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 4 PCI - Conectori: 4 USB2.0, 10/100 LAN
SATA / PATA: 5 / 1 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-300MHz / Da - V Core /V DIMM / V PCI-E / V Chipset:

Nu / Nu / Nu / Nu

Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2

Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2
integreaza prima versiune a
chipset-ului nForce4 SLI Intel
Editon care ofera cate opt
canale de comunicatie fiecarui
port PCI-Express x16.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Din cele sase porturi SATA2,
doua sunt oferite de un

controller aditional si pot lucra
in mod RAID 0 sau 1. Placa
suporta oficial memorii
DDR2-667, desi din BIOS se
poate seta freventa lor si la
800MHz fara a afecta FSB-ul.

PERFORMANTE
Cu un punctaj de 4901 puncte
in PCMark05 si un timp de

arhivare de 385 de secunde,
placa are un comportament de
nivel mediu.

CONCLUZIE

Foxconn oferad un produs
certificat SLI accesibil la pret,
cu un pachet de dotari fara
lipsuri si optiuni medii de
overclocking in BIOS.

Chipset: nForce4 SLI IE+MCP-04 - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 2 PCl - Conectori: 6 USB2.0,
1 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF - SATA / PATA: 6 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 198-500MHz / Da

V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
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MSI P4N Diamond

Din gama Diamond de la MSI fac
parte produsele cu dotari de
top, varianta P4N oferind in
plus si tehnologie SLI.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

MSI a renuntat la obisnuitul
codec audio in favoarea unui
chip Creative Live! 24 bit
integrat pe PCB. Northbridge-ul

dispune de racire activa, in timp
ce southbridge-ul are montat
deasupra doar un radiator de
aluminiu cu pastila de cupru.

PERFORMANTE

Optiunile avansate de
configurare, prezente in BIOS,
au permis rularea memoriilor in
command rate 1T, fapt ce s-a

LGA775 - pe val

reflectat pozitiv asupra
scorurilor: 27906 in 3DMark2001
si punctajul general 5011 in
PCMark05.

CONCLUZIE

MSI P4N Diamond este un produs
complet, oferind tehnologie SLI,
optiuni avansate de overclocking,
dar si performante remarcabile.

Chipset: nForce4 SLI IE+MCP-04 - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 6 USB2.0,
3 Firewire, Dual Gigabit LAN/ S/PDIF - SATA / PATA: 6 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-350 MHz / Da

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ASUS P5N32-SLI Deluxe

ASUS P5N32-SLI Deluxe este una
dintre putinele placi din test
care utilizeaza chipset-ul
nForce SLI X16.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Cele doua componente ale
chipset-ului sunt racite pasiv cu
ajutorul unui sistem de
heat-pipe-uri care le conecteaza

la doua radiatoare amplasate la
randul lor peste tranzistorii
Mosfet. Comutarea in mod SLI se
face digital, fara a mai fi nevoie
de rotirea placutei
corespunzatoare.

PERFORMANTE
In majoritatea aplicatiilor a
avut un comportament

remarcabil, reusind in
3DMark2001 sa fie cea mai
rapida placa, cu un scor de
28083 puncte.

CONCLUZIE

ASUS propune P5N32-SLI Deluxe
utilizatorilor ce nu cunosc
compromisul si care sunt in
cautarea maximului de dotari.

Chipset: nForce4 SLI IE+nForce4 SLI - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x4, 2 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori:
6 USB2.0, 2 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF, SATA extern - SATA / PATA: 5 / 2 - Overclocking FSB /
Multiplicator: 200-400MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ABIT NI8 SLI

Unul dintre cele mai recente
produse ABIT este NI8 SLI, care
integreaza northbridge-ul
nForce4 SLI IE.

CONSTRUCTIE I DOTARI

De racirea northbridge-ului se
ocupa acelasi sistem Q-OTES cu
care ne-a obisnuit ABIT si care
este dependent de fluxul de aer

creat de cooler-ul procesorului.
Pasionatii moddingului vor
aprecia prezenta pe placa,
intr-un numar considerabil, a
unor LED-uri de culoare rosie.

PERFORMANTE

Placa a reusit sa ruleze in Far
Cry de la peste 225 cadre pe
secunda, iar in Half Life 2 s-a

apropiat de granita celor 150fps.
Luate in ansamblu, rezultatele
sunt bune, dar nu pun in pericol
ocupantele primelor locuri.

CONCLUZIE

ABIT livreaza prin NI8-SLI un
produs de calitate superioara,
care nu va dezamagi fanii

Chipset: nForce4 SLI IE+MCP-04 - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 4 USB2.0, Gigabit
LAN - SATA / PATA: 6 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-325MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E /

V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

Gigabyte GA-8N-SLI Royal

Gigabyte se prezinta la
categoria SLI/CrossFire cu un
produs bazat pe nForce4 SLI IE.

CONSTRUCTIE I DOTARI
Pachetul placii ofera un bundle
dus la extrem. Trei bracket-uri
PCl ofera doua porturi Firewire
si un total de 10 porturi USB2.0
(impreuna cu cele on-board).

Regasim, de asemenea, un
dongle Bluetooth pe USB si
sistemul de filtrare a curentului
pentru procesor in opt faze. Pe
PCB se remarca cele sase canale
SATA si tehnologia Dual BIOS.

PERFORMANTE
Rezultatele nu se lasa mai
prejos, venind in completarea

acestei marci.

bundle-ului generos, 27638
puncte in 3DMark2001, iar in
PCMark05 4944 puncte.

CONCLUZIE

Din punctul de vedere al
dotérilor putem spune ca GA-
8N-SLI Royal este aproape un
produs complet, lipsindu-i doar
o placa de retea wireless.

Chipset: nForce4 SLI IE+MCP-04 - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 10 USB2.0, 2
Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF - SATA / PATA: 6 / 3 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-500MHz / Da

V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da
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Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo

Principalul adversar al NVIDIA pe
piata platformelor LGA775 este
chipset-ul Intel 975X, iar
Gigabyte il integreaza intr-un
produs de top.

CONSTRUCTIE §I DOTARI
Placa se remarca prin sistemul
de racire al memoriilor si
tranzistorilor Mosfet, denumit

TurbolJet, format din doua
airduct-uri si patru ventilatoare
de mici dimensiuni. Pe PCB
regdsim chip-ul audio Creative
Live! 24-bit si un indicator Post
Code. De asemenea, pe langa
cele doua porturi PCI-Express
x16, sunt disponibile inca doua
sloturi x4 care accepta si ele
acceleratoare grafice.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor este
apropiat de cel al platformelor
nForce4 SLI IE, fard insa a le
depasi pe acestea.

CONCLUZIE

Gigabyte ofera prin G1 Turbo un
produs de calitate adresat
pasionatilor de overclocking.

Chipset: Intel 975X+ICH7R - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x4, 2 PCI - Conectori: 8 USB2.0, 2 Firewire,
S/PDIF, Gigabit LAN, 2 SATA extern - SATA / PATA: 4 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-600MHz / Da

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

MSI 975X Platinum

Ultimul sosit in tabara MSI este
975X Platinum, ce are la baza
recent lansatul chipset 1975X.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

MSI ofera prin intermediul
northbridge-ului suport pentru
tehnologia CrossFire. Pe placa
regdsim cinci porturi SATA2
configurabile RAID 0/1 si doua

PATA 133, dintre care unul
capabil de a lucra cu matrice
RAID. BIOS-ul ofera o gama larga
de optiuni de overclocking
manual sau automat prin
intermediul pasilor prestabiliti.

PERFORMANTE
Placa a obtinut punctaje ridicate
in jocuri, clasandu-se in media

produselor bazate pe acelasi
chipset. Astfel, Commanche 4 a
rulat la 71.41 cadre pe secunda,
iar timpul de arhivare a fost de
355 de secunde.

CONCLUZIE

MSI 975X Platinum s-a remarcat
prin performanta si prin nivelul
peste medie al dotarilor.

Chipset: Intel 975X+ICH7R - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 6 USB2.0, 1 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF - SATA / PATA: 5 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-350MHz / Da - V Core / V DIMM /

V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Nu

ASUS PS5WD2-E Premium

De pe lista solutiilor
motorizate de Intel 975X
nu putea lipsi ASUS, prin
P5WD2-E Premium.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

ASUS a adoptat un sistem de
racire fanless a placii,
amplasand radiatoare si pe
tranzistorii Mosfet. BIOS-ul este

bogat in optiuni de overclocking,
FSB-ul putand fi ridicat pana la
450MHz.

PERFORMANTE

Notele finale, chiar daca au fost
unele ridicate, plaseaza placa la
mijlocul clasamentului categoriei
SLI/CrossFire, cu un punctaj de

27352 in 3DMark2001. Memoriile

ruldand cu command rate 1T au
raportat in SiSoft Sandra 2005
5062MB/s.

CONCLUZIE

Putem spune ca ASUS a reusit o
implementare de succes a
chipset-ului 1975X, P5WD2-E
Premium fiind cel mai rapid
produs care-l integreaza.

Chipset: Intel 975X+ICH7R - Sloturi: 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x4, 1 PCI-Ex x1, 3 PCI - Conectori: 6 USB2.0,
1 Firewire, S/PIDF, Dual Gigabit LAN, SATA Extern -

100/450MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal

Gigabyte prin versiunea QUAD
Royal a modelului GA-8N-SLI
ofera un produs deosebit.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Placa, ajutata de chipset-ul
nForce4 SLI x16, ofera nu mai
putin de patru porturi PCI-
Express x16 adresate
acceleratoarelor video. De

suport SLI dispun doar primele
doua datorita driverelor NVIDIA
care momentan nu permit
rularea in mod SLI cu patru
acceleratoare grafice.

PERFORMANTE

La final, Gigabyte s-a situat pe
al doilea loc al clasamentului,
la mica distanta de castigator. A

SATA / PATA: & / 1 - Overclocking FSB / Multiplicator:

fost printre putinele placi care
au depdsit bariera de 5000 de
puncte in PCMark05.

CONCLUZIE

GA-8N-SLI-QUAD Royal se
adreseaza in special entuziastilor,
prin prisma celor patru sloturi
grafice care, pe viitor, poate
vor putea rula toate in mod SLI.

Chipset: nForce4 SLI [E+nForce4 SLI - Sloturi: 4 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI - Conectori: 10 USB2.0,

3 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF - SATA / PATA: 4 / 2 - Overclocking FSB / Multiplicator: 100-500MHz / Da
V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da



TRENDNET

USA
www.trendnet.com

_mo -bi-li- ta- te [n]

1. dbllltatea dea va misca I:ber si cu Usurinta, {da ex. linia cumplpba te solutu W|r‘{=1ec:5 a THENDnet
rmbunatateste mobllll:atea astfel incat tameni sa pﬂata sta' EDﬂE.‘L.tE!tI briunde, in orice |DC S| In oricey rnr:rmerrt]

TEW-801PC

TEW-611BRP

Profesionistii mabili nu sunt niciodata satisfacuti cu accesul lor wireless si acesta este un lucru care ne place. Sigur
ca ei se pot conecta in mii de hoteluri si cafenele, langa piscina sau la cabana de ski, dar ei intotdeauna cer un
acoperire mai buna, securitate marita si performanta mai mare. Cu aceste necesitati in minte TRENDnet continua
sa ofere tot ce este mai nou in materie de tehnologie wireless convenabila pentru a ajuta partenerii nostri in
redefinirea mobilitatii la locul de munca.

S & o @

TEW-S11BRP  TEW-501FPC TEW452BRP  TEW-444UB TEW-432BRP  TEW-423F|

Super 108A+G Super 108G 024G

prin

ON\SOFT"

THE HARDWARE COMPANY

www.romsoft.ro www.dc-shop.ro

DEPOZITUL DE CALCULATOARE®



hardware

LGA775 - pe val

Ultima ora Feature Versus ~ Laborator Hardmail Topuri

Teste comparative

ASUS P5WD2-E
GA-8N-SLI Royal P5N32-SLI Deluxe Premium

MSI Gigabyte GA-8N- Gigabyte ASUS
P4N Diamond SLI-QUAD Royal

Gigabyte GA- MSI
G1975X G1 Turbo 975X Platinum

- SLI/CrossFire

Il High end
Il Mainstream

Pret 699 RON 870 RON N/A 837 RON 946 RON 924 RON N/A

Chipset. nForce4 SLI IE+MCP-04 nForce4 SLI IE+nForce4 SLI nForce4 SLI IE+MCP-04 nForce4 SLI IE+nForce4 SLI Intel 975X+ICH7R Intel 975X+ICH7R Intel 975X+ICH7R

FSB maxim 1066MHz 1066MHz 1066MHz 1066MHz 1066MHz 1066MHz 1066MHz

Sloturi 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 4 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x4, 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x4, 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x4, 2 PCI 2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1,
2PCl 2PCl 2 PCl 2 PCI-Ex x1, 2 PCI 1 PCI-Ex x1, 3 PCI 2PCl

DDR2-667 / 16GB DDR2-667 / 8GB DDR2-667 / 16GB DDR2-800 / 8GB DDR2-667 / 8GB DDR2-667 / 8GB

6 USB2.0, 3 Firewire
Dual Gigabit LAN, S/PDIF
SATA/PATA/RAID SATA/RAID PATA 6 / 2 / 0,1,5 / 0,1,5

Memorie/capacitate DDR2-667 / 8GB

6 USB2.0, 2 Firewire 6 USB2.0/ 1Firewire, S/PIDF 8 USB2.0, 2 Firewire, S/PDIF 6 USB2.0, 1 Firewire
Gigabit LAN, S/PDIF

5/2/0,1/0,1

10 USB2.0, 3 Firewire
Dual Gigabit LAN, S/PDIF
4/2/01,5/Nu

10 USB2.0, 2 Firewire
Dual Gigabit LAN, S/PDIF
6/3/0,1/0,1

Conectori
Dual Gigabit LAN, S/PDIF, SATA extern Dual Gigabit LAN, SATA Extern Gigabit LAN, 2 SATA extern
5/2/01,5/0,1,5 8/11/0,1,510 / Nu 4/2/0,1,5/Nu

CrossFire

CrossFire CrossFire, Post Code

Creative Live! 24 bit, TurboJet Post Code

SLI, U-Plus Dual Power System SLI
Dual BIOS, Bluetooth

Extra SLI, Post Code Quad SLI, Dual BIOS

Creative Live! 24 bit Post Code, Bluetooth Récire pasiva avansata

Rezultate teste

Far Cry 640x480 236.94 234.28 233.75 231.37 230.51 226.54 228.37
DOOM 3 640x480 117.8 116.9 117.9 119.6 116.5 115.7 115.8
Half Life 2 640x480 153.86 152.34 151.31 153.42 150.26 147.74 148.75
Commanche 4 640x480 71.78 71.04 71.37 68.63 ESS] 70.44 AR
3DMark2001 27906 27689 27638 28083 27352 26847 26885
PCMark05 5011 5007 4944 5019 4992 4961 4971
PCMark05 CPU 4858 4802 4591 4799 4826 4827 4870
PCMark05 HDD M7 4189 4143 4197 4157 4135 4145
SiSoft Sandra 2005 Mem. MB/s 5095 5067 5096 5054 5062 5061 5058
Arhivare WinACE (s.) 348 355 352 352 350 356 355

Nota jocuri 4.12 4.08 4.08 4.08 4.05 3.9 4.01
Nota aplicatii 4.26 4.23 4.19 4.24 4.24 4.22 4.23
Nota dotari 0.78 0.81 0.84 0.78 0.73 0.79 0.71
Verdict 9.16 9.12 9.11 9.10 9.02 9.00 8.95
EPoX Intel ASUS MSI Gigabyte Foxconn Intel
5LDA+GLI D955XBKLKR P5WD2 945P Neo-F GA-81945P-G 945G7MA-8KS2  D945GNTL
Pret 557 RON 765 RON 696 RON 499 RON 398 RON 482 RON 436 RON
1
Chipset Intel 945P+ICH7R Intel 955X+ICH7R Intel 955X+ICH7R Intel 945P+ICH7 Intel 945P+ICH7 Intel 945G+ICH7 Intel 945G+ICH7
FSB maxim 1066MHz 1066MHz 1066MHz 1066MHz 1066MHz 1066MHz 800MHz
Sloturi 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 3 PCI 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 3 PCI 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x4, 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 3 PCI 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 3 PCI 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 4 PC|
1 PCI-Ex x1, 3 PCI
Memorie/capacitate DDR2-667 / 4GB DDR2-800 / 8GB DDR2-800 / 8GB DDR2-667 / 4GB DDR2-667 / 4GB DDR2-667 / 4GB DDR2-667 / 8GB
Conectori 6 USB2.0, Gigabit LAN 4 USB2.0, Gigabit LAN 6 USB2.0, Gigabit LAN 6 USB 2.0 4 USB2.0, Gigabit LAN 4 USB2.0 4 USB2.0
2 Firewire, S/PDIF S/PDIF, Firewire S/PDIF Gigabit LAN S/PDIF Gigabit LAN Gigabit LAN
SATA/PATA/RAID SATA/RAID PATA 4 / 1 / 0,1,5,10 / Nu 8/17/0,1,510 / Nu 4/3/0,1,510 / Nu 4/1/Nu/Nu 4/3/Nu/0,1 4/2/Nu/Nu 4/1/Nu/Nu
Extra Dual PCI-Express x16 Dual PCI-Express x16 Dual PCI-Express x16 Post Code VGA Intel GMA950 VGA GMA 950

Post Code

Far Cry 640x480 216.41 195.30
DOOM 3 640x480 113.5 115.5
Half Life 2 640x480 142.63 147.29
Commanche 4 640x480 70.11 68.01
3DMark2001 26637 27119
PCMark05 4962 4889
PCMark05 CPU 4858 4777
PCMark05 HDD 4119 4268
SiSoft Sandra 2005 Mem. MB/s 4930 5033
Arhivare WinACE (s.) 370 361
Note teste

Nota jocuri 3.90 3.85
Nota aplicatii 417 4.21
Nota dotari 0.69 0.68
Verdict 8.76 8.74
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230.25 220.45 218.03 214.31 217.72
115.8 109.1 112.2 110.6 111.8
150.24 144.68 143.77 143.52 143.22
70.49 70.55 70.57 70.26 69.88
27191 26540 26481 26472 26402
4984 4980 4938 4950 4960
4857 4834 4789 4814 4846
4268 4244 4220 4129 4218
5062 4984 4964 4938 4943
359 363 375 374 373
.
4.03 3.90 3.90 3.87 3.89
4.25 4.22 4.17 4.15 4.18
0.65 0.60 0.64 0.61 0.56
8.93 8.72 8.71 8.63 8.63



594 RON

nForce4 SLI IE+MCP-04
1066MHz

2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1,
2PCl

DDR2-667 / 8GB

4 USB2.0

Gigabit LAN
6/2/0,1/Nu

SLI, Post Code

Q-OTES, AudioMAX 7.1

Foxconn

NF4SLI7AA-8EKRS2 775i915PL-SATA2 GA

607 RON

nForce4 SLI IE+MCP-04
1066MHz

ASRock

274 RON

1915PL+ICH6
800MHz

Gigabyte

855 RON

Intel 955X+ICH7R
1066MHz

-81955X Royal AW8-MAX

ABIT

N/A

Intel 955X+ICH7R
1066MHz

ASUS

P5LD2 Deluxe

726 RON

Intel 945P+ICH7R

1066MHz

Foxconn
955X7AA-8EKRS2

628 RON

Intel 955X+ICH7R
1066MHz

hardware
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Pret

Chipset

FSB maxim

2 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 2 PCI 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 4 PCI 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 3 PCI 1 PCI-Ex x16, 2 PCI-Ex x1, 2 PCI 2 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 3 PCI 1 PCI-Ex x16, 3 PCI-Ex x1, 3 PCI Sloturi

DDR2-667 / 4GB

6 USB2.0, 1 Firewire
Dual Gigabit LAN, S/PDIF
6/2/0,1,5/Nu

SLI

DDR400 / 2GB
4 USB2.0
10/100LAN
5/1/Nu/Nu

CrossFire

DDR2-888 / 8GB

10 USB2.0 / 2 Firewire
Dual Gigabit LAN, S/PDIF
6/3/70,1,5/0,1
Bluetooth

U-Plus Dual Power System

DDR2-800 / 8GB

6 USB2.0, 3 Firewire
Gigabit LAN, S/PDIF
6/1/0,1,510 / Nu
AudioMAX 7.1, Post Code
Q-OTES, cablu audio optic

DDR2-800 / 4GB

6 USB2.0, 2 Firewire

DDR2-667 / 8GB
6 USB2.0, 1 Firewire

Gigabit LAN, S/PDIF, SATA extern

5/31/0,1,510/0,1
Dual PCI-Express x16

8/3/0,1,510/0,1

Memorie/capacitate
Conectori

Dual Gigabit LAN, S/PDIF
SATA/PATA/RAID SATA/RAID PATA
Extra

225.92
115.3
149.21
71.08
27223
4983
4802
4153
4879
382

221.91
11.7
147.11
70.61
26841
4901
4805
4176
4883
385

211.12
110.2
142.61
69.94
26284
4890
4804
4268
4768
417

226.84
115.1
147.92
71.25
26904
4939
4580
4218
5053
355

227.25
115.2
147.83
70.93
26894
4932
4799
4099
5032
357

222.14
113.6
145.72
70.91
26946
4991
4854
4255
4966
367

224.72
114.3
145.63
70.77
27006
4974
4830
4207
4990
358

Far Cry 640x480

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480
Commanche 4 640x480
3DMark2001

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoft Sandra 2005 Mem. MB/s
Arhivare WinACE (s.)

4.01
4.13
0.63
8.77

ASRock

3.94
4.12
0.70
8.76

AOpen

775DUAL-880Pro i915Gm-PL

3.84
4.06
0.48
8.38

ASRock

4.00
4.19
0.85
9.04

ASUS

775TWINS-HDTV P5VD1-X

4.00
4.19
0.84
9.03

Foxconn
915PL7MH-S

3.96
4.21
0.74
8.91

Foxconn

RC4107MA-RS2

3.97
4.22
0.71
8.90

Intel
D101GGCL

Nota jocuri
Nota aplicatii
Nota dotari

Verdict

208 RON

348 RON

246 RON

243 RON

258 RON

310 RON

269 RON

Pret

Detalii tehnice

ATI Radeon Xpress 200+IXP450 ATl Radeon Xpress 200+IXP450 Chipset

VIA PT880 Pro+VIA 8237R
1066MHz
1 PCI-Ex x16, 1 AGP, 4 PCI

DDR400/DDR2-667 / 2GB
4 USB2.0

10/100LAN
2/2/Nu/Nu

AGP8X

Intel 915G+ICHé6
800MHz

1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1,

DDRA400 / 4GB
4USB2.0

Gigabit LAN
4/2/Nu/Nu
VGA Intel GMA900

ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573 VIA PT880 Pro+VIA 8237R

1066MHz

2 PCI, 1 AMR
DDR400/DDR2-667 / 4GB
4 USB2.0

10/100LAN
4/2/0,1/Nu
VGAATI X300

1066MHz
1 PCI-Ex x16, 1 AGP, 3 PCI

DDR400 / 4GB

4 USB2.0, Gigabit LAN
S/PDIF
2/2/0,1/Nu
AGP8X

1915PL+ICH6
800MHz
1 PCI-Ex x16, 3 PCI

DDR400 / 2GB
4 USB2.0
10/100LAN
4/1/Nu/Nu

800MHz

800MHz

FSB maxim

1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI 1 PCI-Ex x16, 1 PCI-Ex x1, 2 PCI Sloturi

DDR2-667 / 2GB
4 USB2.0
10/100LAN
4/2/0,1/Nu
VGAATI X300

DDR400 / 2GB
4 USB2.0
10/100LAN
4/2/Nu/Nu
VGA ATI X300

Memorie/capacitate

Conectori

SATA/PATA/RAID SATA/RAID PATA

Extra

Rezultate teste

Far Cry 640x480

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480
Commanche 4 640x480
3DMark2001

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoft Sandra 2005 Mem. MB/s
Arhivare WinACE (s.)

Not& jocuri
Nota aplicatii
Nota dotari

Verdict

218.46 209.58 203.72 213.32 208.58 192.98 179.04
111.3 109.1 105.1 110.6 107.8 100.9 92.6
145.46 141.04 138.26 142.92 140.38 132.82 122.94
70.12 69.8 69.38 70.2 69.73 68.22 66.07
26251 26054 25775 26058 26229 25021 24215
4837 4919 4870 4772 4877 4825 4755
4829 4840 4795 4847 4805 4790 4766
4301 4282 4290 4292 4285 4224 4222
4125 4772 4574 4119 4755 4534 2873
386 422 429 41 423 455 514
3.90 3.81 3.74 3.85 3.80 3.61 3.40
4.03 4.07 4.01 3.92 4.05 3.94 3.60
0.54 0.55 0.60 0.55 0.43 0.51 0.47
8.47 8.43 8.35 8.32 8.28 8.06 7.47
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OLIMPIADA DDR2
PROBA CELOR 667MHZ

Pana la aparitia pe piata a memoriilor DDR3 de mare viteza trebuie sa ne multumim cu
performantele atinse de cunoscutele module DDR2.

INCA NU NE-AM OBISNUIT BINE CU DDR2

si producatorii mari de memorii se pregatesc
pentru productia de serie a modulelor de memorie
DDR3, desi in prezent acestea exista doar sub
forma de prototip. Primele astfel de memorii cu o
capacitate de 512MB ruleaza la 1,6GHz, sunt
alimentate la o tensiune de 1,5V, iar chip-urile de
memorie DDR3 sunt fabricate pe tehnologia de
90nm. Data lansarii este inca nesigura, dar pana
atunci putem sa ne facem o idee asupra
performantelor reale obtinute de memoriile DDR2.

PROCEDURA DE TESTARE

Concurentii acestei "olimpiade” au fost impartiti
in doua mari categorii: dual channel 2x512MB si
dual channel 2x1024MB dar, pentru ca testul sa
fie omogen, am considerat ca ambele tipuri de
memorii trebuie sa fie supuse aceleiasi metode
de testare. Daca la teste s-au inregistrat erori, s-
a intervenit dupa caz asupra latentelor si
command rate-ului (1T sau 2T). Pentru a testa
modulele ce sunt tactate la 675MHz am coborat
frecventa de functionare a acestora pana la
667MHz pentru a se alinia cu ceilalti competitori.
Pentru a evidentia cat mai bine performantele
memoriilor am decis sa folosim sase programe de
benchmark, patru jocuri si un test practic in care
s-a arhivat cu WinACE un director de 460MB.
Setarile folosite au fost cele implicite,
inregistrandu-se timpul total de arhivare.

martie 2006
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La test au fost primite numai kit-urile de memorii
cu capacitatea de 2x512MB si 2x1024MB, cu o
frecventa de functionare de 667MHz. Sistemul de
test a fost gandit in asa fel incat sa asigure
stabilitatea si capacitatile de overclocking
necesare testului. Astfel, ne-am oprit la o placa de
baza MSI P4N Diamond, un procesor Intel Pentium
4 EE la 3,73GHz pe LGA775, placa video Leadtek
PX 6800GT, iar ca harddisk am utilizat un Seagate
Barracuda 7200.7 de 80GB. Toate testele au fost
rulate sub sistemul de operare Windows XP SP2.

MODALITATE DE NOTARE

La verdictul final au contribuit urmatoarele
categorii: aplicatii, jocuri si overclocking. Aplicatiile
au contribuit cu 40%, la fel si jocurile ce au punctat
cu 40%. Cele 20 de procente ramase au fost
atribuite overclocking-ului. Pentru a evita orice
urma de indoiala asupra modului de acordare a
notelor si stabilire a verdictului final va prezentdm
pe pagina alaturatd un grafic cu toate ponderile
testelor si modalitatea de calcul a notei finale.

OVERCLOCKING

Capacitatea de overclocking a fost testata in doua
feluri. S-au setat din BIOS timpii de acces
specificati de producator si s-a crescut frecventa
de functionare concomitent cu o modificare
pozitiva a tensiunii de alimentare cu valori

cuprinse intre 0,1 si 0,25V. Dupa fiecare modificare
a parametrilor mai sus mentionati s-a efectuat un
test de stabilitate, dupa care s-a trecut la pasul
urmator. Deoarece nu toate kit-urile de memorii s-
au comportat onorabil la prima modalitate de
overclocking am optat pentru setarea timpilor de
acces pe AUTO si reluarea testelor. Ca si in primul
caz, am efectuat un test de stabilitate dupa
fiecare modificare a frecventei si/sau a tensiunii
de alimentare. Rolul acestui test a fost acela de a
atinge limita superioara a frecventei de functionare
pentru modulele de memorie. Va avertizam ca in
unele cazuri performantele obtinute cu o memorie
suprasolicitatd pot fi sub cele obtinute in cazul in
care s-ar folosi setarile standard. De aceea, pentru
obtinerea celor mai bune rezultate se recomanda
rularea unuia sau mai multor benchmark-uri dupa
fiecare etapa a overclocking-ului si compararea
punctajelor obtinute.

CONCLUZIE
Tehnologia DDR2 isi arata adevarata putere,
trecerea de la mai vechile DDR la DDR2 mai poate
fi impiedicata doar de factorul pret, relativ
ridicat pentru buzunarul utilizatorului obisnuit.
Performantele obtinute de modulele DDR2 sunt
net superioare celor DDR, iar dacd avem putin
noroc, putem stoarce si ultima picatura de forta
bruta printr-un overclocking echilibrat.

Gabriel Mitran
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Rezultate teste DDR2

PCMark05 memory

GelL GX21GB 2x512MB
GelL GX251 2x512MB
Corsair XMS5402 2x512MB
Sycron SY-DDR2 2x512MB
OCZ VPDC-K 2x512MB
Kingston KHX 2x512MB
Kingston D2N5 2x512MB
Kingmax KLCC28F 2x512MB
Apacer UNB 2x512MB
OCZ VDC-K 2x512MB
Takems BD512 2x512MB

Mushkin EM2 2x1GB
Kingston D2E5K2 2x1GB
Kingston D2E5 2x1GB
GelL GX21GB 2x1GB
Sycron SY-DDR2 2x1GB
Kingmax KLCD48F 2x1GB
Apacer UNB 2x1GB

W foarte bun

Everest citire

GelL GX21GB 2x512MB
Corsair XMS5402 2x512MB
GelL GX251 2x512MB
Kingston KHX 2x512MB
Sycron SY-DDR2 2x512MB
Kingston D2N5 2x512MB
Kingmax KLCC28F 2x512MB
Apacer UNB 2x512MB
OCZ VPDC-K 2x512MB
0OCZ VDC-K 2x512MB
TakeMS BD512 2x512MB

Kingston D2E5K2 2x1GB
Mushkin EM2 2x1GB
Sycron SY-DDR2 2x1GB
Kingston D2E5 2x1GB
GelL GX21GB 2x1GB
Apacer UNB 2x1GB
Kingmax KLCD48F 2x1GB

| foarte bun

valorile mai mari sunt mai bune

4981
4965
4965
4950
4942
4939
4925

4973

4948
4849
4828

2000 3000 4000 5000
W slab m foarte slab

bun satisfacator

valorile mai mari sunt mai bune

7677
7636
7628

7538
7538
7535
7522
7491

4000 5000 6000 7000 8000

bun satisfacator M slab M foarte slab

Arhivare

GelL GX21GB 2x512MB
GelL GX251 2x512MB
Corsair XMS5402 2x512MB
OCZ VPDC-K 2x512MB
Sycron SY-DDR2 2x512MB
Kingston KHX 2x512MB
Kingston D2N5 2x512MB
OCZ VDC-K 2x512MB
Apacer UNB 2x512MB
Kingmax KLCC28F 2x512MB
TakeMS BD512 2x512MB

Apacer UNB 2x1GB
Mushkin EM2 2x1GB
Kingston D2E5K2 2x1GB
GelL GX21GB 2x1GB
Kingston D2E5 2x1GB
Sycron SY-DDR2 2x1GB
Kingmax KLCD48F 2x1GB

| foarte bun

Everest scriere

GelL GX21GB 2x512MB
Corsair XMS5402 2x512MB
GelL GX251 2x512MB
OCZ VPDC-K 2x512MB
OCZ VDC-K 2x512MB
Kingmax KLCC28F 2x512MB
Sycron SY-DDR2 2x512MB
Kingston KHX 2x512MB
Apacer UNB 2x512MB
Kingston D2N5 2x512MB
TakeMS BD512 2x512MB

Sycron SY-DDR2 2x1GB
Mushkin EM2 2x1GB
GelL GX21GB 2x1GB
Kingston D2E5K2 2x1GB
Kingston D2E5 2x1GB
Kingmax KLCD48F 2x1GB
Apacer UNB 2x1GB

| foarte bun

bun

0

valorile mai mici sunt mai bune

0 100

satisfacator M slab

200 300
W foarte slab

valorile mai mari sunt mai bune

1000

bun satisfacator

2000 3000

o slab m foarte slab

MODALITATEA DE CALCUL A NOTEI FINALE

Nota aplicatii

WinACE Half Life 2
Memtest86+ _ DOOM 3
Sandra FPU _ Commanche 4
Sandra ALU _ AquaMark3
Everest citire _ 3DMark2001
Everest scriere _ 3DMark06

Nota jocuri
12.5%
12.5%
12.5%

12.5%

5%

5%

20%

Verdict

Nota aplicatii 40%
Nota jocuri 40%

Overclocking 20%

martie 2006



hardware D

DRAM, trecut si viitor

de PC-uri a fost si este diferenta majora dintre
performanta microprocesoarelor si cea a
memoriilor DRAM, precum si dintre memoriile
DRAM si unitatile de stocare. in timp ce
performantele procesoarelor cresc cu o rata de
aproximativ 60% pe an, timpul de acces la memorii
se imbunatateste cu o rata de circa 10% pe an.
Astfel producatorii de memorii DRAM au fost
nevoiti sa gaseasca tehnologii de constructie noi
pentru a le face mai competitive si pentru a putea
face fata cerintelor pietei.

intr-o celula de memorie dinamica RAM (DRAM -
Dynamic Random Access Memory), starile 1 si 0
corespund prezentei sau absentei unei sarcini
electrice memorate intr-un condensator, ce este
controlat la randul sau de un circuit de comutare,
de regula acesta fiind un tranzistor. Pentru ca
sarcina electrica de pe un condensator nu ramane
constanta, acesta trebuie reincarcat periodic.
Operatia de reincarcare a condensatoarelor unei
memorii DRAM este numita refresh
(reimprospétare). Deci memoriile DRAM au nevoie
de un circuit de refresh si trebuie sa alterneze
operatiile de reimprospatare cu accesurile normale
la memorie. Informatia continuta in memoriile
DRAM trebuie sa fie rescrisa in celula de memorie
corespunzatoare dupa fiecare operatie de citire.

Pentru memoriile DRAM sunt utilizate atat
tranzistoare bipolare, cat si MOS. O celula de
memorie este alcatuita dintr-un tranzistor (T) de
regula MOS cu rol de comutator si un condensator
(C) ce memoreaza un bit de informatie. Pe langa
alimentare si masa, celula mai are nevoie de doua
conexiuni externe: o linie de date si o alta de
adresa. Pentru a scrie o informatie in celula se
pune un semnal 1 sau 0 pe linia de date, dupa
care se aplica un al doilea semnal pe linia de
adresa pentru a comuta tranzistorul T. Daca linia
de date este 1, actiunea de comutare a
tranzistorului permite un transfer de sarcina cétre
condensatorul C, dar, daca linia de date este 0,

Linie de adresa

Tranzistor
MOS

Sy

Condensator

Linie de date

Masa

martie 2006

condensatorul ramane descarcat (fara sarcina).
Pentru a putea citi o celuld este activata linia de
adresa ce transferd sarcina memorata in
condensatorul C pe linia de date unde aceasta este
detectata. Avantajul oferit de celulele DRAM este
ca sunt de dimensiuni reduse si consuma putina
energie. Dezavantajul este ca procesul de citire e
distructiv, iar datele care sunt citite trebuie
amplificate si apoi rescrise in celula de memorie,
etapa ce poate fi combinata si cu operatia de
refresh periodic.

Initial au fost utilizate memoriile DRAM cu
interfata asincrond, deoarece procesoarele erau
relativ lente. Mai recent, au fost realizate
interfete asincrone cu caracteristici mai avansate.

O interfata sincrona este cea la care e
necesara o perioada minima de timp pentru a
asigura ca o operatie sa fie terminatd. Fiecérei
operatii interne la o0 memorie DRAM asincrona i se
asigura un interval minim de timp, astfel incat,
daca apare un impuls de ceas inainte de
terminarea acestui interval minim, trebuie sa
apara un nou impuls de ceas inainte ca urmatoarea
operatie sa poatd incepe. Din aceasta cauza,
memoriile asincrone au performante limitate.

O alta categorie de memorii DRAM este cea
care utilizeaza o interfata sincrona. Prin
implementarea unei interfete sincrone s-au
eliminat perioadele de asteptare de cétre
procesor, obtinandu-se de asemenea unele
avantaje suplimentare. In cazul functionérii
sincrone, se memoreaza anumite informatii de la
procesor in circuitele “latch” ale memoriei DRAM.
Aceste circuite pastreaza adresele, datele si
semnalele de control, ceea ce i permite
procesorului sa execute alte operatii. Un alt
avantaj oferit de interfata sincrona este ca
ceasul-sistem e singurul semnal de sincronizare
care trebuie furnizat memoriei DRAM. Aceasta
elimina necesitatea propagarii semnalelor multiple
de sincronizare.

S& presupunem un acces pentru citirea unei
memorii DRAM. Pentru aceasta sunt necesare
urmatoarele etape:

- procesorul transmite adresa datei care
trebuie accesata pe magistrala de adrese;

- controller-ul de memorie determina adresele
de linie si coloana necesare accesului datei in
modulul de memorie;

- controller-ul de memorie transmite adresa
de linie la memorie si activeaza semnalul RAS.
Decodificatorul adresei de linie selecteaza linia
corespunzatoare in care este memorata informatia
sau citeste intreaga linie si o stocheaza intr-o
memorie-tampon (buffer). Timpul de acces la linie
este timpul dintre activarea semnalului RAS si
selectia liniei corespunzatoare;

- controller-ul de memorie transmite adresa
de coloana la memorie si activeaza semnalul CAS.
Decodificatorul adresei de coloana selecteaza
coloana corespunzatoare in care este memorata
informatia. Perioada de timp dintre activarea
semnalului RAS si activarea semnalului CAS poarta
numele de intarzierea dintre semnalele RAS si CAS,
iar timpul de acces la linie este timpul in care va
fi disponibila informatia memorata de la activarea
semnalului CAS. Pentru memoriile sincrone este
utilizat un alt parametru ce este legat de timpul
de acces la coloana numit latenta semnalului CAS
(CAS Latency sau CL);

- informatia selectata este transmisa din
buffer catre iesire pe magistrala de date.

Tehnologia DDR este destul de veche, variante ale
acestui tip de memorie au aparut inca din 1997,
iar mai tarziu au fost utilizate la fabricarea
diferitelor placi video performante (la acea
vreme). Specificatiile memoriilor DDR au fost
standardizate de cate comitetul JEDEC (Joint
Electronic Device Engineering Council) in anul
2000, iar in prima parte a anului 2001 a inceput
distributia pe scara larga a acestora. Primele
module de memorie DDR SDRAM bazate pe
specificatiile JEDEC functionau la 133MHz. DDR
(Double Data Rate) SDRAM provine de la tehnica
transferarii datelor pe frontul crescator, dar si pe
cel descrescator al semnalului de ceas. Eficienta
magistralei de memorie pentru transferurile de
date este imbunatatita in mod semnificativ fata de
SDRAM. Spre exemplu, un modul de memorie DDR
SDRAM cu un ceas de 166MHz oferd o rata de
transfer maxima de 2700MB/s, comparativ cu o
rata de numai 1333MB/s pentru un modul de
memorie SDRAM cu aceeasi frecventa de ceas.
Memoria DDR SDRAM utilizeaza de asemenea
module DIMM, dar acestea nu sunt compatibile cu
modulele DIMM utilizate de memoria SDRAM
conventionald. Drept urmare, modulele de
memorie DDR SDRAM pot fi utilizate doar pe
placile de baza cu socluri adecvate. Principala
diferenta dintre cele doua este cresterea
numarului de pini de la 168 la 184. Modulele DDR
DIMM au insa aceleasi dimensiuni ca si modulele
SDRAM DIMM. Circuitele de memorie DDR SDRAM
functioneaza la 2,5V, in loc de 3,3V, iar puterea
consumata este redusa astfel cu 25%.

Specificatiile DDR2 au fost aprobate de comitetul
JEDEC in iunie 2001, iar frecventa initiala de
functionare pentru acest tip de memorii a fost de
400MHz. JEDEC este o organizatie la care sunt
afiliate marile companii producatoare de chip-uri,
printre care regasim AMD, Intel, Samsung, Micron,
Corsair etc. Circuitele de memorie DDR2 sunt
compatibile cu cele DDR, dar noile facilitati
introduse la nivelul chip-ului de memorie au
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permis atingerea unei viteze de functionare peste
cea a memoriilor DDR. Setul de comenzi DDR2 este
un set de comenzi DDR, dar mult imbunatatit.
Structura interfetei 1/0 (Input/Output) permite
unui controller de memorie sa comunice atat cu
circuite DDR, cat si DDR2, dar la memoriile DDR2
rata de transfer este imbunatatita prin cresterea
frecventei semnalului de ceas. Pentru aplicatiile
bazate pe module, cu transferuri la fiecare front
al unui semnal de ceas de 200MHz, rata de
transfer este de 400Mb/s per pin. Pentru un modul
de memorie de 64 de biti rata de transfer poate
ajunge la 3,2GB/s, iar pentru servere cu
magistrala de 256 biti rata de transfer ar putea
ajunge la 12,8GB/s.

Interfata DDR2 functioneaza la 1,8V, spre
deosebire de DDR, care functioneaza la 2,5V.
Astfel puterea consumata este redusa cu inca 28%.
O reducere a puterii consumate permite folosirea
modulelor DDR2 si la calculatoarele portabile,
precum si la telefoanele mobile.

Firma Rambus a inceput dezvoltarea unui nou tip
de memorie, numita RDRAM (Rambus DRAM), care
utilizeaza transmiterea unor pachete de adrese si
date pe o magistrala speciala. Acest tip de
memorii a fost implementat initial pe vechile
sisteme de jocuri Nintendo, frecventa de ceas
pentru acestea ajungand la 250MHz, iar rata de
transfer la 500MB/s. Intel a sprijinit firma Rambus
pentru dezvoltarea unei noi variante a tehnologiei
RDRAM pentru calculatoarele personale, numita
DRDRAM (Direct Rambus DRAM). Au existat o serie
de controverse legate de tehnologia Rambus
DRAM. De la introducerea lor pe piata acestea au
fost coplesite de diferite probleme tehnice si
costuri de productie ridicate. Chiar daca unele
probleme tehnice au fost rezolvate intre timp si
costurile au fost micsorate, circuitele de memorie
Rambus au ramas mai complexe decat cele DDR
SDRAM, deoarece trebuiau sa contina o interfata
Rambus, iar magistrala lor interna de date are o
latime mai mare. Datele trimise de catre procesor
trebuiau multiplexate de un set de circuite pentru
a putea fi transmise pe canalul Rambus, iar datele
receptionate trebuiau demultiplexate inainte de a
le transmite inapoi procesorului. Pe langa faptul ca
si placile de baza erau mai complexe, tehnologia
utilizatd de memoria Rambus DRAM reprezinta
proprietatea firmei Rambus, astfel incat
producatorii trebuiau sa achite o taxa
suplimentara acestei firme. Dar pe piata exista
deja un standard deschis, fiind mult mai atractiv
pentru producatori si utilizatori. Costurile mai
ridicate reprezinta principalul motiv pentru
raspandirea redusa a memoriilor Rambus DRAM,
comparativ cu cea a DDR SDRAM.

IRAM sau Inteligent RAM este denumirea unui
circuit integrat care si-a gasit inceputul la
Universitatea Berkley si porneste de la ideea
addugarii unui procesor in capsula de memorie.
Aceasta ar conduce la o crestere semnificativa a
performantelor atinse de calculatoare. Dupda o

analiza a posibilitatilor de combinare a memoriei
si procesoarelor, s-a ajuns la concluzia ca IRAM-ul
ar putea rezolva una dintre cele mai mari
probleme ale proiectantilor de PC-uri.

Memoria principala a calculatorului este in
general o varianta de RAM numita DRAM. Dupa cum
am vazut si la inceputul acestui articol, un chip
DRAM contine o matrice de celule de memorie, in
care fiecare celuld contine un singur bit. Pentru
citirea unei informatii sunt selectate initial linia,
apoi coloana, intarzierea adusa de timpul de
selectie al bitilor fiind destul de mare. Pe langa
intarziere, DRAM-ul obisnuit este incetinit si de
latimea redusa a magistralei dintre procesor si
memorie. Multe dintre chip-urile de DRAM folosite
in PC-uri au patru linii de iesire, aceasta insemnand
ca putem citi doar patru biti consecutiv o data.

IRAM-ul rezolva ambele probleme, latenta
memoriei s-ar putea reduce de doua-trei ori, iar
latimea magistralei ar putea fi crescuta de 100 de
ori. Reducerea latentei provine din simplul fapt ca
procesorul si memoria sunt unul langa celalalt. in
final se va elimina timpul de acces (timpul necesar
semnalului sa se propage in circuite) si va permite
scheme de adresare mai sofisticate si mai rapide.
insa performantele imbunatatite oferite de IRAM
se datoreaza in special cresterii latimii magistralei
dintre memorie si procesor. Cu toate ca IRAM-ul
avea ce oferi, s-a confruntat cu o serie de
obstacole, dintre acestea cel mai important fiind
reticenta producatorilor de DRAM de a se implica
intr-o solutie noua.

MRAM este o tehnologie de memorie revolutionara
cu potentialul de a incepe sa inlocuiasca unele
dintre tehnologiile de memorie utilizate in
prezent. Memoria MRAM ar putea transforma
pornirea calculatorului intr-o operatie instantanee.
Procesul de fabricatie a memoriilor MRAM este
unul desfasurat cu utilizarea tehnologiei pe 0,18
microni, cea mai mica dimensiune raportata pana
in prezent pentru tehnologia MRAM. Dimensiunea
redusa utilizata a permis incorporarea unei celule
de memorie MRAM de 1,4 microni patrati.

MRAM este o tehnologie de memorie care
utilizeaza incarcari magnetice in detrimentul celor
electronice pentru a stoca bitii de date. Aceasta ar
putea imbunatati semnificativ echipamentele de

calcul mobil, stocand mai multe informatii,
accesandu-le mai rapid si utilizand mai putina
energie de la baterii decat memoria electronica
utilizatd astazi. MRAM combina cele mai bune
functii oferite de tehnologiile utilizate de
memoriile actuale: capacitate de stocare si costul
redus al RAM-ului dinamic, viteza ridicata a
RAM-ului static si nonvolabilitatea memoriilor de
tip flash. IntrucAt MRAM retine informatia atunci
cand echipamentul este oprit, produse precum
calculatoarele personale ar putea porni
instantaneu utilizand aceasta tehnologie, fara a
mai astepta initializarea software-ului. Tehnologii
de memorie precum DRAM sau SDRAM necesita
alimentarea constanta cu energie electrica pentru
a retine datele stocate. Atunci cand alimentarea
este intrerupta, toate datele din memorie sunt
pierdute. Nonvolabilitatea poate economisi energie
intrucat MRAM nu are nevoie de alimentare
constanta cu energie, memoria ar putea consuma
mult mai putin decat tehnologiile curente de
memorie cu acces aleatoriu si pot extinde durata
de viata a laptopurilor sau a echipamentelor care
utilizeaza baterii. Viteza inalta furnizata de
tehnologia MRAM permite produselor electronice sa
acceseze mai rapid datele, iar densitatea ridicata
a MRAM oferd o capacitate de stocare mai mare.

De curand Toshiba si NEC au anuntat ca au
reusit sa imbunatéateasca performantele oferite de
MRAM si au pus bazele unui nou tip de memorie
numit FeRAM (Feroelectric Random Access Memory),
ce permite atingerea unei viteze de scriere/citire
de 200MB/s. FERAM necesita mai multa energie
decat MRAM, dar sunt mai incapatoare.

Calculatorul ideal este departe, iar drumul catre
acesta este greoi si lent. Desi memoriile MRAM sau
FeRAM nu sunt un concept nou si nu au cele mai
bune performante ele combina toate celelalte
avantajele oferite de memoriile anterioare. Se
pare ca suntem nevoiti sa mai asteptam o perioada
de timp pana ce vor fi lansate pe piata. Acest
lucru se datoreaza in mare masura producatorilor
care nu doresc sa renunte la vechile standarde si
nu au nici un interes sa inlocuiasca liniile de
productie, si asa destul de costisitoare.

Gabriel Mitran

Scrie "1"

Scrie "0"

Linié
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DICTIONAR

DIMM (DUAL IN-LINE MEMORY MODULE)

Un modul format dintr-un set de chip-uri de
memorie cu acces aleatoriu care se ataseaza pe
placa de baza prin intermediul unor pini.

DDR (DOUBLE DATA RATE) SDRAM

Tip de memorie care foloseste ambele fronturi
(crescator si descrescator) ale ciclului de ceas,
obtinandu-se o ratd de transfer al datelor de doua
ori mai mare decat in cazul memoriei SDRAM.

DUAL CHANNEL

Tehnologie care permite dublarea latimii de
banda in cazul folosirii a doua module de memorie
identice. Acest lucru este posibil deoarece

fiecare modul este legat de un controller de
memorie separat.

DURATA CICLULUI
Pentru un sir aleator de adrese este timpul minim
dintre operatiile secventiale de citire a memoriei.

ECC (ERROR CORRECTING CODE)
Un circuit special de verificare si de corectare a
erorilor. Folosit cu precadere la servere.

RAM (RANDOM ACCESS-MEMORY)

Memorie cu acces aleatoriu - memorie primarad de
lucru a calculatorului, in care instructiunile de
program si datele sunt stocare astfel incat
procesorul sa poata obtine acces direct la ele prin
magistrala de date de mare viteza. Continutul

memoriei RAM se pierde in momentul opririi PC-ului.

614 RON 1182 luni Skin Media

" ALEGERE
' REDACTIE!

545 RON Lifetime IT Direct

LATIME DE BANDA

Reprezinta capacitatea de a muta datele pe o linie
electrica (magistrala de date) intr-o anumita
perioada de timp.

OVERCLOCKING

Modificarea setarilor de functionare peste valorile
specificate de producator cu scopul de a creste
performantele generale ale sistemului.

PEAK BANDWIDTH

Rata de transfer de varf reprezinta cantitatea
datelor transferate la rata maxima pentru o
configuratie data a magistralei de memorie.

REGISTERED SDRAM

Tip de memorie SDRAM la care adresa de acces si
semnalele de control sunt stocate temporar intr-un
registru de memorie pe frontul crescator al unei
perioade de ceas, pentru ca pe frontul crescator
urmator semnalele de control sa fie prezentate
componentelor SDRAM. Aceasta tehnologie previne
supraincarcarea celulei de memorie, imbunatatind
stabilitatea si se regaseste in memoriile utilizate in
servere, fiind asociata si cu ECC.

RAS PRECHARGE TIME
Timpul necesar pentru rescrierea continutului
memoriei si pentru activarea semnalului RAS.

RAS TO CAS DELAY
intarzierea intre semnalele RAS si CAS reprezinta
perioada de timp dintre activarea semnalului RAS

si activarea semnalului CAS. Poate lua valorile
2, 3 sau 4.

ROM (READ-ONLY MEMORY)

Memorie care doar se poate citi si care este
permanentd. Portiune din spatiul de stocare primar
al calculatorului care nu isi pierde continutul cand
este oprit.

ROW ACCESS TIME

Timpul de acces la linie este timpul dintre
activarea semnalului RAS si selectia liniei
corespunzatoare sau prezenta datei solicitate in
bufferul de iesire.

SDRAM (SYNCHRONOUS RAM)

Un tip de memorie DRAM care poate atinge rate de
transfer de pana la 133MHz, ceea ce o face mai
rapida decat memoria conventionala DRAM.

SINGLE SIDED/ DOUBLE SIDED

Pozitionarea chip-urilor de memorie poate fi pe o
singura parte sau pe ambele parti ale modulului de
memorie. Unele placi de baza mai vechi au
probleme cu recunoasterea modulelor DOUBLE
SIDED sau cu toate DIMM-urile ocupate cu astfel de
memorii.

TIMPUL DE ACCES

Reprezinta timpul scurs intre plasarea adresei
de linie pe magistrala de adrese si momentul
in care cuvantul solicitat apare in bufferul
de iesire.

GelL GX21GB 2x512MB

GellL GX21GB5300SDC se
distinge vizual prin radiatorul
masiv. Pentru cele mai bune

o crestere a acesteia in cazul
testelor de overclocking.

AquaMark3 scorul inregistrat a
fost de 67513 puncte.

performante GellL recomanda
folosirea timingurilor CAS3-4-4-8
si o frecventa de 667MHz.

PERFORMANTE

Deoarece alimentarea in mod
standard se face la o tensiune
de 2,1V nu a mai fost necesara

Frecventa maxima la care au
urcat a fost de 678MHz cu
timingurile recomandate de
Gell, iar pentru setarile AUTO
frecventa a depasit bariera de
725MHz. in conditii normale de
testare acest kit de memorii a
obtinut 5045 de puncte in
PCMark05 memory, iar in

CONCLUZIE

Un set de memorii ce nu
necesita un overclocking pentru
obtinerea unor performante
exceptionale. De altfel, va
recomandam folosirea setarilor
implicite pentru cele mai bune
rezultate.

Command rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.1V - Radiator: DA

Tip memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x512ME - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 3/4/4/8 9
L

Corsair XMS5402 2x512MB

Desi Corsair XMS5402
functioneaza la o frecventa de
675MHz, testul s-a efectuat la
667MHz pentru a echilibra
balanta cu ceilalti concurenti.
Caldura nu pare a fi o
problema, ea fiind disipata de
radiatoare. Tensiunea de
alimentare este de 1.9V, iar
latimea de banda maxima
teoretica 5400MB/s.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste se
ridica la pretentiile
producatorului. Astfel 350 de
secunde s-au obtinut la testul
de arhivare, iar in Everest cei
7684MB/s au fost inregistrati la
citire, respectiv 2831MB/s la
scriere. Performantele obtinute
in overclocking nu exceleaza,
frecventa maxima atinsa fiind

de 727MHz, iar timingurile
citite cu ajutorul lui CPUz au
fost 5/5/5/16.

CONCLUZIE

Modulele de memorie Corsair
impresioneaza prin
performantele atinse si obtin un
binemeritat loc secund. Acestea
pot satisface pretentiile

Tip memorie: DDR2-675 - Capacitate: 2x512ME - Latime de banda maxima teoretica: 5400MB/s - Timinguri: 4/4/4/12

Command rate: 17 - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: DA

oricarui utilizator.
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Memoriile GelL au reusit sa se
instaleze confortabil in fruntea
clasamentului. Cu specificatii
mai putin spectaculoase decat
invingatorul testului, modelul
GX25125300X le-a tinut piept
celorlalti participanti. Si
acestea sunt dotate cu un
radiator pentru a evita
supraincalzirea chip-urilor de
memorie.

495 RON 1182 luni Skin Media

Versus

Laborator

GelL GX251 2x512MB

PERFORMANTE

Cele mai incapatanate module
de memorie din punctul de
vedere al overclocking-ului.
Frecventa a putut fi crescuta
doar dupéd ce timingurile au fost
setate pe AUTO din BIOS.
incercarile de modificare a
acesteia cu setarile implicite au
dus la blocarea sistemului. In
3DMark2001 au fost obtinute

Hardmail

Topuri

23678 de puncte, iar in DOOM 3
la o rezolutie de 1024x768 s-au
inregistrat 109,6fps.

CONCLUZIE

Desi performantele obtinute in
testele de overclocking sunt
sub asteptari, GelL GX251
2x512MB s-au comportat
excelent in regim normal de

Memoriile din kit-ul dual
channel OCZ sunt dotate cu un
radiator de cupru auriu ce le
confera un aspect placut.
Frecventa standard de
functionare pentru acestea este
de 675MHz.

PERFORMANTE
Performantele atinse in testul
de overclocking au fost

i

358 RON 60 luni Depozitul de Calculatoare

Tip memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 4/4/4/12
Command rate: 17 - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: DA

OCZ VPDC-K 2x512MB

impresionante. Sistemul a rulat
fara nici un fel de probleme la
o frecventa maxima a
memoriilor de 761MHz cu
timingurile 5/5/5/13 si 727MHz
pentru 5/5/5/10 (valorile
standard). Tensiunea de
alimentare a fost crescuta
progresiv pana la valoarea de
2.05V. in testul PCMark05
memory acestea au punctat cu

8.88

4965 de unitati, iar in 3DMark06
s-au obtinut nu mai putin de
2418 de puncte.

CONCLUZIE

Pentru impatimitii testelor
extreme acest kit dual channel
al cunoscutului producator este
ideal. Dar veti avea nevoie si
de o placa de bazd pe masura
pentru a experimenta.

inca de la inceput se observa o
simplitate a constructiei PCB-
ului. In ciuda lipsei
radiatoarelor pentru memorii,
acestea nu se incalzesc foarte
tare, desi la overclocking s-a
aplicat o tensiune de 2.05V.

PERFORMANTE
Performantele kit-ului de
memorie sunt obisnuite.

326 RON 60 luni

Tip Memorie: DDR2-675 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 5400MB/s « Timinguri: 5/5/5/10
Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: DA

Sycron SY-DDR2 2x512MB

Latimea de banda calculata cu
ajutorul lui Memtest86+ a fost
de 2860MB/s, iar utilizand
SiSoft Sandra 2005 aceasta s-a
situat in jurul valorii de
6300MB/s. Frecventa de
functionare pentru latentele
implicite s-a ridicat pana la
711MHz. La frecventa de
727MHz sistemul a devenit
instabil. Arhivarea directorului

8.73

de 460MB s-a efectuat in 355
secunde.

CONCLUZIE

Modelul SY-DDR2-512M667 de la
Syncron a lasat o impresie
placuta datorita performantelor
si raportului pret/performanta
echitabil. Functionarea stabila
la 711Mhz este un alt punct

RHS Company

Fata de modelul VPDC-K acest
kit de memorie nu prezinta un
radiator pentru chip-urile de
memorie, iar latentele standard
au fost stabilite la 5/5/5/15.

Si acestea se numara printre
modulele de memorie tactate la
675MHz si cu o latime de banda
maxima de 5400MB. Testele
bineinteles ca s-au efectuat la
frecventa de 667MHz.

Tip memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x512ME - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 4/5/5/15
Command rate: 17 - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: NU

OCZ VDC-K 2x512MB

PERFORMANTE

Performantele atinse la
overclocking au fost similare cu
cele ale modulelor OCZ de pe
locul patru. Astfel frecventa
poate fi urcata pana la o
valoare maxima de 761MHz,
timingurile citite cu CPUz au
fost 5/5/5/17 si pana la 730Hz
pentru timingurile implicite.
Latimea de banda afisata de

8.67

Memtest86+ a fost de 2805, iar
in PCMark05 memory a obtinut
4925 de puncte.

CONCLUZIE

0CZ26671024VDC-K ofera
performante peste medie. Daca
sunteti un impatimit al
overclocking-ului, va recomand
unul din cele doua kit-uri OCZ
prezentate in testul de fata.

365 RON 999 luni Depozitul de Calculatoare

martie 2006

Tip memorie: DDR2-675 - Capacitate: 2x512ME - Latime de banda maxima teoretica: 5400MB/s - Timinguri: 5/5/5/15
Command rate: 17 - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: NU

8.51



IBM - alegerea perfecta
pentru Service Oriented Architecture

Piata de azi impune companiilor si afacerilor un ritm de
schimbare din ce in ce mai rapid. intr-o piata cum este cea
romaneasca, aparitia unui competitor nou, fuziunea a doua
companii, precum si schimbarile in statutul international al
tarii (integrarile nord-atlantica si europeana), pot pune
presiuni imense asupra afacerilor, obligandu-le sa
reactioneze cu viteza exponential mai mare.

Desi piata cere flexibilitate, compania dumneavoastra
este doar atat de flexibila pe cat ii permit sistemele sale IT.

Aici, insa, intervine Service Oriented Architecture (SOA) - cea
mai performanta si eficienta abordare in domeniul integrarii
mai multor computere diferite, aplicatii si platforme care
provin de la vendori diferiti si care fac parte din zone
diferite ale afacerii (sau care fac parte din structurile
clientilor sau furnizorilor dumneavoastra). SOA face posibil
schimbul inteligent de informatii intre aceste componente si
reduce sau elimina nemultumirile fata de mediul IT, masoara
valoarea realda a mediului IT si creeaza un mediu de afaceri
gata sa ofere oricand un avantaj competitiv.

IBM: alegerea perfecta pentru

proiectul dumneavoastra de SOA

IBM este singura companie pozitionata astfel incat sa va
poata livra toate resursele de care aveti nevoie pentru o
implementare SOA de succes, deoarece IBM intelege
orientarea pe serviciu - precum si specificitatile afacerii
dumneavoastra. Investitiile masive ale IBM in SOA totalizeaza
mai mult de 1 miliard USD pe an. Astfel, experienta
internationala pe care o poseda IBM, ce se
trage din implementari pentru mai bine de
1000 de clienti SOA din toata lumea si
din toate tipurile de organizatii, este
atuul care va asigura
organizatiei dumneavoastra
avantajul competitiv in fata
jucatorilor de pe piata
comuna europeana si
nu numai.

in plus, prin
reteaua sa
complexa de
Business Partners,
IBM va poate ajuta
in mod unic sa
implementati proiectul de
SOA care se potriveste nevoilor
dumneavoastra si care va asigura IT-ului
dumneavoastra apreciere la adevarata sa valoare. Astfel,
mediul dumneavoastra IT isi va atinge potentialul promis,
va justifica cheltuielile si investitiile si va oferi
persoanelor non-tehnice din compania dumneavoastra o
intelegere clara a ceea ce face mediul IT, si cum o face.

Experienta de ani a IBM in implementarile SOA a facut
ca produsele sale sa fie optimizate special pentru

proiectele de acest fel. Astfel, IBM SOA Foundation va
ofera toate uneltele necesare pentru crearea unui SOA de
succes. IBM SOA Foundation face posibila flexibilitatea on
demand prin capabilitati de integrare si infrastructura.
Aceste capabilitati unice va permit sa integrati oameni,
procese, informatii si aplicatii. IBM SOA Foundation vine
cu un set de solutii de integrare de procese. Folosind
aceste solutii, IBM va ajuta sa modelati,
automatizati si administrati
procesele operationale de
afaceri, oferindu-va toate
uneltele pentru a
exploata la maximum
resursele IT ale
companiei si
pentru a creste
eficienta cu care
IT-ul va deserveste
angajatii, dar si
clientii si furnizorii
curenti.

SOA este urmatorul pas
evolutionar in arhitectura IT,
dezvoltat pentru a ajuta
organizatiile sa faca fata si sa
depaseasca provocarile tot mai
complexe cu care se confrunta. IBM SOA Foundation

este un set de software si bune practici integrate, bazate pe
standarde deschise, care sunt gandite astfel incat sa va
ofere solutia completa pentru SOA.

®

Mai multe detalii pe www.ibm/soa.com

martie 2006
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Kingston D2N5 2x512MB

Setul de memorii Kingston de
2x512MB participant la acest
test utilizeaza latentele
5/5/5/15 si o tensiune de
alimentare standard de 1.9V.

cele specificate de producator
la overclocking-ul acestor
module de memorie frecventa a
putut fi urcata pana la 727MHz.
Cum era de asteptat, la
frecventa standard
performantele nu difera
semnificativ de cele ale
concurentilor. Un punctaj bun
au obtinut la testul AquaMark3 -
67091 de puncte - si in

PERFORMANTE

Latimea de banda maxima a
fiecarei memorii se situeaza la
5300MB/s. Deoarece latentele
in modul AUTO s-au apropiat de

Topuri

3DMark2001, unde s-a oprit la
bariera de 23559 puncte.

CONCLUZIE

Desi la unele teste a inregistrat
valori mai bune decat kit-ul de
memorii de la OCZ,
performantele mai slabe
obtinute la testul de
overclocking au impins Kingston
catre o pozitie inferioara.

Command rate: 17 - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: NU

Kingston KHX 2x512MB

Detaliile tehnice pentru
memoriile Kingston KHX5400D2
sunt specifice memoriilor
DDR2675: 4/5/5/15 cu o
tensiune de alimentare 1.85V.

overclocking nu au fost
exceptionale, un sistem stabil
obtinandu-se la o frecventa
maxima de 711MHz in ambele
teste. In general rezultatele la
celelalte benchmark-uri au fost
la un nivel mediu, iar un
punctaj mai bun s-a obtinut la
testul Everest scriere, unde a
inregistrat 7636MB/s. Arhivarea
directorului de 460MB s-a

PERFORMANTE

Radiatorul din dotare asigura o
racire eficace a chip-urilor de
memorie. Performantele
obtinute la testele de

Tip memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 5/5/5/15

8.49

incheiat dupa 360 de secunde,
iar in AquaMark3 a raportat un
scor de 67282 de puncte.

CONCLUZIE

Modulele Kingston KHX5400D2
vor satisface cerintele
utilizatorilor in materie de
stabilitate, avand in acelasi
timp si o capacitate medie de

Command rate: 17 - Tensiune de alimentare: 1.85V - Radiator: DA

Apacer UNB 2x512MB

Aspectul reusit al radiatorului
de culoare aurie nu a punctat
pozitiv la acest test, dar nici
negativ, iar specificatiile
tehnice nu scot in evidenta

specificate de producator si un
command rate de 2T. in cazul in
care timingurile au fost setate
pe AUTO frecventa de lucru a
urcat la 727MHz, iar latentele

memoriile. specificate de catre CPUz au
fost 5/5/5/16. Tensiunea de
PERFORMANTE alimentare a fost crescuta pana

la valoarea de 2V. Rezultatele
obtinute la majoritatea testelor
au fost sub medie. In PCMark05

Frecventa maxima de
functionare a atins o valoare de
711MHz pentru latentele

Tip memorie: DDR2-675 - Capacitate: 2x512ME - Latime de banda maxima teoretica: 5400MB/s - Timinguri: 4/5/5/15

overclocking.
8.38

memory scorul inregistrat a fost
de 4939 de puncte.

CONCLUZIE

Apacer UNB 2x512MB s-a
comportat onorabil la acest
test. Desi functioneaza la o
frecventa de 667MHz,
performantele scazute sunt
cauzate de timingurile

Command rate: 17 - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: DA

Chiar daca prin prisma
specificatiilor si a lipsei
radiatorului pentru chip-urile
de memorie face parte din
clasa memoriilor value, a reusit
sa ruleze fara probleme cu un
command rate setat la 1T.

la Kingmax nu s-a descurcat
foarte rau. Frecventa maxima
de functionare de 727MHz a
fost atinsa si de acestea, atat
cu timingurile standard
5/5/5/15, cat si cu cele
automate 5/5/5/14. In
AquaMark3 au fost inregistrate
67119 puncte, iar in Far Cry, la
o rezolutie de 1024x768 cu
setarile video pe minim,

PERFORMANTE
La capitolul overclocking kit-ul
dual channel KLCC28F-A8KB5 de

Tip memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x512ME - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 5/5/5/15

relativ mari.
8.29

Kingmax KLCC28F 2x512MB

numarul cadrelor pe secunda a
fost de 128,49.

CONCLUZIE

Kingmax KLCC28F-A8KB5 ofera
exact ceea ce promite, o
functionare stabila la 667MHz si
capabilitati de overclocking
medii. Pentru un utilizator nu
foarte pretentios pot fi

Command rate: 17T - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: NU

Tip memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x512ME - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 5/5/5/15

alegerea corecta.
8.25
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890 RON 36 luni Best Computers / Diverta

takeMS BD512 2x512MB

nvinsul la categoria kit-urilor
de 2x512MB este takeMS
BD512TEC910. Chip-urile de
memorie nu sunt protejate de
radiatoare.

PERFORMANTE

La testul de overclocking
frecventa de functionare a
urcat pana la 727MHz, valoare
atinsa de majoritatea

competitorilor. Performantele
mai slabe s-au datorat in mare
masura command rate-ului de
2T. Latimea de banda precizata
la testul Everest citire a fost de
2540MB/s, respectiv 6559MB/s
la Everest scriere. Testul de
arhivare s-a incheiat dupa nu
mai putin de 374 de secunde.
Lipsa radiatoarelor de pe
chip-urile de memorie nu are

Olimpiada DDR2

un efect negativ asupra
performantelor, incélzirea
excesiva neavand loc pe durata
testelor.

CONCLUZIE

Kit-ul de memorii takeMS nu va
satisface cerintele utilizatorilor
dornici de performanta, dar ca

atu putem considera pretul de

achizitie relativ scazut.

Tip Memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 4/4/4/15

Command rate: 2T - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: NU

Mushkin EM2 2x1GB

Castigatorul testului la
categoria 2x1GB este modelul
EM2-5300 de la Mushkin.
Latentele de 4/4/4/12,
command rate-ul de 1T si
tensiunea de alimentare 1.9V
au fost setéarile standard.

PERFORMANTE
Rezultatele obtinute la teste au
fost excelente: in AquaMark3

punctajul obtinut a fost de
67540, iar in PCMark05 memory
nu mai putin de 4997. Acestea
au fost printre cele mai bune
din intregul test. La capitolul
overclocking s-a comportat
bine, frecventa maxima de
functionare a ajuns la valoarea
de 727MHz atat pentru
latentele setate pe AUTO
(4-5-5-16 citite cu CPUz), cat si

6.51

pentru cele standard. Testul de
arhivare s-a incheiat dupa 354s.

CONCLUZIE

Fara a impresiona cu
performantele sale la
overclocking, kit-ul de memorie
s-a comportat exemplar.

La o privire de ansamblu,
Mushkin EM2-5300 a obtinut a

Tip memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x1024ME - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 4/4/4/15

Command rate: 1T - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: NU

Kingston D2E5K2 2x1GB

Modelul KVR667D2E5K2 de la
Kingston functioneaza la
5/5/5/15 si command rate 1T la
doar 1.8V specificati de catre
producator. Chiar si la aceasta
tensiune scazuta performantele
atinse in timpul testului au fost
peste media competitorilor.
Lipsa radiatoarelor nu a
influentat in mod negativ
calitatea acestor memorii.

PERFORMANTE

Cei 727MHz la testul de
overclocking au fost o bariera
greu de depasit. Va
recomandam tactarea la
frecventa maxima cu celelalte
setari specificate de producator,
deoarece rezultatele au indicat
o imbunatatire semnificativa a
performantei in acest caz. in

doua nota din test.

impresionant 3240MB/s, iar in
DOOM3 1024x768 cu toate
setarile de detaliu la maximum
109.5fps.

CONCLUZIE

Kingston ramane un producator
important de memorii si
demonstreaza ca este capabil
sa aduca pe piata kit-uri de

Memtest86+ a obtinut un memorii performante.

1121 RON Lifetime

Ultra PRO Computers

Tip memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x1024ME - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 5/5/5/15

1214 RON Lifetime Tornado Sistems

Command rate: 1T - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: NU

Kingston D2E5 2x1GB

Memoriile produse de Kingston
au pus stapanire si pe cea de-a
treia pozitie a clasamentului la
categoria 2x1GB. Nici acest

kit nu se foloseste de un
radiator pentru racirea
chip-urilor de memorie si
utilizeaza latentele 5/5/5/15.
Temperaturile scazute de
functionare sunt datorate si
voltajului de 1.8V.

PERFORMANTE

Bineinteles ca la testul de
overclocking frecventa maxima
de functionare a fost de
727MHz, ca si majoritatea
memoriilor din test. In Everest
citire a inregistrat 7532MB/s iar
la scriere 2699MB/s. Rezultate
bune a mai obtinut in PCMark05
memory, unde scorul citit a fost
de 4948 de puncte. La testul cu

9.12

Sisoft Sandra rezultatele au fost
6402MB/s, respectiv 6387MB/s
(ALU/FPU).

CONCLUZIE

Clasat pe un onorabil loc trei,
modelul KVR667D2E5 este la o
distanta considerabil de mare
fata de modelul anterior. Cu
toate acestea, performantele

Tip memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x1024ME - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 5/5/5/15

Command rate: 1T - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: NU

atinse sunt notabile.
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La testul de kit-uri cu
capacitatea de 2x1GB
memoriile produse de GellL nu
au mai reusit sa tina piept
concurentei si acest lucru s-a
datorat, in mare masura, unui
command rate de 2T. Latentele
specificate au fost 4/4/4/12,
iar tensiunea de alimentare de
1.8V. Radiatoarele ajuta foarte
mult la racirea chip-urilor.

901 RON 1182 luni Skin Media

Versus

Laborator

GelL GX21GB 2x1GB

PERFORMANTE

Performante net superioare am
inregistrat dupa ce frecventa a
atins valoarea de 727MHz cu
latentele specificate de
producator. In Memtest86+ am
obtinut 3170MB/s fata de cei
2977B/s, valoare inregistrata la
667MHz. In DOOM 3 a obtinut
109 de cadre pe secunda, iar in
AquaMark3 aproape 67120 de

Hardmail

Topuri

puncte. PCMark05 memory s-a
oprit la un scor de 4849 de
puncte.

CONCLUZIE

Desi rezultatele obtinute la teste,
cu setdrile standard, nu au fost
impresionante, le recomandam
celor pasionati de overclocking
deoarece performantele in acest

Setul de memorii Sycron de
2x1GB participant la aceasta
categorie a testului utilizeaza
latentele 4/5/5/15 si o
tensiune de alimentare de 1.9V
la frecventa de tact de 667MHz.
Deoarece face parte din
categoria entry level nu au
nevoie de radiatoare pentru a
preveni supraincalzirea
chip-urilor de memorie.

Tip Memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 4/4/4/12
Command rate: 27T - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: DA

Sycron SY-DDR2 2x1GB

PERFORMANTE

Performantele inregistrate sunt
bune, corespunzatoare
command rate-ului de 2T.
Latimea de banda calculata cu
Memtest86+ a fost de
3240MB/s, iar utilizand SiSoft

Sandra 2005 valoarea s-a ridicat

in jurul a 6500MB/s. Ridicarea
frecventei de functionare la
727MHz a avut ca efect

caz cresc simtitor.

stoarcerea ultimei picaturi de
putere.

CONCLUZIE

Modelul SY-DDR2-1G667

a lasat o impresie placuta.
Performantele se incadreaza la
un nivel mediu, fiind
recomandate unui utilizator
obisnuit care nu-si doreste

628 RON 60 luni RHS Company

Modelele de la Apacer nu au
avut rezultate notabile.
Plasarea printre ultimele
modele poate descuraja orice
potential cumparator. Latentele
standard sunt 5/5/5/13, iar
tensiunea de alimentare de
1.9V. Command rate-ul de 2T
ar putea fi unul din motivele
pentru care nivelul
performantei nu este ridicat.

918 RON 36 luni

Flamingo Computers

Tip Memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 4/5/5/15
Command rate: 27T - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: NU

Apacer UNB 2x1GB

PERFORMANTE

La testul practic de arhivare a
directorului de 460MB
cronometrul a fost oprit la 349
de secunde, cel mai bun rezultat
din categoria 2x1GB. Frecventa
maxima de functionare a fost
bineinteles 727MHz la ambele
teste de overclocking. Latimea
de banda obtinuta cu
Memtest86+ a fost de 2860MB/s,

perfectiunea.
7.80

iar in AquaMark3 scorul final a
fost de 66670 de puncte.

CONCLUZIE

Modelul UNB PC2-5300 1GB este
destinat utilizatorilor mai putin
pretentiosi, dar care doresc ca
PC-ul lor sa fie dotat cu
memorii DDR2 a céror
performanta este peste cea
obtinuta de clasicele DDR.

KLCD48F-A8KB5, model produs
de Kingmax, "a reusit” plasarea
pe ultimul loc in testul nostru.
Pentru mentinerea unui pret la
o valoare accesibila acesta nu
foloseste radiatoare pentru
racirea chip-urilor de memorie.
Latentele sunt 5/5/5/15, iar
tensiunea de alimentare la care
memoriile functioneaza stabil
este de 1.9V.

840 RON Lifetime Caro Group

Tip Memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 5/5/5/13
Command rate: 27T - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: NU

Kingmax KLCD48F 2x1GB

PERFORMANTE

Ultimul clasat la categoria
2x1GB dovedeste ca este
capabil de overclocking.
Setarea frecventei de lucru la
727MHz a avut ca rezultat
atingerea unei latimi de banda
de 3040MB/s fata de 2860MB/s,
valori citite cu Memtest86+. In
PCMark05 memory a fost
depasita cu 17 puncte bariera

6.93

de 4800, iar in 3DMark2001
scorul final a fost de 23272
puncte.

CONCLUZIE

Capacitatea de overclocking
face din acest model produs de
Kingmax un kit de memorie
destinat unui utilizator pasionat
de overclocking, dar cu un
buget redus.

Tip Memorie: DDR2-667 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica: 5300MB/s - Timinguri: 5/5/5/15
Command rate: 27T - Tensiune de alimentare: 1.9V - Radiator: NU
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card reader 7 in 1

» Carcasa 400W Chieftec

2,608.32 RON
26 083 200 Lei

*pretul afisat include TVA

(intel,

Pentium'4 HT
inside™

E]E-Ehup Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core,

Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, tanium Inside, Pentium,
Pentium Inside, Xeon and Xeon Inside are trademarks or registered trademarks of Intel Corporation
or its subsidiaries in the United States and other countries.

www.dc-shop.ro
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GelL Corsair GelL 0ocCz Syncron

SY-DDR2 2x512MB

GX21GB 2x512MB XMS5402 2x512MB GX251 2x512MB VPDC-K 2x512MB

Il DDR2-667 2x512MB
Il DDR2-667 2x1GB

Detalii tehnice

Model GX21GB5300SDC XMS5402 GX25125300X 0CZ26671024VPDC-K SY-DDR2-512Mé667
Capacitate (MB) 2x512 2x512 2x512 2x512 2x512

Latimea de banda (MB/s) 5300 5400 5300 5400 5300

Timinguri 3/4/4/8 4/4/4/12 4/4/4/12 5/5/5/10 4/5/5/15
Radiator DA DA DA DA NU

FarCry 1024x768 (fps) 129.05 129.68 129.1 129.47 128.3

Half Life 1024x768 (fps) 91.87 89.81 91.51 90.81 91.21

DOOM 3 1024x768 (fps) 109.7 109.5 109.6 108.1 109.1
Commanche4 640x480 (fps) 67.88 66.81 63.97 66.24 67.93

Aquamark 3 67513 67554 67540 67407 67281

3DMarck 2001 23641 23584 23678 23424 23548

3DMark06 2417 2412 2417 2418 2417

PCMark05 memory 5045 4999 5005 4965 4981
Memtest86+ (MB/s) 3035 3040 3040 2806 2860

Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s) 6537/6539 6511/6497 6488/6485 6321/6329 6372/6378
Everest Citire/Scriere (MB/s) 7701/2850 7684/2831 7677/2822 7522/2753 7628/2715
Arhivare WinACE (s) 342 350 347 350 355
Overclocking

Setéri producator (MHz) 727 707 711 761 727

Setéri AUTO (MHz) 678 727 o 730 711

Note

Jocuri 9.69 9.06 9.44 8.44 8.90

Aplicatii 10.00 9.43 9.51 8.38 8.52
Overclocking 8.00 7.50 6.50 10.00 8.50

Verdict 9.47 8.90 8.88 8.73 8.67

Kingmax Takems Mushkin Kingston Kingston
KLCC28F 2x512MB BD512 2x512MB EM2 2x1GB D2E5K2 2x1GB D2E5 2x1GB

.
Model KLCC28F-A8KB5 BD512TEC910 EM2-5300 KVR667D2E5K2 KVR667D2E5
Capacitate (MB) 2X512 2x512 2x1024 2x1024 2x1024

Latimea de banda (MB/s) 5300 5300 5300 5300 5300

Timinguri 5/5/5/15 4/4/4/15 4/4/4/12 5/5/5/15 5/5/5/15
Radiator NU NU NU NU NU
L
FarCry 1024x768 (fps) 128.49 127.4 129.71 129.48 129.21

Half Life 1024x768 (fps) 91.91 91.39 91.73 91.79 91.65

DOOM 3 1024x768 (fps) 108.5 107.8 109.5 109.5 108.6
Commanche4 640x480 (fps) 66.49 66.2 67.15 66.82 66.75

Aquamark 3 67119 66809 67540 67431 67347

3DMarck 2001 23437 23356 23594 23542 23526

3DMark06 2411 2412 2413 2416 2414

PCMark05 memory 4942 4822 4997 4973 4948
Memtest86+ (MB/s) 2805 2651 3038 3240 3240

Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s) 6422/6404 5882/5848 6473/6489 6468/6469 6402/6387
Everest Citire/Scriere (MB/s) 7538/2725 6559/2540 7665/2857 7686/2756 7532/2699
Arhivare WinACE (s) 365 374 354 354 367
Overclocking I
Setéari producator (MHz) 727 727 727 727 727

Setari AUTO (MHz) 727 727 727 727 727

Note I
Jocuri 8.18 7.32 9.43 9.15 7.83

Aplicatii 7.95 4.46 9.26 9.17 7.85
Overclocking 9.00 9.00 9.00 9.00 9.00

Verdict 8.25 6.51 9.28 9.12 8.63
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Olimpiada DDR2

0oCz Kingston Kingston Apacer
VDC-K 2x512MB D2N5 2x512MB KHX 2x512MB UNB 2x512MB

Detalii tehnice

0CZ26671024VDC-K KVR667D2N5 KHX5400D2 UNB PC2-5300 512MB Model
2x512 2x512 2x512 2x512 Capacitate (MB)
5400 5300 5400 5300 Latimea de banda (MB/s)
5/5/5/15 5/5/5/15 4/5/5/15 5/5/5/15 Timinguri
NU NU DA DA Radiator
Rezultate teste
129.85 128.17 128.49 128.2 FarCry 1024x768 (fps)
91.02 91.53 91.7 91.67 Half Life 1024x768 (fps)
108.7 108.9 109 109.1 DOOM 3 1024x768 (fps)
65.99 67.84 66.63 66.48 Commanche4 640x480 (fps)
67380 67091 67281 67119 Aquamark 3
23444 23559 23517 23537 3DMarck 2001
2415 2418 2410 2414 3DMark06
4925 4950 4965 4939 PCMark05 memory
2805 2805 2860 2805 Memtest86+ (MB/s)
6383/6388 6381/6380 6393/6379 6383/6378 Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s)
7491/2730 7538/2682 7636/2704 7535/2693 Everest Citire/Scriere (MB/s)
361 361 360 362 Arhivare WinACE (s)
Overclocking
761 727 711 727 Setari producator (MHz)
727 727 71 711 Setari AUTO (MHz)
Note
8.51 8.74 8.65 8.56 Jocuri
7.88 7.99 8.30 7.91 Aplicatii
9.80 9.00 8.00 8.50 Overclocking
8.51 8.49 8.38 8.29 Verdict
GelL Syncron Apacer Kingmax
GX21GB 2x1GB SY-DDR2 2x1GB UNB 2x1GB KLCD48F 2x1GB

Detalii tehnice

GX21GB5300X SY-DDR2-1G667 UNB PC2-5300 1GB KLCD48F-A8KB5 Model

2x1024 2x1024 2x1024 2x1024 Capacitate (MB)

5300 5300 5300 5300 Latimea de banda (MB/s)

4/4/4/12 4/5/5/15 5/5/5/13 5/5/5/15 Timinguri

DA NU NU NU Radiator

Rezultate teste

128.68 107.44 127.61 127.69 FarCry 1024x768 (fps)

91.42 91.88 91.32 91.26 Half Life 1024x768 (fps)

109 108.5 107.9 108 DOOM 3 1024x768 (fps)

66.58 66.65 66.4 69.92 Commanche4 640x480 (fps)

67119 66875 66670 66729 Aquamark 3

23483 23565 23430 23272 3DMarck 2001

2414 2411 2421 2412 3DMark06

4849 4828 4808 4817 PCMark05 memory

2977 3240 2860 2860 Memtest86+ (MB/s)

6101/6098 6518/6523 5870/5859 5866/5838 Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s)

7230/2763 7576/2943 6630/2431 6627/2464 Everest Citire/Scriere (MB/s)

364 372 349 380 Arhivare WinACE (s)

727 727 727 727 Setari producator (MHz)

727 727 727 727 Setari AUTO (MHz)
- Mote |

8.37 6.94 7.58 7.28 Jocuri

6.68 8.05 5.25 4.39 Aplicatii

9.00 9.00 9.00 9.00 Overclocking

7.82 7.80 6.93 6.47 Verdict
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Radeon X1900 CrossFire
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e

FOC INCRUCISAT PENTRU NVIDIA

Dupa mai multe luni de incercari mai mult sau mai putin reusite, ATl este in masura sa ofere o
solutie multi-GPU competitiva cu solutiile similare ale NVIDIA.

SUCCESUL INREGISTRAT DE NVIDIA CU SOLUTIA
proprietara dual GPU SLI nu i-a lasat reci pe
canadienii de la ATI. La momentul respectiv, desi
aveau pe piata cel mai puternic accelerator
grafic al momentului (Radeon X850XT Platinum
Edition), acestia nu puteau oferi cea mai
performanta solutie video, situatie care se cerea
corectata cat mai repede posibil. Era momentul
in care primele zvonuri despre R520 incepeau sa
apara in mediile de specialitate, iar inginerii ATI
erau suficient de optimisti ca sporul de
performanta al acestui chip va face inutila
dezvoltarea unei solutii dual-GPU. Ulterior,
situatia lui R520 s-a complicat, iar ATl s-a vazut

nevoit sa gaseasca urgent o solutie pentru a face

<> Compositing engine asigura combinarea semnalului
video provenit de la cele doua placi.

din nou atractive chip-urile Radeon X800 si
X850, pana cand urma sa fie rezolvata problema
lui R520.

EVOLUTIA CROSSFIRE

Primul sistem CrossFire aparut pe piata a fost un
fel de struto-camila, ATl adaptand, practic, o
solutie dual-GPU la placile video deja existente.
Ca si in cazul SLI, era necesara o placa de baza
cu doua sloturi PCI-Express x16, dar
similaritatile se opresc aici. Nici X800 si nici
X850 nu erau pregatite pentru o configuratie
dual-GPU, astfel incat ATI a trebuit sa
proiecteze o placa video master care sa dispuna
de toate facilitatile pentru prelucrarea
semnalului video de la cele doua procesoare
grafice. Pentru a nu se interveni asupra placilor
existente, semnalul video oferit de placa slave
era preluat prin portul DVI si trimis prin
intermediul unui dongle extern catre placa
master. Aceasta dispune de un chip special,
compositing engine, capabil sa proceseze si sa
combine imaginile randate de cele doua
procesoare grafice. Sistemul astfel realizat avea
limitari serioase, cea mai importanta fiind cea a
ratei de refresh la valoarea de 60Hz in cazul
rezolutiei de 1600x1200, situatie suparatoare in
cazul folosirii unui monitor CRT. Trecand peste
solutia lipsita de eleganta a cablului extern,
CrossFire era, cel putin in teorie, mult mai
flexibila decat SLI-ul NVIDIA. in primul rand

permitea folosirea placilor video deja existente
(spre deosebire de SLI, unde la acea vreme era
necesara achizitionarea simultana a ambelor
placi video), apoi sporul de performanta era
vizibil pentru toate aplicatiile 3D (in cazul SLI
era necesar ca driverele sa suporte respectiva
aplicatie) si, nu in ultimul rand, driverele
permiteau folosirea capacitatii de procesare a
celor doua placi grafice pentru cresterea
calitatii imaginilor afisate (prin dublarea
numarului de sample-uri in cazul
anti-aliasing-ului) in cazul in care nu se
justifica o crestere a framerate-ului intr-o
anumita aplicatie. in practica, insa, atat
placile master cat si placile de baza cu suport
CrossFire au fost extrem de greu de gasit in
retail.

Generatiile urmatoare ale CrossFire
(bazate pe chip-urile R520 si R580, lansate la
doar cateva luni distantad) au eliminat limitarea
ratei de refresh si au beneficiat si de suport din
partea producéatorilor de placi de baza, astfel
incat putem spune abia acum ca ATl are o
solutie dual-GPU competitiva. Surprinzator insa,
solutia de conectare prin cablu extern a ramas
la mare cinste. Aceasta situatie se poate datora
faptului ca sistemul CrossFire nu a trebuit
adaptat numai la placile video X800/X850, ci si
la cele bazate pe R520, care se aflau la data
respectiva intr-o faza finala de proiectare.
Faptul ca situatia s-a perpetuat si in cazul R580
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confirma banuielile ca acest chip nu este decat
un R520 realizat “corect” si in nici un caz un
proiect separat cum a lasat ATl sa se inteleaga.

CONCURENTII

ATl s-a tinut de cuvant de data aceasta in ceea
ce priveste disponibilitatea placilor grafice din
seria X1900 la data lansarii oficiale, astfel ca la
data testului am avut la dispozitie mai multe
modele de placi grafice, de la mai multi
producatori. Nu acelasi lucru il putem spune
despre NVIDIA, ale carei GeForce 7800GTX cu
512MB de memorie sunt si in acest moment
piese extrem de rare. In aceste conditii ne-a
fost imposibil sa gasim doua placi de acest fel
de la acelasi producator, astfel ca am folosit
douad placi diferite, un Leadtek PX7800GTX
Extreme 512MB si un Gainward PowerPack Ultra
cu chip 7800GTX 512MB. Surprinzator, pentru
acest model nu exista suport in driverele oficiale
pentru realizarea unei configuratii SLI folosind
placi de la producatori diferiti, astfel ca a
trebuit sa cautam o versiune modificata de
drivere pentru a putea realiza testele. Chiar si
in aceste conditii, nu am reusit sa obtinem o
crestere de performanta in 3DMark06, aceasta
aplicatie fiind prea recenta pentru a beneficia
de suport in driverele folosite.

Asa cum ne-am asteptat, cele mai bune
rezultate au fost obtinute folosind procesorul
AMD FX-57, puterea de calcul uriasa a celor
doua placi video (fie ca este vorba de NVIDIA
GeForce 7800GTX 512MB, fie de Radeon X1900)
fiind inutila in absenta unui procesor de top. Din
acest punct de vedere, diferenta dintre cele
doua procesoare este semnificativa, in special la
rezolutii mai mici unde procesorul constituie

Rezultate teste
ATI Radeon X1900XTX on
Intel 1975X

ATl Radeon X1900XTX on

Radeon Xpress 200
CrossFire AMD

principala limitare din sistem. In fata sistemului
CrossFire, placile NVIDIA nu au avut nici o sansa,
in primul rand datorita lipsei unui procesor
grafic competitiv.

SISTEMUL DE TEST

Testele au fost efectuate folosind mai multe
platforme, folosind atat un procesor Pentium 4
Extreme Edition la 3.73GHz oferit de Intel, cat
si un AMD Athlon FX-57 pus la dispozitie de catre
ISA Hardware, Master Distribuitor AMD in
Romania. In cazul placilor video cu chipset
NVIDIA au fost folosite placile de baza MSI P4N
Diamond (pentru procesorul Intel) respectiv MSI
K8N Diamond (pentru AMD), in timp ce in cazul
placilor ATI s-a optat pentru o placa Gigabyte
GA-G1975X cu chipset Intel (cazul folosirii
procesorului Intel) si, respectiv, ASUS ASR-MVP
cu chipset semnat de ATI si ULi (pentru AMD).
Aceastd varietate de platforme a fost aleasa
pentru a va putea face o idee despre
comportarea placilor video in conditii cat mai
diverse, dar o comparatie directa SLI versus
CrossFire este dificil de realizat, in primul rand
pentru cd, in momentul actual, NVIDIA nu
dispune de un chip grafic care sa poata concura
de la egal la egal cu acceleratoarele seriei
X1900 ale ATI. in cazul platformelor pentru
procesorul Intel am folosit un kit dual channel
de memorii DDRII GelL de 1GB la 667MHz, in
timp ce pentru platformele AMD am utilizat un
kit dual channel DDR GelL de 1GB la 400MHz.
Celelalte componente ale platformei de test au
fost identice, constand intr-un harddisk Seagate
Barracuda 7200.7 de 80GB care a gazduit
sistemul de operare Windows XP Professional SP2
si o sursa Tagan EasyCon de 530W. Driverele

ATl Radeon X1900XT/ ATI Radeon X1900XT/
CrossFire Edition on Intel

i975X

CrossFire Edition on Radeon
Xpress 200 CrossFire AMD

Radeon X1900 CrossFire

2 La exterior, singurul element distinctiv pentru
placa master il reprezinta portul DMS.

video folosite au fost Catalyst-ul 6.2 pentru
placile ATI, respectiv ForceWare-ul 81.98
modificat pentru a permite rularea in SLI a celor
doua placi video de la producatori diferiti.

CONCLUZII

Rezultatele testelor au aratat ca ATl a reusit sa
depaseasca stadiul empiric si ca poate sa ofere o
solutie multi-GPU competitiva. Dar, pentru a
putea exploata eficient puterea bruta a doua
acceleratoare grafice de top, este nevoie de un
procesor pe masuré. in acest moment putem
spune ca producatorii de chip-uri grafice au
ajuns la un nivel la care sporul de performanta
conteaza numai ca palmares, fiind nevoie de
procesoare mult mai performante si de aplicatii
care sa exploateze intreaga putere a chip-urilor
grafice existente.

Cristian Agatie
NVIDIA GeForce 7800GTX

512MB on NVIDIA nForce 4
Intel Edition

NVIDIA GeForce 7800GTX
512MB on NVIDIA nForce 4
AMD

GeForce 7800GTX (NV47) GeForce 7800GTX (NV47)
512MB 512MB

550MHz/1700MHz 550MHz/1700MHz

256 biti 256 biti

24 24

Chipset Radeon R580 Radeon R580 Radeon R580 Radeon R580
Memorie 512MB 512MB 512MB 512MB
Frecventa chipset/memorie 650MHz/1550MHz 650MHz/1550MHz 625MHz/1450MHz 625MHz/1450MHz
Bus memorie 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti
Pixel processors 48 48 48 48
Vertex processors 8 8 8 8 8 8
[ Rezultate teste —[Single-GPU_____[Single<GPU________|Single-GPU | CrossFire _[Single-GPU_| Crossfire | Single-GPU 5L |SingleGPU sl |
Far Cry 1280x1024 142.21 152.06 142.68 137.87 148.94 153.19
Far Cry 1600x1200 140.67 139.80 138.67 140.36 133.62 155.34
Far Cry 1280x1024 4X/8X 133.53 132.20 129.43 137.12 125.94 152.04
Far Cry 1600x1200 4X/8X 109.83 104.66 104.20 136.13 98.43 147.67
HL2 1280x1024 116.98 130.93 116.49 114.40 129.28 137.07
HL2 1600x1200 111.37 120.26 110.01 111.70 117.15 133.32
HL2 1280x1024 4X/8X 102.99 106.30 100.39 111.61 100.84 127.40
HL2 1600x1200 4X/8X 91.91 91.61 88.00 109.00 87.32 118.40
F.E.A.R. 1280x960 93.00 94.00 88.00 123.00 93.00 136.00
F.E.A.R. 1600x1200 70.00 74.00 69.00 96.00 69.00 101.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 67.00 69.00 65.00 83.00 67.00 84.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 50.00 52.00 48.00 61.00 48.00 64.00
Doom3 1280x1024 110.20 119.50 108.90 113.90 115.40 133.00
Doom3 1600x1200 96.80 101.20 93.70 112.10 96.50 129.00
Doom3 1280x1024 4X/8X 86.70 88.90 83.40 109.40 84.20 121.80
Doom3 1600x1200 4X/8X 69.00 68.80 65.70 100.70 64.90 107.00
AquaMark3 Default 85336 90237 85055 85120 89462 93033
3DMark05 Default 9209 11336 9138 9646 10950 13505
3DMark06 Default 5179 5141 5011 6462 4940 7169

131.97 133.43 140.46 140.43
130.56 133.09 132.04 140.41
118.58 123.84 121.87 137.84
90.56 123.48 94.32 136.67
115.49 111.75 125.17 127.95
99.02 99.07 110.37 121.23
92.71 99.10 99.73 116.31
75.13 96.04 79.78 105.44
91.00 127.00 92.00 132.00
66.00 107.00 67.00 108.00
46.00 82.00 49.00 85.00

32.00 57.00 37.00 61.00

117.60 122.23 119.30 127.40
107.70 109.90 110.60 119.90
91.60 109.70 95.30 117.20
72.30 104.70 75.40 106.00
85955 86583 87442 89673

8540 9358 9365 11732

4800 4777 4797 4723
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Produse diverse
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Foxconn WinFast
761GXK8MB-KRS

Hardmail

Marele absent al testului de placi de
baza cu Socket 939 din XtremPC 69
a fost ATI Radeon Xpress 200, dar
acesta a poposit recent la redactie,
reprezentat prin ASUS A8R-MVP.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Chipset-ul placii este completat de
southbridge-ul ULi M1575, mai
performant decat solutiile
alternative de la ATI. Cele doua
chip-uri sunt racite pasiv, la fel ca si
tranzistorii Mosfet, astfel nivelul de
zgomot al pldcii fiind redus la
minimum. A8R-MVP dispune de doua
sloturi PCl-Express compatibile cu
CrossFire, fiecaruia fiindu-i alocate
opt linii de comunicatie cu
northbridge-ul la folosirea acestei
tehnologii. BIOS-ul placii ofera
optiuni de overclocking standard,
fara a excela insa, tensiunea VCore
maxima fiind de 1.45V.

Pret Garantie
463 RON 36 luni
463 RON 36 luni

PERFORMANTE

ASUS A8R-MVP a avut un
comportament remarcabil mai ales
in jocuri si la testul de arhivare,
reusind sa depaseasca produsele
bazate pe NVIDIA nForce4 SLI/Ultra.
Placa nu a scapat de un test al
tehnologiei CrossFire realizat
software cu doua acceleratoare 3D,
Radeon X1300Pro. Rezultatele au
relevat o crestere medie de 46%
fata de utilizarea unei singure placi
grafice. La testul de overclocking
am ajuns cu frecventa HTT la
243MHz, dar micsorand la 10x
multiplicatorul procesorului.

CONCLUZIE

ASUS A8R-MVP se claseaza la final
pe primul loc al topului XtremPC,
poate si datorita versiunii de drivere
mai recente, dar cu siguranta unei
bune implementari a chipset-ului.

Contact

Depozitul de Calculatoare
RHS Company

Detalii tehnice

Socket: 939 - Chipset: Radeon Xpress 200 + ULI M1575 - HT: 1000MHz - Sloturi: 2xPCI-E x16 /
1xPCI-E x1 / 3xPCl - Memorie / capacitate: DDR400 / 4GB - Conectori: 6xUSB 2.0, 2xFirewire, Gigabit

LAN, S/PDIF - ATA: 2xPATA133 / 4xSerial ATA Il

Overclocking

HTT / Multiplicator: 200-400 / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

Teste NonSLI

DOOM 3 640x480 106.7 Conversie WAV-MP3 30’
Half Life 2 640x480 93.6 Arhivare WinACE 362’
3DMark2001SE 21810 PCMark05 CPU 3057
Commanche 4 640x480 68.05 Sandra 2005 Mem. int. MB/s 5870
UT 2004 640x480 97.67 PCMark05 Disk 4050
Performante 9 54
Sintetice: 4.40 Jocuri: 4.50 Dotari: 0.64 .

Topuri

Producatorii placilor de baza pentru
procesoarele Athlon64 cu 939 au la
dispozitie si alte chipset-uri in afara
de cele produse de NVIDIA.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

WinFast 761GXK8MB-KRS foloseste
combinatia dintre northbridge-ul SiS
761GX si southbridge-ul SiS965,
ambele racite pasiv. Astfel, este
oferit si un accelerator grafic util,
mai ales daca produsul se foloseste
in mediu office si nu se doreste o
investitie in plus. Placa are formatul
mATX si ofera un slot PCI-Express
x16, unul x1 si doua PCI. Instalarea
memoriilor in cele patru sloturi
disponibile se poate realiza doar
cand nu este instalata o placa
grafica. In BIOS sunt prezente
optiuni avansate de configurare a
memoriilor, este posibila cresterea
frecventei HTT pana la 350MHz, dar
nu se pot modifica tensiunile de

Pret
197 RON
Detalii tehnice

Garantie

36 luni

alimentare a vreunei componente.
Pe CD-ul cu drivere producatorul
livreaza si aplicatia Norton Internet
Security 2005.

PERFORMANTE

Performantele sunt de nivel mediu
pentru segmentul platformei Socket
939, produsul remarcandu-se la
testele de arhivare si comprimare
audio. Punctajul final a fost scazut
de scorul obtinut de subsistemul de
stocare harddisk/controller IDE la
testul corespunzator din PCMark05.
Prin ridicarea frecventei HTT la
213MHz, SiSoft Sandra 2005 a
raportat o latime de banda a
memoriei de 6235MB/s.

CONCLUZIE
Placa WinFast 761GXK8MB-KRS o
recomandam mediului de birou si
utilizatorilor nepretentiosi si
sensibili la pret.

Contact

Partenerii Foxconn

Socket: 939 - Chipset: SiS 761GX + SiS965 + HT: 1000MHz - Sloturi: 1xPCI-E x16 / 1xPCI-E x1 / 2xPCI
Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB - Conectori: 4xUSB 2.0, Gigabit LAN - ATA: 2xPATA133 /

4xSerial ATA - Extra: Grafica On-Board
Overclocking

HTT / Multiplicator: 200-350 / Nu - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Nu / Nu / Nu / Nu

Teste NonSLI

DOOM 3 640x480 101.4 Conversie WAV-MP3 30

Half Life 2 640x480 93.3 Arhivare WinACE 365

3DMark2001SE 21681 PCMark05 CPU 3052

Commanche 4 640x480 67.7 Sandra 2005 Mem. int. MB/s 5861

UT 2004 640x480 96.23 PCMark05 Disk 2113

Performante 8 95
Sintetice: 3.97 Jocuri: 4.43 Dotari: 0.55 .



LOGITECH Z-5450 Digital —SIEMENSAMIIGH

2112 RON - = AMD Turion 53 ML32

=Y {1.BGHz, 512KB L2)

Mamorie: 512MB DDF (2 x 256), max, 168
3068, DVDRW dusl, double I

Sistam 5.1 cartificat THX. decodars ha are Daolby Digital : Carcasa Mid Tower, fabricata din aluminiu 1 mm;
&i DTS, 315W RMS, frecvanta 35Hz - 20kHz, sstaliti spats = = LCO cu afisare pentru 3 temperaturi, data/ ora,
iti 3 control 3 ventilatoare, alarma la supraincalzire si

vantilator defect: design decsebit cu insertii de
aluminiu; ventilatoare cu LED [blue) silantioasa;
vantilator lateral cu fangrill; panou lataral
transparent; conactor FreWire, USHE =i audio;
mnstalare screwless,

37539 RON

SEST QAMIER AXSE2

Procasor: AMD Athlon G4 3200+

[Socket 838, 2GHz, 512K L2)

Platforma: ULi 1695 /w UL M1567

Mamorie: GOODRAM 1GB DDR400 dual channal

——
Harddisk: 180GB ATAT00, BMB buffer, 7200rpm =
DVDAW: LG 16X dual standard double layar 449 RON e
Video: ATl Radean XBO0OGTO - 12 pipelines,

[12BMB DDR3 - 256hiti, 400MHz core, | Bursa ATV v2.2 S5D0W [+3,3V{28A), +5V[30A),
700MHMz mamaria, DVI, PCI Exprass 16X) +12VI[22A), +12V2[22A]], suport pentru sisteme
Audio: integrat 7.1 canala gﬂmm 'p:;;uw St |
LAN: intagrat 10,100 Mbps f ?
Coreanes e X a0 HEa0S RON 30- 100%: ventilatar 120 mm silentios:
GARANTIE 24 funi B nivele de protectie; cablud Interne detasabile;

nlimentar! pereche Maolex 4 pin| & SATA;

EMI shielding; suport SUI sl Crossfire.
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hardware

Produse diverse

Lenovo
ThinkPad Z60m

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

MSI
K8N Diamond Plus

Hardmail

Topuri

Lenovo ThinkPad Z60m pastreaza
designul cu care IBM ne-a obisnuit la
notebook-urile sale, insa au fost
efectuate si mici modificari, cum ar fi
materialul de constructie al carcasei.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

La baza echipamentului sta
procesorul Intel Pentium M 760
(2GHz), ajutat de memoria DDR2-
533 de 1024MB. Platforma este una
PCl-Express pe care este instalat un
accelerator grafic Radeon X600 ce
dispune de 128MB. La capitolul
dotari mai trebuie mentionate
harddisk-ul SATA de 100GB, unitatea
optica DVD Writer dual layer si
ecranul wide de 15.4”, care ofera
rezolutia 1680x1050. De asemenea,
sunt prezente porturile Firewire,
USB si cele Express Card si PC Card.

PERFORMANTE

in PCMark05 a otinut un scor de 2641

de puncte, sustinut de prestatia buna
Pret Garantie
7899 RON 12 luni

a placii grafice in testul corespunzator
acesteia. Nu putem spune ca ThinkPad
Z260m exceleaza la capitolul grafica
3D, dar se descurca acceptabil,
obtinand 1654 de puncte in 3DMark05.

PORTABILITATE

Cu un acumulator de 7800mAh,
notebook-ul a rulat un film DVD timp
de 160 de minute, iar la testul de
citire a depasit cu putin trei ore de
functionare. Chiar daca dimensiunile
sale sunt mari, acestea se datoreaza
ecranului in format wide de care
dispune, dar care nu influenteaza
negativ greutatea portabilului,
aceasta situandu-se sub 3kg.

CONCLUZIE
Lenovo reuseste prin Z60m sa
continue traditia seriei ThinkPad,
oferind performante bune si dotari
de top din care nu lipsesc tehnologia
Bluetooth si cea de securizare a
notebook-ului pe baza de amprenta.
Contact

Flamingo Computers

A sosit si randul MSI sa integreze
chipset-ul NVIDIA nForce4 x16 ce
aduce 32 de linii de comunicatii pe
cele doua porturi PCI-Express x16.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
K8N Diamond Plus aduce un sistem
de racire imbunatatit al celor doua
chip-uri principale de pe PCB.
Acesta este format dintr-un heat-
pipe ce transporta caldura de la SB
la NB pe care este amplasat un
radiator de cupru si un ventilator.
MSI ofera acelasi chip de sunet,
Creative Live! 24-bit, cu care a fost
dotata precedenta placa, K8N
Diamond. Pentru impatimitii
overclocking-ului, pe PCB se
regaseste un set de jumperi cu care
se poate activa modul Boost care
modifica tensiunea de alimentare a
memoriilor. Placa ofera sase porturi
USB2.0 si trei Firewire, disponibile
prin bracket PCI si pe back panel.

Pret Garantie

802 RON

Detalii tehnice

36 luni

PERFORMANTE

Chipset-ul nForce4 x16 s-a dovedit
mai rapid pe majoritatea placilor
care l-au folosit. MSI insa a reusit
cea mai buna integrare a sa,
scorurile din jocuri vorbind de la
sine. Astfel, in mod SLI, in
3DMark2001 a obtinut un puctaj de
21986, iar DOOM3 a rulat

106.5 cadre pe secunda. Latimea de
banda a memoriilor s-a apropiat de
5900MB/s, calculata cu SiSoftSandra.
in testul de overclocking am reusit
sa atingem HTT 300MHz prin
scaderea multiplicatorului
procesorului la 8x si cu un set de
memorii capabile de aceasta viteza.

CONCLUZIE
MSI K8N Diamond Plus este in
momentul de fata cea mai rapida
solutie pentru socket-ul 939 care
ofera in plus si un set de dotari
peste medie.

Contact

Skin Media

Detalii tehnice

Procesor: Intel Pentium M 760 2.0GHz - Memorie RAM: 2x512MB DDR2-533 - Display: 15.4" WSXGA+
1680x1050 - HDD: 100GB SATA - Unitate optica: DVD Writer dual layer - Conectori: 3xUSB2.0,
1xFirewire, LAN, Modem, PC-Card, Express Card, S-Video, D-SUB - Extra: Card reader, Bluetooth,
WLAN - Dimensiuni: 357x263x37mm - Greutate: 2.89kg

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 160’ PCMark05 2641
BAPCO MobileMark 2005 Productivity 173 PCMark05 CPU 3174
BAPCO MobileMark 2005 Reader 182 PCMark05 Memory 2117
3DMark05 1654  PCMark05 Graphics 1793
SiSoft Sandra 2005 Memory 2990MB/s  PCMark05 HDD 2851
Performante

Autonomie: 9.5 Dotari: 9.6 Performanta: 8.6

martie 2006

Socket: 939 - Chipset: nForce4 SLI x16 SPP (C51D) + nForce4 SLI - FSB: 1000MHz - Sloturi: 2 PCI-E x16 /
1 PCI-E x4 / 1 PCI-E x2 / 2 xPCl - Memorie / Capacitate: DDR 400 / 4GB - Conectori: 6 USB 2.0, 2 Gigabit
LAN, S/PDIF, 3 Firewire - ATA / RAID: 2xATA133 / 6xSerial ATA Il - Extra: Creative Live! 24-bit

Overclocking
HTT / Multiplicator: 200-350 / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
Teste NonSLI/SLI

Doom 3 640x480 105.7/106.5 Conversie WAV-MP3 30”
Half Life 2 640x480 97.76/101.06 Arhivare WinACE 368”
3DMark2001SE 21424/21986 PCMark05 CPU 3139
Comanche 4 640x480 69.05/65.64 Sandra 2005 Mem. Int MB/s 5899
UT 2004 640x480 97.65/95.01 PCMark05 Disk 4309
Performante 14 3 9
Sintetice: 4.47 Jocuri: 9.10 Dotari: 0.82 .



hardware

ASUS
EAX1900XTX

GeCube
X1900XTXD-VIE3

Produse diverse

Asa cum a precizat ATI, lansarea
seriei de nuclee grafice R580 nu s-a
efectuat doar pe hartie, pe piata
existand o abundenta de solutii
care integreaza acest GPU.

DOTARI

Nici macar ASUS, cunoscutd pentru
solutiile de racire non-standard, nu
a decis schimbarea aspectului
propus de ATI, chiar si frecventele
de functionare sunt cele indicate de
canadieni. Astfel, nucleul lucreaza
la 650MHz, iar memoriile, opt la
numar, sunt tactate la 1550MHz.
Daca integratorii pastreaza design-ul
propus de ATl la anumite modele,
diferentele dintre produse se
rezuma la bundle-ul software. ASUS
livreaza in pachet mai multe jocuri
din care fac parte King Kong si
Project Snowblind. De asemenea,

Pret Garantie
N/A N/A
N/A N/A

Detalii tehnice

livreaza si doua aplicatii: Power
Director si Medi@Show.

PERFORMANTE

Performantele sunt asemanatoare
majoritatii modelelor Radeon
X1900XTX, indiferent de
producator. Far Cry ruleaza in
toate cele patru teste la o viteza
ametitoare, peste 100 cadre pe
secunda, iar viteza minima in Half
Life 2 a fost de 91.97fps. 3DMark05
a raportat un scor de 9228 puncte
rulat la setari default.

CONCLUZIE

Utilizatorii lor entuziasti, care sunt
dispusi sa plateasca sume
astronomice pentru un accelerator
grafic Radeon X1900XTX, le
recomandam sa cumpere produsul
de la compania preferata.

Contact

Depozitul de Calculatoare
RHS Company

Chipset: Radeon X1900XTX - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 650/1550MHz
Interfata: PCI-Express + Bus memorie: 256biti - Conectori: Dual DVI, VIVO

Teste

Far Cry 1280 140.93 F.E.A.R. 1280 90
Far Cry 1600 139.82  FRE.A.R. 1600 70
Far Cry 1280 4X/8X 131.99 F.E.A.R. 1280 4X/8X 68
Far Cry 1600 4X/8X 109.67  FE.A.R. 1600 4X/8X 49
Half Life 2 1280 116.87  DOOM 3 1280 107.1
Half Life 2 1600 111.29 DOOM 3 1600 91.5
Half Life 2 1280 4X/8X 103.29 DOOM 3 1280 4X/8X 83.4
Half Life 2 1600 4X/8X 91.97  DOOM 3 1600 4X/8X 66.4
AquaMark3 Default 84904  3DMark05 Default 9228
Performante

Jocuri: 7.42 Sintetice: 0.89 Dotari: 0.14

GeCube ofera cu X1900XTXD-VIE3
unul dintre primele produse aparute
pe piata bazate pe GPU-ul R580.

DOTARI

Si in cazul placii de la GeCube se
pastreaza designul ATl pentru PCB si
sistemul de racire. Ca dotari
software, producatorul a inclus
player-ul PowerDVD 6, aplicatia
Power Director precum si jocul Delta
Force Extreme, toate in variante
complete. In cutie am regasit doua
adaptoare DVI-DSub, cablul HDTV, un
prelungitor S-Video, unul Composite,
precum si cel corespunzator
tehnologiei AVIVO.

PERFORMANTE
Nota finala claseaza modelul
GeCube Radeon X1900XTX pe prima
treapta a clasamentului XtremPC
pe care insa o imparte cu
Pret
2775 RON

Detalii tehnice

Garantie
24 luni

corespondetul de la ASUS.
Diferente sunt insesizabile oricarui
utilizator, doar scorurile releva o
oarecare deosebire de
performanta. GeCube a rulat cu
putin mai repede in jocuri, dar mai
slab in aplicatii sintetice. in
F.E.A.R. la rezolutia 1600x1200
pixeli cu 4xAA si 8xAF, placa a
rulat la 51 de cadre pe secunda.
Viteza la care DOOM 3 a functionat
la setari de calitate si rezolutie
maxime a fost de 66.4fps,
respectiv 106.8 la setari minime.
Sistemul de racire a reusit sa tina
temperatura nucleului sub 80 de
grade in jocuri, dovedindu-se
silentios in aplicatii 2D.

CONCLUZIE
GeCube ofera pe langa un GPU
performant de ultima generatie si
un nivel ridicat al dotarilor.
Contact
Skin Media

Chipset: Radeon X1900XTX - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 650/1550MHz
Interfata: PCl-Express + Bus memorie: 256biti - Conectori: Dual DVI, AVIVO

Teste

Far Cry 1280 140.48 F.E.A.R. 1280

Far Cry 1600 139.76 F.E.A.R. 1600

Far Cry 1280 4X/8X 132.16 F.E.A.R. 1280 4X/8X
Far Cry 1600 4X/8X 109.51 F.E.A.R. 1600 4X/8X
Half Life 2 1280 116.76 DOOM 3 1280

Half Life 2 1600 111.34  DOOM 3 1600

Half Life 2 1280 4X/8X 103.32 DOOM 3 1280 4X/8X
Half Life 2 1600 4X/8X 91.83 DOOM 3 1600 4X/8X
AquaMark3 Default 82689  3DMark05 Default
Performante

Jocuri: 7.43 Sintetice: 0.88 Dotari: 0.14




hardware

Produse diverse

GeCube
RX1600XTG3-D3
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Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

ASUS

Hardmail

EAX1600XT Silent

Topuri

GeCube se numara printre primii

ofertanti ai unei solutii grafice ce
are la baza chipset-ul ATI Radeon
X1600XT.

DOTARI

Cei 256MB de memorie sunt formati
din patru chip-uri tactate la 680MHz
(1360MHz DDR) si sunt racite activ
de radiatorul de cupru care acopera
o mare parte a PCB-ului. De racirea
radiatorului se ocupd un ventilator
care pe parcursul testelor s-a
dovedit a fi silentios. Daca memoria
ruleaza cu 20MHz mai jos decat
specificatiile ATI, nucleul le respectad,
590MHz. La capitolul conectica,
GeCube a dispus pe PCB de doi
conectori DVI si unul S-Video/HDTYV,
iar in pachet sunt livrate cablurile
corespunzatoare acestor tehnologii.
Din bundle-ul software face parte
playerul Cyberlink PowerDVD 6.

Pret
799 RON

Detalii tehnice

Garantie
24 luni

PERFORMANTE

Ne-am fi asteptat ca placa sa aiba
un comportament mai slab decat
alte solutii identice datorita
frecventei memoriilor, insa scorurile
din jocuri releva un comportament
superior. Chiar daca am incercat sa
gasim un motiv pentru care s-au
atins 5561 de puncte in 3DMark05,
nu am dat de unul, aceasta fiind
performanta placii in suita celor de
la Futuremark. Punctaje
remarcabile a mai obtinut in Far
Cry cu un maxim de 73.03 cadre pe
secunda si in DOOM 3, pe care l-a
rulat acceptabil in rezolutia
1280x1024 pixeli.

CONCLUZIE

Fanii ATI au in sfarsit un produs
competitiv pe segmentul
mainstream, unde NVIDIA activeaza
cu GeForce 6600GT si GeForce 6800.

Contact
Skin Media

Chipset: Radeon X1600XT - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 590/1360MHz Interfata:
PCI-Express - Bus memorie: 128 biti - Conectori: Dual DVI, S-Video/HDTV

Teste

Far Cry 1280 73.03 F.E.A.R. 1280 36
Far Cry 1600 51.28 F.E.A.R. 1600 25
Far Cry 1280 4X/8X 45.18 F.E.A.R. 1280 4X/8X 24
Far Cry 1600 4X/8X 29.26 F.E.A.R. 1600 4X/8X 16
Half Life 2 1280 46.68 DOOM 3 1280 41.4
Half Life 2 1600 37.21 DOOM 3 1600 29.1
Half Life 2 1280 4X/8X 31.13 DOOM 3 1280 4X/8X 28.5
Half Life 2 1600 4X/8X 20.98 DOOM 3 1600 4X/8X 19.2
AquaMark3 Default 58950  3DMark05 Default 5561
Performante 3 24
Jocuri: 2.57 Sintetice: 0.57 Dotari: 0.10 .

Desi a fost lansat oficial la
inceputul lunii octombrie, GPU-ul
Radeon X1600XT s-a lasat indelung
asteptat, printre primii integratori
ai sai aflandu-se ASUS.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Frecventa de functionare ridicata a
nucleului, 590MHz, nu i-a impiedicat
pe cei de la ASUS sa foloseasca un
sistem de racire pasiv. Acesta este
format din doud heat-pipe-uri care
conduc caldura de la GPU in spatele
PCB-ului, unde poate fi evacuata de
fluxul de aer din jurul procesorului.
Cantitatea de memorie de 256MB
este formata din patru chip-uri
amplasate pe aceeasi parte a
PCB-ului, care nu necesita sistem de
racire, chiar daca lucreaza la
1.38GHz. Facilitatea VIVO de care
dispune placa este disponibila prin

Pret Garantie
825 RON 36 luni
825 RON 36 luni

Detalii tehnice

intermediul unui dongle livrat in
pachet, care ofera conectorii
S-Video si Composite.

PERFORMANTE

Chiar daca nu influenteaza nota
finala, am testat placa si pe noul
program de benchmarking 3DMark06
in care scorul final a fost de 2318
puncte. Nota finala situeaza placa
in prima jumatate a clasamentului,
deasupra modelelor GeForce
6600GT, cu toate ca scorul de 5190
de puncte din 3DMark05 o
recomanda ca o solutie mai
performanta decat GeForce 6800GT.

CONCLUZIE

ASUS EAX1600XT Silent reuseste sa
ruleze jocurile la un frame rate
ridicat daca se pastreaza rezolutia
si calitatea in limite rezonabile.

Contact

Depozitul de Calculatoare
RHS Company

Chipset: Radeon X1600XT - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 590/1380MHz - Interfata:
PCI-Express - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-SUB, VIVO

Teste

Far Cry 1280 71.23 F.E.A.R. 1280 37
Far Cry 1600 49.66 F.E.A.R. 1600 25
Far Cry 1280 4X/8X 44.78 F.E.A.R. 1280 4X/8X 25
Far Cry 1600 4X/8X 28.76 F.E.A.R. 1600 4X/8X 16
Half Life 2 1280 46.95 DOOM 3 1280 39.3
Half Life 2 1600 37.76 DOOM 3 1600 28.8
Half Life 2 1280 4X/8X 31.47 DOOM 3 1280 4X/8X 28.1
Half Life 2 1600 4X/8X 21.83 DOOM 3 1600 4X/8X 19.1
AquaMark3 Default 60153 3DMark05 Default 5190
Performante 3 2 3
Jocuri: 2.56 Sintetice: 0.56 Dotari: 0.11 .
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Produse diverse

Leadtek

WinFast A7800GS TDH

ASUS
PW 191

T |

"

W YT

Cand nimeni nu se mai astepta si
toti credeau moarte platformele cu
slot AGP, NVIDIA lanseaza GeForce
7800GS, sosit la redactie integrat
pe o placa video Leadtek.

DOTARI
La baza placii sta un nucleu NV47
caruia ii sunt activate 16 conducte
de randare. Chip-ul grafic lucreaza
la 375MHz, iar memoria, in cantitate
de 256MB, este tactata la 1.2GHz.
Sistemul de racire are dimensiuni
ceva mai mici decat la modelele
GeForce 7800GT, iar sub acesta se
afla bridge-ul PCI-Express-AGP.
Pachetul software livrat de Leadtek
este format din playerul PowerDVD 6
si jocurile in varianta completa:
Splinter Cell si Prince of Persia. De
asemenea, sunt livrate cablurile
S-Video, Composite precum si
conectorul DVI-D-Sub.

Pret

1243 RON

Garantie
24 luni

PERFORMANTE

Leadtek WinFast A7800GS TDH
demonstreaza inca o data ca slotul
AGP ofera latimea de banda
necesara acceleratoarelor video
high end. Comparata cu cel mai
apropiat corespondent pe
PCI-Express, GeForce 7800GT, placa
ruleaza in medie cu 20% mai incet,
de asteptat date fiind numarul de
conducte de randare mai mic si
frecventele reduse. Totusi,
performantele sale sunt dintre cele
mai bune pe care le ofera o placa
video AGP, impartindu-si suprematia
cu Radeon X850XT PE.

CONCLUZIE
Posesorii platformelor AGP au de
acum un produs cu care pot creste
performantele 3D ale sistemelor la
nivelul celor de top iar la orizont se
intrevad si alte solutii.

Contact

Skin Media

Detalii tehnice

Chipset: GeForce 7800GS + Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 375/1200MHz - Interfata:
AGP 8X - Bus memorie: 256 biti - Conectori: DVI, D-SUB, S-Video

Teste

Far Cry 1280 99.74  FE.A.R. 1280 51
Far Cry 1600 81.38  FE.A.R. 1600 35
Far Cry 1280 4X/8X 74.92  FE.A.R. 1280 4X/8X 28
Far Cry 1600 4X/8X 55.25  FE.A.R. 1600 4X/8X 19
Half Life 2 1280 68.53  DOOM 3 1280 83.2
Half Life 2 1600 58.31 DOOM 3 1600 70.1
Half Life 2 1280 4X/8X 56.69  DOOM 3 1280 4X/8X 59.7
Half Life 2 1600 4X/8X 45.95  DOOM 3 1600 4X/8X 45.1
AquaMark3 Default 65291 3DMark05 Default 5519

Performante

Jocuri: 4.36 Sintetice: 0.60

Dotari: 0.10

S

PW 191 este un model de top semnat
ASUS, cu un design futurist si dotari

de ultima ora, acesta putand satisface
pretentiile oricarui utilizator.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

La capitolul dotari PW 191 a obtinut
o nota mare deoarece este un
monitor aproape complet din acest
punct de vedere. La notare au fost
luate in calcul posibilitatea de
reglare pe verticala a ecranului,
piciorul pivotant, cele douda boxe
stereo impreuna cu intrarile DVI-D si
D-Sub, precum si posibilitatea de
rotire a ecranului cu pana la 90 de
grade. PW 191 nu are nici un buton,
meniul OSD, bine structurat, fiind
afisat la simpla atingere a simbolului
“Menu” de pe partea frontala a
acestuia. Din pacate, senzorii,
sensibili la atingere, nu sunt de
foarte buna calitate, astfel incat
reglarea monitorului se face cu o
oarecare dificultate.

PERFORMANTE

Ecranul de 19 inch, in format 16:9,
Pret Garantie
1607 RON 36 luni

Detalii tehnice

suporta o rezolutie maxima de
1440x900 pixeli. Printre specificatiile
producatorului

regasim timpul de raspuns de 8ms,
contrastul de 600:1 si

luminozitatea de 330cd/mp.

Valorile masurate de noi nu se
apropie de cele din cartea tehnica,
astfel incat contrastul real are un
raport de 428:1 iar luminozitatea are
valoarea de 149,75cd/mp. De
asemenea, unghiurile de vizibilitate
de 130 de grade pe verticala si

150 de grade pe orizontald nu sunt
realiste. Totusi calitatea imaginii este
foarte buna. ASUS este unul dintre
primii producatori care garanteaza
calitatea monitoarelor sale prin “zero
bright dots”, astfel incat orice
monitor care are un pixel mort poate
fi returnat producatorului.

CONCLUZIE

ASUS PW 191 este un monitor cu
dotari de exceptie si cu o
performantd bund. Robust si bine
construit, PW 191 este recomandat
cinefililor.

Contact

RHS Company

Diagonala vizibila: 19 inch - Format: 16:9 - Rezolutie maxima: 1440x900 - Contrast: 600:1
Luminozitate: 330cd/mp - Timp de raspuns: 8ms - Unghi de vedere orizontal: 150 + Unghi de vedere
vertical: 130 - Conectare: D-Sub, DVI-D - Greutate: 8.5 kg - Alimentator: Extern - Consum: 48W

Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo

Performante
Dotéri: 9

Calitatea imaginii:8.3

7.95

Performanta: 7



pitdirect

www.itdirect.ro

CORSAIR’ lash Uoyage

== USB 2.0 FLASH MEMORY DRIVE —

Waterproof, shock resistant...

...even TRUCK RESISTANT!

computer 21/05

VOYAGER USB DRIVE

- transfer rapid de date: 19 MB/s;

- rezistent la apa si socuri mecanice;
- criptarea informatiilor importante;
- 10 ani garantie integrala,

Forte Systems - 0241.698.104; Intend Computer - 0264.437.484

Mario Soft - 021.312.67.26; Best Computers - 021.345.55.05
Elka Systems - 021.222.19.99
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Apple
iPod Nano 2GB

Feature

Versus

Teste comparative

Leadtek
WinFast PalmTop TV

Laborator

Hardmail

Topuri

func
sUrface1030 Archetype

Nano este cel mai mic MP3 player din seria iPod.
Varianta de 4GB este cea mai incapatoare, dar in
redactia XtremPC a poposit fratele sau mai mic de
2GB.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Cantarind doar 42g, ne intrebam cum a fost
posibila introducerea tuturor functiilor in
90x40x6.9mm. Pentru transferul melodiilor
trebuie folosit numai cunoscutul iTunes, iar
incarcarea acumulatorului Li-lon se realizeaza
prin intermediul unui PC, de la port-ul USB 2.0.
Acestea ar fi micile limitari impuse de
producator. Nano este mai rezistent la socurile
fizice deoarece harddisk-ul a fost inlocuit cu
memoria flash.

PERFORMANTE

Calitatea sunetului redat este remarcabila. Pe
ecranul LCD cu diagonala de 3,81cm sunt afisate
toate informatiile necesare, dar se pot vizualiza
si poze. Acumulatorul Li-lon integrat se incarca
in aproximativ doua ore si mentine in viata micul
MP3 player pentru 14 ore. iPod Nano mai este
“dotat” cu patru jocuri, un organizer si un ceas
cu alarma.

CONCLUZIE

Elegantul iPod Nano este un MP3 player cu dotéari
deosebite pentru dimensiunile sale si cu un pret pe
masura performantelor atinse.

Pret Garantie Contact

804 RON 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Interfata: USB 2.0 - Display: 3.81cm - Dimensiuni: 90x40x6.9mm
- Greutate: 42g - Alimentare: acumulator Li-lon integrat
Capacitate memorie: 2GB - Tuner FM: Nu - Inregistrare: Nu
Extra: jocuri, alarma, cronometru - Autonomie: 14 ore

9.1

Performante
Dotari: 9.2

Performante: 9.1

Leadtek WinFast PalmTop TV este un tuner TV extern,
conectabil pe portul USB, al carui aspect se aseamana
cu un model de top, si anume Walkie TV.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Asemanarile cu precedentul model se rezuma doar
la aspect, PalmTop TV avand la baza chipset-ul
Conexant CX25843, urmasul modelului de succes
CX23880. Pe PCB este inclus si un chip care se
ocupd cu comprimarea materialului video in format
MPEG-2, tunerul suportand si standardul MPEG-4,
insa doar in mod software. Tunerul este livrat cu
obisnuitul program WinFast PVR, unul dintre cele
mai complete din domeniu.

PERFORMANTE

Calitatea imaginii este bund, peste media
produselor prezente la testul efectuat in XtremPC
70, depinzand bineinteles de calitatea semnalului.
De asemenea, calitatea capturii s-a ridicat la nivelul
bun oferit de majoritatea tunerelor Leadtek. Prin
intermediul aplicatiei WinFast PVR se poate apela
functia Time-Shifting si se pot programa inregistrari.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast PalmTop TV ofera performante
ridicate intr-un produs compact care
demonstreaza ca este o solutie ideala pentru
posesorii de notebook-uri, fiindu-i indeajuns cei
500mA furnizati de portul USB2.0.

Pret Garantie Contact
241 RON 36 luni UltraPRO Computers
241 RON 36 luni Skin Media

Detalii tehnice

Interfata: USB2.0 - Chipset: Conexant CX25843

Telecomanda: Da (slim) - Time-Shifting: Da - PIP: Da

Hardware MPEG-2: Da - Programare inregistrare: Da

Modul radio FM: Nu - Conectori: Cable TV, S-Video, Composite
Nota captura: 86 - Nota ergonomie: 90 - Nota documentatie: 90

34.0

Performante

Dotari: 62 Calitate imagine: 88

Principalul neajuns al precedentului mousepad fUnc
1030 il reprezenta dimensiunea redusa a suprafetei
de contact, lucru surmontat de Func Industries prin
lansarea modelului Archetype.

DOTARI SI CONSTRUCTIE

Noul model ofera o suprafata cu aproximativ 20%
mai mare decat precendentul, ceea ce se traduce
prin dimensiunile de 292mm lungime si 241mm
latime. De asemenea, este oferita obisnuita clema
de prindere a firului, de data aceasta din material
plastic si, bineinteles, baza pe care se asaza
suprafata de contact. Aceasta din urma poate fi
construita din cauciuc sau din aluminiu. $i modelul
Archetype dispune tot de doua suprafete de
contact, una cu o granulatie mare, utila pentru
modelele de mouse cu bila si una fina. PAD-ul vine
impachetat intr-o carcasa de plastic, fiind asezat
pe o baza de catifea.

PERFORMANTE

Archetype ofera un rulaj fin si precis al cursorului
chiar pe ambele suprafete, iar din testele efectuate
cu diverse mouse-uri nu am reperat probleme de
compatibilitate, PAD-ul fiind facut pentru a fi utilizat
cu mouse-uri cu bild, cu senzor optic si cu laser.

CONCLUZIE

Utilizatorii care sunt in cautarea unui mousepad
performant se pot orienta catre fUnc 1030
Archetype, al carui pret nu il depaseste pe cel al
precedentului model.

Pret Garantie Contact
121 RON 12 luni pc-coolers.ro
121 RON 12 luni Best Computers / Diverta

Detalii tehnice

Dimensiuni (Lxlxh): 292x241x - Suprafete de lucru: 2
Tip suprafata de contact: rugoasa/fina - Extra: Baza aderenta

la birou, clema pentru fixarea firului mouse-ului

Performante

Constructie: 9.2 Performanta: 10



ASUS
EAX1300Pro Silent

Cum era de asteptat, ASUS nu a stat prea mult pe
ganduri si a lansat o placa grafica bazata pe chip-ul
Radeon X1300Pro racit pasiv.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Nu doar sistemul de racire pasiv deosebeste placa
de produsele similare, ci chiar structura sa fizica.
Astfel, ASUS a amplasat GPU-ul pe cealalta parte a
PCB-ului, altfel decat se obisnuieste, denumind
aceasta tehnica ReverseCool, care este benefica in
cazul sistemelor de racire pasiva. Frecventele de
functionare ale placii sunt cele standard, 600MHz
pentru nucleu si 800 pentru memorii.

PERFORMANTE

Cu 2728 de puncte obtinute in 3DMark05 si un scor
final de 1.77, placa se incadreaza in media
solutiilor Radeon X1300Pro. Sistemul de racire isi
face datoria, desi am observat ca temperaturile
sunt la limita, chiar si intr-o carcasa bine aerata.

CONCLUZIE

Chiar daca performantele nu o remarca din
“multime”, racirea pasiva scoate in evidenta
ASUS EAX1300Pro Silent.

Pret Garantie Contact
454 RON 36 luni Depozitul de Calculatoare
454 RON 36 luni RHS Company

Detalii tehnice

Chipset: Radeon X1300Pro - Memorie: 256MB - Frecventa
chipset/memorie: 600/800MHz - Interfata: PCI-Express + Bus
memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-SUB, S-Video

Teste

Far Cry 1280 38.43 FE.A.R. 1280 17
Far Cry 1600 25.85 FE.A.R. 1600 11
Far Cry 1280 4X/8X 25.86 F.E.A.R. 1280 4X/8X 10
Far Cry 1600 4X/8X 13.22 F.E.A.R. 1600 4X/8X 4
Half Life 2 1280 31.09 DOOM 3 1280 23.2
Half Life 2 1600 22.54 DOOM 3 1600 15.3

Half Life 2 1280 4X/8X 21.98 DOOM 3 1280 4X/8X 14.0
Half Life 2 1600 4X/8X 11.79 DOOM 3 1600 4X/8X 6.2
AquaMark3 Default 41907  3DMark05 Default 2728
Performante

Jocuri: 1.34 Sintetice: 0.35  Dotari: 0.08

.
\]
\]

Hercules
XPS 2.140

Hercules este o companie cunoscutd pentru
componentele multimedia si perifericele pentru
PC. Gama XPS este imbunatatita cu modelul
2.140, un sistem de boxe 2.1 cu o putere totala
de 40W RMS.

CONSTRUCTIE

Satelitii acestui sistem de boxe pot fi inclinati
dupa preferintele utilizatorului datorita
piciorului de sprijin flexibil. Pe satelitul stang
sunt plasate atat controlul de volum, cat si mufa
jack pentru casti.

CALITATE AUDIO

Boxele nu distorsioneaza la volum maxim, dar
calitatea sunetului la acest nivel al decibelilor
este sub medie. Subwoofer-ul, construit din
lemn, reda clar frecventele joase, dar la un
nivel scazut al volumului. Satelitii sunt construiti
din plastic si beneficiaza de tehnologia HAT
(Hercules Aluminium Transduction). Dupa spusele
producatorului, cele doua difuzoare per satelit
redau sunetele cu frecventa cuprinsa intre 150Hz
si 20kHz.

CONCLUZIE

Chiar daca nu va satisface gusturile melomanilor
pretentiosi, Hercules XPS 2.140 ofera o calitate
decenta a sunetului. Acest model este destinat
in special utilizatorilor mai linistiti, care doresc
un simplu sistem 2.1 pentru birou.

Pret Garantie Contact

189 RON 24 luni Ubisoft Romania

Detalii tehnice

Putere subwoofer: 20W RMS - Putere sateliti: 2x10W RMS
Raspuns in frecventa subwoofer: 30-150Hz - Raspuns in
frecventa sateliti: 150-20.000Hz - Telecomanda: Nu - lesiri:
Casti - Numar canale: 2.1 - Reglaje: volum

Performante 7 1
Dotéri: 7 Performante: 7.5

EXPERIENCE THE EXTREME

GRAPHICSBY

TWA inclus

AT] Radeson X1000 XTX 512MB
Chipset: Radeon X1900 XTX oy =
Memarle (MB); 512 GDDA3 -
Interfali: PC1 Express LA
Rezolutie maxima: 2560x18600 & A5MHz
Plxel pipalina: 48

Frecvenia GPUY/Mamorie: B50/77T5MHz
Pixal Fillrate: 10,4 Gpixel/sec
Caonectorl: OV, TV-0ut, ¥IVD

929ron

TVA inclus

ATl Radeon X800 GTO2 256MB
Chipset: Radean X800 GTO2
Memarie (MB): 256 GDDR3
Interfati; PC1 Express
Fazoluths masbmi:

2048x1536 @ 85MHz
Plxal pipaline: 12
Frecventa GPLU/Mamorie: 400/480MHz
Pixel Fillrale: 4,8 Gpixel/sac
Conectar: VGEA, DVI-| Full, TV-0sd, Suport display HOTY

\523nox

ATl Radeon X1600 PRO 256MB
Chipsal: Radeon X1600 PRO

tnterfati; PGl Express
Aezoluthe maxima:
2560x 1600 & B5SMHz
Pixel pipeling: 12
Fracventa GPU/Memorie: S00/7TB0MHZ
Pixel Fillrats: 2 Gpixel/sec
Caonectarl: VGEA, DVI-), TV-0ut

184non

TWA inclus

ATl Radeon X300 SE
HyparMemory

Chipset: Radeon X300 SE
Memarie (MB): 258 VRAM
Interfali; PCl1 Express
Aazolufie maxima: 2046x1536 @ B5MHz

Pixel pipeline: 4 » Frecvenia GPLYMemarie: 325/ 300MHz
Pixal Filirata: 1,3 Gpinelisac

Conectorl: VGA, DVI-I, TV-Out

Cumpard on-ling
Have FUN, =

be a PC FAN! PC
Tel: 021-201.15,16 fluin
Fax: 021- 201.15.26 B —

sales @ pofun.ro

www.pcfun.ro

El

DISTRIBUTION

FiT Distribution SRL
Adresa: Str. Biboria 6777, Mebov Business Pork
Sector 1, Bucuresh
Tel: (021) 201,15.14; Fax: (021] 201,15.26
email: sales@fitcom ra/ weew fitcam.o
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Newance
TRIPLECONE

Newance Triplecone este o carcasa ergonomica, cu
un design placut si dotari de exceptie.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Avand dimensiunile 50x20.5x55.7cm, carcasa
este construita din otel si are o greutate de
11.4kg. Newance Triplecone se poate incuia cu una
dintre cele doua chei, pentru a preveni accesul
neautorizat la unitatile externe. Montarea unitatilor
interne si externe se realizeaza foarte usor prin
intermediul sinelor. Pentru conectarea rapida a
perifericelor, in partea superioara stanga sunt
dispuse cele doua porturi USB 2.0, iar in cea dreapta
se gaseste portul Firewire. Dotarea cu un ventilator
de 120cm si cu un tunel ce directioneaza aerul
in interiorul carcasei asigura o racire optima a
procesorului. Aditional se mai pot monta inca
doua ventilatoare de mari dimensiuni (120mm) si
unul de 80mm. Carcasa nu este livrata cu o sursa,
dar la capitolul dotari am putea adauga cei trei
senzori pentru temperatura si panoul LCD de pe
partea frontala ce ajuta la monitorizarea
eficienta a temperaturii din interiorul carcasei.
Turatia ventilatoarelor poate fi modificata foarte
usor cu ajutorul potentiometrului de pe partea
laterald a carcasei.

CONCLUZIE

Newance Triplecone poate adaposti un sistem foarte
performant, oferind posibilitati de extensie marite
si o circulatie a aerului eficienta.

Pret Garantie Contact

450 RON 24 luni DigitalMond International

Detalii tehnice

Compatibilitate: ATX, microATX, E-ATX - Numar ventilatoare: 4
5.25” externe: 5 - 3.25” interne: 6 - 3.25” externe: 2 - Geam
lateral: Nu - Ecran LCD: Da - Material constructie: otel
Greutate: 11.4kg - Porturi frontale: 2xUSB. Firewire, audio

Performante

Dotéri: 9.8 Performante: 9.2

martie 2006

Feature

Versus

Teste comparative

HP
Photosmart 8050

HP Photosmart 8050 este o imprimanta cu jet de
cerneald, compacta si cu un aspect placut.
Fotografiile sunt imprimate pe hartie speciala cu
dimensiunea de 10x15cm.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

Imprimanta este dotata cu un ecran LCD de 1,8
inch si un cititor pentru cardurile de memorie.
Fotografiile pot fi tiparite si fara ajutorul unui
calculator prin conectarea directd a unei camere
foto la portul PictBridge sau de pe un card de
memorie. Imprimanta este dotata cu doua
cartuse tricolore, in primul se gasesc culorile
cyan, magenta si galben, iar in cel de-al doilea
foto cyan, foto magenta si negru.

CALITATE IMPRIMARE

Fotorafiile pot avea o dimensiune de 10x15cm si
o rezolutie maxima de 4800x1200dpi. Calitatea
imprimarilor se apropie foarte mult de cea a
fotografiilor clasice, iar culorile sunt vii si
reproduse cu exactitate. Imprimarea paginilor
alb-negru si color se realizeaza cu o viteza de 21
de pagini pe minut.

CONCLUZIE

HP 8050 este o imprimanta practica, silentioasa si
cu un design simplu. Aceasta este destinata
utilizatorilor obisnuiti ce doresc sa aiba si
posibilitatea de imprimare a fotografiilor, dar poate
sta foarte bine si pe biroul de la serviciu.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Partenerii HP Romania

Detalii tehnice

Tehnologie: Inkjet - Rezolutie maxima: 4800x1200dpi - Display
LCD: Da - Conectare USB 2.0: Da - Dimensiune fotografie:
10x15cm - Viteza imprimare color: 21ppm - Viteza imprimare
color: 21ppm - Dimensiuni: 158x465x229mm - Greutate:
4.21kg
Performante m

Dotari: 9 Performante: 8.7

Laborator

Hardmail

Topuri

RPC
WR1456

RPC WR1456 este un router destinat unei retele de
mica anvergura, care ofera facilitatile necesare unei
conexiuni prin cablu sau wireless.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Facilitatile oferite de RPC WR1456 sunt
excelente: suport pentru mai multe adrese IP pe
interfata WAN si posibilitatea configurarii lor
pentru utilizari diferite pentru LAN, suport
pentru DNS dinamic si DNS relay, suport pentru
pana la zece profile pentru setarile Virtual
Server, necesare accesarii resurselor din reteaua
interna de catre utilizatorii din exterior. Pe langa
Virtual Servers, router-ul permite si
redirectionarea manuald a unor porturi si
configurarea de Port Triggering. Componenta
wireless poate cripta transferul de date prin
intermediul protocoalelor WEP sau WPA cu chei
private de 40 sau 128 biti. Singurele lucruri
neplacute la acest produs sunt carcasa,
confectionata din material plastic, si antena,
care da o senzatie de fragilitate.

PERFORMANTE

Modulul wireless ofera conectare atat in standardul
802.11b, cat si 802.11g, oferind un transfer maxim
teoretic de 54Mbps. Transferul intre interfata
interna si cea externa a atins o rata de 32Mbps, in
conditiile in care firewal-ul era pornit.

CONCLUZIE

Un router excelent pentru o retea de mici

dimensiuni, cum ar fi una din cadrul unui birou.
Pret Garantie Contact

244 RON 36 luni RHS Company

Detalii tehnice

Conectori: 1XWAN, 4xLAN - Standarde wireless suportate:
802.11b/g - Criptare date: 40/128bit WEP/WPA - Antena:
Externa - Firewall: Da - Port forwarding: Da - DNS dinamic: Da

8.2

Performante

Implementare: 8.5 Facilitati: 8.1



DISTIRBUITOR KVM PRELUNGITOR VGA

SPLITER VGA

CABELU ALIMENTARE SATA ADAPTOR USB

- SERIAL

ADAPTOR USB INFRAROSU CABLU IMPRIMANTA - USB

Toate produsele indeplinesc standarde tehnice, ':i_
calitatea este garantata.

2 ani garantie, valabile in stoc.




hardware

Produse diverse

Ultima ora

Samsung
WriteMaster SE-W084

Samsung WriteMaster SE-W084 este o unitate
externa de citire/scriere a mediilor optice CD si DVD
oferitd in format slim, ceea ce inseamna ca dispune
de un mecanism identic cu cel al unitatilor pentru
notebook-uri, dar si de viteze corespunzatoare.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Dispozitivul se prezinta intr-o carcasa din material
plastic care il face astfel ceva mai sensibil la
socuri. Modelul SE-W084 dispune doar de interfata
USB2.0, fara a oferi si suport pentru firewire, in
timp ce alimentarea se face de la priza prin
intermediul unui alimentator extern. Calitatea
scrierii este asistata de o memorie-tampon de 2MB
si de tehnologia Buffer Under Run Free. Pachetul
este completat de suita Nero, care include printre
altele Nero Express 6, InCD 4 si playerul DVD, Nero
ShowTime.

PERFORMANTE

in practica, unitatea se dovedeste a fi silentioasa,
usor de manevrat si instalat, nefiind necesare
drivere pentru Windows XP. Testarea s-a efectuat
prin scrierea unei structuri de directoare si fisiere
totalizand 4200MB, pe care unitatea le-a depus pe
un mediu optic DVD+R in 18’ 20”.

CONCLUZIE
Samsung SE-W084 este un model recomandat celor
care dispun de un notebook caruia ii lipseste o
unitate de scriere a DVD-urilor.

Pret Garantie Contact

600 RON 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Interfete: USB2.0 - Dimensiuni: 128 x 12.7 x 127mm
Alimentare: 220V - Viteza scriere DVD+R/RW/DL: 8x/8x/4x
Viteza scriere DVD-R/RW/DL: 8x/4x/2x -+ Viteza scriere
CD-R/RW: 24x/24x - Viteza citire CD/DVD: 8x/24x - Timp de
acces CD/DVD: 110ms/100ms - Buffer: 2MB - Compatibilitate:

Windows 98/Me/2000/XP

Performante

Dotéri: 8.5 Performanta: 9.2

Feature

Versus

Teste comparative

Hercules
Classic Webcam

Laborator

Hardmail

Topuri

Hercules, un nume deja cunoscut in domeniul
echipamentelor multimedia, intra pe piata
camerelor Web cu modelul Classic Webcam destinat
in mod special calculatoarelor portabile.

DOTARI SI CONSTRUCTIE

Camera se remarca printr-un design ergonomic si
rezistent. Senzorul optic este protejat de o carcasa
metalicd, iar suportul clema cu o suprafata adeziva
permite fixarea camerei in diverse pozitii si rotirea
ei cu 360° orizontal si 120° vertical. Ca o noutate
in domeniu, produsul este prevazut cu un senzor
de luminozitate infrarosu care comanda aprinderea
celor patru LED-uri albe pozitionate in jurul
obiectivului, permitand astfel operarea in conditii
de luminozitate redusa.

PERFORMANTE

Senzorul VGA CMOS de 350K pixeli permite captura
video la rezolutiile de 640x480, 320x240 si 160x120
cu o frecventa maxima de 30 de cadre pe secunda.
Fluxul video este mai putin fluent la rezolutia
maxima, dar calitatea imaginii este peste medie.
Cu ajutorul programului de pe CD-ul inclus, se pot
captura imagini cu o rezolutie interpolata de pana
la 1280x960. Cablul USB este retractabil, dar prea
scurt pentru sistemele desktop.

CONCLUZIE

O camera Web cu multiple dotari si un bun
raport calitate/pret, care se adreseaza
aplicatiilor de tip video chat.

Pret Garantie Contact

79 RON 24 luni Ubisoft Romania

Detalii tehnice
Rezolutie imagine/video: 1280x960/640x480 - Senzor: CMOS
Rezolutie senzor: 350.000 pixeli - Control expunere: Manual si
electronic - Control balans alb: Automatic - Captura video:
30fps -+ Iluminare minina: O lux - Interfata: USB2.0

8.5

Performante

Dotari: 9 Calitate imagine: 8

BenQ X530 este un kit compus dintr-o tastatura
multimedia si un mouse cu trei butoane si rotita de
scroll, ambele wireless, ansamblul avand un aspect
sobru si elegant.

DOTARI SI CONSTRUCTIE

Pachetul cuprinde, pe langa componentele deja
mentionate, patru baterii AA, adaptor de la
conector USB la PS/2 destinat tastaturii si un
manual cu instructiuni. Produsul nu are nevoie de
drivere, tastatura fiind compatibila cu standardul
Microsoft, oferind un acces rapid la functiile
importante ale browser-ului, acces la clientul de
e-mail si functii multimedia de control al volumului
si al unui player media.

PERFORMANTE

De partea tastaturii nu exista decat cuvinte de
lauda, oferind o senzatie placuta la apasarea
tastelor. Nu acelasi lucru se poate spune si despre
mouse care, chiar daca forma lui este ergonomica,
ofera un timp de raspuns deranjant care nu va fi
apreciat de pasionatii jocurilor de actiune. Dupa
montarea bateriilor se face sincronizarea cu
perifericele, in cazul mouse-ului aceasta facandu-
se mai greu din cauza nemarcarii evidente a
butonului.

CONCLUZIE

Un produs foarte bun pentru birou datorita
aspectului serios, dar de evitat pentru amatorii
de jocuri.

Pret Garantie Contact

118 RON 24 luni Partenerii BenQ

Detalii tehnice

Interfata: USB2.0 / PS/2 - Conectare: 2.4GHz radio

Tastatura: Multimedia - Mouse: 3 butoane, scroll - Alimentare

4 baterii AA

Performante 8 2
.

Implementare: 7.5 Facilitati: 9
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Hardmail

CU OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari
si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Benchmark /
Overclocking / Cooling

< Vreau si eu un sfat, va rog!

As vrea sa reduc turatia ventilatorului de la cooler. Stiu
cd suna ciudat, dar as vrea sa fac aceasta operatiune
prin metode software. Am la serviciu un sistem Dell
care are turatii foarte mici la ventilatorul sursei si mai
este unul pe carcasa la fel de silentios. Am incercat sa
alimentez cu 5V ventilatoarele, dar nu se invart deloc.
bogdanb1

Un soft nu poate controla voltajul/amperajul pe care
sursa il da catre coolere. Tti trebuie ceva hardware, o
rezistenta, un cablu care se gaseste in comert si are
rol de rezistenta, fie un variator. Cam astea ar fi
solutiile pe care le ai la dispozitie. Cooler-ul nu
pleaca la 5V pentru ca este conceput sa mearga la
12V, in cel mai fericit caz ar pleca la 9V. zero3

Se poate controla turatia ventilatoarelor si prin metode
software doar daca stie placa de bazd, caz in care
trebuie sa folosesti aplicatia SpeedFan. Mai simplu este
sa iti cumperi un controller de turatie. IL Dotore

Unele ventilatoare pleaca si la 5V. Cel mai comun
este sa le alimentezi la 7V, in felul acesta aproape
toate functioneaza. AsAsin8eR

Eu prefer controllerele de turatie. il poti face usor cu
ajutorul schemelor care se gasesc pe Internet, sunt
destule. Piesele pentru unul bun si simplu ajung la vreo
5RON maximum. Am facut asa ceva si mergea chiar
foarte bine, dar pana la urma am pus mana pe niste
controllere de la Titan. tddl

FORUM: Placi video

Placa video fierbinte?

< Problema pe care o am este aceea ca in timp ce joc
ceva se intampla, ca dupa vreo 30-40 de minute sa mi
se blocheze si sa nu mai pot face altceva decat sa
resetez calculatorul. Dupa restart se intampla ca in
momentul in care ar trebui s& apara ecranul de start de
Windows monitorul sa intre in stand by iar imaginea imi
revine doar dupa ce il restartez de vreo doua-trei ori.
Placa video sta in mod normal la 52-54 de grade, iar in
timpul jocurilor ajunge pana la 82 de grade, procesorul
are 49 de grade si ajunge la maximum 52, harddisk-ul
lucreaza si el la 37 de grade iar chipset-ul atinge
maximum 60 de grade. O datd, in timp ce jucam NFS
Most Wanted, au inceput sa imi apara pe ecran niste
chestii ciudate, pe un fond albastru, dupa care imi
ramanea un ecran acoperit de galben si negru care
insotea blocarea calculatorului. writemero

Problema ta cred ca se trage de la lipsa unui flux de
aer in carcasa. Temperaturile mari pe care le ai la
componentele din sistem asta indica. iti recomand sa
montezi un fan in spatele carcasei, care sa scoata
aerul afara si unul in fata care sa bage aer. De
asemenea, iti recomand sa schimbi pasta de pe GPU,
garantia nu o pierzi daca operatiunea decurge
perfect, fara sa afectezi fizic placa. Coza

Garantia o poti pierde doar daca isi dau aia seama ca ai
dat jos cooler-ul, deci atentie mare la ce faci si la ce
pasta pui! Neon Biker

HARDMAIL

>>> NECAZURI CU
VPU-RECOVER >>>

Autor: Lisnic Bogdan

Am o placa video Gigabyte ATl Radeon 9550. Pe ea
am jucat fara probleme Quake 4, DOOM 3, Half Life
2 etc., dar in Far Cry imi face figuri. Imaginea
dispare, dar sonorul nu. Uneori apar niste diagonale
multicolore apoi revine jocul si il pot continua.
Cand inchid jocul, apare VPU Recover, care imi
spune ca reseteaza placa video pentru ca nu mai
raspunde la drivere. Cand deschid calculatorul imi
apare o fereastra de eroare “Can not load low level
device driver. Please restart application!”. Are vreo
legatura cu faptul ca joc Far Cry cu majoritatea
setarilor de calitate la maximum?

XtremPC: De cele mai multe ori, tipul de
eroare “VPU Recover” apare din cauza unor
probleme software: fie incompatibilitati ale
driver-ului cu jocul, fie cu sistemul de operare.
Exista totusi nesansa ca aceasta eroare sa fie
afisata in momentul in care placa video prezinta
un defect, posibilitate exclusa in cazul tau, dat
fiind ca alte jocuri ruleaza fara probleme. Poti
incerca dezinstalarea driverelor video si
utilizarea ultimei versiuni pe care o gasesti la
www.ati.com. Daca erorile nu dispar, iti sugerez
sa dezactivezi VPU Recover din optiunile
avansate ale driverelor video. De asemenea, poti
incerca scaderea calitatii imaginii in jocul
respectiv si dezactivarea functiei antialiasing.
Far Cry necesita o placa grafica puternica pentru
a putea fi rulat la setari de calitate maxima, iar
Radeon 9550 face parte din segmentul entry
level pe piata acceleratoarelor 3D.

>>> INTREBARE
REFERITOARE LA RAM >>>

Autor: lonita Mihai

Tocmai am achizitionat o placa de baza ASUS 7V600
cu chipset VIA KT600 si am gasit in BIOS niste
optiuni care nu stiu in ce masura mi-ar afecta
performanta sistemului: DRAM Burst Lenght 8qw,
S2K BUS Driving Strenght, AGP SKEW byte 14. Pe
langa acestea, la meniul Power mai este o setare
legata de frecventa procesorului: CPU Speed
1467/1833/2200. Pe acesta l-am setat la 1833MHz
si procesorul are temperatura de 46.5 grade. Exista
vreun risc daca setez aceasta frecventa la 2200MHz?
XtremPC: Optiunile Burst Mode prezente in
BIOS sunt corespondente parametrilor de
functionare ai unitatilor de stocare, memoriei si
placilor de extensie PCl. Activarea modului Burst
aduce de la sine cresterea performantelor, dar sa
nu te astepti la un salt spectaculos al cadrelor
pe secunda in jocuri. DRAM Burst Lenght se
refera la cantitatea de date care se transmite in
mod “burst” (accelerat). Este recomandat ca
aceasta optiune sa fie activata doar daca nu apar
probleme de stabilitate. S2K este bus-ul

procesoarelor AMD Athlon pe Socket A, iar
optiunea S2K BUS Driving Strenght este
recomandat a fi lasata pe auto. AGP, SKEW ajuta
la obtinerea unor frecvente ridicate ale portului
AGP, dar de multe ori nu obtii o crestere a
performantelor sesizabila si, in plus, stabilitatea
sistemului poate avea de suferit. De asemenea,
aceasta optiune ar trebui lasata pe auto. CPU
Speed se refera la frecventa de lucru a
procesorului si nu se seteaza dupa bunul plac.
Daca procesorul este tactat la 1833MHz (adica
Athlon XP 2500+ sau Sempron 2600+) si tu il pui
la 2200MHz, se numeste overclocking. Este posibil
ca procesorul sa functioneze fara probleme in
acest fel, dar exista si nesansa ca acesta sa se
defecteze. Intereseaza-te ce model de procesor
detii si la cat este tactat si seteaza-l ca atare.

>>> DOUA NELAMURIRI >>>

Autor: Nidelea Cristian - Florentin

Am o placd video Leadtek PX6600GT TDH Extreme
ale carei memorii lucreaza la 1120MHz si GPU-ul la
550MHz. De cand am luat-o am observat ca am
probleme la calculator. In primul rand mi se tot
bloca in Windows, desi nu rulam nici o aplicatie.
Apoi, am observat ca si in jocuri imi face probleme
la modul ca diverse obiecte din ele (cladiri, masini
etc.) se colorau mai mult sau mai putin cu verde.
Am intrebat un prieten si mi-a spus sa incerc cu
Riva Tuner sa reduc frecventele de functionare. Am
pus nucleul la 500MHz, respectiv memoria la
1100MHz. Asa o tin de atunci si imi merge totul
perfect. Ins& as vrea s& imi functioneze in
parametrii ei standard. O a doud nelamurire ar fi
legata de procesoarele Athlon64. Am un astfel de
procesor cu ratingul 3500+. In CPU-Z imi scrie ca
are nucleu ClawHammer. imi puteti spune FSB-ul
lui? Inainte s&-l cumpar, la diverse firme am vazut
acest procesor in oferte si in dreptul rubricii FSB
scria fie 800, fie 1000, 1066 sau chiar 2000.
XtremPC: Faptul c& in denumire este strecurat
cuvantul Extreme inseamna ca placa
functioneaza la frecvente mai mari decat cele
specificate de NVIDIA pentru nucleul 6600GT. Nu
este normal sa o folosesti la frecvente reduse si
iti sugerez sa te duci cu ea la garantie. Termenul
FSB a fost scos din vocabularul ce inconjoara
procesoarele Ahtloné4 si asta, in principal,
datorita includerii in pastila de siliciu a
controller-ului de memorie. Practic, frecventa
de functionare a procesoarelor Athloné64 se
obtine inmultind frecventa HTT cu
multiplicatorul. La Athlon64, frecventa HTT este
de 200MHz. Ce ti s-a spus legat de 800MHz
(1600DDR) si 1000MHz (2000DDR) este de fapt
ce a mai ramas din FSB, si anume legatura dintre
procesor si chipset. Aceasta frecventa se obtine
prin inmultirea HTT-ului cu un multiplicator: 4x
in cazul procesoarelor pe Socket 754 si 5x
pentru cele cu 939 de pini.
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Placi de baza

LGA775 - SLI/CrossFire

1 MSI P4N Diamond 9.16 | nForce4 SLI I[E+MCP-04 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.26 4.12 0.78 | XPC74 | 653
2  Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da 4.23 4.08 0.81 | XPC74 | 870
3 Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.19 4.08 0.84 | XPC74 | N/A
4 ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.24 4.08 0.78 | XPC74 | 837
5  ASUS P5WD2-E Premium 9.02 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.24 4.05 0.73 | XPC74 | 946
6  Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da 4.22 3.99 0.79 | XPC74 | 924
7  MSI 975X Platinum 8.95 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da 4.23 4.01 0.71 | XPC74 | N/A
8  ABIT NI8 SLI 8.77 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.13 4.01 0.63 | XPC74 | 594
9  Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2 8.76 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.12 3.94 0.70 | XPC74 | 607
10  ASRock 775i915PL-SATA2 8.38 | 1915PL+ICH6 800MHz 4 100Mbit Nu 4.06 3.84 0.48 | XPC74 | 274
LGA775 - High End

1  Gigabyte GA-81955X Royal 9.04 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.19 4.00 0.85 | XPC74 | 855
2 ABIT AW8-MAX 9.03 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da 4.19 4.00 0.84 | XPC74 | N/A
3 ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da 4.21 3.96 0.74 | XPC74 | 726
4 Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.22 3.97 0.71 | XPC74 | 628
5  EPoX 5LDA+GLI 8.76 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.69 | XPC74 | 557
6 Intel D955XBKLKR 8.74 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 o 1000Mbit Da 4.21 3.85 0.68 | XPC74 | 765
1 ASUS P5WD2 8.93 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 | XPC74 | 696
2 MSI 945P Neo-F 8.72 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 - 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 | XPC74 | 459
3 Gigabyte GA-81945P-G 8.71 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 | XPC74 | 398
4 Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 | XPC74 | 482
5 Intel D945GNTL 8.63 | Intel 945G+ICH7 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 | XPC74 | 436
6  ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 | VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 | XPC74 | 208
7  AOpen i915Gm-PL 8.43 | Intel 915G+ICH6 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 | XPC74 | 348
8  ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 | ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573| 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 | XPC74 | 246
9  ASUS P5VD1-X 8.32 | VIAPT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 | XPC74 | 243
10 Foxconn 915PL7MH-S 8.28 | 1915PL+ICH6 800MHz 4 100Mbit Nu 4.05 3.80 0.43 | XPC74 | 258
11 Foxconn RC4107MA-RS2 8.06 | ATI Radeon Xpress 200+IXP450 | 800MHz 4 100Mbit Nu 3.94 3.61 0.51 | XPC74 | 310
12  Intel D101GGCL 7.47 | ATI Radeon Xpress 200+IXP450 | 800MHz 4 - 100Mbit Nu 3.60 3.40 0.47 | XPC74 | 269
1  MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4,47 4.57/4.53 | 0,82 | XPC74 | 802
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4,46 4.46/4.49 | 0.85 | XCP72 | 857
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 | XPC69 | 714
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 | XPC69 | 649
5  DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 | XPC69 | 701
6 ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 | XPC69 | 611
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 | XPC69 | 821
8  Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 | XPC69 | 558
1 ASUS A8R-MVP 9,54 | Radeon Xpress 200 + ULl M1575 | 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4,40 4,50 0,64 | XPC74 | 463
2 MSI K8N Neo4 Platinum 9.39 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.30 4.29 0.80 | XPC69 | 455
3 Gigabyte GA-K8N Ultra-9 9.38 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.32 0.79 | XPC69 | 462
4 DFI LanParty UT nF4 Ultra-D 9.37 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.29 4.32 0.76 | XPC69 | 590
5  ABIT AN8 Ultra 9.27 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.28 4.27 0.72 | XPC69 | 491
6 ASUS A8N-E 9.25 | nForce4 Ultra 1000MHz 8 - 1000Mbit Da 4.31 4.30 0.64 | XPC69 | 386
7  Foxconn NF4UK8AA-BEKRS 9.20 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 4.31 4.28 0.61 | XPC69 | 286
8  Albatron K8NF4U7 9.12 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.28 4.27 0.57 | XPC69 | 369

Socket 939 - SLI Mainstream

1 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 | 0.72 | XPC69 | 465
2 ASUS A8N SLI 13.68 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 | XPC69 | 490
3 ABIT AN8 SLI 13.63 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 | 0.74 | XPC69 | 711
4 MSI K8N SLI-F 13.61 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 | XPC69 | 399
5  Gigabyte GA-K8N Pro-SLI 13.57 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.28 4.24/4.33 | 0.72 | XPC69 | 444
Socket 939 - NonSLI Mainstream

1 EPoX 9NPA+ 9.28 | nForce4 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.28 4.32 0.68 | XPC69 | 403
2 ABIT AN8 9.21 | nForce4 1000MHz 6 1000Mbit Da 4.23 4.26 0.72 | XPC69 | 562
3 MSI K8N Neo4-F 9.19 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.29 0.63 | XPC69 | 325
4  ECS nFORCE4-A939 9.15 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.28 0.60 | XPC69 | 300
5  ABIT AX8 9.14 | VIA K8T890+VT8237 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.25 4.24 0.65 | XPC69 | 473
6  Gigabyte GA-K8NF-9 9.05 | nForce4-4X 800MHz 6 2 1000Mbit Da 4.22 4.16 0.66 | XPC69 | 356
7  Gigabyte GA-K8VT890-9 9.04 | VIAK8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.28 4.28 0.49 | XPC69 | 357
8  Albatron K8X890 Pro 9.02 | VIA K8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.25 4.27 0.49 | XPC69 | 348
9  WinFast 761GXK8MB-KRS 8.95 | SiS 761GX + SiS965 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 3.97 4.43 0,55 | XPC74 | 197
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Topuri

Tuner TV Intern Hardware MPEG-2

1 PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 90 XPC70 329
2 Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 91 XPC70 329
3 AVerMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 88 XPC70 325
4 Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 86 XPC70 411
5  V-Stream MCE200 Deluxe 81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 85 XPC70 230
6  Prolink PixelView PlayTV@P7000 80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 92 XPC70 267
7  GeCube TV Cinemaster 550 Pro 74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 90 XPC70 N/A
Tuner TV Mainstream

1 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 91 XPC70 219
2 ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 90 XPC70 273
3 Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 89 XPC70 148
4  Compro VideoMate TV Gold+ Il 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 88 XPC70 248
5  V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 86 XPC70 110
6 InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 82 XPC70 106
7  Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 90 XPC70 151
Tuner TV extern

1 Leadtek WalkieTV 86.1 USB2.0 91 90 65 90 85 XPC70 379
2 AverMedia AverTV USB2.0 Plus 84.9 USB2.0 90 90 55 91 90 XPC70 439
3  Leadtek WinFast PalmTop TV 84.0 USB2.0 88 86 62 90 90 XPC74 241
4  Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe 83.9 USB2.0 87 83 70 90 89 XPC70 349
5  Hercules Smart TV USB2 80.9 USB2.0 88 82 55 84 90 XPC70 265
6  Hauppauge! WinTV-PVR USB2 79.5 USB2.0 83 82 65 75 90 XPC70 418
7  Prolink PixelView PlayTV 400 USB 76.9 USB2.0 85 82 50 72 85 XPC70 186
8  Compro VideoMate U900 70.3 USB2.0 70 67 40 95 89 XPC70 330

Monitoare LCD 17”

o

o
1 Eizo FlexScan L578 9.8 1000:1 | 250cd/m? | 16ms DVI, D-Sub | 50W Boxe stereo 2x2W, hub USB, mufa casti XPC64 2487
2 Samsung SyncMaster 173P 9.6 700:1 270cd/m? | 25ms | DVI, D-Sub | 40W Pivot XPC64 1489
3 LG Flatron L1780U 9.4 500:1 250cd/m?2 | 12ms DVI, D-Sub | 40W Pivot XPC64 1482
4  BenQ FP71E+ 9.3 500:1 300cd/m?2 | 8ms DVI, D-Sub | 50W Boxe stereo 2x2W, mufa casti XPC64 1398
5 AG Neovo M-17 9.2 400:1 300cd/m? | 16ms DVI, D-Sub | 50W Pivot, boxe stereo 2x2W, mufa casti, Hub USB XPC64 1049
6  Samsung SyncMaster 172X 9.1 500:1 270cd/m? | 12ms | DVI, D-Sub | 40W - XPCé64 1277
7  Samsung SyncMaster 730MP 9.0 450:1 200cd/m? | 16ms DVI, D-Sub | 55W Hub USB, card reader, tuner TV, boxe 2x5W, Telecomanda XPC64 2408
8 LG Flatron L1730B 8.7 550:1 240cd/m? | 12ms | DVI, D-Sub | 40W Pivot XPCé4 1000
9 LG Flatron L1740B 8.6 550:1 240cd/m? | 12ms | D-Sub 40W - XPCé4 1379
10 Philips Brillance 170P5ES 8.6 450:1 240cd/m?2 | 16ms DVI, D-Sub | 33W Boxe stereo 2x2W, mufa casti, Pivot XPC64 1344
11  liyama E-yama 17NE1-S 8.5 350:1 350cd/m? | 14ms | D-Sub 51W Boxe stereo 2x2.5W XPC64 899
12 BenQ FP71G 8.4 450:1 260cd/m? | 12ms | D-Sub 40W - XPCé4 952

Monitoare LCD 19”

?(e‘}o‘\
1 NEC 1970GX 8.26 700:1 | 400cd/m? | 8ms D-SUB, DVI-D 54W Hub USB, pivot XPC70 2397
2 ViewSonic VX924 8.06 550:1 270cd/m? | 3ms D-SUB, DVI-D 35W - XPC70 1769
3 ASUS PW 191 8.05 600:1 330cd/mp| 8ms D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo XPC74 1607
4  BenQ FP91V+ 8.00 450:1 400cd/m? | 6/8ms| D-SUB, DVI-D 60W Boxe stereo surround 2x2W XPC70 1799
5  Samsung SyncMaster 930BF 7.83 700:1 270cd/m? | 4ms D-SUB, DVI 38w - XPC70 1492
6  Samsung SyncMaster 9508 7.80 700:1 270cd/m? | 8ms D-SUB, DVI 38w S XPC70 1545
7  liyama ProLite E481S 7.77 700:1 300cd/m? | 8ms D-SUB, DVI 40W Boxe stereo 2x2W XPC70 1712
8  Samsung SyncMaster 913N 7.60 700:1 300cd/m? | 8ms D-SUB 38w = XPC70 1396
9  Philips 190B6 7.60 600:1 250cd/m? | 8ms D-SUB, DVI 40W Hub USB, boxe stereo 2x2W XPC70 1611
10 AG Neovo X-19 AV 7.57 700:1 250cd/m? | 16ms D-SUB, DVI, S-Video, CVBS 48W Ecran antireflex NeoV XPC70 2409
11 Belinea 10 1925 7.57 500:1 270cd/m?2 | 8ms D-SUB, DVI 50W Hub USB, boxe stereo 2x1W XPC70 1339
12 Daewoo HL900D 7.56 500:1 260cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 40W - XPC72 1457
13  BenQ FP91GX 7.53 550:1 270cd/m? | 4ms D-SUB, DVI-D 40W - XPC70 1548
14 AG Neovo E-19 A 7.53 700:1 300cd/m? | 16ms D-SUB, DVI 55W Boxe stereo 2x1W, ecran de protectie XPC70 1759
15 LG 1980Q 7.37 500:1 250cd/m? | 8ms D-SUB, DVI-D 43W - XPC70 2000
16  Philips 190X5FB 7.30 500:1 250cd/m? | 12ms | D-SUB 35W Boxe stereo 2x3W XPC70 1756
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Placi video PCl Express

HIGH END

1 GeCube X1900XTXD-VIE3 8.45 | Radeon X1900XT (R580) 650MHz 512MB | 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0,88 | 7,43 | 0,14 | XPC74 2774
2 ASUS EAX1900XTX 8.45 | Radeon X1900XT (R580) 650MHz 512MB | 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0,89 | 7,42 | 0,14 | XPC74 N/A
3 ASUS EN7800GTX TOP 7.32 | GeForce 7800GTX (NV47) | 486MHz 256MB | 256 biti 1350MHz 2xDVI Da 0.83 | 6.36 | 0.13 | XPC71 2415
4  Leadtek WinFast PX7800GTX TDH Extreme 7.18 | GeForce 7800GTX (NV47) | 490MHz 256MB | 256 biti 1250MHz 2xDVI Da 0.82 | 6.22 | 0.13 | XPC71 2239
5  HIS Radeon X1800XT 7.03 | Radeon X1800 (R520) 625MHz 512MB | 256 biti 1500MHz 2xDVI Da 0.82 | 6.09 | 0.12 | XPC71 2350
6 ATl Radeon X1800XT 6.97 | Radeon X1800 (R520) 625MHz 512MB | 256 biti 1500MHz 2xDVI Da 0.83 | 6.05 | 0.10 | XPC71 N/A
7  Leadtek WinFast PX7800GTX TDH 6.77 | GeForce 7800GTX (NV47) | 430MHz 256MB | 256 biti 1200MHz 2xDVI Da 0.79 | 5.85 | 0.13 | XPC71 2053
8  ASUS EN7800GTX 6.77 | GeForce 7800GTX (NV47) | 430MHz 256MB | 256 biti 1200MHz 2xDVI Da 0.79 | 5.85 | 0.13 | XPC71 2241
9  Galaxy 7800GTX 6.75 | GeForce 7800GTX (NV47) | 430MHz 256MB | 256 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.79 | 5.87 | 0.09 | XPC71 2100
10 ASUS EN7800GT TOP Silent 6.74 | GeForce 7800GT (NV47) 420MHz 256MB | 256 biti 1240MHz 2xDVI Da 0.80 | 5.83 | 0.11 | XPC73 1774
11 Leadtek WinFast PX7800GT Extr. 6.52 | GeForce 7800GT (NV47) 450MHz 256MB | 256 biti 1050MHz 2xDVI Da 0.78 | 5.61 | 0.13 | XPC71 1679
12 XFX GeForce 7800GT 6.34 | GeForce 7800GT (NV47) 450MHz 256MB | 256 biti 1050MHz 2xDVI Da 0.76 | 5.46 | 0.12 | XPC71 1735
13 ASUS EN7800GT 6.06 | GeForce 7800GT (NV47) 400MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0.74 | 5.19 | 0.13 | XPC71 1862
14 Leadtek WinFast PX7800GT 6.06 | GeForce 7800GT (NV47) 400MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0.74 | 5.19 | 0.13 | XPC71 1609
15 GeCube Radeon X1800XL 5.84 | Radeon X1800 (R520) 500MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0.75 | 4.99 | 0.10 | XPC73 1699
16 Gigabyte Radeon X1800XL 5.83 | Radeon X1800 (R520) 500MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0.75 | 4.98 | 0.10 | XPC73 1449
17  Sapphire X850XT PE 5.48 | Radeon X850 (R480) 540MHz 256MB | 256 biti 1180MHz 2xDVI Da 0.71 | 4.68 | 0.09 | XPC71 1980
18 ASUS EAX 850XT 5.36 | Radeon X850 (R480) 520MHz 256MB | 256 biti 1080MHz 2xDVI Nu 0.69 | 4.55 | 0.12 | XPC71 1994
19  HIS X850XT 5.24 | Radeon X850 (R480) 520MHz 256MB | 256 biti 1080MHz 2xDVI Da 0.69 | 4.46 | 0.10 | XPC71 2025
MAINSTREAM

1  Leadtek WinFast PX6800 GS TDH 4.33 | GeForce 6800GS (NV42) 425MHz 256MB | 256 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0.55 | 3.67 | 0.11 | XPC72 1026
2 GeCube Radeon RX800GTO3 3.76 | Radeon X800GTU (R430) 400MHz 256MB | 256 biti 1000MHz DVI+D-Sub | Nu 0.57 | 3.09 | 0.10 | XPC71 659
3 PowerColor Radeon X800GTO 3.75 | Radeon X800GTO (R430) 400MHz 256MB | 256 biti 980MHz DVI+D-Sub| Da 0.57 | 3.07 | 0.11 | XPC71 799
4 Sapphire Radeon X800GTO2 3.69 | Radeon X800GTO (R430) 400MHz 256MB | 256 biti 980MHz DVI+D-Sub| Nu 0.56 | 3.03 | 0.10 | XPC71 1140
5  ASUS EAX 800GTO 3.61 | Radeon X800GTO (R430) 400MHz 256MB | 256 biti 980MHz 2xDVI Da 0.55 | 2.96 | 0.1 XPC71 901
6  ASUS EN6800 3.47 | GeForce 6800 (NV42) 350MHz 256MB | 256 biti 600MHz DVI+D-Sub| Nu 0.50 | 2.87 | 0.09 | XPC71 855
7  Leadtek Winfast PX6600 GT TDH Extreme 3.34 | GeForce 6600GT (NV43) 550MHz 128MB | 128 biti 1120MHz DVI+D-Sub| Nu 0.53 | 2.71 | 0.10 | XPC71 708
8  GeCube RX1600XTG3-D3 3.24 | Radeon X1600XT (R530) 590MHz 256MB | 128 biti 1360MHz 2xDVI Nu 0,57 | 2,57 | 0,10 | XPC74 799
9  ASUS EAX1600XT Silent 3.23 | Radeon X1600XT (R530) 590MHz 256MB | 128 biti 1380MHz DVI+D-Sub| Da 0,56 | 2,56 | 0,11 | XPC74 825
10 ASUS EN6600GT Silencer 3.17 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0.49 | 2.57 | 0.11 | XPC71 931
11 Chaintech GeForce 6600GT 3.04 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0.48 | 2.47 | 0.09 | XPC71 555
12 Sparkle GeForce 6600GT 3.03 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0.48 | 2.46 | 0.09 | XPC71 57/
13 Leadtek WinFast PX6600 GT TDH 3.02 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0.48 | 2.44 | 0.10 | XPC71 625
14 Albatron GeForce 6600GT 3.02 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0.48 | 2.45 | 0.09 | XPC71 585
15 GeCube Radeon X1600 Pro 2.49 | Radeon X1600 (R530) 500MHz 256MB | 128biti 780MHz 2xDVI Nu 0,45 | 1.94 | 0,10 | XPC73 583
16  HIS Radeon X700 Pro 2.48 | Radeon X700Pro (RV410) 425MHz 256MB | 128 biti 860MHz DVI+D-Sub| Nu 0.45 | 1.94 | 0.09 | XPC71 Bgh]
17 Sapphire Radeon X700 Pro 2.33 | Radeon X700 Pro (RV410) | 425MHz 128MB | 128 biti 864MHz DVI+D-Sub| Nu 0.44 | 1.82 | 0.08 | XPC71 678
18 Gigabyte 6600 Silent-pipe 2.09 | GeForce 6600 (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 550MHz DVI+D-Sub| Nu 0.36 | 1.62 | 0.11 | XPC71 525
19 Sapphire Radeon X700 1.83 | Radeon X700LE (RV410) 400MHz 128MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0.36 | 1.39 | 0.08 | XPC71 465
1 ASUS EAX1300Pro Silent 1.77 | Radeon X1300 (RV515Pro) | 600MHz 256MB | 128 biti 800MHz DVI+D-Sub| Nu 0,35 | 1,34 | 0,08 | XPC74 454
2 MSI Radeon X1300Pro 1.77 | Radeon X1300 (RV515Pro) | 600MHz 256MB | 128 biti 800MHz DVI+D-Sub| Nu 0.36 | 1.31 | 0.10 | XPC71 N/A
3 GeCube Radeon X1300PG2 1.76 | Radeon X1300 (RV515Pro) | 600MHz 256MB | 128 biti 800MHz DVI+D-Sub| Nu 0.36 | 1.31 | 0.09 | XPC71 499
4  Leadtek WinFast PX6600LE 1.39 | GeForce 6600LE (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0.22 | 1.06 | 0.11 | XPC71 N/A
5  Club3D GeForce 6600LE 1.35| GeForce 6600LE (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0.21 | 1.02 | 0.11 | XPC71 436
6  GeCube Radeon X550GU2 1.34| Radeon X550 (RV370) 450MHz 256MB | 128 biti 750MHz DVI+D-Sub| Nu 0.30 | 0.97 | 0.07 | XPC71 361
7  Leadtek WinFast PX6200TD 1.24 | GeForce 6200 (NV43) 300MHz 128MB | 128 biti 550MHz DVI+D-Sub| Nu 0.22 | 0.93 | 0.1 XPC71 402
8  Albatron GeForce 6600LE 1.14 | GeForce 6600LE (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 400MHz DVI+D-Sub| Nu 0.20 | 0.87 | 0.07 | XPC71 451
9  ASUS Radeon X550 Gamer Edition 1.11| Radeon X550 (RV370) 400MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0.23 | 0.81 | 0.07 | XPC71 285
10 ASUS EAX 700LE 1.03 | Radeon X700 LE (RV410) 400MHz 128MB | 64 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0.23 | 0.73 | 0.07 | XPC71 392
11 GeCube Radeon X1300GE2 0.91| Radeon X1300 (RV515LE) 450MHz 256MB | 64 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0.2 0.62 | 0.09 | XPC71 429

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XTREMPC 74

Nume firma Nume firma Preturﬂe

ASBIS Romania 021 233.38.41 www.asbis.ro Net Brinel Computers 0264 41.46.10 www.brinel.com specificate sunt
Best Computers / Diverta 021 303.01.91 www.bestcomputers.ro RC Computers 021 410.22.97 WWW.rc-computers.ro celein vigoare la
Caro Group 021 313.71.09 WWW.caro.ro RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro data publicérii in
Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro RPG Distribution 0232 21.58.60 Www.navigatorcenter.ro revista.

DigitalMond International 021 323.81.15 www.digitalmond.ro Skin Media 021 231.50.97 www.skin.ro Nu ne asumam
Elsaco Electronic 0231 51.42.78 www.elsaco.com Tape Computer 021 326.49.57 www.tape.ro responsabilitatea
Eta-2U Computer 0256 22.02.87 www.eta2u.ro Tornado Sistems 021 206.77.40 www.tornado.ro pentru

Flamingo Computers 021 236.20.03 www.flamingo.ro Ubisoft Romania 021 231.67.69 www.hercules.com modificarile de
IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro preturi survenite
Lasting System 0256 20.12.78 www. lasting.ro ulterior.



De peste 20 de ani codul-sursa al sistemului
de operare dezvoltat de Microsoft reprezinta
unul dintre cele mai bine pazite secrete din
lume. Este, totodata, unul din mijloacele prin
care Microsoft isi tine competitorii la
distantd, alaturi de strategia includerii in
sistemul de operare a unor programe precum
Internet Explorer sau Windows Media Player.
Ambele tactici au dat roade de-a lungul
timpului, numai ca in ultimii ani acestea sunt
obiectele proceselor in care Microsoft este
acuzata atat pe continentul nord-american,
cat si in Europa. Sau, mai bine spus, mai ales
in Europa, unde Consiliul Uniunii Europene
pare a fi de neinduplecat. O prima batalie s-a
dus pentru Windows Media Player. Rezultatul
a constat in aparitia a doua noi versiuni de
Windows XP (Home si Professional), care
includ in titlu litera N, aceasta simbolizand
lipsa lui Windows Media Player din cadrul
sistemului de operare.

Daca in Statele Unite situatia pare a fi
ceva mai roz, in Europa compania americana
a suferit pierderi grele, amenda-record de
610 milioane de dolari pe care Uniunea
Europeana i-a aplicat-o fiind deja de
notorietate.

Amenintata in continuare cu amenzi de
2,45 milioane de dolari pe zi in cazul in care
nu le va facilita companiilor producatoare de
software accesul la anumite fragmente ale
codului-sursa care sa le permita acestora sa
dezvolte aplicatii pentru servere, Microsoft a
luat decizia istorica de a permite accesul
limitat la codul-sursa al Windows-ului. La
auzul acestei vesti, multi s-au grabit sa
elogieze istorica decizie luata de Microsoft,
mergandu-se pana la a se zvoni ca vom avea
un sistem de operare Windows Open Source.
Nimic mai fals! Compromisul facut de
Microsoft seamana cu anunturile si reclamele
care au titlul mare si atragator in centrul
paginii, iar jos sunt notate, cu un font foarte
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Microsoft,
aventuri in Europa

Uniunea Europeana nu se joaca, iar Microsoft
este constienta de acest lucru.

mic, greu lizibil, o serie de precizari mai
putin incantatoare. In primul rand, este vorba
de faptul ca accesul la cod se face numai
contra cost. Nu s-au facut inca publice sumele
pe care producatorii de software ar fi nevoiti
sa le achite, insa este de asteptat ca aceastea
sa fie destul de prohibitive pentru a le
permite doar companiilor importante sa aiba
acces la cod. In al doilea rand, Microsoft nu
va permite copierea codului respectiv, ci doar
vizionarea acestuia. Este o situatie oarecum
ilara. Ne putem imagina grupurile de
programatori care platesc biletul la intrare,
arunca o privire asupra codului si pleaca
fericiti ca au avut ocazia istorica de a vedea
o particica din codul-sursa al sistemului de
operare Windows. Se pare insa ca Uniunea
Europeana nu a fost la fel de amuzata de
propunerea celor de la Microsoft, considerand
ca aceasta trebuie imbunatatita. Dincolo de
supozitiile si aprecierile rautacioase la adresa
ofertei pe care Microsoft a supus-o spre
aprobare Consiliului European, trebuie spus ca
aceasta reprezinta totusi un pas important
facut de gigantul software, chiar daca este si
loc de mai bine.

In alta ordine de idei, peripetiile celor de
la Microsoft pe batranul continent nu se
opresc aici, ci continud pe teritoriul francez,
unde Jandarmeria a decis sa renunte la
Internet Explorer, respectiv Outlook Express,
si sa treaca la Firefox, respectiv Thunderbird.
Motivele invocate sunt respectarea
standardului WC3 si securitatea oferita de
aplicatiile dezvoltate de Mozilla. Ba chiar mai
mult. Purtatorul de cuvant al Jandarmeriei
franceze a declarat ca este luata in
considerare migrarea catre Linux.

Asadar, Microsoft are, in prezent, viata
grea in Europa (si nu numai), iar pentru a
readuce lucrurile pe un fagas favorabil pentru
ea, compania americana va trebui sa adopte o
schimbare radicala de atitudine.
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

INTERNET EXPLORER 7 PREVIEW

Doar evolutie
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Microsoft a lansat o versiune beta a
mult asteptatei versiuni 7 a
browserului Internet Explorer.
Denumita Internet Explorer Preview,
aceasta este prima versiune
destinata publicului larg.

Printre imbunatatirile aduse se
numara navigarea intr-o singura
fereastra cu ajutorul taburilor,
detectia furturilor de identitate de
gen phising si suportul pentru
fluxurile de stiri RSS, dar intr-un
mod care le permite sa fie accesate
si de alte aplicatii. Din pacate,
aceasta ultima facilitate este
ambigud, nereusind sa explice clar
ce va face si, mai ales, cum va face
acest lucru. Aceasta versiune mai
aduce un suport ActiveX blocat
implicit, un camp de cautare rapida
pe Internet in care se pot selecta
mai multe motoare de cdautare si

ACROBAT 3D

alte imbunatatiri de performanta. A
fost introdusa posibilitatea stergerii
datelor confidentiale (history sau
cookies) direct din interfata
principald, in mod similar
functionand si adaugarea unor
adrese de Web ca bookmark.

Din pacate, aceasta versiune
functioneaza doar pe Windows XP,
avand totodata si unele probleme cu
JavaScript si cu alocarea memoriei.
Tehnologic aduce imbunatatiri in
privinta suportului CSS si suportului
pentru formatul PNG, din pacate
cunoscutul Acid Test 2 avand in
continuare dificultati grave de afisare.

Alte dificultati nedorite au aparut
prin conflictele cu Google AdSense si
mai ales prin descoperirea, la nici
cateva ore de la lansare, a primului
bug care ar putea fi folosit ca
modalitate de atac al unui sistem.

NOVELL LINUX

Mai mult, mai

mai repede

Novell este un nume binecunoscut in
industria IT, odata fiind aproape
sinonim cu notiunea de retea. In
2003 a achizitionat cunoscutul
dezvoltator SUSE si a inceput
imbunatatirea si distribuirea lui ca
sistem de operare alternativ.

De curand a fost facuta la Paris o
demonstratie cu viitorul lor sistem
de operare, Novell Linux 10.
Prezentarea s-a axat in general pe
aspectele multimedia ale sistemului
de operare, precum redarea de
fisiere audio si video sau conectarea
la un iPod si o camera digitala. Vor
exista si facilitati pentru mediul de
afaceri, exemplul fiind un
instrument de conversie a macro-
urilor de MS Office intr-un format
acceptat de StarOffice. O alta
problema rezolvata de Novell este
cea a codarii fisierelor MP3. Aceasta
tehnologie este patentata de
Fraunhofer Institute, licenta
necesara fiind incompatibila cu
licenta GPL sub care este distribuit
Linux. Novell a prezentat Banshee,
tehnologia proprie de codare,

Adobe in lumea proiectarii asistate

distribuita insa ca open source fara
a intra sub incidenta licentei GPL.
Totodata Novell a demarat o
initiativa laudabila: accesand adresa
www.novell.com/coolsolutions/featu
re/16798.html puteti vota aplicatia
pe care o doriti portata pe Linux.
Topul celor mai votate este destul
de ciudat, existand evident
AutoCAD, Dreamweaver sau
Photoshop, dar si aplicatii mai
anonime pentru utilizatorii din
Romania. Folosindu-si notorietatea
si capacitatea dezvoltatorilor, Novell
doreste sa influenteze deciziile
companiilor producéatoare de
software astfel incat sa avem macar
sperante privind posibila existenta a
acestor aplicatii sub Linux.

Formatul PDF nu mai are

nevoie de nici o prezentare,
fiind arhicunoscut si folosit.
Adobe a decis insa ca a venit
vremea unei actualizari. Tinta
lor este de data aceasta
proiectarea asistata de
calculator.

Adobe Acrobat 3D este
menit sa aduca portabilitatea
mult asteptata aplicatiilor de
grafica tridimensionala. Acum se
pot introduce intr-un fisier de
tip PDF modele generate de o
varietate de programe de

proiectare asistata astfel incat
persoanele care deschid
ulterior documentul sa-l poata
vizualiza exact asa cum a
intentionat autorul.

Cu ajutorul versiunii
actuale de Acrobat Reader
obiectul tridimensional se poate
roti, deplasa, mari sau micsora,
existand si posibilitatea
iluminarii sau schimbarii
fundalului. Totul se face rapid
si simplu prin activarea optiunii
Enable 3D, resursele
consumate fiind rezonabile iar

calitatea foarte buna chiar si
pe o placa video cu capabilitati
3D modeste.

Cu ajutorul versiunii
Acrobat Professional 3D se pot
modifica de asemenea si
texturile, iluminarea sau
animatiile modelelor
tridimensionale, creandu-se
astfel adevarate simulari
interactive accesibile oricui,
prin inserarea unor astfel de
fisiere intr-un document Office
portabilitatea fiind dusa la
maximum.

AT

—
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VMWARE DEVINE GRATUIT

Virtualizare pentru

oricine

VMware este un nume cunoscut in
lumea utilizatorilor calculatorului,
produsele sale fiind folosite pentru
instalarea unui Linux in scopul
satisfacerii curiozitatii sau pentru
indeletniciri mai serioase si mai
lucrative. Insa pozitia de lider al
pietei a fost periclitata in urma cu
trei ani prin achizitionarea de catre
Microsoft a companiei Connectix
impreuna cu produsul acesteia
Virtual PC. in ziua de azi, existenta
excelentului Novell Xen 3.0 si
iminenta aparitie a Microsoft Virtual
Server 2005 au produs schimbari in
oferta VMware.

Astfel, cunoscutul produs de
virtualizare software VMware GSX a
devenit gratuit. VMware a lansat in
trecut in mod gratuit produsul
VMware Player, care insa nu era

Fila Powser Samngs  Devicel  View  Hep

capabil sa creeze masini virtuale, ci
doar sa le foloseasca pe cele deja
create. Cu GSX Server se vor putea
realiza astfel de imagini bootabile,
utilizatorul putand practic rula cate
sisteme de operare ii permite
puterea de calcul. Aceasta miscare e
menita sa mareasca ponderea de
piata a produselor VMware,
utilizatorii de GSX Server putand
deveni ulterior posibili utilizatori de
ESX Server, care este mult mai
puternic si nu are nevoie de un
sistem de operare instalat pentru
rulare, dar care nu mai este gratuit.
Probabil un impuls in luarea acestei
decizii au fost si iminenta aparitie a

SONGBIRD

Winamp.

Exista companii software care si-au
facut un renume si au castigat
afectiunea publicului in ciuda unui
catalog software sarac in titluri.
Una dintre aceste glorii este

Unul dintre programatorii din

o picyer & Audible

59.95

nesuportate putandu-se aduce
suport prin intermediul extensiilor
si posibilitatea crearii de liste
inteligente de melodii, dupa ce
criterii si in ce ordine dorim.

Dar marele avantaj este
integrarea perfecta cu serviciile

solutiei de virtualizare de la AMD,
denumita Pacifica, precum si
lansarea solutiei Intel, GSX Server
avand suport pentru ambele.

Power O] Reset | Fuiowse| Geeend | Goo [
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fosta echipa Winamp, Rob Lord,
impreuna cu o echipa de
programatori au lansat pe piata o
editie timpurie a ceea ce s-ar putea
foarte usor numi “inamicul numarul
unu iTunes”. Songbird este
denumirea calda sub care se
ascunde un player care doreste sa
revolutioneze piata multimedia.
Cum?

In primul rand trebuie remarcat
faptul ca se bazeaza pe acelasi
motor ca si produsele Mozilla, adica
XUL. Aceasta ii asigura atat
posibilitatea de a rula pe orice
platforma, cat si o extensibilitate
practic nelimitata, asa cum Firefox

online. in loc sa folosim un player
dedicat care este legat de un singur
site, cum este cazul iTunes, acum
putem accesa practic orice adresa
care ofera facilitati de descarcare
sau de cumparare online. in acest
scop, imediat dupa instalare sunt
disponibile adresele Amazon,
CDbaby, Audible, eMusic si Connect.
Songbird dispune de un browser
Web incorporat care permite
navigarea, cautarea si folosirea unei
pagini Web ca lista de melodii.

Singurul aspect negativ
remarcat pana acum este
arhicunoscutul consum de memorie
al interfetei bazate pe XML. Dar,

ne-a obisnuit deja. Apoi urmeaza
capacitatile de a reda aproape
orice format audio, pentru cele

dincolo de aceasta, viitorul
Songbird este stralucit si merita
urmarit cu interes.

“Poporul care cedeaza putina intimitate in
favoarea securitatii nu merita nici una dintre ele
si le va pierde pe amandoua.” Pacat ca vorbele
lui Benjamin Franklin au fost uitate de propriul
popor!

Avand nevoie de anumite date necesare in
aplicarea unei deosebit de controversate legi de
protectie a copiilor de pornografia pe Internet
numita Children's Online Protection Act,
Departamentul de Justitie al Statelor Unite le-a
cerut unor nume importante din scena
Internetului anumite date. Cei citati sunt Yahoo!,
AOL, Microsoft si Google. Daca Yahoo!, Microsoft
si AOL s-au conformat, dar nu doresc sa divulge
date confidentiale, Google se opune categoric
acestei citari. Informatiile cerute de oficialitati
privesc anumiti termeni de cautare si datele
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privind indexarea site-urilor disponibile in urma
acestor cautari.

Aceasta cerere ciudata ridica iar semne de
intrebare privind intimitatea navigatorilor si
problemele ridicate de accesul Guvernului
american la aceste informatii considerate de
facto ca fiind confidentiale.

Din nefericire, in urma acestei atitudini
Google a trebuit sa se prezinte in fata instantei
in februarie, fiind citata de Guvernul federal.
Dincolo de aparentul eroism si atitudinea demna
se pare ca se ascund mult mai multe. Mai precis,
explicatii pentru cookie-urile persistente timp de
zeci de ani sau legarea cautarilor de numele de
utilizator, lucruri observate de altfel de orice
utilizator mai atent. De remarcat ca aceasta
atitudine independenta nu a impiedicat gigantul

Internetului sa colaboreze din plin cu Guvernul
chinez, o simpla comparatie intre rezultatele
cautarilor pe google.com si google.cn dupa
anumiti termeni aratand cat de dura este
aceasta cenzura.
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Feature

SECURITATE IN WINDOWS VISTA

Facilitati aproape complete

inca de la lansarea Service Pack 2
pentru Windows XP principala tinta
a Microsoft a fost securitatea. De la
umilul si atat de putin fiabilul
Internet Connection Firewall din
versiunea initiala s-a trecut la
Windows Firewall, introdus de
Service Pack 2, si se va ajunge in
final in Windows Vista la un produs
care se poate numi cu adevarat
firewall.

Acesta va fi un firewall care va
oferi filtrare de pachete in ambele
sensuri, atat la intrare, cat si la
iesire. Astfel se va elimina
principala problema a produsului
prezent care efectueaza aceasta
operatiune intr-un singur sens. Se
vor putea crea reguli care sa
limiteze sau sa intrerupa complet
accesul unei aplicatii la Internet, se
vor putea crea reguli doar pentru
unele servicii sau adrese IP, totul
securizat prin IPSEC. Administratorii
de domenii Active Directory vor

T Windows OneCare Beia il O, 6 DAFID4)

Werdloen

By
! @ OneCare

g Protection Plus
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YAHOO! 51 AOL IAU DECIZII CIUDATE

aprecia posibilitatea configurarii lui
cu ajutorul sabloanelor, facand
administrarea si configurarea lui
mai rapide si mai sigure.

Microsoft Antispyware a fost
redenumit Windows Defender si a
intrat in al doilea stadiu de testare,
urmand sa fie finalizat pana la
lansarea Vista si sa fie inclus in
acesta, atat in versiunea client, cat
si in cea server. imbunatatirile
privesc interfata, modul de
actualizare si integrarea cu clientul
de e-mail Outlook.

Din pacate, vestile privind
integrarea unui antivirus s-au
dovedit a fi false. Vista nu va avea
un produs antivirus incorporat.
Bazat pe tehnologia achizitionata
acum trei ani de la firma
romaneasca GeCad, acesta urmeaza
sa fie disponibil doar contra cost
prin intermediul serviciului One
Care incepand din luna iunie.
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Spam sau e-mail?

Yahoo! si AOL au pornit un nou fel de
serviciu menit sa scuteasca de
necazuri marile corporatii care trimit
mesaje de e-mail in cantitati mari.
Un filtru impotriva spamului nu
va fi niciodata 100% eficient. Unele
mesaje vor scapa nefiltrate, in
timp ce altele vor fi pe nedrept
marcate ca spam si retinute. Drept
urmare, ca raspuns la plangerile
unor companii, AOL si Yahoo! au
venit cu o solutie inedita. Aceasta
consta in eludarea filtrelor
antispam pentru clientii care vor
plati o suma anume pe mesaj. Cu
preturi variind de la un sfert de
cent pana la un cent pe mesaj,
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contractul le va garanta
expeditorilor trimiterea intacta a
mesajului. Sistemul este pus la
punct in colaborare cu compania
Goodmail Systems, care va asigura
si tehnologiile de verificare si
certificare a acestor mesaje
platite. Fiecare mesaj trimis de un
utilizator al serviciilor Goodmail va
avea o cheie care ii va permite
verificarea autenticitatii, astfel
incat amatorii de mesaje
nesolicitate sa nu poata profita de
noul sistem.

Evident ca de aceste servicii nu
va beneficia oricine. Sunt necesare
o istorie economica fara pata, lipsa

Test comparativ

Laborator

PROTECTIA LA COPIERE
Inovatii de la Fraunhofer
Institute
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Acum mai bine de zece ani, aceasta
firma a inventat un format care a
devenit rapid regele solutiilor de
compresie a sunetului. Nu ofera cea
mai buna calitate, dar raportul
dintre acesta si dimensiunea
fisierului este optim.

De curand, Fraunhofer Institute
a anuntat ca intentioneaza sa
lanseze o nouda metoda de protectie
menita sa limiteze rata exploziva a
pirateriei. Metodele actuale de
protectie la copiere sunt putin
fiabile, necesita instalari de aplicatii
sau modificari ale playerelor, ducand
deseori la scandaluri si procese,
cazul Sony fiind cel mai cunoscut.

Modul in care se doreste limitarea
distribuirii ilegale a fisierelor este
acum diferit. Tehnologia Fraunhofer
va anexa o semnatura digitala,
cunoscuta in domeniul graficii ca

Yahoo! My Yahoo! Mail

LEIOOV MAIL Welcome, s

i [Sign Out, My Account]

watermark, ce va permite urmarirea
pieselor in momentul in care ajung
in retelele P2P. Aceasta metoda va
altera insesizabil piesa astfel incat
aceasta sa poata fi recunoscuta fara
posibilitate de confuzie.
Suplimentar, piesele cumparate
online din magazine virtuale de
genul iTunes vor avea o semnatura
unica, cunoscuta si ca hash,
aferenta fiecarui cumparator. Astfel
se poate afla imediat provenienta
unei piese muzicale.

Ramane de vazut cat de
eficienta va fi aceasta metoda,
evident in ipoteza ca va fi adoptata,
pentru ca majoritatea pieselor care
se transfera in retelele P2P nu sunt
cumpdrate online, ci sunt copiate
dupd CD-uri audio. Ceea ce poate
limita foarte mult utilitatea reala a
tehnologiei Fraunhofer.

Addresses ~

Chfck!lait l | Co[rlgnse I

Calendar ~

Notepad ~

Bulk

Folders [Add - Edit]

T8 Inbox

& Draft

G Sent

FBulk  [Empty]
@Trash [Empty]

SpamGuard is ON: [Edit Settings - What's Th
With SpamGuard turned on, Yahoo! Mail will de
them after one month.

Messages in your Bulk folder do not couni

unor actiuni in justitie, trimiterea
de pe un numar dinainte stabilit de
servere si altele. Primii clienti care

au apelat la noul serviciu sunt
Crucea Rosie Americana si New York
Times.
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Navigare la intamplare

. e ———T_i

WhatTheFont?!

Celor care lucreaza in domeniul
graficii deseori li se intampla sa aiba
nevoie de un font anume. Din pacate,
cautarea intr-o lista de mii de fonturi
comparand mereu cu originalul tiparit
cere o rabdare de Sisif. Site-ul de
fatd pune capat agoniei: este
necesara o simpla imagine scanata
cu fontul respectiv si care respecta

el

indicatiile date, iar el se va ocupa de

gasirea fontului cautat. Apartinand

cunoscutei companii Bitstream, acest

site va ofera si posibilitatea de
cumparare a fontului descoperit.

Astfel de site-uri au aparut din
dorinta legitima a utilizatorilor de
Windows de a avea un loc unde sa
gaseasca centralizate si aranjate pe
categorii cat mai mult din noile
aparitii software. Ulterior au aparut
stirile, apoi testele software, precum
si fisierele din alte domenii
adiacente: Macintosh, Linux, jocuri.
Utilitatea unor astfel de cataloage
este incontestabila, indiferent daca
se cauta o aplicatie anume sau una
care sa indeplineascd anumite cerinte.

www.softpedia.com

Este o initiativa integral romaneasca
ce a reusit sa depaseasca celebritatea
locala si sa se afirme ca unul dintre
cele mai bune site-uri de profil. Este
structurat pe sectiuni, acestea
ocupandu-se de aplicatiile Windows,
Mac, Linux, jocuri si drivere.
Structurarea este bine facuta iar
domeniile alese sunt relevante,
punctul forte al acestui site fiind insa
rapiditatea actualizarilor. Singurele

Software Hardware

Internet

| www.oldcomputers.net

: Dupa cum se observa chiar din adresa, acesta este un site destinat tehnologiilor vechi
~| care au cazut la testul timpului. Aici puteti gasi, aranjate cronologic, echipamentele
“IT care au insotit lumea din 1971 pana in 1989. Celebrele Altair 8800, Atari 800 si

-1 Apple Il sunt prezentate cu date tehnice si fotografii. Din pacate, nu toate produsele
au parte de o descriere amanuntita, dar exista o multitudine de link-uri catre alte
site-uri similare care doresc sa pastreze amintirea Goanei dupa Aur IT.

www.portableapps.com

Nimic nu este mai frustrant pentru un utilizator decat lipsa aplicatiilor cu care

este obisnuit atunci cand nu se afla la calculatorul sau. Site-ul de fata este menit
sa minimizeze aceastd problema. Desi este abia la inceput iar panoplia de produse

| oferite este destul de mic4, in curand se vor gasi aici o multitudine de aplicatii

care pot fi copiate pe un stick USB si luate la drum cu tot cu setari si utilizate la

-_ fel ca cele de acasa.

www.virustotal.com

| Fiecare producator major de produse antivirus ofera si o pagina de unde se poate
efectua o scanare online a sistemului. Pagina de fata are o alta apropiere. in caz ca
°| aveti suspiciuni in privinta unui fisier, tot ce trebuie este sa faceti upload pe site iar
acel fisier va fi scanat cu ajutorul a nu mai putin de 23 de produse antivirus, printre
ele regasind Kaspersky Antivirus, McAfee Virus Scan sau Eset NOD32. Daca rezultatul
b scanarii este negativ, puteti fi sigur de inofensivitatea fisierului.

MELTIFLE ARCAE MACHING Emist ALY www.mame.net

Dincolo de grafica realista si sunetul tridimensional, jocurile moderne nu ofera

intotdeauna originalitatea si frumusetea miilor de jocuri pentru computer sau console

care au existat in deceniile trecute. Pentru nostalgicii sau pentru curiosii care doresc

sa retraiasca acele inceputuri exista Multiple Arcade Machine Emulator, care ofera
aproximativ 5000 de jocuri din perioada 1970-1990. Din nefericire, jocurile efective

| hu sunt oferite din cauza restrictiilor, existand insa alte site-uri care le ofera gratuit.

probleme ar fi saracia rubricii
dedicate telefoanelor mobile, care
este practic un catalog de terminale,
si neordonarea inspirata a rezultatelor
cautarilor. Site-ul ofera si o rubrica de
stiri, precum si una de teste
software, tot continutul fiind
accesibil si ca flux RSS.

www.soft32.com

Este o aparitie relativ noua fata de
ceilalti concurenti, oferind un catalog
complex si bine pus la punct.
Cautarile sunt relevante si rapide, dar
din pacate nu se poate cauta sau
afisa o lista de aplicatii dupa tipul de
licenta. In general, este prezenta
impresia ca e un site mult mai

orientat catre promovarea unor
produse contra cost decat pe alte
site-uri similare. Ceea ce deranjeaza
sunt interfata nu tocmai ergonomica,
lipsa unei cautari avansate si o
penurie de aplicatii gratuite.

www.download.com

Monstrul consacrat al site-urilor de
profil care a insotit Internetul aproape
de la nasterea lui a cunoscut nu
demult o actualizare a interfetei, fiind
una din cele mai placute adrese de
profil. Baza de date de aplicatii este
imensa iar ordonarea ei bine facuta.
Pentru fiecare categorie sunt oferite si
sugestii precum Most Popular, Editor's
Pick sau New Releases, menite sa
faciliteze accesul la aplicatiile
importante. Cautarea avansata ofera
multe campuri de filtrare si este mult
mai rapida si facila. in plus, exista
sectiuni dedicate aplicatiilor pentru
sectorul terminalelor mobile, al
muzicii in format MP3 si al fisierelor
video.

www.tucows.com

Odata Mecca navigatorilor in cautare
de aplicatii, acest catalog a pierdut
incet podiumul. Desi a avut si el parte
de o actualizare din punct de vedere
vizual, continutul a ramas in
continuare mai sarac decat cel al
nou-intratilor pe scend. Interfata este
placuta si eficienta, dar din pacate
celelalte aspecte il trag in jos: lipsa
unei cautari avansate, lipsa sortarii
listelor de aplicatii si, cel mai grav,
lipsa actualizarilor programelor
oferite. Singurul punct meritoriu ar fi
prezenta a doua site-uri cu replicare
automata pe teritoriul Romaniei,
facilitand accesul mult mai rapid la
fisierele oferite.
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PORTILE INTERNETULUI

PORTALURI ROMANESTI

Numarul si calitatea serviciilor oferite de portalurile Web reprezinta un indice important
pentru maturitatea si nivelul de dezvoltare pe care le-a atins Internetul intr-o anumita tara.

PRIN DEFINITIE, PORTALUL WEB CONSTITUIE,
sau se doreste a fi, punctul de plecare pentru
navigarea pe Internet, locul unde utilizatorul
poate gasi numeroase informatii utile, fie incluse
chiar in paginile portalului, fie prin link-uri catre
alte site-uri. Scopul portalului este tocmai acela
de a-i facilita utilizatorului gasirea rapida a
informatiilor cautate. Pentru a-si realiza menirea,
portalul ofera diverse servicii (in mod gratuit sau
in schimbul unei sume de bani) si realizeaza o
catalogare a site-urilor Web. Yahoo!, MSN si
America Online sunt cele mai rasunatoare nume
din acest domeniu, numarul foarte mare de
vizitatori facand din acestea cele mai populare
portaluri la ora actuala.

La 14 ani de la dobandirea accesului la
Internet, Romania beneficiaza de o portie in
continud crestere din Marea Retea, iar portalurile
Web romanesti sunt acum suficient de mature.
Sau asa ar trebui. Desi nu se pot compara cu
suratele lor de peste Ocean din multe puncte de
vedere, portalurile romanesti sunt oglinda
nivelului de dezvoltare a Web-ului autohton, unde
designul Web a devenit una dintre cele mai
populare si rentabile ocupatii. Un lucru este cert:
cantitativ, portalurile romanesti stau bine, in
timp ce calitatea serviciilor si promptitudinea
informatiilor oferite sunt criteriile in functie de
care sunt judecate chiar de catre vizitatori.
Vizitatorii, mai precis numarul lor, reprezinta
etalonul in functie de care se poate stabili
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succesul unui anumit portal. Analizand din punct
de vedere financiar legdtura dintre portaluri si
vizitatori, este clar ca pentru orice portal profitul
este direct proportional cu numarul vizitatorilor.
Acestia, pe de o parte, platesc pentru a beneficia
de anumite servicii, iar pe de alta parte cu cat
numarul lor este mai mare, cu atat portalul
obtine venituri mai mari din publicitate.

Plecand de la aceste considerente, vom
realiza pe parcursul acestui articol o evaluare a
catorva dintre cele mai cunoscute portaluri
romanesti, punand accentul pe serviciile oferite
de acestea si pe forma pe care o imbraca
informatiile oferite. Nu vom incerca sa realizam o
ierarhie stricta, aceasta fiind reflectata clar de
numarul vizitatorilor pe care ii are fiecare portal.
insa vom face o trecere in revista a serviciilor pe
care portalurile avute in vedere le ofera,
punctand cele mai importante aspecte si
particularitati ale acestora. Referirile la traficul
inregistrat au in vedere cifrele oferite de site-ul
www.trafic.ro.

WWW.KAPPA.RO

Portalul care se lauda cu aproximativ 83 de
milioane de vizitatori in ultimii zece ani,
kappa.ro, este, conform cifrelor statistice, cel
mai apreciat la ora actuala. O privire rapida
peste statisticile oferite de site-ul de contorizare
www.trafic.ro este suficienta pentru a observa ca
cea mai importanta crestere a numarului de

vizitatori inregistrata de acest portal a avut loc in
luna aprilie a anului precedent, cand cifra
absoluta a obtinut un spor de 35,2%, de la
1.150.966 la 1.556.044 de vizitatori unici. Unul
dintre motivele pe care le suspectam a fi
responsabile de succesul acestui portal este
modul ergonomic in care sunt organizate
serviciile in cadrul primei pagini. Astfel, in
centrul paginii sunt afisate cele mai importante
sectiuni, precum stirile din presa si directorul
Web, in timp ce restul serviciilor sunt plasate pe
cele doua laturi verticale. Kappa.ro pune la
dispozitia vizitatorilor doud servicii de e-mail, in
afara de cel al propriului domeniu mai fiind
disponibil si domeniul k.ro. De fapt, site-urile
k.ro si kappa.ro participa impreuna la obtinerea
cifrei corespunzatoare numarului de vizitatori.
Sectiunea de download a portalului, desi nu este
una foarte bogata, ofera totusi cele mai populare
programe. Una dintre problemele pe care le-am
remarcat este lipsa de pe server a unor aplicatii
listate in cadrul acestei sectiuni. De exemplu,
desi este prezenta in cadrul catalogului,
versiunea 0.4 a clientului de e-mail Mozilla
Thunderbird nu va putea fi descarcata,
nemaifiind prezenta pe server.

Un serviciu special pe care nu multe portaluri
Web il ofera este cel juridic. Superlex este
numele acestui serviciu care pune la dispozitia
vizitatorilor doua sectiuni: biblioteca de acte
normative, unde pot fi consultate legile emise din
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1863 pana in prezent, si arhiva de jurisprudenta,
care contine numeroase spete (decizii ale
cauzelor judecate), utile in special studentilor la
drept si tinerilor juristi.

Printre serviciile oferite de kappa.ro se
numara, teoretic, scanarea online prin
intermediul antivirusului romanesc RAV. Exista
totusi o problema! Tehnologia dezvoltata de
GeCad a fost achizitionata de Microsoft, iar
servicul de scanare online nu mai este disponibil
din data de 3 septembrie 2003!

WWW.ACASA.RO

Fara a avea vreo legatura evidenta cu postul
preferat al iubitorilor de telenovele, acasa.ro
este al doilea portal ca numar de vizitatori
conform ierarhiei furnizate de trafic.ro. Designul
site-ului confera un aspect ordonat, neaglomerat,
care faciliteaza in acelasi timp localizarea rapida
a serviciilor oferite. Totusi, nu este greu de
observat o anumita similitudine cu binecunoscutul
portal american Yahoo! pe partea de design.

in ceea ce priveste continutul, am numarat
nu mai putin de 32 de sectiuni, putandu-se spune
cu siguranta ca acasa.ro este un portal bogat in
informatii. In afaré de servicii deja clasice
precum stiri, starea vremii, programul
principalelor posturi tv sau informatiile
financiare, acest portal oferad si numeroase alte
servicii foarte populare, in special pe continentul
nord-american, precum crearea si mentinerea
unui Blog sau Photo Sharing. Lista sectiunilor mai
include informatii despre telefoanele mobile,
anunturi, cumparaturi online, bancuri, felicitari
virtuale, horoscop, locuri de munca etc.

Contul de e-mail oferit de acasa.ro pune la
dispozitia utilizatorilor numai 5MB, dimensiunea
maxima a atasamentelor fiind de 2MB. Acest
aspect nu-i va deranja foarte mult pe cei care
folosesc un client de e-mail pentru descarcarea
mesajelor, dat fiind suportul pentru POP3.

Acasa.ro ofera vizitatorilor posibilitatea
personalizarii paginii principale, acestia putand
alege sectiunile care vor fi afisate. Astfel,
utilizatorii inregistrati vor putea opta pentru
includerea in cadrul paginii principale doar a

sport, tehnologie etc.), a previziunilor zodiacale
corespunzatoare propriei zodii, a informatiilor
meteo pentru un anumit oras, a cursului de
schimb pentru o singura valuta sau a grilei unui
anumit post de televiziune.

Divertismentul ocupa un loc important in
cadrul acestui portal. Sectiunea cu pricina
include, pe langa programul celor mai importante
posturi tv, informatii din lumea filmului si a
muzicii, precum programul cinematografelor, stiri
din viata celebritatilor, cele mai noi filme in
format VHS si DVD etc.

WWW.ROL.RO

Romania Online este un nume inspirat de unul
dintre cele mai populare portaluri din Statele
Unite, America Online. Spre lauda celor care
mentin Romania Online, asemanarile dintre cele
doua se limiteaza doar la nume, nefiind prezente
in cadrul designului elemente imprumutate. Un
aspect mai putin placut pe care l-am putut
observa, este adevarat, nu de fiecare data,
consta in incadrarea defectuoasa a imaginilor in
cadrul sectiunii de stiri. Este vorba de obicei
despre alungirea imaginilor corespunzatoare
anumitor subiecte de actualitate.

Utilizatorii inregistrati beneficiaza de un cont
de e-mail ce le pune la dispozitie 20MB pentru
stocarea mesajelor si 1T0MB spatiu pentru crearea
propriului site Web. Pe langa acestea, rol.ro ofera
numeroase alte servicii, cum ar fi Bursa (sectiune
in cadrul careia pot fi publicate anunturi din
diverse domenii), AirTickets (pentru rezervarea
biletelor de avion), scanarea online cu ajutorul
serviciului Bitdefender ScanOnLine, photo sharing
etc. Merita mentionata si posibilitatea primirii
zilnice a unui newsletter cu cele mai importante
stiri, cursul valutar, prognoza meteo etc. Un rol
important in cadrul acestui portal il joaca
informatiile financiare. Aceasta sectiune include,
printre altele, stiri economice, posibilitatea
realizarii calculelor aferente conversiilor
valutare, rata dobanzilor bancare si noutati
legislative.

Discutabilad este plasarea directorului Web pe
banda din partea stanga a paginii principale. Din
aceasta cauza, spatiul alocat listarii categoriilor
si subcategoriilor este unul restrans, ceea ce face
imposibila afisarea a mai mult de trei sau patru
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subcategorii. Am remarcat, din pacate, un numar
destul de mare de link-uri invalide.

WWW.HOME.RO

Cunoscut de unii ca home.ro, de altii ca go.ro,
acest portal prezinta avantajul unei incarcari
foarte rapide, mult mai rapide decat a multor
altor portaluri romanesti. Dar cum aproape orice
aspect pozitiv este insotit de un dezavantaj,
home.ro incearca sa deschida la fiecare incercare
de pagina o fereastra de tip pop-up. Spunem
incearca deoarece facilitatile de gestionare a
acestor tipuri de ferestre de care beneficiaza
majoritatea browserelor moderne sunt suficiente
pentru a le bloca eficient.

Home.ro include sectiuni clasice precum stiri,
sport, anunturi, dictionar englez-roman, jocuri
online etc. Unul dintre cele mai vechi si mai
apreciate servicii este contul de dial-up gratuit,
care faciliteaza accesarea portalului home.ro si a
site-urilor cu acest domeniu. Cei care se
conecteaza la Internet prin dial-up pot folosi
gratuit acest cont. Informatiile referitoare la
configurarea conexiunii pot fi gasite la adresa
www.home.ro/dialup.

O alta facilitate interesanta consta in
Toolbar-ul home.ro pentru Internet Explorer.
Acesta permite realizarea cautarilor in cadrul
directorului Web si accesarea rapida a anumitor
sectiuni ale portalului.

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,
casete audio,

carti de vizita pe CD,
servicii conexe.

Portile Internetului

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti

tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.60, 031-402.50.61
GSM: 0743.153. 143.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304
www.kenson-optical.com

stirilor dintr-un anumit domeniu (politic, cultural,
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Unul dintre punctele slabe ale portalului
home.ro il reprezinta sectiunea de stiri. In
prezent, aceasta include doar o singura stire pe
zi, sub titulatura sugestiva Stirea zilei. Sectiunea
de stiri este una dintre cele mai importante
pentru un portal, iar lipsa acestora poate duce la
scaderea drastica a numarului de vizitatori.

in cadrul sectiunii de divertisment, una dintre
cele mai bogate rubrici este cea a localurilor din
cele mai importante orase ale tarii. Aceasta ofera
o lista foarte bogata de restaurante, baruri,
cluburi etc. Cautarea se poate face in functie de
oras, de adresa exacta sau de numele localului.

WWW.ROPORTAL.RO

Roportal.ro este ca o emisiune tv matinala care
prezinta pe scurt informatiile cotidiene. Pagina
principala a acestui portal include, sub forma
unor selectii, cele mai recente informatii din
toate serviciile oferite. Dintre serviciile de care
vizitatorii pot beneficia, amintim anunturile de
diverse facturi, jocurile, galeriile foto si
articolele care acopera o paleta larga de subiecte
de la sfaturi pentru slabit la prima reactie
nucleara in lant. Desi nu lipseste nici sectiunea
de stiri, aceasta nu ne-a impresionat din simplul
motiv ca stirile nu sunt complete, ci doar spicuiri

rea=d=t
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din ziare si nici macar nu este prezent un link
catre articolul cu pricina de pe site-ul ziarului
citat. Ca nota discordantd, trebuie amintita
sectiunea de cumparaturi online in care proportia
covarsitoare este reprezentata de produsele
electrice si electronice.

Designul site-ului, desi putin nonconformist
pentru un portal, nu pune vizitatorii in
dificultate. Link-urile catre principalele sectiuni
sunt plasate in partea superioara a paginii,
centrul acesteia este ocupat de cele mai recente
informatii din sectiunile componente, in timp ce
in josul paginii se gaseste directorul Web.

WWW.ITBOX.RO

Cu un trafic de 449.929 de vizitatori pe luna
ianuarie, ITBox.ro ocupa locul sase in categoria
Cautare/Portal a site-ului Trafic.ro. Designul
acestui portal poate fi catalogat la o prima
vedere ca simplist, lipsit de efecte grafice
impresionante. Ins4 tocmai acest lucru ii confera
o eleganta aparte, facand in acelasi timp
navigarea usoara.

Sectiunile acestui portal includ, printe altele,
stiri, informatii meteo, horoscop, locuri de
muncd, programul tv, jocuri, anunturi, forum,
chat etc. Desi numeroase, unele dintre sectiunile
portalului lasa de dorit in ceea ce priveste
continutul. De exemplu, sectiunea de download
nu pune la dispozitia vizitatorilor decat
aproximativ 20 de programe ce pot fi descarcate.
Este adevarat ca sunt prezente nume importante
precum Firefox, Yahoo! Messenger, Winamp sau
BSPlayer, insa sunt sanse mici ca o astfel de
sectiune sa atraga un numar mare de vizitatori.
Nici revista presei, sectiunea care include cele
mai importante stiri din presa, nu poate fi
laudata, ritmul de actualizare a acestora nefiind
zilnic.

WWW.APROPO.RO

Principalul atu al acestui portal este informatia in
adevaratul sens al cuvantului. Aici sunt incluse
stiri din diverse domenii, documentare, articole si
opinii, acoperind domenii precum politica,
actualitatea interna si externa, afacerile,
divertismentul, sportul, tehnologia etc. Pe lista
serviciilor oferite se regasesc galeriile foto,
posibilitatea realizarii rezervarilor la hotel, chat,
forum, felicitari virtuale, anunturi etc. Un
serviciu pe care multi il vor considera util si care
nu necesita explicatii suplimentare este asa-
numitul convertor valutar.

Apropo.ro pune la dispozitia utilizatorilor un
cont de e-mail care ofera 25MB pentru stocarea
mesajelor, suport POP3 si un filtru antispam. Desi
autorii avertizeaza asupra eventualelor probleme
tehnice la nivel de interfatd, aceasta fiind in
teste, putem spune ca nu am intampinat
probleme de acest gen pe parcursul folosirii
serviciului cu pricina.

in privinta ergonomiei, nimic de reprosat.
Modul de aranjare a sectiunilor face usoare
localizarea vizuala si accesarea serviciilor oferite,
iar in centru, cum era normal, este situat cel mai
important element, si anume stirile.

Numarul de vizitatori pe luna
ianuarie 2006 ai portalurilor
prezentate

www.kappa.ro 1.812.002
www.acasa.ro 1.214.154
www.rol.ro 1.156.774
www.home.ro 745.570
www.roportal.ro 678.504
www.itbox.ro 449.929
WWW.apropo.ro 419.897
www.adresa.ro 240.241

WWW.ADRESA.RO

Situat pe locul opt in cadrul ierahiei realizate de
trafic.ro la sectiunea Cautare/Portal la data
redactarii acestui articol, adresa.ro este un
portal nu foarte bogat in continut si nici foarte
inspirat din punctul de vedere al designului.
Directorul Web, anunturi, download si jocuri
online sunt principalele sectiuni pe care le pot
gasi utilizatorii vizitand acest site.

Lipsesc servicii elementare pentru un portal,
precum informatiile meteo, financiare si stirile.
Un aspect mai putin obisnuit pentru un portal il
reprezintd includerea in cadrul paginilor a
sistemului de reclaméa online Google Adds.

PARERE FINALA
Portalurile romanesti sunt inca mult in urma, din
punctul de vedere al serviciilor oferite, in
comparatie cu cele americane. Pe undeva ar fi
fost chiar ridicol sa avem pretentia de a avea la
dispozitie din partea portalurilor romanesti
servicii la nivelul celor oferite de portaluri
precum Yahoo!. ins& este normal s& avem
pretentii de servicii macar decente. Portalurile
romanesti sufera, printre altele, de stiri
actualizate rar, directoare Web dezorganizate si
link-uri invalide, servicii perimate si alte
nereguli. Nedorind insa o incheiere pesimista in
legatura cu acest subiect, nu ne ramane decat sa
speram ca lucrurile vor evolua ceva mai rapid in
viitorul apropiat si ca portalurile romanesti isi vor
merita cu adevarat eticheta de portal.

Liviu Mihai
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Ai tot net-ul pe banda ta.

Pentru ci de acum ai 1,5 Mbps pe Internet, trafic nelimitat, modem in custodie si
e-mail gratuit. In plus, primesti servicii de telefonie fixa fara sa platesti abonament
lunar” si servicii de televiziune prin cablu.
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Totul cu o singura taxa de instalare, pe o singura factura, de la un singur furnizor.
Pentru ca tu sd comunici, sd te informezi, sa te distrezi si sa te dezvolti.




p O

Test comparativ \1

Meniuri AutoRun
'!‘-’

b b

AN mAZEY @S0 amE 33 209 9.
(B ED | 2 Page1] [ Page2 | [2) pages | [) Paged
': Pagel = _|“" e f1oe Ja ] [em [ | oo B 53
@ Euttors i B
& Buttons i | ]
8 Buttons | 1
2 paragraphl 1 = — —_— _
al Lebell e
& Button3 |
Aut Play
g0 8L MENIU AUTORUN
&l Imagel E
| Pace2 Ex
| Show Events ] - ; The quick brown fox jumps over the lazy dog: The
@ | - Page Link y h!mfuxjumps over the lazy dogy
iz e ps over the lazy dog
"age 1 the lazy dog
iame Pagel

JackgroundStyle Image

Jam

iackgroundimage AutoPlay\imagesips | |

mageStyls Fit to page 4
ackgroundCalar [ =FFFFFF
radientColor [l =0000FF
randition Nong 1
ransiionSetting: Chk Button 7]
nheritBackgroun 1
nheritObjects 1
Actions 4
== OIS ==

o Preload

—oi | Page 2 Link

-
=

—_;"| Page4Link y

- P.mpmrtha lazy dog.
Page 3 Link J r 5
— _,Ihﬂﬂmmw jumps over the lazy dog. The

fnxmwﬂwlmdw

over the lazy dog. The quick
over the lazy dog. The quick browm

MENIURI AUTORUN
PREZENTARI ELEGANTE

Crearea unui meniu de tip AutoRun este una dintre operatiunile la care apeleaza din ce in ce mai
multi utilizatori pentru a-si personaliza propriile CD-uri sau DVD-uri inscriptionate.

MENIUL AUTORUN (SAU AUTOPLAY, CUM MAI

este numit) reprezinta una dintre cele mai
simple si in acelasi timp utile facilitati ale
sistemelor Windows. Aproape toti utilizatorii,
indiferent de nivelul fiecaruia de cunostinte, stiu
ce este acela un meniu AutoRun. Poate cei care
au mai putina experienta nu stiu ca se numeste
asa, insa cu siguranta au avut de-a face cu el sub
o forma sau alta. Pentru acestia, trebuie spus ca
meniul AutoRun este acel meniu care apare in
mod automat in momentul in care este introdus
un CD sau un DVD in unitatea optica. in functie
de continutul discului, acest meniu poate lansa
automat procesul de instalare a unui joc ori a
unui program sau poate chiar lansa aplicatia
asociata fisierelor stocate pe discul respectiv.
Spre exemplu, daca pe CD-ul introdus in unitate
sunt stocate melodii in format MP3 sau fisiere
video, atunci ar putea fi lansat automat Windows
Media Player pentru redarea acestora; daca in
unitate este introdus un CD blank, poate fi
lansata automat aplicatia folosita pentru
inscriptionarea discurilor.

Functia AutoRun s-a nascut o data cu
Windows 95. De atunci si pana la aparitia
versiunii Windows XP aceasta nu a suferit
modificari majore. Windows XP a fost cel care a
adus, pe langa schimbarea numelui din AutoRun
in AutoPlay, o functionalitate imbunatatita. Este
vorba, asa cum spuneam, de lansarea automata a
diverselor aplicatii in functie de continutul
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discurilor introduse in unitatea optica, dar si de
posibilitatea de configurare a comportamentului
acestei facilitati.

0 data cu raspandirea unitatilor optice
ReWritable, inscriptionarea propriilor CD-uri si
DVD-uri a devenit o operatiune la indemana
oricarui utilizator. Urmarea fireasca a constat in
dorinta utilizatorilor de a-si personaliza cat mai
mult discurile inscriptionate. Crearea meniurilor
care sa porneasca automat la introducerea in
unitate a discului este doar una din modalitatile
de personalizare a propriilor discuri.

CUM AM TESTAT

Testul comparativ a fost realizat pe un sistem
dotat cu un procesor Sempron la 3000+ si o
memorie RAM de 512MB DDR400. Spre

deosebire de alte teste comparative, nota finala
a fost obtinutd pe baza unor proportii diferite
fata de cele obisnuite. Astfel, nota finala a avut
in vedere functionalitatea programelor in
proportie de 55%, ergononomia acestora 30%, iar

resursele si compatibilitatea in proportie de 15%.

Din cauza faptului ca procesul de creare a
meniurilor AutoRun este unul destul de dificil
pentru utilizatorii care realizeaza aceasta
operatiune pentru prima oard, am considerat
ca fiind foarte importanta partea de ergonomie.
Din acest motiv procentul din nota finala
acordat ergonomiei este mai mare decat in mod
obisnuit.

in ceea ce priveste functionalitatea, am avut
in vedere o serie de functii care sa permita
crearea unor meniuri de tip AutoRun
profesionale, cu elemente grafice deosebite si
nu doar a unor butoane insotite de texte scurte.
Astfel, una dintre aceste facilitati o constituie
existenta proiectelor predefinite, asa-numitele
template-uri, care scutesc utilizatorul de
pornirea de la zero, dandu-i un ajutor in
crearea viitorului meniu si in acelasi timp
avand un important rol explicativ. in aceeasi
ordine de idei, foarte util se poate dovedi
Wizard-ul inclus cu ajutorul caruia este posibila
configurarea inca de la inceput a principalilor
parametri ai proiectului. Crearea meniurilor cu
mai multe pagini, previzualizarea meniului,
gruparea si alinierea elementelor sunt cateva
dintre facilitatile esentiale pe care un astfel de
program trebuie sa le includa si pe care
le-am urmarit pe parcursul testarii. In ceea ce
priveste facilitatile avansate, amintim
posibilitatea credrii macrourilor si editarea
scripturilor.

Pe partea de ergonomie am urmarit ca
programele testate sa ofere o interfata care sa
nu faca mai dificila decat este necesar crearea
meniurilor si sa furnizeze accesul rapid la cele
mai importante facilitati oferite, chiar din cadrul
ferestrei principale.

Liviu Mihai
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ArtixMedia Menu Studio 3.7

Mediocru din mai toate punctele de
vedere, ArtixMedia Menu Studio ofera
numai instrumentele elementare
pentru crearea meniurilor AutoRun.
Utilizatorii care doresc sa realizeze
meniuri ori prezentari complexe cu
acest program vor avea putine sanse
de reusita.

SPATIUL DE LUCRU

Nefiind un program bogat in
facilitati, furnizarea accesului rapid
la principalele functii nu a

reprezentat o problema pentru cei
care l-au creat. Spatiul de lucru
include doar Toolbar-urile prin
intermediul carora pot fi introduse
elementele noi si editate paginile
proiectului.

OPTIUNI SI ELEMENTE DISPONIBILE
Crearea proiectelor noi nu ridica
nici un fel de dificultate, Wizard-ul
avut la dispozitie oferind
posibilitatea configurarii celor mai
importante aspecte chiar de la

AutoPlay Media Studio 6.0

Ajuns la cea de-a sasea versiune,
AutoPlay Media Studio este de
departe cel mai bun program din
acest test, reusind sa-si surclaseze
concurentii la toate capitolele.

SPATIUL DE LUCRU

Pe langa Toolbar-ul aferent
elementelor ce pot fi incluse in
cadrul proiectelor, fereastra
principala a programului ofera
accesul direct la optiunile
caracteristice fiecarui element.

Modulul Properties este cel care ii
permite utilizatorului configurarea
amanuntita a elementelor, acesta
modificandu-si caracteristicile
afisate in functie de elementul
selectat. In cazul in care proiectul
creat include mai multe pagini,
acestea vor fi afisate sub forma
taburilor.

OPTIUNI $I ELEMENTE DISPONIBILE
Verificarea ortografica (pentru
limba engleza) a textelor este una

AutoPlay Menu Builder 5.1

Desi nu se poate compara din
punctul de vedere al complexitatii
facilitatilor oferite cu castigatorul
testului, AutoPlay Menu Builder
ofera suficiente functii chiar si
pentru utilizatorii pretentiosi.
Aceasta are in plus avantajul unei
folosirii mult mai simple.

SPATIUL DE LUCRU

Fereastra principala ii ofera
utilizatorului, fara nici o exceptie,
toate instrumentele necesare crearii

meniurilor AutoRun. Spre deosebire
de majoritatea aplicatiilor similare,
unde, pentru modificarea in
amanunt a caracteristicilor
anumitor elemente, este necesara
deschiderea unei ferestre diferite,
AutoPlay Menu Builder permite
realizarea acestei operatiuni chiar
in cadrul ferestrei principale.

OPTIUNI SI ELEMENTE DISPONIBILE
Unul dintre punctele forte ale
acestui program il reprezinta

AutoRun Design 3.2

Chiar daca din punctul de vedere al
functiilor oferite se poate compara
cu unele dintre programele situate
pe o pozitie superioard, diferenta
dintre AutoRun Design si celelalte
aplicatii este una mare, in
defavoarea sa. Instabilitatea este
unul dintre aspectele pe care nu am
putut sa i le iertam.

SPATIUL DE LUCRU
AutoRun Design are probleme foarte
mari la nivelul interfetei, lasand

impresia ca programatorii s-au
grabit sa-l termine, uitand sa
proiecteze unele elemente
importante. Fereastra programului
nu are fundal. Practic, elementele
interfetei se suprapun ferestrei
altui program deschis sau
Wallpaper-ului de Windows.

OPTIUNI SI ELEMENTE DISPONIBILE
Sarac in facilitati, AutoRun Design
oferd doar un numar redus de
elemente ce pot fi introduse in

Meniuri AutoRun

inceput. Proiectele create pot
beneficia de elemente simple
precum butoane sau imagini, insa
nu exista posibilitatea adaugarii
unor elemente complexe precum
animatii in format Flash. Putin
bizar este modul in care sunt
salvate proiectele create. Acestea
nu pot fi salvate pe harddisk decat
in format propriu (neputand fi
scrise pe CD/DVD cu alt program de
inscriptionare), insa pot fi salvate
direct pe un disc optic.

dintre facilitatile care exemplifica
faptul ca AutoPlay Media Studio este
un program aproape complet.
Singura scapare este imposibilitatea
protejarii prin parold a proiectelor
create, pentru a impiedica
modificarea acestora de catre
persoanele neautorizate. Cu acest
program, pe langa fisierele aferente
meniului de AutoRun, pot fi
inscriptionate pe CD/DVD si datele
(fisiere si directoare) pentru care a
fost creat meniul respectiv.

calitatea template-urilor
disponibile. Desi nu foarte
numeroase, acestea sunt bine
construite, acoperind domenii
importante ale utilizarii meniurilor
AutoRun, precum aplicatii software,
filme tutoriale, Slide Show-uri etc.
De asemenea, merita mentionate
numeroasele elemente incluse in
program ce pot fi folosite in cadrul
proiectelor fara o modificare
ulterioara, precum butoane,
imagini, sunete etc.

cadrul meniurilor AutoRun. Acestea
se rezuma la link-uri Web, butoane,
imagini si secvente audio, respectiv
video. Ca o exemplificare a
functionalitatii reduse pe care acest
program o oferd, trebuie spus ca
proiectele create cu AutoRun Design
nu pot beneficia de pagini multiple.
De asemenea, lipsesc unele dintre
cele mai importante optiuni de
editare si aranjare a elementelor
componente ale unui meniu, precum
gruparea acestora.
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AutorunMagick Studio 2.2

Desi s-a situat in cele din urma doar
pe pozitia a treia, AutorunMagick
Studio ne-a lasat totusi o impresie
frumoasa.

SPATIUL DE LUCRU

Unul dintre punctele forte ale
acestui program il reprezinta tocmai
ergonomia ridicata a spatiului de
lucru. Un exemplu in acest sens il
constituie modul de organizare a
ferestrei de editare a obiectelor.
Aceasta contine un numar foarte

AutoRunner 2.5

Prezentand un numar redus de
optiuni si de elemente care pot fi
incluse in cadrul meniurilor, dar
fiind totusi usor de folosit si oferind
rezultate multumitoare, AutoRunner
nu putea urca mai sus de mijlocul
clasamentului.

SPATIUL DE LUCRU

intocmai altor programe selectate
pentru acest test, si AutoRunner
dispune de o sectiune care permite
editarea proprietatilor

mare de proprietati ale obiectelor
incluse in proiect. De aceea,
ascunderea temporara a anumitor
categorii de proprietati se
dovedeste o idee buna.

OPTIUNI $I ELEMENTE DISPONIBILE
Creatorii programului au acordat o
atentie deosebita efectelor aplicate
diverselor elemente in functie de
pozitia cursorului. AutorunMagick
Studio include doua tipuri de efecte:
pentru momentul in care cursorul

corespunzatoare obiectelor, direct
din cadrul ferestrei principale.

OPTIUNI SI ELEMENTE DISPONIBILE
AutoRunner este deficitar la
capitolul aranjare a obiectelor. Desi
sunt posibile alinierea si
redimensionarea acestora in functie
de diverse criterii, programul nu
permite gruparea anumitor
elemente pentru realizarea mai
rapida a acestor operatiuni. Pe de
alta parte, aceasta aplicatie poate fi

CDMenuPro Editor 5.0

Saracacios si dezordonat sunt
cuvintele care caracterizeaza
aceasta aplicatie. Curios este faptul
cd, desi numarul facilitatilor incluse
este redus, CDMenuPro Editor este
totusi un program destul de dificil
de folosit.

SPATIUL DE LUCRU

in afara de fereastra care include
meniul propriu-zis, spatiul de lucru
al acestei aplicatii nu ofera alte
elemente ajutatoare. in locul unei

sectiuni in care sa poata fi realizate
eventualele modificari ale
elementelor incluse, CDMenuPro
Editor ofera o fereastra tip Explorer
care permite deschiderea diverselor
fisiere si directoare stocate pe
harddisk.

OPTIUNI SI ELEMENTE DISPONIBILE
Incercand s tina pasul cu

aplicatiile concurente, CDMenuPro
Editor dispune de un Wizard pentru
crearea proiectelor noi. Din pacate,

trece peste elementul respectiv si
pentru click-ul pe acel element.
Utilizatorul poate alege dintr-o
multitudine de efecte, de la
schimbarea aspectului cursorului sau
textului pana la redarea unui sunet
sau afisarea temporara a unui
element ascuns. In cazul introducerii
casutelor de text, exista
posibilitatea importarii acestuia din
fisiere in format RTF. Din pacate, din
lista elementelor ce pot fi introduse
lipsesc listele de tip Drop Down.

laudatéd pentru modul simplu in care
sunt finalizate proiectele. Dupa
previzualizarea meniului realizat,
utilizatorul acceseaza comanda Build
care compileaza complet automat
proiectul respectiv. Odata salvat,
acesta poate fi copiat direct pe CD
sau DVD. Pentru realizarea acestei
functii, AutoRunner apeleaza la
utilitarul de inscriptionare a
discurilor optice inclus in Windows
XP. Intreaga operatiune necesita
interventia minima a utilizatorului.

acesta isi rateaza telul, fiind
alcatuit din prea multe etape care
permit doar configurarea unor
aspecte prea putin importante.
Elementele pe care CDMenuPro
Editor le pune la dispozitie (imagini,
butoane etc.) sunt de o calitate
indoielnica. Programul dispune
totusi de un editor de butoane.
Utilizatorii care nu cunosc limba
germana se vor lovi de aceasta pe
parcursul instalarii programului si
chiar in cadrul documentatiei.

Power AutoPlay Menu Creator Professional 6

Desi in urma notei finale nu a putut
ocupa decat o pozitie modesta,
Power AutoPlay Menu Creator oferd o
functionalitate multumitoare,
clasandu-se pe a treia pozitie din
acest punct de vedere.

SPATIUL DE LUCRU

Spatiul de lucru pe care programul
de fata il ofera nu este tocmai cel
mai prietenos dintre cele intalnite.
Acesta este aglomerat cu diverse
ferestre accesorii redimensionate in

mod automat pentru a ocupa doar o
mica parte a spatiului de lucru. in
afara de sectiunea care contine
proprietatile elementelor incluse in
meniu, mai sunt afisate informatii
precum cele legate de numarul
paginilor sau fisierele necesare
pentru rularea meniului.

OPTIUNI SI ELEMENTE DISPONIBILE
Power AutoPlay Menu Creator este
singurul program dintre cele testate
care poate salva automat, la

anumite intervale de timp,
proiectele aflate in lucru. O
facilitate interesanta este asa-
numita Virtual Drive Creator. Asa
cum sugereaza si numele, aceasta
permite crearea unui drive virtual.
Astfel utilizatorul are posibilitatea
sa testeze meniul creat, pe drive-ul
virtual, pentru a detecta
eventualele probleme la rularea de
pe CD/DVD. Proiectul poate fi
salvat si in format executabil
comprimat.



in general, utilizatorii care urmaresc s& creeze
meniuri de tip AutoRun pentru propriile CD-uri
sau/si DVD-uri inscriptionate pot fi caracterizati
ca fiind suficient de pretentiosi pentru un astfel
de nivel de personalizare. lar de aici pana la
crearea unor coperte pentru discurile respective
mai este un singur pas.

In aceasta ordine idei, am considerat utila
prezentarea unei serii de programe care au ca
scop tocmai crearea copertelor pentru CD-uri,
respectiv DVD-uri.

EASY CD & DVD COVER CREATOR

Nefiind tocmai cel mai complet program din
aceasta categorie, Easy CD & DVD Cover Creator
ofera un numar limitat de facilitati in vederea
crearii copertelor. Culoarea sau imaginea de
fundal si formatul textului sunt toate optiunile
pe care utilizatorul le are la dispozitie. Singurul
avantaj al acestei abordari este dat de
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AutoPlay Menu

Builder 5.1

simplitatea si rapiditatea realizarii copertelor.
Din pacate, versiunea de evaluare nu permite
salvarea, respectiv deschiderea proiectelor
incepute.

COVERMAGIC 2006

in afara de cuvantul din titlu, nu este nimic magic
in legatura cu acest program. Ba chiar nu ne este
de mare ajutor in incercarea noastra de a crea
coperte pentru propriile discuri. Acesta vine cu o
serie de template-uri pentru diverse tipuri de
carcase precum Large, Standard, Slim, Superslim
etc. Din pacate, aceste template-uri au ca setari
predefinite doar dimensiunea. Nu exista
posibilitatea introducerii unor elemente precum
text sau mai multe imagini. Este posibila numai
aplicarea unei singure imagini ca fundal. Aceasta
inseamna ca nu pot fi create coperte pentru
discuri pe care sunt inscriptionate mai multe
programe sau mai multe albume in format MP3, ci
doar pentru DVD-uri, ori CD-uri audio. In afara de
CD-uri si DVD-uri, CoverMagic 2006 are in vedere si
crearea copertelor pentru caseta video in format
VHS. Procesul de printare nu permite imprimarea
mai multor coperte pe o singura pagind, insa este
posibila printarea liniilor de taiere.

CD LABEL DESIGNER
Mult mai robust si mai complet din punct de
vedere al facilitatilor oferite, CD Label Designer

AutorunMagick AutoRunner 2.5

Studio 2.2

Power AutoPlay Menu
Creator Professional 6 Studio 3.7 5.0
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este un program care pune la dispozitia
utilizatorului un set complet de instrumente
pentru crearea celor mai uzuale tipuri de
coperte. Am apreciat in mod special functia de
importare din cadrul CDDB si introducerea
automata in cadrul copertelor a informatiilor
despre albumele audio. Cu ajutorul acestui
program pot fi creat seturi complete de coperte
pentru CD-uri de la cele exterioare (pentru fata
si verso) pana la cele care pot fi imprimate pe
partea superioara a discului. Din pacate,
versiunea trial este practic inutilizabila din
cauza imaginii de tip Watermark care este
inclusa in cadrul tuturor copertelor scoase la
imprimanta.

ArtixMedia Menu  CDMenuPro Editor AutoRun Design
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Producator Indigo Rose Linasoft PhotoActions LeadSign Arafasoft ArtixMedia Klaus Schwenk Alleysoft
Web www.autoplaystudio.com  www.linasoft.com www.photoactions.com www.leadsign.com  www.arafasoft.com www.artixmedia.com www.cdmenupro.com www.alleysoft.com
Tip licenta Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware
Optiuni
Wizard pentru proiecte noi Da Nu Nu Nu Nu Da Da Da
Template-uri Da Da Da Da Da Da Nu Da
Editare scripturi Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
inregistrare macrouri Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Pagini multiple Da Da Da Da Da Da Da Nu
Previzualizare Da Da Da Da Da Da Da Da
Gruparea elementelor Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu
Alinierea elementelor Da Da Da Da Nu Nu Da Da
Efect Mouse Over Da Da Da Da Da Da Nu Da
Protejarea proiectului prin parola Nu Da Nu Nu Da Nu Nu Nu
Salvarea proiectului pe harddisk Da Da Da Da Da Nu Da Da
Salvarea proiectului direct pe CD/DVD Da Nu Nu Da Nu Da Nu Nu
Salvarea prmectulm in format 1SO Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Butoane
Imagini Da Da Da Da Da Da Da Da
Secvente audio Da Da Da Da Da Nu Da Da
Secvente video Da Da Nu Da Da Da Da Da
Link-uri Web Da Da Da Da Da Da Da Da
Animatii Flash Da Da Da Nu Da Nu Nu Nu
Hotspot Da Da Da Nu Da Da Nu Nu
Formulare Da Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu
Liste Da Nu Nu Nu Da Nu Da Nu
Functionalitate
Resurse si compatibilitate 86 83 80 84 78 74 72 64
Ergonomie 73 81 81 76 73 65 63 40
Verdict 84.85 80.75 75.90 73.90 73.75 64.15 62.70 51.30
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Programe diverse

Carrara Pro

Feature

Test comparativ Laborator

O alternativa interesanta pentru incepatori

NU O SA VA MAI PLICTISESC CU POVESTEA
Carrara, pentru ca nu este un program cu
pedigree-ul unui 3dmax, XSI sau Maya. Chiar daca
are aproximativ aceeasi vechime, in arborele sau
genealogic nu se intampla nimic iesit din comun.
Nu a avut o influentd covarsitoare in evolutia
programelor de graficd, nu a impus trenduri, in
general a stat cuminte in banca lui, ca un
program de nisa cum este si TrueSpace sau, de ce
nu, Poser.

In consecinta, trebuie s& recunosc ca am fost
relativ impresionat de ultima versiune a Carrara,
dar asta doar pentru ca nu ma asteptam la foarte
mult din partea lui. Interfata este chiar
utilizabild, desi nu pare asa la prima vedere.
Schema de culori este bine aleasa, fonturile sunt
lizibile si toate elementele sunt definite cu stil.
Per total insa, programul pare ca ofera prea multa
informatie si poti avea senzatia ca te pierzi intr-o
avalansa de cifre, butonase cu umbra si slidere
delicat-tridimensionale lucioase. Unii poate chiar
se vor simti asaltati vizual in acest mediu de
lucru. Personal, dupa o foarte scurta perioada de
acomodare, am ajuns la concluzia ca este mai
usor de lucrat cu Carrara decat cu TrueSpace sau
Lightwave, de exemplu. Sigur, nu este cea mai
eficienta interfata pe care am intalnit-o, dar este
destul de prietenoasa. Exista si unele aspecte
excesiv de deranjante, cum ar fi butonul de
inchidere a ferestrelor plasat in partea stanga in
loc de dreapta si ordinea complet aiuristica a
butoanelor “OK”, “Cancel”, “Don’t save” in
ferestrele de confirmare. Acest gen de alegeri
dubioase ce contravin unor standarde de mult
acceptate m-au facut sa caut prin meniuri ca sa
vad daca nu cumva programul venea cu un mod
pentru stangaci activat in mod implicit. Dar nu,
aparent este vorba doar de niste decizii
chestionabile de design al interfetei.

Impartirea in “camere” a programului, fiecare
modul avand o functie distincta (modelare,
punere in scena, animatie, randare), imi displace,
dar este o probleméa de alegere personala si sunt
destul de multe programe care folosesc ceva mai
mult sau mai putin similar (Lightwave, Poser
etc.), deci acest aspect nu poate fi clasificat ca

martie 2006

un minus decat daca vi se pare excesiv de
deranjant.

Se poate spune ca aceasta abordare
favorizeaza incepatorii in ale graficii 3D, dar in
cazul utilizatorilor avansati mai mult baga bete-n
roate si cauzeaza frustrari nedorite. Majoritatea
celor care au petrecut mult timp in compania
programelor de grafica 3D sunt obisnuiti cu o
anumita secventa de actiuni si cu un anumit
standard de organizare a interfetei pe care
Carrara nu le ofera. Dar cred ca este clar ca daca
folositi deja cu succes unul din pachetele
cunoscute de grafica 3D nu are rost sa va bateti
capul cu Carrara. Este in mod destul de evident

destinat celor care abia incep sa experimenteze in

acest domeniu.

Prin urmare nu e de mirare ca abia in
versiunea a cincea a inceput si Carrara sa
implementeze unele optiuni care erau comune in
alte programe inca de acum cativa ani:

manipulator 3d universal sau operatii complexe de

selectie (soft selection, loop, ring, paint, shrink,
grow). Acestea au fost preluate fara regrete din

Galerii Xtreme Comunicatii

modelatorul stand-alone produs tot de Eovia si
numit Hexagon, pe care l-am prezentat intr-unul
din numerele anterioare ale revistei. N-am reusit
sa determin daca toate optiunile din Hexagon sunt
prezente si in modelatorul din Carrara, dar nici n-am
gasit vreuna lipsa, deci pot presupune ca cele
doua sunt redundante.
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Motorul de randare din Carrara este o surpriza
placutd. Sigur, nu este un Mental Ray sau Brazil,
insa ofera cam tot ce ofera si numele mari, la o
viteza decentd: ambient occlusion (o metoda de
“simulare” a iluminarii globale cu rezultate OK in
multe cazuri si cu viteza semnificativ marita fata
de abordarile traditionale), transluciditate,
displacement mapping, anisotropic lighting,
subsurface scattering. In plus, aici apare si una
din optiunile relativ inovatoare pentru un pachet
generic de grafica 3D: Carrara poate simula realist
diverse variante de cer, complet cu nori
volumetrici. Acest aspect mai apare doar in
Maxwell, motorul de randare de la Right
Hemisphere si in programe dedicate vizualizarilor
de exterior, cum sunt Vue 3D sau Terragen.

Un alt avantaj fata de pachetele traditionale
este ca puteti crea plante si copaci ca modele
parametrice si puteti popula foarte usor scene
folosind operatori gen Object Replicator si Surface
Replicator.

Daca doriti si oameni in scene si nu vreti sa i
modelati de la zero, Carrara va ofera un pachet
generos de personaje create in Poser, puse la
dispozitie de Daz3D. Prin intermediul unui plug-in
(Transposer 2, disponibil doar in versiunea pro),
puteti chiar s& animati modelele Poser ca si cum
ar fi fost create si skinate in Carrara. Ba chiar le
puteti folosi cu optiuni gen dynamic hair sau
cloth, care nu exista in Carrara. Amuzant, s-ar

putea spune.

Genul acesta de oferta este destul de comuna
in cazul programelor gen Carrara, care vin cu o
multime de preset-uri si scene predefinite
pentru a le permite incepatorilor sa vada rezultate
cat mai repede posibil. Ceea ce nu este in mod
clar un lucru rau, dar nici ceva care sa ma incante
in mod deosebit. As prefera mai curand un
program care vine cu tutoriale interactive, cum
este Zbrush, decat o multime de scene si setari la
care nu stiu cum s-a ajuns. Dar poate altii sunt de
alta parere.

Pentru hobby, pretul variantei
nonprofesionale este decent, dar ca utilizator
avansat varianta “completa” nu isi justifica pretul
prin optiuni.

Adrian Dorobdt

Programe diverse

Producator MetaCreations
Web www.metacreations.com
Detalii

Versiune 5.0
Sistem Procesor 1Ghz, RAM 256MB, Video 64MB Direct X 8

Program-gazda
Tip de licenta

Shareware 299$, Professional $549

Evaluare generala

+ interfata este atractiva si accesibila in acelasi timp (cu mici

exceptii)

+ are o multime de preset-uri care le vor fi de ajutor
incepatorilor
+ costa mai putin decat pachetele “cunoscute”

- nu vine

cu nimic inovator fata de oferta existenta pe piata

- impartirea workflow-ului in “camere” de lucru individuale
s-ar putea dovedi deranjanta pentru unii

Verdict

* *x ok kX

Concurs

La tot pasul exista virusi,
spam, viermi, spyware,

scam sau persoane

care incearcé sa fure

date din calculatorul tau,
provocédndu-ti pierderi de date
si uneori chiar de bani.

intrebarea pentru luna
martie:

Ce metode folosesti pentru
a-ti proteja calculatorul?
Trimite rdspunsul pana

cel tarziu 31 martie la
concurs@bitdefender.ro.

www.bitdefender.ro

s e

BitDefender 9 Internet Security este
cel mai potrivit produs de securitate
pentru calculatoarele conectate la
Internet. Toate amenintarile
informatice sunt tinute la distanta
cu ajutorul modulelor Antivirus,
Antispam, Firewall, Antispyware si
Parental Control.
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Programe diverse

Client e-mail

KooMail
2.96
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KooMail este un client de e-mail si fluxuri RSS care
a reusit sa impresioneze mai mult decat placut, in
ciuda cvasianonimitatii producatorului si a
interfetei sterse. Imediat dupa instalare avem o
interfata clasica pentru un client de e-mail,
precum si directoarele pentru fluxurile RSS in care
sunt deja introduse cateva canale Yahoo!.
Suplimentar, acesta poate folosi un cont de e-mail
pe MSN/Hotmail, ceea ce multi alti clienti nu ofera.

FACILITATI UNICE

Una dintre cele mai interesante optiuni mi s-a
parut functionarea aplicatiei ca server SMTP local,
ceea ce inseamna o livrare mult mai rapida a
mesajelor, evident aparand o mica problema, si
anume ca e-mail-urile sa fie vazute de diverse
servere ca spam. O alta caracteristica unica si
foarte utila este posibilitatea descarcarii e-mail-
urilor dupa dimensiune, evitand asteptarea unui
mesaj important aflat in urma unui mesaj de
dimensiuni mari. Cea de-a treia facilitate
interesanta este posibilitatea manevrarii e-mail-
urilor pe server si in cazul conturilor POP3 sau
MSN/Hotmail, nu doar pentru cele de tip IMAP.

UN CLIENT DE MAIL BINE REALIZAT

Celelalte facilitati sunt clasice, dar bine
implementate sau bine gandite fata de restul
clientilor cunoscuti. Filtrele pentru mesaje sunt
clare si simple, putand face o departajare a
mesajelor dupa diverse criterii: dimensiune,
expeditor, data si ora, putand fi plasate astfel in
diverse directoare virtuale pentru o clasificare si
ordonare rapida si automata. Filtrele antispam sunt
de tipul celor bazate pe cuvinte-cheie, existand
posibilitatea de “whitelisting” si “blacklisting”.
Partea care se ocupa de fluxurile RSS este simpla si
la obiect, lipsind insa facilitati avansate de sortare.

Contact

Producator KooMail Systems
Web www.koolmail.com
Versiune 2.96
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda

Tip de licenta Shareware (29%)

Evaluare generala
+ facilitati multiple
+ client RSS

+ server SMTP local
- interfata anosta

Verdict

*x Kk Kk Kk
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Feature

Laborator

Test comparativ

Client FTP

Turbo Ftp
4.60
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FTP este unul dintre cele mai vechi protocoale
folosite pe Internet. Insa vechimea nu l-a afectat,
ramanand printre cele mai fiabile si mai sigure
modalitati de transfer al fisierelor.

UN CLIENT STABIL

Turbo FTP ofera cam toata panoplia de optiuni
necesare unui astfel de program: limitare de
banda, securitate sporita prin SSL sau TLS si suport
pentru SFTP sau compatibilitate cu toata gama de
servere FTP, indiferent ca sunt UNIX, Windows sau
Apple. Se integreaza perfect cu interfata Windows,
suportand atat drag and drop, cat si monitorizarea
clipboard-ului. Managerul de site-uri este bine
organizat, existand posibilitatea importarii setarilor
din alte programe FTP cunoscute sau dintr-un fisier
.txt, precum si aplicarea de setari specifice
amanuntite pentru fiecare site in parte: redenumire
automata a fisierelor, sincronizarea automata cu
anumite reguli, precum si modurile de transfer.

OPTIUNI AVANSATE

Ceea ce exceleaza in acest program este
posibilitatea administrarii facile a serverelor FTP.
Sync Service este un serviciu NT aferent aplicatiei
care permite sincronizarea in ambele sensuri a
directoarelor locale sau de pe server, automatizarea
operatiunilor de transfer cu sau fara filtre pentru
diferite tipuri de fisiere si trimiterea de comenzi
pe server fara a necesita rularea aplicatiei
efective. Exista posibilitatea monitorizarii unui
director local si transferarii automate a fisierelor
nou-aparute fara interventia utilizatorului. Singura
lipsa vizibila este posibilitatea transferului intre
doua servere FTP (cunoscut sub acronimul FXP).
Pentru toate operatiunile efectuate automat exista
posibilitatea anuntarii administratorului prin
e-mail.

Contact

Producator Turbo Soft Inc.
Web www.turboftp.com
Versiune 4.60
Sistem Windows 98/Me/2000/Xp/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (39,959%)

Evaluare generala

+ interfata rapida si simpla
+ facilitati puternice

+ suport SSL, TLS si SFTP

- lipsa suport FXP

Verdict

*
*
*
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Conversie video

Xilisoft Video Converter

Domeniul multimedia de astazi poate deveni usor
un amalgam bulversant de codec-uri video si audio
sau de formate incompatibile cu o platforma
anume. Aplicatia de fata este menita sa diminueze
aceasta problema.

CONVERTORUL UNIVERSAL...

Xilisoft Video Converter suporta majoritatea
formatelor video si audio folosite azi: MPEG-1 si 2,
QuickTime, RealMedia, DivX sau XviD, precum si
formate dedicate precum 3GPP, iPod video sau PSP
video. Setarile la care utilizatorul are acces sunt
putine, lucru normal pentru o aplicatie destinata
incepatorilor. Interfata este simpla si accesibila,
fiind impartita in trei componente: una pentru
fisierele-sursa (pentru ca se pot crea si loturi de
fisiere destinate conversiei), una pentru setarile
formatului destinatiei si una pentru statistici,
previzualizare si pentru alegerea locului si formatului
fisierului salvat. Viteza de comprimare si conversia
sunt bune, programul fiind capabil sa profite de
existenta tehnologiei Hyper Threading, caz in care
poate comprima doua fisiere concomitent, iar
calitatea rezultatului este multumitoare.

... ARE Sl PROBLEME

Din pacate, aplicatia are numeroase probleme. Mai
intai in cazul fisierelor a caror componenta audio
este codata cu bitrate variabil apar desincronizari,
vizibile mai ales in cazul in care este vorba de
durate mari de timp. De asemenea, mesajele de
eroare sunt needificatoare, iar in unele cazuri
lipsesc cu desavarsire, ceea ce le pune probleme
utilizatorilor incepatori carora de fapt li se
adreseaza. Am avut si probleme de stabilitate, in
cazul unor fisiere programul inchizandu-se cu o
eroare, desi nu ar fi avut nici un motiv sa se
comporte astfel, fisierul respectand standardele.

Contact

Producator Xilisoft Inc.
Web www.xilisoft.com
Versiune 2.1.59
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (35%)

Evaluare generala

+ simplu de utilizat

+ multitudine de formate suportate

- instabilitate

- probleme de conversie in anumite cazuri

Verdict



CUM SA...

Cum sa?

CREEZI UN CD PENTRU SITUATIILE DE CRIZA

Un vechi proverb spune ca paza buna trece primejdia rea. Valabilitatea universala a acestuia
este fara de tagada, aplicandu-se si in domeniul calculatoarelor. De aceea crearea unui CD
bootabil pentru situatii neprevazute se poate dovedi o decizie inteleapta.
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2 Lista plug-in-urilor (utilitarelor) pe care viitorul CD le
va include
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2 Procesul propriu-zis de creare a CD-ului indicand
progresul operatiunii

POATE CA TITLUL NU ESTE SUFICIENT

de sugestiv pentru toti utilizatorii si, citindu-l,
o parte nu vor realiza adevaratul potential al
unei astfel de aplicatii. Conceptul de urgenta
in lumea calculatoarelor desemneaza situatiile
in care, din diverese motive (fie este de vina
sistemul de operare, fie vreun virus razboinic
ori din alte cauze), PC-ul avut la dispozitie
refuzd sa porneasca. In aceasta situatie sau
pentru eventualitatea in care aceasta, mai
devreme sau mai tarziu, va aparea, una dintre
cele mai eficiente solutii o reprezinta bootarea
de pe un CD care permite lansarea si executarea
diverselor utilitare de scanare si detectare a
erorilor, recuperare a datelor etc. Articolul de
fata are tocmai scopul de a prezenta pasii
necesari crearii unui astfel de CD.

PROGRAME NECESARE

in afara unitatii optice capabile s&
inscriptioneze CD-uri, mai sunt necesare: kit-ul
de instalare al Windows XP (cu cel putin
Service Pack 1 integrat) si utilitarele Bart's PE
(Preinstalled Environment) sau PE Builder, cum
mai este numit, respectiv UBCD4Win (Ultimate
Boot CD for Windows).

Bart's PE este un utilitar care permite
crearea unui CD bootabil, pornind de la
fisierele din kit-ul de instalare al Windows XP
in scopul realizarii a diverse operatiuni in cazul
in care sistemul nu mai booteaza. Prin
intermediul acestuia, utilizatorul va beneficia
de interfata vizuala si suport pentru retea,
respectiv pentru sistemele de fisiere FAT, NTFS
si CDFS. UBCD4Win este programul care vine in
completarea lui Bart's PE, oferind o serie de
facilitati si utilitare suplimentare sub forma
plug-in-urilor.

PRIMII PASI

Primul pas in realizarea CD-ului cu pricina este
instalarea/dezarhivarea lui Bart's PE. Este
recomandat ca acesta sa fie
instalat/dezarhivat intr-un director aflat chiar
in cadrul radacinii partitiei, de exemplu
D:\pebuilder. in directorul in care a fost
instalat exista un subdirector denumit plugins.
Acesta trebuie sters. Pasul urmator il
reprezinta instalarea aplicatiei UBCD4Win.
Fiind o arhiva, aceasta va trebui decomprimata
in directorul in care a fost instalat Bart's PE.
Dupé incheierea decomprimarii, in directorul
in care a fost instalat Bart's PE va exista un
nou subdirector plugins in care vor fi stocate
fisierele componente ale aplicatiei UBCD4Win.

Ultima etapa premergatoare este copierea
tuturor fisierelor si directoarelor (inclusiv a
celor cu atributele ascuns sau system) de pe
CD-ul de instalare a sistemului Windows XP
intr-un director de pe harddisk, de exemplu
kit.

Daca nu dispuneti de kit-ul de instalare cu
Service Pack 1 sau Service Pack 2 integrat, va
trebui sa descarcati de pe site-ul Microsoft
unul din cele doua si sa realizati integrarea
chiar cu ajutorul utilitarului PE Builder, cum va
vom arata in randurile urmatoare.

PROCESUL DE CREATIE

Daca au fost realizati pasii anteriori, incepe
procesul propriu-zis prin executarea fisierului
pebuilder.exe din directorul in care a fost
decomprimat Bart's PE. Dupa acceptarea
termenilor, este afisata fereastra principala.
Aici lucrurile par si chiar sunt simple. Pentru
integrarea unuia din cele doua Service Pack-uri
in kit-ul de instalare, din meniul Source se
alege optiunea Slipstream. Aici utilizatorul
trebuie sa specifice calea catre kit-ul original
de Windows, calea catre Service Pack-ul
descarcat de pe site-ul Microsoft si directorul
in care noul kit cu Service Pack integrat va fi
salvat. Daca aveti deja kit-ul cu Service Pack
integrat, treceti peste aceasta etapa, la
configurarea viitorului CD bootabil.

in cadrul ferestrei principale, utilizatorul
trebuie sa scrie calea catre kit-ul de Windows
in casuta Source si sa aleaga directorul in care
se va realiza salvarea in rubrica Output. O
atentie deosebita trebuie acordata listei de
plug-in-uri care poate fi deschisa prin
intermediul butonului Plugins. Aici sunt listate
toate utilitarele ce vor fi incluse pe CD-ul
rezultat, existand posibilitatea dezactivarii sau
configurarii acestora. in partea inferioara a
ferestrei, in cadrul sectiunii ISO/CD, se va
alege modul in care se face salvarea. Astfel,
utilizatorul poate opta intre crearea unei
imagini de CD in format ISO sau inscriptionarea
direct pe CD. Desi metoda inscriptionarii
directe pe CD este mai comoda, noi
recomandam salvarea in format ISO si
inscriptionarea ulterioara cu un program
specializat.

Dupa realizarea tuturor setarilor necesare,
mai trebuie doar apasat butonul Build, care va
initia procesul de generare a fisierului in
format ISO. Ulterior, acesta va trebui
inscriptionat pe CD.

Liviu Mihai
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Ultima ora Feature

Galerii Xtreme

Test comparativ

Laborator Galerii Xtreme Comunicatii

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucuresti 4. Imaginile trimise
trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D, toate
patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat si
shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intregul mediu de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

O imagine buna, care sufera de o problema destul de comuna in randul
celor care se avanta in domeniul graficii 3D. Aplicarea de numeroase
subdiviziuni fara a seta duritatea edge-urilor genereaza obiecte organice,
cu contururi “moi” care par sa fi fost modelate din plastilina. Ceea ce nu
se potriveste prea mult in cazul unor piese de sah, fie ele si sculptate de
mana. Pe viitor incearca sa te “joci” cu “Edge Hardness” sau cum se mai
numeste acum acest parametru in 3dsmayx, iti garantez ca rezultatele vor

fi mai bune.
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O realizare admirabila la varsta de 16 ani. Masina nu sufera de problemele
comune ale multora dintre modelele pe care le primim, are contururi clare,
bine definite si are chiar si un interior destul de detaliat. Scena de interior
este bine iluminata si modelarea obiectelor nu prezinta neajunsuri
evidente. Daca ar fi sa i se reproseze ceva este lipsa de “viata”: prea
ordonatad, prea sterila. Dar deja cautam nod in papura. Succes in
continuare, mai asteptam si alte imagini!



Culorile calde sunt poate chiar prea calde, ceva mai putin
contrast nu ar fi fost rau. Pe viitor incearca sa inlocuiesti omni
lights cu area lights, imaginea va capata un aer mai realist. La
fel, pentru a mai reduce din artificialitate poate ca ar fi fost
util sa micsorezi factorul de reflectivitate al podelei, este prea
lucioasa. O imagine peste medie, in concluzie, dar care ar fi
putut fi usor imbunatatita. Mai asteptam si alte incercari.

Concurs de fotografie

Fotografia castigatoare de luna aceasta se numeste “Frozen”, apartine
Gabrielei Atanasiu din Bucuresti si a fost realizata in Finlanda folosind o
camera foto Fujifilm FinePix S5000. “Naantali este un orasel din sud-
vestul Finlandei, recunoscut ca fiind locul unde se afla resedinta de vara
a presedintei si Moomin World. Probabil ca vara arata cu totul altfel, dar
acum a trebuit sa ma multumesc doar cu marea inghetata, cu pescari la
copca si fara barci, doar cu pilonii abandonati.”

Imaginea arata bine, dar este cam prea golasa, cu mult spatiu irosit. Ai fi putut
popula scena cu o multime de obiecte care sa “dea bine”: un stilou, petale de
trandafiri, o cutie muzicala si lista poate continua. Oricum, prietenii s-ar putea sa
mai apeleze la tine sa le infrumusetezi pozele, pentru ca talentul nu-ti lipseste.

Faptul ca imaginea este un close-up destul de sever te salveaza de la o
punere in scena mai complexa. Per total, un aspect minimalist, cu
contrast puternic rosu-negru, care nu da deloc rau. La o privire mai
atenta insa, depth-of-field-ul are unele probleme evidente, partea din
profunzime a pumnalului fiind afectata de un noise dubios. Mai
experimenteaza cu parametrii de randare si fii pregatit cu rabdare
pentru ca se presupune sa dureze mult la randare daca vrei sa iasa ceva

veridic si de calitate!
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Interviu Orange

“Telefoanele SPV sunt deja recunoscute ca fiind una din

reugitele ce poartad semnatura Orange.”

in dialog cu Orange despre situatia actuala a pietei de telefonie mobila din Romania si
serviciile oferite de aceasta companie

Thierry Millet
Director comercial
Orange Romania

XPC: Care sunt surprizele pe care le pregatiti
pentru 2006? Aveti in plan lansarea serviciilor
3G? Cand considerati ca fiind oportuna lansarea
acestora?

T.M.: In 2006, intentiondm sa crestem portofoliul
de servicii de date si acces la Internet adresate
atat segmentului privat, cat si celui business si sa
dezvoltam cea mai mare retea mobila broadband.
Orange va extinde acoperirea EDGE la nivel
national si va oferi 3G in principalele orase, astfel
incat clientii sa poata accesa informatiile de care
au nevoie oricand si oriunde s-ar afla, cat mai
rapid posibil.

O alta directie importanta pentru Orange in
2006 o reprezinta dezvoltarea aplicatiilor si
serviciilor de continut pentru telefonul mobil:
servicii video, live-TV, muzica, servicii de
divertisment care sa se potriveasca cerintelor
clientilor si stilului actual de viata - dinamic si
mereu in miscare.

Din dorinta de a veni cat mai aproape de
clienti si in 2006, Orange va continua strategia de
extindere a retelei de magazine proprii prin
deschiderea de noi Orange Shop-uri in toate
judetele din Romania.

XPC: Una din problemele (sa le spunem asa) pe
care foarte multi utilizatori le ridica este cea a
diferentei de tarife si de oferte intre cele de la
noi si cele de afara ale aceleiasi companii. Din
punctul dumneavoastra de vedere, credeti ca
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se va intampla acest lucru: va veni Orange
Romania cu oferte la fel de atragatoare precum
cele din Europa de Vest?

T.M.: Tarifele practicate de operatorii mobili din
Romania sunt unele dintre cele mai scazute din
tara noastra fapt reflectat si de venitul mediu pe
utilizator, care este unul dintre cele mai scazute
din Europa. Ofertele nu pot fi similare de la o tara
la alta din cauza conditiilor diferite de pe piata.
Oferta de produse si servicii a Orange Romania
este foarte variatd si diversificata, comparabila
cu cea existenta pe pietele vest-europene. Alte
aspecte care trebuie avute in vedere sunt stadiul
diferit de maturitate al acestor piete, precum si
diferentele in puterea de cumparare a populatiei.

XPC: Aveti in plan introducerea unei facilitati
de plata online a facturii?

T.M.: Obiectivul Orange este de a le oferi
clientilor solutii care sa le simplifice viata, iar in
ceea ce priveste modalitatile de plata a facturii
Orange, vom oferi in viitorul foarte apropiat si
posibilitatea de plata online. Plata facturilor se
poate face printr-o multitudine de modalitati - la
casieriile proprii, la banci, la bancomate sau prin
mobile banking.

XPC: Cum vedeti aparitia pe piata serviciilor
GSM a inca unui jucator, in speta Cosmote? O
considerati o amenintare si o veti trata ca atare
sau considerati ca pozitia pe care o detineti in
prezent nu poate fi periclitata? Dar intrarea
Vodafone sub brand propriu in Romania?

T.M.: Consideram ca rebrandarile care au avut loc
pe piata romaneasca vor duce la cresterea
concurentei, iar operatorii trebuie sa reactioneze
extrem de flexibil, sa fie dinamici si sa exploateze
avantajele competitive pe care le detin. Orange
este lider de piata, iar rezultatele financiare
excelente si numarul de clienti in continua
crestere demonstreaza faptul ca strategiile
comerciale adoptate de Orange Romania se
bucura de un mare succes. Indiferent de
modificarile care apar pe piata, vom continua
aceeasi strategie in care clientul este pe primul
loc, vom continua sa dezvoltam aceeasi relatie
puternica, pe termen lung cu clientii nostri, sa
oferim servicii inovative si flexibile care sa
raspunda necesitatilor diverse de comunicare ale
acestora.

XPC: Se bucura Web Shop de succesul scontat?
Prefera utilizatorii de la noi din tara sa cumpere
online telefoane mobile si alte accesorii?

T.M.: Orange Romania a lansat in 2005 in
premiera pe piata romaneasca de telecomunicatii
o solutie prin care clientii pot achizitiona online

produse si servicii Orange. Serviciul Web Shop se
bucura de succes in randul clientilor nostri, in
special al celor din mediul urban si al celor tineri
care prefera sa cumpere prin intermediul
Internetului. Trebuie avut in vedere faptul ca
piata online este inca la inceput in Romania, rata
de penetrare a Internetului fiind mai mica decat
in tarile vest-europene, dar estimam o dezvoltare
in 2006 a acestui tip de servicii.

XPC: Dupa succesul inregistrat de modele
precum SPV C500, respectiv SPV C600, veti mai
introduce in oferta si alte telefoane
inteligente? Daca da, ne puteti da exemple?
T.M.: Orange pune un mare accent pe serviciile
de personalizare. Telefoanele SPV sunt deja
recunoscute ca fiind una din reusitele ce poarta
semnatura Orange. Vom continua s& dezvoltam
astfel de telefoane inteligente care sa sustina
serviciile noastre de ultima ora si care sa-i ofere
clientului o gama larga de functionalitati si
totodata o experienta placuta in utilizare.
Intentionam sa le oferim clientilor nostri si alte
modele de SPV, precum si telefoane inteligente
dezvoltate de alti producatori.

XPC: Cum a fost primita de piata solutia
“Abonamentul reincarcabil”, fiind totusi un
produs inedit pentru Romania?

T.M.: Orange a lansat abonamentul reincércabil in
noiembrie 2004, fiind intr-adevar un produs unic
pe piata romaneasca. Produsul combina avantajele
oferite utilizatorilor de cartela reincarcabila cu
cele ale abonatilor Orange si este o solutie
interesanta si adoptata de cei care doresc sa-si
gestioneze strict bugetul alocat comunicarii.

XPC: Pentru clientii dumneavoastra pregatiti si
alte oferte speciale precum este “Orange film”?
T.M.: Prin tot ceea ce dezvoltam incercam sa le
oferim clientilor nostri o experienta cat mai
variata si cat mai multe avantaje. Programul
“Orange film” este doar un exemplu in acest
sens. Pe de alta parte, dezvoltam in permanenta
programul de loializare Orange Thank You prin
care sa le oferim clientilor nostri cat mai multe
beneficii si libertate in folosirea acestora. in
2005, programul Orange Thank You a fost extins la
nivel national, fiind disponibil nu doar in reteaua
Orange Shop, ci si la partenerii nostri.

XPC: Detineti sau aveti in vedere dezvoltarea
unei retele de Hot-Spot-uri pentru accesul la
Internet prin intermediul tehnologiei WLAN?
T.M.: In prezent Orange Romania a dezvoltat o
retea de puncte de acces la Internet prin
intermediul tehnologiei WLAN in cateva locatii de



interes cum ar fi: Howard Johnson Grand Plaza Hotel,
World Trade Center, Hotel Sofitel, Best Western Parc Hotel.
Conectare la retea este asigurata prin intermediul unor
cartele de acces cu trafic nelimitat in perioade de timp
limitate, de la o ora pana la trei zile. Orange ofera serviciul
Wirefree Zone in dorinta de a veni in sprijinul partenerilor
care pun la dispozitia utilizatorilor finali servicii multiple,
inclusiv cele de acces de banda larga la Internet.

MESAGERIA INSTANTA PE MOBIL

Oferta Orange este extrem de atractiva, tinand cont
de faptul ca solutia tehnica pusa la dispozitie este “la
cheie”. In plus, Orange suportd toate costurile legate de
punerea in functiune a punctului de acces la serviciul
Wirefree™ Zone. Partenerii candidati in a beneficia de
solutia Wirefree™ Zone de la Orange au in general
activitate pe tot parcursul anului si ofera servicii
segmentului de clienti business.

Epoca SMS-ului a apus

Aceasta este concluzia care a rezultat din declaratiile
participantilor la targul 3GSM ce a avut loc la Barcelona
luna aceasta.

Vodafone, Orange, T-Mobile, Telefonica, China Mobile si
alti 15 operatori majori au afirmat ca pana la sfarsitul
acestui an mesageria instanta pe telefonul mobil va deveni
o realitate cotidiana.

Telefoanele mobile clasice vor avea nevoie de versiuni
noi de firmware sau chiar de inlocuire, in timp ce
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Utilitatea si functiile GPS nu mai sunt o

conducatori auto. Eventualele

telefoanele inteligente vor avea nevoie doar de o
actualizare software, asta in cazul ca nu dispun deja de
astfel de facilitati. “Mesageria instantd va aduce noi surse
de profit pentru operatorii de telefonie mobila. Si uitati de
SMS, mesageria instanta e mai rapida si este la moda!”, a
declarat Rene Obermann, director executiv T-Mobile, in
timp ce omologul lui de la Vodafone a definit noul serviciu
ca fiind “un produs a carui piata are 2 miliarde de clienti”.
Momentan nu se cunosc preturi nici macar estimative
pentru aceste servicii, insa s-a afirmat ca ele vor fi
accesibile iar plata se va face numai pentru mesajele
trimise, nu si pentru cele primite. Prin aceasta politica se
urmareste repetarea succesului pe care l-a avut SMS-ul in
anii "90.

Este de asteptat ca India si China s& fie doua piete de
succes pentru noua tehnologie. Aceasta datorita slabei
penetrari a accesului la Internet si cresterii nevoilor de
comunicare.

disponibile pentru tarile vecine si

noutate pentru nimeni, existand deja
un sistem de navigatie care acopera
teritoriul Romaniei, sub forma unei
aplicatii pentru PocketPC. Aceasta este
produsa si comercializata de firma
GPS&More, fiind disponibila atat sub
forma unui pachet complet (PocketPC
plus cardul SD care contine aplicatia
iGo), ca si ca aplicatie separata, pentru
cei care dispun deja de un PocketPC cu
functie GPS. iGo acopera toata
suprafata Romaniei, respectiv 153 de
orase in care localizarea se face la nivel
de strada si numar, 53 de orase in care
sunt disponibile doar informatii stradale
si peste 10.000 de puncte de interes
marcate pe harta cuprinzand statii de
realimentare, ATM-uri, restaurante,
magazine sau hoteluri. in practica,
sistemul este simplu de accesat, iar
indicatiile vocale in limba romana sunt
in masura sa ajute si cei mai aiuriti

modificari de ruta sunt recalculate
automat, existand posibilitatea setarii
unor zone care se doresc a fi evitate in
mod explicit. Aplicatia ofera moduri de
vizualizare 2D sau 3D cu posibilitati de
marire, micsorare sau rotire a hartii,
existand posibilitatea afisarii hartii in
pozitie portrait sau landscape, in
functie de ecranul echipamentului pe
care ruleaza. Pe viitor, producatorii
aplicatiei afirma ca vor realiza
integrarea ei cu celelalte harti

pentru restul Europei, trecerea
frontierei si schimbarea hartii fiind
transparente pentru utilizator. Pretul
iGo este de 849 lei (numai aplicatia),
respectiv intre 2099 si 2399 lei, in
functie de modelul de PocketPC, in
cazul in care se achizitioneaza intregul
pachet. Firma GPS&More pune la
dispozitie si module GPS pentru
posesorii unui PocketPC caruia ii
lipseste aceasta functie.
WWww.gpsmore.ro

SOLUTIFPORTABILE DE
COMUNICATII. UN ARSENAL
DE ELITA.
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Bogdan Bridinel

Uneori, lucruri atat de ciudate se
intampla din senin incat sunt tentat

sa ma intreb daca nu cumva inca dorm

si visez unul dintre visele acelea enervante
si foarte greu de uitat, in care totul este
exact la fel ca in realitate, mai putin un
amanunt absurd si grotesc. Genul acela
de vis in care ma chinuiesc sa ies din casa
si nu imi dau seama de ce nu pot trece de
usa, pana realizez ca ma incurca aripile, sau
in care port o conversatie banala

cu prietenii mei, pana cand observ

ca nici unul dintre ei nu are dinti in gura.
Realitatea are intotdeauna o doza in

plus de credibilitate, de exemplu un cuplu
de caini care blocheaza intrarea in bloc
pentru ca au ramas incurcati intr-un
exercitiu amoros cu final neasteptat, desi
frizeaza si absurdul, si grotescul, ramane
totusi ceva ce se poate intampla, in timp
ce sa imi creasca aripi peste noapte este
mult mai improbabil. Dar, chiar si asa,
sunt momente in care ma intreb.

Un astfel de moment a fost cel in care
am citit un anunt al Crucii Rosii prin care
li se cere producatorilor de jocuri sa renunte
la a folosi simbolul sau daca nu vor sa riste un
proces costisitor. Sigur, este un lucru
care se poate intampla, dar care erau
sansele? Dupa aproape 20 de ani in care
crucea rosie a fost folosita ca simbol
universal in jocuri pentru obiectele care
dau sanatate, cineva a realizat subit ca
acest lucru este ilegal. Nici macar nu este
vorba despre o banalad lege de protectie a
copyright-ului, ci de Conventia de la
Geneva, unul dintre cele mai importante
acte legate de drepturile omului. Oare cati
graficieni din industria jocurilor au intrat
pe usa la serviciu cu gandul sa incalce
Conventia de la Geneva si apoi sa manance
0 gogoasa? Si de cati detectivi o fi fost
nevoie pentru a afla ca aceasta conventie
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Spuneti adio
crucilor rosii!

a fost incalcata de cateva zeci de milioane
de ori, in vazul lumii, de catre o armata
de tocilari fara nici un gand malefic?

Fara indoiala, situatia naste multe
intrebari, legate si de detaliile tehnice ale
legii, si de aplicabilitatea acesteia, dar si de
prioritatile Crucii Rosii. Oare s-au terminat
toti ranitii din lume si celor de la Crucea
Rosie nu le-a ramas altceva decat sa-si
protejeze sigla? Date fiind bizarieria
situatiei si faptul ca la o prima vedere acesta
pare doar un nou atac la adresa industriei
jocurilor, venit de la un nou politician cu
prea mult timp liber, este tentant sa spui
ca totul este o prostie. Numai ca (si aceasta
este partea care complica lucrurile cu
adevarat) lucrurile nu stau chiar asa.
Conform celui care a declansat intreaga
discutie, David Pratt de la Crucea Rosie
Canadiana, tocmai faptul ca au avut alte
treburi i-a impiedicat pe membrii organizatiei
sa rezolve problema mai din timp. Acum
insa se incearca oprirea tuturor celor care
incalca legea, printre care multi fabricanti
de truse de prim-ajutor, iar jocurile creeaza
o bataie de cap in plus, ajutand practic la
raspandirea impresiei ca emblema cu o
cruce rosie apartine tuturor si poate fi
folosita de catre oricine. Cu alte cuvinte,
Crucea Rosie chiar are dreptate. Mai mult,
nici macar nu vine cu o cerere nerezonabila,
ci doreste doar ca emblema sa dispara din
jocurile care vor aparea in viitor, cele
deja existente fiind lasate in pace.

Asadar, industria jocurilor se afla
intr-o situatie interesanta. Pentru prima
oara in istoria sa, este tinta unei acuzatii
fondate si are in fata o cerere formulata
rezonabil. De seriozitatea cu care va
raspunde acestei cereri va depinde, probabil,
modul in care va fi privita de o multime de
cercuri politice. Si as zice ca dusmani are
deja destui.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Glorie si uitare
Genuri pe moarte

Enemy Territory: Quake Wars
Pamantul sub asediu sau cutremurul
pe echipe

HEROES OF MIGHT AND
MAGIC V

O imagine provizorie asupra a ceea ce
este pentru moment Heroes of Might
and Magic V

LOTR: Battle for Middle Earth Il

Batalia pentru Middle Earth continua

Auto Assault
Asaltul monstrilor pe patru roti

Rainbow Six: Lockdown

Cum se elimina amenintarea
exterminarii in masa

Torino 2006

Am plecat sa colindam prin Torino

Cuban Missile Crisis: The
Aftermath
Consecintele ciupercii atomice

The Settlers V - Legends

Plictiseala devine legendara

Xenosaga Il
Dincolo de bine si de rau se afla
roboti uriasi si androizi adolescenti

Console
Burnout Legends
Ridge Racer
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NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

HALO 2 LIONHEAD, DE VANZARE?

A a

In sfarsit si pe PC! '

n stargit g1 pe FU! Intre alb si negru

Dupa o lunga asteptare, Microsoft a confirmat ca Surse de incredere apropiate studioului britanic
Halo 2 va apdrea intr-un viitor apropiat si pe PC. Lionhead Studios au dezvaluit faptul ca
insa, dupa spusele angajatilor lui Bill Gates, Halo producatorul ar purta din nou tratative cu diferite
2 va rula numai pe Windows Vista, viitorul sistem companii interesate de achizitionarea lui. Doua
de operare al gigantului din Redmond. Astfel, mari corporatii internationale se pare ca sunt in
fericitii detinatori de Windows Vista vor putea pole position, avand cele mai mari sanse de a-si
avea acces la tot ce a facut din Halo 2 un hit pe asigura serviciile celor de la Lionhead in urmatorii
Xbox: campania single player, precum si toate ani. Cei doi competitori sunt Microsoft si Ubisoft.
hartile continute in Halo 2 Multiplayer Map Pack. Se pare insa ca francezii au sanse mici de reusita
Ca un bonus oferit exclusiv pentru versiunea de din cauza relatiei de colaborare stranse care
PC, isi va face aparitia si un editor de harti pe exista intre Lionhead si Microsoft. Lionhead a
care oricine il va putea folosi pentru a realiza produs jocul Fable initial numai pentru consola
propriile niveluri. Actiunea din Halo 2 va continua celor de la Microsoft, Xbox, si se pare ca lucreaza
exact de unde s-a terminat primul episod, Master deja la o continuare pentru Xbox 360. De
Chief, impreuna cu un grup de puscasi marini, asemenea, Peter Molyneux - seful cel mare de la
distrugand lumea artificiald cunoscuta sub numele Lionhead - pare a se intelege de minune cu cei de
de Halo; la intoarcerea pe Pamant, acestia vor la Microsoft, nu de putine ori el laudand in public
gasi planeta sub asediul rasei Covenant si, consolele realizate de corporatia lui Bill Gates.
unindu-si fortele cu un grup de rezistenta, vor Singurul comentariu oficial al purtatorilor de
incerca sa salveze situatia inca o data. Succesul cuvant de la Lionhead a fost o semiconfirmare,
seriei Halo pana in acest moment este incredibil, acestia afirmand ca firma este asaltata cu
numarul de copii vandute in toata lumea ajungand asemenea propuneri de achizitie inca de la
la 14,5 milioane. formarea ei, acum noua ani.

Benoit Sokal este creatorul unora dintre
cele mai apreciate titluri de aventura
din toate timpurile (Amerzone sau
superba serie Syberia). Dupa ce
colaborarea sa cu studioul producator
Microids (desfiintat intre timp) a
incetat, Sokal a pus bazele unui nou
studio, White Birds Productions, unde
lucreaza de zor la un alt titlu de
aventurd, Paradise. Personajul principal
al acestui joc este tot o femeie (asa
cum Kate Walker a fost eroina din
Syberia), fiica unui dictator african
care se intoarce pe continentul negru
pentru a-si revedea tatal dupa zece
ani. Doar ca avionul ei nu va ajunge la
destinatie, iar fata va traversa
continentul in compania unui misterios
leopard pe care il va duce in locul sau
natal, varfurile muntelui Kilimanjaro.
Interesanta va fi optiunea de a juca si
cu leopardul, unele puzzle-uri fiind
special realizate pentru el.
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Dezvoltat initial pentru Xbox si
Xbox 360 (tot pe la noi pe la
Ubisoft Romania), Blazing Angels se
pare ca a depasit asteptarile
calitative pe console. Un motiv
numai bun sa fie portat pe PC,
operatiunea urmand sa fie facuta
tot la noi. Blazing Angels Squadrons
of WWII, asa cum sugereaza si
numele, este un simulator de zbor
plasat in timpul celui de-al doilea

BLAZING ANGELS: SQUADRONS OF WWII

Feature

h h

WARPATH

dispozitie 38 de modele de avioane
specifice acelor vremuri. Jocul este
orientat pe lupta in escadron,
fiecare coechipier fiind specializat
intr-un anumit domeniu. Campania
single player contine 18 misiuni
prin care jucatorul si escadronul
sau vor trebui sa treaca, pastrand
experienta acumulata de la o
misune la alta. Lansarea jocului
este programata pentru aceasta

razboi mondial, in care vom avea la  luna.

TOMB RAIDER: LEGEND

Groove Games, impreuna cu Digital Extremes, lucreaza la un FPS cu
tematica S.F. intitulat WarPath. Pe drumul razboiului merg trei rase,
fiecare cu aspectul, armele si vehiculele sale. Jucatorii vor avea la
dispozitie mai multe arme (dintre care putem enumera Wolverine,
Tyrant, Long Bow, Judge, Vanguard, Vibro Blade sau EMAC), fiecare avand
posibilitatea de a fi upgradata in termeni de functionalitate si forta
distructiva. WarPath foloseste motorul grafic Unreal, precum si
tehnologia Karma pentru realizarea unor efecte fizice cat mai realiste.
Partea de multiplayer include circa 25 de harti impartite in patru moduri
(Death Match, Team Death Match, Capture the Flag si Frontline Assault),
adaptate pentru maximum 16 jucatori in LAN sau online. WarPath este
dezvoltat pentru PC si Xbox si va ajunge prin magazinele de profil in
aceasta primavara.

Reprezentanta reala a celebrei eroine
interactive Lara Croft a fost dezvaluita ca
fiind un model in varsta de 20 de ani din
Bethnal Green, Londra. Pe numele ei Karima
Adebibe, tanara va trebui sa urmeze un
program intens de antrenament pentru a se
adapta si ridica la inaltimea aventurilor ce o
asteaptd. Printre elementele incluse in
program sunt un antrenament de
supravietuire SAS, cursuri de tragere cu arme
de foc (automate si semiautomate) in Europa
de Est, cursuri de arheologie, dictie si
eticheta pentru a deveni cat mai apropiata
de imaginea Larei Croft, contesa de a 11-a
generatie, arheoloaga si eroina de jocuri de
actiune.

Dupa incheierea antrenamentului, Karima
va avea de indeplinit diverse obligatii,
precum roluri in reclame tv, aparitii in
spectacole si diverse alte manifestari
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organizate in urmatorii doi ani. Karima este a
saptea reincarnare a Larei in lumea reala,
dupa Lucy Clarkson, Rhona Mitra, Nell
McAndrew, Vanessa Demouy, Lara Weller si,
desigur, Angelina Jolie.

Deja aflat printre cele mai asteptate
jocuri ale acestui an, Tomb Raider Legend
este al saptelea titlu al seriei ce o are ca
protagonista pe Lara, fiind productia care are
ca scop declarat regasirea gloriei apuse a
seriei. La aniversarea a zece ani de la
aparitia primului joc, Tomb Raider este in
continuare una dintre cele mai bine vandute
marci, plecand de la jocuri si ajungand pana
la jucarii, benzi desenate, romane de
aventuri si doua filme. Lara Croft Tomb
Raider: Legend va fi lansat in Europa pe
7 aprilie si pe 11 aprilie in America de Nord,
pentru PC, Xbox si PS2, ceva mai tarziu
urmand versiunile pentru PSP si Xbox 360.
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EUROPEAN CYBER GAMES 2006 - FINALA NATIONALA

Ca si acum cateva luni, cand s-a desfasurat finala biletele de avion pentru Germania, urmat de Eq internationale de la noi, si cu ajutorul oferit de
nationala World Cyber Games, am fost plecati la (clanul-gazdad), care a inhatat cinci procesoare Samsung, AMD, RCS&RDS, ABN Systems,

mare in week-end. Doar ca acum apa era rece, AMD Athlon FX 3800+ si de baietii de la EuroTrip, Plantronics, Best Distribution si ISA Hardware
briza a cauzat o gripa acuta in redactie si vantul premiati pe locul trei cu cinci casti Plantronics International. Cei mai tari jucatori de pe plaiurile
suiera pe plaja goala. Exact opusul se poate spune  Audio 90. Evenimentul a fost posibil prin mioritice se vor infrunta la Hanovra cu echipe din
despre incinta celui mai mare Internet café din intermediul Professional Gamers League, alte 30 de tari pentru premiile ce se vor ridica la
Romania, Forte Games din Constanta. N-aveai loc organismul oficial al competitiilor circa 200.000S.

sa dai cu bila de Zuma (jucat intens in pauzele 1 -

dintre meciuri) de spectatori si de membrii — I
clanurilor care asteptau sa intre in focurile fi

concursului de Counter-Strike. In sala de concurs }En(;(r; ?TQQ!S
insa, concentrare si indarjire, “da-i cap” si | ROMANTA
indicatii pretioase cu privire la rudele in viata sau ' -
chiar decedate. De altfel, la Constanta s-au
desfasurat doua finale, cea mentionata deja si cea
de FIFA 2006. Spre deosebire de WCG, acum avem
participanti si la concursurile de Warcraft Il

si Need for Speed, dar calificarile s-au desfasurat
online.

Ideea nebuniei cu mouse, pad si tastatura
plimbate de acasa pana la Constanta? Scrie mare
si frumos in titlu, participarea Romaniei la ECG,
ce se vor desfasura la Hanovra intre 9 si 12
martie, in timpul celui mai mare targ de IT al
continentului, CeBit. Cine pleaca la CeBit? Asa
cum era aproape de asteptat, clanul TeG a suflat

|

knowledge of C and C++ o |
nowledge of lWindows OS A hi‘- L
Tee -
d of English is a must, good French skills arelgl a plus
lous experience in game development js a powerful asset
iasm and desire to work in the game development field
nterpersonal skills and team spirit ,;
ion to the job e

The Romanian Ubisoft studio™s eonstantly searching for good
and committed professionals to become part of its team.

The main fields of expertise that we are Looking for are: o
* Programming: C, C++, .Net, Visual Basic 6, SQL server WE OFFER:!

* Art: Adobe Photoshop, 30Studio Max - Profe: Jﬂh"ﬂl working environment
* Design: game design and Level design . Career bppor‘tunit't ok l'
For further information, please visit our web site WWW.ubisoft.ro i Mntl\fatmg salar‘y

at the "Ubisoft Recruits section” and send us your resume if you A ;
qualify for any of these areas. If you want to join our team, send your resume to: hr@ubisoft.ro
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Glorie si uitare

REST
IN
PIXEL

Avanpremiera

GLORIE SI UITARE

Prezentari

GENURI PE MOARTE

Daca soarta jocurilor de PC am elucidat-o cu cateva luni in urma, acum ramane de discutat ce se
intampla cu un numar de genuri de jocuri care, daca nu si-au dat duhul, in orice caz abia mai respira.
De ce se intampla asta si daca mai exista sanse ca unele dintre ele sa-si revina aflati mai departe.

ESTE BIZAR CAT DE MULT SE DISCUTA
despre disparitia jocurilor
adventure, desi in realitate o
multime de alte genuri au fost
subtil maturate sub presul istoriei si
uitate aparent pentru totdeauna.
incercati s& va ganditi. Cate
simulatoare de zbor ati jucat in
ultima vreme? Dar jocuri cu
motociclete? Zero este cel mai
probabil raspuns, pentru ca prin
jurul acestei cifre se invarte suma
totala a aparitiilor de care am avut
parte in ultimii ani din aceste
genuri. in mod paradoxal, exista
mai multe jocuri absolut originale,
neincadrabile in nici un gen, decat
jocuri apartinand acestor genuri
care candva reprezentau un sector
important al domeniului.
Explicatiile au si o componenta
general valabila - faptul ca, o data
cu evolutia jocurilor, costurile au
crescut intr-un mod spectaculos,
ceea ce face ca numai jocurile cu
vanzari substantiale sa fie
profitabile, scazand dramatic
sansele titlurilor de nisa -, dar in
cazul fiecarui gen exista si o

explicatie specificd, de multe ori,
veti vedea, destul de obiectiva.

Nu are rost sa ne ascundem
dupa deget, unele lucruri au
disparut pentru ca trebuia sa
dispara. Selectie naturald, daca
vreti. Acesta este si motivul pentru
care povestea genurilor picate in
dizgratie ni se pare interesanta: ea
este in acelasi timp povestea
cresterii si maturizarii jocurilor, a
evolutiei lor de la perioada in care
erau produse de tineri entuziasti si
destul de naivi, care nu stiau nici ei
foarte bine ce faceau, pana in
perioada in care realizarea lor s-a
transformat intr-o adevarata
industrie, cu toate avantajele si
dezavantajele care decurg din asta
(nu are rost sa ascundem nici acest
lucru: industrializarea productiei
jocurilor a avut multe rezultate
benefice; nu ne putem face iluzii ca
Half-Life 2 ar fi putut fi vreodata
produs de trei studenti intr-un
garaj). Si, daca tot vorbim despre
istorie, vom incepe nu cu genul
adventure, ci cu un gen mai vechi,
nascut in perioada in care jocurile

abia incepeau sa devina populare,
dar intrat de ceva vreme intr-un
con de umbra.

SHMUP

Shooter-ul 2D, numit ocazional
shoot'em'up sau, mai afectuos,
shmup, a aparut inca din epoca
jocurilor arcade, in care
divertismentul digital nu intrase
inca in case, ci era o activitate mai
curand sociala, desfasurata in sali
pline de masini arcade. Primul
shooter, Space Invaders, s-a dovedit
atat de popular incat se spune ca a
provocat o adevarata penurie de
monede in Japonia in perioada
respectiva, din cauza celor care
ocupau masinile arcade cu Space
Invaders zi si noapte, consumand
saci intregi de monede pentru a
continua sa joace.

Space Invaders nu era mai
complicat decat alte jocuri din acea
perioada. In el, jucatorul controla
un tun laser aflat in partea de jos a
ecranului si orientat in sus, care
putea fi miscat lateral si cu care
trebuiau impuscati extraterestrii

care coborau din partea de sus a
ecranului. Nu conceptul era atat de
spectaculos, cat executia: cu un
ritm alert si o tensiune continua,
Space Invaders era un joc perfect
pentru a face pe cineva sa ramana
lipit de un arcade, incercand sa se
imbunatateasca si sa isi bata cel
mai bun scor. Succesul sau a
generat aparitia unui sir aproape
nesfarsit de clone, care practic au
facut ca, pentru prima data, sa se
puna problema existentei unui gen.
Pana atunci, fiecare joc era o
entitate in sine, o noua idee, dar
incepand cu acea perioada aveau sa
se cristalizeze elementele care au
dat nastere genurilor pe care le
cunoastem in ziua de azi.

Pentru o perioada, evolutia
shooterelor 2D a fost constanta si a
adus o multime de elemente noi,
cum ar fi posibilitatea de a misca
nava pe tot ecranul sau aparitia
jocurilor in care actiunea se
desfasoara nu pe verticala, ci pe
orizontala. Dar, cu toata aceasta
evolutie, defectul fundamental pe
care l-au avut shmup-urile din
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nastere nu a fost niciodata reparat.
Nascute pe masinile arcade, aceste
jocuri se supuneau regulii foarte
nefericite care spunea ca un joc,
pentru a fi profitabil, trebuie sa
inghita cate o moneda la fiecare 90
de secunde. Adica erau foarte,
foarte dificile. Niciodata de atunci
pana in ziua de azi jocurile nu au
mai trecut printr-o perioada in care
dificultatea lor sa fie atat de mare
si construita atat de cinic pentru a
forta jucatorul sa repete la
nesfarsit aceeasi portiune. Si, din
pacate, dintr-un traditionalism
prost inteles, shmup-urile nu si-au
revenit niciodata. De la masinile
arcade, la primele jocuri de pe
console si PC-uri pana la cei cativa
reprezentanti pe care-i are in ziua
de azi, ele au fost intotdeauna
dedicate unui segment restrans de
oameni, suficient de dedicati,
talentati si masochisti pentru a le
face fata.

Cealalta problema céreia a
trebuit sa-i faca fata shmup-urile a
fost aparitia jocurilor 3D. Aparute
ca o evolutie naturala a
platformerelor si shooterelor 2D cu
personaje, jocurile de actiune 3D
au devenit populare aproape instant
dupa aparitia lui Wolfenstein 3D si
au sfarsit prin a-si scoate din scena
stramosii. De altfel, simplitatea

este o problema comuna tuturor
jocurilor vechi si principalul motiv
pentru care nu mai au prim-planul
in ziua de azi. Acum, majoritatea
jocurilor din primele generatii pot
fi reproduse chiar si intr-un browser
Web sau pe un telefon mobil, ceea
ce demonstreaza cu cate ordine de
magnitudine sunt mai simple decat
jocurile serioase ale erei moderne
(de altfel, exista site-uri ca game-
oldies.com, pe care se pot juca un
numar urias de jocuri vechi direct
in browser). Oricat de mult ar fi
folosi efecte grafice de ultima
generatie, shooterele 2D ale epocii
moderne nu pot sa depaseasca
statutul de jocuri simple, bune
numai de diversiune intre doua
jocuri mai serioase.

Totusi, genul nu a disparut cu
totul. Pe PC exista cateva companii
independente care mai lanseaza
astfel de titluri ca shareware, ba
chiar mai exista chiar cativa
entuziasti, in general japonezi, care
ofera pe gratis shootere 2D destul
de reusite, desi nu foarte
spectaculoase ca grafica (daca
sunteti amatori de asa ceva, le
puteti incerca pe cele din seria
Shrine Maiden -
www.shrinemaiden.com - sau pe
cele, ceva mai cunoscute, ale
prolificului Kenta Cho -

ABSURDITATE

Poate cel mai celebru puzzle nebun dintr-un joc adventure se gaseste in
Gabriel Knight 3, in care eroul trebuie sa se deghizeze, iar singura
modalitate de a obtine o mustata este de a pregati o capcana cu banda
adeziva pentru o pisica, apoi de a lipi parul astfel obtinut de fata
personajului folosind sirop de artar. Puzzle-ul este cu atat mai lipsit de
sens (lasand la o parte stupizenia ideii de a folosi un desert pe post de
lipici) cu cat cel pe care eroul trebuie sa il imite nici macar nu are
mustata, iar eroul nu este chel, deci ar fi putut folosi foarte bine putin
par din dotarea proprie impreuna cu banda adeziva pe care o avea deja.
Bineinteles, nu toate titlurile adventure cad in absurd atat de mult ca
Gabriel Knight 3, dar exemplu este unul simptomatic pentru modul in
care logica functioneaza in jocurile de acest gen doar atunci cand vor

producatorii.

Glorie si uitare

La stanga vedeti o imagine din Space Invaders, iar la dreapta una din
Ikaruga. Cel de-al doilea este, evident, mai aratos, mai elaborat si chiar
mai complex, dar diferentele nu sunt suficient de mari incat sa arate ca
cele doua jocuri sunt despartite de aproape 25 de ani.

http://www.asahi-net.or.jp/ics8k-
cyu/index_e.html). Si pe console
mai apare din cand in cand cat un
joc ratacit, cum a fost Ikaruga,
aparut in 2003 pe Gamecube si
considerat foarte reusit, dar
diabolic de dificil. in ultimele luni
se poate spune chiar ca genul
cunoaste un reviriment, dupa
lansarea de catre Microsoft a unui
serviciu numit Live Arcade, prin
care utilizatorii de XBOX si XBOX
360 pot cumpara in schimbul unor
sume destul de modice, direct de
pe Internet, jocuri ce se incadreaza
in anumite criterii de simplitate
(este obligatoriu sa incapa pe un
memory card, deci sa ocupe mai
putin de 64MB). Printre jocurile
disponibile sunt Geometry Wars si
Mutant Storm, primul un joc nou-
nout, cel de-al doilea disponibil
deja de doi ani pe PC ca shareware,
amandoua reusite si amandoua
incadrate la categoria shoot'em'up
2D (dar inspirate nu de Space
Invaders, ci de un alt clasic arcade,
Robotron).

AVENTURA

Genul adventure este marcat de
doud modele. Primul este cel al
jocurilor point & click de la
LucasArts, bazate pe engine-ul
SCUMM, in care jucatorul
controleaza un personaj intr-un
mediu desenat pe fundal,
interactionand cu obiectele si
personajele din jur si rezolvand
diverse puzzle-uri legate de
acestea. Cel de-al doilea este cel
lansat de Myst, in care totul se
vede la persoana intai, mediul este
tridimensional si foarte realist
reprezentat, pentru a accentua
imersiunea jucatorului in poveste.
Dintre ele, Myst a fost cel mai de
succes, reusind atat sa influenteze
in mod decisiv trecerea de la
unitatile floppy la CD-ROM-uri (era

primul joc exclusiv pe CD), cat si sa
domine topul celor mai bine
vandute jocuri de PC din toate
timpurile pentru o perioada foarte
lunga, pana cand a fost depasit de
catre The Sims (singurul joc care a
reusit aceasta performanta pana
acum). Din punctul de vedere al
mostenirii lasate in urma, jocurile
SCUMM stau insa mai bine, pentru
ca pe modelul lor s-au bazat cele
mai multe jocuri adventure de
calitate aparute de-a lungul
timpului, in timp ce clonele de Myst
au devenit notorii prin proasta lor
calitate. Nici continudrile directe
ale lui Myst nu s-au bucurat de un
succes asemanator cu al primului
joc, desi au fost in mare parte
destul de reusite.

Jocurile adventure sunt privite
cu multa simpatie de nostalgici
pentru ca in mod traditional ele
sunt jocurile cu cele mai
interesante scenarii. Cel putin, in
epoca lor de aur, asa erau. Spre
deosebire de alte genuri, in care
povestea este o scuza pentru a
explica actiunea, pentru un
adventure este exact invers.
Povestea este cea interesanta, iar
ceea ce se intampla dicolo de ea nu
reprezinta decat o umplutura care
justifica numele de joc. Sigur,
exageram putin aici, dar nu
exageram deloc atunci cand spunem
ca puzzle-ul tipic unui adventure
point & click este o mecanica de
joc discutabild, care are potentialul
de a provoca mai multa frustrare
decat divertisment. Atunci cand
este realizat foarte bine, un puzzle
este suficient de greu incat sa
forteze jucatorul sa gandeasca si sa
se simta inteligent o data ce a gasit
solutia, dar si suficient de usor
incat sa poata fi rezolvat intr-un
timp rezonabil de catre orice om
fara deficiente mentale. Numai ca
asta se intampla rar. lar atunci cand



jocuri

Glorie si uitare

Feature

h h

2 Beyond Good & Evil este unul dintre jocurile din afara genului
adventure care demonstreaza ca au fost influentate de acesta.

este conceput gresit, un puzzle se
poate transforma intr-un adevarat
dezastru. Fie plictiseste, din cauza
ca este prea evident, fie opreste
jucatorul din drum pentru
totdeauna din cauza ca este prea
greu. Un exemplu de joc reusit, dar
mult prea greu, este chiar Riven
(continuarea lui Myst) pe care
foarte putini au reusit sa il duca la
bun sfarsit fara ajutorul unui
walkthrough.

Flight of the Amazon Queen, un
adventure cu tenta comica aparut
in 1995, contine in portiunea de
inceput un puzzle mai putin
obisnuit. Jucatorul, ratacit in jungla
amazoniana, descopera ca drumul
din fata sa este blocat de o gorila
amenintatoare. Solutia evidenta
este aceea de a incerca ceva cu o
banana gasita mai devreme, dar
rezultatul este unul neasteptat:
gorila inghite banana imediat, insa
refuza in continuare sa se miste din
loc. Pentru a depasi ciudatul
obstacol, jucatorul trebuie sa
incerce sa inchege o conversatie cu
animalul, sa descopere ca acesta
stie sa vorbeasca si sa-i explice ca
existenta sa este o iluzie, pentru ca
gorilele traiesc in Africa, nu in
America de Sud. in acel moment,
fiara se evaporad in neant, iar
jucétorul isi poate continua drumul.
Secventa, ca si jocul, este
simpatica, dar nu extraordinara, iar
motivul pentru care am mentionat-o
nu este dorinta noastra de a aduce
un tribut lui Flight of the Amazon
Queen. Ni se pare foarte relevant
ca inca de acum zece ani un joc
adventure gdsea de cuviinta sa isi
parodieze propriul concept si sa
arate cat de bizar si artificial este
el (de altfel, acesta este cel mai
vechi exemplu pe care ni-l aducem
aminte noi, dar este posibil sa
existe si altele, mai vechi; un

exemplu cu doi ani mai recent, dar
ceva mai reusit, se gaseste in The
Curse of the Monkey Island:
jucatorul trebuie sa incerce sa
cante aceleasi note la banjo ca si
un pirat, numai ca la un moment
dat acesta face un solo fenomenal,
imposibil de urmarit; drept raspuns,
eroul scoate un pistol si trage in
banjo-ul adversarului).

Problema era deci vizibila, insa
prea putini producatori s-au oprit sa
o ia in considerare. In vreme ce
alte genuri faceau progrese mari in
ceea ce priveste partea de
scenariu, genul adventure intarzia
sa se maturizeze din punctul de
vedere al mecanicii de joc. Acest
lucru, cuplat cu o serie de
probleme suferite de LucasArts,
care sustinea la un moment dat
genul aproape pe cont propriu, si cu
o scadere a reputatiei genului
cauzata de avalansa de titluri de
proasta calitate lansate de firme
obscure, a dus in cele din urma la
situatia pe care o vedem astazi.
Cyan, producatorul lui Myst, a fost
la un pas de a se inchide, fiind
salvat de aparitia unui nou proiect
despre care nu a fost inca dezvaluit
nimic, in afara de faptul ca este
foarte surprinzator (adica nu
adventure). Microids, un producator
francez destul de prolific, de la
care a venit unul dintre ultimele
jocuri adventure conventionale mai
reusite (Syberia), s-a inchis cu totul
si a fost absorbit de catre Ubisoft.
LucasArts a decis in mod oficial sa
nu mai produca jocuri adventure si
sa se concentreze pe exploatarea la
maximum a licentei Star Wars.
Broken Sword, singura serie
adventure care a aparut in
vremurile bune ale genului si inca
se mai afla in viata, a trecut prin
transformari serioase o data cu
lansarea lui Broken Sword 3, venind

cu alta modalitate de abordare a
puzzle-urilor (nu neaparat foarte
reusitd, dar un inceput) si cu o
interfata conceputa pentru a
functiona la fel de bine pe PC si pe
console. Jocul declarat ca cel mai
bun adventure al anului trecut,
Fahrenheit/Indigo Prophecy, se
incadreaza in gen doar vag insa,
renuntand complet la puzzle-uri in
favoarea unor minijocuri relativ
simple, care nu distrag la fel de
mult atentia de la poveste.

iN ZBOR

Simulatoarele de zbor indeplinesc
unul dintre cel mai des intalnite
vise ale copilariei si era evident ca
la un moment dat vor aparea jocuri
care sa trateze acest subiect. Si nu
numai ca aceste jocuri au aparut,
dar pentru o vreme au reprezentat
unul dintre cele mai populare si mai
pline de aparitii genuri. Ce s-a
intamplat dupa aceea? Una peste
alta, genul s-a autodistrus.

Primele simulatoare de zbor nu
puteau fi numite cu adevarat asa,
ele erau simple jocuri, imbracate
doar in haina de simulator, si
reuseau sa ofere atat indeplinirea
visului de a zbura, cat si o
jucabilitate acceptabila. in timp
insa, in mare parte si la cererea
publicului, dar si din cauza ambitiei
producatorilor, simulatoarele au
inceput sa devina din ce in ce mai
realiste, mai complexe si mai
dificile, reusind sa alunge orice
jucator din afara comunitatii
hardcore. Un simulator de zbor de
cea mai noua generatie nu numai ca
venea cu un manual suficient de
gros incat sa poata fi folosit ca
arma (si absolut necesar), dar avea
si un nivel de dificultate care
facea, conform spuselor unor piloti

adevarati, sa paleasca prin
comparatie chiar si dificultatea de
a zbura cu un avion adevarat.
Foarte stupid este si faptul ca, de
obicei, cele mai dificile sarcini
intr-un simulator de zbor sunt cele
mai triviale. De exemplu, este mult
mai usor sa castigi o batalie aeriana
decat este sa realizezi o aterizare,
ceea ce nu am califica drept
normal. Situatia era in mod evident
absurda si a fost penalizata brutal
de catre jucatori, care s-au orientat
incetul cu incetul catre titluri ceva
mai putin pretentioase.

O altd problema majord o
reprezintd modul de control, care
de obicei necesita utilizarea unui
joystick. Istoria a demonstrat ca
jocurile care necesita un periferic
special pentru a fi jucate sfarsesc
prin a fi abandonate, iar
simulatoarele de zbor reprezinta cel
mai bun exemplu. Pe de o parte,
nici sistemul mouse+tastatura, nici
controllerele de consola nu
functioneaza la fel de bine ca un
joystick in acest gen de joc, iar pe
de alta jucatorii nu vor sa mai
investeasca in inca o componenta,
pe care stiu ca nu o vor folosi
foarte des. Asta mai ales in
conditiile in care, in general,
joystick-urile ieftine sunt in general
de foarte proasta calitate si
sfarsesc prin a se defecta, iar
jucatorii renunta de obicei sa le
mai inlocuiasca.

Acest din urma aspect a
influentat si disparitia
simulatoarelor spatiale, care erau
ceva mai jucabile si mai putin
complexe decat cele obisnuite, dar
aveau la randul lor nevoie de un
joystick. O problema pentru
simulatoarele spatiale a
reprezentat-o si faptul ca in ultima

2 F-22 Lightning 2 este unul dintre ultimele simulatoare de zbor care
s-au bucurat de succes, poate si pentru ca nu insista atat pe realism
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2 Soul Calibur este un exemplu de serie beat’em’up care nu a ajuns
niciodata pe PC

perioada majoritatea jucatorilor par
sa fie din ce in ce mai putin atrasi
de subiecte science fiction sau
fantasy, preferand un univers mai
apropiat de realitate (motiv pentru
care au si inflorit FPS-urile despre
cel de-al doilea razboi mondial). In
anii '80, luptele spatiale aveau
foarte multi admiratori datorita
succesului filmelor Star Wars, dar in
timp entuziasmul a scazut.

in acest moment, simulatoarele
de zbor au putini reprezentanti
bazati pe realism (un exemplu este
Falcon 4.0, un joc mai vechi,
refacut si relansat de curand) si
ceva mai multi care prefera sa
ofere actiune mai multa si realism
mai putin, dintre care doar despre
Ace Combat, o serie de jocuri
pentru PlayStation 2, se poate
spune ca se bucura de un succes
iesit din comun. Spre deosebire de
alte jocuri de gen, Ace Combat are
o poveste axata pe elementul
uman, foarte asemanatoare cu cea
dintr-un RPG japonez prin
sentimentalismul sau, dar in orice
caz mai imersiva si mai interesanta
decat cele ale majoritatii
simulatoarelor. Cu siguranta acesta
este exemplul de urmat, dar
ramane de vazut daca vom avea
parte si pe PC de astfel de aparitii.

SPORTURI UITATE

Daca pana acum am avut la
dispozitie explicatii rezonabile (desi
nu tocmai foarte placute), la acest
capitol suntem si noi destul de
derutati. Unele subiecte de jocuri
par sa fi fost pur si simplu uitate.
Jocurile cu motociclete s-au topit la
un moment dat in neant, desi seriile
ca Motorcross Madness sau Moto
Racer pareau sa se descurce destul

de bine. MotoGP este singura serie
care a supravietuit, dar s-a retras
de pe PC si se gaseste acum doar pe
console, unde pare sa aiba un traseu
foarte oscilant. Alte cateva sporturi
au ajuns apanajul exclusiv al
consolelor. Este cazul tenisului, care
mai are inca ceva reprezentanti pe
console, cum este Top Spin, dar a
incetat sa mai apara pe PC de destul
de multa vreme, daca nu luam in
considerare existenta catorva jocuri
shareware cu acest subiect.

Jocurile de curse cu masini de
Formula 1 au disparut si ele de pe
radar o data cu Geoff Crammond,
producatorul seriei Grand Prix
(soarta seriei si a companiei lui
Crammond este incertd, dar se pare
ca, oricum, nu intentioneaza sa
realizeze un nou joc Grand Prix). Si
exemplele de sporturi uitate pot
continua. Explicatia in multe cazuri
este faptul ca genul era sustinut
doar de una sau doua companii, care
intre timp si-au pierdut interesul, iar
in alte cazuri este vorba pur si
simplu de orientarea exclusiva catre
console, care sunt considerate mai
potrivite pentru jocurile sportive.

Tot preferinta pentru console
este si motivul pentru care nu mai
exista aproape deloc jocuri
beat'em'up pe PC. In general se
considera ca tastatura nu este un
mod de control la fel de bun ca un
gamepad si ca este mai greu de
jucat in doi pe acelasi sistem la un
PC decat la o consola, asa ca nu
merita efortul de a lansa un
beat'em'up pe PC. Mortal Kombat si
Virtua Fighter sunt doar doua
exemple de serii beat'em'up care au
avut la un moment dat si versiuni de
PC, dar au renuntat sa se mai
deranjeze mai tarziu.

CE URMEAZA

Concluziile noastre le-ar putea parea
pesimiste fanilor jocurilor din
genurile trecute in lista de noi.
Caderea in uitare a acestor genuri
este rezultatul unor probleme
serioase, iar revenirea lor in
prim-plan, in forma care le-a facut
cunoscute, este improbabila. Asta nu
inseamnad insa ca vor disparea cu
totul.

O parte, cele care sufera din
cauza ca sunt adresate unor nise
restranse, incapabile sa sustina un
blockbuster modern, s-au refugiat in
sectorul shareware si vor continua sa
prospere acolo, mai ales ca
distributia pe Internet este o metoda
din ce in ce mai populara de vanzare
a jocurilor. Internetul are darul de a
face profitabile o multime de
intreprinderi care se adreseaza unui
procent restrans al populatiei,
pentru ca aduna clienti din toata
lumea, reusind de cele mai multe ori
sd creeze o masa critica suficienta
pentru a sustine respectivul proiect.
Este cu siguranta si cazul jocurilor,
iar problema la momentul actual
este faptul ca jocurile shareware nu
sunt la fel de cunoscute ca cele

Glorie si uitare

“obisnuite”, mai curand decat lipsa
lor. Ce-i drept, multe proiecte
shareware au tendinta de a fi mai
slabe calitativ ca cele de anvergura,
dar, daca in timp profitablitatea lor
va creste, la fel va face si calitatea.

Alte genuri, cele cu probleme
cauzate de propriul concept, vor
continua sa se schimbe si sa gaseasca
noi modalitati de exprimare. In
special genul adventure este asteptat
sa treaca prin mai multe reinventari
de genul celei realizate de
Fahrenheit, pana cand se vor gasi
cateva formule de succes. De altfel,
daca se uita in alte genuri, iubitorii
de jocuri adventure pot gési jocuri
pe gustul lor, concepute pe aceeasi
idee, ca povestea este mai
importanta decat actiunea. Un
exemplu foarte bun este Beyond
Good & Evil, care, chiar daca este un
third person action, demonstreaza pe
parcurs ca ceea ce isi doreste de
fapt este sa fie un joc adventure.

Asadar, va puteti obisnui cu
ideea ca lucrurile nu vor mai fi
niciodata cum au fost, dar si cu
ideea ca acest lucru nu este
neaparat unul rau.

Bogdan Bridinel
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Heroes of Might and Magic V

Ultima ora

Feature Prima impresie

Avanpremiera

Prezentari

HEROES OF MIGHT

AND MAGIC V

O imagine provizorie asupra a ceea ce este pentru moment Heroes of Might and Magic V

INTE IUNE

= 6 factiuni cu caracteristici diferite
= harti de suprafata, cat si de subteran
= multiplayer online, in LAN si Hotseat

“Am castigat impotriva
unei armate aproape duble
fata de a mea in cea mai
mare parte cu ajutorul
celor 12 dragoni pe care i
aveam cu mine.”

| Data lansarii: 2006

= PRODUCATOR: NIVAL INTERACTIVE
= PUBLISHER: UBISOFT

= DISTRIBUITOR: UBISOFT

= WEB: WWW.MIGHTANDMAGIC.COM

martie 20067

S-AR PUTEA SPUNE CA AM AJUNS LA MOMENTUL
adevarului. Un adevar deocamdata partial, cu multe
probleme, bug-uri si nemultumiri, dar totusi un adevar:
o versiune palpabila si beta pentru jocul cu numarul
cinci al uneia dintre cele mai iubite, celebre, apreciate
si inca jucate serii de strategii pe ture. Sigur ati auzit
si poate chiar ati participat pe forumurile Ubisoft la
toate controversele, lungile ore de asteptare,
nemultumirile cauzate de amanarile deschiderii beta
testului, de deciziile de marketing si de numeroase alte
probleme.

Probabil ati auzit si de “Save Heroes of Might and
Magic V”, petitia pusa la punct de fanii seriei,
nemultumiti de ceea ce au testat in cadrul beta si care
cereau amanarea jocului pentru ca producatorii Nival
sa aiba timpul necesar sa imbunatateasca tot ce nu
mergea bine (si, credeti-md, o gramada de lucruri se
impiedicau!). Cereri de acest fel din partea fanilor unui
joc sau altuia pentru reinvierea unei serii sau licente au
mai existat; ce este insa mai ciudat... petitia de fata
cere amanarea Heroes V pentru ca impatimitii nu s-ar
supara sa mai astepte un an (desi asteapta deja de
circa doi ani, de cand au aparut primele zvonuri)
pentru a avea la dispozitie un joc cu adevarat bun, de
nota 10, nu un rateu care sa ingroape de data aceasta
definitiv universul Heroes. Culmea este ca, spre
deosebire de majoritatea cererilor din partea
comunitatii care au fost in general tratate cu
indiferenta si ignorate, aceasta petitie a avut succes.
Sau macar ne putem imbata cu apa rece ca am avut
intr-adevar efect ca fani adevarati ai eroilor si nu a
fost doar o decizie de marketing derivata (pana la
urma, miile de jucatori din beta nu pot fi ignorati cand
se plang cu totii de aceleasi lucruri) din feedback-ul in
mare parte depreciativ.

N-as vrea sa ma intelegeti gresit. Din ce am testat
in ultima luna in versiunea beta, Heroes V are
potentialul sa fie un joc de nota 10. Un 10 pur. Dar
deocamdata are doar potentialul, pentru ca ceea ce s-a
numit beta a fost considerat de multi mai mult ca un
alpha care sufera de bug-uri inadmisibile. Materialul de
fatd, sper eu, nu va judeca prea mult si nici nu va da
un verdict, pentru ca nu se poate. Un beta este pana la
versiunea finald subiectul a numeroase modificari; este,
asa cum spun si producatorii, “code in progress”. Multe
lucruri nu sunt implementate, altele au fost in mod
special blocate, iar altele inca nu exista deloc si nici nu
se stie daca isi vor face vreodata aparitia in cadrul
jocului final.

in plus, pe DVD veti putea admira in toata
splendoarea lor toate imaginile facute de-a lungul jocului;
toate sunt marcate cu "HOMM 5 Beta Test”, nu va speriati,
este o metoda de a impiedica folosirea lor de catre
rauvoitori pe post de imagini din varianta finala a jocului.

CONDITII DE TESTARE

Suna destul de ciudat, cam ca descrierea platformei de
test de la hardware, nu-i asa? Dar, pana sa ajungem sa
ne punem resursele strategice la treaba, au fost cateva
etape de parcurs. in primul rand, data de lansare
initiala a beta a fost amanata cu trei zile, iar apoi, in
ultimul moment, a fost anuntat faptul ca primele zile
de joc propriu-zis vor fi disponibile doar posesorilor de
conturi platite pe FilePlanet. Va imaginati
nemultumirea multora, dar si invazia utilizatorilor care
si-au facut cont macar pentru o luna doar ca sa puna
mana pe clientul beta. Din fericire, Adrian este
mandrul posesor al unui astfel de cont, deci nu am stat
nici la coada pe serverele gratuite (unde timpii de
asteptare variau de la jumatate de ora pana la cateva
zeci de ore si chiar zile), nici nu am avut probleme cu
cheia de activare Starforce, sistemul de protectie pe
care sunt sigura ca il gratulati cu tot felul de injuraturi.

Initial, am avut la dispozitie doar partea de
multiplayer online, prin intermediul serverelor
sustinute de Ubi.com. Pe doua harti, una de doi si
cealalta de patru jucatori, se desfasurau partide care
ar fi fost in mod cert aprinse daca serverele n-ar fi
crapat dupa doar cateva ture. Un alt mod de joc
disponibil a fost Duel, unde se infruntau doi eroi cu
armate prestabilite, lucru care ne-a permis sa ne facem
o idee despre puterile eroilor, vrajile mai noi si mai
vechi, dar si despre debalansarile existente
deocamdata intre tipurile de creaturi si cantitatea de
damage intr-o situatie sau alta.

O parte din problemele intampinate erau deja
cunoscute. Clientul a venit cu un disclaimer care
preciza anumite bug-uri si evenimente neplacute
posibile sa se intample. Astfel ca unele nemultumiri au
fost exagerate. Cand ti se scrie clar in readme ca
sunetul nu este finisat, tu de ce faci o tragedie din asta
si deschizi un topic special pe forum? Pe de alta parte,
faptul ca infrastructura online Ubisoft nu prea pare a fi
deocamdata in stare sa sustina jucatorii nu mai este o
problema citita in readme. Poate ca si bug-urile din
codul jocului au contribuit la frecventele crash-uri, dar
partidele erau mult prea des intrerupte ca sa ajute la
formarea unei impresii coerente si corecte.
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Heroes of Might and Magic V

Tot la aceasta sectiune intra si cerintele de
sistem. Evident, ele trebuie luate in considerare
exclusiv pentru beta, iar cerintele prezentate de
noi sunt cele minime; cele recomandate (Pentium
4 3GHz, 1GB RAM si 256MB Video) ar putea sa-i
sperie pe multi si chiar in mod justificat, pentru
ca beta este un mare consumator de resurse. Desi
depaseam cerintele recomandate, cu toate
setarile video la maximum si optiunile Cinematic
Camera si Dynamic Battles bifate, miscarile
eroului pe harta, intrarea/iesirea din castel sau
subteran au prezentat un lag suficient de mare ca
sa fie enervant. Totusi, pe de alta parte, am rulat
acelasi joc pe un sistem de putere medie, cu
setarile grafice la minimum; lag-ul a fost mult mai
mic, chiar acceptabil; astfel ca, la final, Heroes V
s-ar putea sa fie extrem de scalabil si sa continue
o traditie de care seria a fost intotdeauna mandra:
posibilitatea de a rula cam pe orice sistem. Sa va
zic ca acum doi ani si jumatate jucam Heroes Il
In the Wake of Gods pe un Pentium 2 la 350MHz si
mergea ca uns? Doar ca sa va faceti o idee...

CE A FACUT COMUNITATEA

Problemele ivite la jocul online i-au pus rapid pe
fani la treabd. Cei mai priceputi si mai curiosi
dintre ei si-au bagat rapid nasul prin fisierele de
configurare si prin pachetul care contine datele
codului. Dupa doar cateva zile, deja fusese
descoperita metoda de a juca in single player cele
doua harti implementate, dar au fost deblocate si
modurile multiplayer pentru LAN si Hotseat. Chiar
daca Al-ul nu a fost implementat, macar am avut
posibilitatea de a vedea la lucru toate creaturile
neutre si le-am studiat mai ales pe cele nou
introduse; n-au fost neglijate nici cele cunoscute,
dar care si-au schimbat numele si partial
abilitatile. lar cel mai
recent update din
categoria “cu nasul in
.cfg ca sa schimbam
variabile” este
posibilitatea de a
schimba in mod
dinamic marimea
campului de batalie,
in functie de
dimensiunea
armatei.

N-am inteles de ce toate aceste
optiuni au fost initial blocate. Poate ca
producétorilor le era frica de lipsa de feedback?
Imposibil. Pentru ca o comunitate atat de fidela si
rabdatoare ca cea a seriei Heroes mai rar exista in
lumea jocurilor, iar cei care vor sa faca ceva cu
adevarat pentru avansul si imbunatatirea jocului
si-ar fi exprimat opiniile si descoperirile
indiferent de modul de joc. Ceea ce s-a si
intamplat, deblocarea optiunilor pentru single
player si multiplayer in LAN/Hotseat (unde

nu mai erau servere care sa moara cand

iti era lumea mai dragd, sabia mai periculoasa

si magia mai devastatoare) ducand la o

avalansa de observatii pertinente in cea

mai mare parte, legate de bug-uri si balansul
trupelor/eroilor.
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LA PRIMA VEDERE
Ca orice masura radicala
de trecere de la 2D la 3D,
aparitia celei de-a treia
dimensiuni este cea care
atrage atentia in primul rand. Si
nimic de zis din acest punct de vedere,
Heroes V este colorat, mai mult spre
luminosul Heroes Il sau Warcraft Il decat
in stilul ceva mai intunecatului Heroes IlI.
Tranzitia la 3D vine si cu inevitabilul
sacrificiu al placii video pe altarul
cerintelor ridicate de sistem, dar va
asigur ca merita. Toate elementele familiare
universului se regasesc pe harta si sunt
recognoscibile de la prima privire: moara de vant,
moara de apa, casele externe ale creaturilor,
minele, templul care ofera +1 moral; izvorul care
dubleaza punctele de magie, izvorasul cu un
curcubeu deasupra care inlocuieste Faerie

Ring-ul din Heroes Il ofera in continuare +1 Luck;
farul mareste distantele parcurse pe apa intr-o zi,
in cripta sunt in continuare recompense pentru
cei care pot face fata acum numarului marit de
creaturi de diverse niveluri. in esenta, inspiratia
vine din Heroes lll, considerat de cei mai multi ca
apogeul seriei, alaturi de add-on-urile oficiale
Armageddon's Blade si Shadow of Death.

Nici castelele nu au scdpat de transformarile
impuse de perspectiva tridimensionala. in afara
de schimbarile operate asupra factiunilor din joc
si a trupelor componente, si metoda de
constructie a fost modificata. Da, un castel
construit complet arata fantastic, un click dreapta
apasat si perspectiva se roteste, se ridica de la
cerul insorit din Preserve (fostul Rampart) sau
luna din Necropolis si coboara pana spre abisurile

din castelele Inferno sau
Dungeon. Posibilitatea de a
admira din toate unghiurile
castelul se face insa cu

meniului, cladirile nu mai
sunt accesibile dintr-un

, singur click ca in Heroes
2111, iar meniul de
construire este cel
putin ciudat pana va
obisnuiti cu el.

0 alta schimbare majora este introducerea
zoom-ului si, o data cu el, a camerei mobile.
Zoom-ul este o incantare din punct de vedere
vizual, plus cd, daca nu jucati de ajuns de jos,
riscati sa nu vedeti creaturile inamice mascate de
frunzisul copacilor sau de lanul de floarea-soarelui.
Camera, in schimb, s-a dovedit a fi o pacoste. In
permanenta trebuia intoarsa, data inainte si
inapoi pentru a nu nimeri cu capul printre niste
creaturi care sa nu fie asa usor de batut. in
subteran (harta de doi jucatori prezinta si asa
ceva) problemele sunt si mai mari din cauza
intunericului de altfel specific unor astfel de
locatii subpamantene. De doua ori mai mult joc
cu zoom-ul si rasuciri de camera pentru a distinge
cate ceva. Este de remarcat insa pozitiv efectul
luminos al magiilor din timpul bataliilor date in

subteran. Per total, cred
insa ca zoom-ul e OK, dar
camera mobila, nu. Ori
functionalitatea ei va fi
imbunatatita, ori ar fi mai
indicata o alta solutie.

Camera cinematica
din timpul bataliilor este o
alta aditie destul de

in afara de zoom-ul de pe campul
de lupta, camera se misca
automat in anumite pozitii care
prezinta de aproape loviturile pe
care si le impart generos creaturile. Unii au spus
ca enerveaza, altii o iubesc la nebunie. Personal
mi se pare o chestie interesanta cata vreme nu
intervine prea des ca sa plictiseasca; in schimb, as
aprecia daca unghiul cinematic din spatele eroului
care trage cu arcul sa fie modificat, pentru ca
steagul de lupta blocheaza jumatate din
vizibilitate si mi-a stricat pozele.

MESTERUL MANOLE $I MANASTIREA MANS

Pentru ca am vorbit de castel, este neaparat
necesar sa detaliem schimbarile petrecute in primul
rand cu interfata, atat pe harta, cat si in castel.
Pentru cei care n-au jucat niciodata Heroes

cam atat. Pentru un fan inrait insa, interfata
circulara de pe harta si cea dublu circulara din
castel sunt cel putin confuze la inceput. Nimic de
spus, pictogramele care reprezinta destinatia
butoanelor isi fac datoria bine o data ce ai dat
macar un click pe ele ca sa vezi ce se intampla.
lar cum resursele video consumate sunt
semnificative, n-a fost o placere sa rotesc
permanent castelul pentru a gasi turnul de magie
sau blacksmith-ul ori piata. Butoanele au rol de
shortcut si ajungi sa te obisnuiesti rapid, singura
mea nemultumire fiind deocamdata ca nu poate fi
dezactivat complet meniul din dreapta pentru a
putea face niste imagini numai bune de wallpaper.

Sistemul de constructie este cel care mi-a dat
oarece batai de cap. De la iconita frumoasa cu
ciocanul si lemnele care indica meniul
corespunzator, am ajuns intr-o perspectiva unde
este sugerata constructia cea mai potrivita pentru
momentul de dezvoltare in care va aflati. Adica
un fel de recomandare, un ajutor care le-ar putea
fi de folos incepatorilor, dar enervant pentru
veterani. Pentru a construi ce va trece prin cap,
existd insa un alt meniu, City Plan, care
desfasoara toate optiunile avute la dispozitie in
functie de factiune. Codurile de culori pentru
cladirile construite/cu upgrade maxim/indisponibile
dintr-un motiv sau altul (lipsa de bani, resurse,
alte cladiri interconectate sau Graal-ul) sunt insa
cel putin prost alese si mai mult incurca.

in afara de interdependenta dintre anumite
tipuri de cladiri, a mai fost introdusa o conditie:
punctele de oras. In functie de numarul de puncte
avute, anumite cladiri devin disponibile: de
exemplu, doar daca aveti 15 puncte puteti
construi Capitoliul care ofera in continuare 4000
de piese de aur pe zi. Aceste 15 puncte se traduc



de fapt prin amanarea
construirii celei
mai importante surse de }
bani pana in saptamana a treia
uneori, daca nu cumva mai
tarziu, pentru ca preturile
deocamdata sunt exagerate atat
pentru cladiri, cat si pentru
trupe. De departe, Inferno a
ramas cel mai scump castel,
iar cel mai echilibrat mi
s-a parut Academy
(fostul Tower), unde am
ramas fara bani doar in momentul in
care am recrutat absolut toate trupele,
undeva in a treia sau a patra luna de joc.
Costurile trupelor de ultimul nivel au fost
impinse mai mult inspre sume de bani, eliminand
combinatia cu o anumita resursa. De exemplu, un
dragon auriu (sau mai mult verde-azuriu, daca ma
intrebati...) costa doar 4700 aur, fara vreun cristal
adiacent. Trupele de niveluri inferioare sunt in
continuare foarte ieftine, dar au fost dotate cu o
rezistenta iesita din comun, ce duce cu gandul la
o lipsa momentana a balansarii intre niveluri. in
sustinerea acestei afirmatii ar veni si un moment
de dat cu capul de pereti de draci in care 16 arcasi
elfi de nivelul doi mi-au omorat doi dragoni aurii
(din cinci), iar dupa aceea au murit la randul lor
de la prima lovitura aplicata de sagetatorii mei.

CE A RAMAS DIN HEROES III

Una dintre modificarile care au adus cele mai
mari nemultumiri a fost eliminarea de factiuni
fata de cele prezente in Heroes lll. Stronghold-ul
si Fortress-ul, cele doua factiuni cu accent pe
“might” si nu pe "magic”, au fost taiate complet
de pe lista. Faptul ca nici Conflux-ul nu a mai
intrat in calcule nu a fost foarte problematic,
combinatia celor patru elemente din acest castel
nefiind prea sus in lista preferintelor jucatorilor.
Dar, pentru cei care apreciau viteza de dezvoltare
a barbarilor din Stronghold si rezistenta iesita din
comun a creaturilor de “mlastina” din Fortress,
disparitia lor este un defect destul de grav. intr-un
fel, o parte din Fortress a migrat spre Dungeon, in
continuare casa dragonilor negri, dar si a unor elfi

‘ la numar (Haven = Castle,

jocuri

" mai ciudati in loc de Evil Eyes,
a inlocuitoarelor de harpii,
~ numite acum Blood

Witch, si a
hidrelor care

au inlocuit leii cu
aripi (Manticores).

De altfel, toate
factiunile ramase, sase

Inferno = Inferno, Preserve =
Rampart, Dungeon = Dungeon, Necropolis =
Necropolis, Academy = Tower), au suferit
modificari in ceea ce priveste componenta
creaturilor. Unele au ramas pe loc, astfel ca veti
regasi sub nume oarecum modificate arcasii elfi
sau oameni, cavalerii si grifonii, dragonii aurii sau
negri, arhanghelii si arhidiavolii, titanii, lisele
(Liches pentru adeptii limbii engleze) si scheletele
nemoarte sau vampirii. Au fost insa eliminate
anumite creaturi si inlocuite cu unele complet
noi, ca in cazul Inferno, de unde au dispérut
creaturile de nivelul sase cunoscute ca Efrites in
favoarea unor inorogi malefici, Nightmares,
intalniti initial in add-on-ul neoficial pentru
Heroes Ill, numit In the Wake of Gods. La fel, tot
aici, arcasii, (Ma)gogs, au fost inlocuiti de o trupa
mult mai puternicd, Sucubbus, care la nivelul de
upgrade maxim declanseaza un atac de la distanta
ce atinge absolut toate trupele inamice de pe
campul de batalie. Nici enervantii trogloditi nu
mai sunt trupa de primul nivel din Dungeon, ci au
fost inlocuiti de Scouts (Assassins cu upgrade),
arcasi destul de buni, dar si rezistenti la atacurile
de aproape.

Haven este poate factiunea cu cele mai
putine schimbari, poate si pentru ca la oameni
variatia de creaturi nu prea are de unde sa fie. La
fel, si Academy a scapat aproape nevatamat de
epurari, doar Naga fiind inlocuite cu niste creaturi
ce aduc partial cu Manticores din Dungeon-ul din
Heroes IIl (doar ca sunt albastri si nu au aripi, ci
brate duble), numite Rackasha, al caror aspect se
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potriveste mai bine cu accentul indian pe care l-a
luat aceasta factiune.

EROII

Nu este de asteptat ca in Heroes V sa intalnim
vreun nume familiar din jocurile anterioare. Deja
este clar ca povestea din cinci va fi una noua, iar

L protagonistii ei vor fi altii decat cei pe care ii

stiti din Heroes Ill. Deocamdata, in beta eroii nu
au chipuri, ci doar o umbra peste care este plasat
un semn al intrebarii. O singura eroind am prins
care avea o imagine adevarata, o
blonda cu codite, cu aspect

destul de dragut si zambaret. Daca

ma intrebati pe mine, aspectul tuturor creaturilor
si eroilor care au cat de cat aparenta umanoida
tinde putin spre anime, atat cat sa te faca sa te
scarpini invers si sa te intrebi daca elfii sunt
barbati sau femei judecand exclusiv dupa aspectul
facial.

Urmand linia criticilor adresate mai putin
apreciatului Heroes IV, eroii nu mai intervin acum
direct in luptd. Exista insa o forma de
interactiune, in afara posibilitatii de a da magie.
Eroii arcasi pot trage o sageata, iar cei de la
Inferno, de exemplu, se reped cu cutitul, pentru a
reveni apoi la locul lor, in afara campului de
lupta. De altfel, eroii nu mai sunt toti calare si
nici caii nu mai sunt cai decat la Haven. Eroii din
Inferno merg pe jos, cei din Preserve sunt calare
pe un inorog, cei din Dungeon pe un fel de
reptila, iar Academy foloseste elefantii. in functie
de culoarea factiunii, eroii au o anumita culoare
(rosu la Inferno, albastru electric la Academy,
verde la Preserve etc.) si lasa o dara in urma lor,
dupa aspectul careia se presupune ca s-ar putea
aproxima puterea armatei inamice. Deocamdata
insa, n-am remarcat alt rol decéat cel vizual al
acestei urme colorate.

O altd nemultumire personala tine de aspectul
inventarului. A disparut silueta eroului din Heroes
Il pe care se puneau artefactele; in loc, obiectele
magice sunt aliniate pe doua coloane orizontale,
absolut banal, iar numarul sloturilor a fost
micsorat. Ceea ce sugereaza ca s-ar putea sa nu
existe posibilitatea de a combina artefacte, de tipul
Angelic Alliance din Heroes IlIl. Lucru nu foarte
intelept, zic eu, pentru ca succesul
fulminant al Heroes Ill: Shadows of
Death a fost partial dat si de
posibilitatea inedita de a
combina unele obiecte intr-un
artefact cu puteri
speciale,
spectaculoase.
Artefactele intalnite
sunt in parte
cunoscute,
dar multe

sunt noi si
ca aspect,
si ca nume,
bazandu-se
partial pe obiecte
din titlurile
anterioare.
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Heroes of Might and Magic V

Partea RPG in care eroul castiga experienta si
creste in nivel este impartita in Skills si Abillities.
Numele lor, la fel, sunt partial schimbate, altele
au ramas aceleasi, iar pentru moment descrierile
nu sunt foarte clare in ceea ce priveste utilitatea
lor pentru o rasa sau alta. Evident, Distructive
Magic cu o carte rosie este usor de asociat cu Fire
Magic, astfel ca la final nu cred ca vor exista mari
probleme de identificare.

Partea cu magiile este deocamdata mai
ciudata. Exista magiile normale si cele “empowered”
(nefunctionale, dar existente in turnul de magie),
variante mai puternice ale primelor, oferite de
abilitatile specifice fiecarei natii in parte, un fel
de calitati unice. Care sunt efectele lor si cam ce
fac aceste abilitati unice nu este deocamdata
foarte clar si nici extraordinar de functional, dar
prezenta lor are sanse sa mai adauge ceva
adancime modului de joc.

GAMEPLAY SI BUG-URI

Tin s& va reamintesc ca tot ce am povestit pana
acum sunt elemente beta. Multe lucruri se pot
schimba si sigur se vor schimba pana la lansarea
jocului, astfel ca in nici un caz afirmatiile de aici
nu sunt batute in cuie, nici nu vor sa arunce vreo
umbra asupra calitatii finale a produsului.

Jocul propriu-zis se desfasoard in mare parte
la fel ca in titlurile anterioare. Mouse-ul este de
ajuns, dar pot fi configurate (deocamdata exista
doar cateva bindings pentru tastaturd) si tastele.
Eroul se deplaseaza in timp real pe harta si va
ajunge inevitabil si sa se bata. Partea de batalii a
fost mult criticatd in beta. Pe de o parte, pentru
ca modul Duel avea trupele prestabilite si unii
eroi erau in mod clar supraavantajati, iar altii
prea slabi. In plus, in multiplayer, pe toata durata
turei oponentilor, nu aveai altceva de facut (folosirea
intensiva a combinatiei Alt-Tab ducea la un
catastrofal crash), astfel ca evident toata lumea
ar fi vrut sa vada la lucru mult discutatele tururi
simultane. Nici urma de ele insa, si zvonurile
sustin ca ele s-ar putea sa nu mai ajunga deloc in
versiunea finald a jocului. Vom trai si vom vedea.

in single player, desi Al-ul era dezactivat, am
putut aprecia cat de cat luptele cu creaturile
neutre. In sistemul nou de lupta, creaturile ocupa

fie un patrat, fie patru (ca
S unicornii sau dragonii) si
in Tactics Mode le
puteti aranja in
functie de
| strategia pe care
/ o doriti. Totusi, cu
_ toate trupele
# recrutate, pe
dimensiunea
selectata de Ubisoft ca
standard pentru acest
beta, nu incap toate
creaturile. Astfel ca
veti fi obligati sa
\ alegeti ce trupa
va ramane in
afara bataliei. O

\'h/ noutate, de

altfel enervanta, este ca trupele nou-recrutate
trebuie adaugate manual in lupta in cadrul Tactics
Mode, altfel nu vor fi luate in considerare si, in
consecinta, nu vor fi prezente pe campul de
batalie. A, si sa nu plasati niciodata o trupa in fata
arhimagilor din Academy! Nu exista friendly fire si o
sa va treziti ca va omorati propriile trupe: sageata
arhimagilor trece prin tot ce se afla pe traiectoria
ei. La final, dupa cum sugereaza optiunea
descoperita in fisierele de configurari, campurile de
lupta vor fi dinamice, se vor autoscala in functie de
dimensiunea armatelor care intra in confruntare,
iar problema lipsei de spatiu pentru asezarea
trupelor sigur va disparea.

Odata batalia inceputd, surprize, surprize:
eroul nu mai deschide batélia. Ordinea in care
trupele vor da o lovitura depinde acum de mult
mai multi factori decat de viteza sau artefactele
eroului. In partea de jos este afisatd ordinea in
care trupelor le vine randul, ordine care se poate
schimba in functie de moral. $i sistemul de moral
functioneaza destul de ciudat si inconstant
deocamdata si ofera posibilitatea unei lovituri in
plus fie in tura imediat urmatoare, fie peste doua
ture sau peste cinci sau, bug de-a binelea, nu are
nici un efect. Multi jucatori au acuzat si ca
norocul oferd bonusuri exagerate, iar efectele pot
fi absolut devastator debalansate. Nimic
ireparabil cu timp si atentie la dispozitie, pana la
urma acesta este rolul unui beta test, sa
identifice bug-uri si frecventa producerii lor.

in cazul asediilor, mi s-a parut insa ca totul
este prea haotic. Am castigat impotriva unei
armate aproape duble fata de a mea in cea mai
mare parte cu ajutorul celor 12 dragoni pe care ii
aveam cu mine. Catapulta nu face mare branza,
iar camera este foarte ciudat pozitionata. In cazul
unui efect cinematic al camerei, zidurile devin
transparente pentru a usura vizualizarea, dar
adesea unghiurile sunt prost alese si nu se vede
mare lucru. Oricum, camera cinematica din batalii
este extrem de interesanta si permite luarea unor
imagini cel putin spectaculoase. Damage-ul facut
de turnurile castelului pare bine balansat si am
ignorat faptul cd, din punct de vedere grafic, in
bara de jos erau niste patrate albe. Problema
este de adaptare la sistemul cu patrate si nu cu
grid-ul hexagonal specific in Heroes Ill. Hexagonul
oferea, zic eu, mult mai multe posibilitati de a lovi
o creaturd, era mai usor, de exemplu, sa razi doua
trupe simultan cu rasuflarea de foc a dragonilor.
Inlocuirea cu patrate in mod sigur va necesita un
timp de adaptare... de exemplu, daca la asediul
unui castel mutati inorogii, sa zicem, trebuie sa
luati in considerare faptul ca acest tip de creatura
ocupa patru patratele si s-ar putea, din neatentie,
sa ii bagati in tepii care protejeaza zidurile.

Ca o alta schimbare, acum nici o altad creatura
zburatoare nu mai poate trece din prima peste
zidurile castelului. Nici macar dragonii, ceea ce nu
prea mi-a placut. Din a doua turd insa, intrarea este
posibila si recunosc sincer ca la asediul pe care l-am
dat mare lucru n-am inteles din batalia data.
Senzatia a fost ca si cum lucrurile au scapat de sub
control, senzatie amplificata si de schimbarile destul
de haotice din ordinea de atac a trupelor, variabila

Avanpremiera

din motive de
moral, noroc
si mai stiu eu ce
alte scriptari
deocamdata ramase ascunse
in mister.

in rest, am remarcat
destule bug-uri, unele
dintre ele fiind intr-adevar
mentionate in readme.
Altele, multe chiar, nu erau.
De exemplu, in cazul
Preserve, Resource Silo ar
trebui sa dea in plus un
cristal pe zi. Ei bine, nu da nimic. in cazul
altor castele, in loc de sulf da mercur. Sau
momentele din prima zi a saptamanii cand o
moara afiseaza “visited”, desi nici nu ma
apropiasem cu eroul de ea; sau blocarea de la
iesirea din subteran daca mergeai pe un anume
drum; sau cele cinci magii de la nivelul cinci,
cand in mod normal ar fi trebuit sa fie doar una.
Si probabil ar mai fi de zis, dar locul mentionarii
lor este pe forumul si in topicul deschis special in
acest scop.

PE POST DE INCHEIERE, VERDICT $I NOTA

Dupa cum am precizat deja, acest articol este un
fel de avanpremierd, dar iesita din formatul
folosit de obicei si intinsa pe mult mai multe
pagini. Lucru justificat, zic eu, pentru ca orice
jucator care merita acest nume s-a intalnit mai
devreme sau mai tarziu cu cel putin un titlu din
serie. Fiind un beta-test, erau de asteptat sa fie
bug-uri, probleme si nemultumiri. Totusi, nu chiar
atat de multe incat sa se ajunga la semnarea unei
petitii de amanare a jocului, de preferinta pentru
cel putin inca un an, astfel incat cei de la Nival sa
aiba timp sa “lustruiasca” si restul elementelor, in
afara de grafica.

Din ce am vazut, Heroes V are sanse imense
sa fie un nou hit care sa reziste pe calculatoarele
noastre cel putin la fel de mult ca Heroes Il
(adica de prin 1999 incoace!). Nu neaga nimeni ca
are multe probleme deocamdatd, ca nu se
comporta aproape deloc ca un joc aflat in stadiul
beta. Dar esential ar fi ca cei care se grabesc sa
arunce piatra si sa judece absolut ca “o sa fie o
porcarie” sa se apuce sa joace si sa raporteze
toate problemele intalnite. Sa se apuce sa joace
si sa realizeze ca, desi sunt doar doua harti
deocamdata, iar editorul si hartile random inca nu
au fost implementate, Heroes V in stadiul actual
este antrenant si te prinde, nu numai prin simplul
fapt ca este o noutate. Are “feeling” de Heroes
daca este analizat cu atentie, foloseste mostenirea
jocurilor anterioare, se bazeaza pe ceea ce a fost
de succes si sa speram ca va elimina tot ce a
ridicat a nemultumire majoritatea sprancenelor
fanilor. Si, daca tineti neaparat la o concluzie, eu
Va zic ca, atata vreme cat cheia pentru beta mai
este valabila, Heroes V va ramane pe harddisk-ul
meu si i se va acorda atentia cuvenita jocului in
care toata lumea isi pune speranta ca va reinvia
seria Heroes of Might and Magic.

Anda Dragnutd
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Battle for Middle Earth Il

Ultima ora

Feature

Prima impresie

Avanpremiera

Prezentari

BATTLE FOR MIDDLE EARTH II

Batalia pentru Middle Earth continua.

INTERACTIUNE

= doua rase noi: dwarfii si goblinii

= modulul Create a Hero
(neimplementat in demo)

= puteri ce pot fi achizitionate contra
punctelor castigate in lupta

“Pathfinding-ul nu este
dintre cele mai bune,
iar unitatile proprii vor
ataca haotic.”

Data lansarii: 2 martie 2006
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LORDOFTHERINGS/BFME2/US/

EA Pacific

Battle for Middle Earth Il este produs
in studiourile EA Pacific. Format din
fosti angajati ai Westwood, EA
Pacific si-a facut un nume in aria
strategiilor in timp real prin titluri
precum Command & Conquer:
Generals sau Battle for Middle Earth.
De altfel, motorul grafic folosit in
Generals si in add-on-ul Zero Hour
este acelasi care sta la baza seriei
Battle for Middle Earth. In aceleasi
studiouri au mai fost produse si alte
jocuri EA de succes precum Medal of
Honor: Pacific Assault sau The Lord

of The Rings: The Return of The King.

The Godfather pare cel mai
interesant titlu pe care EA Pacific il
are planificat in viitorul apropiat.

MULTA LUME SPUNE CA UN JOC
precum Warcraft n-ar fi existat
niciodata daca nu erau romanele
lui J.R.R. Tolkien. Popularitatea
unor creaturi imaginare, cum ar fi
orcii, poate nu era atat de mare
fara cartile din seria Lord of The
Rings. Poate intreaga perceptie a
lumii asupra elementelor fantasy
din jocuri (si nu numai) era
complet alta astazi. La fel de
adevarata este insa si reciproca.
Jocuri precum Battle for Middle
Earth Il nu ar mai exista astazi
daca, acum mai bine de zece ani,
Blizzard nu lansa piatra de hotar
numita Warcraft: Orcs & Humans.
De ce fac aceasta referire la
originile strategiilor in timp real cu
tematica fantasy? Pentru cd, din
pacate, nu multe s-au schimbat de
atunci pana acum.

Battle for Middle Earth Il este
un joc care, din punctul de vedere
al prezentarii, este bine ancorat in
standardele anului 2006. Grafica
variantei demo este foarte bine
realizatd, efectele precum pixel
shader-ul sau bump mapping-ul
fortand limitele sistemelor de test.
ins& conceptele de joc au ramas
aproape aceleasi pe care le
intalneam si in Warcraft Il acum
zece ani: construieste baza, aduna
resurse, recruteaza armata si
elimina adversarii de pe harta.
Suparator este ca, in afara unor
elemente de fatada, nu au fost aduse
imbunatatiri reale acestor concepte.

in acest mod se desfasoara si
misiunile din Battle for Middle
Earth 1, pornind de la cele de
antrenament si ajungand la cele
doua harti skirmish incluse in
demo. Totul este cat se poate de
clasic, cat se poate de stereotipic
pentru acest gen de jocuri. Mai
mult, o data cu trecerea acestui
gen de jocuri la grafica 3D,
controlul s-a complicat. Battle for
Middle Earth Il nu face exceptie,
fiind destul de greu sa-ti controlezi
toata armata pentru simplul motiv
ca nici atunci cand zoom out-ul
este folosit la maximum camera nu
reuseste sa cuprindd o parte destul

Nascut pe 3 ianuarie 1892, John
Ronald Reuel Tolkien este autorul
romanelor The Hobbit si The Lord
of The Rings, opere de arta ale
literaturii fantasy, care au
influentat sute de filme, carti si,
nu in ultimul rand, jocuri video.
Tolkien a lucrat la Universitatea
din Leeds intre anii 1920 si 1925,
mutandu-se apoi la Oxford, unde
a ocupat posturile de profesor de
aglo-saxond (1925-1945) si, mai
tarziu, profesor de limba si
literatura engleza (1945-1959). A
continuat sa lucreze si dupa
pensionare la dezvoltarea limbilor

de mare din terenul de joc. Din
dorinta de a da sentimentul unor
lupte grandioase, cu foarte multe
unitati, Battle for Middle Earth Il
se foloseste de grupuri de unitati
selectabile, nu doar de entitati
individuale. Unitatile sunt produse
in acest mod direct, in scurt timp
harta umplandu-se de mici soldatei
numai buni de aruncat in gura
raului, in demo reprezentat de
micii si fiorosii goblini.

Ca si in Warcraft Il, razboiul va
avea loc si pe apd, nu numai pe
uscat. Jucatorul va captura la un
moment dat un port, avand
posibilitatea de a construi nave de
transport cu care sa-si duca
trupele pe tarmul celélalt, unde o
tabara de goblini trebuie rasa de
pe fata pamantului. O secventa
interesanta care a avut loc in timpul
acestui transport este aparitia unui
Nazgul care a scufundat una dintre
corabii dintr-o singura lovitura.
Probabil ca versiunea finala a
jocului va pune mai mult accent pe
aceste secvente cinematice, si
implicit, pe poveste.

Eroii, popularizati de Warcraft
111, nu lipsesc nici aici. Figurile
acestora sunt exact acelea ale
actorilor care au jucat in trilogia
cinematografica, EA facandu-si un
obicei din a achizitiona licente
pentru orice elemente din jocurile
lor. Din pacate, in demo aportul

inventate de el (folosite in
trilogia The Lord of The Rings) si
la noi povestiri, incetand din
viata in 1973.

acestor eroi este minim, abilitatile
acestora fiind destul de greu de
folosit in mijlocul unei batalii din
cauza haosului creat de zecile de
unitati care se luptd. Exista si o
serie de puteri, cum ar fi cutremurul
sau ploaia de sageti inflacarate,
care se pot cumpara contra unor
puncte castigate in timpul luptelor.

Producatorii promit un motor
de creare a propriilor eroi, cu care
fiecare atribut al viitorului
aparator al Middle Earth-ului poate
fi setat in detaliu. Din pacate, in
demo aceasta parte lipseste, fiind
doar anuntata printr-un scurt film.

Desi exista cateva concepte
interesante, precum incendierea
unei paduri care va duce la
distrugerea unei tabere inamice
sau extinderea zidurilor de apérare
ale bazei proprii, unele elemente de
bun-simt au fost complet neglijate
de producatori. Pathfinding-ul nu
este dintre cele mai bune, iar
unitatile proprii, desi pot fi
aranjate in diferite formatii, vor
ataca haotic, luptele degenerand
intr-un amalgam de pixeli din care
cu greu iti vei deosebi trupele
proprii de cele inamice. Una peste
alta, jocul, desi nu revolutioneaza
cu nimic genul, are potential. Sa&
speram ca versiunea finala va fi cel
putin la fel de buna ca primul joc
al seriei.

Cosmin Aionitd



jocuri

Battle for Middle Earth Il

Secventele cinematice
contribuie mult la
atmosfera jocului.

. metoda éficienta de a'séoate
namicul din “bérlog”. "

e @{ﬁcendierea padurilor este o
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jocuri

Auto Assault

Ultima ora

Feature

Asaltul monstrilor pe patru roti

Prima impresie

Avanpremiera

Prezentari

INTERACTIUNE

= trei rase: Human, Biomek, Mutant, cu
cate patru clase fiecare

= personalizare avansata a masinii
= combinatie RPG - actiune pura

“De fiecare data va
exista ceva in plus fata
de simplul «omoara-I
pe X!», iar convoaiele
ofera un sentiment
fantastic de nebunie
organizata.”

Data lansarii: 30 iunie 2006

= PRODUCATOR: NETDEVIL

u PUBLISHER: NCSOFT

u DISTRIBUITOR: TNT GAMES

= WEB: WWW.AUTOASSAULT.COM

Compania a fost fondata in 1997 in
Louisville si s-a axat de la inceput pe
producerea de titluri massive si
multiplayer. Primul joc a fost
Jumpgate, un MMO in spatiu, primit
destul de bine de presa la lansarea
din 2001 si sustinut in continuare de
NetDevil. In acest moment, compania
are 40 de angajati permanenti,
echipa de productie fiind condusa de
Scott Brown, Peter Grundy si Ryan
Seabury. Deocamdata, in afara de
lucrul intens la Auto Assault alaturi
de NCsoft, NetDevil nu mai are nici
un alt proiect in dezvoltare.

martie 2006

MMORPG-URILE SUNT LA MODA.
Dar asta deja stie oricine care a
dat nas in nas cu World of
Warcraft, Guild Wars sau City of
Heroes/Villains, pentru a mentiona
doar cele mai recente metode de a
pierde timp si viata sociala in fata
monitorului. Auto Assault este pe
cale sa devina o noua obsesie pe
piata MMO, desi deocamdata se
afla intr-o faza beta extinsa,
testata intensiv si de noi joia si in
week-end-uri, zilele hotarate de
producatori ca fiind propice pentru
dezlantuirea monstrilor pe roti.

Auto Assault este un joc cu
masini. Masini inarmate, blindate,
dotate cu tot felul de accesorii
futuriste care sa le faca nu doar sa
arate spectaculos, ci le si
transforma in masinarii de ucis.
Nici urma de elfi, goblini, pitici si
alte rase fantasy aici. Nici urma de
paduri bogate unde te asteapta
monstri dupa fiecare copac. in
schimb, la intrarea in joc sunt
prezentate trei rase: oamenii,
Biomek si mutantii. lar lumea este
un vast desert, cu doar cateva
orase si avanposturi pentru
reparatii, un univers
postapocaliptic aproape golit de
forme de viata dupa izbucnirea
unei misterioase contaminari.
Povestea este un pretext, nici nu
prea se poate altfel, esential este
sa intelegeti ca oamenii refugiati
in subterane vor sa recucereasca
suprafata, mutantii ii urasc pe
oameni pentru ca i-au abandonat
cumplitei boli care i-a transformat,
iar Biomek considera ca tot ce nu
este jumatate mecanic nu merita
sa traiasca.

Trebuie precizat ca majoritatea
timpului din joc este petrecut in
masina. Exista un erou, dar
optiunile de personalizare nu sunt
numeroase (deocamdatad), pe
primul loc fiind masina. Zona de
inceput la oameni, pentru ca pur si
simplu m-am indragostit de o
masinuta cu decoratiuni albastru
electric, are de oferit cateva
misiuni gen tutorial pentru
obisnuirea cu controlul

Un peste cu personalitate

Numele companiei producatoare
este de fapt numele unui peste
oceanic, cu un aspect destul de
feroce, care se hraneste cu alte
animale
subacvatice pe
care le atrage cu
ajutorul unor
apendice
lipicioase plasate
in jurul gurii. De
ce un asemenea
nume? Pentru ca cei trei
fondatori ai companiei sunt
scafandri certificati, iar pasiunea
lor pentru misterele subacvatice

(asemanator de altfel ca interfata
cu City of Villains), apoi sunteti
depusi in zona incepétorilor. Din
misiune in misiune vin si
upgrade-urile, in orase sunt
magazine de unde puteti cumpara
diverse arme si imbunatatiri pentru
masina, in esenta toate
banalitatile la care v-ati putea
astepta de la un MMO.

Dar, cu D mare, misiunile sunt
excelente. De fiecare data va
exista ceva in plus fata de simplul
"omoara-l pe X!”, iar formatiile de
jucétori (convoaie) chiar ofera un
sentiment fantastic de nebunie
organizata, cand un grup de masini
pleaca sa rada de pe fata
desertului inamicii. Bataliile sunt
intense, iar controlul masinii
raspunde cu mare usurinta, atat
pentru mersul propriu-zis, cat si
atunci cand manuiti armele.
Munitia este nelimitata, astfel ca
puteti fugari un inamic si trage in
acelasi timp, ideal fiind sa uniti
razele de tragere ale armelor
pentru maxima putere de foc.
Mediul este destructibil, puteti
distruge bariere, copaci, stanci,
dar nici una din loviturile primite
nu se va reflecta in aspectul vizual
al masinii. Nu exista deocamdata
un damage model (nici nu se stie
daca va fi implementat), masina nu
pateste nimic oricat de adanc este

se rasfrange si asupra jocurilor
pe care le creeaza, Auto Assault
fiind dovada vie. Printre unele
caracteristici deosebite ale
acestui peste se
numara: pielea sa
absoarbe complet
lumina albastra,
ceea ce il face
aproape invizibil in
adancuri; isi poate
mari volumul
stomacului de doua ori cat
dimensiunea sa normala; poate
suporta presiunea apei pana la
adancimi de 4000 de metri.

canionul in care cadeti. Oricum ar
fi, sa nu va fie frica de moarte!
Personal am apreciat faptul ca
moartea nu este penalizata in nici
un fel, singura pierdere fiind cea
temporala, de cateva minute pana
ce apare o nava uriasa care sa va
transporte la cel mai apropiat
punct de reparatii. Poate altor
jucatori le place frustrarea de a
pierde experienta sau artefacte,
dar aici nimeni nu parea deranjat
de aceasta alegere de design.

Desi se afla in beta, Auto
Assault nu are prea multe bug-uri,
este stabil, desi ramane de vazut
cum se vor comporta serverele
dupa lansare, pentru ca
deocamdata nu sunt foarte
populate. Producatorii sunt insa
atenti sa atraga cat mai multi
jucatori si sa-i pastreze, chiar in
aceasta faza fiind organizate
evenimente ca "A Weekend in the
Wastelands” sau “Pimp your Ride”,
unde toata lumea a venit sa-si
laude sasiul. Evenimentele au fost
de succes si chiar prelungite, astfel
ca Auto Assault are sanse sa iasa in
fata. Abordarea conceptului de
MMO este diferita si complet lipsita
de creaturile fantasy, dar cred ca
tocmai tematica complet noua i
poate asigura o viata indelungata si
servere populate.

Anda Drdgnuta



jocuri

Auto Assault

~ Un fel de buggy, o
- masinuta nervoasa si
mai ales albastru
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intalnire intre
pasionati, ca sa se
laude cu sasiurile si
eventual sa se
ciomageasca pe patru
roti.
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Rainbow Six: Lockdown

Echipa Rainbow, din not
la datorie, impotriva
teroristilor.
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RAINBOW SIX: LOCKDO

Cum se elimina amenintarea

SERIA RAINBOW SIX ESTE CUNOSCUTA CA FIIND
bine ancoratd pe PC in canoanele shooterelor
tactice, cu accent puternic pe colaborarea cu
echipa din care face parte jucatorul. Raven Shield
a fost chiar o realizare de exceptie in acest
domeniu, pe picior de egalitate cu mai recentul
SWAT 4. Lockdown, din pacate, nu aduce multe
lucruri noi din punctul de vedere al gameplay-ului
si sufera destul de tare la alte capitole.

Poate ca dezvoltarea pentru console a afectat
partea tehnico-tactica a jocului. Pe Xbox sau PS2,
Lockdown a fost "acuzat” de a fi mult mai putin
tactic si mult mai mult arcade, problema care se
simte si pe PC. Faptul ca povestea este
superficiala deja era de asteptat, nici Rainbow Six
3 n-a trecut pragul unei descrieri in linii mari a
unui conflic generic, in care sunt implicati
inevitabilii teroristi. Acum avem o grupare sarita
de pe fix (de fapt mai multe, dar se merge pe
firul informatiilor din aproape in aproape) care
furd un virus (dezvoltat ilegal, evident) ce poate
omori mii de oameni in doar cateva minute.
Echipa Rainbow, condusa de acelasi Domingo
“Ding” Chavez, are la dispozitie in partea de
single player 16 misiuni in care ocupatia
principala va fi salvarea de ostatici din tot felul
de locatii. Si daca locatiile sunt variate (desertul
african, insule din Oceanul Pacific, Scotia, Franta,

exterminarii in masa

Spania), nu acelasi lucru se poate spune si despre
misiunile in sine. Majoritatea au ca scop
recuperarea unor ostatici, iar restul se ocupd cu
seriozitate de uciderea a tot ce misca.

Peste faptul ca scopul misiunilor se aseamana
am trecut totusi usor, pentru ca pana la urma cam
asta face o echipa antrenata sa lupte impotriva
teroristilor, iar acestia din urma, prin definitie,
iau ostatici. Liniaritatea nivelurilor insa este
incredibil de plictisitoare. Ma asteptam la
posibilitati alternative de a accesa o anume
locatie, chiar daca era vorba de un prapadit de
canal de aerisire sau o teava de ventilatie, ceva
mai mult decat sase optiuni diferite de a deschide
usa unei camere. Nu neg, posibilitatile sunt vaste
si este necesara utilizarea unei tactici de
deschidere a usilor, mai ales daca indicatorul
termal arata prezenta inamicilor inauntru.

In schimb insa, treci din camera in camera pe un
drum foarte bine definit, chiar daca destul de
vast in partile care contin si exterioare. As fi
apreciat si o harta in-game, nu doar pe cele din
cadrul briefing-ului, care sunt oricum lipsite de
detaliu.

Din pacate, echipa insotitoare nu straluceste
la capitolul Al. Tn afara de ordine exprese, tot
jucatorului uman ii revine rolul esential sa curete
nivelul de teroristi; intre timp, coechipierii sunt

ocupati sa admire canapeaua,
zidul sau unii pe altii eventual,
ignorand magistral schimburile de
focuri. Cea mai importanta
utilitate pe care le-am gasit-o a
fost trimiterea lor la inaintare,
la sacrificiu, oricum dupa
fiecare misiune sunt inviati si
nici o sansa sa te atasezi l
oarecum de ei, pentru ca nu
au cine stie ce
personalitati definite. In
aceeasi ordine de idei,
nici Al-ul inamic nu

este mai destept... care
terorist ce se respecta ar
sta cu spatele la o usa
deschisa??? Comportamentele
pot fi uneori cel putin bizare,
ca atunci cand inamicul trage si ,
apoi sta si se uita ca proverbiala
mata in calendar si n-ai altceva
de facut decat sa-l gauresti
tacticos. Plus ca, de multe ori,
desi aveam cel putin un
coechipier, nu era nimeni

in jurul meu si se intampla sa
apara ca din senin, de undeva si de nicaieri.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 512MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-16 (LAN, ONLINE)
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Partea single player este relativ scurta si n-o
s& va ia mai mult de cele opt ore standard. in
multiplayer insa se dezlantuie nebunia, desi exista
si posibilitatea de a juca cooperativ. Team
Adversarial, Rivalry, Retrieval, Free for All,
Terrorist Hunt (Normal sau Reverse) sunt tot
atatea moduri de a folosi cu adevarat elemente
tactice alaturi de jucatori umani. Acum aveti si
posibilitatea de a va crea personaje si de a le
salva pentru fiecare clasa din joc. Editorul este
bine pus la punct, atat ca personalizare vizuala,
cat si ca optiuni de inarmare si adaugare de
elemente suplimentare pentru cresterea efectelor
distructive. Estetic vorbind insa, modelele
personajelor sunt cam urate si n-am rezistat sa
ma uit la un personaj, asa ca i-am pus repede o
casca si situatia s-a imbunatatit semnificativ.

« personalizare si moduri
multiplayer variate
« efecte sonore realiste

mult

CON

« Al-ul nu straluceste in
inteligenta

« fizica trebuia lucrata mult mai

« posibilitati tactice foarte
limitate si liniaritate

jocuri

Rainbow Six: Lockdown

Modul termal de
vizualizare ajuta enorm si
simplifica mult prea mult

actiunea.

+0 01 -

Tot ca aspect vizual, Lockdown arata bine, cu
destul detaliu atat in ceea ce priveste
coechipierii, cat si mediul inconjurator. Inamicii
insa probabil fac parte dintr-o familie mare si
fericita de gemeni identici, cu doar douad sau trei
variatii. Efectele vizuale nu te lasa cu gura
cascatd, iar fizica schioapata destul de ciudat pe
alocuri. Deja pozitiile ciudate de moarte rag-doll
nu mai sunt o noutate, dar ce este prea mult
strica. Sunetul este bine pus la punct, cu
mentiune speciala pentru tiuitul din urechi daca o
grenada a explodat in apropiere si nu v-a omorat
de tot.

Imi pare rau ca Lockdown pare a fi un pas
inapoi in seria Rainbow Six. Raven Shield l-am
jucat cu o placere nebund, dar aici jocul doar in
multiplayer isi poate mentine interesul. Campania

Rainbow Six:

SWAT 4

Rainbow Six: Raven Shield
1 1 1 | | [

single player este

standardizata si doar cu

arme, locatii noi si un

pretext de poveste nu prea

se face un joc de succes. In
multiplayer sunt garantate ore
intregi de distractie, dar iarasi
multiplayerul singur nu face cat
tot jocul, nu avem de-a face cu
inlocuitorul lui Counter-Strike.
Lockdown este totusi un titlu
alert, intens, care poate oferi
destule satisfactii daca nu aveti
prea multe si detaliate pretentii
de tactica si strategie.

Anda Dragnutd

JOCURI ALTERNA

ockdown
1 [ [ [ [ [

Poate trebuia

sa ramana doar

pe console, pe e
PC Lockdown

este lipsit de adancime
tactica.
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jocuri

Torino 2006

Prezentari

Un drum alternativ
catre satul olimpic

_Cosmin |+ |

N/A «

Ski Jumping Large Hill individual

2K SPORTS -

2K SPORTS e

N/A «

. TORINO 2006

DE LA VECHILE JOCURI DIN SERIA
Challenge (Winter si Summer
Challenge), realizate de catre
Accolade, nimic nu mi-a mai atras
atentia din aceasta nisa a jocurilor
pe calculator. Asta probabil din
cauza ca EA Sports a ignorat aceste
tipuri de sporturi, preferandu-le pe
cele mult mai populare, cum ar fi
fotbalul, baschetul sau boxul.

De ceva vreme insa, cei de la
Take Two au inceput o campanie de
urmarire a celor de la EA, ca sa nu
zicem de copiere pe fata. Daca EA
are diviziile EA Games si EA Sports,
hop si Take Two cu 2K Games si 2K
Sports! Ultima realizare a celor de
la 2K Sports trateaza exact
subiectul ignorat de EA: Jocurile
Olimpice de iarna. Mai mult, Torino
2006 este jocul oficial al Olimpiadei
de anul acesta, lucru imbucurator la
prima vedere.

Primul lucru care place la Torino
2006 sunt meniurile: frumoase,
aerisite, realizate cu bun gust.
Navigand prin ele, aflam incet-incet
care sunt sporturile (virtuale) la
care vom concura si in ce moduri
pot fi jucate acestea. Astfel, jocul
oferd opt sporturi de iarna la care
vom incerca sa devenim campioni,
unele dintre ele avand mai multe

Am plecat sa colindam prin Torino.

variante: saritura cu schiurile se
poate executa de pe un deal normal
sau unul inalt, la patinaj viteza se
poate concura pe circuite de
diferite lungimi, iar bobul poate fi
de patru sau doi oameni.

Modul de control al personajelor
care concureaza efectiv in joc este
simplu si usor de invatat. Pe ecran
vor fi afisate tastele ce trebuie
apasate, adaptarea la tipurile
diferite de control (in functie de
sportul ales) fiind foarte rapida.
Ceva mai complicate sunt, din acest
punct de vedere, patinajul viteza si
biatlonul. La patinaj, va trebui sa
reglam miscarile personajului
apasand stanga-dreapta la anumite
intervale, iar la biatlon, pe langa
faptul ca nu putem exagera cu
acceleratia, pentru ca personajul
oboseste, vom avea parte si de un
pic de sniping cu mouse-ul.
Preferatele mele insa raman cursele
de bob/sanie si saritura cu
schiurile. La ambele intervine
spiritul de competitie ceva mai
mult decat la celelalte, dorinta de
a scoate un timp/distanta mai
bun(a) punand sangele in miscare.

Despre grafica nu ar fi multe de
spus, aceasta fiind mai mult decat
decenta. Muntii sunt bine realizati,

personajele la fel, animatiile sunt
fluide, si, din cand in cand, mai
avem parte si de ceva eye-candy
mai special: o zapada cu bump
mapping sau o stralucire mai cu mot
in vizorul castii. Mi-a placut in
special gheata in acest joc. Chiar ai
senzatia cd suprafata respectiva
este gheatd reald, pe care iti poti
rupe gatul imediat daca nu esti
atent.

Din pacate, Torino 2006 nu este
perfect. Lipseste atmosfera de
sarbatoare, sentimentul pe care il
emana orice editie a Jocurilor
Olimpice. Adversarii controlati de
computer sunt simplu numiti
Computer 1, Computer 2 etc., acest
lucru scazand din nou din
sentimentul de realism.
Comentariile vorbite au si puncte
bune, si puncte slabe. Este foarte
interesant sa-i auzi pe cei doi
comentatori povestind cum Norvegia
domina de ani buni sariturile cu
schiurile, insa foarte enervant cand
repeta a o mia oara cuvinte
monosilabice precum “Great!” sau
“Ohhhh!”. De asemenea, au
tendinta de a induce in eroare.
Cateodata, iti critica timpii
intermediari cand tu de fapt castigi
aurul, alte dati te ridica in slavi

<7}, Speed
1 Finish

WWW.OLYMPICVIDEOGAMES.COM

[

g

Ty

cand esti pe
ultimul loc. N
Alt punct slab
sunt festivitatile
de premiere... doar
un podium si trei
personaje agitandu-se pe el.

Jocurile Olimpice meritau totusi
ceva mai multd atentie: o
reprezentare grafica a deschiderii
acestora sau a aprinderii flacarii
olimpice. Torino 2006 nu contine
asa ceva. Pacat, pentru ca asa ai
doar senzatia ca participi la niste
sporturi separate unul de celalalt,
in nici un caz la un eveniment
major de talia Olimpiadei de iarna.
In incheiere, va anunt cu
amaraciune ca Romania nu este
prezenta nici de aceasta data pe
lista tarilor participante la
Olimpiada virtuala a celor de la 2K
Sports.

Cosmin Aionitd

VERDICT

Decent, insa ii
lipseste atmosfera
de sarbatoare.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-4 (ACELASI SISTEM)
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jocuri

Cuban Missile Crisis: The...

5

G5 SOFTWARE -

STRATEGY FIRST «

Prezentari

N/A

WWW.G5SOFTWARE.COM

CUBAN MISSILE CRISIS:

Consecintele ciupercii atomice

ISTORIA ALTERNATIVA A FOST MEREU
un subiect plin de potential si
popularitate. Si de ce nu? Uneori nu te
poti abtine s& nu te intrebi cum era
daca Hitler castiga al doilea razboi
mondial sau razboiul civil din SUA ar fi
fost castigat de sudisti, nu de nordisti.
Sau, in cazul de fata, ce s-ar fi
intamplat daca criza rachetelor
nucleare din Cuba din 1962 n-ar fi fost
dezamorsata si razboiul nuclear s-ar fi
produs? De la aceasta premisa
porneste The Aftermath, urmarind
patru factiuni (alianta anglo-
americana, Rusia sovietica, China si
alianta franco-germanad) care lupta nu
atat pentru control teritorial, cat
pentru stapanirea resurselor ramase in
urma dezastrului atomic.

Nici urma de armate uriase si
natiuni ultradezvoltate. Aliantele sunt
alcatuite doar din supravietuitori, iar
unitatile sunt relativ putine si
producerea lor foarte grea din cauza
resurselor limitate. Jocul este impartit
pe doua harti, una strategica si o alta
unde se desfasoara bataliile in timp
real. Prima este un model excelent
realizat, ce lasa un puternic sentiment

de cartier general de razboi, unde sunt
planificate toate deciziile. Pe harta
apar teritoriile controlate si, mult mai
important, punctele strategice cu
resurse (combustibil, piese de schimb,
munitii), esentiale pentru a continua.
Ordinele ce pot fi date grupurilor de
unitati sunt variate, astfel ca tentatia
de a renunta la bataliile in timp real
in favoarea autocombatului este
foarte mare. Si pe de o parte poate
chiar ar fi mai bine sa nu va bateti
capul prea mult cu luptele. In afaré de
micromanagementul exagerat
(tancurile folosesc munitii de diferite
tipuri, infanteria se poate misca in
fuga, culcat sau taras), problemele de
pathfinding blocheaza tancurile
printre infanteristi, vehiculele
auxiliare sunt incredibil de putin
rezistente si tot ce nu este blindat
poate fi distrus dintr-o singura
lovitura. Animarea miscarilor este cel
putin bizara, iar dupa ce am vazut
cum se misca un tanc, cu

doua-trei rotiri de 10°, m-am gandit
ca, daca era asa si in realitate, n-as
mai fi avut niciodata probleme cu
parcarile laterale.

Pe de alta parte,
prezenta unitatilor =
auxiliare cu piese de
schimb, combustibili si munitii la bord
da un sentiment de logistica reald pe
campul de batalie. Plus ca nu pot fi
“construite” in timp real alte armate,
iar intaririle sunt foarte rare, astfel ca
tactica joaca un rol extrem de
important. Exista si un sistem de
experientd, astfel ca veti prefera sa
aveti unitati cu upgrade-uri. Singura
problema ar fi ca bataliile devin rapid
repetitive si chiar frustrante, pentru
ca nivelul de dificultate nu este in nici
un caz setat pe “floare la ureche”. lar
daca aveti nefericirea de a incepe cu
tutorialul, bietul joc risca sa fie
dezinstalat chiar inainte de a incepe
propriu-zis, atat de stufoase si de
plictisitoare sunt indicatiile. $i nu,
ideea de a avea casute cu text
minuscul si kilometric in ele nu este
propice ca sa faci omul sa citeasca
indicatiile de gameplay.

Cuban Missile Crisis: The
Aftermath imparte acelasi motor
grafic cu Blitzkrieg 2 (aparut anul
trecut), deci aspectul vizual este

iv decent,
chiar si cu unele modele distructibile
pentru case. Cat despre ceea ce se
aude in césti, nimic special, muzica
este relativ subtila, cu ocazionale
rabufniri in momente critice ale
bataliilor.

In ciuda problemelor de pe partea
de strategie in timp real, The
Aftermath are niste idei interesante.
Harta strategica te face sa te simti ca
un adevarat Churchill, iar deciziile de
luat ofera destule posibilitati tactice.
Totusi, jocul este indreptat tot spre
acei fani ai strategiilor care dispun de
timp si de rabdare pentru bataliile
extrem de dificile sau, de ce nu, spre
cei care au o inclinatie spre lumi
postapocaliptice, indiferent de genul
jocului.

Anda Dragnutd

Premisa si
background
interesante, dar
bataliile sunt o
varza totala.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 700MHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-6 (LAN, ONLINE)
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jocuri

The Settlers V - Legends

- Cu oile la
pascut...

WWW.THESETTLERS.COM

“=THE SETTLERS V - LEGENDS

Plictiseala devine legendara.

NU STIU ALTII CUM SUNT, iNSA EU
nu suport timpii morti in jocuri. Ma
scot din sarite si, daca dupa un
interval de acest tip nu urmeaza ceva
care sa justifice timpul pierdut, nota
unui astfel de joc incepe sa o ia la
vale. A cincea incarnare a seriei
Settlers reusea cu greu sa se mentina
in zona gri dintre negrul plictiselii
totale si albul stralucitor de care au
dat dovada primele doua jocuri
Settlers, spre exemplu. Moda
strategiilor 3D, a eroilor
care conduc unitatile in
lupta a haotizat
oarecum un joc de la
care fanii
asteptau
altceva, iar
ritmul foarte incet de
dezvoltare economica
aproape l-a ingropat.
Si acum, dupa
cateva ore de joc
“intens”, in care am
facut eforturi
considerabile pentru
a nu adormi, ma
intreb: au priceput
oare ceva nemtii
de la Blue Byte
din criticile cu

care lumea a tunat la adresa
ultimului Settlers? Din pacate,
raspunsul este nu. Expansion disk-ul
Legends nu aduce nici o imbunatatire
sistemului de joc efectiv. La ce folos
ca exista “noi unitati, noi campanii,
noi eroi” daca sunt la fel de
plictisitoare precum cele vechi?
Spre exemplu, sa luam chiar
primul quest al primei misiuni
din prima campanie a
acestui expansion. Doi
eroi trebuie s& duca o
turma de oi dintr-un
oras intr-altul. Lasand
lao
parte

imbecilitatea
introducerii acestui
., quest, in care cei doi
poarta o discutie care
s-ar vrea amuzanta, ceea
ce deranjeaza este viteza
cu care se desfasoara
actiunea. Oile se misca ca
melcii si nu pot fi lasate singure
pentru ca nu prea stiu ce inseamna
P pathfinding-ul decent. Astfel, vei
fi nevoit sa stai si efectiv sa ai
, grija ca eroii sa nu plece prea
d departe de turma, pentru ca
altfel oile vor fi mancate de

lupi. Probabil ca, daca
jocul se vroia un
simulator de cioban,
ar fi fost interesant,
insa iti vine sa te cam
iei cu mainile de cap
si sa fugi cat mai
departe de tot ce
inseamna calculator si
jocuri cand vezi cum
“avanseaza” turma de
oi. $i acesta nu este
decat un banal exemplu

\

-

din prima misiune a jocului, care [
ar trebui sa tina oarecum loc de ¢, 4

tutorial si/sau teaser. Va puteti
inchipui cum se desfasoara o intreaga
campanie...

Ca tot veni vorba de acestea,
expansion-ul pune la dispozitie patru
noi campanii, fiecare cu intriga si
povestea proprie. Acestea sunt
relatate prin intermediul unor scurte
secvente cinematice, realizate cu
ajutorul motorului grafic al jocului.
Din pacate, din acestea lipsesc
dialogurile vorbite. Decizia de a nu le
introduce se face inteleasa ceva mai
tarziu, cand replicile personajelor
principale incep sa calce pe nervi din
cauza frecventei cu care apar
(practic fiecare comanda data va fi

confirmata cu voce tare)
g si a amatorismului
; interpretarii.

Un lucru care chiar
mi-a placut la acest
N expansion este muzica.

- Atmosfera pe care o
O creeaza aceasta aduce
aminte de Heroes of
Might and Magic Il si de
lumea vie din acesta. De
altfel, grafica a ramas
aproape neschimbata, vie,
colorata, atragatoare. Ar fi cate
ceva de reprosat unor modele la
nivel maxim de zoom, insa nimic
grav.

Marea problema a jocului nu sta
insa nici in grafica, nici in sunet, ci in
viteza extrem de redusa cu care se
deruleaza asa-zisa actiune. Poate,
daca v-a placut originalul, veti agrea
acest add-on.

Cosmin Aionitd

Plictiseala se
instaleaza din

cauza vitezei
extrem de reduse
cu care se
desfasoara actiunea.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 1GHZ,28%§MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-6 (LAN, ONLINE)



jocuri

Xenosaga Il

planificata sa aiba,
prima care apar

MONOLITH SOFTWARE -

NAMCO / SONY e

Prezentari

XENOSAGA I

Dincolo de bine si de rau se afla roboti uriasi si androizi adolescenti. ' .
A

RPG-URILE JAPONEZE NU SUNT
cunoscute pentru varietatea lor. Mai
intotdeauna, intriga implica o
apocalipsa iminenta si un grup de
eroi legendari care abia daca au
depasit pubertatea, universul in care
se desfasoara actiunea contine un
amestec foarte bizar de tehnologii
care inseamna ca cei mai sofisticati
roboti de lupta pot fi inarmati cu
sabii medievale, personajele feminine
au parul colorat aiuristic si tinute
sumare, iar personajele masculine
seamana surprinzator de mult cu
personajele feminine. Povestea este
intotdeauna bine dezvoltata si spusa
prin intermediul unor secvente
cinematice foarte elaborate, insa
evolueaza liniar, fara a putea fi
influentata in vreun fel de
cétre jucator. In ceea ce
priveste mecanica de joc,
puteti sa va asteptati la o
parte de explorare
a mediului

inconjurator, in
care intregul grup
este reprezentat
de un personaj, iar
camera se straduieste sa
strice atmosfera, aratand
mai mult ce este in spate
decat ceea ce este in
fata si, la o parte de

lupta in care baietii buni si cei rai se
asaza cuminti de o parte si de alta a
ecranului si fac schimb de lovituri
intr-un sistem bazat pe ture.
Exceptii de la regulile

mentionate mai sus exista,
bineinteles, dar nici una dintre ele in
Xenosaga, o serie care imbratiseaza
fara nici un fel de rezerva genul din
care face parte si se supune tuturor
conventiilor lui. Este drept, bataliile
declansate aleatoriu, fara nici un
avertisment, intalnite in multe jocuri
de gen, nu exista in Xenosaga, dar
deosebirea este doar de suprafata:
majoritatea luptelor sunt inevitabile,
iar in cazul multora dintre ele este
vorba despre ambuscade in care
jucatorul intra nepregatit. Regula
ramane ca, atat timp cat va
deplasati, trebuie sa fiti
pregatiti de lupta.

Defectul lui Xenosaga Il nu
este insa lipsa de
originalitate. Atata vreme
este folosita cu masura,

reteta functioneaza bine.
Luptele, desi sunt putin
confuze la inceput, pana
supliniti calitatea proasta a
tutorialului cu o lectura de
manual si cateva
experimente, sunt
foarte

interesante si au o adancime tactica
foarte mare pentru ceva atat de
simplu, iar partea de dezvoltare a
personajelor este la randul ei destul
de captivanta. Nu exista un sistem de
clase propriu-zis, fiecare personaj
putand invata orice abilitate, dar
numarul foarte mare de abilitati
disponibile obliga jucatorul sa isi
construiasca propriile clase,
dezvoltand personajele in mod diferit
pentru a sluji unor scopuri diverse
(magician agresiv, vindecator etc.).

Povestea este rezonabila si ar fi
putut servi drept un pretext
acceptabil pentru a cutreiera lumea
viitorului si a lupta cu roboti si
extraterestri, dar veti incepe sa o
urati atunci cand veti descoperi ca
secventele cinematice dureaza
aproape mai mult decat jocul efectiv
si ca, de multe ori, veti fi intrerupti
din actiune pentru a urmari 30 de
minute de conversatii pseudo-
filosofice si de trasndi cu pretentii
stiintifice, totul doar pentru a afla ca
fata cu par albastru este o arma de
distrugere in masa, iar omul de
stiinta care s-a ocupat de inarmarea
ei viseaza la o lume fara arme si
conflicte. Pretentiozitatea
producatorilor este foarte bine scoasa
in evidenta de subtitlurile in germana
ale jocurilor seriei, inspirate de

BEST DISTRIBUTION -

numele unor carti
de Nietzsche
(primul joc a

fost |
subintitulat Der |
Wille zur Macht, '
adica, “Vointa de putere”,

iar cel de-al doilea are ca subtitlu
Jenseits von Gut und Bose - “Dincolo
de bine si de rau”), insa nu este sub
nici o forma justificata de valoarea
prozei. Si, ca si cum asta nu ar fi fost
suficient de rau, aveti de ales intre a
vedea un DVD plin cu filmele din
primul joc sau a-l incepe pe acesta
fara nici o explicatie despre ceea ce
se intampla in jur si cine sunt
personajele implicate.

Pentru fani RPG-urilor japoneze,
Xenosaga |l isi are locul lui, dar
pentru ceilalti exista jocuri care pot
sluji mult mai bine ca introducere in
acest gen si care pun in valoare mai
bine calitatile lui principale.

Bogdan Bridinel

Un joc destul de
bun, pacat de filmul
care il tot intrerupe.

SISTEM NECESAR: PlayStation 2 « NUMAR JUCATORI: 1




BURNOUT LEGENDS

CRED CA N-O SA MA CONTRAZICA
nimeni daca zic ca seria Burnout este
printre cele mai bune simulatoare care
au aparut pe PlayStation 2. Chiar si
numai la nivel vizual, damage model-ul
este impresionant, iar faptul ca nu
exista masini cu licente oficiale nu
deranjeaza pe nimeni. De altfel, nu
prea cred ca vreun fabricant de masini
ar aprecia sa-si vada creatiile facute
bucéti in cele mai spectaculoase
moduri, dar totusi facute bucati.
Aprecierile de care a beneficiat
Burnout pe PS2 sunt valabile si pe PSP,
Legends fiind primul joc cu masini care
intr-adevar m-a atras si are talentul de
a crea o dependenta nebuna.

Legends incearca sa fie o
combinatie intre mai multe jocuri din

serie, cu elemente preluate cam de
peste tot. Avem doua moduri de joc:
campionatul impartit in doua ramuri
(Tour si Crush), alaturi de cursele
separate, la randul lor si ele cu mai
multe moduri. Este incredibil ca pe
PSP si-au gasit locul toate elementele
care te fac sa vrei sa continui pana ce
castigi toate medaliile de aur:
recompense in termeni de masini din
ce in ce mai puternice, poze de pus in
album pentru eliminari spectaculoase
ale adversarilor, articole in presa ca
legenda a soselelor, modele variate ale
takedown-urilor, tipuri diferite de
curse deblocabile treptat. Plus
senzatia nebuna de viteza.

Burnout Legends este un joc in
care nu poti spune “daca te izbesti de

ceva”, ci “cand te izbesti”; coliziunile
sunt inevitabile si intr-o cursa
contra cronometru, incredibil de
frustrante, dar, pe de alta parte,
secventele cinematice folosesc din plin
posibilitatile consolei si merita
urmarite. Al-ul advers este agresiv, dar
nu exagerat, iar dificultatea curselor
este bine scalata pentru a nu enerva.
Traseele sunt de ajuns de diverse,
chiar daca la un moment dat ajungi sa
le inveti si sa cam stii in ce colturi poti
arunca de pe sosea un adversar.
Evident, exista si posibilitatea de
a juca in multiplayer, daca ati epuizat
tot ce avea de oferit partea de single
player, cu cele cateva sute de curse
insumate. Perfect insa jocul nu este,
are si el partea lui de bug-uri grafice,
iar faptul ca discul este solicitat des

PRET: 44.9 €

PRODUCATOR: CRITERION GAMES
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION
WEB: WWW.EA.COM/OFFICIAL/BURNOUT

jocuri

Console

duce la blocari relativ frecvente ale
consolei. Enervant este si EA Trax,
modulul de coloana sonora cu tot felul
de cantece pentru care s-au platit bani
grei pe licente, dar care nu sunt prea
inspirate de aceasta datd, chiar daca
au fost intentionate sa mareasca
senzatia de imersiune.

Burnout Legends pastreaza
ridicata stacheta seriei si combina cu
succes elemente din toate jocurile,
reusind sa ofere mult mai multe ore de
nebunie distructiva decat poate rezista
consola fara a sta cu ea mai mult in
priza. Daca n-ar fi fost problemele
grafice uneori enervante si muzica
bagata pe gat de Trax, ar fi fost
perfect. Totusi, chiar si asa, se apropie
extrem de mult de perfectiune.

Anda Dragnutd

VERDICT

Unul dintre

jocurile care
fac sa merite
sa ai un PSP.

LT INE
O c4 A0

1y 1

PENTRU UN JOC CARE A APARUT iN
vremuri imemoriale pe N64, Ridge
Racer se tine inca bine. Dupa o
varianta de PSP reusita, Nintendo DS
acapareaza cursele cu masini
furioase, doar ca nu atat de bine pe
cat s-ar fi putut. Nimic de zis, fata

PRET: 37.5 €
PRODUCATOR: NST
PUBLISHER: NAMCO
DISTRIBUITOR: TNT GAMES
WEB: WWW.NINTENDO.COM

.

de varianta aparuta pe consola
portabila de la Sony, acest Ridge
Racer este mult mai usor de
controlat, cel putin cu butoanele
normale. Variantele de control cu
stylus-ul sau cu cordonul pentru
deget sunt de recomandat doar

VERDICT

1i lipseste variatia,
de la trasee pana la
grafica si coloana
sonora.

celor cu mari doze de rabdare sau
timp de pierdut.

In termeni de varietate, Ridge
Racer ofera doua moduri de joc: un
campionat unde, evident, trebuie sa
castigati medaliile de aur pentru a
inainta si a debloca masini din ce in
ce mai puternice. Exista si curse
separate, care ofera si ele noi
vehicule cu multi cai putere sub
capota. Doar ca exista numai trei
tipuri de trasee si dupa cateva curse
deja devine plictisitor sa vezi mereu
acelasi colt in acelasi loc. in plus,
jocul nu foloseste in nici un fel
avantajele pe care le-ar fi putut
aduce cele doud ecrane ale
consolei. Practic, conteaza doar
ecranul pe care urmariti traseul,
pentru a controla cat mai bine
masina. Pe touch screen, daca
cumva aveti o fractiune de secunda
pentru a arunca o privire, se vede
doar volanul, care intr-adevar
reactioneaza la curbe stranse si

impacturi violente, dar cam atat. Si
cum tipurile de control alternative
nu sunt prea la indemana, este

exact ca si cum ati
avea o consola _.
cu un singur
ecran, ’
clasica,
doar ca
portabila.

Nici in termeni grafici nu se pot
spune prea multe lucruri bune.
Comparatia cu varianta de PSP este
inutila pentru ca cele doua console
sunt oricum diametral opuse. Se
putea insa lucra ceva mai mult la
efecte, la fel cum se putea varia
mai mult si coloana sonora, care
ajunge rapid sa se repete cel putin
la fel de mult ca traseele. Doar
multiplayerul ar mai putea pastra
rata de interes ceva mai mult timp,
in rest nu cred ca Ridge Racer o sa
reziste prea mult.

Anda Dragnutd
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“Cum nu vii tu, Tepes...”

“CUM NU VII TU, TEPES DOAMNE...”

®Mihai Eminescu - Scrisoarea Il

- Vladut! rasuna o voge dogita.

Vlad se stramba iritat, dar continua s& butoneze la
calculator.

- Vlad! trambita din nou vocea, reusind sa atinga
noi nivele de iritare.

- Da, mama... raspunse, stiind ca n-o sa scape de
gura ei.

- Termina cu calculatorul ala si treci si te culca,
maine trebuie sa te scoli devreme!

- OK, OK! racni Vlad.

“Sunt voievodul Valahiei si ea vrea sa ma trimita la
culcare”, mormai el in barba. “Intr-o buna zi...”, isi
zise pe un ton amenintator.

- Vlad, acum! se auzi din nou din turnul de vizavi.

Vlad scrasni din dinti si tranti un pumn in tastatura.

- Bine, bine, te-am auzit de prima oara! striga. Dupa
care inchise calculatorul si se indrepta spre patul cu
baldachin in care se tranti imbracat, de-al naibii, stiind
ca maica-sa ar fi avut ceva de comentat pe tema asta.

Se foi o vreme, pana descoperi sub perna un
ursulet de plus care il inglodea. Sprijinit intr-un cot, il
privi cateva secunde, fara sa inteleaga ce cauta acolo.
De gat ii atarna o panglica cu mesajul “Will you be my
Valentine?”. Vlad clipi de cateva ori nauc, dupa care il
infipse in teapa in miniatura care ii decora noptiera.

Apoi se culca.

.
Sala tronului era intunecoasa si rece ca un frigider. Vlad
incerca fara succes sa se opreasca din tremurat in timp
ce astepta cafeaua.

- Aveti e-mail-uri noi, domnia voastra, doriti sa le
cititi? zise cancelarul Petrica.

Vlad schita un gest greu de interpretat din
mana, care ar fi trebuit sa sugereze ca n-are chef de
e-mail-uri, dar ca nici n-are altceva mai bun de facut
momentan.

- F&-mi un rezumat! il indemna pe cancelar.

- Hmmm, sa vedem, spuse Petricd. Unul este de la
fratele mariei tale, Radu cel Frumos, care cauta
impacare...

- Sa fie sanatos! Am auzit niste zvonuri ca s-ar fi
molipsit la Istanbul de niste naravuri dubioase. Cica ar
fi, stii tu..., zise Vlad, fandosindu-se demonstrativ si
sorbind afectat din ceasca de cafea pe care o tinea de
toarta cu degetul mic intins in afara.

- Gay? zise Petrica.

Vlad se ineca cu cafeaua si izbucni intr-un acces de
tuse.

- Pe viitor zi mai bine “care nu agreeaza femeile”
sau ceva de genul asta! Nu stii cine poate sa auda si nu
vreau sa ma trezesc cu plangeri de la o societate anti-
discriminare sau mai stiu eu cine. Oricum, nu ma
intereseaza ce vrea Radu. Altceva?

- O oferta promotionala de tepe din lemn de prun,
ascutite cu laser, continua Petrica.

- Laser?

- Laser, maria ta.

- Hmm, interesant. Raspunde-le si spune-le sa ne
trimita niste mostre, poate sunt bune de ceva. Le-am
terminat pe alea suedeze, din fibra de carbon, si acum
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nu mai avem decat niste chinezisme ieftine din bambus
sau naiba stie ce, care nu sunt bune de nimic.

- OK, s-a notat, zise cancelarul. Mai aveti un mail,
de la cineva care se semneaza pisicutza@gmail.com, cu
background roz si inimioare animate. Mesajul este “Will
you be my Valentine?”.

- Sterge-l! zise exasperat Vlad. Nu inteleg, cine e
Valentin asta si ce treaba are cu mine. Si de brusc toata
lumea vorbese in engleza, romana ce are? Lamureste-ma.

- Este sarbatoarea Sfantului Valentin, maria ta, o
sarbatoare a dragostei imprumutata de la veneticii de
boieri. Sfantul Valentin este un patron al iubirii si ajuta
oamenii sa se indragosteasca.

- Un fel de Cupidon, incerca Vlad o comparatie.

- Da, maria ta, dar fara sageti, il corecta Petrica.

- Pai care mai e farmecul? Macar Cupidon infigea
chestii in oameni. Un individ pe gustul meu, nu ca
pampalaul asta de Sfantul Valentin. Noteaza un decret:
“Sa fie gasit Sfantul Valentin si tras in teapa. Recompensa
10 ducati de argint”. D& un forward la tot mail list-ul.

- Ummm... este mort de vreo 1000 de ani, maria ta.

- La naiba! se stramba Vlad. Uite cum mi-ai stricat
ziua. Hai, da-le drumul celor cu jalbe, petitii, plocoane
si alte marafeturi, ca deja am rebegit de frig aici!

Petrica transmise ordinul mai departe strajerului de
la usa.

- Dorele, deschide usile!

Dorel dadu din cap. Dupa vreo jumatate de minut
in care strajerul nu schita nici o miscare, Petrica
traversa camera, ii sterse un dos de palma peste ceafa
si ii scoase castile de la iPod din ureche.

- Deschide usile! racni.

- Da, sefu! se face, imediat, cum sa nu, mormai
Dorel si trase cu zaduf de usile din lemn masiv. De afara
incepu sa se auda rumoarea celor care asteptau in
curte. Primul intrat fu un negustor.

- Maria ta, zise el, este sarbatoarea Sfantului
Valentin si as vrea invoire de la maria ta sa vand in targ
inimioare si balonase, parfumuri si ravase, dulciuri si
ursuleti de plus, ca toata lumea sa se poata bucura
facand cadouri celor dragi!

- Mhm... zise Vlad cu o sclipire machiavelica in
ochi. Da, sigur ca da. Numai putin, sa il chem pe...
ahem... vistiernic... Vasileeeee!

Negustorul astepta plin de speranta, pana ce la un
moment dat simti cum i se lasa o0 mana grea pe umar.

- Buna ziua, spuse baritonal posesorul mainii, un
dulap de om cu un grumaz de taur. Sunt célaul Vasile si
am placerea sa va prezint aceasta teapa.

Ochii negustorului aproape ca ii iesira din orbite,
dar dupa un timp inceta sa mai zvacneasca. Vasile il
sprijini de perete cu tot cu teapa si se retrase din nou
in coltul sau intunecat.

- OK, urmatorul! batu din palme brusc inveselit Vlad.

Urmétorul era un copil, care, dupa ce vazuse
sfarsitul nefericit al negustorului, acum tremura din
toate incheieturile.

- Da, puisor, spune, cu ce te pot ajuta?

Copilul fremata din buze, dar nu putu sa adune
destul curaj sa vorbeasca.

- Vasile! striga Vlad.

Copilul incepu sa planga.

- Ai speriat copilul, zise Vlad. Fa-l sa rada.

Vasile, iesit din penumbra, se scarpina in capul tuns
chilug, vizibil depasit de situatie. In cele din urméa se
apropie de copil si il indemna:

- Razi!

Copilul o dadu intr-un bocet funebru.

- Nu asa, dobitocule! Fa un giumbusluc, spune o
gluma, de ce te platesc, da-r-ar trichineloza-n tine?!

- S& omor oameni? mormai ofuscat Vasile.

- Ah, da, ma rog, acceptd Vlad. Sa zicem. OK, atunci
omoara pe cineva! Dar sd fie amuzant. Pe Dorel sa zicem.

Vasile se roti cu delicatetea unui tanc catre Dorel,
care revenise la ascultatul de muzica la casti si prin
urmare nu era la curent cu discutia.

- Am glumit, ba! racni Vlad. Frate, ce oameni fara
simtul umorului! Pfff! Pustiule, daca te-ai mai calmat,
te ascult.

Copilul incerca sa isi indbuse suspinele si isi spuse
oful.

- Méria ta, vin cu o jalba de la o multime de copii:
am vrea si noi sa nu se mai dubleze in romana canalul
Cartoon Network, nu avem nevoie de voci tembele la
desenele noastre animate. V-am fi recunoscétori daca
ne-ai putea ajuta. Avem si o petitie online la
www.savetweety.x.ro.

- Hmm, zise ganditor Vlad. Sa vina responsabilul cu
cultura, Acarul Paun, sau cum il cheama!

Dupa un timp, probabil trezit din somn, ciufulit si
cu hainele in dezordine, responsabilul cu cultura se
infiinta in sala tronului.

- Ah, salut, ia un loc te rog, zise Vlad, indicandu-i
un scaun in stanga tronului. la zi tu, mai tii minte
atunci cand ai zis sa se dubleze in romana Cartoon
Network, pentru ca nu e bine sa invete copiii romani de
mici engleza si eu am zis cd e o idee buna?

- Aaaa, da, cred ca da, zise Paun, asezandu-se
buimac pe scaun.

- Ei bine, TEAPA! zise Vlad si trase de o maneta.
Scaunul responsabilului cu cultura basculd pe spate,
infigandu-1 pe individ intr-un par de bambus bine
camuflat.

- Nu era o idee buna, dadu el din cap trist. Singura
replica a lui Paun furd o serie de horcaituri infundate,
apoi tacere.

- OK, ii spuse el copilului, se pare ca vom renunta
la dublaj. Multumit?

- Da, maria ta, aproba pustiul, care zambea printre
lacrimi.

- Ooook, zise Vlad. Urmatorul!

Urmatorul se dovedi a fi un trimis al Imperiului
Otoman.

- Mdria ta, m-a trimis pasa sa aranjez o batalie.

- lar vrea s& ne batem? Nu s-a plictisit sa si-o fure?
Unde vrea de data asta?

- De_dust2, propuse ambasadorul turc. I-au scos lui
Ismail ghipsul de la mana, asa ca de data asta avem
sanse sa castigam.

Mizantropul
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