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n ciuda superioritatii tehnice a

procesorelor sale, AMD nu a

reusit sa ameninte catusi de
putin pozitia de lider incontestabil
a Intel. Aceasta se datoreaza in
principal eforturilor fantastice ale
departamentului de marketing, care
a reusit sa impuna un produs uzat
moral (despre Pentium 4 este vorba)
ca fiind ultimul racnet tehnologic.
Probabil ca si cei de la Intel si-au
dat, pana la urma, seama ca
marketingul nu poate face minuni si
ca, fiind totusi un mare producator
de procesoare, ar cam fi timpul sa
se apuce sa faca un procesor
performant. Si pentru ca toate
deciziile importante trebuie
prezentate publicului intr-un cadru
adecvat, IDF (Intel Developer
Forum) din aceasta toamna era
ocazia perfecta unde Intel urma sa
anunte ceea ce lumea IT astepta de
mult timp, si anume renuntarea la
carpeala tehnicii existente si
dezvoltarea unei arhitecturi noi.

Acest anunt marcheaza o
adevarata ruptura in strategia
Intel, pana acum tributara
conceptului "cu cat mai mult, cu
atat mai bine". Mai multi
megaherti, mai multa memorie
cache sau, destul de recent, mai
multe core-uri. Desigur, acest
concept are si cateva efecte
colaterale: mai multa putere
consumata, mai multa caldura
generata... Practic, in cazul
arhitecturii NetBurst, performanta
ajunsese sa aibe un pret prea mare,
pe care Intel nu mai era dispus sa-l
plateasca. Totodata, inovatia
intrase intr-un con de umbra, Intel
folosind aceeasi arhitectura pentru
toate procesoarele sale de desktop,
inclusiv pentru cele dual core.
Destul de ilar, nu imi vine in minte
alt exemplu comparabil decat
Dacia, care a reusit sa vanda
aceeasi masina, in mai multe
versiuni, timp de peste 20 de ani.
Dupa ce a stors tot ce se putea din
arhitectura NetBurst, Intel isi ia, in
sfarsit, rolul de lider de piata in
serios. Noul cuvant de ordine este,
incepand din aceasta toamna,
eficienta, iar noua arhitectura va

trebui sa reflecte aceasta
schimbare.

Sarcina inginerilor din Santa
Clara este una dificila, tinand cont
de faptul ca ei trebuie sa realizeze
un procesor care sa fie sensibil mai
performant decat procesoarele
Pentium 4 actuale, in conditiile
reducerii semnificative a
consumului de curent. Tinta este un
procesor care sa combine
facilitatile arhitecturii NetBurst
(adresabilitate pe 64 biti, frecventa
ridicata a FSB), cu sistemul eficient
de power management al
Pentium M (Banias). Astfel, Intel se
indeparteaza de perioada in care
tot ce conta era performanta, noul
motto lansat la IDF in aceasta
toamna fiind "performanta per
watt". Aceasta carare a fost batuta,
de doi ani deja, de AMD, ale carui
procesoare sunt mult mai eficiente
si, in acelasi timp, comparabile ca
performante, in ciuda frecventelor
de functionare mult mai mici.
Ramane de vazut care va fi
raspunsul AMD la noua arhitectura
anuntata de Intel.

Cristian Agatie
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Adrian Dorobat

Dupa expozitia E3 din Los Angeles de anul acesta,
situatia pe piata consolelor parea foarte clara:
Sony si Microsoft urmau sa isi dispute partea
leului, pe cand cei de la Nintendo urmau sa se
multumeasca cu nisa in care fusesera inghesuiti.

Un anunt facut la Tokyo Game Show 2005 a
sabotat insa fara menajamente aceasta
certitudine, aducand Nintendo in centrul
atentiei. Practic, compania japoneza nu
intentioneaza sa contraatace crescand puterea
de procesare a consolei sau implementand cele
mai puternice cipuri video ori promitand jocuri
ce cu greu vor putea fi deosebite de filme. Ar
fi fost sinucigas sa incerce o astfel de
abordare. In schimb, pentru a doua oar& dupa
Nintendo DS, firma ataca prin invaluire si
declara ca vor sa imbunatateasca modul in
care jucatorii interactioneaza cu consola,
dezvaluind un nou concept de controller.

Acesta face parte din acea categorie de
inventii geniale care par atat de simple si de
bun-simt incat, atunci cand le vede, toata
lumea zice: “Ce mare chestie, si eu puteam sa
ma gandesc la asta!”. Cei de la Nintendo s-au
gandit insa primii si sunt pe cale sa schimbe
fundamental modul in care interactionam cu
jocurile pe console.

Controller-ul de la Nintendo este un
dispozitiv dreptunghiular care seamana
surprinzator de mult cu o telecomanda. Ba
chiar poate fi folosit ca atare. Chichita este ca,
printr-o combinatie de senzori si un giroscop
intern, el sesizeaza modul in care este miscat
de jucator in spatiul 3D. Acest lucru deschide
posibilitati aproape nelimitate in privinta unei
interactiuni intuitive cu jocurile: inchipuiti-va
cd il puteti folosi ca pe o undita virtuala,
aruncand nada si tragand pestii la mal atunci
cand vibratia va anunta ca au muscat
momeala, sau ca pe manerul unei sabii virtuale
cu care hacuiti monstrii de pe ecran ori ca pe
un pistol laser cu care impuscati inamicii.
Toate acestea, cu o singura mana.

‘ octombrie 2005

Nintendo
revolutioneaza din nou

O “lovitura de stat” ameninta subit status-quo-ul
pe piata consolelor

Cealaltda mana nu va sta nici ea degeaba la
nevoie, pentru ca Nintendo a prevazut
controller-ul cu un slot de expansiune la care
se pot conecta dispozitive aditionale, gen
tobe, de exemplu, pentru jocuri cum ar fi
Pelican Konga Drums, care depind de astfel de
accesorii pentru a fi jucate.

Prin intermediul noului controller, Nintendo
castiga teren in fata Sony si Microsoft exact in
domeniul pe care acestea si-l doresc cel mai
mult, acela al nongamerilor, al oamenilor
comuni, care doresc sa se distreze fara sa mai
faca transformari mentale de genul “ca sa
impusc inamicul din dreapta sus trebuie sa
misc de joystick in dreapta si in sus, dupa care
sa apas butonul X”.

Nintendo promoveaza o modalitate intuitiva,
naturalé de a interactiona cu jocurile. in plus,
controller-ul are avantajul enorm al familiaritatii,
pentru ca seamana cu o telecomanda si poate fi
folosit ca atare. Nu trebuie decat sa ne
intoarcem in timp acum un deceniu si sa ne
aducem aminte de succesul fulminant al
Gameboy, al carui sistem de control a fost
copiat cu mici imbunatatiri de aproape toate
consolele. Cei de la Nintendo erau pionieri in
domeniu atunci, iar acum sunt din nou.

Nu orice (r)evolutie este un progres, dar
controller-ul de la Nintendo pare sa se afle pe
calea cea buna. Nu se poate nega insa ca este
un risc imens. Dezvoltatorii nu se inghesuie sa
produca jocuri pentru Nintendo DS, tocmai
pentru ca este atat de diferit. Si in cazul
Revolution situatia va fi de asa natura incat
jocurile vor trebui dezvoltate special pentru
aceasta platforma, nu doar portate.

Pe de alta parte, din moment ce toate
optiunile inventate de Nintendo sunt incluse
acum standard in controllerele competitiei (pad
directional, mini-joystick-uri, butoane trigger,
vibratii, conexiune wireless), nu m-ar mira daca
cei de la Sony si Microsoft vor adopta si ei
controllere gestuale in viitorul apropiat.
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Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

CU RECLAME... SAU FARA?

“Reclamele sunt bune
atunci cand ajungeti n
situatia mea si, daca va
pricepeti putin la
asamblat, s-ar putea sa
iesiti chiar mai ieftin.”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

] E-mail:

() redactia@xtrempc.ro

Telefon:
021-316.81.84

Fax:
021-316.81.49
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Unul dintre cele mai fierbinti subiecte (atat pe
forum, cat si pe mail), in afara de semnificatia
numarului 69, pare sa fie abundenta reclamelor in
paginile revistei. Nu discutam aici utilitatea sau
inoportunitatea acestora, ambele tabere fiind de
acord ca acestea sunt un rau necesar. Nu putem
asigura un produs de calitate la un pret acceptabil
fara ajutorul publicitatii. Pe de alta parte,

>>> Imprumuturi de la altii >>>

De la: Radu Murzea

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Revista de luna asta (68 - n.r.) a fost cea mai
— buna din acest an si de aceea voi incepe cu
laudele, apoi voi trece si la probleme. Printre cele
mai interesante articole mentionez testul de
procesoare, cel de sisteme audio, articolul despre
Geforce 7800 GTX, extensiile pentru Firefox,
nebunia lumii online, toate au fost binevenite.
Chiar si "cafeaua fierbinte" si "clinica de
dezintoxicare pentru jucatori" au umorul lor
specific. Black view a fost mortal, tineti-o tot asa!
Probabil va intrebati ce e cu titlul; ei bine,
lucrurile stau cam asa: ar trebui sa cumparati
reviste din Romaénia din acelasi domeniu si sa
vedeti ce apreciaza cititorii acelei reviste la ea.
Apoi incercati si voi sa aplicati ideile. Cele gresite
vor fi cu siguranta sanctionate. Reviste precum PC
Games 4 Fun, Level, Chip si multe altele au si ele
idei bune. Profitati!!! Ei, acum trecem la partea cu
criticile. Reclamele abunda din ce in ce mai mult in
revista (o fi din cauza noului redactor-sef? -
glumeam). inteleg c& trebuie puse reclame pentru a
pastra un pret decent al revistei, dar e prea mult.
Reduceti numarul lor si daca e nevoie scumpiti
revista cu 10-15.000 de lei. Diferenta de pret e
accesibila oricui si nu cred ca vor scadea vanzarile
din cauza asta. Oricum, noul look al revistei s-a
schimbat in bine si prevad ca o s& ajungeti la
numarul 100. Bafta in continuare!

XtremPC: Multumim de aprecieri si multumim si
de critici, numai asa putem sa imbunatatim
continutul revistei. in ceea ce priveste ideile
imprumutate de la altii, preferam sa fim sanctionati
pentru ideile noastre, nu pentru ale altora.
Dimpotriva, ne bucuram cand ideile noastre sunt
preluate de altii, cum a fost cazul editiei cu DVD.

>>> Bune reclamele astea... >>>

De la: Vlad Dodan

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Va scriu pentru ca tocmai m-a lovit o idee (a
£ se citi revelatie). Anume, de 68 de numere
incoace tot rasfoiesc revista, evident, sarind de

reclamele constituie o certifcare a interesului de
care se bucura revista din partea cititorilor sai. Nici
o firma nu plateste pentru publicitate intr-o revista
care nu se bucura de popularitate. in acelasi timp
insa, o cantitate prea mare de reclame poate avea
exact efectul contrar. Este un cerc vicios si
pastrarea echilibrului este o sarcina dificila de care
incercam sa ne achitam cat mai onorabil.

fiecare data peste reclame. Urmeaza o mare
paranteza, dar promit ca ma intorc la subiect.
Fiindca tocmai am intrat la facultate si fiindca
urmeaza sa serbez 19 primaveri, a venit timpul sa
schimb si PC-ul. Dupa ce am rasfoit ultimele 3
reviste integral si vreo 8 numere in urma "pe ici, pe
colo, prin punctele esentiale”, am ajuns la o
configuratie care sa se incadreze in buget (2500€).
lau configuratia si ma duc la firma de unde mi-am
luat si computerul actual (sunt din Bacdu) si il

rog pe vanzator sa faca un calcul scurt. Dupa ce
trece prin zeci de taburi de la diferite firme din
Bucuresti (nu dau nume, nu vreau sa fac reclama ca
oricum nu vad nici un sfant), ajunge pe la 3000€.
Stai asal!ll, am zis; socoteala de acasa nu se
potriveste cu cea din targ. Inghit in sec si plec spre
casa. Pregdtirea pentru examenul de arhitectura
presupunea sa stau toata luna august in Bucuresti si
deci sa stresez toti vanzatorii si personalul de la
relatii cu publicul de pe la mai toate firmele de profil.
Nici una nu putea face o configuratie cap-coada
pentru cd "noi nu lucram cu cutare, dar daca vreti va
putem oferi...". Cum s& va explic... nu ma
intereseaza ce-mi puteti oferi, vreau sa stiu daca pot
sa cumpar de la dumneata produsul X pe care il
vreau EU. Dupa ce am palavragit atat, mesajul este
ca reclamele sunt bune atunci cand ajungeti in
situatia mea (am rasfoit nr. 68 cu ochi de vultur,
cautand toate firmele distribuitoare de componente)
si daca va pricepeti putin la asamblat s-ar putea sa
iesiti chiar mai ieftin (avand in vedere ca le
cumparati direct de la distribuitorul oficial si nu de
la cine stie ce terti care au si un adaos comercial
situat intre 5 si 25%).

XtremPC: Ne bucuram ca exista si cititori care vad
jumatatea plina a paharului, in speta utilitatea
paginilor publicitare din revista. Exista, desigur,
multi romani care urmaresc cu sufletul la gura
spoturile publicitare de la televizor, dar credem ca
Vlad face parte dintr-o categorie extrem de rara, a
devoratorilor de publicitate tiparita. Nu am aflat
daca studiul reclamelor l-a ajutat sa se pregateasca
asa cum se cuvine pentru examenul la arhitectura.
Nadajduim totusi ca luna petrecuta in Bucuresti nu
s-a soldat numai cu stresarea vanzatorilor din
magazinele de specialitate.
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>>> Pentru incepatori >>>

De la: Ivana Maria
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Am cumparat ultimul numar al
@8 revistei cu DVD si plang dupa
bani. Nu am gasit nimic interesant in
ea, niste programe luate din Internet,
niste demo-uri, iar alte programe nu
functioneaza daca nu ai conexiune la
Internet, caci nu pot fi incarcate. Ce
pot spune pozitiv este calitatea hartiei
si a pozelor, dar asta creste pretul iar
in interiorul revistei nu gasim nimic
interesant. Va propun sa faceti in asa
fel ca si cei cu pregatire mai mica sa
aiba ceva de invatat: cum se
construieste un calculator; abc-ul
informaticii; defecte si inlaturarea lor
si multe altele... Ar fi necesar sa aveti
o rubrica cu programe free caci nu toti
dupa ce vedem un demo putem
cumpdra progamul respectiv cu licenta.
Sunt o sumedenie de jocuri si programe
free care ar putea incapea pe un DVD,
chiar daca sunt mai vechi. Cred ca nu
sunteti o revista care se adreseaza
numai elitelor - oricum, acestea nu
cumpdra asa ceva, ci folosesc tratate
stiintifice. Va rog faceti ca marea masa
a cititorilor sa fie multumita; as vrea ca
aceasta revista sa fie un fel de
"TEHNIUM" al informaticii! Va doresc
mult succes!
XtremPC: Maria, iti intelegem
frustrarea. Nu consideram ca ne
adresam elitelor, ci mai degraba
cititorilor pasionati de acest domeniu,
care doresc sa fie tinuti la curent cu
tendintele hardware, software, din
domeniul jocurilor sau al
comunicatiilor. Tn fiecare numar avem
si articole adresate celor mai putin
experimentati, respectiv istoria
anumitor componente ale
computerului, povesti cu si despre
jocuri etc. Nu putem sa alocam un
spatiu mai mare abc-ului informaticii,
cum fii spui tu, pentru ca i-am
nemultumi pe cititorii nostri fideli,
care se asteapta sa afle lucruri noi.
Acelasi lucru il putem spune si despre
programe, nu putem pune pe CD sau
pe DVD programe mai vechi,
majoritatea le are deja, fie din
numerele mai vechi, fie din alte
surse. Incercam sa fim primii care
ofera un anumit produs, fie el
software sau hardware. in ceea ce
priveste programele de pe DVD, o
mare parte dintre acestea sunt
freeware (deci gratuite), iar despre
cele care necesita conexiune la
Internet, trebuie sa-ti spun ca
Internetul a devenit suficient de
raspandit incat majoritatea

producatorilor de programe include
aceasta facilitate in produsele lor.
Asta le permite un management mai
bun al resurselor si i ajuta sa se
adapteze mai rapid la cerintele
utilizatorilor. Nu prea avem ce face,
Internetul a devenit o necesitate.

>>> Dictionar electronic >>>
De la: Adrian Cureniuc
Pentru: redactia@xtrempc.ro
= De cateva numere ma bucur cand
citesc in sfarsit si mult asteptata
sectiune "Cum sa?". A meritat
asteptarea, deoarece am vazut ca sunt
doua articole. Rugamintea mea este sa
faceti un dictionar in format electronic,
ca programelul acela "explorer” cu care
se cauta programele de pe CD/DVD, cu
toti termenii hardware-software care
sunt deja pusi in chenar la unele articole.
Sunt sigur ca le-ar fi de ajutor multor
persoane. Nu prea am ce sa critic la
aceasta revista deoarece are un bun
echilibru: articolele mai putin
interesante sunt acoperite, sa zicem asa,
de multe altele bune, informatiile prea
complexe pentru unii dintre noi se pot
descifra din dictionarul atasat articolelor...
si lista continua. Tineti-o tot asa!
XtremPC: Multumim pentru laude,
Adrian, unii dintre cititori ar aprecia
ca esti prea darnic sau prea
indulgent. Un program pentru
indexarea articolelor din dictionarele
revistei este mai dificil de realizat
decat in cazul DVD-ului, care este
deja structurat ca o baza de date.
Vom analiza totusi propunerea ta si
vom incerca sa gasim o solutie.

>>> Mai multe pagini >>>
De la: Cristian Cosma

Pentru: redactia@xtrempc.ro
Mariti numérul de pagini la revista cu
cel putin 20 fara ca printre acestea sa
fie reclame! Nu inteleg de ce trebuie
testate placile video cu aplicatii
sintetice cand ele sunt destinate in
general jocurilor (oricum nu cred ca
cineva cumpadra un GeForce7 pentru a
putea lucra in CAD sau 3DS Max). Nu
inteleg de ce mai exista rubrica HARDMAIL
cand exista un forum cu oameni care se
pricep din cate am observat.
XtremPC: $i noi ne dorim sa marim
numarul de pagini. Cu toate acestea,
cred ca o crestere cu 20 de pagini
este nerealista. Placile video sunt
testate atat folosind cele mai
populare jocuri, cat si cu ajutorul
benchmark-urilor sintetice. Acestea
simuleaza situatiile din jocuri. Cat
despre rubrica Hardmail, aceasta se
bucura de o mare popularitate in randul
cititorilor nostri.

Puncte de vedere

CU OCHII PE FORUM!

alexian81

< Ceea ce mi se pare super ca idee este oferirea de licenta pentru
serviciul de antivirus + anti hacker al celor de la Kaspersky. Cred ca
nu se prea poate, dar daca s-ar oferi licenta pe 35 de zile ar fi mult
mai bine. Nu ar fi nevoit cititorul sa alerge dupa revista in prima zi
cand apare ca sa aiba un plus de securitate. Deoarece licenta e
oferita de compania producatoare, slabe sanse.

XtremPC

Licentele sunt pentru 30 de zile din momentul activarii acestora.
Vom incerca sa stabilim cu Kaspersky o perioada mai flexibila de
valabilitate a licentelor. Pana atunci insa, le oferim cititorilor
nostri licente pentru alte doua solutii antivirus, respectiv
Bitdefender 9 si Avira Desktop. Acestea expira pe data de 15 a
lunii urmatoare celei in care apare revista (deci au o valabilitate
de circa 45 de zile), oferind suficienta siguranta utilizatorilor din
acest punct de vedere.

brutalistu

2 Am si eu 2 nemultumiri: 1. De ce atat de putine jocuri in numarul
asta? De fapt, sunt din ce in ce mai putine. Preconizez ca in
februarie 2006 o sa fie doar pagina cu noutati si apoi Blackview,
punct. Aveti prea putini jucausi in redactie? Sunteti toti numai
oameni gomosi, seriosi ? 2. Multe, multe, multe reclame. M-am uitat
pe copertd s& vad dacd nu cumva scrie PRAKTIKER sau METRO sau
vreun slogan despre "tranta cu preturile”, dar mi-am adus aminte
subit ca am dat bani pe revistd, n-a venit gratis in cutia de scrisori.
0.K.! Inteleg rostul reclamelor, dar s nu exageram! Sunt foarte
numeroase, frate! Si urate!

XtremPC

Apreciem umorul tau, semn ca nu suntem chiar toti gomosi-seriosi.
Tncercam sa acordam spatiul cuvenit tuturor jocurilor demne de
atentia cititorilor nostri. in ceea ce priveste numarul de reclame,
acesta nu este mare in general, dar e adevarat ca ponderea mare
in cadrul rubricii hardware le face sa para numeroase.

Killobyte

2 Revista destul de buna, modificéri in articole datorita noilor
redactori, test de procesoare foarte bun, programe analizate si alese
subiectiv (datorita aspiratiilor proprii), tot mai multe formate
preluate de la celelalte reviste de gen (nu-i un lucru rau: licenta
antivirus, cum sa?...). Prea putine programe analizate in laborator (in
fiecare luna apar sute si din astea cel putin 20% sunt bune), DVD care
isi mentine banal formatul, o noud interfata mai rapida si cu chestii
mai utile ar fi binevenitd. Totodata, parerile din textele descriptive
ale programelor si jocurilor sunt parca publicitare. Cred ca ar trebui
sa spuneti exact cum se comporta programul pe PC si sa puneti niste
stelute la fiecare, macar prin prisma compatibilitatii si ergonomiei.

XtremPC

Oricat de mult ne-am dori, nu vom putea niciodata sa testam 20%
din programele lansate in fiecare luna. Nu cred ca este posibil nici
ceea ce spui legat de descrierile programelor de pe DVD, pentru
simplul motiv ca, in fiecare luna, pe DVD sunt incluse sute de
programe. lar pentru a-ti face o parere despre stabilitatea unei
aplicatii trebuie sa o folosesti intensiv o perioada destul de lunga.

big_manevra

< Dupa nenumaratele posturi de critici, numarul 68 XtremPC se pare
cd e cel mai reusit numar de pe anul 2005. Articolele de la fiecare
inceput de rubrica sunt de nota 10, dar cel al lui Bogdan Bridinel,
"Nebunia lumii online", este de nota 11.

XtremPC

Multumim de aprecieri, criticile sunt intotdeauna binevenite, iar

rezultatul ne straduim sa fie vizibil.
octombrie 2005 _
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NVIDIA C51

NVIDIA C51

Chipset cu grafica integrata

Urmand exemplul rivalei ATI, NVIDIA se lanseaza din nou pe piata chip-urilor grafice integrate
cu C51, principala tinta fiind integratorii de sisteme si utilizatorii sensibili la pret.

in ciuda faptului ca nForce2 IGP (primul chipset
NVIDIA cu grafica integrata) s-a bucurat de
oarecare succes, acesta nu a fost suficient
pentru ca gigantul chip-urilor grafice sa continue
dezvoltarea acestor solutii si pentru generatiile
urméatoare nForce. intre timp, rivala ATl a reusit
cresterea cotei de piata tocmai pe segmentul
grafica integratd, in timp ce Intel domina
autoritar aceasta piata. In aceste conditii, NVIDIA
nu mai putea ramane multa vreme pasiva,
rezultatul purtand numele de cod C51.

Pentium D 955 EE, i975X

Noul chipset este destinat exclusiv platformei

AMD si, cu sigurantd, nu va putea atinge un nivel
de performanta care sa-i permita rularea
jocurilor pretentioase. Cu toate acestea, se va
descurca bine in cazul rularii aplicatiilor
multimedia cu continut HDTV si a jocurilor de uz
general. C51 va fi compus dintr-un MCP (Media
Communication Processor), care poate fi

nForce 410 sau nForce 430, si un chip grafic care
va avea, de asemenea, doua versiuni - GeForce
6100 respectiv GeForce 6150. nForce 410 va oferi
controller Ethernet, doua porturi SATA, suport
pentru RAID 0, 1 in timp ce 430 are in plus
Gigabit Ethernet cu firewall integrat, doua porturi
SATA suplimentare si suport RAID 0, 1, 0+1, 5.
Chip-urile grafice GeForce folosesc interfata PCl
Express si beneficiaza de suport DirectX 9 si
Shader Model 3. Acestea folosesc pana la 128MB
din memoria sistem, fiind in esenta echivalente
cu o placa video GeForce 6200TC. Diferenta
dintre 6100 si 6150 o va constitui frecventa de
functionare, dar NVIDIA nu a dezvaluit nimic in
acest sens deocamdata. Combinatiile obtinute
din combinarea versiunilor de chipset si chip
grafic vor permite NVIDIA o flexibilitate larga in
targetarea mai multor segmente de piata, de la
entry level spre mainstream. De asemenea, C51

va oferi si posibilitati de upgrade, prin montarea
unei placi video PCI Express mai performante.

Potrivit NVIDIA, C51 este "Windows Vista
ready”. Cu toate acestea, pentru a putea
exploata la parametri maximi interfata viitorului
sistem de operare, utilizatorii vor trebui sa
foloseasca o placa video cu 256MB de memorie
video. In cazul folosirii chip-ului integrat, grafica
afisata se va adapta la posibilitatile mai reduse
ale subsistemului video, filtrand efectele grafice
si animatiile.

La procesor nou, platforma noua

Unul dintre obiceiurile Intel - incompatibilitatea noilor procesoare cu platformele existente, se
perpetueaza. Viitorul Pentium D 955 Extreme Edition va functiona doar pe noua platforma i975X.

Vara s-a dovedit extrem de fierbinte pentru
Intel, al carei Forum (IDF) a trezit interesul
lumii IT prin cateva anunturi rasunatoare. in
afara de noua platforma pentru home
entertainment (VIIV), noile procesoare pentru
notebook (Yonah), sau viitoarea
arhitectura a procesoarelor
Intel, dinspre San Francisco
au aparut primele informatii
despre viitorul procesor dual
core Pentium Extreme Edition 955
si despre chipset-ul corespunzator,
i975X.

Pentium D 955 Extreme Edition va
avea la baza core-ul Presler, ultimul
reprezentant al arhitecturii NetBurst,
urmand sa fie produs folosind tehnologia pe
65nm. Frecventa de functionare va atinge
3.46GHz, in timp ce FSB-ul va fi la 1066MHz,
cantitatea de memorie cache L2 fiind de 2MB
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pentru fiecare core. Viitorul procesor de top al
Intel va beneficia de Hyper-Threading, precum
si de tehnologiile de virtualizare (Vanderpool) si
securitate (LaGrande). De asemenea, ca
si predecesoarele sale, va avea
multiplicatorul deblocat. in ciuda
faptului ca Pentium D
955 EE va avea
acelasi TDP
(130W) ca si

procesoarele

dual core existente si
va folosi acelasi socket
(LGA775), nu va putea functiona pe
placile de baza existente, ci numai pe
cele care folosesc noul chipset i975X. Acest

chipset este rezultatul schimbului de licente cu
NVIDIA si AT, urmand sa ofere suport pentru
tehnologiile SLI si, respectiv, Crossfire. Din
punct de vedere al specificatiilor, i9975X nu este
altceva decat un i955X cu FSB la 1066MHz si cu
posibilitatea impartirii bus-ului PCI Express x16
in doua lane-uri PCI Express x8.

Aparitia pe piata a seriei D 900 de
procesoare (care va mai contine si
modelele 920 la 2.8GHz, 930 la
3.0GHz, 940 la 3.2GHz si 950
la 3.4GHz) este preconizata
pentru inceputul anului 2006,
tot in aceasta perioada urmand
sa apara si modelul de varf

955 EE. Spre deosebire de acesta
din urma, procesoarele mainstream
vor avea FSB-ul la 800MHz si vor putea
fi folosite impreuna cu chipset-urile
i945/1955.
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ATI Avivo

Decodare H.264 hardware prin seria
Radeon R5XX

Codec-ul H.264 tinde sa devina standarul de facto pentru redarea video High Definition,
urmand a fi implementat si in viitoarele medii de stocare optice.

dovedi foarte utila in momentul in care
dispozitivele HD (High Definition) video vor
patrunde puternic pe piatd, momentan pretul
ridicat fiind cel care limiteaza raspandirea
acestora.

Motorul de afisare Avivo permite procesarea
culorilor pe 10 biti, iar semnalul transmis
monitorului poate depasi rezolutii de
2560x1600, specifice ecranelor LCD de

performante 3D comb, scalare front end si
compresie hardware MPEG. Conversia
analog-digital se face pe 12 biti iar in cazul
semnalului TV se aplica hardware un filtru de

in ultimul timp orice noua generatie de placi
video adauga, pe langa capabilitatile de
accelerare 3D, si un set de functii video pentru a
indemna utilizatorii la achizitionarea noilor
produse.

In cazul seriei ATI R5XX, cumulul
capabilitatilor video se numeste Avivo. Conform
declaratiilor producatorului canadian, produsele
ce beneficiaza de Avivo sunt capabile sa codeze

reducere a zgomotului.

Produsele compatibile Avivo vor dispune de o
multitudine de conectori de iesire si intrare,
printre care mentionam TV standard, HDTV, DVI,
HDMI, VGA, Component, S-Video si Composite.

si decodeze hardware fluxuri video MPEG-2.
Daca aceste functii se gasesc in multe tunere TV
actuale, nu la fel putem spune despre suportul
decodarii H.264, ce scade considerabil gradul de
ocupare al procesorului. Aceasta functie se va

Office 12

dimensiuni mari. Acest lucru este posibil prin
folosirea unor legaturi DVI dual link. Scalarea
semnalului video se face prin intermediul unor
algoritmi proprii ATI. Avivo dispune si de functii
de captura avansata, care utilizeaza filtre

Pentru moment nu se stie care produse din seria
R5XX vor suporta complet Avivo, insa se
speculeaza faptul ca si chip-urile entry level au
suficienta putere de procesare pentru decodare
H.264.

Interfata noua pentru un produs clasic

Cu fiecare versiune Office, Microsoft a oferit utilizatorilor un numar din ce in ce mai mare
de instrumente pentru productivitate, atdt de multe incat utilizatorii si-au pierdut interesul.

De-a lungul timpului, complexitatea pachetului
Microsoft Office (care include, traditional, un
editor text, un program de calcul tabelar, unul
pentru realizarea prezentérilor si unul pentru
e-mail si organizarea informatiilor personale) a
crescut substantial, de la cele circa 100 de
comenzi excelent organizate in meniuri la peste
1500 de comenzi organizate in toolbar-uri,
ascunse in meniuri sau accesibile prin
intermediul ferestrelor de dialog. Socanta a fost
constatarea ca cele mai multe dintre aceste
facilitati nu sunt folosite de utilizatori, dupa
cum releva un sondaj recent. Practic, 90% din
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functiile pe care subiectii sondajului si-ar fi
dorit sa le gaseasca in pachetul Office existau
deja, fara ca acestia sa stie de ele. Aceasta
realitate dovedeste ca Office si-a atins limitele
in ceea ce priveste functionalitatea, dar
Microsoft mai are mult de lucrat in ceea ce
priveste ergonomia.

O data cu versiunea 12 a pachetului Office,
care urmeaza sa fie lansata anul viitor, Microsoft
va schimba radical o interfata cu care milioane
de utilizatori s-au familiarizat pana intr-atat
incat au renuntat sa mai caute imbunatatirile
aduse produsului. In locul meniurilor
complicate, noua interfata va oferi o "banda"
de comenzi deasupra documentului, care se vor
schimba in functie de actiunile utilizatorului.
Aceasta schimbare va oferi cea mai buna
selectie de comenzi intr-un anumit context,
scutindu-i de necesitatea cautarii acestora in
meniuri. Scopul schimbarii nu este acela de a
muta comenzile din meniuri, ci de a face mai
accesibile acele comenzi care sunt in mod
normal folosite cel mai des. De asemenea,
utilizatorul isi poate configura bara de comenzi
in functie de propriile preferinte. Un nou
concept introdus in noua interfata este cel de
"galerii" care permite accesul direct la functiile
pe care utilizatorul le-a folosit cel mai frecvent.
Noua interfata va fi folosita in principalele
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aplicatii ale pachetului Office - Word, Excel,
Access si, intr-o masura mai micda, Outlook.
Introducerea noii interfete este un risc
asumat pentru Microsoft. Compania va avea un
nou instrument pentru convingerea utilizatorilor
de necesitatea unui upgrade si, ar putea castiga
noi adepti atrasi de noul look dar, in acelasi
timp, ar putea sa piarda utilizatorii conservatori
sau corporatiile. Acestea vor trebui sa
investeasca in training pentru angajati, avand
de traversat si o perioada de acomodare a
acestora cu noua interfata, perioada in care
productivitatea angajatilor va avea de suferit.
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Viitoarea arhitectura Intel

Intel abandoneaza NetBurst

Editia din aceasta vara a IDF a marcat o ruptura in politica Intel, care si-a recunoscut in sfarsit
esecul cu NetBurst. Viitoarea arhitectura nu va mai pune accent pe frecventa, ci pe eficienta.

Ani la rand filosofia Intel pentru cresterea
performantelor procesoarelor s-a rezumat la
cresterea frecventei de functionare a acestora.
Aceasta filosofie a produs rezultate notabile pana
in momentul in care limitarile proceselor de
fabricatie actuale au impiedicat cresterea in
continuare a frecventei de functionare. Practic,
Intel nu a putut depasi bariera de 4GHz pentru
procesoarele sale, acest lucru fiind realizat doar
de utilizatori, prin overclocking. Anul acesta,
Intel a facut ceea ce se astepta de foarte mult
timp, anuntand abandonarea arhitecturii
NetBurst. La editia din aceasta vara a Intel
Developer Forum, cuvantul de ordine nu a mai
fost “performanta”, ci “performanta per watt”,
semnificand reorientarea Intel catre procesoare
eficiente.

Viitoarele procesoare Intel (nume de cod
Merom, Conroe si Woodcrest, destinate
platformelor mobile, de desktop si, respectiv,
serverelor) vor fi dual core si vor folosi o
arhitectura unificatd, care va imbina avantajele
arhitecturilor NetBurst (frecventa ridicata a FSB,
adresabilitate pe 64 de biti) si Pentium M/Banias
(optiunile de Power Management). Noile
tehnologii de virtualizare si securitate ale Intel
vor fi, de asemenea, incluse in viitoarele
procesoare. Principala schimbare este scaderea
numarului de stagii ale unitatii de executie de la
31 (in cazul NetBurst) la 14, o valoare mult mai
apropiata de ceea ce foloseste si rivala AMD.
Aceasta miscare va permite scaderea consumului
de curent si cresterea considerabila a
performantelor in conditiile in care frecventa de
functionare va fi semnificativ mai mica decat in
cazul Prescott. Procesul de fabricatie folosit
pentru producerea acestor procesoare va fi cel
pe 65nm. In ceea ce priveste frecventa FSB-ului
pentru cele trei game de procesoare, aceasta va

fi de 1333MHz pentru Woodcrest si 1066 pentru
Conroe, existand posibilitatea ca acesta din urma
sa aiba si versiuni cu FSB-ul la 1333MHz. Mai mult
ca sigur, Merom va avea frecventa FSB-ului mult
mai mica (probabil 800MHz) datorita necesitatii
de reducere a consumului.

Merom, Conroe si Woodcrest vor avea un
cache L2 unic, partajat de cele doua core-uri
intr-o maniera asemanatoare cu cea intalnita la
Yonah. Pentru a creste eficienta, in conditiile in
care latimea de banda a memoriei cache este
traditional limitata la procesoarele dual core,
Intel va dota viitoarele procesoare cu un sistem
direct de transfer al datelor intre cele doua
core-uri la nivelul memoriei cache L1 (L1-to-L1),
precum si cu noi algoritmi de preincarcare a
datelor (prefetch) intre core-uri (L1-to-L1) si
intre cele doua niveluri ale memoriei cache
(L1-to-L2). Cantitatea de memorie cache L2 va fi
de 4MB pentru Merom, 4 sau 8MB (in functie de
versiune) pentru Conroe si 8MB pentru
Woodcrest.

La nivelul sistemelor de Power Management,
noua arhitectura va aduce o rafinare a
tehnologiei folosite in Pentium M. Daca acesta
permite deconectarea anumitor componente ale
procesorului pentru economisirea energiei,
procesoarele bazate pe viitoarea arhitectura vor
avea, in starea initiala, toate unitatile oprite,
acestea urmand sa fie alimentate in momentul in
care sunt folosite. Dezavantajul va fi ca pornirea
acestor unitati va dura cateva cicluri de ceas,
dar in practica acest lag nu va fi sesizabil.
Avantajul va fi scaderea considerabila a
consumului de curent, Intel vorbind de un TDP de
35W pentru Merom, 65W pentru Conroe si 80W
pentru Woodcrest. In ceea ce priveste
frecventele de functionare, initial Merom va fi
tactat in jurul valorii de 2GHz, iar Conroe si
Woodcrest vor atinge 2.5-3GHz. Potrivit Intel,
schimbarile de arhitectura si noul sistem de
Power Management vor permite o crestere de
cinci ori a performantei per watt comparativ cu
arhitectura Pentium 4.

Viitoarea arhitectura Intel

In mod surprinzitor, noua arhitecturé nu
inseamna ingroparea imediata a NetBurst, care
va avea ca ultimi reprezentanti Presler (dual
core) si Cedar Mill (single core). Acestea sunt
prevazute sa apara in prima jumatate a anului
2006, urmand sa aiba un parcurs scurt (in a doua
jumatate a anului vor fi inlocuite de Conroe).
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Reportaj in Romania

REPORTAJ IN ROMANIA

Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Gigabyte Dealer's Meeting 2005

La inceputul lunii septembrie, intr-o ambianta cu
care ne-am familiarizat deja (s-a desfasurat la
Sambata de Sus, in Fagaras), a avut loc prima
intalnire anuala Gigabyte cu partenerii organizata
de filiala acesteia din Romania. Scopul intalnirii a
fost aducerea fata in fata a reprezentantilor
celor mai importante companii din tara care vand
produse GIGABYTE, care au avut astfel
posibilitatea sa se familiarizeze cu viitoarele
tehnologii ale companiei taiwaneze. Dintre
acestea amintim noua serie de placi de baza
iDNA, placile video cu chipset GeForce 7800 GTX
de la NVIDIA sau noua linie de carcase 3D Aurora.

oferi pietei o gama variata de produse (unitati
optice, coolere si sisteme de racire cu apa,
echipamente de retea si carcase), care se disting r
nu numai prin performantele tehnologice, ci si |
prin designul reusit. Astfel, Gigabyte se
indeparteaza de imaginea companiei care vinde
doar placi video si placi de baza. Nu au lipsit nici
surprizele, cele placute materializandu-se in
partide de paintball sau plimbari cu ATV-urile.
Cele foarte placute au purtat nume exotice, ca
Blondy sau Heaven, dar in general acestea nu au
fost accesibile invitatilor.

Gigabyte subliniaza astfel disponibilitatea de a

ASUS RoadShow

2005

Prima Dealer Meeting ASUS a avut loc
in cadrul hotelului Parc, in fata a peste
100 de participanti, oameni de afaceri
si reprezentanti ai presei IT.
Prezentarea produselor ASUS a cazut in
sarcina domnului Bryan Chen, ASUS
European Sales & Marketing Group.
Conform declaratiei sale, "cel mai
important lucru pentru noi este sa fim
aproape de partenerii nostri carora
dorim sa le multumim pentru suportul
pe care ni l-au acordat fara
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intrerupere”. Printre produsele
prezentate in cadrul acestui eveniment
s-au numarat notebook-uri (W2, W3,
W5, V6, A6VA), sisteme barbone
(S-presso Dlx, Pundit - PH3), placi
video (EN 7800 GTX/2DHTV/256M,

EN 6600 Silencer/GT/128M), placi de
baza, surse, coolere, monitoare LCD
(PM17TS) si DVD Writere
(SDRW-0804P-D, DRW-1608P).

www.asus.com.tw

www.gigabyte.com.tw

Skin Media la a

cincea aniversare

DEALER MEETIN
£ MNIVERSARE 5 »

Intr-o atmosfera de sarbatoare, la hotelul Mariott, Skin Media a
organizat pe 17 septembrie prima intalnire cu partenerii de afaceri
prilejuitd de aniversarea a cinci ani de activitate. Evenimentul s-a
bucurat de o participare numeroasd, inclusiv din partea
producatorilor ale caror produse sunt distribuite de Skin Media,
respectiv MSI (Dragan Milanovic), Leadtek (Rita Hsiang), GeCube
(Ola Chen), AG Neovo (Martin Suchanek), Altec Lansing (Marlis
Huebner), iRiver (Marei Geiger) si GEIL (Jason Wang). Participantii
la intalnire s-au putut astfel familiariza cu ultimele produse
intrate in portofoliul Skin Media, de la placi de baza (MSI) si placi
video (Leadtek si GeCube) la memorii (GEIL), sisteme audio (Altec
Lansing), monitoare LCD (AG Neovo) si playere mp3 (IRiver), adica
toate componentele necesare crearii universului multimedia
perfect. Seara a fost destinsa gratie prezentelor tonice ale lui
Horia Brenciu si Luminitei Anghel.

www.skin.ro



Adaptor Wireless + Access Point + Memorie Flash USB

ASUS WL-1679

-in-1

Cénd utilizatorii obignuiti aud de
wireless, ei isi imagineaza ca un
administrator de retea trebuie sa
munceasca din greu pentru a
aranja si sincronza toate
echipamentele de retea cu
dispozitivele wireless. ASUS WL-
167g este un dispozitiv usor de
folosit care integreza 3 functii:
adaptor wireless, access point gi
memorie flash USB. o

Articulatie pentru un semnal mai bun

Articulatia universald gi detagabila parmite o rofire de 180  a dispozitivului WL-
167g. In functie de |ocatie poti pozitiona dispozitivul WL-167g In difente unghiun
pentru a asigura cea mai buna receptie wirsless. Pati sa til WL-167g In buzunar, ar
cind 1l conectezi la orice computer dotal cu porturi USB poti sa te bucur de
libertatea fara fira.

Functia Access Point — Navighezi singur sau imparti
distract'ia

Ce se IntAmpla daca locul unde te afli are doar conexiuni prin cablu? WL-167g este
5 access point (AP). Un meniu usor de folosit Iti permite 88 comuti dupa dorinta
Intre madurile AP i adaptor. A3t sistemele desktop cat §i cele notebook cu WL-
167q, permit computerelor 53 Imparta o singurd adresd P

Intarfa;é USB High-speed si memorie USB Flash de 64MB
Cum rezolvi situatia urmatoare: egti Intr-o calatorie de afaceri i vrei s& conectezi
WL-167g la un computer care nu are driverele necesare? Solutia e simpla. Inainte
de calatorie salvezi driverele pentru adaptorul wireless si AP In memonia flash si
apoi le mstalezi prin intermediul portului USB 2.0.

Instalare simpla si management eficient

Programul de instalare este ugor de folosit i cu siguranta nu veti avea probleme
sa-1 urmati instructiunile. Este disponibil un program roaming care retine datele
fiecarui AP la care notebook-ul sau desktop-ul vostru s-a conectal. Accesul wireless
la Internet de acasa, munca sau Intr-un Internet Cafe este acum lipsit de probleme.
Trebuie doar s& conectezi WL-178g $i esti deja in cyber world.

Dimensiuni mici — ugor de transportat

WL-167g (B0mm x 22mm % 11mm) cantaregte doar 35g. Accesonile, care includ
ghur pentru purtarea dispozitivulul WL-167g la gat si cablu USE 2.0, ofera solutii
pentru un transport ugor §i o utilizare eficientd a porturitor USB,

WL-167g Incape In orice buzunar gl face mai simplu accasul wireless. El combina 3
functii pentru diferite medii wireless gi bensficiaza de un design inovator care
permite o receptie cat mai buna. Daca In trecut tehnologia wireless te-a intimidat,
atunc este timpul sa incerci dispozitivul WL-167g

*Articulatie detasabila

*Functie Access Point

*Memorie Flash USB 64MB

*USB 2.0 High-speed

*|EEE 802.11g si compatibil cu 802.11b

Mobilitate 3 W I T IE
Ergonomie 7TV CN
Functionabilitate  <'v<v<r 57




IT express

Interviu MSI

“MSI a fost primul producator care a oferit o
placéd de baza cu chipset ATI, model care
tintea catre integratorii de sisteme.”

in dialog cu MSI despre evolutia pietei componentelor electronice de larg consum si a tendintelor
din domeniul placilor de baza si video

Dragan Milanovic
Sales Department
MSI - European Head Office

XPC: Care va fi urmatorul pas in cazul tehnologiei
CoreCell? Ce functii va mai adauga MSI?

D.M.: Pe viitor tehnologia MSI CoreCell va fi mai
prietenoasa cu utilizatorul. Va putea fi activata
direct din sistemul de operare, in loc de BIOS. In
plus, MSI lucreaza la dezvoltarea unei solutii
software all-in-one, ce va combina functiile MSI
Corecenter, Digicell, Live update3 si alte unelte
software.

XPC: MSI a prezentat in ultimul an mai multe
playere audio/video. Cum sunt vazute aceste
produse de publicul larg si ce noi modele are de
gand sa prezinte pe viitor MSI?

D.M.: Playerele mp3 MSI sunt pline de functii care
de multe ori uimesc utilizatorul. MSI se mandreste
cu premiile de la concursurile de design G-Mark din
Japonia si iF din Germania obtinute de playerele
sale mp3 in ultimul an. Cel mai nou produs de
acest fel face parte din familia de playere
portabile cu harddisk de 2.5" si se numeste Portable
Multimedia Player MSI MEGA View 588. in curand
vom oferi MSI Mega Player 536 cu un mic ecran
color si capabilitati de vizionare a fotografiilor si un
player portabil cu ecran de 7".

XPC: Cand vom putea cumpara in Romania
notebook-uri MSI? Care este locul ocupat de MSI
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in segmentul notebook pe plan mondial si care
sunt planurile de viitor?

D.M.: MSI are deja mai mult de trei ani de experienta
in fabricarea notebook-urilor pentru segmentul
OEM. In canalul de retail MSI a inceput de mai bine
de un an s& ofere modele sub brand-ul propriu. in
Europa momentan sunt disponibile 11 variante de
design, configuratiile putand fi realizate la alegerea
cumpératorului. in Romania primele modele vor fi
disponibile la inceputul anului viitor. Pe plan
mondial MSI este un nou-venit in acest domeniu.
Scopul nostru este de a deveni cel mai mare
producétor de notebook-uri, placi de baza si video.

XPC: Care este pozitia MSI in ceea ce priveste
placile video dual GPU? $tim ca ati prezentat la
marile targuri internationale prototipuri ale
acestor placi. Vom vedem pe rafturile
magazinelor versiuni cu doua chip-uri GeForce
7800 GTX, spre exemplu?

D.M.: in acest moment pretul de véanzare pentru o
placa video NX 7800 GTX depaseste deja 600S, iar
pretul unui model cu doua astfel de chip-uri si cu
512MB de memorie va fi si mai mare. La acest
inconvenient se adauga si dificultatea proiectarii
unei solutii single slot. De asemenea, nisa foarte
stransa a utilizatorilor dispusi sa achizitioneze
aceste modele a determinat MSI sa renunte la
productia lor.

XPC: Ce s-a intamplat cu linia de computere
multimedia Mega?

D.M.: Conceptul Digital Home castiga din ce in ce
mai multa popularitate iar cererea pentru PC-ul de
"sufragerie” va fi si ea in crestere. Foarte curand
MSI va introduce un nou model Mega bazat pe
chipset-ul Intel 915. Pentru a functiona pe post de
centru multimedia vom oferi modul Instant On
pentru playback-ul DVD/VCD/TV/CD/MP3/FM si
suport 7.1 High Definition Audio on board.

XPC: Ce ne puteti spune despre placile de baza
cu chipset-uri ATI? Sunt ele un succes, deoarece
asemenea modele sunt greu de gasit in Romania?
D.M.: MSI a fost primul producator care a oferit o
placa de baza cu chipset ATI, model care tintea
catre integratorii de sisteme. Deoarece feedback-ul
primit a fost pozitiv, aceste modele isi vor face
aparitia in curand in canalul retail.

XPC: Unii producatori de placi de baza ofera noi
modele ce ofera suport pentru tehnologia ATI
Crossfire. Cand vom vedea modele similare de la
MSI?

D.M.: MSI are modele Crossfire deja definitivate,
unele dintre ele fiind prezentate la COMPUTEX.
Aparitia lor pe piata a fost intarziata de ATl din
cauza lipsei placilo video X850 si X800 compatibile
cu Crossfire. O data cu lansarea oficiala a acestora
in luna octombrie vor fi disponibile si placile de
baza si video MSI cu suport Crossfire.

XPC: ABIT si DFI ofera modele de placi de baza
destinate utilizatorilor entuziasti, ce includ
panouri cu conectori frontali, cabluri IDE ce
reactioneaza la lumina ultravioleta etc. (seriile
Fatal1ty si Lan Party). Are de gand MSI sa ofere
astfel de produse?

D.M.: Pentru moment nu vedem necesitatea
oferirii unor astfel de modele. Toate placile de
baza MSI dispun in acest moment de Dynamic
Overclocking Technology, ce permit
overclocking-ul dinamic cu maximum 15% peste
valorile implicite. Pe produsele mai performante
exista chiar si setari ascunse, pentru pasionatii
overclocking-ului.

XPC: Intel are de gand sa abandoneze
platformele entry level in favoarea
chipset-urilor high end. Ce planuri are MSI in
aceasta privinta?

D.M.: In segmentul entry level chipset-urile VIA si
SiS sunt foarte populare. Aceste companii pot oferi
solutii mai bune din punctul de vedere al pretului
decat Intel. Din octombrie chipset-urile Intel entry
level vor iesi din productie, segmentul liber urmand
a fi ocupat de VIA si SiS.

XPC: Ce procent din productia de placi de baza
MSI este destinat platformelor Intel si ce
procent celor AMD? Pe planul placilor video care
este raportul ATI/NVIDIA?

D.M.: MSI ofera platforme de calitate atat pentru
Intel, cat si pentru AMD, acelasi lucru fiind valabil
si in cazul ATI si NVIDIA. Noi oferim ceea ce piata
ne cere, neavand vreo preferinta pentru un anumit
partener.

XPC: Are MSI in oferta componente silentioase
destinate utilizatorilor pasionati de "silent
computing"?

D.M.: Acest tip de componente sunt cerute din ce
in ce mai des de clienti. in unele téri europene
exista si legi care prevad ca un PC sa nu emita un
zgomot mai mare de 30dB. MSI poate sa respecte
aceste legi cu produsele sale, oferind si modele
de placi de baza si video cu racire complet
pasiva.



IT express

Lovitura de teatru

Lovitura de teatru pe piata de retail

in dialog cu Sorin Buga, director executiv RTC Holding, si Robert Coman, director general Best
Computers, despre fuziunea Diverta-Best Computers

XPC: Vestea fuziunii Diverta-Best Computers a
fost o surpriza pentru multi. Ce inseamna
aceasta fuziune pentru Diverta?

S.B.: Fuziunea dintre Diverta si grupul Best
construieste cadrul dezvoltarii accelerate a grupului
RTC pe partea de retail IT. Expertiza si experienta
Best vor fi transferate foarte repede catre
magazinele reprezentative Diverta, care vor
implementa sistemele de vanzare Best pe aceasta
categorie de produse.

XPC: Care va fi soarta magazinelor Best
Computers? Tsi vor pastra acestea identitatea?
S.B.: Magazinele Best isi vor pastra identitatea,
este o valoare construita cu multa munca si
recunoscuta de piatd. Mai mult, aceasta identitate
va fi transferata raioanelor IT din Diverta.

XPC: Ce mutatii apreciati ca va produce in piata
o astfel de asociere?

S.B.: Suntem convinsi ca mutatiile vor fi pozitive,
abordarea profesionistd a acestui segment de cétre
ambele lanturi, Diverta si Best Computers, aducand
un plus de valoare pentru clienti. Evident ca cel
mai pregnant va fi efectul in planul serviciilor, care
speram sa fie la standardul asteptarilor clientilor
foarte pretentiosi.

XPC: Dintre companiile de retail actuale, pe cine
vedeti drept competitor direct?

S.B.: Daca privim strict din punctul de vedere al
cifrelor, concurentii principali sunt Altex, Flanco,
Domo.

XPC: Mai aveti in vedere alte achizitii in viitor?
S.B.: Credem foarte mult in aceasta piatd si suntem
deschisi s& valorificam orice oportunitate de acest gen.

XPC: Ce inseamna pentru Best Computers
fuziunea cu Diverta?

R.C.: Fuziunea inseamna numai lucruri bune, un
castig pentru ambele parti implicate. Extinderea
Best Computers in cele peste 80 de magazine
Diverta va permite consolidarea pozitiei noastre
pe piata.

XPC: Ce v-a determinat sa acceptati aceasta
asociere? Care sunt avantajele pentru grupul
Best?

R.C.: Fuziunea ne va permite accesul la o
finantare corespunzatoare trendului de crestere
inregistrat de piata IT atat pe retail, cat si pe
piata jocurilor. Vom fi astfel in masura sa
demonstram ca “unu + unu fac mai mult decat
doi".

XPC: Cum va fi afectat brand-ul Best
Computers? Ce se va intampla cu magazinele
sale?

R.C.: Best Computers nu va fi afectat ca brand.
Magazinele sale vor raméane ca atare, iar
sectiunea IT din Diverta va purta brandul Best.
Brandul Best va fi in continuare activ.

XPC: Care va fi situatia in orasele unde exista
magazin Best Computers, dar nu si Diverta?
R.C.: In aceste magazine vom proceda la
extinderea suprafetei in care activam noi,
precum si aducerea sectiunilor din Diverta (carte,
papetarie, muzica/film) acolo unde se va putea.

XPC: Ce mutatii apreciati ca va produce in piata
o astfel de asociere?

R.C.: Aceasta asociere ne va da posibilitatea de a
tinti pozitia nr. 1 in domeniul retail de IT.

OPINII PARALELE

Adrian Furnica, director general Depozitul de
Calculatoare: Best Computers nu mai reprezenta
de mult o concurenta pentru Depozitul de
Calculatoare. De altfel, suntem oarecum
contrariati de valva care se face in urma unei
fuziuni de circumstanta. Diverta exista pe piata de
mai mult timp si, sincer, cred ca in toata
tranzactia a contat mai mult Best Distribution,
divizia de jocuri, care este intr-adevar un pol
important in ceea ce priveste profilul Diverta.

Alina Fughina, director general K Tech
Electronics: Aparitia unui nou jucator pe piata IT
de retail din Romania reprezinta o provocare
pentru K Tech - Ultra PRO, care isi doreste
stimularea concurentei in acest domeniu, atat in
beneficiul consumatorilor, cat si al companiilor.
Prin profesionalismul cu care si-a obisnuit clientii,
K Tech - Ultra PRO isi propune sa evolueze in
continuare in pozitie de lider pe piata IT&C,
contribuind in acelasi timp la dezvoltarea alerta
a acestui domeniu in Romania.

Oltea Boldisor, PR Executive, Flamingo
International: intr-un mediu economic sanatos,
competitia creeazd emulatie, adaugd valoare,
este asadar benefica. Aceasta este viziunea
Flamingo, lider de piata in 2004 conform IDC.
Avem planuri strategice solide, avem o viziune pe
termen lung, avem o experienta de peste 10 ani,
activam atat in retail, cat si in distributie, am
demonstrat putere financiard, soliditate si vom
continua in forta.

J"'_._._
/
* conexiuni 4
wirelessgiADSL /'~ —————
sau cablu CATV/fibra optica
= conturi dial-up, mail, hosting
* legaturi de date si internet de mare viteza
+ localie cu acces metropolitan negarantat
inafard: 60 EUR,

/

AT AW
Rate: avans 0% - 12, 18, 24, 36 luni.
GeoVision: sisteme revolutionare de supraveghere
locala si la distania www.geovision.ro

VoiceTel: telefonie internationala VolP la preturi
incredibile! www.voicetel.ro

Kaspersky: protejeaza-ii calculatorul

cu cel mal eficient Antivirus.

Service: depanari, instalan software, recuperari
date, configurari retela.

r
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Sunteti o fire dinamica si va place sa
alergati? Sunt sanse mari sa fiti si un
impatimit al lucrurilor mici si
stralucitoare... In acest caz sunteti genul
caruia ii place sa-si sincronizeze pasii de
jogging in ritmul muzicii. Asadar, va
trebuie un player mp3. Un iPod? Cam
mare, greu de alergat cu el in
buzunar. Chiar si modelul nano, recent
lansat, s-ar putea sa va incurce. Cel
. mai convenabil ar fi sa aveti un

player inexistent. Sau integrat in maraton.

v

; Casti cu player mp3

castile audio. Da! Solutia va este oferita
de compania coreeana GumaHaworks, al
cérei player mp3 este suficient de mic
pentru a nu-l lua in seamd, dar
suficient de performant
pentru a va condimenta
alergarile de dimineata.
Stocarea melodiilor se face
pe un card SD/MMC, astfel
ca spatiul de stocare este
suficient chiar si pentru un

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Bass la purtator

Apple a declansat o adevarata nebunie o data cu lansarea

playerelor iPod astfel incat un procent semnificativ din
numarul gadgeturilor de pe piata sunt accesorii pentru aceste
playere. Pastrand tendinta generala, cunoscutul producator de
sisteme audio Altec Lansing fericeste pe posesorii unui iPod cu un
nou reprezentant al gamei inMotion - iM7. Posesor al unui bass
impresionant, acesta are toate sansele sa readuca in prim plan
moda ghetto-urilor americane, unde muzica se asculta de la
casetofoane imense purtate pe umerii baietilor "de carter". Este
potrivit inclusiv pentru iPod mini si iPod Photo.

_-./

telefon

Desigur ca telefoanele actuale

trebuie sa aibe cat mai multa
memorie, pentru a putea stoca tot ce
ne trece prin cap (numere de telefon,
e-mail-uri, fotografii sau muzica). Asta
e ceva normal. Dar ca memoriile USB
sa aibe si un
telefon incorporat,
depaseste deja

m granitele

imaginatiei.

Memorie cu...

Compania coreeana Ubistar livreaza
acest stick de memorie USB care
incorporeaza soft-ul necesar initierii
de convorbiri VoIP si permite cuplarea
castilor si a microfonului. Practic, tot
ce trebuie sa faceti este sa introduceti
stick-ul in portul USB pentru a putea
lua legatura cu prietenii si chiar a le
trimite SMS-uri si MMS-uri. Produsul
este disponibil in versiuni cu 64MB
pana la 1GB de memorie.

3 OTREND
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lonut Popa

ATl si NVIDIA

joaca la nivel inalt

Cand este vorba de suprematie, canadienii pot
lupta feroce.

Ceea ce se petrece in ultimii ani in sectorul
placilor video din industria hardware poate
fi caracterizat foarte usor prin lupta dintre
ATI si NVIDIA, lupta in care coroana
performantei a apartinut fara drept de apel
canadienilor. Acest lucru s-a schimbat la
inceputul verii prin lansarea lui GeForce
7800 GTX, cu o arhitectura derivata din
GeForce 6800 Ultra. Schimbarea nu s-a
petrecut din cauza raspunsului slab dat de
ATI, ci din cauza lipsei acestui raspuns.
Pentru prima data in ultimii trei ani ATl a
fost nevoit sa intarzie noua generatie R520,
cu nume de cod Fudo, din cauza
problemelor de productie aparute o data cu
trecerea la procesul tehnologic de 90nm.
S-au facut nu mai putin de trei reproiectari
ale chip-ului (trei este numarul cunoscut din
surse neoficiale) pentru a se obtine o data
rezonabila de chip-uri functionale per
waffer de siliciu.

In acest moment ne aflam foarte
aproape de lansarea oficiala a lui R520 si a
variantelor mainstream si entry level RV530
si RV515. Putine lucruri concrete se stiu
(ATI nu a dezvaluit prea multe date
oficiale), insa foarte multe se speculeaza.
Cea mai cunoscuta "barfa" este cea
privitoare la numarul de conducte de
randare ale lui R520, acesta coborand in
ultimul an de la 32 la un plauzibil 24
(GeForce 7800 GTX are 24 de pipeline-uri),
apoi la un deja depasit 16. Inovatiile
tehnologice care au permis obtinerea de
conducte de randare mai flexibile ar putea
creste in teorie performanta per pipeline cu
peste 10% fata de generatia anterioara.
Daca la acest lucru adaugam si frecventa de
functionare de 600MHz, proiectata pentru
Radeon X1800 XT (varianta de top),
calculele, ajutate si ele de memoria la
1400MHz, ar plasa ATl cu foarte putin in
fata NVIDIA.
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Cu toate acestea, nu pot crede ca
NVIDIA a stat cu mainile in san in cele
aproape trei luni scurse de la lansarea lui
GeForce 7800GTX. Avantajul memoriei
rapide folosite de R520 ar putea fi eliminat
prin oferirea unei variante 7800 Ultra care
foloseste aceleasi memorii, disponibile
acum pe o scara mai larga, si rafinarea
procesului de fabricatie, ce ar permite
oferirea unui GPU cu o frecventa standard
de 500MHz (se stie bine ca GeForce
7800 GTX poate fi supratactat deseori peste
500MHz, de la cei 430 impliciti). De
asemenea, pentru cine isi mai aduce
aminte, in momentul lansarii Radeon 8500,
ce putea periclita suprematia seriei
GeForce 3, NVIDIA a oferit o versiune de
drivere care aducea o sanatoasa crestere de
performanta. Acelasi lucru se speculeaza ca
se va intampla o data cu generatia 80 a
Forceware.

Daca situatia nu este foarte clara pentru
segmentul high end, ATI se pare ca are un
invingator pentru moment in categoria
mainstream unde X1600 XT ofera 12
conducte de randare tactate la 600MHz si
memorie la 1400MHz (bus pe 128 biti, un
256 cum are X1800 XT). Aici, deocamdata,
NVIDIA nu ofera decat GeForce 6600 GT
(8 conducte de randare tactate la 500MHz).
Probabil NVIDIA nu va lasa lucrurile asa, insa
nu se stie nimic despre planurile companiei
in segmentul mainstream.

in tot acest joc al gigantilor pare chiar
ilara declaratia S3, candva cel mai mare
furnizor de solutii grafice pentru PC-uri, ca
viitoarea generatie de chip-uri Chrome20 se
va batea de la egal la egal cu placile ATI si
NVIDIA. Timpul ne va spune daca pe viitor
vom avea de ales dintre trei producatori de
chip-uri grafice sau istoria Delta Chrome se
va repeta prin calitatea slaba a driverelor,
imaginii si multiplele bug-uri in aplicatiile 3D.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Drumul de la CPU la GPU

Istoria chip-urilor grafice 028
Avalansa AMD
Athlon64 ataca in forta 030
Mobilitate accesibila
Notebook-uri sub 3500 de lei 042
Le==
i
®
La puterea a doua
Multitasking la propriu 054

Laborator

in fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478 / LGA775 / Socket 939:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E /

Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+

Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek A400 GT TDH / Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775
Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI 915P COMBO
Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Sursa - Antec SmartPower 400W



ANtec

The Power of Yiou

Cu un sistem unic de estompare a
zgomotului, realizat printr-un invelig
din trei straturi (aluminiu, plastic,
aluminiu), aceasta carcasa este una
dintre cele mai silentioase, mai ales
daci veti folosi o sursd Phantom, Neo
sau TruePower 2.0

|

e _ @l

[ - ._J - |
i Bl i &
Sistem de racire: r—

POSTERIOR: 1 x 120mm Tricool fan (standard) - 3 viteze
SUPERIOR: 1 x 120mm TriCool Fan (standard)
CAMERA INFERIOARA: 1 X 120mm x 38mm (grosime) TriCool Fan (stantlard)
Antec Quiet Computing Air Duct pentru o ricire mai buna si mai silenfioasd
FRONTAL: 1 x 120mm fan (opgional)
1 x 80mm ventilator pentru card video (opgional)
11 Drive Bays:
4 x 5.25" bay - iesire externi
1 x 3.5" bay - iesire externa
6 x 3.5" bay - "oarbe"
Pliici de baza suportate: Standard ATX (12" x 9.6")
Panou frontal: USB, IEEE 1394 (FireWire®,iLink®) & Audio ports
Usita frontald pe balama dubla - permite unghi de deschidere pind la 2707
Material: ofel tras la rece de 0.8mm pentru rezistenti mecanica ridicati
(pentru cea mai mare parte din structura carcaset); otel tras la rece de 1.0mm in jurul bay-uf
Filtre de aer lavabile - pentru protectie anti-praf (Built-in)
Cutie de scule - pentru piese de schimb si scule de interventie (Built-in)

P180 Advance Super Midi Tower

Bucuresti, Str. Avram Iancu 16, sector 2; Tel./Fax: +40-21-313.71.09/10/11
Bucuresti, Sos. Mihai Bravu 302-304, sector 3, Tel.: +4 031-405.88.52

Bucuresti, Sos. Stefan cel Mare 12, sector 3, Tel.: +4 031-405.88.98 CARO GRou P
Galati, Str. Siderurgistilor 9, Bl. PS2, parter; Tel./Fax: +4 0236-312.440

Galati, Str. Domneasca 15, BlL.D, Tel.: +4 0236-419.441 b, Performance you can touch!
Pitesti, Str, I.C.Bratianu, Bl. 40, Sc. C, Ap. 2, Tel.: +4 0248-223.835
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Memorii externe rapide de la
0Cz
Cunoscutul producator de
memorii OCZ a anuntat
lansarea unei serii de memorii
flash portabile capabile sa
lucreze la viteze apropiate de
cele ale harddisk-urilor. OCZ
Rally Flash Drive va atinge viteze
de pana la 28MB/s la citire prin
implementarea tehnologiei dual
channel din industria memoriilor
DRAM.

WWW.0CZ.com

MSI intra pe piata
playerelor mp3
Compania taiwaneza MSI a
anuntat lansarea in viitorul
apropiat a unui player mp3 dotat
cu harddisk de 1.8", avand
capacitatea de 4GB.
Echipamentul, ce va dispune de
ecran color, va avea un pret
atractiv, situat in jurul sumei de
150$. MSI incearca astfel
patrunderea pe piata playerelor
mp3, unde isi desfasoara
activitatea companii cu renume,
precum iRiver sau Apple.
WWW.msi.com. tw

Placa video dual 7800 GT
Asus, producator de echipamente
IT, consacrat in industria
PC-urilor, va lansa in curand o
placa video PCI Express 16x
dotata cu doua chip-uri grafice
GeForce 7800 GT, urmand astfel
modelul Gigabyte. Nucleele vor
fi tactate la 400MHz, fiecaruia
fiindu-i alocati cate 256MB de
memorie ce lucreaza la
1000MHz.

WWW.asus.com. tw

ATI ataca platforma AMD
ATl a decis sa lupte tare pe
segmentul placilor de baza,
anuntand astfel nu mai putin de
cinci chipset-uri pentru
platforma AMD, care isi vor face
aparitia anul viitor. Doua dintre
acestea, RD580 si RD580C, vor fi
destinate platformelor high end,
RS485 si RX485 vor fi dedicate
integratorilor iar RS690 va fi
modelul entry level, care
probabil va include si un
controller grafic.

www.ati.com
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PE SCURT KONICA MINOLTA DIMAGE 76

Sase megapixeli
pentru seria Z

Consortiul Konica Minolta, producator al seriei de
camere foto digitale DIMAGE, a anuntat lansarea unui
predecesor al modelului de succes Z5. Numele viitoarei
camere foto, DIMAGE Z6, sugereaza numarul de
megapixeli ai senzorului CCD, 6 megapixeli. Noul model
nu aduce imbunatatiri majore fata de modelele
anterioare (Z5 sau Z3), dar are o autonomie crescuta,
gratie implementarii unor noi tehnologii. Astfel,
producatorul afirma ca se pot face pana la 240 de
fotografii folosind patru baterii alkaline si aproape 420
in cazul utilizarii de acumulatori. Designul pastreaza
aspectul general al seriei Z (SLR-like) si va fi disponibil
in doua culori, Premium Silver si Black. Grupul de lentile
este capabil de un zoom optic maxim 12x, iar ecranul
LCD are diagonala de 2", totul la o
greutate de
340g.
Pretul unui
astfel de
aparat se
va situa in

jurul a
4008.

www.konicaminolta.com

LOGITECH Z-5450 DIGITAL

IRIVER U10

Concurenta pentru
iPod

Compania iRiver redefineste conceptul de player mp3
portabil, prin introducerea unui nou model dotat cu un
display TFT cu diagonala de 2.2". iRiver U10 dispune de
tehnologia touch screen, ce inlatura necesitatea
butoanelor, controlul echipamentului facandu-se direct pe
ecran. Acesta, cu rezolutia de 320x240 pixeli, nu a fost
introdus doar pentru control, iRiver U10 avand capacitatea
de a reda fisiere video MPEG-4, poze, fisiere-text si chiar
de a rula animatii si jocuri dezvoltate in Flash. Calitatea
redarii sunetelor este ireprosabild, cei de la iRiver fiind
recunoscuti din acest punct de vedere. De altfel, player-ul
multimedia este dotat cu un egalizator audio pentru
ajustarea principalilor parametri ai sunetului. Player-ul
cantareste doar 70g si foloseste pentru stocare memorie
flash cu capacitatea de 1GB sau 2GB.

www.iriver.com

Flexibilitatea tehnologiei wireless

Logitech ne propune luna aceasta Z-5450 Digital, un sistem
audio 5.1 ce incorporeaza tehnologia wireless pentru
transmiterea semnalului la cei doi sateliti din spate, fiind
singurul de acest fel certificat THX 5.1. Pentru usurinta in
utilizare, Logitech a introdus, pe langa panoul central, si o
telecomanda cu ajutorul careia se poate controla volumul
boxelor. Satelitii din spate dispun de receiver si amplificator
propriu, ceea ce inseamna ca necesita o sursa de alimentare
pentru a putea fi utilizate. Produsul se prezinta cu un
design nou al satelitilor, diferit fata de modelele deja
existente pe piata. Puterea totala a Z-5450 este de 315W,
dintre care 116W sunt reprezentati de subwoofer, restul
fiind impartiti aproape in mod egal intre cei cinci sateliti.
Pretul estimativ indicat pe site-ul producatorului, 499.99€,
nu este prea mare raportat la dotari: Dolby Digital, DTS si
DTS 24/96.

www. logitech.com



EPOX EP-8NPA SLI

SLI pentru Socket 754

Compania Epox, producatoare de placi de bazd, a lansat
modelul EP-8NPA SLI ce oferad tehnologia SLI utilizatorilor
de procesoare cu 754 de pini. Detinatorii unei platforme
pe Socket 754 nu mai sunt astfel nevoiti sa inlocuiasa si
procesorul daca vor sa beneficieze de tehnologia
proprietara NVIDIA, fiind suficient sa achizitioneze acest
produs si, bineinteles, placile video. EP-8NPA SLi are la
baza chipset-ul nForce4 SLI care, pe langa doua porturi PCI
Express x8, ofera si o viteza a bus-ului Hyper Transport de
1000MHz pentru procesoarele compatibile. La capitolul
dotari, placa ofera facilitati standard (patru porturi SATA si
doi IDE, un controller de retea gigabit sau codec-ul audio
ALC-665 de la Realtek). Avand in vedere ca, in prezent,
AMD mai produce doar procesoare Sempron pentru

Socket 754, ne intrebam ce utilizator al unui astfel de
procesor are posibilitatea financiara sa achizitioneze doua
placi video scumpe?

MICROSOFT LASER MOUSE 6000

Precizie si stil

Concernul din
Redmond nu se lasa
mai prejos in fata
concurentei si lanseaza pe
piata primul sau mouse cu fir ce foloseste senzor laser
pentru detectarea miscarii. Prin intermediul functiei
Precision Booster, disponibila in aplicatia IntelliPoint, se
poate schimba sensibilitatea in timpul jocurilor la
trecerea de la o miscare rapida la una precisa. Gratie
designului ambidextru, noul model de mouse poate fi
folosit atat de dreptaci, cat si de stangaci. Laser Mouse
6000 este alternativa Microsoft la recent anuntatele G5
de la Logitech si Cooperhead de la compania Razer.
Toate cele trei au in comun tehnologia laser de mare
precizie, ce le face utilizabile pe aproape orice
suprafata si, bineinteles, publicul-tinta format in special
din pasionatii de jocuri. Laser Mouse 6000 este asteptat
sa apara pe rafturile magazinelor in luna octombrie la un
pret estimat la 555.

www.microsoft.com

www.epox.com

BITMICRO E-DISK 35320

155GB pe memorie
flash

Compania Bitmicro, specializata pe echipamente de stocare
destinate mediurilor enterprise si militar, a prezentat, in
cadrul unui targ desfasurat la Londra, cea mai mare
unitate de stocare ce foloseste tehnologia flash pentru
inmagazinarea datelor. E-Disk 35320 este un drive de 3.5"
cu capacitatea de 155.6GB, dotat cu interfata Ultra320
SCSI Wide pentru a oferi rate de transfer cat mai mari.
Fiind destinat utilizarii in scopuri militare, produsul a fost
proiectat sa reziste in conditii de functionare extreme, la
care echipamentele de stocare obisnuite nu fac fata.
Astfel, drive-ul functioneaza la temperaturi cuprinse intre
-60 si 95 de grade Celsius si rezista la acceleratii de pana
la 1500G, in comparatie cu harddisk-urile portabile ce
suporta maximum 300-400G in regim de functionare. Cu un
timp de acces specificat cuprins intre 42 si 48ms, unitatea
ofera rate de transfer sustinute cuprinse intre 34-44MB/s
si 40-320MB la cele in rafala.

www.bitmicro.com
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Logitech Cordless Desktop
MX5000
Noul kit desktop wireless marca
Logitech este compus din
tastatura MX5000 si din
binecunoscutul mouse MX1000.
Conectarea la calculator se
realizeaza prin tehnologia
bluetooth iar alimentarea
echipamentelor se realizeaza cu
acumulatori Li-lon. Tastatura
dispune de ecran LCD pe care pot
fi afisate diferite informatii ale
sistemului.

www. logitech.com

Telefonul femeii moderne
Samsung aduce pe piata din
Romania telefonul mobil
multimedia SGH-E530, adresat in
special doamnelor. Sub carcasa
disponibila in doua culori, roz
sau bleu, se ascund dotari de
ultima generatie: player mp3,
camera foto de 1MP sau
organizer, facilitati ce se
folosesc de memoria interna de
92MB.

www.samsungmobil.ro

Volari V5, implementat de
Chaintech
Chip-ul grafic Volari V5 produs
de XGI Technology este adoptat
in produsele a tot mai multi
producatori de placi video.
Chaintech, prin modelul SAV5,
lanseaza o placa video
conectabila pe portul AGP ce
dispune de 128 sau 256MB.
Nucleul lucreaza la frecventa de
280MHz iar memoria, al carei
bus este pe 128 biti, la 400 sau
500MHz, in functie de model.
www.chaintech.com.tw

Tastatura si mouse pentru PS3
Din ultimele informatii privind
detaliile tehnice ale mult
asteptatei console Playstation3,
se pare ca aceasta va avea
suport pentru mouse si tastatura.
Folosind aceste doua periferice,
jocurile vor oferi un grad de
libertate crescut, iar diferentele
ce deosebesc consola de un PC se
vor reduce.

WWW.S0Nny.com

nForce4 cu grafica integrata
Producatorul de pléci de baza
ASrock a lansat modelul
K8NF4G-SATA2 ce are la baza
primul chipset nForce4 cu grafica
integrata. Placa pe Socket 754
foloseste atat northbridge, cat si
southbridge si incorporeaza
chip-ul grafic GeForce 6100,
caruia i se pot aloca pana la
128MB din memoria sistemului.
Placa de baza dispune si de slot
PCI Express.

www.asrock.com
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Camera video miniaturala
Panasonic SDR-S100 imbina
senzorul de tip 3CCD, dezvoltat
de acelasi producator, si stocarea
pe carduri de memorie Secure
Digital (SD). Standard este
dotatd cu o memorie de 2GB pe
care se pot tine pana la 100 de
minute de material video in
format MPEG-2. Pentru pasionatii
de fotografie, camera pune la
dispozitie un senzor de 3.1MP ce
include stabilizatorul de imagine
MEGA O.1.S.

WWW. panasonic.com

Chipset pentru Pentium 4
Cu siguranta VIA este
producatorul cu cele mai
numeroase lansari pe piata
chipset-urilor. Luna aceasta, din
partea companiei taiwaneze vine
P4M800, un chip cu suport pentru
procesoarele Intel Pentium 4 si
Celeron cu FSB800. Acesta
include controller SATA RAID,
suport pentru memoriile DDR2
400/533MHz, dar si un accelerator
grafic S3 Unichrome Pro.
www.via.com.tw

Un nou membru al familiei 6800
NVIDIA a anuntat un nou chip
grafic, 6800XT, ce va concura
direct cu modelul X800GT de la
ATI. Vor exista modele atat pe
interfata PCI Express, cat si pe
AGP, diferenta fiind facuta de
nucleele incorporate NV41,
respectiv NV40. Frecventele de
functionare nu se cunosc inca,
dar se stie ca va folosi opt
conducte de randare.
www.nvidia.com

Unificare esuata

Incercarea celor doua tabere
sustinatoare ale standardelor
HD-DVD si Blue-Ray de unificare
a standardelor care vor succeda
DVD-ul s-a incheiat fara succes.
Negasirea unui punct comun pana
la sfarsitul lunii august a fortat
Toshiba sa intrerupa negocierile
datorita nevoii de a incepe
dezvoltarea software-ului
necesar unitatilor.

Router-ul DSL-G624M
Compania D-link, producatoare
de echipamente de retea si
comunicatii, a lansat un nou
router DSL wireless ce ofera
latimi de banda de pana la
108Mbps. incorporeaza facilitati
precum ADSL2+, filtrare de
adrese IP, protectie Firewall sau
criptarea datelor cu chei pe 128
biti. Tehnologia ADSL2+ permite
atingerea unor viteze de 24Mbps
la download si 1Mbps la upload.
www.d-link.com
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CANON EOS 5D

D-SLR de 12.8 megapixeli

Canon, producator marcant de camere foto digitale, va
lansa la inceputul lunii octombrie un nou D-SLR -
modelul EOS 5D cu senzor CMOS de 12.8 megapixeli.
Aspectul exterior il face asemanator cu modelul EOS
20D, lansat in urma cu un an, dar greutatea este ceva
mai mare, aproape 900g cu acumulatori inclusi. Pentru
a obtine o rezolutie de 4368x2912, corespunzatoare
celor 12MP, senzorul CMOS are si el dimensiuni
considerabile: 35.8mm lungime si 23.9mm latime.
Dintre specificatii enumeram functia autofocus in 9
puncte, ecranul LCD cu diagonala 2,5" si buffer-ul ce
poate retine pana la 60 de poze in format JPEG. Un
capitol la care paleste in fata modelelor Canon
asemanatoare il reprezinta numarul de poze capturate
pe secunda, "doar" 3, si asta datorita senzorului de
capacitate mare.

www.canon.com

TERRATEC CINERGY HYBRID T USB XS

Tuner TV de mici dimensiuni

Compania Terratec, cunoscuta prin gama sa de placi de
sunet, a lansat un tuner TV portabil, conectabil pe
portul USB, ale carui
dimensiuni nu le
depasesc pe cele
ale unei memorii
externe (80 x

30 x

cel digital, fie de la surse terestre, fie cu ajutorul unei

antene livrate in pachet. Din lista de facilitati nu fi

lipseste aproape nimic: sunet stereo, intrari S-Video si

composite sau telecomanda. Cu ajutorul acesteia se pot

programa inregistrari in format MPEG-2 sau se poate

apela functia time-shifting, ce pastreaza materialul

video pe harddisk-ul sistemului pentru vizionarea
ulterioara.

www.terratec.com

15mm).
Fiind foarte
usor de transportat, datorita
dimensiunilor reduse, dar si economic,
este recomandat in special

utilizatorilor de computere portabile. Tuner-
ul poate capta atat semnalul video analogic, cat si pe

IPOD NANO

Nanodimensiuni,
megaoptiuni

Apple a lansat la inceputul lunii septembrie playerul mp3 iPod nano, care se
remarca prin dimensiunile si greutatea reduse. Player-ul are doar 6.8mm grosime
si cantareste mai putin de 45g. Similar modelului Shuffle, nano foloseste pentru
stocare memorie flash, fiind disponibile modele cu capacitatea de 2 sau 4GB.
Ecranul color permite vizualizarea fotografiilor in modul slideshow si chiar rularea
jocurilor. Apple afirma ca au fost aduse imbunatatiri asupra consumului de curent,
autonomia ajungand pana la 14 ore. iPod nano este disponibil in doua culori, alb si
negru, la preturi pornind de la 199$ (varianta de 2GB) si va inlocui modelul iPod
mini, aflat la sfarsit de cariera.

www.apple.com




What's Next in Networking

TRENDn

“a” LANE

AVOID Wi-Fi TRAFFIC

Frecventa 2.4Ghz devine din ce in ce mai aglomerata in fiecare zi. Noua linie
de produse Super AG de la TRENDnet i ajuta pe clientii dumneavoastra sa
evite posibile interferente cu o frecventa mai curata si mai putin aglomerata de
5Ghz 802.11a. Router-ul si access point-ul au doua retele inuna: A + G.
Aceasta permite clientilor wireless sa se conecteze simultan la Router sau AP
folosind oricare dintre standardele IEEE 802.11 a, b sau g fara nici o
degradare a semnalului, Noua familie aduce de asemenea o raza de actiune
imbunatatita cu tehnologia [XR]. Este perfecta pentru aplicatii multimedia si
QoS cum ar fi VoIP unde aveli nevoie de un canal curat, pe care sa va puteti
baza. Pentru mai multe informatii vizitati trendnet.com/SuperAG/

~y \o

TEW-501PC TEW-503PI TEW-504UB
TEW-510APB-AP TEW-511BRP-Router

DERDETUL DE DALDULATOARE THE ARDAWARE COMPANY

What's Next in Networking e ionsmndsc
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NEC adopta racirea pe apa
Sistemele de racire pe apa au
inceput sa atraga atentia
integratorilor de sisteme. O serie
din recent lansatele desktop-uri
marca NEC integreaza o astfel de
solutie. Este vorba de modelul de
top PowerMate DL T8000. Récirea
pe apa a fost testata de NEC pe
piata japoneza inca de la
inceputul anului, succesul
acesteia determinandu-i sa atace
si restul pietelor de desfacere.
WWW.nec.com

Itanium 2 - in dificultate
Daca urmarim actiunea Dell, care
a renuntat la doua linii de
produse bazate pe procesorul
Intel Itanium 2, putem spune ca
acesta nu se remarca pe piata
serverelor. Dell a anuntat ca
renunta la modelele PowerEdge
3250 si 7250, ce au la baza
procesoare Itanium 2, si se va
axa pe produse bazate pe
procesorul Xeon, ce dispune de
instructiuni pe 64 biti.
www.dell.com
0 noua inovatie marca Gigabyte
Dupa ce in lunile trecute va
prezentam un produs cel putin
bizar, iRam, luna aceasta
Gigabyte anunta un adaptor
denumit GC-DDR21. Cu ajutorul
acestuia se pot folosi module de
memorii DDR pe pléci de baza cu
socluri DDR2. Bineinteles ca
trebuie sa existe suport din
partea placii de baza pentru
aceasta facilitate.
www.gigabyte.com.tw

Crossfire - in impas
Tehnologia ce permite utilizarea
a doua placi video ATI in paralel,
pentru sporirea performantelor,
prezintd o problema majora.
Rezolutia maxima este limitata
in 1600x1200, la frecventa de
60Hz pentru fiecare placa.
Astfel, Crossfire nu reuseste sa-si
atinga scopul pentru care a fost
conceput (si anume sporirea
performantelor la rezolutii
mari).

www.ati.com

Promotie Platinet Media

T&T Distribution Group,
importator al produselor
Platinet Media, organizeaza o
promotie cu premii ce constau
in DVD Writere, playere mp3 si
un sistem desktop echipat cu
monitor LCD. Platinet Media are

in oferta peste 400 de

produse, si anume @
accesorii IT,

consumabile, medii de stocare,

monitoare LCD si imprimante.
www.platinet.ro
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PC POWER & COOLING TURBO-COOL 1KW

Prima sursa de 1000W

PC Power & Cooling vine in ajutorul celor mai insetate
sisteme, prezentand o solutie care la ora actuala poate
parea nebuneasca. Dupa cum probabil v-ati dat seama si
din nume, Turbo-Cool 1KW este prima sursa ce atinge
bariera celor 1000W. Principalele vizate de acest produs
sunt serverele si sistemele high end ce dispun de
procesoare dual core, doua placi video conectate in SLI,
precum si de alte componente energofage. Chiar si cu o
astfel de configuratie, este aproape imposibil sa
stresezi la maximum sursa, care poate furniza pentru
fractiuni mici de timp chiar 1100W. insumat, pe liniile
+12V, este furnizat un curent permanent de 66A cu
varfuri ce pot atinge 70A, in comparatie cu o sursa de
460W, ce furnizeaza un curent de aproximativ 30A.
Pretul unui astfel de monstru este de 489S iar garantia
oferita de producator este de cinci ani.
www.pcpowercooling.com

FUJITSU MHV2160BT

SATA II pentru notebook-uri

Fujitsu, producator de echipamente electronice, a anuntat
lansarea, spre sfarsitul acestui an, a unei serii noi de harddisk-uri
de 2.5" conectabile pe interfata Serial ATA Il ce vor avea
capacitatea maxima de 160GB. Astfel, Fujitsu este primul
producator care va lansa o unitate de stocare de mare capacitate,
comparabila cu modelele de 3.5" pentru desktop. Momentan, cea
mai mare capacitate a unui drive de 2.5" (120GB) este oferita de
Hitachi. Viitoarea serie se caracterizeaza prin consum redus de
curent, silentiozitate si, fiind vorba de unitati mobile, rezistenta
sporitd la socuri mecanice. Valorile consumului de curent se
incadreaza intre 0.5W si 0.13W in functie de modul de operare.
Noul echipament, ale carui platane se vor invarti cu 4200rpm, va
dispune de tehnologia NCQ si este rezultatul a peste patru ani de
dezvoltare pe care Fujitsu i-a investit in aceasta divizie.
www.fujitsu.com

Rezultatele concursului “Umfla Potul!” din XtremPC 67

Potul 67 oferit de CARO Group

a fost umflat dupa cum urmeaza:

O camera video UMAX AstraCam DV 370 a fost castigata de Apostolache Bogdan Vlad din
Bucuresti.

Un aparat foto digital UMAX AstraPix 680 a fost umflat de Cruceanu Razvan din Tecuci.
Un scanner UMAX Astra 7350 a fost castigat de Mirica Razvan din Bucuresti.

Un scanner UMAX Astra 6850 a fost umflat de Cojocaru Eduard din Cugir, jud. Alba.

Doua camere web UMAX AstraPix PC 220 au fost castigate de Kallos Petru din Satu Mare si
de Navodaru Sorin din Maruntei, jud. Olt.

O carcasa ANTEC P160 a fost umflata de Coman Sebastian din Ploiesti.

O sursa ANTEC TruePower 480 a fost castigata de Daroti Adriana Catalina din Bucuresti.

O placa video Gigabyte GV-N66T128D a fost umflata de Gheorghita Marius din Galati.

O placa de baza Gigabyte GA-K8NF-9 a fost castigata de Baicusi Dan din Timisoara.

Doua memorii OCZ PC-3200 EL DDR au fost umflate de Cordos Tudor din Singiorz Bai, jud.
Bistrita-Nasaud si de Boariu Constantin Sabin din Darabani, jud. Botosani.

Un DVD Writer extern Pioneer a fost castigat de Suteu lonel din Brasov.

Filmul tragerii la sorti il puteti viziona pe DVD-ul XtremPC. Va uram mult succes la urmdtoarele concursuri “Umfla Potul!”.
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Reduci Temperatura GPU cu 40 de

grade fara sa faci nici un zgomot

"Racire silentioasa" nu mai este o contradictie intre termeni gratie
celei mai recente solutii ASUS pentru racirea placilor video.
Designul acestei solutii de racire, SilentCool, nu implica folosirea
ventilatoarelor prin urmare nu face zgomot lucrand la 0dB si reduce
temperatura GPU (Graphics Processing Unit) cu 40 de grade
comparativ cu celelalte tehnologii de racire similare, utilizate pe

placile video concurente.

Hece §| fa ra Zgo mot la 40 de grade comparativ cu solutiile de
Radiatoarele cu ventilatoare sunt cele mai racire fan-less utilizate la placile video
rdspandite solutii de récire. Impreuna cu concurente.

eficienta, ventilatorele vin insotite si de un
zgomot foarte deranjant daca tinem cont de
faptul ca tot mai multi utilizatori folosesc Lamele care se rotesc
campatardla pantr o anistdinnant. Lamelele de cupru sunt pozitionate pe un
Niménui nu- place s& auda zgomotul produs mecanism care permite rotirea lor cu pana la
de ventilatoare in timp ce priveste un film
sau ascultd muzica, iar atunci cand sunt
rulate aplicatii mulfimedia ventilatcarele se

90 de grade. In functie de pozitia

invart la turatie maxima. Defectarea
ventilatoarelor este o altd problema care nu
trebuie neglijata. Funtionand mereu la o
turatie mare, defectarea ventilatoarelor nu
este o problema rar intalnita.

Atunci cand ventilatoarele se opresc,
temperatura GPU creste, iar instabilititile sau
defectarea sistemului sunt inevitabile.

SilentCool este cea mai buna solutie peniru
2

| de CPU ajuta la racirea GPU

toate situatiile. Nu foloseste ventilatoare, este ) tooleru
silentios, gi oferd o disipare termica eficienta

pentru o excolonta protectie hardware. compenentelor care degaja caldura (cum ar

fi procesorul sau condensatorii), utilizatoril

Su prafatja de schimb pot roti lamelele departe de aceste zone
termic este mare §| pentru o disipare termica optima. Un modul

i - aditional se poate monta la radiator
eficienta '

SilentCool dispune de un radiator mare care

mareste suprafata de schimb termic pentru a 3DMark 2005

indeparta caldura produsa de GPU.
Conductele ascunse gi lamelele, ambele

axtinzandu-l astfel in afara carcasei
micgorand temperatura GPU cu alte 6 grade.

Racirea eficienta
permite obtinerea
rezultatelor de top in
benchmark-uri

Datorita faptului ca ASUS Extreme
NBB00GT Silencer beneficiaza de
acesta solutje de racire performanta a
obtinut un excelent rezultat de 3514
de puncte in 3DMark 2005. In
comparatie cu alte placi video
GeForce 6600GT ce au solutii de
racire pasiva, placile video ASUS cu
SilentCool sunt in mod evident
superioare din punct de vedere a
performantei, acusticii gi a
temperaturii. in prezent, tehnologia
SilentCool este disponibila pentru
placile video ASUS Extreme NB600OGT
Silencer. In viitorul apropiat aceasta
tehnologie va fi implementatéd pe mal

multe solutii video ASUS. :

3514

ASUS ENBGE0OGT Silencer

realizate din cupru (un conductor termic

eficient), preiau céldura de la radiator pentru Placa video 66DOGT
o disipare termica rapida. SilentCool este standard

similar cu tehnologia utilizata la coolerele de

procesor gi reduce temperatura GPU cu pana

3050 3100 3150 3200

3214

3250 3300 3350 3400 3450 3500 3550
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ISTORIA CHIP-URILOR GRAFICE

Cel mai complex chip dintr-un PC este procesorul grafic al placii video, avand un numar mult
mai mare de tranzistoare decat procesorul sistemului, insa lucrurile nu au stat mereu asa.

IMAGINEA ACTUALA A UNUI PC NORMAL ESTE
complet diferita de ceea ce reprezenta un
calculator acum mai bine de 30 de ani. Cea mai
notabila diferenta este lipsa monitorului,
introducerea datelor facandu-se prin intermediul
cartelelor perforate, rezultatele fiind citite in
acelasi fel. La baza evolutiei de la cartele
perforate la rezolutii standard 1280x1024 sta
procesorul grafic, ce a suferit schimbari radicale
in ultimii ani.

FUNCTIA UNUI PROCESOR GRAFIC

Un procesor grafic are ca rol principal
executarea instructiunilor grafice, ce compun
imaginea care este apoi afisata pe monitor.
Aceste instructiuni pot fi prelucrate si de catre
procesorul sistemului (cum se si intampla
initial), insa mult mai lent, procesorul grafic
avand o arhitectura masiv paralela, adaptata
mult mai bine procesarilor grafice.

CUM FUNCTIONEAZA O PLACA VIDEO

Modul general simplificat de functionare al unei
placi video actuale este urmatorul: procesorul
sistemului impreuna cu aplicatiile software
trimit catre chip-ul grafic informatia despre
imaginea ce trebuie afisatd, acesta prelucreaza
datele primite, iar imaginea finala este apoi
trimisa catre monitor. Noile procesoare grafice
sunt capabile sa prelucreze si datele dintr-o
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scena 3D, scazand gradul de ocupare al
procesorului sistemului prin preluarea sarcinilor
legate de calculul transformarilor geometrice si
de iluminarea obiectelor.

INCEPUTURILE PLACILOR VIDEO

Initial primele chip-uri grafice purtau numele de
Video Display Processors si aveau doar suport
pentru desenarea textului pe ecranul
calculatorului. Nu exista suport pentru
desenarea figurilor geometrice 2D precum
cercuri, triunghiuri, paralelipipede etc., acestea
ramanand a fi calculate de procesorul
sistemului.

Chip-urile grafice actuale isi au originea in
cele implementate in anii '70 si '80, care
introduceau in premiera suport pentru
primitivele grafice, instructiuni simple care stau
la baza unei secvente de cod ce efectueaza o
anumita operatiune.

ANTIC a fost primul coprocesor folosit in Atari
800 si Atari 5200 ce permitea rularea
instructiunilor GL si folosea modul de lucru direct
cu memoria DMA, eliberand astfel o parte din
ocuparea procesorului. Instructiunile GL (Graphic
Language, de exemplu: OpenGL si DirectX) sunt
incércate initial in memoria sistemului, ele fiind
apelate cu un numar de ordine de aplicatia
software ce comanda imaginile afisate pe
monitor. La inceputul anilor ‘80 au aparut

primele placi grafice dedicate pentru PC-uri si
statii de lucru ce contineau procesoare de
semnal digitale ce permiteau rularea rapida a
diverselor instructiuni de desenare a ecranului.
Aceste procesoare de semnal au fost folosite si
in unele imprimante laser pentru rasterizarea
imaginilor, in vederea imprimarii.

O data cu perfectionarea tehnologiilor de
producere a chip-urilor a fost posibila mutarea
pe acelasi PCB sau chip a procesoarelor
primitive si desenare, sub forma unui controller
de frame buffer (cantitate de memorie in care
este stocatd sub forma de matrice o imagine,
fiecare element continand informatii despre un
anumit pixel). Primele astfel de modele erau
variante mai slabe ale acceleratoarelor 2D
bazate pe microprocesoare, insa mai usor de
integrat pe placile de baza. Astfel de chip-uri
erau numite VGA (Video Graphics Array), un
standard promovat de IBM incepand cu 1987.
Chip-urile VGA au nevoie doar de memorie video,
cristale de sincronizare si un RAMDAC extern
pentru a functiona ca un accelerator grafic.

Conform specificatiilor tehnice, chip-urile
VGA ofera suport pentru 16 sau 256 de culori,
rezolutii de pana la 720x480 pixeli si rate de
refresh de maximum 70Hz. Ulterior specificatiile
VGA au fost imbunatatite prin standarde mai
mult sau mai putin oficiale precum XGA, SVGA,
SXGA, WXGA.

"J}T Ey i':"‘l— == =
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Aparitia acestor standarde a fost cauzata in
principal de aparitia sistemelor de operare
Microsoft Windows cu GUI (Graphical User
Interface) ce utilizau poze bitmap de rezolutie
mare, avand astfel nevoie de acceleratoare
grafice performante. In acest moment a inceput
dezvoltarea unei interfete de programare unice,
numitd GDI (Graphical Device Interface), menita
a usura munca programatorilor, care nu mai sunt
preocupati cu transmiterea comenzilor unor
anumite dispozitive, ce au acum drivere oferite
de producétor, care se ocupa de interpretarea
comenzilor primite de la sistemul de operare.

Raspandirea exploziva a acceleratoarelor
grafice 2D a avut loc in 1991, o data cu lansarea
de catre S3 Graphics a primului accelerator
single chip: S3 86C911, capabil sa accelereze
functiile specifice Windows mai eficient decat
permiteau coprocesoarele grafice de uz general.
Acesta este si motivul disparitiei lor de pe piata
in anii urmatori.

PRIMELE ACCELERATOARE 3D

O data ce sarcina calculelor 2D i-a revenit placii
video, a fost posibila dezvoltarea aplicatiilor cu
grafica tridimensionala, randarea facandu-se
software, adica tot de catre procesorul
sistemului. In aceste conditii era normal ca pe
piata sa isi faca aparitia primele acceleratoare
grafice 3D.

Voodoo 1, vlastarul tinerei companii 3dfx, a
fost primul accelerator grafic dedicat calculelor
grafice 3D, el nebeneficiind de accelerare VGA.
Astfel, Voodoo 1 trebuia cuplat cu un accelerator
2D pentru a putea functiona. in momentul rularii
aplicatiilor 3D, Voodoo 1 intra in actiune,
rezultatul calculelor fiind trimis printr-un cablu
special catre acceleratorul grafic 2D, ce apoi
compunea imaginea pentru afisarea pe monitorul
PC-ului.

Pentru a creste nivelul performantei, 3dfx a
dezvoltat API-ul (Application Programming

Interface) propriu, Glide, ce le permitea
programatorilor accesul la arhitectura Voodoo.
Spre deosebire de API-urile Direct3D si OpenGL,
Glide permitea accesul direct la arhitectura
hardware. Succesul Voodoo 1 a fost posibil si
datorita jocului Quake, ce folosea MiniGL, o
combinatie intre API-urile OpenGL si Glide.

in 1997, 3dfx a lansat Voodoo Rush, care
adauga si un accelerator 2D, urmat in 1998 de
Voodoo 2, din nou un accelerator dedicat 3D,
fara suport 2D. In premiera puteau fi instalate
doua placi video Voodoo 2 in mod SLI (Scan-Line
Interleave), in acest fel performanta aproape
dublandu-se. De asemenea si rezolutia maxima
suportata a crescut la 1024x768 pixeli.

Spre sfarsitul anului 1998, 3dfx a lansat
Voodoo Banshee, o versiune simplificata a lui
Voodoo 2, ce adaugd si un accelerator 2D.
Performanta lui Voodoo Banshee era de cele mai
multe ori inferioara lui Voodoo 2.

Declinul lui 3dfx a venit in momentul in care
compania nu a mai fost capabila sa lanseze
produse inovative din punct de vedere
tehnologic, Voodoo 3 neavand suport pentru
32 biti de culoare si texturi mai mari de
256x256 pixeli, spre deosebire de principalii
concurenti din acel moment: ATl Technologies,
NVIDIA si Matrox.

Ultimul proiect 3dfx, cu nume de cod
Napalm, s-a concretizat in VSA-100 (Voodoo
Scalable Architecture), ce putea fi folosit in
configuratii de 1, 2, 4 si chiar mai multe chip-uri
pe acelasi PCB, fiecare cu propria memorie
framebuffer. in ciuda inovatiei tehnologice
oferite de 3dfx, preturile mari de productie ale
placilor s-au concretizat in scaderea nivelului
vanzarilor, concurenta deja oferind produse
similare ca performantd, la un pret semnificativ
mai scazut. Acest lucru a dus la achizitionarea in
2000 a 3dfx de catre principalul concurent,
NVIDIA, a carui strategie de a usura munca
procesorului la preluarea calculelor de iluminare

2 Voodoo 1, lansat de 3dfx, este parintele acceleratoarelor grafice 3D pentru PC-uri.

Drumul de la CPU la GPU

si transformare a scenelor 3D in sarcina
procesorului a dat roade o data cu introducerea
ei in GeForce 256, urmat de GeForce2 GTS.

Unul din roadele achizitionarii 3dfx de catre
NVIDIA este lansarea tehnologiei SLI (Scalable
Link Interface), inspirata din Voodoo 2 SLI, ce
permite instalarea a doud acceleratoare grafice
identice, pentru dublarea performantei in
aplicatii 3D (in practica se obtine o medie de
50% a sporului de vitezd).

ACCELERATOARELE GRAFICE MODERNE

in clipa de fata procesorul grafic este cel mai
complex chip dintr-un PC, depasind cu mult
numarul de tranzistoare ale procesorului
sistemului, acesta din urma ingloband in aceeasi
pastila si memoria cache Level 1 si 2.
Acceleratoarele grafic moderne folosesc cea mai
mare parte a arhitecturii pentru calculul graficii
tridimensionale: mapare de texturi, randarea
poligoanelor, calculul geometriei scenei etc.

Mai mult, GPU-urile actuale sunt optimizate
pentru calcule pixel shader si vertex shader.
Acestea sunt mici secvente de program ce se
executa pentru fiecare pixel al imaginii sau
vertex al scenei 3D, permitand crearea de
efecte grafice spectaculoase, in functie de
talentul programatorului. Optimizarea pentru
pixel si vertex shader a unui GPU presupune
introducerea in arhitectura sa a unor unitati de
calcul dedicate pentru operatii cu matrice si
vectori. Din acest motiv exista in derulare
proiecte pentru efectuarea calculelor de acest
tip de catre GPU, insa nu in aplicatii 3D, ci in
aplicatii de uz general.

La polul opus se afla solutiile grafice
integrate, unde procesorul grafic este inclus in
northbridge-ul placii de baza. Acesta foloseste o
parte din memoria sistemului drept frame
buffer. Complexitatea si viteza solutiilor
integrate este net inferioara procesoarelor
grafice dedicate, insa si pretul scade
corespunzator.

CONCLUZIE

Daca urmarim evolutia procesoarelor grafice, ne
putem astepta pe viitor la preluarea de catre
acestea a tuturor functiilor ce au de-a face cu
domeniul vizualului. Urméatoarele generatii de
chip-uri grafice sunt asteptate sa aduca suport
pentru decodarea hardware HDTV H.264,
procesoarele actuale fiind incapabile sa redea
un astfel de flux video fara intreruperi din cauza
puterii de calcul necesare foarte mari.

Jocurile sunt un alt domeniu care
impulsioneaza puternic evolutia chip-urilor
grafice. Practic, anual bariera realismului vizual
se subtiaza sesizabil, adaugarea de noi efecte
speciale in chip-urile grafice punand la incercare
creativitatea artistilor. Cu toate acestea, pe
termen lung putem doar specula asupra
viitorului procesoarelor grafice, doar trecerea
timpului fiind cea care ne va elucida.

lonut Popa
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ATHLONG64 ATACA IN FORTA

mai
buna situatie pentru a face trecerea de la
procesoarele pe 32 biti la cele pe 64 biti. Atat Intel,
cat si AMD ofera suport pentru acest set de
instructiuni pe toata gama lor de procesoare:
Pentium 4, Celeron, Pentium D, Athlon64, Sempron,
Athlon FX si Athlon X2. Versiunea pe 64 biti a
sistemului de operare Windows XP a fost lansatd,
singurul lucru ce lipseste inca este o lista de drivere
pentru unele configuratii hardware si aplicatiile care
sa beneficieze de spatiul de adresare suplimentar
oferit de registrele pe 64 biti ale procesorului. La
mai mult de un de la lansare, pe piata se gasesc
acum modele de placi de baza Socket 939 pentru
toate buzunarele, diferenta fiind de chipset, dotéri si
overclocking. Coroborat cu scaderea preturilor la
procesoare si potentialul urias de overclocking al
nucleului Venice, platforma Socket 939 este aleasa
atat de utilizatori entuziasti, cat si de cei obisnuiti.
Astfel, in test am primit nu mai putin de 28 de
concurenti cu dotari si performante complet diferite.

Pentru evaluarea concurentilor am utilizat un sistem
compus dintr-un procesor Athlon64 3500+ la 2.2GHz
frecventa reald de functionare, 1GB RAM DDR400
Geil Value cu timing-uri CAS2.5-4-4-8@2T, placa video
Leadtek PX6800GT TDH (pentru modul SLI am folosit
doua modele identice), harddisk Seagate Barracuda
7200.7 80GB si Windows XP Professional cu Service
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Pack 2 instalat. Pentru modelele ce suporta
tehnologia SLI am rulat testele 3D, atat cu o placa
video cat si cu doua. Rezolutia folosita este
1024x768, fara antialiasing si filtrare anisotropica. in
acest fel am limitat influenta sistemului grafic asupra
rezultatelor obtinute de placa de baza. Precum se
poate vedea din rezultate, aplicatiile pentru care nu
exista un profil predefinit in driverele Forceware nu
inregistreaza spor de performanta in momentul
activarii SLI, rezultatele obtinute in acest fel avand
chiar de suferit in Comanche 4 si Unreal Tournament
2004. De asemenea, la rezolutii mici peformanta
sistemului este limitata de procesor, sporul
procentual obtinut la rezolutii mari fiind mult mai
mare. Astfel, se poate concluziona ca tehnologia SLI
este destinatd celor care nu vor sa vada penalizari de
performanta la rezolutii mari.

La verdictul final au contribuit in mod egal
performantele obtinute in fiecare test si nota la
capitolul dotdri. Pentru a diferentia concurentii in
functie de segmentul de piata tintit de producator
am impartit modelele primite in patru categorii; SLI
High End, SLI Mainstream, nonSLI High End si nonSLI
Mainstream.

Desi probabil oricine si-a asamblat singur calculatorul
stie pe de rost componentele unei placi de baza, am
considerat necesar sa explicam si pentru acei
utilizatori incepatori din ce este compusa cea mai

importanta componentd a unui PC. Cum zicala "o
imagine face cat 1000 de cuvinte" isi dovedeste
utilitatea in acest caz, am notat pe imaginea unei
placi de baza cu chipset nForce4 Ultra punctele
cheie si zonele de interes pentru majoritatea
utilizatorilor. In momentul pornirii unui calculator
sursa de alimentare incepe sa furnizeze curent la
tensiunile de +12V, +5V, +3.3V placii de baza. In
cazul de fata conectarea sursei la placa de baza se
face prin mufa ATX cu 24 pini (pozitia 4) si cea
ATX12V cu patru pini (pozitia 5) ce furnizeaza curent
procesorului. Zonele 1, 2 si 3 sunt cele care fac
conversia la tensiunea ceruta de procesor, memoria
DDR si placa grafica PCI-Express. Aceste zone au atat
rol de furnizare a curentului de alimentare, cat si de
stabilizare/protectie a componentelor. Unele modele
utilizeaza radiatoare pentru racirea tranzistoarelor
MosFET din zona procesorului, ce se incalzesc foarte
tare in functie de procesor. Chip-ul Winbond (pozitia
6) este responzabil cu conectorii floppy, porturile
seriale, paralele, PS/2, Gameport si de monitorizarea
temperaturilor componentelor-cheie, a voltajelor de
alimentare si a turatiei ventilatoarelor din sistem.
Principalele componente, fara de care PC-ul nu poate
fi initializat sunt procesorul (se monteaza in socket-ul
din pozitia 7), memoria (pozitia 8 reprezinta
DIMM-urile colorate diferit pentru instalarea facila in
mod de lucru dual channel) si placa grafica
PCI-Express x16 (slotul sau este plasat in pozitia 9).
Placile de extensie se instaleaza in sloturile
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PCI-Express x1 (pozitia 10), PCI (pozitia 11). Unitétile
de stocare Paralell ATA se ataseaza prin intermediul
conectorilor IDE (pozitia 12). Memorarea setarilor din
BIOS-ul placii de baza (pozitia 13) se face cu ajutorul
bateriei din pozitia 14. Aceasta permite
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deconectarea placii de baza de la orice sursa de
energie pentru o perioada mai mare de un an de
zile. Nucleul placii de baza este chipset-ul (pozitia
15), care in ziua de azi tinde sa nu fie format din mai
multe chip-uri (traditional northbridge si southbridge),

Avalansa AMD

ci dintr-unul singur. Acest lucru are ca efect
cresterea consumului, de multe ori fiind nevoie de
racire activa, cum se intampla si in exemplul nostru.
In zona chipset-ului se gésesc conectorii Serial ATA ce
pot fi configurati in cazul nForce4 Ultra sa lucreze in
mod RAID sau IDE. Conectorii galbeni sunt pentru
porturile USB 2.0, ce pot fi plasate pe masca frontala
a carcasei sau pe o placuta aditionald. Unele modele
de placi de baza adauga capabilitati de stocare prin
montarea de chip-uri RAID (pozitia 16). Chip-ul audio
Realtek ALC850 (pozitia 17) oferd sunet pe 7.1 canale,
solutiile mai ieftine furnizand doar 5.1 canale.
Pentru amatorii editarii video, chip-ul VIA VT6307
(pozitia 18) ofera conectori Firewire. Daca utilizati
PC-ul pe post de gateway, al doilea controller Gigabit
LAN (pozitia 19) va va fi cu siguranta de ajutor. in
ultimii ani suntem martorii tendintei producatorilor
de a se diferentia prin tehnologii proprii, chip-ul
CorecCell fiind responsabil de overclocking-ul dinamic
al calculatorului in functie de presetarile
utilizatorului si gradul de ocupare al procesorului.

CONCLUZIE
in clipa de fata platforma Socket 939 reprezinta cea
mai buna alternativa din punct de vedere al
raportului pret/performantd, in plus ofera o cale de
upgrade mai usoara, acest lucru fiind valabil in ciuda
aparitiei procesoarelor Sempron Socket 754 cu
extensiile pe 64 biti activate, placile de baza pentru
acest socket nefiind dotate cu port PCI-Express.
lonut Popa
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701 Lei 36 luni

618 Lei
611 Lei

36 luni
36 luni

842 Lei
821 Lei
977 Lei

36 luni
24 luni
24 luni

714 Lei
721 Lei
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DFl LanParty UT nF4 SLI-D

De mai bine de un an placile DFI
sunt considerate cea mai buna
alternativa pentru impatimitii
overclocking-ului.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

DFI LanParty UT nF4 SLI-D are
unul dintre cele mai neobisnuite
aranjari ale PCB-ului, socket-ul
procesorului fiind rotit cu 90°,

iar DIMM-urile de memorie
plasate paralel cu partea de sus
a placii.

PERFORMANTE

Optiunile de overclocking din
BIOS-ul lui LanParty UT nF4 SLI-D
sunt foarte amanuntite. in test
am reusit sa ridicam frecventa
procesorului la 2521MHz,

obtinand 75.85FPS in Comanche
4. Pentru amatorii overclocking-
ului in BIOS se pot salva mai
multe configuratii ale sistemului.

CONCLUZIE

Cuplata cu componente de
calitate, DFI LanParty UT nF4
SLI-D va face deliciul oricarui
Lan Party.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/1xPCI-E x4 /1xPCI-E x1/2xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, Firewire,
2xGigabit LAN, S/PDIF - ATA/RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator:

200-456MHz / Da - V Core /V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ASUS A8N SLI Deluxe

ASUS A8N SLI Deluxe este una
din primele placi de baza cu
chipset nForce4 SLI aparute.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

ASUS este unul dintre putinii
producétori care au lasat trei
spatii libere intre cele doua
sloturi PCI-Express x8, permitand
astfel racirea eficienta a placilor

video. Ca bundle software, ASUS
ofera InterVideo WinDVD Suite si,
ca dotare hardware suplimentara,
conectori S-ATA externi.

PERFORMANTE

Am reusit prin overclocking
ridicarea frecventei procesorului
de test la 2497MHz, caz in care
am obtinut 73.78FPS in Comanche

13.79

4. Desi optiunile BIOS-ului privind
overclocking-ul nu sunt dintre
cele mai "stufoase” intalnite, cu
siguranta vor satisface

majoritatea utilizatorilor.

CONCLUZIE

A8N SLI Deluxe ii va multumi
deopotriva pe utilizatorii
obisnuiti si pe cei pasionati.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 8 USB 2.0, 2 Firewire, 2xGigabit
LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB /
Multiplicator: 200-400MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

ABIT Fatal1ty AN8 SLI

Seria Fatal1ty oferita de ABIT se
adreseaza jucatorilor pasionati
si se bucura de un real succes.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Layout-ul PCB-ului are elemente
neobisnuite, precum slotul
dedicat placii audio de extensie
AudioMAX cu 7.1 canale si
conectori S/PDIF si cele doua

ventilatoare de 40mm pentru
racirea tranzistoarelor MosFET.
Dotérile sunt completate de
pGuru Panel, ce se monteaza
intr-un lacas de 5.25" al carcasei.

PERFORMANTE

Cum era de asteptat,
performantele se plaseaza la
nivelul placilor cu chipset

13.77

nForce4 SLI. La overclocking
suntem incantati de SoftMenu,
meniul BIOS dedicat modificarii
si verificarii parametrilor
sistemului.

CONCLUZIE

ABIT Fatal1ty AN8 SLI este un
produs dedicat entuziastilor,
nedezamagind in nici o situatie.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/2xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, Firewire, Gigabit LAN,
S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB/Multiplicator: 200-410/Da - V

Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ASUS A8N SLI Premium

Gama de produse ASUS Premium
este destinata celor mai
pretentiosi, nefacand rabat la
performanta in favoarea pretului.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
PCB-ul lui A8N SLI Premium este
excelent realizat, toate
componentele fiind perfect
spatiate. Inedita este solutia

pasiva cu heat-pipe aleasa
pentru racirea northbridge-ului.
Dotarile sunt completate de o
placuta cu conectori Serial ATA
externi.

PERFORMANTE

Fara a ridica tensiunea de
alimentare a procesorului, am
reusit sa atingem frecventa de

13.73

2589MHz, obtinand astfel
77.08FPS in Comanche 4.
Chipset-ul nForce4 s-a incalzit
doar usor pe durata testelor.

CONCLUZIE

Daca nu tineti cont de pret, A8N
SLI Premium este o alegere
perfectd, performantele si
overclocking-ul fiind la inaltime.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/1xPCI-E x4/1xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 8 USB 2.0, 2 Firewire,
2xGigabit LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB /
Multiplicator: 200-400MHz / Da - V Core /V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

13.94
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MSI K8N Diamond

K8N Diamond este "nava amiral”
a placilor de baza MSI pentru
platforma Socket 939.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Desi PCB-ul este intesat cu
chip-uri, layout-ul acestuia fiind
excelent realizat. Nivelul
dotarilor se mentine foarte
ridicat, de mentionat fiind placa

de retea combo wireless 802.11g
si Bluetooth, cu antena externa.
Chipset-ul este racit activ, la fel
si tranzistoarele MosFET.

PERFORMANTE

Se poate observa usor ca
aplicatiile neoptimizate pentru
SLI inregistreaza scaderi mici de
performantd in cazul folosirii a

Topuri

doua placi video, insa jocurile
optimizate ofera cresteri mari
de performanta, in special in
momentul cresterii rezolutiei si
activarii antialliasing-ului.

CONCLUZIE

MSI K8N Diamond are toate
atuurile pentru a satisface si cei
mai pretentiosi utilizatori.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/3xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF -
ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 6xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 190-400MHz / Da - V Core

/ V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Gisabyte GA-K8N Ultra-SLI

GA-K8N Ultra-SLI se doreste un
produs echilibrat din punctul de
vedere al dotarilor,
performantelor si pretului.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
GA-K8N Ultra-SLI este un exemplu
din punctul de vedere al aranjarii
PCB-ului, toate chip-urile si
sloturile fiind bine spatiate si

usor accesibile. Sase din cele 10
porturi USB 2.0 disponibile sunt
plasate pe placute de extensie.

PERFORMANTE

Radiatorul chipset-ului se
incalzeste puternic in timpul
functionarii, asigurarea unui flux
de aer pe acesta fiind necesara
daca se doreste cresterea FSB-ului

13.91

in vederea overclocking-ului. Din
punctul de vedere al stabilitatii
nu am intalnit probleme.

CONCLUZIE

GA-K8N Ultra-SLI satisface
utilizatorii pretentiosi, insa
chipset-ul trebuie racit pentru
asigurarea stabilitatii in
overclocking.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/1xPCI-E x1/2xPCl - Conectori: 10 USB 2.0, 2 Firewire, 2xGigabit
LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 8xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-400MHz

/ Da -V Core /V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

MS! K8N SLI Platinum

Seria Platinum a MSI isi propune
sa ofere un raport echilibrat
intre dotari si pretul platit.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Chiar daca dotérile lui K8N SLI
Platinum se rezuma in principal
la cele ale chipset-ului nForce4
SLI, MSI a addugat si un
controller Firewire si chip-ul

audio Creative Sound Blaster
Live 7.1 pe 24 biti. Racirea
chipset-ului si a tranzistoarelor
MosFET este asigurata de un
cooler, respectiv radiator.

PERFORMANTE

Frecventa maxima atinsa de
procesorul de test a fost de
2475MHz, astfel am obtinut

13.72

72.27FPS in jocul Comanche 4.
Pentru a realiza acest lucru am
fost nevoiti sa scadem
multiplicatorul HT de la 5X la 4X.

CONCLUZIE

Chiar daca nu ofera dotari de
top, performanta si
posibilitatile de overclocking
sunt cu siguranta la inaltime.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/3xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF
ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 109-400MHz / Da - V Core

/ VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ABIT AN8 SLI

AN8 SLI face parte din noua
serie de placi de baza ABIT cu
sistem de racire Silent OTES.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Cunoscut fiind faptul ca
chipset-ul NVIDIA nForce4 SLI se
poate incinge puternic in timpul
utilizarii, ABIT a decis sa
implementeze un sistem de

racire cu heat-pipe silentios si
foarte eficient.

PERFORMANTE

La capitolul overclocking, BIOS-ul
lui AN8 SLI sta foarte bine, meniul
SoftMenu continand functii de
supratactare, supravoltare si
monitorizare a parametrilor
sistemului. In test, procesorul

13.69

Athlon64 3500+ a rulat la
2505MHz, obtinand 74.78FPS in
Comanche 4.

CONCLUZIE

Sistemul de racire si setarile
avansate de overclocking fac
din ABIT AN8 SLI un produs ce se
diferentiaza de concurenta in
mod placut.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/2xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit LAN,
S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-410MHz / Da

-V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

13.63
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ASUS A8N SLI

A8N SLI doreste sa ofere
performante de top la un pret
accesibil, acest lucru fiind
posibil prin reducerea dotarilor
la cele oferite in principal de
chipset-ul nForce4 SLI.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Modelul testat de noi este
revizia 1.02, cea mai notabila

modificare fiind cooler-ul activ
al northbridge-ului, ce foloseste
acum un radiator rotit cu 45°.
Culoarea neagra sobra a
PCB-ului a fost mentinuta si
pentru A8N SLI.

PERFORMANTE
A8N SLI s-a comportat stabil pe
toata durata testelor, iar la

Avalansa AMD

overclocking frecventa maxima
atinsa de procesor a fost de
2405MHz, situatie in care am
obtinut 70.21FPS in Comanche 4.

CONCLUZIE

Reducerea dotarilor lui AN SLI
a permis scaderea pretului fara
a afecta in vreun fel
performantele.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/3xPCI - Conectori: 8 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN,
S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Da

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

MSI K8N SLI-F

K8N SLI-F este o solutie pentru
cei cu buget redus, care vor
totusi sa profite de avantajele
tehnologiei SLI, evident in
combinatie cu doua placi video
mai putin costisitoare.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Singura dotare suplimentara
oferita de MSI, peste cele ale

chipset-ului, este controller-ul
Firewire. Acest lucru nu este
insa un impediment decat
pentru cei foarte pretentiosi.

PERFORMANTE

Prin overclocking, frecventa
maxima stabila atinsa de
procesorul de test a fost de
2464MHz, obtinand astfel

13.68

70.55FPS in Comanche 4. Desi
nu este o performanta
extraordinara, rezultatele pot
diferi in functie de
componentele alese.

CONCLUZIE

MSI K8N SLI-F este dovada ca un
sistem SLI nu trebuie sa fie
construit din componente scumpe.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, Firewire, Gigabit LAN,
S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 190-400MHz / Da

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Foxconn NF4SK8AA-8EKRS

NF4SK8AA-8EKRS dovedeste ca
tehnologia SLI nu trebuie sa fie
costisitoare.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Pentru a mentine pretul la valori
scazute Foxconn ofera putine
dotdri pentru NF4SK8AA-8EKRS.
Totusi gasim un controller
Gigabit LAN suplimentar si unul

Silicon Image 3132 cu doua
porturi RAID Serial ATA II.

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al
peformantelor NF4SK8AA-8EKRS
se afla, cum era si de asteptat,
la nivelul concurentilor cu
acelasi chipset. Prin
overclocking am reusit sa

13.61

atingem 2447MHz pentru
procesor, rezultatul obtinut in
Comanche 4 fiind 72.05FPS.

CONCLUZIE

Chiar daca la capitolul dotari
Foxconn NF4SK8AA-8EKRS nu
impresioneazd, performantele
bune isi spun cuvantul cu
siguranta.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/1xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 4 USB 2.0, 2xGigabit LAN, S/PDIF
ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 6xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-300/Da - V Core /

V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

Gigabyte GA-K8N Pro-SLI

Cu GA-K8N Pro-SLI, Gigabyte
incearca sa ofere gustul
performantei in cazul folosirii a
doua placi video si celor cu un
buget mai redus.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Cum ne-am obisnuit in ultimii
ani, layout-ul PCB-ului placilor
Gigabyte este aproape perfect din

punctul de vedere al aranjarii
componentelor. Exista chiar si
spatiu pentru chip-urile aditionale,
oferite pe variantele mai scumpe.

PERFORMANTE

in mod ciudat, la setéarile
implicite ale sistemului, placa
de baza scade frecventa
procesorului la 2.13GHz, acest

13.69

lucru trebuind remediat din
BIOS. incalzirea puternica a
chipset-ului poate pune in
pericol integritatea sistemului.

CONCLUZIE

Gigabyte GA-K8N Pro-SLI este
una dintre cele mai accesible
alternative SLI disponibile pe
piata.

Chipset: nForce4 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/2xPCl - Conectori: 8 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN,
S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-456MHz/Da

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

13.57
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Gigabyte GA-K8N Ultra-9

GA-K8N Ultra-9 implementeaza
chipset-ul nForce4 Ultra intr-o
varianta cu dotdri excelente.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Pe partea de conectivitate si
expansiune, lui GA-K8N Ultra-9
nu ii lipseste nimic. Sunt oferite
standard opt porturi Serial ATA Il
si doud controllere Gigabit LAN.

Racirea chipset-ului se face
pasiv cu un radiator de cupru,
ce se incalzeste puternic.

PERFORMANTE

Dupé cum se poate observa,
nivelul performantelor lui GA-K8N
Ultra-9 este apropiat de cel al
concurentilor cu chipset-uri
nForce4 Ultra. Overclocking-ul

Topuri

poate pune in pericol
functionarea sistemului, daca
chipset-ul nu este racit
corespunzator.

CONCLUZIE

Prin GA-K8N Ultra-9, Gigabyte
ofera un produs reusit, care cu
putina atentie poate fi folosit si
pentru overclocking.

Chipset: nForce4 Ultra - Sloturi: 1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 8 USB 2.0, 2 Firewire, 2xGigabit
LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 8xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-400MHz/Da

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

MS!I K8N Neo4 Platinum

Chipset-ul nForce4 Ultra, folosit
de K8N Neo4 Platinum, este un
chipset ce ofera un raport
echilibrat intre dotari,
performanta si pret.

CONSTRUCTIE S$I DOTARI
PCB-ul lui K8N Neo4 Platinum
este foarte bine proiectat,
nescotand in evidenta nici o

problemad. Ineditd este plasarea
slotului PCI-Express x16 mai jos,
indepartand astfel placa video

de zona procesorului si memoriei.

PERFORMANTE

Optiunile de overclocking
prezente in BIOS-ul lui MSI K8N
Neo4 Platinum sunt cuprinzatoare,
in test reusind sa ridicam

frecventa de functionare a
procesorului la 2464MHz, obtinand
69.91FPS in Comanche 4.

CONCLUZIE

MSI K8N Neo4 Platinum
exceleaza la capitolul
conectivitate, oferind suport
pentru 12 unitati de stocare si
doua controllere Gigabit LAN.

Chipset: nForce4 Ultra - Sloturi: 1xPCI-E x16/1xPCI-E x4/1xPCI-E x1/4xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, Firewire,
2xGigabit LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB /
Multiplicator: 190-400Mhz/Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ABIT AN8 Ultra

Varianta Ultra a chipset-ului
nForce4 oferad un raport
pret/performanta mai bun
decat modelul SLI.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Primul lucru pe care il
observam la ABIT AN8 Ultra este
heat-pipe-ul care uneste
chipset-ul de radiatorul din

extremitatea din stanga sus a
placii. Acesta isi face datoria
de a asigura o racire eficienta
atat in conditii normale, cat si
in overclocking.

PERFORMANTE

Meniul de overclocking al lui
ABIT AN8 Ultra contine optiuni
avansate, ce au permis in test

rularea stabila a procesorului la
frecventa de 2455MHz, situatie
in care am obtinut 72.16FPS in

Comanche 4.

CONCLUZIE

ABIT AN8 Ultra isi va gasi cu
siguranta fani in multimea celor
pasionati de calculatoarele

Chipset: nForce4 Ultra - Sloturi: 1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit
LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA |1 - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-410MHz/Da

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

DFl LanParty UT nF4 Ultra-D

Prin seria LanParty, DFI si-a facut
un renume in randul gamerilor
si pasionatilor de overclocking.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Pentru utilizatorii pasionati, DFI
pune la dispozitie doua sloturi
PCI-Express x8 si un bridge SLI.
Astfel, cei care se incumeta la
modificarea chipset-ului pot

obtine un nForce4 SLI
functional.

PERFORMANTE

Setarile de overclocking din
BIOS-ul lui DFI LanParty UT nF4
Ultra-D sunt foarte detaliate.
Exista si posibilitatea salvarii
mai multor profile in meniul
CMOS Reloaded. Frecventa

silentioase.

maxima atinsa de procesorul
Athlon64 3500+ a fost de
2.53GHz, obtinand astfel
73.24FPS in Comanche 4.

CONCLUZIE

DFI LanParty UT nF4 Ultra-D are
ca tinta clara utilizatorii
pasionati, fie ei de jocuri, fie
de overclocking sau modding.

Chipset: nForce4 Ultra - Sloturi: 2xPCI-E x8/1xPCI-E x4/1xPCI-E x1/2xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, Firewire,
2xGigabit LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator:

200-456MHz/Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
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Albatron KEBNF4U

Albatron este un producator
care se remarca printr-o gama
de produse cu raport
pret/performanta bun.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Primul lucru care sare in ochi la
K8NF4U este dimensiunea PCB-ului,
una nestandard, ce se situeaza
intre ATX si Mini ATX. De

asemenea, DIMM-urile sunt plasate
deasupra socket-ului, in paralel
cu partea de sus a lui KBNF4U.

PERFORMANTE

Chiar daca in BIOS nu gasim
optiuni avansate de setare a
timing-urilor de memorie,
posibilitatile de overclocking ale
lui Albatron K8NF4U sunt peste

Avalansa AMD

medie, in teste reusind sa
obtinem 73.24FPS in
Comanche 4 prin supratactarea
procesorului la 2480MHz.

CONCLUZIE

Albatron K8NF4U va satisface cu
siguranta utilizatorii mai
pretentiosi datorita capacitatii
bune de overclocking.

Chipset: nForce4 Ultra - Sloturi: 1xPCI-E x16/3xPCI-E x1/2xPCl - Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit LAN, S'/PDIF

ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-450MHz/Da - V Core /
.

V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ASUS A8N-E

A8N-E nu doreste sa atraga prin
dotari, cel mai important aspect
vizat de ASUS fiind raportul
pret/performanta.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Una dintre proprietatile
interesante ale lui ASN-E
consta in slotul PCI-Express x4
in care se poate monta o a

doua placé video pentru
afisarea imaginii pe mai mult
de douda monitoare. Acest slot
este dotat cu un mecanism de
retentie.

PERFORMANTE

La overclocking ASUS A8N-E isi
arata calitatile, reusind cu
usurinta sa atinga 2505MHz fara

a ridica voltajul de alimentare a
procesorului. Astfel am obtinut
74.26FPS in Comanche 4.

CONCLUZIE

Daca doriti un produs
performant si sunteti dispusi sa
faceti concesii la capitolul
dotari, veti fi foarte multumiti
de ASUS A8N-E.

Chipset: nForce4 Ultra - Sloturi: 1xPCI-E x16/1xPCI-E x4/3xPCl - Conectori: 8 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-400MHz/Da - V Core /
-

V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

Froxconn NF4UK8AA-8EKRS

Foxconn incearca sa ofere prin
NF4UK8AA-8EKRS un produs fara
dotari suplimentare, care ar
creste costurile, concentrandu-se
asupra performantei.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Din punctul de vedere al asezarii
componentelor, NFAUK8AA-8EKRS
std destul de bine, ca punct

negativ fiind de mentionat
totusi plasarea conectorilor
Serial ATA in dreptul slotului
PCI-Express, un impediment in
cazul placilor video foarte lungi.

PERFORMANTE

Foxconn NF4UK8AA-8EKRS se
comporta foarte bine la
overclocking, reusind sa obtinem

73.60FPS in Comanche 4 la o
frecventa de 2480MHz a
procesorului.

CONCLUZIE

Daca nu dispuneti de foarte
multi bani, Foxconn
NF4UK8AA-8EKRS nu va va
dezamagi din punctul de vedere

Chipset: nForce4 Ultra - Sloturi: 1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/4xPCl - Conectori: 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit
LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator:

200-450MHz/Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ABIT AX8

K8T890 este unul dintre
primele chipset-uri VIA ce ofera
suport pentru interfata
PCI-Express.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Aranjarea componentelor pe
PCB este clasica pentru un
chipset cu doua chip-uri:
northbridge-ul este plasat

deasupra slotului PCI-Express,
iar southbridge-ul in dreptul
sloturilor de expansiune.

PERFORMANTE

La frecvente implicite, ABIT
AX8 se comporta foarte bine,
situandu-se le nivelul
chipset-urilor din seria
nForce4. Prin overclocking am

al performantelor.

reusit sa rulam Comanche 4 la
o frecventda a procesorului de
2477MHz, obtinand 72.53FPS.

CONCLUZIE

Desi este un chipset mai slab
dotat decat seria nForce4,
implementarea lui K8T890 pe
AX8 ofera un nivel al
performantei similar.

Chipset: VIA K8T890+VT8237 - Sloturi: 1xPCI-E x16/3xPCI-E x1/2xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/1xATA133 4xSerial ATA - Overclocking FSB / Multiplicator:

200-400/Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
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Avalansa AMD

£CS nFORCE4-A939

Chipset-ul nForce4 a fost aditionale. Totusi se pot observa  optiunile reduse privind

implementat de majoritatea locurile libere pentru voltajele de alimentare. Totusi

producatorilor, printre care se controllerele RAID si Firewire ce  am reusit sa rulam stabil

numara si ECS. se gasesc pe versiunile mai procesorul la 2497MHz, obtinand
scumpe produse de ECS. 71.73FPS in Comanche 4.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

PCB-ul lui ECS nFORCE4-A939 nu  PERFORMANTE CONCLUZIE

impresioneaza prin Pasionatii overclocking-ului se ECS nFORCE4-A939 surprinde

complexitate, in principal din vor simti limitati de FSB-ul prin comportarea peste medie

cauza lipsei chip-urilor maxim de 250MHz si de la overclocking.

300 Lei 36 luni Best Computers

RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-250MHz/Da - V Core / V
DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

Albatron K8X890 Pro

Chipset-ul K8T890 este o

Chipset: nForce4 - Sloturi: 1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF - ATA/ 9
.

15

alimentare suplimentar mPower de 2420MHz, situatie in care am

alternativa pentru cei care nu destinat a asigura o alimentare obtinut 71.51FPS in Comanche 4.
dispun de foarte multi bani si stabila procesorului.
doresc sa construiasca un sistem CONCLUZIE

o\ Socket 939 cu grafica PCl-Express. ~ PERFORMANTE Chiar daca dotarile nu sunt la

55 Comportarea la frecventele inaltimea celor oferite de
CONSTRUCTIE §I DOTARI implicite a K8X890 Pro a fost concurentii cu chipset nForce4,
Urmand drumul inceput de ireprosabild, dar la overclocking  Albatron K8X890 Pro ofera

‘ Gigabyte, Albatron oferd optional  nu am fost impresionati. performante bune in jocuri si

pentru K8X890 Pro un modul de Frecventa maxima atinsa a fost aplicatii.

348 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare
Chipset: VIA K8T879+VT8237R - Sloturi: 1xPCI-E x16/1xPCI-E x4/3xPCl - Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit LAN
ATA / RAID: 2xATA133/2xSerial ATA - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-300MHz/Da - V Core / V DIMM / V 9 02
.

PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

EPoX 9NPA+

Pentru o obtine un pret mai
scazut fara a afecta serios
performanta, EPoX a optat
pentru chipset-ul nForce4 in

conectorilor de alimentare cu sunt destul de cuprinzatoare.
24 pini si 4 pini in partea In test am ridicat frecventa
stanga a socket-ului procesorului la 2470MHz si am
procesorului. Un LED de obtinut astfel 73.43FPS in

cazul lui 9NPA+. diagnosticare ajuta in cazul Comanche 4.

unui overclocking esuat.
CONSTRUCTIE Sl DOTARI CONCLUZIE
Cea mai mare problema a PERFORMANTE EPoX 9NPA+ este o alegere
PCB-ului lui EPoX 9NPA+ este Optiunile de overclocking si de potrivita pentru utilizatorii cu
plasarea incomoda a setare a timing-urilor memoriei buget redus.

403 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

Chipset: nForce4 - Sloturi: 1xPCI-E x16/3xPCI-E x1/3xPCI - Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN,
S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-400MHz/Da 9 2 8
.

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

AsRock 939Dual-SATA2

AsRock 939Dual-SATA2 este

octombrie 2005

singura placa din test ce
foloseste un chipset ULi.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
AsRock ofera mai multe noutati
pentru 939Dual-SATA2: slot AGP8X
impreuna cu cel PCI-Express si un
slot pentru upgrade-uri ulterioare
la noi tipuri de socket pentru

procesoarele AMD Athlon64. Din
pacate, dotarile chipset-ului ULi
M1695+M1567 sunt foarte slabe,
lipsind functiile RAID si
controller-ul Gigabit LAN.

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al
performantelor, este mai slaba
decat concurentii din test, insa

AsRock nu se adreseaza
utilizatorilor entuziasti,
optiunile de overclocking din
BIOS fiind de asemenea sarace.

CONCLUZIE

Daca sunteti preocupat in
principal de upgrade, AsRock
939Dual-SATA2 ofera cele mai

www.asrock.com.tw

Chipset: ULi M1695+M1567 - Sloturi: 1xPCI-E x16/1xAGP 8X/1xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 4 USB 2.0, LAN
ATA / RAID: 2xATA133, 2xSerial ATA, 1xSerial ATA II/- - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-400MHz/Da

V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

bogate optiuni.
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Best Computers

Gigabyte GA-K8NF-9

Gigabyte GA-K8NF-9 foloseste
cea mai ieftina versiune a seriei
de chipset-uri nForce4.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
PCB-ul lui Gigabyte GA-K8NF-9
este cel folosit si pentru
variantele mai scumpe cu dotari
suplimentare, putand fi
observate locurile pentru

modulul DPS si controller-ul
RAID cu patru porturi Serial
ATA.

PERFORMANTE

Datorita multiplicatorului Hyper
Transportului, care are doar
valoarea 4X, se explica nivelul
mai scazut al performantelor
fata de chipset-urile nForce4

Avalansa AMD

Ultra si SLI. Radiatorul
chipset-ului se incalzeste foarte
puternic in timpul utilizarii.

CONCLUZIE

Daca nu dispuneti de resurse
financiare si treceti cu
vederea performantele mai
slabe, puteti alege

Gigabyte GA-K8NF-9.

Chipset: nForce4-4X - Sloturi: 1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit
LAN, S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator:

200-456MHz/Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Gigabyte GA-K8VT890-9

Desi nu este popular printre
utilizatorii entuziasti, chipset-ul
VIA K8T890 este folosit pentru
produsele entry level.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

in ciuda folosirii unui chipset
cu putine dotari, Gigabyte nu
se incumeta sa adauge chip-uri
suplimentare in ideea scaderii

costurilor. Totusi pe PCB se
poate observa un loc liber
pentru un controller Firewire
ce poate fi inclus intr-o
versiune mai scumpa a placii.

PERFORMANTE

Optiunile de overclocking gasite
in BIOS-ul lui GA-K8VT890-9
sunt sarace chiar si dupa apasarea

combinatiei de taste CTRL+F1. In
test am rulat stabil procesorul
la 2420MHz fara cresterea
voltajului de alimentare si am
obtinut 71.78FPS in Comanche 4.

CONCLUZIE

GA-K8VT890-9 este o optiune
pentru cei interesati in
principal de pretul scazut.

Chipset: VIA K8T890+VT8237R - Sloturi: 1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit LAN
ATA / RAID: 2xATA133/2xSerial ATA - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-255MHz/Da - V Core / V DIMM / V 9
-

PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

MSI K8N Neo4-F

Pentru K8N Neo4-F MSI s-a
rezumat la dotérile chipset-ului,
scopul fiind de a oferi un produs
cu pret foarte competitiv.

CONSTRUCTIE §I DOTARI
Dotarile chipset-ului nForce4
sunt suficiente pentru
majoritatea utilizatorilor,
incluzand controller Gigabit

LAN, Serial ATA Il si ATA133 in
mod RAID sau normal. Racirea
chipset-ului se face cu un
radiator de dimensiuni mici
dotat cu un ventilator.

PERFORMANTE

Desi este un produs entry level,
MSI K8N Neo4-F ofera si optiuni
avansate de overclocking, ce au

4

permis functionarea stabila a
procesorului la 2455MHz,
reusind sa obtinem 72.31FPS in
Comanche 4.

CONCLUZIE

Daca nu va intereseaza dotarile
suplimentare, ce maresc costul,
MSI K8N Neo4-F este o alegere
potrivita.

Chipset: nForce4 - Sloturi: 1xPCI-E x16/1xPCI-E x4/1xPCI-E x1/4xPCl - Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit LAN,
S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 190-400Mhz/Da
V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

ABIT AN8

AN8 este plasat de ABIT in clasa
produselor cu pret redus din
cauza lipsei dotarilor, nu a
performantelor.

325 Lei 36 luni

Skin Media

doua ventilatoare de 40mm
folosite pentru evacuarea
aerului cald din jurul
tranzistoarelor MosFET.

procesorul la 2480MHz, obtinand
astfel 73.08FPS in jocul
Comanche 4.

CONCLUZIE
Nivelul performantei lui ABIT
AN8 se apropie de cel oferit

CONSTRUCTIE SI DOTARI
ABIT AN8 are un design al
PCB-ului derivat din cel al
seriei Fatal1ty, acest lucru
fiind evident datorita celor

PERFORMANTE

AN8 continua traditia ABIT de a
le oferi produse pasionatilor de chipset-urile nForce4 Ultra
overclocking-ului, in test si SLI, diferenta fiind foarte

reusind sa supratactam mica.
octombrie 2005 -

562 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Chipset: nForce4 - Sloturi: 1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/3xPCl - Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit LAN,
S/PDIF - ATA / RAID: 2xATA133/2xATA133, 4xSerial ATA Il - Overclocking FSB / Multiplicator: 200-410MHz/Da
V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
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I sLi High End ASUS MSI DFI ASUS Abit Gigabyte MSI
I Non SLi High End A8N SLI K8N Diamond  LanParty A8N SLI Deluxe Fatal1ty GA-K8N K8N SLI
on 180 ENG - premium UT nF4 SLI-D ANS SLI Ultra-SL Platinum

Il SL! Mainstream

[l Non SLI Mainstream

L s I L

Pret 714 /721 618 / 611 842 / 821 /977 N/A / 558 479 / 479

Chipset nForce4 SLI nForce4 SLI nForce4 SLI nForce4 SLI nForce4 SLI nForce4 SLI nForce4 SLI

Hypertransport 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz

Sloturi 2xPCI-E x8/1xPCI-E x4/  2xPCI-E x8/3xPCl 2xPCI-E x8/1xPCI-E x4/  2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/  2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/  2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/  2xPCI-E x8/3xPCI
1xPCI-E x1/3xPCl 1xPCI-E x1/2xPCI 3xPCl 2xPCI 2xPCI

RAID 2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA II 2xATA133, 6xSerial ATA Il 2xATA133, 4xSerial ATA Il 2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il 2xATA133, 4xSerial ATA II

2XATA133, 8xSerial ATA Il 2xATA133, 4xSerial ATA Il

Extra Conectori Serial ATA Cabluri IDE rotunjite, Karajan audio module,  Conectori Serial ATA OTES SLIpstream, cabluri Dual BIOS Cabluri IDE rotunjite,
externi, bundle software dongle WiFi+Bluetooth,  cabluri IDE rotunjite externi, bundle software IDE rotunjite, uGuru panel, Creative SB Live 7.1

Creative SB Live 7.1 LED diagnosticare

DOOM 3 93.3/101.3 91.6/99.4 92.5/101.0 91.8/99.6 91.8/99.3 92.4/100.4 92/100.2

Half Life 2 88.08/89.01 87.05/88.02 87.72/90.61 86.57/87 86.81/87.45 86.7/87.42 87.17/87.74

3DMark2001SE 21425/23548 21596/23741 21516/22932 21164/23145 21315/23570 21593/23593 21579/23757

Comanche 4 68.81/64.18 67.83/63.84 68.32/64.20 67.55/64.03 67.32/63.61 67.39/64.17 67.66/63.94

UT 2004 99.23/96.87 97.91/95.72 99.3/97.04 96.98/94.56 97.78/95.69 97.27/94.81 98/95.64

Conversie WAV-MP3 29" 28" 29" 29" 28" 29" 29"

Arhivare WinACE 613" 621" 611" 616" 621" 624" 618"

PCMark05 CPU 3169 3161 3158 3162 3156 3163 3156

Sandra 2005 Mem. Int MB/s 4931 4886 4905 4911 4908 4901 4880

PCMark05 HDD 4100 4098 4096 4089 4093 4102 4104

Jocuri Normal 4.33 4.29 4.32 4.26 4.27 4.28 4.29

Jocuri SLI 4.42 4.38 4.41 4.34 4.37 4.38 4.39

Aplicatii 4.28 4.27 4.27 4.27 4.27 4.25 4.26

Dotari 0.92 0.97 0.79 0.91 0.83 0.81 0.75

Verdict 13.94 13.91 13.79 13.77 13.73 13.72 13.69
Foxconn ASUS MSI Gigabyte EPoX Abit
NF4SK8AA- A8N SLI K8N SLI-F GA-K8N Pro-SLI  9NPA+ AN8

8EKRS

Pret 399 /399
Chipset nForce4 SLI nForce4 SLI nForce4 SLI nForce4 SLI nForce4 SLI nForce4 nForce4
Hypertransport 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz
Sloturi 2xPCI-E x8/1xPCI-E x1/  2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/  2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/  2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/  2xPCI-E x8/2xPCI-E x1/  1xPCI-E x16/3xPCI-E x1/  1xPCI-E x16/
3xPCI 3xPCI 2xPCI 3xPCI 2xPCI 3xPCl 2xPCI-E x1/3xPCl
RAID 2xATA133, 2xATA133, 4xSerial ATAIl  2xATA133, 2xATA133, 4xSerial ATAIl  2xATA133, 2xATA133, 4xSerial ATAIl  2xATA133,
6xSerial ATA Il 4xSerial ATA Il 4xSerial ATA Il 4xSerial ATA Il
Extra - - LED Diagnosticare, - Dual BIOS LED diagnosticare LED Diagnosticare,
Abit AudioMAX Abit AudioMAX
I
DOOM 3 92/100.4 92.1/100.9 92.1/99.7 92.1/100.2 91.3/99.1 92.4 91.8
Half Life 2 87.04/88.02 87.39/88.33 86.17/87.06 87.15/87.8 86.71/87.53 87.35 86.45
3DMark2001SE 21125/23265 21189/23322 21373/23573 21404/23584 20972/22988 21660 21354
Comanche 4 67.69/64.97 68.17/64.53 67.64/63.56 68.23/63.79 67.12/63.03 68.48 67.78
UT 2004 97.98/96.15 98.85/96.28 96.93/94.35 98.06/95.61 97.3/95.28 98.81 96.64
Rezultate aplicatii .
Conversie WAV-MP3 28" 29" 29" 28" 29" 29" 30"
Arhivare WinACE 612" 616" 615" 618" 618" 613" 619"
PCMark05 CPU 3153 3166 3163 3160 3123 3163 3162
Sandra 2005 Mem. Int MB/s 4892 4911 4908 4880 4898 4911 4912
PCMark05 HDD 4273 4109 4107 4096 4220 4130 3988
Jocuri Normal 4.27 4.29 4.26 4.29 4.24 4.32 4.26
Jocuri SLI 4.40 4.40 4.35 4.38 4.33
Aplicatii 4.30 4.27 4.27 4.26 4.28 4.28 4.23
Dotari 0.72 0.72 0.74 0.68 0.72 0.68 0.72
Verdict 13.69 13.68 13.63 13.61 13.57 9.28 9.21
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Avalansa AMD
MSI Gigabyte DFI Abit ASUS Foxconn Albatron
K8N Neo4 GA-K8N Ultra-9 LanParty AN8 Ultra A8N-E NF4UK8AA- K8NF4U
Platinum UT nF4 Ultra-D 8EKRS

L L e

455 / 455 339 /353 /286 369 Pret

nForce4 Ultra nForce4 Ultra nForce4 Ultra nForce4 Ultra nForce4 Ultra nForce4 Ultra nForce4 Ultra Chipset
1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz Hypertransport
1XPCI-E x16/1xPCI-E x4/  1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/  2xPCI-E x8/1xPCI-E x4/  1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/  1xPCI-E x16/1xPCI-E x4/  1xPCI-E x16/1xPCI-E x1/ 1xPCI-E x16/3xPCI-E x1/  Sloturi

1xPCI-E x1/4xPCl 3xPCl 1xPCI-E x1/2xPCI 3xPCI 2xPCI-E x1/3xPCl 4xPCl 2xPCI

2xATA133, 4xSerial ATA, 2xATA133, 8xSerial ATA Il  2xATA133, 4xSerial ATA Il 2xATA133, 4xSerial ATA Il 2xATA133, 4xSerial ATA Il 2xATA133, 4xSerial ATA Il 2xATA133, 4xSerial ATA Il RAID

4xSerial ATA Il

Cabluri IDE rotunjite Dual BIOS Karajan audio module,  LED Diagnosticare, - - - Extra

cabluri IDE rotunjite Abit AudioMAX

Rezultate Jocuri Normal / SLI

92.1 92.3 92.6 91.9 92.2 92.3 92.1 DOOM 3

86.98 87.59 87.64 86.6 87.61 87.43 86.42 Half Life 2

21526 21656 21641 21359 21327 21071 21364 3DMark2001SE

67.64 68.38 68.09 67.79 68.15 67.73 68.03 Comanche 4

98.18 98.79 98.91 96.69 98.62 98.82 96.87 UT 2004

29" 29" 29" 29" 28" 29" 29" Conversie WAV-MP3

614" 611" 610" 615" 615" 612" 615" Arhivare WinACE

3148 3159 3158 3163 3164 3159 3160 PCMark05 CPU

4891 4900 4916 4914 4910 4904 4889 Sandra 2005 Mem. Int MB/s

4262 4125 4156 4152 4299 4277 4146 PCMark05 HDD

4.29 4.32 4.32 4.27 4.30 4.28 4.27 Jocuri Normal
Jocuri SLI

4.30 4.28 4.29 4.28 4.31 4.31 4.28 Aplicatii

0.80 0.79 0.76 0.72 0.64 0.61 0.57 Dotari

9.39 9.38 9.37 9.27 9.25 9.20 9.12 Verdict

MSI ECS Abit Gigabyte Gigabyte Albatron AsRock

K8N Neo4-F nFORCE4-A939 AX8 GA-K8NF-9 GA-K8VT890-9 K8X890 Pro 939Dual-SATA2

325/ 325 356 / 361 Pret

nForce4 nForce4 VIA K8T890+VT8237 nForce4-4X VIA K8T890+VT8237R VIA K8T890+VT8237R ULi M1695+M1567 Chipset
1000MHz 1000MHz 1000MHz 800MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz Hypertransport
1xPCI-E x16/1xPCI-E x4/ 1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/ 1xPCI-E x16/3xPCI-E x1/  1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/  1xPCI-E x16/2xPCI-E x1/ 1xPCI-E x16/1xPCI-E x4/ 1xPCI-E x16/1xAGP 8X/ Sloturi

1xPCI-E x1/4xPCl 3xPCI 2xPCI 3xPCI 3xPCI 3xPCI 1xPCI-E x1/3xPCI

2xATA133, 2xATA133, 4xSerial ATA Il 1xATA133, 2xATA133, 4xSerial ATA Il 2xSerial ATA 2xSerial ATA - RAID

4xSerial ATA Il 4xSerial ATA

Cabluri IDE rotunjite - LED diagnosticare Dual BIOS - - Extra

Rezultate Jocuri Normal / SLI

92.1 92.1 88.3 90.4 88.7 89.4 83.9 DOOM 3
86.96 86.81 87.12 85.41 87.24 87.64 87.07 Half Life 2
21471 21425 21209 20582 21652 21297 21207 3DMark2001SE
67.83 67.94 67.72 65.53 68.19 68.36 67.81 Comanche 4
98.16 97.93 98.01 95 98.81 98.43 96.33 UT 2004
Rezultate aplicatii
29" 29" 30" 30" 29" 30" 29" Conversie WAV-MP3
619" 617" 618" 627" 612" 616" 659" Arhivare WinACE
3160 3160 3146 3057 3158 3142 3150 PCMark05 CPU
4877 4881 4879 4725 4905 4890 4867 Sandra 2005 Mem. Int MB/s
4155 4123 4126 4275 4119 4127 4121 PCMark05 HDD
Note teste
4.29 4.28 4.24 4.16 4.28 4.27 4.19 Jocuri Normal
Jocuri SLI
4.27 4.27 4.25 4.22 4.28 4.25 4.20 Aplicatii
0.63 0.60 0.65 0.66 0.49 0.49 0.47 Dotari
Verdict
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NOTEBOOK-URI SUB 3500

de fabricatie, a reducerii costurilor de productie si,
nu in ultimul rand, al concurentei, preturile
notebook-urilor sunt in continua scadere, aflandu-se
la mica distanta de cele ale sistemelor desktop. Am
considerat ca este momentul sa analizam cele mai
accesibile sisteme portabile, din punct de vedere al
pretului. Astfel, prima conditie de selectie a fost ca
valoarea unui notebook sa nu depaseasca 3500 RON,
cu TVA inclus. Cum sub aceasta limita se situeaza
calculatoare cu componente entry level, am putea
spune cd acesta este un test de notebook-uri adresate
mediului office. Minimum de memorie necesar
pentru participarea la test a fost 512MB, in timp ce
harddisk-ul nu trebuia sa fie mai mic de 40GB.

Veti vedea ca la test au sosit platforme
diversificate, bazate pe procesoare entry level, dar si
high end, cum ar fi AMD Mobile Athlon64 3000+ sau
Intel Pentium M 725. Este de remarcat renuntarea la
integrarea unei unitati de discheta si a portului serial
de catre producétori, nici unul dintre sisteme
neincluzand cele doua componente. De asemenea,
tot mai multi producatori incep sa adopte ecranele
wide, ideale pentru vizionarea filmelor DVD.

Din nota finala, 40% a reprezentat autonomia si cate
20% performanta, dotarile si constructia. Au existat
notebook-uri care nu au avut incluse sisteme de
operare, testarea fiind efectuata in acest caz cu

octombrie 2005

Windows XP Home Edition SP2. De altfel, nici un
notebook nu a inclus varianta Professional a acestui
sistem de operare. in testul de autonomie, pentru a
oferi conditii cat mai apropiate, am dezactivat placa
de retea wireless si programele ce au avut ca scop
economisirea acumulatorului. Luminozitatea
monitorului a fost setata la maximum, iar din meniul
Power Options am selectat modul "Always On".
Autonomia office a fost masurata cu aplicatia Battery
Eater Pro 2.6, folosind "reader's test", care incarca un
fisier text specificat de utilizatori, pe care il parcurge
pana se opreste notebook-ul. Capacitatea
acumulatorului in aplicatii multimedia a fost testata
prin redarea unei melodii in mod repetat. Performanta
a fost analizatd cu suita PCMark05, SiSoft Sandra a
fost folosit pentru testele de procesor, memorie si
harddisk, iar capacitatile 3D au fost evidentiate cu
3DMark01. Fiind vorba de sisteme office, punctajul in
aplicatii 3D a contat foarte putin la nota finala.

Un acumulator este compus din sase sau opt celule
(elementi) si un circuit electronic ce se ocupa de
incarcare si care, in functie de producator, poate
afisa capacitatea prin intermediul unor LED-uri.
Fiecare celuld ofera o tenisune de 1.85V, iar prin
punerea in serie a mai multor celule se obtine
tensiunea necesara alimentarii notebook-ului.
Capacitatea lor difera in functie de producator. Cele
mai des intalnite capacitati sunt cuprinse intre 4000

DE LEI

si 4800mAh. La modelele de top se poate ajunge cu
capacitatea acumulatorului chiar la 7000mAh sau mai
mult. Totusi, nu doar capacitatea acumulatorului
este responsabila de durata de functionare a unui
laptop, ci si componentele din dotare si
implementarea acestora de catre fiecare producator.

Acumulatorii Li-lon, care se regasesc in
majoritatea echipamentelor portabile a ultimilor
ani, sunt destul de sensibili si o utilizare precara le
poate scurta durata de functionare sau chiar ii poate
distruge iremediabil. Se spune ca tehnologia
acumulatorilor Li-lon (lithium ion) a inlaturat efectul
de memorie ce aparea la modelele Ni-MH (nickel
metal hydride) sau Ni-Cd (nickel-cadmium), dar in
realitate lucrurile sunt putin diferite. As prefera sa
spun ca efectul de memorie nu a fost eliminat ci
redus foarte mult, intalnit extrem de rar in practica.
Acest efect apare atunci cand un acumulator este
descarcat, in mod repetat, pana la o anumita
valoare, si nu complet, iar reincarcarea se realizeaza
de la acel nivel. in timp, celula sau celulele afectate
isi vor pierde din capacitate si nu se mai pot incérca
pana la nivelul maxim. Chiar daca tehnologia Li-lon a
inlaturat o problema majora, aceasta nu este
perfectd, are totusi mici neajunsuri. Unul dintre ele
ar fi scaderea constantd a capacitatii de stocare,
ajungand in conditii ideale de utilizare la 20-30% pe
an din capacitatea initiald a acumulatorului. Astfel,
dupa aproape trei ani este necesara inlocuirea sa.
Dacéa la acumulatorii Ni-MH se puteau schimba
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elementii din interior, apeland la firme specializate,
cei Li-lon nu mai prezinta aceasta posibilitate,
defectarea lor avand ca rezultat inlocuirea cu altii
noi. Unele modele de notebook-uri ofera in BIOS
optiunea de recalibrare a bateriei, care incearca
recuperarea capacitatii pierdute. in multe cazuri
folosirea acestei tehnici se traduce prin castigarea a
5-20 de minute de functionare in plus.

Un circuit electronic, denumit circuit logic,
prezent pe placa de baza a notebook-ului,
decupleaza alimentarea bateriei cu energie electrica
atunci cand aceasta indica nivelul de incarcare 100%.
Astfel, notebook-ul poate fi utilizat in permanenta
conectat la prizd, fara a fi necesara inlaturarea
acumulatorului. Pentru pastrarea capacitatii, acest
regim de functionare impune efectuarea lunard a
unui ciclu complet incarcare/descércare. Nu toate
notebook-urile sunt afectate de aceasta problema,
dar e bine sa fim precauti si sa evitdam drumuri cu
sistemul la service.

Notebook-urile au avut, pana de curand, un mare
dezavantaj in fata sistemelor desktop: calitatea
imaginii afisate era cu mult sub cea a monitoarelor
CRT. Acest lucru avea sa se schimbe o datd cu
dezvoltarea tehnologiei LCD, concretizata prin aparitia
modelelor TFT. La inceput acestea aveau timpi de
raspuns destul de mari, 50ms, dar in timp s-a ajuns
ca actualele notebook-uri sa integreze monitoare cu
timp de raspuns de 20ms si chiar mai mici.

Exista mai multe tehnologii de constructie a
monitoarelor subtiri cum ar fi OLED, LEP sau plasma
display, dar cea mai des utilizata este TFT/LCD. Thin
Film Transistor reprezinta o tehnologie de fabricare a
monitoarelor cu cristale lichide, care se foloseste de
imperfectiunea ochiului uman pentru afisarea unui
punct (pixel). Acesta din urma este practic format
din trei subpixeli, unul rosu, unul verde si unul
albastru, capabil fiecare de a afisa pana la 256 de
nuante de culoare. Practic, ochiul uman nu percepe
cei trei subpixeli ci, din cauza distantei foarte mici
dintre acestia, observa doar unul mai mare. Din
combinarea celor trei nuante rezulta culoarea finala
a pixelui, care poate afisa astfel pana la 16.7 milioane
de culori. Chiar daca asa se crede, cristalele lichide
nu emit lumina, ele doar o redirectioneaza, aceasta
provenind de la o sursa aflata in spatele matricei de
pixeli. Lumina este emisa de un neon de mici
dimensiuni, aflat in partea de jos a monitorului, iar
distributia uniforma a acesteia pe suprafata
ecranului se realizeaza prin montarea unui strat
reflexiv confectionat din aluminiu. Monitoarele cu
diagonale mari pot utiliza chiar doua neoane,
deoarece in cazul folosirii doar a unuia singur, in
colturile de jos ale display-ului intensitatea luminii
va fi vizibil mai mica si chiar deranjanta.

Structura interna a unui monitor TFT/LCD
seamana cu un sandwich, fiind compusa din mai
multe straturi. Incepand din spate, acestea sunt
dispuse astfel: stratul cu tranzistori, stratul reflector
al luminii emise de neon, cristalele lichide, filtrul de
culoare, o membrana de moderare si stratul
polarizator. Cand monitorul este oprit, sau pixelii au
culoarea neagrd, inseamna ca cristalele lichide sunt
paralele in sandwich, in timp ce culoarea alba este

corespunzatoare pozitiei perpendiculare a straturilor.
in functie de gradul de rotire a subpixelilor, se creeaza
diferite nuante si astfel culoarea finald a pixelului.
Rotirea cristalelor este determinata de fortele
electrostatice aparute din cauza tensiunilor livrate
subpixelilor. in functie de intensitatea curentului
electric generat de tranzistori, cristalele vor avea
unghiuri de deschidere diferite si astfel lumina care
trece de acestea va lua nuante diferite.

Mai sus vorbeam de timpul de réspuns al
monitorului si am ramas dator cu explicarea
acestuia. Timpul necesar unui pixel sa treaca de la
culoarea neagra la cea alba, si inapoi la negru,
reprezintd timpul de raspuns al monitorului. Valorile
mari se concretizeaza printr-un efect de umbrire la
miscari rapide ale imaginilor pe monitor, de exemplu
la mutarea unei ferestre cu mouse-ul. in jocuri, o
valoare minima de 16ms este necesara pentru a nu
deranja utilizatorul.

Ca si pe piata sistemelor desktop, lupta pe domeniul
portabilelor se da tot intre AMD si Intel. Pana nu
demult, procesoarele integrate in notebook-uri erau
derivate din cele pentru desktop si aveau incluse
diferite tehnologii de reducere a consumului de
energie electricd si a caldurii degajate. Principalele
metode folosite constau in reducerea tensiunii de
alimentare si a frecventei procesorului, atunci cand
acesta nu este folosit la capacitate maxima. Intel
denumeste aceasta tehnologie SpeedStep, iar AMD
PowerNow! Practic, ambele au acelasi scop, doar ca
se numesc altfel. In urma cu mai bine de doi ani si
jumatate, Intel a lansat o platforma ce avea sa
revolutioneze piata notebook-urilor. Sub denumirea
(brand-ul) Centrino se ascunde un procesor nou, un
chipset pentru acesta si o placa de retea wireless,
toate purtand semnatura Intel. Procesorul este
denumit Pentium M si nu are nici o legatura cu
Pentium 4, mai degraba este derivat din mai vechiul
Pentium lIl. Cele trei componente de baza au
avantajul consumului de partea lor, astfel ca un
notebook poate atinge pana la patru ore de
functionare. Pentium M are si el capacitatea de a-si
reduce frecventa si tensiunea de alimentare cand nu
este folosit in totalitate. Reducerea consumului este
pusa si pe seama chipset-ului, care are capacitatea
de a-si opri functiile ce nu sunt folosite. in schimb,
chipset-ul viitoarei platforme Centrino va porni cu
majoritatea functiilor dezactivate si, pe masura ce
sunt necesare, acestea vor fi activate. La activarea
functiilor apare o mica latenta ce se traduce prin
scaderea performantelor, neglijabild totusi.

Familia procesoarelor Pentium M este numeroasa
si ocupd plaja de frecvente cuprinsa intre 1.5 si
2.26GHz. Cel mai rapid este modelul Pentium M 780
cu frecventa 2.26GHz, ce dispune de 2MB cache L2 si
lucreaza cu northbridge-ul la FSB533. Performantele
acestuia sunt comparabile cu cele ale unui Pentium 4
cu frecvente ce depasesc 3.2GHz, in unele teste fiind
chiar mai rapid decat modelul de top tactat la
3.8GHz. Performantele remarcabile au determinat
unii producatori de placi de baza sa lanseze modele
destinate desktop-urilor cu suport pentru Pentium M,
care in plus nu necesita sisteme de racire zgomotoase
si de dimensiuni mari. Bineinteles ca din Pentium M

au derivat procesoare entry level care au cantitatea
de memorie cache L2 redusa. Ele se numesc Celeron M,
iar sistemele din care fac parte nu primesc distinctia
Centrino. Cea de-a treia platforma Centrino va fi
lansata in decursul anului 2006 si va integra procesoare
dual core si suport pentru memorii DDR2 667MHz.

De partea cealalta a baricadei, AMD a avut o
intarziere de aproape un an in lansarea unui produs
concurent si aceasta nu s-a concretizat intr-o suita de
componente, ci s-a rezumat doar la procesor. Astfel,
anul acesta si-au facut aparitia pe piata procesoarele
Turioné4 care, pe langa un consum redus de curent,
ofera si suport pentru instructiuni pe 64 biti. AMD a
notat procesoarele Turion64 cu indicativul MT sau ML,
urmat de doua cifre. Astfel, modelele ML-30, ML-32,
ML-34, ML-37 au un TDP de 35W, frecvente cuprinse
intre 1.6 si 2.0GHz, iar memoria cache L2 este de
1MB, exceptie facand modelul ML-32 ce are doar
512KB. Procesoarele cu un consum mai redus (25W)
dar si performante mai scazute, sunt denumite MT-30,
MT-32, MT-34 si functioneaza la o frecventa maxima
de 1.8GHz. In paralel cu procesoarele Turion64, AMD
oferd si versiuni mobile ale celebrelor Athlon64. La
aceeasi frecventd, Pentium M si Turion 64 au
performante asemanatoare, iar autonomiile sistemelor
pe care le motorizeaza sunt apropiate. Ne-ar fi placut
sa avem un notebook ce incorporeaza un Turion 64,
dar pretul inca mare l-a tinut departe de acest test.

Performantele tuturor notebook-urilor din test sunt
apropiate, iar diferenta a fost facuta in special de
autonomie si dotari. Observam sisteme ale caror
preturi se situeaza sub 3000 de lei, apropiindu-le
astfel de desktop-urile dotate cu monitoare LCD.
intr-un final, castigator a iesit Toshiba Satellite
L10-18.6 care include in pret si sistemul de operare,
iar nivelul de performanta oferit depaseste granita
unui sistem office.

Stefan Matei
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Packard Bell Easynote H5312 Alpis Smartbook

Procesor: Intel Mobile Pentium 4 532 3.06GHz - Chipset: SiS 648 - Memorie
RAM: 512MB - Diagonala ecran: 15" - Harddisk: 60GB - Unitate optica: DVD Dual
Dimensiuni (Lxlxh): 345 x 282 x 41mm - Greutate: 3.5kg

Face parte din categoria de
notebook-uri denumite simbolic
"desktop replacement”, dar a caror
greutate nu depaseste 3.5kg.

PORTABILITATE

Autonomia in testul office a fost de
o ora si 31 de minute, iar in cel
multimedia de o ora si 12 minute,
timpi realizati cu un acumulator cu
capacitatea de 4000mAh. Pentru
reincarcarea acestuia se utilizeaza
un alimentator de 120W de
dimensiuni considerabile.

PERFORMANTE

Ajutat de o placa video NVIDIA
GeForce FX Go5100 si cu aportul
puterii procesorului, a obtinut al
doilea scor in 3DMark01, 4806
puncte. Latimea de banda a
memoriei, tactata la 333MHz si
masurata cu SiSoft Sandra, este de
2011MB/s. Ca si modelul Easynote
B3510, si acesta dispune de
tehnologia Diamond View ce
imbunatateste calitatea imaginii.
in testul de arhivare nu a depasit
10 minute.

3482 Lei 24 luni
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62.5

DOTARI

Este singurul model din test dotat
cu procesor Pentium 4, bineinteles
varianta mobila, tactat la 3.06GHz,
care include tehnologia Hyper
Threading. Fiind pe nucleu
Prescott, dispune de 1MB cache L2,

iar FSB-ul are frecventa de 533MHz.

Pentru racirea acestuia s-a ales un
sistem integral din cupru bazat pe
doua heat-pipe-uri. Ventilatorul
montat peste lamelele de cupru
este destul de galagios. Chipset-ul
ce motorizeaza placa de baza este
SiS 648 care lucreaza cu memorii
DDR standard, nu cele SO-DIMM,
dedicate notebook-urilor.
Harddisk-ul de 2.5" are capacitatea
de 60GB, dintre care aproape 7GB
sunt alocati partitiei pe care este
tinuta imaginea sistemului de
operare.

CONCLUZIE

Daca dimensiunile nu reprezintad o
problema si urmariti in primul
rand puterea de procesare,
Easynote H5312 reprezinta o
solutie buna.

Ultra PRO Computers

Procesor: Intel Celeron M 340 1.5GHz -+ Chipset: Intel 855GME - Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15" - Harddisk: 40GB - Unitate optica: CORW/DVD

85.5

Dimensiuni (Lxlxh): 332x277x33mm - Greutate: 2.6kg

Smartbook ofera utilizatorului o
diagonala a monitorului de 15" la o
rezolutie de 1024x768, intr-o
greutate de 2.6kg, dar fara licenta
Windows XP Home Edition.

PORTABILITATE

Autonomia in aplicatii de birou de
peste trei ore si jumatate incadreaza
Smartbook-ul printre primele la
aceasta categorie. Pentru transportul
notebook-ului, producatorul pune la
dispozitie o geanta livrata standard
in pachet.

PERFORMANTE

Harddisk-ul Samsung de 40GB are
performante remarcabile, atingand
3145 de puncte in PCMark05, scor
apropiat de modelele de 3.5" la
5400rpm. Majoritatea
notebook-urilor din test nu au
reusit sa treaca de bariera celor
3000 de puncte in aceasta aplicatie.
in 3DMark01, ajutat de chipset, a
depasit 2000 de puncte, situandu-se
deasupra sistemelor dotate cu
aceeasi placa video, Intel Extreme
Graphics 2.

2860 Lei 12 luni

DOTARI

Ca si modelul Prestigio Nobile 150,
Smartbook foloseste ca procesor
Celeron M 340 pe nucleu Banias, in
schimb placa de baza este
controlata de un chipset mai recent,
Intel 855GME, care prezinta si un
consum mai redus decat varianta
852GM. Acesta reuseste sa lucreze
cu memoriile produse de Apacer la
frecventa de 333MHz. Conectarea la
o retea se face prin placa Realtek
8139 sau unde este prezenta o retea
wireless prin modulul 802.11b/g
produs de Intel. Conectivitatea este
extinsa prin prezenta pe partea
stanga a unui port infrarosu. Si acest
model prezinta doar unitate optica
CDRW/DVD, un neajuns pentru
standardul de acum. Pentru
transferul de mare viteza cu
echipamentele periferice se poate
folosi unul din cele trei porturi USB
2.0 sau cel Firewire.

CONCLUZIE

Cei care doresc un sistem cu
autonomie ridicata la pret mic se
pot orienta spre acest model.

Net Brinel Computers




_ Canon PowerShot A410

7520 RON

2 x 512MB DOR, expandabil 2GB
HOD BOGB + BOGB [S400rpm]
DOVD Super Multi [DL) drive
NVIDIA GeForce GoB600, 128MB
WiFi BOZ2,11b/g. LAN, Modam
Autonomie 2h; Greutate 4.3kg
17" TruBrite TFT, 1440 x 900
Windows® XP Home

Altele: Bluetooth, FireWire,

USB 2.0, TV tuner, telecomanda;
SVideodn, TV-Out, 5in 1 mdu'

Senzor CCD: 3,2 Megapixe 570 RON

Zoom: 3.2X Uptr': /32K D|glm[
Ecran: 1.5" TFT

Memorie: 16 MB 50 Card / MMC

Altele: procesor DIGIC I, 5 pont AAF,

macro 1.5cm, captura wdeo cu sunet G40X480
Greutats: 150 grame
GARANTIE: 12 luni

®c

BONUS

450W CE, 4x 5.25", Bx 3.5",
Dual Fan, dust filter,

langer Mediumtower w,/ USB,
Fire-\Wire, Audio;

GARANTIE: 2 AN

DVDRW LG Dual Standard /Double Layer

2483 RON
SAlER A0

Procesor: AMD Athlon 64 3000+
[Socket 939, 1.8GHz, 512K L2,

173 RON

Model 41638 at
Standard Dual DVD=R /AW ¥
Viteza scriere OVD 18 X DVD: 8
Viteza R OVD 8 X DVD+, 6 X OVD
Vitaza scriers CO 40 X

Viteza AW CD 24 X

Viteza oitire 40 X CO/16 X OVD
Buffer 2MB

Suporta DVD+R double layer [4X] s OVD-RAM [5X],
ump acces: DVDAROM 145 ma, COROM 125 ma, bulk
GARANTIE: 24 luni

Harddisk: Wastern Digital 80 GB

[ATATD0, BMB, 7200rpm)

DVDAW: LG dunal standard double layer

Video: GAINWARD GeForce 6600 (128MB DDA, PCleX18)
Audio: 7.1 canale onboard; Gigabit LAN

Carcasa: CHIEFTEC BGD2-BEE [400W proma]

Tastaturs: AdTech / Mousa: AdTech optic

Memorie DDR Mushkin
High Performance Blue Series

1846 RON

: GeForca 7800 GT
Memorie: 256 M|
0 MHz

Toshiba Qosmio G20-102

Intel Pentium M 780 (2GHz,2MB L2, FSB533)

Irlnlﬂn-hm M 370 [1.5GHz, 1MBE, FEBADDO)]
Memorie: 512MB DOA (1 x 512, m:nndlhﬂ 268
ac3 Stocare: HOD G0GE; DVORW dual douhle leyer
Video Intal GMA 800, pimh1ﬂmﬂ‘|lﬂl
Comunicatii: WiF BO02.11b/g, LAN, Modem SEK
Autonomia 2.1h; Greutate 2. 75kg

Display 15.4" TFT 1280 x BOO

Softwars Windows® ¥P Home:

Altele; USE 2.0, PCMCIA, VGA

Garantie 12 huni

Garantie 24 luni

3295 RON

AMD Athlen B4 3000+ [1,8GHz, 1MB L2)
Memarie: 512M8 DOR
Stocars: HDD BOGE; DVD+«RW

Video NVIDIA GeForoed 440 Go GAMB

Comunicatii: WiFi B02.11b/g, LAN, Modem S6K
Grautate 3, 76kg

Display 15" TFT, 1024 x 768

Softwera: Windows® XP Home

Altale: USB 2.0, TV-DUT, FireWire, 5 in 1 reader
Garantie 12 luni

6590 RON

hﬂPﬂﬂumMTﬂDmML&EBSEE]
Mamaorie: 1GB DORE [2 ¥ 512], axpandabil 2GB
wa:mmm dual DL
Video NVIDIA GeForce Go 6800, 256MB
BAudio Azalia 7.1 canala BPOIF, buitin subwoofar
Comunicatii: WiFi 802.11b/g, GQIHRLAN 56K
Acumulator LiHon, 2h; Greutate 4
'IJ"‘I'FI'&gE‘I:I'J"-w1Mﬂl9ﬂJ E'EIH A18ms
Windows® KP Home
Altele: FireWira, Tu-Out, OVH. din1 media reader
Garantie 12 luni

\ L

fivama

i Dgeine () <451
Diagonala: 19"

Tehnologie: TR Wide Angle

Contrast: 700:1

Stralucire: 300 cd,/ma

Latenta: B ms

- Unghieri [H/A): 1507 135

Rezolutia: MAXIMA 1280 x 1024
Altole: D-sub, DVID, boxe, consum SOW,
functie phot,

GARANTIE: 36 luni

1740 RON

439 RON
Format: Ad

Latente: 2-3-3-6
Hadiator: Da
Package: 2 x 512
Alvele: Jot Black
6 Layer PCH, 2.6 - 2.8V
GARANTIE: 3B luni

erde

tel

08008-BESTPC

cumpara online

Tehnologie: Laser monocrom
Rezolutie: 600 x BOO dpi
\itaza: 17 ppm

procesor:
Frecventa mem.: 1 MHz

Bus memorie: 256 bit

Latime de banda: 33.6 GB/sec
Interfata: PCleX16

Altele: 20 pipelines, SLI suport,
-Out, dual DVI, suport DirectX Sc,
2 jocuri originale incluse
GARANTIE: 36 luni

Altele: Flrm 100MHz, FPO 10s,
10000 pag. f‘luna. tava 250 coli, 51dBA

£33t} ;": goalr el 'i' - 5 Pl iet ot 'E' gicls B=° 2000 = 3y
R & g “aaat 35 8 H ¥

i
Foe® Zaa®f G ias weas” 58§ Faas
H

Preturile au carsctes informativ si se pot schimba fara o notificane preaiabila. Dferta esta valabils in limila stocului dispenibil.
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ASUS A3L-5012

Procesor: Intel Celeron M 370 1.5GHz - Chipset: Intel 852GM + Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15" - Harddisk: 40GE - Unitate optica: DVD
Dual/Double Layer - Dimensiuni (LxIxh): 328 x 288 x 38mm - Greutate: 2.75kg

Notebook-ul este un model cu
diagonala monitorului LCD de 15" si
o greutate de 2.75kg.

PORTABILITATE

Timpii de autonomie obtinuti in teste
se incadreaza in valori bune, tinand
cont de capacitatea acumulatorului
de 2200mAh compus din 8 celule. A
rulat fara alimentare o ora si 50 de
minute in aplicatia office si cu putin
peste o ord si jumatate in testul
multimedia. Pentru transport,
producatorul a dotat pachetul cu o
geanta potrivita modelului A3L.

PERFORMANTE

n 3DMark01 a obtinut un scor de
1539 de puncte, valoare specifica
chip-ului grafic Intel Extreme
Graphics 2. in testul de arhivare a
raportat un timp cam mare, exact
11 minute, probabil din cauza
chipset-ului ce a lucrat cu memoria
la 266MHz.

DOTARI
Procesorul Celeron M tactat la
1.5GHz este construit in tehnologie

2825 Lei 24 luni
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de 90nm pe nucleu Dothan, deci are
indicativul 370 si dispune de 1MB
memorie cache L2. Chiar daca ar fi
trebuit ca chipset-ul placii de baza
sa fie Intel 915M, acesta este mai
vechiul Intel 852GM, ce are integrat
acceleratorul grafic Intel Extreme
Graphics 2. Pe partea de
conectivitate A3L dispune de un port
infrarosu, unul de retea si modem. i
lipsesc in schimb o placa de retea
fara fir si un modul bluetooth. Pe
lateralele notebook-ului se gasesc
amplasate patru porturi USB 2.0,
unul Firewire, un slot PCMCIA, dar
lipseste mufa TV-Out. Cititorul de
memorii externe suporta
MMC/SD/MS/MS Pro. Pentru
inscriptorul DVD Dual/Double Layer
Asus livreaza programul Nero
versiunea 6.31. Ca si modelul Asus
A6L, nici acesta nu este dotat cu
sistem de operare.

CONCLUZIE

Chiar daca nu se remarca la
capitolul portabilitate, dotarile sunt
cele care scot in evidenta modelul
Asus A3L.

RHS Company

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

Fujitsu Siemens Amilo A1645

Procesor: AMD Mobile Sempron 3100+ 1.8GHz - Chipset: SiS 760GX - Memorie
RAM: 512MEB - Diagonala ecran: 15.4" - Harddisk: 60GE - Unitate optica: DVD
Dual/Double Layer - Dimensiuni (LxIxh): 352 x 272 x 33.1mm - Greutate: 3kg

Amilo A1645 este un portabil cu
monitor wide cu diagonala de 15.4"
si 0 grosime cuprinsa intre 25 si
33mm, relativ mica in comparatie
cu celelalte modele.

PORTABILITATE

Cu toate ca acumulatorul ofera o
capacitate de 4400mAh, sistemul a
obtinut rezultate modeste in ambele
teste de autonomie, depasind cu
putin o ord si jumatate de
functionare. Vinovata pare a fi
structura interna a acumulatorului,
formata din sase celule, ce ofera o
tensiune de 11.1V. Greutatea de 3kg
se situeaza peste media testului iar
acest aspect nu trebuie neglijat.

PERFORMANTE

Chipset-ul SiS M760 ce motorizeaza
placa de baza influenteaza

negativ performanta memoriei,
scorurile din PCMark05 si cel din
SiSoft Sandra sustinand aceasta
afirmatie. De remarcat este
acuratetea touchpad-ului, a carui
suprafata de contact ofera un
control precis al cursorului. In

3160 Lei 24 luni

timpul testelor radiatorul
procesorului s-a incalzit destul de
puternic.

DOTARI

Este construit in jurul procesorului
mobil Sempron 3100+, ce dispune de
256KB cache L2 si care are la baza
tehnologia Turion 64. Acesta
lucreaza la 1.8GHz iar cand nu este
folosit isi poate reduce frecventa
pana la 800MHz, situatie in care este
alimentat cu 1.075V. Placa video
M760 integrata in chipset nu dispune
de memorie proprie ci o utilizeaza
pe cea a sistemului. Acumulatorul
amplasat in partea din spate a
notebook-ului, sub monitor, are o
capacitate de 4400mAh.In pachetul
software gasim o serie de aplicatii
utile, cum ar fi Microsoft Works
versiunea 8, Nero Express 6 si
WinDVD.

CONCLUZIE

Un notebook cu posibilitati de
portabilitate reduse, ce isi gaseste
locul pe un birou, eventual folosit la
vizionarea filmelor in format DVD.

Best Computers
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Gericom Bellagio 1540

Procesor: Intel Celeron M 340 1.5GHz - Chipset: Intel 852GM + Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15" - Harddisk: 40GE - Unitate optica: DVD
Dual/Double Layer - Dimensiuni (LxIxh): 326 x 277 x 36.7mm -+ Greutate: 2.7kg

Singurul notebook Gericom prezent
la test este modelul Bellagio 1540 cu
un display de 15" si unitate optica pe
slot.

PORTABILITATE

Pentru alimentare foloseste un
incarcator de dimensiuni mici, ce
ofera o putere maxima de 60W.
Acumulatorul cu capacitatea de
4000mAh are o autonomie de o ora si
29 de minute in aplicatii multimedia
si peste 2 ore si jumatate in cele
office. Greutatea notebook-ului
impreuna cu cea a alimentatorului se
situeaza in jurul a 3kg.

PERFORMANTE

Capitolul performante nu evidentiaza
acest model Gericom, scorurile
situandu-se sub media generala.
Punctajul raportat la finalul testului
3DMark01 a fost de 1520, reusind sa
depaseasca in acest fel doar doua
contracandidate.

DOTAR
Unitatea optica de tip slot
inscriptioneaza mediile DVD +/- la

2709 Lei 24 luni

viteza 8x iar pe cele dual layer la
2.4X. Discurile CD sunt scrise la viteza
maxima corespunzatoare unitatilor
optice slim, si anume 24x. Stocarea se
realizeaza pe cei 40GB ai harddisk-ului
produs de Fujitsu, ale carui platane
se invart cu 4200rpm. Memoria
compusa din doua module de 256MB
este gestionata de chipset-ul Intel
852GM la frecventa 266MHz si latente
destul de stranse, 2/3/3/6. Pe
marginea stanga a sistemului se
gasesc grupati patru conectori USB
2.0, mufele de conectare la retea si
linie telefonica, precum si un slot
PCMCIA. Nu lipsesc din componenta
iesirea VGA si S-Video, microfonul
incorporat si slotul de securizare cu
cablu special, Kensington Lock.
Dotarile software se compun din
CD-ul cu drivere si Knoppix 3.6, o
distributie Linux ce nu necesita
instalare.

CONCLUZIE

Un notebook ce ofera performante
rezonabile, dar care nu include in
pret sistemul de operare

Windows XP.

Senso Micro

Mobilitate accesibila

Packard Bell Easynote B3510

Procesor: AMD Mobile Sempron 3000+ - Chipset: VIA K8M300 - Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15" - Harddisk: 60GE - Unitate optica: DVD
Dual/Double Layer « Dimensiuni (Lxlxh): 326 x 277 x 34mm - Greutate: 2.6kg

Este un notebook cu o greutate de
2.6kg si display de 15", a carui
suprafata de afisare a imaginii este
lucioasa.

PORTABILITATE

Dimensiunile si greutatea l-ar
recomanda celor care calatoresc si
au nevoie de un notebook. Totusi
capacitatea acumulatorului de
2000mAh este cam mica si se
reflecta in testele de autonomie,
unde Easynote B3510 abia a depasit
o ora de functionare.

PERFORMANTE

Monitorul LCD are la baza
tehnologia Diamond View, ce
mareste considerabil claritatea
imaginii afisate, dar si unghiul de
vizibilitate. Touchpad-ul ofera o
zona de contact destul de mare in
comparatie cu alte portabile, iar
suprafata lui rugoasa ofera un
control precis asupra cursorului.

DOTARI
Placa de baza foloseste chipset-ul
K8M800 produs de VIA si

3063 Lei 24 luni
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incorporeaza un modul grafic S3
Unichrome Pro, ce foloseste 32 sau
64MB din memoria RAM a
sistemului. Procesorul Mobile
Sempron 3000+ difera de modelul
3100+, prezent in Fujitsu-Siemens
Amilo A1645 doar prin cantitatea de
memorie cache L2 redusa la
jumatate. Cele doua module de
memorie sunt produse de

Samsung si lucreaza la 333MHz.

Din cei 60GB ai harddisk-ului IBM,
4GB sunt alocati unei partitii
ascunse pe care se afla o imagine a
sistemului de operare instalat
impreund cu mai multe aplicatii.
La capitolul software mentionam
prezenta unei licente Microsoft
Works 7 si a suitei Norton Internet
Security, oferita gratuit timp de trei
luni.

CONCLUZIE

Autonomia nu il recomanda
persoanelor ce calatoresc mult si
care ar trebui sa isi indrepte atentia
catre alte modele. in schimb,
pentru lucrul la birou reprezinta o
solutie de luat in calcul.

Ultra PRO Computers

octombrie 2005



hardware

Mobilitate accesibila

Ultima ora

Feature

Alpis Highbook

Procesor: Intel Pentium M 725 1.6GHz - Chipset: Intel 855GME + Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15" - Harddisk: 60GB - Unitate optica: CORW/DVD

85.2

Dimensiuni (Lxlxh): 332x277x33mm - Greutate: 2.6kg

Aspectul este identic cu cel al
modelului Alpis Smartbook,
diferenta fiind data de
componentele din dotare.

PORTABILITATE

Cum era si normal, procesorul mai
rapid decat Celeron-ul modelului
Smartbook, a influentat testele de
autonomie. Chiar si asa, timpii
obtinuti sunt remarcabili, nu mai
putin de 3 ore si 22 de minute in
aplicatia office si peste 2 ore si

15 minute in testul multimedia.

PERFORMANTE

Viteza de rotatie a platanelor
harddisk-ului de 5400rpm si-a spus
cuvantul in testul corespunzator din
PCMark05, unde, cu 3186 de puncte,
s-a dovedit a fi cel mai rapid la
acest capitol. Arhivarea cu WinRAR
a kit-ului de Windows a terminat-o
in 7 minute si 32 de secunde,
ocupand cel de-al cincilea loc.

DOTARI
in afara de notebook-ul Toshiba
Satellie L10-186, este singurul

3500 Lei 12 luni
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cu procesor Pentium M tactat la
1.6GHz. Modelele superioare au
lipsit din test din cauza pretului ce
depésea pragul prestabilit. Nucleul
Dothan, ce sta la baza procesorului,
degaja o cantitate de caldura
redusa datorita tehnologiei de 90nm
in care este produs. Pachetul
software include deja obisnuitul
inscriptor de discuri optice, Nero, si
WinDVD pentru vizionarea fisierelor
video si a DVD-urilor. Sistemul de
operare nu este inclus in pret,
testarea fiind facuta cu Windows XP
Home Edition cu Service Pack 2
instalat. Acestui model ii putem
reprosa lipsa unui inscriptor de
medii optice DVD si a tehnologiei de
comunicatie fara fir bluetooth, care
nu a fost implementata in nici unul
din notebook-urile testate.

CONCLUZIE

Greutatea de 2.6kg a unui
notebook cu diagonala monitorului
de 15" si nivelul ridicat al
performantelor fac din Alpis
Highbook un sistem ideal pentru
mediul office.

Net Brinel Computers

Teste comparative

Versus Laborator

RPC KN2

Procesor: Intel Celeron M 360 1.4GHz -+ Chipset: Intel 855GME - Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 14" - Harddisk: 40GB - Unitate optica: DVD Dual
Dimensiuni (Lxlxh): 336 x 240 x 36.5mm - Greutate: 2.4kg

Notebook-ul cu diagonala display-ului
de 14" in format lat (16:9) nu
foloseste clasicul sistem de
inchidere a capacului bazat pe
cleme, ci unul integrat in
balamale.

PORTABILITATE

Este cel mai usor notebook din test,
cantarind doar 2.4kg. Greutatea
micd este rezultatul dimensiunilor
reduse, avand doar 24cm latime.
Componentele din dotare si
capacitatea impresionanta a
acumulatorului de 4800mAh puteau
face din acest model unul cu o
autonomie de referinta. in realitate
KN2 se incadreaza la mijlocul
clasamentului din acest punct de
vedere.

PERFORMANTE

S-a remarcat in aplicatia SiSoft
Sandra in testul de transfer pentru
harddisk, unde a impartit primul
loc cu Prestigio Nobile 150 cu
30MB/s. Procesorul Celeron si
chipset-ul Intel 852GME au
influentat negativ performantele

2906 Lei 24 luni

Topuri

78.5

mai ales in testele dedicate
acestuia, fiind singurul cu
frecventa de 1.4GHz.

DOTARI

Chiar daca are dimensiuni ceva mai
mici, RPC KN2 nu dezamageste la
capitolul dotari. Astfel, pe
lateralele notebook-ului intalnim 4
porturi USB 2.0, un port Firewire,
receptor infrarosu, modem si mufa
de retea. Imaginea poate fi afisata
si pe un monitor extern sau pe
televizor, folosind in acest caz
iesirea VGA sau mufa S-Video.
Cititorul de memorii externe
SD/MMC/MS/MS Pro completeaza
lista de dotari. Lipsuri notabile ar fi
placa de retea wireless si suportul
pentru tehnologia bluetooth.
Unitatea optica este capabila sa
inscriptioneze mediile DVD +/-, dar
nu si pe cele dual layer.

CONCLUZIE

Dimensiunile reduse si dotarile
sunt umbrite de designul carcasei
si de materialul de culoare inchisa
din care este fabricata.

RHS Company
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ACER TravelMate 2413WLMi

Procesor: Intel Celeron M 370 1.5GHz - Chipset: Intel 910GML + Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15.4" - Harddisk: 60GB - Unitate optica: DVD
Dual/Double Layer - Dimensiuni (LxIxh): 363 x 275 x 32.9mm - Greutate: 2.75kg

Produs de compania ACER,
TravelMate 2413 se prezinta la
test cu ecranul LCD dedicat
vizonarii filmelor pe DVD, cu
diagonala de 15.4" si o greutate
de 2.75kg.

PORTABILITATE

Performantele ceva mai ridicate isi
pun amprenta asupra autonomiei
ce scade sub o ord si jumatate in
testul office. Greutatea si
dimensiunile modeste ale carcasei,
doar 33mm grosime, nu pun
probleme la transport. Trebuie
avuta in vedere achizitionarea
separata a unei genti,
producatorul neincluzand una in
pachet.

PERFORMANTE

Per ansamblu notebook-ul are
performante ridicate, ce se
situeaza deasupra modelelor
dotate cu acelasi procesor, Intel
Celeron M370, dar care au folosit
chipset-ul generatiei anterioare,
Intel 855. Ecranul LCD Wide ridica
probleme doar la unghiuri de

2900 Lei 12 luni
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vizibilitate mari, in rest
luminozitatea este ideala.

DOTARI

Este singurul model din test bazat
pe ultima platforma Centrino
formata din chipset-ul Intel
910GML, memorii DDR2 si
procesoare cu nucleu Dothan. Desi
placa de baza suporta tehnologia
dual channel, prin folosirea unui
singur modul de 512MB aceasta nu
este pusa in evidenta. Chipset-ul
integreaza acceleratorul grafic Intel
GMA 900 cu suport DirectX 9.0,
caruia i se pot aloca pana la 128MB.
Chiar daca nu a fost dotat cu
facilitati avansate, precum Firewire,
bluetooth sau retea fara fir, detine
totusi strictul necesar, unitate
optica inscriptoare de DVD-uri,
harddisk de capacitate mare (60GB)
si patru porturi USB 2.0.

CONCLUZIE

Acer TravelMate 2413WLMi se
adreseaza utilizatorilor ce
folosesc sistemul in apropierea
unei surse de energie electrica.

Best Computers

Mobilitate accesibila

ASUS A6L-B0O03

Procesor: Intel Celeron M 370 1.5GHz - Chipset: Intel 852GM + Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15.4" - Harddisk: 60GBE - Unitate optica: DVD
Dual/Double Layer « Dimensiuni (Lxlxh): 354 x 284 x 35.2mm - Greutate: 2.85K

Unul dintre reprezentantii Asus
este modelul A6L dotat cu un ecran
lat (16:9) si camera Web, utila in
cazul videoconferintelor.

PORTABILITATE

Din punctul de vedere al autonomiei
se clasifica in partea superioard a
clasamentului datorita bunei
gestionari a capacitatii
acumulatorului de 4400mAh.
Greutatea nu ridica probleme la
transport, chiar daca este dotat cu
ecran cu diagonala de 15.4".

PERFORMANTE

A obtinut rezultate modeste, dar
acceptabile in majoritatea
aplicatiilor, in principal din cauza
memoriei ce lucreaza la 266MHz,
scorul de 1940 in PCMArk05 fiind
specific acestei frecvente. Ca si
majoritatea notebook-urilor din
test, unghiul de vizibilitate vertical
al ecranului LCD este redus.

DOTARI
Procesorul Celeron ce sta la baza
acestui model este construit cu

84.8

nucleu Dothan si, chiar daca
face parte din gama entry level,
are alocat nu mai putin de 1MB
cache L2. Cum e si normal,
include o placa de retea fara fir
marca Intel, capabild sa lucreze
la viteze de pana la 54Mbps. Pe
marginea de sus a ecranului
producatorul a integrat o camera
web cu rezolutia maxima de
640x680 pixeli. Unitatea optica
poate citi si inscriptiona medii
DVD+RW, DVD-RW, cat si pe cele
dual layer. La notebook se pot
asculta CD-urile audio fara a
porni intreg sistemul, cu ajutorul
unor butoane special amplasate
pentru o accesare rapida.

Printe altele, pachetul include o
geanta pentru transport si un
mouse cu fir scurt produs de
Logitech.

CONCLUZIE

Daca va orientati spre acest
produs, luati in calcul si
achizitionarea unui sistem de
operare, deoarece acest model nu
dispune de unul.

Senorg Romania
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Mobilitate accesibila

Ultima ora

Feature

HP Compaqgq NX9105

Procesor: AMD Mobile Athlon64 3000+ 1.8GHz - Chipset: NVIDIA nForce3 Go
150 - Memorie RAM: 512MB - Diagonala ecran: 15" - Harddisk: 60GE - Unitate
optica: DVD+RW - Dimensiuni (Lxlxh): 362 x 284 x 50mm - Greutate: 3.5kg

Notebook-ul cu grosimea de 50mm
are un design rotunjit la colturi
avand carcasa construita din
material plastic de culoare
inchisa.

PORTABILITATE

Componentele isi pun amprenta
asupra consumului, iar pentru
aceasta NX9105 este dotat cu
alimentator de 120W. Totusi a
trecut cu brio ambele teste de
autonomie, depasind in fiecare

2 ore. Greutatea poate deveni un
impediment la transportarea lui pe
distante lungi, nu multi utilizatori
putandu-se obisnui cu 3.5kg la care
se mai adauga si alimentatorul.

PERFORMANTE

Dimensiunile mari ale sistemului
sunt compensate la capitolul
performanta, unde sistemul nu
dezaméageste, fiind singurul ce a
terminat testul de arhivare sub 6
minute. Ecranul ofera un unghi de
vizibilitate vertical destul de
redus iar luminozitatea, chiar
setata la valoarea maxima, este

3342 Lei 12 luni
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mai slaba in comparatie cu a
celorlalte modele din test.

DOTARI

Frontal integreaza doua boxe
produse de JBL al caror volum se
controleaza cu ajutorul unor
butoane amplasate pe laterela
dreaptd a notebook-ului. Monitorul
de 15" are rezolutia standard de
1024x768 pixeli. Platforma ce sta
la baza acestui sistem este
formata din procesorul mobil
Athlon64 3000+ si chipset-ul
placii de baza, nForce3 Go 150.
Placa video GeForce4 Go 440 cu
memorie proprie este capabila sa
ruleze o serie de jocuri de
generatie mai veche. Pe laterala
stanga, in dreptul tastaturii,
gasim un cititor de carduri de
memorie ce suporta
MMC/SD/MS/MS-Pro/SM.

CONCLUZIE

Componentele performante isi pun
amprenta asupra dimensiunilor
sistemului, dar si a
alimentatorului.

Best Computers

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

NEC Versa FM340

Procesor: Intel Celeron M 350 1.3GHz -+ Chipset: Intel 855GME - Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15" - Harddisk: 1024x768 - Unitate optica: DVD Dual -
Dimensiuni (Lxlxh): 329 x 268 x 36mm - Greutate: 2.8kg

Versa FM340 are o greutate de
2.8kg, o valoare medie a testului,
iar impreuna cu incarcatorul de
60W totalizeaza aproape 3.1kg.

PORTABILITATE

Puntul forte al modelului NEC il
reprezinta acumulatorul de mare
capacitate, 4800mAh. Cele aproape
patru ore de functionare pot
multumi orice utilizator pretentios.

PERFORMANTE

Chiar daca dispune de procesorul
cu frecventa cea mai mica din
test, doar 1.3GHz, Celeron-ul M
350 reuseste sa depaseasca in
testul de arhivare modelele
tactate la 1.4 si 1.5GHz. Putem
spune ca aceasta se datoreaza unei
implementari reusite a chipset-ului
Intel 855GME. Latimea de banda a
memoriei de 2183MB/s situeaza
Versa FM340 in apropierea valorilor
de top obtinute de platformele
AMD. Vizibilitatea ecranului, desi
nu este excelenta, se incadreaza
totusi deasupra mai multor
participante la test.

3390 Lei 12 luni

85.3

DOTARI

Specifici nucleui Dothan sunt cei
2MB cache L2 si tehnologia de
fabricatie in 90nm. in ceea ce
priveste memoria, aceasta
lucreaza in bus de 333MHz cu
latenta CAS stabilita la 2.5, iar o
parte din ea este cedata placii
video integrate in chipset. in
partea frontala sunt integrate doua
difuzoare, intre acestea fiind
amplasate LED-urile de activitate a
harddisk-ului si de incarcare a
acumulatorului. Pe margini se
gasesc trei mufe USB 2.0, una
Firewire, cele de retea si modem,
conectorul VGA pentru un monitor
suplimentar, precum si un slot
PCMCIA. Unitatea optica are viteza
maxima de inscriptionare a
mediilor DVD 8x iar mediile dual
layer nu sunt suportate. Din dotari
lipseste o placa de retea fara fir.

CONCLUZIE

Versa FM340 a avut o prestatie de
laudat prin prisma autonomiei si
performantelor, ocupand intr-un
final cel de-al treilea loc.

FiT Distribution
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Prestigio Nobile 150

Procesor: Intel Celeron M 340 1.5GHz - Chipset: Intel 852GM + Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15" - Harddisk: 40GB - Unitate optica: CORW/DVD
Dimensiuni (LxIxh): 326 x 277 x 36mm - Greutate: 2.7kg

Este un notebook cu aspect
simplu, fara extraoptiuni, in
greutate de 2.7kg.

PORTABILITATE

Timpii de autonomie ceva mai mici
sunt datorati bateriei de 4000mAh
situate cu 400mAh sub valoarea
generala a testului, dar si
procesorului ce consuma ceva mai
mult decat alternativa mai recenta
pe nucleu Dothan. Atat
dimensiunile, cat si greutatea nu
incomodeaza transportul lui
Prestigio Nobile 150. Alimentatorul
are capacitatea cea mai mica din
test, de 60W si, de asemenea, are
dimensiuni reduse.

PERFORMANTE

Per ansamblu, sistemul nu
exceleaza, responsabil fiind
procesorul Celeron M tactat la
1.5GHz, construit pe nucleu
Banias, ceva mai vechi. Desi
memoria este DDR333, chipset-ul
placii de baza nu o poate gestiona
decat la frecventa de 266MHz, dar
scazand in acelasi timp valoarea

2821 Lei 24 luni

70.0

latentei CAS la 2. De remarcat
este harddisk-ul ce reuseste sa
atinga in SiSoft Sandra 30MB/s, o
valoare de top raportata la
celelalte sisteme.

DOTARI

Pe partea stanga se gasesc nu mai
putin de 4 conectori USB 2.0,
mufele pentru conectarea la o
retea cu fir si la o linie telefonica,
slotul PCMCIA si conectorul VGA.
Unitatea optica este doar combo
CDRW/DVD si se gaseste amplasata
in partea dreapta, in dreptul
tastaturii. Subsistemul audio este
completat de doua boxe amplasate
deasupra tastaturii si de un
microfon incorporat. Din pachetul
software lipseste un sistem de
operare, dar sunt incluse player-ul
WinDVD si aplicatia de
inscriptionare a CD-urilor, Nero si,
bineinteles, CD-ul cu drivere.

CONCLUZIE

Prestigio Nobile 150 lasa
utilizatorului posibilitatea de a-si
alege sistemul de operare.

ASBIS Romania

Mobilitate accesibila

Toshiba Satellite L10-186_.

Procesor: Intel Pentium M 725 1.6GHz - Chipset: Intel 852GM - Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15" + Harddisk: 40GE - Unitate optica: CORW/DVD
Dimensiuni (Lxlxh): 332 x 270 x 36.6mm - Greutate: 2.7kg

Carcasa modelului Satellite L10-186
este compusa din doua culori, cu
capacul ecranului complet negru iar
la interior predominant gri.

PORTABILITATE

Campionul autonomiei este
Toshiba, ce a rulat nealimentat
peste patru ore si jumatate. Am
urmarit frecventa procesorului pe
parcursul testului, dar aceasta nu a
scazut de la valoarea standard
1.6GHz, desi initial asa am banuit
din cauza timpilor mari de
functionare.

PERFORMANTE

Puterea procesorului se arata in
testele specifice din cadrul suitei
PCMArk05. La scanarea antivirus a
harddisk-ului vitezele atinse au fost
chiar de doua ori mai mari decat la
alte notebook-uri concurente.

DOTARI

Construit pe nucleu Dothan,
procesorul Pentium M 725 ruleaza la
frecventa de 1.6GHz si include 2MB
memorie cache L2, in timp ce L1

3470 Lei 12 luni

89.1

este compus din 32KB. Memoria este
formata dintr-un singur modul de
512MB ce lucreaza la 333MHz si este
produsa de Elpida. Pe laterale se
gasesc doi conectori USB 2.0, mufele
audio, slotul PCMCIA si unitatea
optica. Acestea sunt amplasate in
dreptul touchpad-ului pentru o
accesare cat mai usoara. Punctul
slab la capitolul dotari il reprezinta
lipsa unui cititor de memorii externe
si a unui inscriptor DVD, L10-186
fiind dotat doar cu o unitate combo.
Notebook-ul vine cu sistemul de
operare Windows XP Home Edition
preinstalat si un pachet software ce
include aplicatia WinDVD si Norton
Internet Security oferit gratuit timp
de trei luni.

CONCLUZIE

Cu o prestatie de invidiat, Toshiba
Satellite L10-186 este incoronat
campionul testului. 1l recomandam
segmentului business, avand
principalele atu-uri ale unui
notebook: greutate redusa,
autonomie mare, performante
ridicate.

Best Computers
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hardware

La puterea a doua
(P 2 multi Ani

Versus

LA PUTEREA A DOUA

MULTITASKING LA PROPRIU

Sistemele cu doua procesoare sunt de multi ani folosite in domeniile CAM/CAD si server, aparitia
procesoarelor dual core aducand acest nivel de putere in segmentul desktop prin scaderea preturilor.

CRED CA TOATA LUMEA 1$I ADUCE AMINTE
depasirea barierei de 1000MHz pentru
procesoarele desktop de catre AMD. Este primul
moment in istoria firmei cand a depasit gigantul
Intel. Acesta s-a revansat prin spargerea barierei
de 2GHz, respectiv 3GHz, frecventele de tact ale
procesoarelor AMD actuale fiind mai mici cu
aproximativ 1GHz. Acest lucru nu face ca
performanta procesoarelor AMD sa fie mai mica,
dimpotriva, arhitectura cu controller de memorie
integrat si pipeline de executie cu mai putine

Ed windows Task Manager _[Ofx
File ©ptions Yiew ShutDown Help
Applications I Processes
[ CPUUsage | [ CPUUsageHistory |
~PF Usage —Page File Usage History ——————————— |
Totals ————————— [~ Physical Memory (K}
Handles 4927 Total 1048044
Threads 334 Avvailable 840780
Processes 23 System Cache 94676
~Cammit Charge (K) ~Kernel Memory (k)
Total 115636 Tokal 37508
Limit. 2520912 Paged FZEIE
Peak 428463 Nonpaged 5216
Processes; 23 |CPU Usage: 1% |Cummit Charge; 112M | 2461M

2 in cazul lui Pentium D 840 Extreme Edition,
task manager-ul afiseaza patru procesoare.

octombrie 2005

stagii dovedindu-se mult mai eficienta in jocuri si
multe aplicatii uzuale.

in aceste conditii se vede nevoia de obtinere
de sporuri de performanta prin abordarea unei
arhitecturi diferite, cresterea frecventei de tact
nemaifiind o solutie, lucru demonstrat si de
procesoarele Intel Prescott, ce nu pot atinge 4GHz
decét in conditiile unei raciri adecvate, procesele
de fabricatie actuale neputand limita pierderile de
curent ale tranzistoarelor, principala cauza a
consumului mare de curent al modelelor Netburst.

Astfel solutia cea mai buna in acest moment o
reprezinta procesoarele cu mai multe nuclee
integrate in aceeasi pastila de siliciu, ce au
frecvente mai mici sau egale cu modelele single
core. Acestea, in conditiile folosirii de software
specializat, pot executa de doua ori mai multe
operatii in aceeasi secunda decat o varianta
echivalenta cu un singur nucleu.

INTEL PENTIUM D

Lansarea oficiala a procesoarelor Intel Pentium D a
avut loc pe 26 mai, o data cu noile chipset-uri
1945P si 1955X, singurele care suporta noile
modele. Noua platforma este vazuta de Intel ca
viitorul in mediile home si office, unde
productivitatea si securitatea sunt premisele
primordiale de la care se porneste. Seria Pentium
D este menita a fi folosita impreuna cu o placa de
baza cu chipset 1945P sau G, reducand astfel
costurile generale ale unui sistem.

Pentru utilizatorii entuziasti este oferit
procesorul Intel Pentium D Extreme Edition, ce
functioneaza la 2GHz si ofera in plus fata de seria
D Hyper Threading. Pretul acestuia este mai mare
de 1000$, la care se adauga si cel al placii de baza
cu chipset 1955X, singurul chipset Intel cu suport
Pentium D Extreme Edition. NVIDIA ofera de
asemenea chipset-ul nForce4 SLI Intel Edition, ce
este compatibil cu toate procesoarele din seria
Pentium D, inclusiv modelul Extreme Edition. Din
pacate, nu toate placile de baza aflate in vanzare
se conformeaza specificatiilor Intel din punctul de
vedere al BIOS-ului sau specificatiilor electrice,
rezultatul fiind incompatibilitatea cu anumite
procesoare din seria D.

Cum era si de asteptat, plasarea pe aceeasi
pastila de siliciu a doua nuclee Prescott a dus la
cresterea semnificativa a consumului, nivelul TDP
(Typical Dissipated Power) specificat de Intel fiind
de 130W. Tinand cont ca cea mai mare parte a
puterii consumate de procesor si placa video provine
de la linia de 12V, este necesara achizitionarea
unei surse de alimentare de buna calitate ce ofera
suficient curent la tensiunea de 12V.

Acesta este impedimentul principal care a silit
Intel sa reduca frecventele de functionare a
procesoarelor sale dual core la 3.2GHz, atingerea
unor valori mai mari atragand dupa ea si un nivel
mai ridicat al consumului si necesitand un circuit
de alimentare al procesorului pe placa de baza
mai costisitor.



< Desi arhitecturile procesoarelor dual core AMD si Intel sunt diferite, avem de-a face in ambele cazuri cu doua nuclee lipite.

AMD ATHLON X2

Chiar daca nu este primul aparut pe piata desktop cu
chip-uri dual core, AMD s-a miscat mai bine in segmentul
server, unde a inceput livrarea primelor mostre catre
parteneri anul acesta la sfarsitul lunii ianuarie.

Athlon X2 este procesorul AMD dual core destinat
segmentului desktop, el fiind lansat pe 31 mai in variantele
4800+, 4600+, 4400+ si 4200+. Primele doua modele
functioneaza la 2.4GHz, iar celelalte doua la 2.2GHz.
Diferenta principala consta in cantitatea de cache Level 2:
2x512KB versus 2x1MB. Toate aceste modele au folosit la
inceput nucleul Toledo construit pe procesul tehnologic de
90nm. Versiunile cu 2x512KB cache Level 2 erau de fapt
modele cu erori la cantitatea de cache suplimentara, care
dupa testare este dezafectata. Avantajul acestei practici
este evident, unele chip-uri partial defecte puteau fi
vandute la un rating mai mic, pastrand pe deplin
functionalitatea. Dezavantajul este acela ca pretul de
fabricatie se pastreaza relativ ridicat, costurile implicate
fiind cele ale unui procesor cu 2x1MB cache Level 2, iar
pretul de vanzare este cel al unuia cu 2x512KB.

Acest lucru a dezavantajat foarte mult AMD, pretul
celui mai ieftin model, Athlon X2 4200+, fiind aproape
dublu fata de Pentium D 820, cel mai ieftin model dual
core Intel. Raspunsul AMD a venit prin introducerea
nucleului Manchester, special proiectat pentru procesoarele
cu 2x512KB cache Level 2. Noua pastila de siliciu aduce o
micsorare a numarului de tranzistoare de la 233.2 la
154 de milioane si a suprafetei de la 199 la 147mm?,
permitand obtinerea unui numar mai mare de nuclee
functionale de pe aceeasi suprafata de siliciu. Astfel a fost
posibila introducerea modelului Athlon X2 3800+, cu o
frecventa de functionare de 2GHz, ce consuma doar 89W si

costa semnificativ mai putin decat Athlon X2 4200+. Pe
viitor ne putem astepta la lansarea unui model intermediar
4000+, care ar functiona teoretic tot la 2GHz, dar va avea
2x1MB cache Level 2, si a unui model la 1.8GHz. Aceste
modele ar putea aduce un raport pret/performanta foarte
bun seriei Athlon X2, permitand intrarea procesoarelor dual
core in segmentul mainstream.

REZULTATUL TESTELOR

Dupa rularea mai multor teste putem vedea o comportare
foarte asemanatoare a procesoarelor dual core produse de
AMD si Intel fata de versiunile single core. Practic, in
aplicatiile neoptimizate pentru executie multithread
(majoritatea aplicatiilor actuale), sporul de performanta
obtinut de addaugarea unui nucleu este zero sau chiar
negativ in unele teste. Avantajul se observa cel mai bine in
testele optimizate, unde sporul de performanta este
aproape dublu si in momentul rularii in paralel a mai
multor aplicatii. Cel mai bun exemplu este procesorul Intel
Pentium D 840 Extreme Edition, care in testele Cinebench
2003 si PCMark05 obtine rezultate foarte bune datorita
capacitatii sale de a executa patru thread-uri in paralel,
fiecare nucleu fizic fiind completat de unul virtual gratie
tehnologiei Hyper Threading. In practica un sistem dual
core ofera performanta a doua calculatoare in aceeasi
carcasa. Pe viitor, o data cu inmultirea aplicatiilor
optimizate vom putea observa dublari de performanta si in
cazul ruldrii unui singur program.

Sistemul folosit pentru rularea testelor a constat din
placile de baza MSI K8N Diamond cu chipset nForce4 SLI
pentru platforma Socket 939, oferita de firma Skin Media,
si de Gigabyte GA-81955X Royal cu chipset 1955X pentru
LGA775, oferita de firma Best Computers. Memoria

< Cooler-ul BOX AMD (stanga) foloseste un sistem heat-pipe, cel Intel fiind doar o versiune cu pastila de cupru mai mare.
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hardware

La puterea a doua

Modele procesoare dual core

Nucleu Frecventa de Multiplicator | Memorie Voltaj alimentare
functionare cache L2
AMD Athlon64 X2 4800+ Toledo 2400MHz 12X 2x1MB 1.35-1.40V
AMD Athlon64 X2 4600+ Manchester ~ 2400MHz 12X 2x512KB 1.35-1.40V
AMD Athlon64 X2 4400+ Toledo 2200MHz 11X 2x1MB 1.35-1.40V
AMD Athlon64 X2 4200+ Manchester ~ 2200MHz 11X 2x512KB 1.35-1.40V
AMD Athlon64 X2 3800+ Manchester ~ 2000MHz 10X 2x512KB 1.35-1.40V
Pentium D 840 Extreme Edition Smithfield 3200MHz 16X 2x1MB 1.40V
Pentium D 840 Smithfield 3200MHz 16X 2x1MB 1.40V
Pentium D 830 Smithfield 3000MHz 15X 2x1MB 1.40V
Pentium D 820 Smithfield 2800MHz 14X 2x1MB 1.40V
sistemului a constat din 1GB DDR400 Geil pentru CONCLUZIE

procesoarele AMD si 1BG DDR2-667 Geil pentru
modelele Intel. Pentru a limita

influenta placii video asupra
rezultatelor am optat pentru
Leadtek PX6800 GT TDH.
Sursa de alimentare a fost
reprezentata de
Silverstone Zeus ST65ZF
de 650W si patru linii

Rezultatul testelor efectuate ne ofera o imagine
clara la ce sa ne asteptam de la procesoarele dual
core. In aplicatiile normale, neoptimizate pentru
executia multithreading nu vom
observa nici o diferenta
de performanta, insa
este posibila executia in
paralel a doua astfel de
aplicatii fara a avea de

Dimensiune pastila | Numar tranzistoare

110W 199mm? 233.2 milioane
110W 147mm? 154 milioane
110W 199mm? 233.2 milioane
89W 147mm? 154 milioane
89w 147mm? 154 milioane
130W 206mm? 230 milioane
130W 206mm? 230 milioane
130W 206mm? 230 milioane
95W 206mm? 230 milioane

urma prezentei celui de-al doilea nucleu de
procesor. Pe viitor insd, o datd cu optimizarea
aplicatiilor pentru executia multithread, vom
vedea sporuri de performanta si in aplicatiile
obisnuite, pe moment testele noastre reveland
avantaje doar in cazul aplicatiilor CAM/CAD si al
compresiei video in momentul folosirii celor mai
noi versiuni de codec-uri.

Concluzia care se trage este clara, pentru
moment nu exista dezavantaje din punctul de

de 12V plus conector
EPS12V cu 8 pini
oferita de
www.extreme-
computers.ro.
Daca pentru
evaluarea in
aplicatii single
thread am folosit suita de teste

obisnuita, pentru aplicatiile multithread am

apelat la cateva programe, optimizate pentru
lucrul cu mai multe procesoare: Cinebench 2003,
PCMark05 CPU si PCMark05 video encoding si,
deopotriva, rularea in paralel a mai multor
aplicatii 3D in timp ce pe fundal se executa o

arhivare cu WinRAR 3.5.

Rezultate teste
Nume

Pret

Distribuitor

Detalii tehnice

Frecventa

Socket

FSB / Multiplicator

Cache L1 / L2

Tehnologie de fabricatie / Nucleu
Voltaj alimentare

Seturi instructiuni

Rezultate teste

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480

Far Cry 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2004 640x480

3DMark2001

3DMark05

Arhivare WinRAR 3.5

SiSoft Sandra 2005 Memory INT
Far Cry + Arhivare WinRAR
Comanche 4 + Arhivare WinRAR
3DMark2001 + Arhivare WinRAR
PCMark05 CPU

PCMark05 video encoding KB/s
Cinebench 2003 CPU Benchmark

m octombrie 2005

AMD Athloné64
X2 4600+
3079 Lei

ISA Hardware

2400MHz

939

1000MHz / 12x
2x128KB / 2x512KB
90nm / Toledo
1.35V

SSE, SSE2, SSE3,
x86-64

110.3
123.97
131.34
72.02
128.31
22204
4988
451"
4730
114,73
66,31
20450
4845
365.86
4"

suferit din punctul de
vedere al performantei
mai mult de cateva
procente. In acelasi
scenariu, un procesor single
core inregistreaza penalizari
semnificative de
performantd, aplicatiile
ruland mai incet si chiar
sacadat in cazul jocurilor si
filmelor.
Astfel, in momentul de fata procesoarele dual
core reprezinta o alegere potrivita doar pentru cei

care obisnuiesc sa ruleze mai multe aplicatii
consumatoare de resurse in paralel, amatorii

jocurilor, spre exemplu, neavand de castigat de pe

AMD Athloné64
3800+

1346 Lei

ISA Hardware

2400MHz

939

1000MHz / 12x
128KB / 512KB
90nm / Venice
1.4V

SSE, SSE2, SSE3,
x86-64

113.6
129.51
135.81
73.28
132.06
22587
4987
434
4842
58.87
34,11
10130
3441
167.84
117"

AMD Athloné4 |AMD Athloné4

2072 Lei
ISA Hardware

2200MHz

939

1000MHz / 11x
2x128KB / 2x512KB
90nm / Toledo
1.35V

SSE, SSE2, SSE3,
x86-64

104.2
117.38
123.76
67.22
120.59
21169
4968

5

4661
111.02
62,53
19615
4450
327.19
45"

994 Lei
ISA Hardware

2200MHz
939

128KB / 512KB

1.4v
SSE, SSE2,
x86-64

106.4
122.18
128.07
68.22
123.42
21741
4790
440"
4900
5622
31,68
9873
3158
156.06
124"

990 Lei
ASBIS Romania

2800MHz
LGA775
1000MHz / 11x 800MHz / 14x

vedere al performantei, pentru care nu este
recomandat un procesor dual core, acesta
comportandu-se in cel mai rau caz ca un model
single core. Dacd ne ludm dupa premisele
producatorilor, pana la sfarsitul anului 2006
vanzarile modelelor dual core le vor depasi pe cele
single core. Acest lucru depinde bineinteles de
scaderea preturilor, cele mai ieftine procesoare
dual core actuale fiind mult mai scumpe decat
alternativele single core. De asemenea, in cazul
Intel problema compatibilitatii cu placile de baza
actuale este o bila neagra, compensata oarecum
de pretul de pornire mai mic decat al principalului
concurent, AMD Athlon X2.

630 Lei
ASBIS Romania

2800MHz
LGA775
800MHz / 14x

2x28KB / 2x1024KB 28KB / 1024KB
90nm / Winchester 90nm / Smithfield 90nm / Prescott

1.4V

1.4V

Pentium D 840
Extreme Edition
4100 Lei

ASBIS Romania

3200MHz
LGA775

800MHz / 16x
2x28KB / 2x1024KB
90nm / Smithfield
1.4V

SSE, SSE2, SSE3, SSE, SSE2, SSE3 SSE, SSE2, SSE3,

EM64T

76.2
97.37
102.64
50.52
96.12
18237
4519
53"
5052
92.87
47,49
16911
4627
267.68
56"

74.9
94.34
98.93
49.71
95.78
18182
4501
444"
4952
65.34
33,84
12670
3516
175.75
129"

EM64T

94.0
103.95
110.86
56.34
104.46
19763
4948
446"
4788
98.26
51,03
17863
5583
292.72
42"

lonut Popa

Pentium

4 540

860 Lei

ASBIS Romania

3200MHz
LGA775
800MHz / 16x
28KB / 1024KB
90nm / Prescott
1.4V

SSE, SSE2, SSE3

83.5
105.34
110.26
56.40
107.24
19910
4562
427
5009
71.78
37.58
13447
3920
198.29
118"



- DEPOZITUL DE CALCULATOARE®
Tot ce iti doresti, in RATE !

rapide.usoare.
avantajoase

Vanzari in

» BUCURESTI » Str.Stirbei Voda 172 - 221 73 77 - stirbei@depozituldecalculatoare.ro » Sos.Stefan cel Mare 22 ro » Str. Bratianu 6 - 313 78 42 - bratianu@depozituldecalculatoare.ro
# Calea Mosilor 284 - 211 97 16 - calsamosilor@depozituldecalculatoare. ro « Soseava Oftenitel 162, bl 3 - 332 38 86 - oltenitei@depozituidecalculatoare.ro « B-duwl fuliu Maniu, nr. 53,
bl. 104 - 430 58 56 - uliumaniu@depozituldecalculatoare.ro » Calea Dorobanti, nr.102-110 - 231 58 55 - dorobanti@depozituldecalculatoare.ro » B-duwl Camil Ressu, Nr. 16 Bl.4bis - 324
31 38 - camilressu@depozituldecalculatoare.ro » Drumuf Taberei Bd. 1 Mai nr15 bl. C3 parter, 745.00.48 - drumultaberei@depozituldecalculatoare.ro » Unirea Shopping Cenfer et.3
corp central - unirea@depozituldecalculatoare. ro « ALBA IULIA Piata luliu Maniu 8, bl, 31E - 0258 817 812 - albaiulia@depozituldecalculatoare. ro « ALEXANDRIA Str. Bucuresti, bl. BM4
# ARAD Str. Stefan Augustin Doinas 2-4, bl, M7« BACAU Str. Unirii, bl. 15SCD « BAIA MARE B-dul Republicii 15 « BISTRITA - Piata centrala nr.1 « BRAILA Str. 1 Decembrie 1918, nr. 5§
parter « BRASOV B-dul 15 Noiembrie 50 « BRASOV Strada Soarelul nr.24, parter « BUZAU Sir, Unirii, bl. 16H, parter » CLUJ Str, Fabricii 1, bl. M5 « CONSTANTA B-dul Tomis 142, bl
TD2A » CRAIOVA Str. Popa Sapca, bl. 7-14 » DEVA B-dul 22 Decembrie, bl. 4 « DROBETA TURNU SEVERIN B-dul Tuder Viadimirescu, nr. 100-108 » FOCSANI Str. Cuza Voda, bl. 30
= GALATI B-dul Siderurgiei, bl. SD2C = GIURGIU sos. Bucuresti, bl, 47/3D, parter « ODORHEIUL SECUIESC Str. Rakoczi Feranc, nr. 14 « IAS] Str. Costache Negri 60, bl. CL21 = IAS]
Str. Pacurari nr, 124, bl. 583, sc.B, parter » ORADEA B-dul General Magheru & » PIATRA NEAMT Bd Decebal, nr. 71, bl E2Z, parter « PITESTI Str. Republicii 162-164 »

PITESTI B-dul Micolae Balcescu nr. 131 » PLOIESTI Str. Republicii 187, bl. 5C1 « RAMNICU VALCEA B-dul Tudor Viadimirescu 5 « RESITA Str. | L. Caragiale 5 « SATU MARE Str.
Careiulul, bl. C2-4 - 0788 511 315 » SFANTU GHEORGHE Str. Grigore Balan, bL.30 sc.B » SIBIU Str. Parcul Tineretuiui bl.5 » SLATINA B-dul Nicolae Titulescu, bl. 41 « SLOBOZIA Str.
Matei Basarab, bl. U » SUCEAVA Str. Universitatii 27, bl. D1« TARGU JIU Str, Victoriei, nr. 138 « TARGU MURES B-dul 1 Decembrie 1818, nr. 23 « TARGOVISTE Str. Libertatii, bl.A3,
parter - 0245 220 772 - targoviste@depozituldecalculatoare.ro » TIMISOARA Calea Aradului 30 SCB - 0256 420 434 - timisvara@depozituldecalculatoare.ro « TIMISOARA Str. Gheorghe
Lazar nr.30-32 =« TULCEA Str. Babadag, nr. 7 B3, parter « VASLUI Str. Republicii 363, sc. A, parter » ZALAU Str. Gheorghe Doja, Nr.69



hardware

Produse diverse

Asus
Extreme N6600GT Silencer

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Panasonic
Lumix DMC-FZ30

Topuri

Asus ne propune o placa video ce
are la baza chip-ul GeForce 6600GT
racit pasiv prin intermediul a doua
radiatoare masive.

DOTARI

Sistemul de racire se bazeaza pe un
radiator de aluminiu prins de PCB si
pe unul de cupru ce poate culisa la
90 de grade pentru a fi plasat
deasupra ventilatorului de pe
procesorul sistemului. Frecventele
sunt standard, 500MHz pentru
nucleul NV43 si 1000MHz pentru
memoria DDR3. In pachet se gasesc
mai multe CD-uri cu aplicatii si
jocuri in variante complete, printre
care si playerul ASUD DVD. De
asemenea, sunt livrate un adaptor
DVI-VGA si un dongle conectabil pe
portul S-Video ce ofera conectorii
RGB, Composite si S-Video.

Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Nivelul performantelor claseaza
Extreme N6600GT Silencer peste
majoritatea solutiilor 6600GT,
nereusind insa sa ocupe primul loc
in topul XtremPC. Pe parcursul
testelor, radiatoarele s-au incins
excesiv, dar nu au ridicat probleme
de stabilitate. In testele de
overclocking a obtinut 58393 de
puncte in Aquamark3 si 3679 in
3DMark05 cu frecventele urcate la
530MHz si 1060MHz. Nefiind racita
activ cu un ventilator, nu este
recomandata cresterea
frecventelor standard.

CONCLUZIE

Cei care doresc un calculator cat
mai silentios, dar nu vor sa faca
rabat la performantd se pot
orienta catre acest produs.

Contact
Distribuitorii ASUS

Chipset: GeForce 6600GT - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/1000MHz
Interfata: PCl Express x16 - Bus memorie: 128 biti - Conectori: D-Sub, DVI, TV-Out

Teste

Far Cry 1280 67.55 Far Cry 1280 60.9
Far Cry 1600 47.82 Far Cry 1600 46.8
Far Cry 1024 4X/8X 58.64 Far Cry 1024 4X/8X 43.9
Far Cry 1280 4X/8X 38.24 Far Cry 1280 4X/8X 28.9
UT2004 1280 84.60 UT2004 1280 31.61
UT2004 1600 77.82 UT2004 1600 26.53
UT2004 1024 4X/8X 83.01 UT2004 1024 4X/8X 39.05
UT2004 1280 4X/8X 63.34 UT2004 1280 4X/8X 22.17
AquaMark3 Default 56974 AquaMark3 Default 3452
Performante

Sintetice: 0.57 Jocuri: 4.33 Dotari: 0.11

m octombrie 2005

La un an dupa lansarea modelului de
succes DMC-FZ20, Panasonic ridica
stacheta cu un nou model de varf.
FZ30 pastreaza multe dintre
caracteristicile predecesorului sau,
dar ofera o rezolutie de opt
megapixeli, un obiectiv imbunatatit,
precum si posibilitatea de salvare a
imaginilor in format RAW.

DOTARI
Obiectivul lui FZ30 dispune de un
inel pentru reglarea mecanica a
zoom-ului, oferind un reglaj mai fin
decat in cazul actionarii electrice.
Acest inel se adauga celui care
permite reglarea manuala a
focusului. Sistemul de stabilizare
optica a imaginii (Mega O.1.S.) ofera
doua moduri, unul permanent si
celalalt care devine activ doar in
momentul apasarii pe buton.
Display-ul de 2" este orientabil, dar
libertatea de miscare a acestuia este
redusa. Din pacate, rata de refresh a
display-ului nu este foarte mare,
fiind dificil de urmarit subiectele cu
miscare rapida.

Pret Garantie

2999 Lei 24 luni

Detalii tehnice

CALITATE IMAGINE

Calitatea fotografiilor obtinute cu
FZ30 este remarcabild, chiar daca
ocazional mai pot apdrea aberatii
cromatice. Acestea sunt vizibile in
special in fotografiile efectuate la
zoom maxim. Nivelul de zgomot
este neglijabil, chiar in conditii de
iluminare scazutd, procesorul de
imagine LSI Venus Engine Il
facandu-si bine treaba. Imaginile
pot fi capturate la rezolutii de 3264
X 2448, 2560 x 1920, 2048 x 1536,
1600 x 1200 sau 1280 x 960 (format
4:3), 3248 x 2160, 2560 x 1712,
2048 x 1360 (format 3:2) si,
respectiv, 3072 x 1728 si 1920 x
1080 (in format 16:9). Gratie
sistemului eficient de stabilizare
optica a imaginii, fotografiile ies
clare chiar in conditii de iluminare
slaba sau la zoom maxim.

CONCLUZIE

Lumix DMC-FZ30 este o camera foto
destinata segmentului prosumer,
oferind optiuni apropiate de cele ale
unui SLR entry level.

Contact

Media Galaxy

Rezolutie maxima foto / film: 3264 x 2448 / 640 x 480 - Tip senzor: 1/1.8" CCD, 8 megapixeli -
Zoom optic: 12x - Mediu stocare: card SD - Card inclus: Da, 32MB - LCD: 2", 230.000 pixeli - Obiectiv:
Leica DC Vario-Elmarit F2.8-F3.7, 7.4-88.8mm - Sensibilitate: ISO 80 - 400 - Interfata: USB 2.0 -
Alimentare: Acumulator Li-lon 730mAh - Dimensiuni: 141x86x138mm - Greutate (cu acumulator si

card SD): 674g

Performante
Dotéri: 9.7

Calitate foto: 9.8
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hardware

Produse diverse

GeCube
Radeon X800

GeCube oferd pentru platforma PCI
Express un produs competitiv si
atractiv la pret.

DOTARI

Cele 12 conducte de randare si
bus-ul memoriei pe 256 biti, fac din
GeCube Radeon X800 o varianta
subtactata a modelului X800Pro.
Lucreaza la frecventele 400/700MHz
pentru nucleul R430, respectiv
pentru memorie. Cei 128MB de
memorie sunt dispusi

pe ambele parti ale PCB-ului,
chip-urile de pe partea opusa
nucleului grafic fiind racite pasiv.
Cutia contine un cablu S-Video/RCA,
adaptor VGA-DVI, cablu RGB si o
casca cu microfon. Dotarile
software sunt alcatuite din CD-ul cu
drivere, player-ul PowerDVD 5 si

Pret Garantie
736 Lei 24 luni
736 Lei 24 luni

Detalii tehnice

Ultima ora

Feature

jocul Counter Strike Condition Zero
in varianta sa completa.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute o claseaza
deasupra placilor grafice dotate

cu chip-urile GeForce 6600GT

sau chiar 6800. Ridicand frecventele
de functionare la 460/760MHz,
scorurile obtinute in 3DMark05 si
Aquamark 3 au fost 4177 si 61157.
Comportarea sistemului de racire in
regim de overclocking a fost
remarcabild, temperatura GPU-ului
nedepasind 60 grade, in conditiile
unei carcase bine aerisite.

CONCLUZIE

GeCube Radeon X800 se claseaza pe
primul loc in topul XtremPC la
categoria mainstream.

Contact

Best Computers
Skin Media

Chipset: Radeon X800 - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 400MHz/700MHz - Interfata:
PCI Express x16 - Bus memorie: 256 biti - Conectori: D-Sub, DVI, TV-Out

Teste

Far Cry 1280 74.89 DOOM 3 1280 32.9
Far Cry 1600 53.74 DOOM 3 1600 23.6
Far Cry 1024 4X/8X 77.29 DOOM 3 1024 4X/8X 29.3
Far Cry 1280 4X/8X 51.97 DOOM 3 1280 4X/8X 19.1
UT2004 1280 83.20 Half Life 2 1280 59.19
UT2004 1600 82.01 Half Life 2 1600 48.67
UT2004 1024 4X/8X 83.58 Half Life 2 1024 4X/8X 58.78
UT2004 1280 4X/8X 80.51 Half Life 2 1280 4X/8X 36.52
AquaMark3 Default 59118 3DMark05 Default 3824
Performante

Sintetice: 0.61 Jocuri: 4.76 Dotari: 0.11

m octombrie 2005

Teste comparative

Versus Laborator

Logitech
G5

Topuri

Face parte din noul val de periferice
marca Logitech, ce se adreseaza
pasionatilor de jocuri.

DOTARI

Primul lucru care mi-a atras atentia
a fost cablul de conectare la
calculator invelit intr-o plasa deasa,
ce ofera senzatia unui siret de
pantof. Forma este identica cu cea a
modelului MX518, iar diferentele
sunt facute de amplasarea
butoanelor si de culoarea carcasei.
O implementare ce merita laudata
este suportul de plastic dotat cu opt
lacasuri, in care pot fi introduse
greutati de 1.7 sau 4.5 grame. Cu
ajutorul acestui dispozitiv se poate
mari greutatea cu pana la 36 grame.
Produsul vine dotat si cu un pachet
software nou, denumit SetPoint, ce
ofera optiuni avansate de configurare.
Suprafetele de contact cu pad-ul
sunt de marimi considerabile, mult
mai mari decat obisnuitele picioruse.

PERFORMANTE

Senzorul laser de 6.4 megapixeli
este implementat pentru prima
data intr-un mouse cu fir, tot de cei

Web
www. logitech.com

Detalii tehnice

de la Logitech, care au lansat acest
tip de senzor anul trecut. Trecand
la lucrurile cu adevarat importante,
putem spune ca G5 este cel mai
precis mouse pe care am avut
onoarea sa il testam. Rezolutia
senzorului poate fi ajustata in timp
real in trei sau cinci pasi, cuprinsi
intre 400 si 2000DPI. Am incercat o
sumedenie de suprafete pentru a
gasi macar una pe care G5 sa nu
functioneze. intr-un final am
gasit-o: geamul transparent. Pentru
a mari performantele nu dispune de
mod stand-by, senzorul fiind activ
pe toata perioada functionarii
calculatorului. Cu ajutorul
programului Mouserate, am testat
frecventa conexiunii pe portul USB.
Exact cum a specificat
producatorul, aceasta frecventa
este de 500Hz, spre deosebire de
restul produselor similare, ce
functioneaza la 125Hz.

CONCLUZIE

Dacé doriti maximum de performanta
in jocuri, pregatiti ceva bani din
timp, deoarece G5 nu este un
produs ieftin.

Contact

Logitech

Interfata: USB - Butoane: 8 - Senzor: Laser - Rezolutie senzor: 400-2000dpi - Megapixeli senzor: 6.4MP
Niveluri setare dpi: 3/5- Rotita: tilt wheel - Greutati suplimentare: 1.7-36g - Acceleratie maxima: 20g

Performante
Ergonomie: 9

Performanta: 10

9.50
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hardware

Produse diverse

Ultima ora

Prestigio
Pocket Drive

Este un dispozitiv de stocare portabil cu capacitatea
de 20GB conectabil pe portul USB 2.0.

DOTARI SI CONSTRUCTIE

Prestigio Pocket Drive foloseste pentru stocare un
harddisk pentru notebook-uri de 1.8" din seria
Travelstar produs de Hitachi, ale carui platane se
invart la 4200rpm. Transformarea interfetei IDE in
USB 2.0 se realizeaza prin intermediul unui adaptor
special ascuns sub carcasa metalica. In pachet se
gdsesc un cablu USB scurt pentru conectarea la
calculator, un prelungitor USB, manualul, precum si
o husa pentru protectie.

PERFORMANTE

Este compatibil cu sistemele de operare Windows
98/2000/XP si Mac OS 8.6/9.0/10.2. Pentru
Windows 98 este necesara folosirea unor drivere ce
se gasesc pe site-ul producatorului. Alimentarea se
realizeaza din portul USB pe care este conectat,
consumul minim necesar functionarii, specificat
de producator, fiind de 460mA. in aplicatia SiSoft
Sandra 2005 rata de transfer a fost de 14MB/s cu
harddisk-ul formatat FAT32. in testul dedicat
unitatilor de stocare din PCMark05 a obtinut
scorul 1934, cu putin sub punctajele obtinute la
testul comparativ de notebook-uri. Zgomotul emis
in timpul functionarii este imperceptibil.

CONCLUZIE
Un produs cu design atragator, recomandat tuturor
celor care doresc un dispozitiv de stocare extern.

Pret Garantie Contact

516 Lei 12 luni ASBIS Romania

Detalii tehnice

Compatibilitate: Windows 98/200/XP, Mac OS - Dimensiuni (LxIxh):
79 x 76 x 11mm - Greutate: 95g - Interfata: USB 2.0
Capacitate: 20GB - Harddisk: 1.8" - Rata de transfer: 14MB/s

Alimentare: USB - Consum: 460mA - Carcasa: metalica

Performante

Dotari: 8.5 Performanta: 9.5

octombrie 2005

Feature

Versus

Teste comparative

Scythe
KamabokoZ

Scythe KamabokoZ este un cooler fabricat din
aluminiu si cupru ce cantareste 700g.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Dispune de 2 heat-pipe-uri ce directioneaza
céldura de la talpa de cupru catre un radiator tot
din cupru aflat sub ventilator. intre cele doua parti
se regasesc lamele de aluminiu ce vin in contact cu
baza cooler-ului. Ventilatorul standard de 92mm
vine deja instalat pe radiator si se prinde cu
ajutorul unor cleme. Turatia lui poate fi setata
intre 1000rpm si 3800rpm prin intermediul unui
bracket ce se instaleaza intr-un lacas PCI.

PERFORMANTE

Testarea s-a efectuat racind un procesor Pentium 4
tactat la 3.6GHz. La turatie maxima temperatura
s-a stabilizat la 60 de grade cand procesorul rula
in Full Load si la 41 de grade in Idle. La turatia
minima a ventilatorului procesorul intra in
throttling, cooler-ul nereusind sa-si indeplineasca
astfel scopul. Comparat cu solutia de racire
standard de la Intel, s-a obtinut o scadere cu sapte
grade in Full si doar doua in Idle. La montare sunt
necesare scoaterea placii de baza si utilizarea unei
surubelnite pentru prinderea suportilor de metal.

CONCLUZIE
Zgomotul emis la turatie mare nu il recomanda
celor care doresc un sistem silentios.

Pret Garantie Contact

N/A N/A
Detalii tehnice
Compatibilitate: Socket 478/754/939/940 - Dimensiuni maxime
(LxIxh): 96x94x92mm - Dimensiuni ventilator (Lxlxh):
92x92x25mm - Greutate: 700g * Motor ventilator: Hypro
Bearing - Turatie ventilator: 1000-3800RPM - Material
constructie: Aluminiu + Cupru - Heat-pipe: 2 - Control turatie:
Slot PCI - Temperatura Pentium 4 560 3.6GHz Load: 60°

Temperatura Pentium 4 560 3.6GHz Idle: 41°

Quartz Computer

Performante

Racire: 8.25 Ergonomie: 7.5

Laborator

Topuri

Zboard
ZBD101

in ultimii ani fenomenul jocurilor pe calculator a
luat avant si in randul producatorilor de
componente hardware, acestia lansand modele
dedicate acestei nise de utilizatori.

CONSTRUCTIE SI PERFORMANTE

Zboard ZBD101 se evidentiaza prin posibilitatea
schimbarii setului de taste cu module diferite
din punctul de vedere al formei butoanelor si
functiei acestora. Utilizatorul are posibilitatea
astfel de a achizitiona un nou set de teste,
preconfigurat pentru un anumit joc. in
momentul introducerii unui nou set de taste,
Zboard il recunoaste automat si reconfigureaza
tastele corespunzator fara a fi nevoiti sa
instalam un software suplimentar. Tastele
multimedia sunt usor de configurat: tinand
apasata timp de doua secunde tasta dorita, se
memoreaza ultima actiune facuta. De
asemenea, buffer-ul tastaturii permite
retinerea a maximum sapte taste apasate, fata
de doua pana la patru, cat permit tastaturile
traditionale. Setul normal de taste QWERTY,
destinat utilizarii in aplicatiile obisnuite, nu va
fi pe placul celor care obisnuiesc sa tasteze
mult, neoferind ergonomia tastaturilor
obisnuite.

CONCLUZIE

Pentru folosinta sa de zi cu zi Zboard ZBD101
este asemanatoare cu o tastatura multimedia,
insa in jocuri oferd o usurintd mai mare in
manevrare si configurare.

Pret Garantie Contact

224 Lei 12 luni Top Quality Computers

Detalii tehnice

Layout: QWERTY - Conectare: USB - Taste ACPI: Da - Tasta EURO:
Nu - Scroll: Nu - Taste multimedia: Da - Sprijin maini: Da

8.7

Performante

Dotari: 9.5 Ergonomie: 8.0



hardware

Apple
Cinema 20"

Gama de monitoare LCD Apple Cinema cuprinde
modele de 20", 23" si 30".

DOTARI SI CONSTRUCTIE

Pentru a crea un stil desavarsit, Apple Cinema are
rama ecranului si piciorul de sprijin construite din
aluminiu. Butoanele de control sunt plasate in
lateral si permit inchiderea/deschiderea monitorului
si modificarea luminozitatii. Pentru orice alta
optiune utilizatorul va trebui sa foloseasca programe
software. Pentru transmiterea curentului de
alimentare, a semnalului DVI si datelor pentru hub-ul
integrat, Apple foloseste un singur cablu ce poate fi
mascat datorita orificiului din piciorul de sprijin.

PERFORMANTE

Lucrul intr-o rezolutie nativa de 1680x1050 este
greu de descris, spatiul avut la dispozitie fiind
foarte generos. Filmele de asemenea sunt o reala
placere in format widescreen. Cu jocurile insa
lucrurile nu stau foarte bine, putine titluri actuale
suportand nativ aceast rezolutie. in cazul utilizarii
unei rezolutii diferite monitorul interpoleaza
imaginea, calitatea scazand destul de mult.

CONCLUZIE

Chiar daca pasionatii jocurilor nu vor fi incantati
de rezolutia nativa in format 16:10, Apple
Cinema 20" are aplicabilitate in multe alte
domenii, unde straluceste.

Pret Garantie Contact

3347 Lei 36 luni Best Computers

Detalii tehnice

Diagonala vizibila: 20.1" - Rezolutie maxima: 1680x1050 -
Contrast: 400:1 - Luminozitate: 250cd/m2 - Timp de raspuns:
16ms - Unghi de vedere orizontal: 170° - Unghi de vedere
vertical: 170° - Conectare: DVI - Greutate: 6.3kg - Alimentator:
Extern - Certificare: TCO'03 - Consum: 65W - Fixare pe perete:
Nu - Extra: Hub USB si Firewire

9.1

Performante

Dotari: 9.4 Performanta: 9.6

IBM

ThinkPad X41

Produse diverse

AMD
Athlon FX-57

AMD Athlon™ 64 FX
LS ASBN
UFRY
anis

ThinkPad X41 este un Tablet PC cu diagonala
ecranului de 12.1".

PORTABILITATE

La dezvoltarea lui X41, producatorul a pus pe
primul plan portabilitatea. Astfel, cele 1.86kg nu
vor pune probleme aproape nimanui la transportul
acestuia. Despre autonomie am avea doar cuvinte
de lauda, dar cele 5 ore si 33 minute de
functionare in testul office vorbesc de la sine.

PERFORMANTE

Prin rotirea ecranului cu 180 de grade, sistemul
invarte automat imaginea cu 90 de grade, bara de
start fiind astfel afisata pe latimea LCD-ului. in
PCMark05 punctajele sunt ridicate tinand cont de
tipul procesorului folosit.

DOTARI

Autonomia ridicata este rezultatul implementarii
procesorului Intel Pentium M LV 758j. Harddisk-ul
are capacitatea de 60GB, iar memoria de tipul
DDR2 lucreazé la 400MHz. Pe laterale se gasesc
doua porturi USB, un cititor de memorii SD, portul
infrarosu si obisnuitele mufe de retea si modem.
Pixul pentru controlul ecranului touch screen se
afla amplasat pe stanga, in interiorul carcasei. De
la capitolul dotari ii lipseste unitatea optica.

CONCLUZIE
La achizitionarea unui Tablet PC, ThinkPad X41
trebuie considerata o solutie de top.

Pret Garantie Contact

10550 Lei 36 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Procesor: Intel Pentium M LV 758J - Memorie RAM: 512MB
Display: 12.1" XGA 1024x768 - HDD: 60GB - USB 2.0 / Firewire:
2/0 - Dimensiuni: 267 x 211 x 20.5mm - Greutate: 1.86kg

9.4

Performante

Autonomie: 10 Performanta: 8.7

FX-57 este cel mai rapid procesor single core, dar la
un pret pe masura.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Se bazeaza pe nucleul San Diego, al carui
multiplicator este deblocat. Frecventa a urcat la
2.8GHz, cel mai mare prag atins oficial de un
procesor AMD, aflat cu 200MHz mai sus decat
FX-55. Dispune de setul de instructiuni SSE3 si de
un controller de memorie imbunatétit, ce poate
lucra cu memoria la DDR500, fara a se mari FSB-ul.
in pachet intalnim, pentru prima data, un cooler
dotat cu heat-pipe-uri.

PERFORMANTE

Daca ar fi ajuns la redactie mai devreme, ar fi
prins testul comparativ din numarul 68, pe care
l-ar fi castigat detasat. in 3DMark03 aproape c& a
depasit 12000 de puncte, iar in Comanche 4 s-a
apropiat de 90fps. La overclocking s-a comportat
mai bine decat FX-55-ul de luna trecutd, ajungand
la 2952MHz, frecventa cu care a depasit 25000 de
puncte in 3DMark01.

CONCLUZIE
AMD Athlon FX-57 este eclipsat doar de
procesoarele dual core de la acelasi producator.

Pret Garantie Contact

4328 Lei 36 luni ISA HARDWARE

Detalii tehnice

Frecventa: 2.8GHz - Memorie cache L2: 1024KB - FSB: 200MHz
Multiplicator: 14 - Socket: 939 - Nucleu: San Diego

Detalii tehnice

Doom3 640x480 131.8 3DMark03 11965

Half Life 2 640x480 160.55  3DMark05 5037

Far Cry 640x480 158.14  Conversie WAV-MP3 23"
Commanche 4 640x480 89.63 PCMark05 CPU 3998

UT 2004 640x480 156.63  PCMark05 Encoding  191.030KB/s
Aquamark3 72668  Arhivare WinRAR 409"
3DMark01 24415  Sandra 2005 ALU 11845
Performante

Dotari: 9.5 Performanta: 9.7

octombrie 2005



hardware

Produse diverse

Ultima ora

Enermax
CS-718-S

Enermax CS-718-S impresioneaza inca de la inceput
prin designul impunator al mastii frontale.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

Deschizand panoul lateral al lui CS-718-S iese la
iveala un interior complet diferit de ceea ce ne-am
obisnuit sa vedem la o carcasa ATX. Deasupra placii
de baza rotite cu 180° se afla lacasul pentru
harddisk-uri, iar si mai sus sursa de alimentare. Un
tunel de plastic dotat cu doua ventilatoare de
120mm uneste fata cu spatele carcasei. Rolul
acestuia este de a circula aer rece peste procesor.
Masca frontala este confectionatd dintr-o plasa cu
ochiuri largi, menité a oferi o aerisire mai buna. in
partea de sus gasim un display LCD ce afiseaza
temperaturile si vitezele de rotatie ale
ventilatoarelor din sistem. Un potentiometru plasat
in partea de jos a mastii frontale controleaza
turatia ventilatoarelor. Sursa de alimentare livrata
este Enermax EG465AX de 460W ce ofera 33A pe
linia de 12V. Daca se doreste, poate fi achizitionata
si 0 versiune fara sursa de alimentare, pretul
acesteia fiind de 541 RON. Pentru blocarea
accesului persoanelor neautorizate in interiorul
sistemului carcasa poate fi inchisa cu cheie.

CONCLUZIE

Enermax CS-718-S este o carcasa ce iese in
evidenta in fata concurentei printr-o constructie
interioara neobisnuita.

Pret Garantie Contact

750 Lei 36 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Compatibilitate: ATX, microATX, eATX - Putere sursa: 460W
Curent maxim 12V: 33A - Ventilatoare/lacase: 1x80mm
(optional), 2x120 (incluse) - 5.25" externe: 4 - 3.5" externe: 2
3.5" interne: 6 - Sine de montare: Da - HDD detasabil: Nu - Geam
lateral: Nu - Panou MB detasabil: Nu - Porturi frontale: 4xUSB,
Firewire, audio - Material constructie: Otel - Greutate: 15kg

Performante

Constructie: 9.5 Dotari: 9.7

octombrie 2005

Feature

Versus

Teste comparative

HP
Photosmart 8250

HP Photosmart 8250 este o imprimanta foto extrem
de rapida, capabila sa printeze o fotografie in mai
putin de 14 secunde.

PRIMA IMPRESIE

Panoul de comanda permite accesul facil la
principalele functii, dar si la cititorul de carduri
sau la portul USB care faciliteaza conectarea cu
camera digitala. Printarea fotografiilor, fie ca se
face din calculator, fie de pe un card de memorie,
fie direct din camera foto (folosind tehnologia
PictBridge), este extrem de intuitiva.

TEHNOLOGII

Modelul 8250 foloseste o tehnologie de imprimare
avansatd, cu sase cartuse de culoare. Acestea
folosesc noile cerneluri Vivera, care isi pastreaza
proprietatile pentru o perioada de 115 ani. Sistemul
de printare este deosebit de eficient, permitand
recircularea cernelii folosite pentru curatarea
capetelor de imprimare. De asemenea, sistemul de
monitorizare a nivelului de cerneald permite printarea
numai daca exista o cantitate suficienta de cerneala
in cartuse, in caz contrar existand posibilitatea
combinarii culorii din cernelurile existente.

CONCLUZIE

Imprimanta HP Photosmart 8250 este o optiune
inteligenta pentru imprimarea fotografiilor, fie
ca se foloseste sau nu calculatorul.

Pret Garantie Contact

789 Lei 12 luni Partenerii HP Romania

Detalii tehnice

Tip imprimanta: HP Thermal Inkjet - Conectare: 1xUSB 2.0,
1xPictBridge, card reader - Memorie: 64MB - Rezolutie
maxima: 4800dpi - Viteza maxima monocrom: 32ppm - Viteza
maxima color: 31ppm - Capacitate totala tavi: 100 standard +
20 foto - Format media: De la 7,6x10cm la 21.6x61cm -
Dimensiuni: 447x385x160mm - Greutate: 5.98kg

Performante m

Dotari: 9.6 Calitate foto: 9.6

Laborator

Topuri

Samsung
SyncMaster 930BF

Samsung SyncMaster 930BF este primul monitor
testat de laboratorul XtremPC ce ofera un timp de
raspuns gray-to-gray de doar 4ms.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

SyncMaster 930BF surprinde placut prin designul
negru-argintiu, chiar daca materialul folosit pentru
constructie este plasticul de o calitate medie.
Functia MagicBright Il a meniului OSD permite
setarea unui anumit grad de luminozitate a
ecranului in functie de scopul folosirii: vizionarea
de filme, aplicatii office sau jocuri. MagicBright
poate fi folosita si pentru cresterea luminozitatii
unei arii a ecranului definite de utilizator.
Bundle-ul software consta din programele de
calibrare a imaginii MagicTune si MagicColor.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns extrem de mic face ca
performanta lui Samsung SyncMaster 930BF sa se
apropie foarte mult de cea a unui monitor CRT.
Amatorii jocurilor vor aprecia foarte mult
peformanta oferita de SyncMaster 930BF. Unghiul
de vedere lateral si vertical nu este foarte bun,
culorile devenind sterse si imaginea neclara.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster 930BF este destinat in
principal pasionatilor de jocuri pe calculator,
unde timpul de raspuns scazut face minuni.

Pret Garantie Contact

1583 Lei 36 luni Deck Computers International

Detalii tehnice

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast:
700:1 - Luminozitate: 270cd/m2 - Timp de raspuns: 4ms (gray
to gray) - Unghi de vedere orizontal: 160° - Unghi de vedere
vertical: 160° - Conectare: DVI, D-Sub - Greutate: 5.08kg
Alimentator: Intern - Certificare: TCO'99 - Consum: 38W
Fixare pe perete: Da - Dimensiuni (Lxlxh): 200x421x426mm

Performante

Dotari: 9.2 Performanta: 9.8
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ha rdwa re Ultima ora Feature

Teste comparative Versus Laborator Topuri

Topuri

Placi de baza

LGA775

1 ASUS 9.84 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.33 4.55 0.96 | XPC67 | 845
P5ND2-SLI Deluxe

2 MSI 9.73 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.22 4.50 1.01 | XPCé67 | 679
P4N Diamond

3 Foxconn 9.72 | 1955X+ICH7R 1066MHz 6 - 2x1000Mbit Da 4.24 4.44 1.04 | XPC68 | 655
955X7AA

4 Gigabyte 9.71 | 1955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.22 4.44 1.05 | XPCé67 | 753
GA-81955X Royal

5 ASUS 9.58 | 1945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da 4.13 4.35 1.09 | XPC67 | 979
P5LD2 Deluxe WiFi-TV

6 Gigabyte 9.53 | 1925XE+ICH6R 1066MHz 11 2 2x1000Mbit Da 4.12 4.33 1.08 | XPCé67 | 750
GA-8AENXP-D

7 ASUS 9.50 | 1925XE+ICH6R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.10 4.32 1.08 | XPC67 | 1057

P5AD2-E Premium Wireless Edition
Socket 939 - SLI High End

4 ASUS 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 | XPC69 | 714
A8N SLI Premium

2 Ml 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 | XPC69 | 649
K8N Diamond

3 DFI 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 | XPC69 | 701
LanParty UT nF4 SLI-D

4 ASUS 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 | XPC69 | 611
A8N SLI Deluxe

5 Abit 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 | XPC69 | 821
Fatal1ty AN8 SLI

g Gigabyte 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 | XPC69 | 558
GA-K8N Ultra-SLI

7 Ml 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.39 | 0.75 | XPC69 | 479

K8N SLI Platinum

Socket 939 - NonSLI High End

1 Ml 9.39 | nForce4 Ultra 1000MHz 2x1000Mbit Da 4.30 4.29 0.80 | XPC69 | 455
K8N Neo4 Platinum

o  Gigabyte 9.38 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.32 0.79 | XPC69 | 462
GA-K8N Ultra-9

3 DFl 9.37 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.29 4.32 0.76 | XPC69 | 590
LanParty UT nF4 Ultra-D

4 Abit 9.27 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.28 4.27 0.72 | XPC69 | 491
ANB8 Ultra

5  ASUS 9.25 | nForce4 Ultra 1000MHz 8 - 1000Mbit Da 4.31 4.30 0.64 | XPC69 | 386
A8N-E

g Foxconn 9.20 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 4.31 4.28 0.61 | XPC69 | 286
NF4UK8AA-8EKRS

7  Albatron 9.12 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.28 4.27 0.57 | XPC69 | 369
K8NF4U7

4 Foxconn 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 0.72 | XPC69 | 465
NF4SK8AA-8EKRS

2 AsuUs 13.68 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 | XPC69 | 490
AB8N SLI

3 Abit 13.63 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 | 0.74 | XPC69 | 711
AN8 SLI

4 MsI 13.61 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 | XPC69 | 399
K8N SLI-F

5  Gigabyte 13.57 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.28 4.24/4.33 | 0.72 | XPC69 | 444

GA-K8N Pro-SLI

Socket 939 - NonSLI Mainstream

EPox 9.28 | nForce4 1000MHz 1000Mbit Da 4.28 4.32 0.68 | XPC69 | 403
9NPA+

2 Abit 9.21 | nForce4 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.23 4.26 0.72 | XPC69 | 562
AN8

3 Msl 9.19 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.29 0.63 | XPC69 | 325
K8N Neo4-F

4 ECS 9.15 | nForce4 1000MHz 4 = 1000Mbit Da 4.27 4.28 0.60 | XPC69 | 300
nFORCE4-A939

5 Abit 9.14 | VIAK8T890+VT8237 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.25 4.24 0.65 | XPC69 | 473
AX8

4 Gigabyte 9.05 | nForce4-4X 800MHz 6 2 1000Mbit Da 4.22 4.16 0.66 | XPC69 | 356
GA-K8NF-9

7  Gigabyte 9.04 | VIAK8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.28 4.28 0.49 | XPC69 | 357
GA-K8VT890-9

g Albatron 9.02 | VIAK8T890+VT8237R 1000MHz 4 = 1000Mbit Nu 4.25 4.27 0.49 | XPC69 | 348
K8X890 Pro

9  ASRock 8.86 | ULi M1695+M1567 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.20 4.19 0.47 | XPC69 | N/A

939Dual-SATA2
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hardware

Topuri

Placi video PCl Express

HIGH END

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus

Laborator

Topuri

1 ASUS 9,13 | GeForce 7800 GTX 486MHz 256MB | 256 biti 1350MHz 2xDVI Da 0,99 |7,99 | 0,15 | XPCé8 2412
Extreme N7800GTX TOP/2DHTV

2 Leadtek 8,74 | GeForce 7800 GTX 430MHz 256MB | 256 biti 1200MHz 2xDVI Da 0,93 | 7,66 | 0,14 | XPC68 2098
Winfast PX 7800 GTX TDH

3 HIS 7,87 | Radeon X850 XT PE 540MHz 256MB | 256 biti 1174.5MHz | 2xDVI Da 0,82 | 6,91 | 0,14 | XPCé8 2038
Radeon X850XT PE IceQ Il (R480)

4 Sapphire 7,40 | Radeon X850 XT PE 540MHz 256MB | 256 biti 1174.5MHz | 2xDVI Da 0,8 6,46 | 0,14 | XPC63 2157
Radeon X850 XT Platinum Edition (R480)

5 ASUS 7,27 | Radeon X800 XT PE 519.75MHz | 256MB | 256 biti 1120.50MHz| 2xDVI Da 0,79 | 6,33 | 0,15 | XPCé3 2685
Extreme AX800XT Platinum (R423)

6 Leadtek 7,17 | GeForce 6800 Ultra 425MHz 256MB | 256 biti 1100MHz 2xDVI Nu 0,77 | 6,27 | 0,13 | XPC63 N/A
WinFast PX6800 Ultra TDH

7 GeCube 6.79 | Radeon X800 XL 398.25MHz | 256MB | 256 biti 999MHz DVI+ Nu 0,7 5,98 | 0,11 | XPC65 1099
Radeon X800 XL (R430) D-Sub

8 Leadtek 6,61 | GeForce 6800 GT 350MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Nu 0,66 | 5,82 | 0,13 | XPC63 1299
WinFast PX6800 GT TDH

9 PowerColor 6,36 | Radeon X800 XL 398.25MHz | 256MB | 256 biti 985.50MHz | 2xDVI Da 0,69 | 5,54 | 0,13 | XPCé3 1446
X800 XL (R430)

MAINSTREAM

1 GeCube 5,48 | Radeon X800 400MHz 128MB | 256 biti 700MHz DVI+D-Sub  Nu 0,61 | 4,76 | 0,11 | XPC69 736
Radeon X800 (RV430)

2 Leadtek 5,09 | GeForce 6600 GT 550MHz 128MB | 128 biti 1120MHz DVI+D-Sub  Nu 0,58 | 4,39 | 0,12 | XPCé3 699
WinFast PX6600 GT TDH Extreme Version

3 Asus 5,01 | GeForce 6600 GT 500MHz 256MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub  Nu 0,57 | 4,33 | 0,11 | XPCé69 N/A
Extreme N6600GT Silencer

4 PixelView 4,81 | GeForce 6600 GT 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub  Nu 0,53 | 4,16 | 0,12 | XPC63 752
GeForce 6600 GT

5 Gigabyte 4,63 | GeForce 6600 GT 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub  Nu 0,53 | 4,08 | 0,13 | XPCé63 607
GV-NX66T128D

6 GeCube 3,44 | Radeon X700 Pro 425.25MHz | 128MB | 128 biti 864MHz DVI+D-Sub  Nu 0,49 | 2,84 | 0,11 | XPC63 N/A
Game Buster Radeon X700 Pro Heat-Pipe (RV410)

7 Gigabyte 3,42 | Radeon X700 Pro 425.25MHz | 128MB | 128 biti 864MHz DVI+D-Sub  Nu 0,49 | 2,81 | 0,12 | XPCé3 577
GV-RX70P128D (RV410)

8 PixelView 3,20 | GeForce 6600 299MHz 256MB | 128 biti 599MHz DVI+D-Sub  Nu 0,35 | 2,73 | 0,12 | XPCé3 569
GeForce 6600 Golden Limited

9 ASUS 3,06 | GeForce 6600 300MHz 128MB | 128 biti 550MHz DVI+D-Sub  Nu 0,34 | 2,6 0,12 | XPCé63 616
Extreme N6600

10 Sparkle 3,05 | GeForce 6600 299MHz 128MB | 128 biti 552MHz DVI+D-Sub  Nu 0,33 | 2,61 | 0,11 | XPC63 446
GeForce 6600

1 Chaintech 2,95 | GeForce 6600 299MHz 128MB | 128 biti 552MHz DVI+D-Sub  Nu 0,34 | 2,51 | 0,1 XPC63 412
GeForce 6600

12 Club3D 2,94 | GeForce 6600 300MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub  Nu 0,32 | 2,5 0,12 | XPC63 581
GeForce 6600

1 Leadtek 1,94 | GeForce 6200 300MHz 128MB | 128 biti 550MHz DVI+D-Su Nu 0,25 |1,58 | 0,11 | XPC63 335
WinFast PX6200 TD

2 Club3D 1,93 | GeForce 6200 300MHz 128MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Su Nu 0,24 | 1,57 (0,12 | XPCé63 426
GeForce 6200

3 Sparkle 1,92 | GeForce 6200 300MHz 128MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Su Nu 0,24 | 1,57 | 0,11 | XPC63 373
GeForce 6200

4 GeCube 1,45 | Radeon X300 324MHz 128MB | 128 biti 391MHz DVI+D-Su Nu 0,20 | 1,17 |0,08 | XPC63 N/A
Radeon X300 (RV370)

5  Gigabyte 1,12 | Radeon X300 SE 324MHz 128MB | 64 biti 391MHz DVvI Nu 0,16 |0,86 |0,10 | XPC63 299
GV-RX305128D (RV370)

Tuner TV intern

1 Leadtek WinFast PVR2000 9.37 Conexant CX23882-19 96 98 93 90 90 80 XPC57 313
2 Leadtek WinFast DV2000 9.36 Conexant CX23882-19 96 95 98 92 90 80 XPC53 259
3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 9.29 Conexant CX23882-19 96 95 90 93 90 80 XPC53 346
4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 9.24 Conexant CX23882-19 96 95 90 92 90 80 XPC53 198
5  ASUS TV FM Card 9.23 Philips SAA 7135HL/101 95 95 91 92 90 90 XPC59 142
6  Compro VideoMate TV Gold Plus 9.23 Philips SAA 7133 96 90 98 89 91 80 XPC55 208
Tuner TV extern

1 Compro VideoMate Action Ultra 9.00 USB 2.0 90 90 90 90 90 90 XPC67 N/A
2 Leadtek WinFast TV USB Il 8.51 USB 2.0 82 80 90 87 85 80 XPC55 334
3 Hercules Smart TV USB2 8.50 USB 2.0 82 82 90 85 90 80 XPC61 199
4 Items MuchTVUSB2.0 8.44 USB 2.0 81 80 90 85 90 80 XPC53 209
5  PixelView PlayTV 400 USB 8.00 USB 2.0 80 80 80 80 80 80 XPC65 218
6 V-Stream Xpert TV PVR USB 2.0 7.65 USB 2.0 76 72 68 93 80 80 XPC53 224
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Monitoare LCD 17”

?(0“\9\

1 Eizo FlexScan L578 9.8 1000:1 | 250cd/m? | 16ms DVI, D-Sub | 50W Boxe stereo 2x2W, Hub USB, Mufa casti XPC64 2487
2 Samsung SyncMaster 173P 9.6 700:1 270cd/m? | 25ms DVI, D-Sub | 40W Pivot XPC64 1489
3 LG Flatron L1780U 9.4 500:1 250cd/m? | 12ms | DVI, D-Sub | 40W Pivot XPC64 1482
4 BenQ FP71E+ 8 500:1 300cd/m? | 8ms DVI, D-Sub | 50W Boxe stereo 2x2W, Mufa casti XPC64 1398
5  AG Neovo M-17 9.2 400:1 300cd/m? | 16éms | DVI, D-Sub | 50W Pivot, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Hub USB XPCé4 1049
6  Samsung SyncMaster 172X 9.1 500:1 270cd/m? | 12ms | DVI, D-Sub | 40W - XPC64 1277
7 Samsung SyncMaster 730MP 9.0 450:1 200cd/m? | 16ms DVI, D-Sub | 55W Hub USB, Card reader, Tuner TV, boxe 2x5W, Telecomanda XPC64 2408
8 LG Flatron L1730B 8.7 550:1 240cd/m? | 12ms | DVI, D-Sub | 40W Pivot XPC64 1000
9 LG Flatron L1740B 8.6 550:1 240cd/m? | 12ms | D-Sub 40W - XPC64 1379
10 Philips Brillance 170P5ES 8.6 450:1 240cd/m? | 16ms DVI, D-Sub | 33W Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Pivot XPC64 1344
11 liyama E-yama 17NE1-S 8.5 350:1 350cd/m? | 14ms D-Sub 51W Boxe stereo 2x2.5W XPC64 899

12 BenQ FP71G 8.4 450:1 260cd/m? | 12ms | D-Sub 40W - XPC64 952

DVD Writere

e
1 PLEXTOR PX-716UF 2.61 16X 16X4X 16X8X 4 - USB 2.0, 8MB | 2,30 2,50 3,35 XPC65 979
FIREWIRE
2 PLEXTOR PX-716A 2,58 16X 16X4X 16X8X ax : IDE 8MB | 2,23 2,53 3,25 XPC61 515
3 NEC ND-3540 2.49 16X 16X6X 16X8X 6X - IDE MB | 2,31 2,45 2,90 XPC66 208
4 ASUS DRW-1604P 2,43 16X 16X4X 16X4X X : IDE MB | 2,29 2,45 2,60 XPC59 230
5  PLEXTOR PX-712A 2,41 16X 8X4X 12X4X - - IDE 8MB | 2,42 2,53 2,10 XPC59 403
6 LITEON SOHW-1633S 2,41 16X 8X4X 16X4X 2.4X : IDE MB | 2,42 2,51 2,12 XPC59 329
7 MSIDR16-B 2,39 16X 16X4X 16X4X 2.4X - IDE MB | 2,44 2,32 2,50 XPC59 N/A
8 LG GSA-4160B 2,39 16X 8X4X 16X4X 2.4X 5X IDE MB | 2,37 2,39 2,37 XPC59 372

Ventiatoars AC. Ryen First...is the intention...
to be DIFFERENIT .

Enermax Blue Viper

Case Entry L Server
A.C. Ryan ATA133 rounded cable Sistam da m Wind Tunel; aluminium maeshed
& Blue Neon front panal; fan controller; LCD; Bay-uri: 4x 5.25" -
2x 3.57 [externa), Bx 3.5 [interne); Ventilatoare: Akasa EC'IpSEGE
1x BOmm fata [optional], 1= 120mm fata (inclus),

1x 120mm spate [nclus);
conactori frontali: USB 2.0, FireWire, Audio

AC Ryan Twin CCFL UV Blue
& UV Blue Cable

Supear Midi Tower x
nstructie din aluminiu (1mm],
compatibila cu plac de baza
Case Midi Tower extended ATX, display LCD, control
din aluminiu {1 \ electronic si prog >
Ventilatoare constructie modulara, design Low-noise ventilstoare, slarma la

- cu flux de ser maxim, extra bay intern  gj yantilator defect, rac g SOt ELIN
Akasa Ultra Quiet (18 db) 2x3.5", tray detasabil din inox pentru . Z ) . :
Prip « oy oo P pentru harddiskurd, aluminium meshed Cocler Thermalright XPS0C
BO/92,/120mm e placa de baza, CPU fan duct, side panel, 3 filtre de praf lavabile
-3 filtru de aer frontal, roti incluse, . ' SK 754,/939/478/1LGA 775

5 i culpare argintie; conector! top:
culoare neagra, idesls pentru modding  ysg 2.0, FireWire, Audia
conectori frontali: USB 2.0

Sursa ATX12V, v 2.0, din aluminiu; : \ Sursa ATX12V, v 2.0

2 ventilatoare cu Smart Fan cu, .: 2 ventilatoara Smart Fan cu
raglare manuala sau automata, /W reglare manuala sau suUtomata,
2 circuite independente 12V, 2 circuite independents 12V,

SU ready, B nivele de protectie; i"é"_ B nivels da protectis;
Ring Core Technology; wiremPe (= Ring Core Technology
Garantie 36 luni . Garantie 36 luni
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Topuri

CU OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari
si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. V& asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Foto / Video

Cum pot curata o lentila

2 Am un Canon A510 si sunt foarte multumit de
el. Problema este ca am atins din greseald lentila
(sticla din interior) cu degetul si mi-a ramas
"desenata” amprenta. Pozele ies bine (pata nu
deranjeaza), dar as vrea sa stiu cum o pot curdta,
cum o pot sterge? O periuta fina este buna?
eskape19

Cum anume ai reusit sa pui degetul pe sticla din
interior? Sper ca de fapt este vorba de suprafata
exterioara a obiectivului. in orice caz, cea mai
buna metoda ar fi cu o carpa din microfibra,
pentru a evita depunerea de scame, si cu putina
delicatete. Tn caz ca nu ai asa ceva, merge si cu
o tesatura fina, uniforma si cat mai putin aspra,
sau cu betisoare pentru urechi, doar ca va trebui
sa muncesti mai mult sa nu lasi scame. Ai grija sa
nu folosesti ceva murdar pentru ca daca in timp
se tot intinde, chiar si putin vizibil pe sticla, o sa
iti scada contrastul. Black Shark

Eu am folosit pielea de caprioara, venita cu
ochelarii mei, si se pare ca a mers. Mai exista niste
servetele speciale, umede, pentru curatarea
lentilelor de ochelari si poti incerca si cu asa ceva.
Sir Ice

Daca duci camera la curatat intr-un loc
nespecializat, nu uita sa mentionezi ca lentilele
au tratament antireflexiv si sa nu se bage cu
solutii, chiar si daca sunt, chipurile, solutii
speciale. Producatorii camerelor foto nu
recomanda asa ceva. Black Shark

FORUM: Placi video

Radeon 9800 SE - nu mai merge
alimentarea suplimentara

2 Pe un sistem cu placa de baza Epox 8KDA3i,
Athloné4 3000+ parca pe 754 pini si cu placa video
Radeon 9800 SE produsa de Sapphire, a aparut
aceasta problema in ultima vreme. Din cand in
cand nici nu mai porneste calculatorul. Pe ecran
apare o eroare care ma atentioneaza ca
alimentarea suplimentara de la placa video nu
functioneaza. alexian81

S-ar putea sa nu faca bine contact mufa.
Schimb-o cu cea de la floppy. Daca problema
persista, ai probleme cu placa video sau cu
sursa cel mai probabil, asa cum si tu ai intuit.
Daca ai posibilitatea, testeaza si cu o alta sursa
pentru a elimina aceasta varianta. 2hacku

De fapt, s-ar putea spune ca ar fi rezolvata
treaba. Si-a luat fratele meu placa video in mana
si s-a dus cu ea la garantie. Sa vad ce se rezolva.
alexian81

Nu stiu daca ar putea fi de la placa video. Ai
incercat sa misti de firele Molex-ului sau sa
schimbi Molex-ul? Probabil ca nu face bine
contact, mai ales ca ai sursa "no name" si sunt
de calitate indoielnica. Vezi ce-ti vor spune cei
de la garantie. Me_high
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>>> ERORI iN JOCURI >>>

Autor: antonovnicolae@yahoo.com

Detin urmatoarea configuratie: MB Gigabyte GA-K8NS
Ultra, procesor Athlon64 3200+ Socket 939, placa
video Leadtek Winfast A400 (GeForce 6800 TDH),
harddisk Maxtor 80GB SATA, CDRW ASUS, DVD
Writter LG, placa de sunet Audigy 2 Value. Am
instalate si doua ventilatoare de sistem. Atunci cand
il fortez putin, adica intr-un joc care cere mai mult,
sistemul se blocheaz si se restarteaza. inainte de
restartare imi apare ecranul albastru ce raporteaza
erori de genul: "The problem seems to be caused by
the following file: nv4_disp". Mentionez ca sursa
este de 450W, dar nu am dat prea multi bani pe ea.
XtremPC: In primul rand trebuie sa faci upgrade
la Bios-ul placii de baza. Pe CD-ul cu drivere si
aplicatii gasesti un utilitar ce face automat upgrade
daca sistemul este conectat la Internet. Placile
video high end necesita alimentare aditionala ce
se realizeaza cu un conector Molex. Verifica daca
in placa ta este introdusa o astfel de mufa si
eventual schimb-o cu alta. Testeaza stabilitatea
sistemului folosind versiuni mai noi de drivere
pentru placa de baza si cea video pe care il descarci
de pe site-ul www.nvidia.com. Verifica setarile
memoriei in Bios. Frecventa lor sa fie pusa
manual pe DDR400 iar timming-urile bySPD, adica
valorile standard. Daca nu se rezolva urmand pasii
de mai sus, incearca testarea sistemului cu o alta
sursa de alimentare.

>>> UPGRADE PENTRU 2008 >>>

Autor: Daniel Cotos

Vreau sa imi schimb placa de baza cu un PC Chips
M84A, sa imi cumpar un procesor AMD Sempron
2600+, 512MB memorie si o placa video GeCube ATI
Radeon 9550 GU Infinite Overdrive. Este pregatit
sistemul pentru anii 2006-2008?

XtremPC: Desi momentan exista pe piata
procesoare cu instructiuni pe 64 biti, dezvoltarea
software-ului nativ pe 64 biti nu a luat

amploare. Exista o versiune de Windows XP ce
ruleaza doar pe astfel de procesoare. Inca nu se
cunoaste momentul cand se va face trecerea
masiva la aceste instructiuni. Viitorul sistem de
operare de la Microsoft ascuns sub numele de
cod Vista va exista si pe 32 biti. Deci din acest
punct de vedere nu trebuie sa iti faci griji. in
schimb vei avea probleme cu placa video, chiar si
acum este depasita la rezolutii mari sau setari de
calitate, in jocurile de ultima generatie. Din
cauza placii video sistemul nu va face fata
jocurilor anului 2008, totusi nu vei avea
probleme la rularea aplicatiilor obisnuite.
Eventual pe viitor un upgrade al placii video o sa
rezolve problemele legate de jocuri. Tine cont ca
NVIDIA a anuntat ca nu mai ofera suport pentru
slotul AGP, pentru inceput doar la modelele high
end. Nu mi-am dat seama de ce platforma este
vorba (codul placii de baza este gresit), dar

presupun ca este Socket A, iar acesta nu va
suporta slot PCI Express sau procesoare pe 64 biti.

>>> REUMPLERE CARTUS >>>

Autor: D.S.Alionte

Apelez din nou la ajutorul vostru pentru ca am
intampinat probleme cu imprimanta, un Lexmark
X 5250. Dupad primul refill facut exact cum scrie in
instructiunile din cartea kit-ului de refill, pentru
culoarea neagra, nu imi arata nivelul corect. Am
curatat manual duzele si partea laterala si i-am
facut print test. Pe ecranul ei si in soft imi arata
in continuare nivel zero si triunghiul acela galben
cu semnul mirdrii in interior. Ce trebuie facut ca
sa se poatd vedea nivelul real al cernelii dupa
refill?

XtremPC: La prima vedere ma gandesc sa nu fi
instalat capul corect, in sensul ca exista o serie
de operatiuni ce trebuie facute, atat hardware,
cat si software, ca sa fie recunoscuta inlocuirea
(schimbarea rezervoarelor). Pe de alta parte, este
de asemenea posibil ca imprimanta sa fie dotata
cu capete cu chip de nivel la care trebuie
resetat/inlocuit chip-ul in momentul reincarcarii.
Se apeleaza la aceasta modalitate pentru ca
reumplerea sa fie facuta la centre specializate si
aprobate de producator.

>>> ACHIZITIE MEMORIE >>>

Autor: Bogdan M.

Ma confrunt cu o problema legatda de memorii.
Momentan am doua placute de 512MB DDR333, dar
intentionez sa le schimb intr-o placuta de 1GB DDR2.
Nu prea stiu ce inseamna toate specificatiile.
Dumneavostra ce imi recomandati? Detin placa de
baza ASUS A8N SLI.

XtremPC: in primul rand iti precizez ca placa de
baza nu suporta memorii de tipul DDR2. Placile de
baza cu suport pentru astfel de memorii sunt cele
ce au chipset-urile 915, 925, 945, 955 de la Intel
si nForce4 SLI Intel Edition de la NVIDIA. Nici
procesoarele AMD Athlon64 nu au inca suport
pentru DDR2. Pentru stabilitate te poti orienta
catre memorii Value de la Geil sau Corsair.

>>> COMPATIBILITATE DVD-RW >>>

Autor: Alberto

De curand mi s-a stricat unitate CD-ROM si nu stiu
daca placa mea de baza, Matsonic (MS830...), cu
video on-board, imi suporta un DVD Writer sau o
unitate combo CDRW/DVD. Dati-mi si mie o parere!
XtremPC: Actualele unitati optice sunt
recunoscute de aproape orice tip de placa de
baza, de la vechile sisteme bazate pe
procesoarele Pentium pana la configuratii de
ultima ora. Cu putin noroc, chiar si pe un sistem
486 ai putea instala un DVD-RW, dar nu vei scrie
pe el din cauza ratelor de transfer foarte mici.
Deci iti poti achizitiona DVD Writer sau o unitate
combo.
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Ultima ora

Utilizatorii, indiferent de regiunea geografica
de care apartin, europeni, nord-americani ori
asiatici, au tendinta de a se atasa de
companiile care le aduc mai multa satisfactie
sau le acorda atentia cuvenita. Si acest lucru
nu este valabil doar pentru produsele
software sau Internet. $i partea de hardware
cunoaste, intr-o anumita masura, acest
fenomen. Exista utilizatori care prefera sa
cumpere o placa video produsa de o anumita
companie chiar daca o firma concurenta ar
oferi un produs asemanator, la un pret mai
mic.

Acum la moda este Google. Aceasta
companie, de care si rudele noastre de la tara
neconectate la Internet au auzit, reuseste sa
atraga atentia, in sens pozitiv, prin aproape
orice produs pe care il lanseaza. lar Google
nu se joaca de-a lansarea, ci ne asalteaza
lunar cu numeroase servicii sau produse noi.
Cititorii nostri fideli au remarcat probabil ca
Google este abonat lunar al rubricii de stiri.
De la mult apreciatul motor de cautare, cu
toate functiile pe care acesta le ofera, la
Google Desktop 2, Blogger, Picasa, Google
Earth sau Gmail, aprecierile, in cele mai
multe cazuri, sunt la superlativ. $i pe buna
dreptate. Produsele si serviciile celor de la
Google au ajuns sa fie cunoscute datorita
functionalitatii intrinseci pe care o ofera si nu
prin promotii sau strategii de marketing.
Rezultatul consta intr-o simpatie
extraordinara, chiar exagerata uneori, a
utilizatorilor pentru Google.

Cel mai recent exemplu al imensei
simpatii de care se bucura Google la ora
actuala este nou-lansatul program de Instant
Messaging, Google Talk. Desi este lipsit de
multe dintre facilitatile cunoscute
utilizatorilor din alte programe precum Yahoo!
Messenger, MSN Messenger sau altele, Google
Talk a reusit sa atraga imediat atentia, in
primul rand prin faptul ca poarta semnatura
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Feature

Test comparativ Laborator

Fenomenul

Google

Orice produs care poarta semnatura Google
pare sa fie destinat succesului.

Google. Chiar si asa, multi dintre fanii Google
au facut imediat trecerea de la programul de
Instant Messaging pe care il foloseau la
proaspatul Google Talk. Zvonurile si
sperantele acestora vorbesc despre un posibil
browser Web marca Google, poate chiar
imprumutat de la Mozilla. Desi pare o gluma,
nu este exclus ca acest zvon sa devina
realitate. Si zvonul din urma cu cateva luni
conform caruia Google intentiona sa lanseze
un program de Instant Messaging parea
fantezist.

Si cum, in timp, Google s-a implicat si in
alte domenii, intrand in conflict cu mari
companii precum Microsoft sau Yahoo!,
acestea si-au ocupat imediat locul pe lista de
antipatii a fanilor Google. Foarte multi asa-zisi
analisti vad in Google un viitor Microsoft, iar
prin Microsoft inteleg o companie
caracterizata prin aroganta si dorinta de a se
implica in mai toate domeniile. Este de
referinta declaratia pe care a facut-o Bill
Gates in legatura cu succesul de care se
bucura Google in prezent. Presedintele
Microsoft a afirmat ca Google se afla acum in
luna de miere prin care toate marile companii
trec la un moment dat, doar ca in cazul celor
de la Google s-a prelungit destul de mult. Bill
Gates facea astfel referire la faptul ca
Microsoft a fost in urma cu mai bine de 10 ani
compania care ocupa primul loc in topul
preferintelor utilizatorilor. intre timp,
lucrurile s-au schimbat, iar Google dovedeste
ca a invatat din greselile altora.

Indiferent ca este vorba de calitatea
produselor si a serviciilor oferite ori doar de
simbolul pe care Google ca brand il
reprezinta, compania americana pare capabila
in acest moment sa profite de valul de
simpatie de care beneficiaza, fara a-si
dezamagi utilizatorii. lar noua nu ne ramane
decat sa speram ca luna de miere se va
prelungi pe termen nelimitat.
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

GOOGLE TALK

De la vorbe la fapte

Desi se zvonea de ceva timp despre
iminenta aparitie a unui program de
Instant Messaging marca Google,
aparitia lui Google Talk pare sa-i fi
luat totusi prin surprindere pe foarte
multi. Chiar daca este lipsit de multe
dintre functiile consacrate de alte
aplicatii precum Yahoo! Messenger
sau MSN Messenger, programul celor
de la Google impresioneaza prin
simplitate. Utilizarea programului se
face pe baza contului de Gmail, un
impediment important pentru
utilizatorii care inca nu au beneficiat
pana acum de o invitatie pentru
deschiderea unui astfel de cont. Mai
multe detalii veti putea afla citind
numarul urmator in care vom testa
Google Talk.

MOZILLA DEERPARK
A fost lansata versiunea

Google Talk [
Coodle g)MISeﬁingm@g
talk
@ Liviu Mihai
Setyour status message here ¥
[@, search all contacts |
@ George %
@ Barbara I~
@ lon ™
@ Vasile
@ Mihai ™
@ Gheorghe
@ TVGET M
Fane (invited)
Liviu (invited) ™~
Andrei (invited)
Dana (invited) M
Gabi (invited) [~

Beta 1 de Firefox 1.5

Mozilla a lansat recent Firefox 1.5
Beta. Desi initial intre versiunile

1.0 si 1.5 era programata versiunea
1.1, s-a decis ca, datorita multiplelor
imbunatatiri aduse, aceasta sa fie

2 mozilla

etichetata ca versiunea 1.5, nume de
cod DeerPark. Desi extensiile
instalate vor fi dezactivate din motive
de incompatibilitate cu aceasta
versiune, sunt vizibile o serie de
imbunatatiri fata de variantele
anterioare. Este vorba in primul
rand de timpi redusi de incarcare si
de un sistem imbunatatit de update
care permite aplicarea pach-urilor
de dimensiuni reduse in locul
descarcarii si reinstalarii noilor
versiuni. in al doilea rand, navigarea
inainte si inapoi se va face practic
instanteu (intr-un mod similar
browser-ului norvegian Opera) prin
intermediul facilitatii Fastback. De
asemenea, a fost imbunatatit si
suportul pentru Tabbed Browsing,
acum fiind posibile mutarea
tab-urilor si optarea pentru
deschiderea intr-un tab nou a
link-urilor care altfel s-ar fi deschis
intr-o fereastra noua.

WinFS 1n varianta

de test

La putin timp dupa lansarea primei
versiuni Beta de Windows Vista,
Microsoft si-a surprins utilizatorii
inregistrati ai site-ul MSDN cu o
versiune tot Beta 1 a mult
asteptatului sistem de fisiere
WinFS. Totodata, au fost lamurite si
unele aspecte mai putin clare pana
la aceasta data. Conform lui
Quentin Clark, Director of Program
Management pentru WinFS, prin
implementarea motorului de SQL
actualului NTFS vor rezulta un
sistem de fisiere si o baza de date
relationala, concretizate intr-o
modalitate consistenta de stocare.
WinFS va stoca astfel
metainformatiile tuturor fisierelor
existente pe harddisk, permitand o
organizare si o cautare rapida si
eficienta a acestora. Conform
reprezentantului Microsoft, prin
noul sistem de fisiere se incearca
abolirea actualei modalitati
ierarhice de organizare a fisierelor
si directoarelor. In locul salvérii
documentelor in directorul
Documents sau a imaginilor in
directorul Pictures, de exemplu,
fisierele vor fi afisate in functie de
anumite criterii precum formatul,
data crearii, autorul etc., indiferent
de locatia in care au fost salvate.
Cei de la Microsoft sustin ca
dezvoltarea acestui sistem de
fisiere va necesita mult timp,

constituind o schimbare
fundamentala in cadrul sistemului
de operare, schimbare pentru care
utilizatorii trebuie pregatiti si
educati inainte de a o folosi
eficient. Varianta actuala
functioneaza pe Windows XP. Pentru
a le taia elanul celor care asteptau
ca WinFS sa fie disponibil o data cu
versiunea finala de Windows Vista,
Microsoft a anuntat ca acesta nu va
fi lansat o data cu sistemul de
operare, ci va putea fi instalat
ulterior ca un add-on.

incercand s& tina pasul cu cele
mai noi tendinte de Instant
Messaging, Microsoft a achizitionat
0 companie specializata in
realizarea convorbirilor pe Internet,
denumita Teleo. Mutarea vine ca
urmare a implementarii acestei
functii de catre Yahoo! Messenger
si, mai nou, de Google Talk.

Totodatd, Microsoft a decis
includerea in MSN Search Toolbar
with Windows Desktop Search a
filtrului Antiphishing disponibil in
Internet Explorer 7 Beta. Acesta
incearca sa detecteze site-urile
responsabile de escrocheriile online.

Tot la capitolul lansari
Microsoft trebuie amintit portalul
www.start.com, care dispune acum
de o pagina Web ce permite
personalizarea continutului afisat
pe baza fluxurilor RSS.

start o ey
= Yahoo! News: Technolegy A CHET News.com = Wealhar Farecasis
& Wi wehuilry s By P T T r—— [#ooer a oy rame | T
Bevmacareast |4 8 e L
* G Vakeo Helpad i bl ol » Crmgp anpa Yahon mioad il Coummam W, P Py §
. . by
[ U TRSR) Sy ey —— + Bhomanl fnss o e i oaod '{:'t. "‘:‘” o PR
. .
o i Compntnt Raes lin 05 Firvem * Doty smmnmdy cimvws sgrs —— ——
e Vi v
= Fayols Computer Vshen ¥ou Visich 1be = Crmap s ¥ shem o e Cremersr *
S v o PE
Skl
C
L ]

s s e
B ke i <Py b 3 4
A e g LT
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UTILIZATORII PROTESTEAZA

Necazuri pentru Yahoo!

Portalul american este acuzat ca gazduieste in luna martie a acestui an, Yahoo! a Pe———
site-uri care practica escrocheriile online. achizitionat Flickr, site care le permitea flickr
Spamhaus, una dintre cele mai importante utilizatorilor sa-si incarce propriile fotografii si e,
organizatii care au ca scop lupta impotriva care era unul dintre cei mai importanti sort and share your photos.
spam-ului, acuza Yahoo! ca gazduieste aproape concurenti ai serviciului Yahoo! Photos. Portalul e
5.000 de site-uri care au ca scop escrocheriile american a reusit sa-si puna in cap utilizatorii ———
financiare, cunoscute sub numele de phishing. cu vechime ai Flickr prin anuntul conform 0 e A o o g < ok T
Site-urile au fost descoperite in urma unor caruia pentru a utiliza in continuare aceste En H -
cautari dupa cuvinte precum Bank, PayPal ori servicii va fi obligatorie crearea unui cont de P - -
eBay. Insa cei de la Spamhaus sustin ca exista Yahoo!. Reactia utilizatorilor a fost vehementa, BREEE . Sss " RIS <.
alte cateva mii de site-uri al caror domeniu multi dintre ei constituindu-se intr-un grup de ;
contine aceste cuvinte scrise gresit in mod protest intitulat Flick off si amenintand cu
intentionat. inchiderea conturilor.

Site-urile cu pricina incearca sa convinga Inspirati de succesul de care se bucura
vizitatorii prin diferite metode sa introduca Gmail, Yahoo a adus imbunatatiri functiei de e ——
informatii sensibile precum numerele cartilor cautare a propriului serviciu de e-mail. ——— —
de credit, contul din banca etc. Spamhaus Rezultatele cautarilor efectuate sunt acum numeroaselor cereri primite din partea
sustine ca, in timp ce retele precum AOL sau impartite in cinci categorii: Senders, Folders, utilizatorilor. Modificarile vor fi introduse
Microsoft elimina din ce in ce mai multe astfel Attachments, Message Status si Date. Operatia treptat, ceea ce inseamna ca majoritatea
de site-uri, cei de la Yahoo! nu intreprind nimic de cautare in functie de atasamentele utilizatorilor nu vor beneficia de noile functii
in acest sens. mesajelor a fost introdusa ca urmare a foarte curand.

DVD JON FACE NOI VICTIME AMERICA DE SUD - PE PRIMUL LOC

SR TRV EIl Studiu privind viteza
Media Player de transfer al datelor

Conform unui studiu dat publicitatii Report a acordat note de la 0 la 100

Reversing NSC

de catre Internet Traffic Report, celor mai importante regiuni ale
PR T T— companie ce se ocupa de statisticile  lumii. Daca cel mai bine au stat
Cigco describes NSC! referitoare la viteza de transfer al sud-americanii cu o nota de 85, la
datelor pe Internet, America de Sud polul opus se afla Asia cu doar 30.
este zona care detine cele mai Celelalte regiuni sunt Australia cu
rapide conexiuni. in functie de nota 60, Europa cu 67 si America de
viteza de transfer, Internet Traffic Nord cu 78.
Last update MST):
That its encrypdion is 3 fauly sssumprion (or bullshit marketing) on Crsco’s part. The algonthm doesn't take I ERNET The Internet Tr=ffic Report moniters the fow of data Q82005 0620
a key, sround the world. It then dizplays 2 velue benween z=r Clobal
'l;RAFFIC and 100. Higher values indicsts Sster snd mors ralishis Jlll'llrjr:": 69
Download: necdec o (MD5: Fofl ca49bosRC2086 71 A0 00dre60e3) connactions. o
REPORT ok
Example usage: -
$ nsedee C2AWDO0000000SLm 1 DOSAOHE I C044 0MGEmMO3S0800/0200CGE0000 Home | FAQ | Events | Contact | Links

Encoding type: 2
Decoded string: [WMRELAYS2 , A]

Update: VIC showld have NSC support in the near fufine.

Celebrul hacker norvegian Jon Lech Johansen, cunoscut si sub apelativul

DVD Jon, a reusit sa sparga sistemul de criptare folosit de Windows Media

Player pentru rularea exclusiva a continutului multimedia transmis pe .Indg; 78 y Trend §
Internet. Este vorba de formatul NSC distribuit prin streaming, care nu Trend @ § L Y nt 67

putea fi receptionat decat de playerele video care ruleaza in Windows. 'T':::r‘j p

Anuntul a fost facut de hacker pe propriul blog. Principalul motiv al acestei - =

actiuni, conform hacker-ului, il constituie faptul ca nu exista nici un motiv o 4 - 4 N .

pentru care utilizatorii care folosesc alte sisteme de operare sa nu poata Indes [ : .
rula fisierele video transmise prin Internet in formatul NSC. Totodata, DVD Trend & 1 Cumen

Jon a scris si un decoder pentru evitarea sistemului de protectie.

Jon Lech Johansen a devenit celebru prin spargerea sistemului de
protectie a DVD-urilor, DeCSS. Desi a fost dat in judecata de MPAA (Motion
Picture Association of America), Curtea a decis in favoarea sa. Actele de
haiducie ale hacker-ului norvegian au avut in vedere recent programe
precum Google Video Viewer sau iTunes.
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Navigare la ’intamplare www.peteredge.orcon.net.nz/casepics.htm

Foarte multi pasionati nemultumiti de eficienta anumitor componente ale
propriului sistem incearca s& aduca unele modificari in scopul maririi
randamentului acestora. Insa unii exagereaza in incercarea lor. Este si cazul unui
angajat al unei firme de asamblare si distribuire a sistemelor care a reusit sa
construiasca o carcasa alcatuita numai din ventilatoare. Mai precis, 70 de
ventilatoare de 8cm.

E@® www.stopie.com

Internet Explorer este, fara indoiala, cel mai popular browser si asta nu datorita
facilitatilor pe care le oferd, ci ca urmare a faptului ca este inclus in Windows.
Insa, la capitolul securitate, acesta are numeroase lacune. StoplE este un site

care militeaza impotriva folosirii acestui browser. Creatorii site-ului prezinta
motivele pentru care ei considera ca utilizatorii ar trebui sa se orienteze catre alte

THLT O browsere.
— e —

Death to Spam http://www.mindworkshop.com/alchemy/nospam.html

R R T TR Utilizatorii de e-mail s-au lovit cu siguranta de problema Spam-ului, acele mesaje,
de regula cu scop comercial, care ne enerveaza si ne asediaza casuta postala.
Fenomenul in sine este unul complex si, pentru a lupta eficient impotriva lui, trebuie
_| a fi mai intai inteles. Site-ul pe care vi-l propunem in cadrul acestei rubrici, intitulat
agresiv, Death to Spam, incearca tocmai sa educe utilizatorii pentru a evita pe cat

Suifre, 2 mord from our spensar... POSlbll Spam-ul,

P [pe—
P L1 ML e S A Y R FE £

Poate ca, din cauza serviciului, unii
dintre noi nu mai au timp liber
pentru a juca fotbal. Sau poate ca,
pentru altii, varsta isi spune
cuvantul. De dragul vremurilor bune,
sau doar de amuzament, putem juca
o partida de fotbal online la aceasta
adresa. Jocul in format Flash, desi
nu are multe in comun cu fotbalul
real, pastreaza principiul de baza:
introducerea mingii in poarta

www.gaming-age.com

~| Si jocurile au varsta, si ele pot fi judecate in functie de cat impact au avut de-a lungul
| anilor asupra dezvoltarii industriei in ansamblu. Dar in noua epoca de pe acest site

.| conteaza doar ce este mai nou in domeniu, indiferent daca este vorba de PC sau
console, pentru acasa sau portabile. Singura problema ar putea fi orientarea in pagina,
pentru cé este in mod ciudat incarcata nu cu imagini (putine, de altfel), ci cu link-uri

7 - [ ‘! -

adversa. -: si texte. Dar daca sunteti jucatori, sigur aveti pathfinding bun si o sa va descurcati.
Bucurestiul este un oras mare. Si nu usoard. Locatiile importante sunt orase din Romania, cea mai indicata
este singurul. lar daca nu sunteti evidentiate prin simboluri vizita este adresa
soferi de taxi, atunci cu siguranta corespunzatoare si este posibila www.hartionline.ro. Sunt prezente
nu cunoasteti toate arterele si aleile  cautarea unei anumite adrese in hartile unor orase precum
marilor orase. Solutia salvatoare o functie de strada. Constanta, Brasov, Ploiesti, lasi,
constituie hartile online. Pentru locuitorii celorlalte mari Craiova, Cluj sau Timisoara.

Bucurestenii au la dispozitie mai
multe variante.
www.salutbucuresti.ro/planoras
ofera o harta care, datorita
formatului Flash in care este
construitda, permite o navigare

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,
casete audio,

carti de vizita pe CD,
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KENSON OPTICAL

ROMANIA BRL SerViCii conexe-

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti
tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.60, 031-402.50.461
GSM: 0743. 153.335, 0743.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304
www.kenson-optical.com
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Softpedia

SOFTPEDIA
100% ROMANESC

Nu patriotismul este cel care ne face sa vizitam Softpedia atat de des, ci promptitudinea cu
care sunt publicate cele mai recente versiuni de programe si cele mai noi stiri.

Catalin Garmacea
General Manager
Softpedia

INTR-O LUME A SITE-URILOR DE STIRI $I SOFTWARE
dominata de companii americane, Softpedia a
pornit dintr-o fosta tara comunista si a ajuns una
dintre cele mai apreciate surse de informatii din
domeniul IT la ora actuala. Pe langa cifra
vizitatorilor furnizata de statistici, cea mai buna
modalitate de apreciere a rolului unui astfel de
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site vine chiar din partea producatorilor. Nu sunt
putine companiile producatoare de software care,
pentru a-si promova aplicatiile, includ pe propriul
site una din certificarile oferite de Softpedia. Ba
chiar pentru site-uri precum Google News
Softpedia reprezinta una din principalele surse de
informatii. Tinand cont de toate aceste
argumente si de faptul ca romanii nu se pot lauda
cu prea multe astfel de succese in domeniu IT,
am considerat ca un dialog cu Sofpedia va fi
apreciat de cititorii nostri.

XPC: Cum va simtiti stiind ca unul dintre cele
mai populare site-uri de download din lume
este un site romanesc? Cum ati inceput?

C.G.: Totul a inceput in primavara anului 2001, cand
doi studenti au decis sa puna impreuna bazele
unui site adevarat de download. Scopul nostru a
fost de a deveni numarul 1. Motivatia noastra a
fost data de mediocritatea site-urilor existente si
de lipsa de interes manifestata de catre
proprietarii site-urilor "consacrate". Stiam ca
putem face ceva mult mai bun si util pentru noi
si pentru prietenii nostri. Dupa o vara de munca a
aparut Softnews. Un site de download romanesc,
gandit special pentru utilizatorii romani. Acestia
preferau insa mai mult ideea de forum IT si
pentru download-uri accesau site-urile in engleza,
deoarece pareau mult mai pro. Atunci am trecut
la urmatorul nivel. Asa a aparut Softpedia, un site

international de download. Trecerea de la .ro la
.com nu a fost tocmai usoard, insa a fost o etapa
ce trebuia depasita daca doream sa atacam piata
ce ne putea oferi resursele financiare atat de
necesare unui business in continua crestere si
foarte dinamic. S-a dovedit ca aceasta miscare
ne-a asigurat independenta financiara,
stabilitatea si o imagine excelenta chiar si in
randul userilor vorbitori de limba romana.

Astazi Softpedia este intre primele trei site-uri de
download din lume.

Tinand cont de vechimea concurentilor
nostri, suntem foarte mandri ca am reusit sa
ajungem intr-un timp record pe aceasta pozitie.
Urmatorul nivel? Softpedia se transforma in
fiecare zi. Functionam ca orice ziar sau
televiziune. Avem nevoie de audienta, iar
audienta aduce banii necesari pentru mentinerea
si dezvoltarea afacerii. Toate sectiunile au
audienta foarte clar masurata si atunci cand nu
reusesc sa se finanteze este posibil sa dispara din
"grila". Dar, atata timp cat in Romania nu exista
advertiseri sau banii acestora nu sunt canalizati si
catre publicitatea online, toate eforturile de a le
oferi userilor romani un site de calitate localizat
100% in limba romana se lovesc de imposibilitatea
de a avea un proiect viabil din punct de vedere
financiar. Poate suna ciudat, dar este posibil ca
varianta site-ului in limba chineza sa fie lansata
inaintea celei in limba romana...
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XPC: Care credeti ca sunt atuurile pe care
Softpedia le are fata de alte site-uri de download
precum Download.com sau Tucows.com?

C.G.: Softpedia este un site modern. Noi nu am
suferit de bolile vechi ale Internetului pentru ca
ne-am nascut deja in "epoca moderna”. Acest
lucru ne-a permis sa beneficiem de experienta
deschizatorilor de drumuri si sa pornim cu un
oarecare avantaj fata de dinozaurii de pe piata.
Ei beneficiau de imaginea creata si de experienta
acumulata, noi eram tineri si foarte motivati. Nu
a fost o lupta tocmai egala, dar, cu timpul, am
reusit sa modificam perceptia userilor despre un
site de download si am impus noi standarde.
Softpedia este singurul site din lume ce testeaza
absolut ORICE program publicat. Orice aplicatie
este certificata de noi ca fiind sigura, fara sa
contina asa-numitele componente spyware, virusi
sau alte componente ce ar putea afecta
calculatorul userului decis sa testeze un anumit
program. Producétorii de software ne recunosc
ca autoritate in domeniu. Detaliile oferite despre
programe sunt complete si, in plus, un program
interesant este gazduit gratuit pe serverele
noastre de download din respect pentru utilizatorii
nostri. Nu exista taxa pentru utilizatorul final sau
pentru producatorii de software.

In acest moment, rata de improspatare a
informatiei pe site-ul nostru vorbeste de la sine.
In fiecare zi le oferim userilor o cantitate
impresionanta de informatii noi. in plus, avem
marele avantaj ca nu suntem o corporatie
sufocata de birocratie si putem lua deciziile
extrem de repede, reactionand aproape instant
la dorintele userilor si la tendintele pietei.
Tucows a pierdut deja teren in lupta cu noi si
suntem ferm convinsi ca in scurt timp vom alerga
in doi impreuna cu Download.com. Va fi o cursa
lunga, pe care o vom castiga pentru ca intotdeauna
calitatea convinge, argumentele inving.

XPC: De multe ori pe Softpedia au aparut
versiuni neoficiale ale anumitor programe, care
ulterior au fost retrase la cererea producatorilor
(ultimul exemplu este Internet Explorer). Care
este politica Softpedia in aceasta privinta?
C.G.: intotdeauna am incercat s& oferim
informatii in exclusivitate. Userii stiu deja ca pe
Softpedia vor gasi o versiune neoficiald, abia
iesita din compilatoarele programatorilor. Exista
insa situatii cand producatorii nu agreeaza
aceasta politica si atunci discutam cu ei si
incercam sa gasim solutia corectd. Niciodata nu
am avut disensiuni cu producatorii de software.
Atunci cand ni s-a cerut justificat retragerea unei
versiuni de program de pe site am actionat in
consecintd. Au existat insa si cazuri in care noi
am hotarat retragerea de pe site a unor produse
incompatibile cu standardele Softpedia.

XPC: Ce ne puteti spune despre proiectul
Softpedia Mall?

C.G.: Softpedia Mall s-a vrut a fi un magazin
virtual care sa vanda produse americane, la
preturi de SUA, in Romania. Din pacate, ne-am
lovit de probleme ascunse, de nerezolvat. A fost

prima si ultima data cand am asociat imaginea
noastra cu un proiect ce nu ne apartinea in
exclusivitate, deci nu puteam controla tot ce se
intampla. Din respect pentru useri, am abandonat
acest proiect, deoarece nu puteam oferi exact ce
ne-am propus, lucru ce nu obisnuim sa-l facem si
care a fost inteles si de partenerul american.

XPC: Ce loc credeti ca detine Softpedia in
clasamentul general al site-urilor de download
si ce schimbari se prevad pentru anul viitor?
C.G.: In acest moment suntem in primele trei
site-uri de download din lume, intr-un clasament
oferit de Alexa. Acest lucru este destul de putin
important in aceastd faza a dezvoltarii noastre.
Mai avem extrem de multe lucruri de oferit, deci
nu este inca momentul sa ne gandim la clasamente.

XPC: Care sunt modalitatile prin care Softpedia
se aproprie de membrii comunitatii create in
jurul site-ului?

C.G.: Softpedia a fost intotdeauna un site deschis.
Exista foarte multe modalitati la indemana
utilizatorilor pentru a intra in contact cu noi, sa-si
exprime punctele de vedere si, nu in ultimul rand,
sa ne critice. Exista forumuri in romana si
engleza, foarte multe metode de a raporta
problemele la download sau faptul c& un program
nu corespunde standardelor minime. Orice user isi
poate exprima parerea deschis despre orice
aplicatie, poate nota produsele favorite, poate
propune noi arii sau programe care sa figureze in
colectia noastra. in plus, ne-am decis s& pornim in
aceastd toamna o campanie de educare a userilor.
Este imperios necesar ca orice utilizator de
computer sa-si cumpere software-ul pe care il
foloseste cu atata placere. Daca pirateria nu este
redusd, vom fi in pericolul de a gasi din ce in ce
mai putine programe de calitate si cele care vor
mai exista vor costa din ce in ce mai mult... Din
aceasta toamna vom inaugura o campanie agresiva
de promovare a industriei software, campanie
care, daca va avea succesul scontat, va deveni un
element de identitate al Softpedia.

XPC: Care este frecventa medie cu care sunt
actualizate stirile?

C.G.: O ambitie personala s-a transformat intr-o
zona importanta a site-ului, un punct de
referinta pentru o mare parte din vizitatori.
Departamentul de stiri este in continua crestere.
La aceasta ora se lucreaza nonstop si speram sa
putem oferi 24 de ore din 24 cele mai noi stiri,
atat in limba engleza, cat si in romana.

XPC: Am observat ca oferiti si fluxuri RSS. Cat
de utilizate sunt acestea?

C.G.: Moda RSS e relativ noua, insa capata din ce
in ce mai multi adepti. Observam o crestere
constanta a folosirii RSS-urilor noastre, lucru
care ne bucura, pentru cd, in general, cei care le
folosesc sunt vizitatori fideli.

XPC: Publicati informatiile atat in limba
romana, cat si in engleza. Care dintre cele
doua sectiuni atrage mai multi vizitatori?

C.G.: Vizitatorii din Romania nu depasesc 12-15%
din traficul lunar inregistrat de Softpedia.
Estimam cam la 5 milioane afisarile generate
intr-o luna de vizitatorii romani, spre deosebire
de cei din SUA, de exemplu, care genereaza
aproape jumatate din traficul Softpedia, cu peste
15 milioane de afisari pe luna. Este evident ca
versiunea in engleza a site-ului este vinovata de
succesul inregistrat de Softpedia, lucru pe care il
consideram normal daca tinem cont de procentul
de vorbitori de limba engleza la nivel global si de
faptul cd inca nu exista o versiune localizata
100% pentru limba romana. Trendul este insa
crescator pentru vizitatorii vorbitori de limba
romana, lucru care ne bucura foarte mult.

XPC: Cum reusiti sa fiti la curent cu toate
aparitiile software? Aveti mai multe persoane
care se ocupa in permanenta de acest aspect?
C.G.: Softpedia este o afacere. La aceasta ora
avem aproape 20 de angajati si ne extindem
vertiginos. Pentru fiecare sectiune a site-ului
exista departamente care se ocupa continuu de
cautarea si introducerea informatiilor noi in
bazele de date. Monitorizam aproape orice sursa
de informatii si, in plus, primim zilnic fluxuri de
stiri de la producatorii de sotware. De asemenea,
exista un sistem propriu performant de
monitorizare automata a produselor software.

XPC: Ce imbunatatiri aveti de gand sa-i aduceti
site-ului Softpedia?

C.G.: intotdeauna ne-a preocupat sa le oferim
userilor cele mai noi tehnologii si o experienta
cat mai placuta la navigarea pe site-ul nostru.
Vor aparea de-a lungul timpului arii noi si
versiuni localizate pentru limbile de circulatie
internationala si romana, noi domenii de
download. In acest an inauguram doua sectiuni,
ce vor aduce un plus de informatie site-ului si
vor imbogati experienta vizitatorilor nostri.

XPC: De-a lungul timpului Softpedia s-a
dezvoltat de la un site de software pentru
Windows la unul aproape complet, cu programe
pentru Linux, MacOS, drivere sau chiar software
pentru telefoane mobile, stiri si editoriale.
Care vor fi urmatorii pasi ai Softpedia?

C.G.: Softpedia este intr-o continua dezvoltare,
din ce in ce mai aproape de ceea ce ne-am
propus acum patru ani. Dorim ca utilizatorii
nostri sa se poata bucura de calitatea Softpedia
si in alte domenii. Lucram la noi site-uri prin
care vrem sa realizam lucruri cel putin la fel de
bune precum cele de pe piata de download.
Softpedia este un brand care semnifica pentru
orice user garantia calitatii in domeniul abordat.
Nu facem rabat la calitate si intotdeauna
proiectele noastre au succes datorita celor doua
ingrediente constante: profesionalism si pasiune.
Si pentru ca stiu ca se vehiculeaza destule
zvonuri, vreau sa-i asigur pe clientii nostri fideli
ca Softpedia va ramane proprietate romaneasca
100%. Softpedia inseamna pentru noi mult mai
mult decat orice suma vehiculata de potentialii
cumparatori.
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DESKTOP SEARCH

ACUL DIN CARUL CU FAN

Aceste programe au rolul de a inlocui functia de cautare inclusa in sistemul de operare si de
a furniza rezultate relevante intr-un timp foarte scurt.

LA ORA ACTUALA, APLICATIILE DE TIP DESKTOP
Search reprezinta unul din numeroasele domenii
in care se desfasoara lupta dintre marile
portaluri Web si motoare de cautare, Google,
Yahoo! si MSN. Pe de o parte, prin intermediul
acestor aplicatii, Google si Yahoo! incearca o
unificare a celor doua tipuri de cautari (online si
pe calculator) cu scopul evident al cresterii cotei
de piatd. Acelasi lucru este valabil, pe de alta
parte, si pentru Microsoft. insa cei de la
Microsoft au de luat o revansa pentru esecul
inregistrat de functia de cautare din Windows XP.
Aceasta a fost cea care a introdus procesul de
indexare a fisierelor in scopul returnarii
instantanee a rezultatelor cautarii. Desi
principiul de functionare a fost corect, utilitatea
intrinseca a functiei lasa mult de dorit, motiv
pentru care multi utilizatori au ales sa opreasca
serviciul raspunzator de aceasta operatiune.
Noua generatie de aplicatii Desktop Search nu
face altceva decat sa profite de slabiciunile
serviciului din Windows XP. In afara de
programele marilor portaluri Web, exista si
aplicatii ale unor companii fara un nume mare,
dar care s-au comportat foarte bine pe parcursul
testului.

Esential pentru functionarea unui astfel de
program este procesul de indexare. Acesta
reprezinta de fapt o scanare a harddisk-ului
urmata de salvarea intr-o baza de date a
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informatiilor legate de fisierele si directoarele
stocate. In acest fel rezultatele corespunzatoare
unei anumite cautari sunt afisate practic
instantaneu, deoarece in locul unei cautari reale
pe harddisk se realizeaza doar o consultare a
bazei de date.

Desi, in general, evitam includerea in testele
comparative a programelor disponibile in
variante Beta ori Alfa, in acest caz am fost
nevoiti sa facem o exceptie. $i aceasta din cauza
faptului ca unele dintre cele mai importante
aplicatii de acest gen, precum Google Desktop si
Yahoo! Desktop Search, se afla in variante Beta.
Daca in cazul celor de la Google ne-am obisnuit
ca unele produse si servicii sa ramana in stadiu
Beta pentru un timp indelungat (a se vedea cazul
serviciului de e-mai gratuit Gmail care este Beta
de peste 18 luni), etichetarea ca versiune de test
a aplicatiei oferite de Yahoo! este putin bizara,
tinand cont de faptul ca acestia au ales sa
achizitioneze un produs matur, stabil si apreciat
de multi utilizatori, denumit X1.

CUM AM TESTAT

Pentru testarea programelor am folosit un sistem
dotat cu un procesor Celeron la 2GHz si o
memorie RAM de 512MB DDR400. Nota finald a
tinut cont de urmatoarele aspecte:
functionalitatea programelor a contat in
proportie de 60%, ergonomia acestora in

proportie de 25%, iar ultimele 15 procente au
fost alocate resurselor si compatibilitatii.

Nota pentru functionalitate a fost alcatuita
tinand cont de functiile oferite de programele
testate si comportarea acestora. Au contat mult
optiunile pe care utilizatorul le are la dispozitie
pentru configurarea procesului de indexare.
Astfel, am urmarit ca programele testate sa-i
permita acestuia sa opteze intre o indexare
RealTime, care presupune un consum mai mare
de resurse, dar o finalizare relativ rapida a
procesului, si indexarea doar in timpul asa-
numitelor perioade Idle, in care resursele
calculatorului nu sunt necesare altor aplicatii.
Am acordat puncte si pentru existenta unui
Search Deskbar, casuta rezidenta pe Taskbar care
permite initializarea rapida a cautarilor.

Dintre functiile utile in cadrul procesului de
cautare pe care le-am urmarit amintim utilizarea
operatorilor Booleani (AND, OR), evidentierea
termenilor, cautarea incrementald (afisarea
rezultatelor in timpul tastarii), sortarea si
filtrarea rezultatelor. O importanta deosebita am
acordat-o formatelor indexate, avand in vedere
aici e-mail-uri cu atasamentele aferente,
documente, arhive, conversatii de Instant
Messaging, imagini in format digital, fisiere
audio etc.

Liviu Mihai
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Producator: Ask Jeeves
Web: www.ask.com
Tip licenta: Freeware
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Web: www.blinkx.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Copernic Technologies
Web: www.copernic.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Filehand
Web: www.filehand.com

Tip licenta: Freeware

Ask Jeeves Desktop Search 1.8.1

Ask Jeeves Desktop Search nu ne-a
convins sa-l utilizam, asa cum nici
motorul de cautare cu acelasi nume
nu ne-a impresionat niciodata.
incercand sa tina pasul cu celelalte
motoare de cdutare care au lansat
astfel de aplicatii, programul celor
de la Ask Jeeves este lipsit de multe
functii elementare.

INDEXAREA INFORMATIILOR
Utilizatorul nu are practic nici o
posibilitate de controlare si

Blinkx 3.0.5

Pe o piata dominata de marile
portaluri Web, Blinkx incearca sa-si
creeze o reputatie in cadrul
aplicatiilor de tip Desktop Search.
Din pdacate, nu ne ofera si motive
pentru a-l considera unul dintre
cele mai bune programe din aceasta
categorie.

INDEXAREA INFORMATIILOR
Blinkx poate indexa mesajele
electronice din Microsoft Outlook,
Outlook Express, Eudora si Lotus

configurare a procesului de
indexare a fisierelor stocate pe
harddisk. Nu este posibila alegerea
directoarelor sau partitiilor care
vor face obiectul indexarii si nici
nu se poate specifica locul in care
va fi salvat indexul. Nu se poate
initializa indexarea la cererea
utilizatorului sau la o ora stabilita
de acesta si nici nu se poate alege
prioritatea cu care va rula procesul
de indexare. Singurul client de
e-mail pentru care se poate face

Notes impreund cu atasamentele
acestora, cele mai uzuale formate
de documente, imagini si fisiere
audio. Este posibild, de asemenea,
indexarea fisierelor din cadrul
arhivelor. Utilizatorul poate modifica
in orice moment prioritatea indexarii,
avand de ales intre rularea la
parametri normali, doar in
perioadele de inactivitate (caz in
care resursele ocupate vor fi reduse,
insa durata procesului va fi mai mare)
sau oprirea temporara a acestuia.

Copernic Desktop Search 1.6

Foarte putin i-a lipsit lui Copernic
Desktop Search pentru a ocupa
primul loc. ins&, chiar si asa, locul
doi ocupat in acest test este cu atat
mai meritoriu cu cat printre invinsii
sai se numara nume importante
precum Google si Yahoo!.

INDEXAREA INFORMATIILOR

Procesul de indexare beneficiaza de
toate optiunile pe care le-am urmarit
de-a lungul testului, de la specificarea
directoarelor indexate la schimbarea

Filehand Search

in afara de imposibilitatea indexarii
anumitor tipuri de fisiere, Filehand
Search mai are doua scapari
majore: interfata, care nu are nimic
in comun cu conceptul User
Friendly, si instabilitatea. Acest din
urma aspect ne-a ingreunat chiar
serios testarea programului.

INDEXAREA INFORMATIILOR

Procesul de indexare in sine nu este
lipsit de cele mai importante optiuni,
fiind posibile priorizarea indexarii in

locatiei de salvare a indexului. In
afara de tipurile obisnuite de fisiere
indexate, programul are in vedere si
contactele salvate in Adress Book.
Singura scapare din acest punct de
vedere pe care i-0 putem reprosa
este neindexarea fisierelor arhivate.
Merita remarcat faptul ca, in ceea ce
priveste conlucrarea cu browserele
instalate pe sistem, acest program
ofera acelasi set de facilitati atat
pentru Internet Explorer, cat si
pentru Firefox. Este vorba atat

3.0

functie de gradul de ocupare a
resurselor la un moment dat,
precum si inceperea indexarii la
comanda utilizatorului sau prin
programarea la o anumita ora. In
schimb, programul nu ne-a multumit
din punctul de vedere al tipurilor de
fisiere indexate. Formatele
indexate rezumandu-se, in
principiu, la mesajele electronice
impreuna cu atasamentele aferente
si cele mai elementare tipuri de
documente.

indexarea mesajelor este
Microsoft Outlook si, din pacate,
nu sunt indexate atasamentele
acestora.

CAUTAREA $I GESTIONAREA
REZULTATELOR

Programul nu ofera posibilitatea
cdautarii incrementale sau a
utilizarii operatorilor Booleani. In
schimb, dispune de o fereastra de
previzualizare a imaginilor si
documentelor.

CAUTAREA S| GESTIONAREA
REZULTATELOR

Blinkx include majoritatea facilitatilor
importante pentru acest capitol. Un
aspect interesant al acestui program
il constituie facilitatea Smart Folders.
Este, de fapt, singura aplicatie care
oferd in acest fel posibilitatea
salvarii rezultatelor. Surprinzator
este faptul ca Blinkx este totodata
singurul program care nu
evidentiaza cuvintele cautate in
cadrul rezultatelor.

despre indexarea History-ului si
Bookmark-urilor, dar si despre un
toolbar disponibil in doua variante
corespunzatoare celor doua browsere.

CAUTAREA S| GESTIONAREA
REZULTATELOR

Nici din acest punct de vedere nu
avem reprosuri pentru Copernic
Desktop Search. Ba chiar se poate
spune ca acesta ofera cele mai
generoase optiuni pentru rafinarea
cautarilor si sortarea rezultatelor.

CAUTAREA S| GESTIONAREA
REZULTATELOR

Procesul de cautare nu va ridica
probleme nici macar pentru cei mai
putin experimentati utilizatori. $i
asta deoarece Filehand Search
include céasute de cdautare si pentru
operatorii Booleani. n acest fel,
orice utilizator are posibilitatea de
a specifica termenii care nu trebuie
sa se regdseasca in fisierele
cautate, tipurile de fisiere avute in
vedere, data acestora etc.
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Desktop Search

Web: http://desktop.google.com
Tip licenta: Freeware

Producator: HotBot
Web: www.hotbot.com

Tip licenta: Freeware

Producator: Microsoft
Web: http://desktop.msn.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Yahoo!
Web: http://desktop.yahoo.com
Tip licenta: Freeware
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Google Desktop 2 Beta

Fiind programul care, practic, a
declansat febra aplicatiilor de tip
Sesktop Search, ne asteptam la mai
mult de la Google Desktop. Din
pacate, aplicatia nu se ridica la
nivelul altor servicii care poarta
semnatura Google. Ce-a de-a doua
versiune lansata recent nu aduce
imbunatatirile pe care le asteptam de
la acest program. in schimb, avem
de-a face cu un hibrid care, pe langa
functia de cautare, ofera acum un
Sidebar in care pot fi regasite cele

mai recente stiri receptionate prin
RSS, starea vremii, mesajele primite
pe contul de Gmail etc.

INDEXAREA INFORMATIILOR

Google Desktop se incapataneaza in
continuare sa realizeze indexarea
numai in perioadele Idle, utilizatorul
neputand opta pentru o crestere a
prioritatii acestui proces. Se poate
spune si ca utilizatorul poate decide,
intr-o anumita masura, directoarele
si partitiile care vor fi indexate de

HotBot Desktop Beta

HotBot este, fara indoiala, cel mai
slab program din cadrul testului. De
fapt, nici nu este un program in
adevaratul sens, ci doar un Toolbar
pentru Internet Explorer. Ca urmare
a acestui fapt, HotBot nu are o
fereastra proprie, ci este utilizat prin
intermediul lui Internet Explorer.

INDEXAREA INFORMATIILOR

Unul dintre aspectele care nu ne-au
placut la HotBot de-a lungul testului
constd in faptul ca acesta nu ofera

informatii despre derularea
procesului de indexare. Din aceasta
cauza, utilizatorul nu va sti ce
fisiere sunt indexate la un moment
dat si nici macar in ce stadiu se afla
indexarea. Schimbarea intermitenta
a culorii pictogramei din System
Tray este singurul indiciu asupra
faptului ca are loc indexarea
informatiilor stocate pe harddisk.
Am apreciat totusi faptul ca este
posibila configurarea indexarii
separate in functie de tipul

Windows Desktop Search

Beneficiind de experienta conferita
de totusi putin folositul serviciu de
indexare inclus in Windows XP,
Microsoft reuseste sa redea, chiar si
printr-un program separat, functia
de cautare pe care sistemul de
operare o merita. Windows Desktop
Search este inclus in pachetul MSN
Toolbar pentru Internet Explorer.

INDEXAREA INFORMATIILOR
Utilizatorul detine controlul asupra
tuturor aspectelor procesului de

indexare, de la alegerea

prioritatii cu care acesta va rula la
tipurile de fisiere si directoarele
indexate. Lista tipurilor de fisiere
indexate este una impresionanta,
incluzand foarte multe formate
necunoscute utilizatorului de rand.
Unul dintre putinele aspecte pe
care nu le-am apreciat a fost
faptul ca indexarea mesajelor
electronice nu se poate realiza
decat in timpul rularii clientilor de
e-mail.

Yahoo! Desktop Search Beta

Ca orice portal atotacaparator care
se respecta, Yahoo! incearca, prin
fiecare program care-i poarta
semnatura, sa ne convinga sa-l
setam ca Homepage si sa-l alegem
ca motor de cautare implicit in
browser-ul Web pe care-l folosim.
Nici Yahoo! Desktop Search nu face
exceptie de la acest principiu.
Programul este de fapt achizitionat
de catre Yahoo!, fiind cunoscut
pana nu demult ca X1 Desktop
Search.

INDEXAREA INFORMATIILOR

Cu exceptia History-ului din
browser, Yahoo! Desktop Search
indexeaza toate formatele pe care
le-am avut in vedere pentru acest
test. In plus, sunt indexate si
mesajele electronice din Mozilla
Thunderbird. De asemenea, pentru
numerosii utilizatori de Yahoo!
Messenger de la noi din tara, un atu
important il constituie si indexarea
conversatiilor salvate in cadrul
acestui program.

Google Desktop. Singura exceptie o

constituie partitia cu litera C, care

este indexata in mod implicit si fara
drept de apel.

CAUTAREA S| GESTIONAREA
REZULTATELOR

Rezultatele sunt afisate in continuare
in browser. Google Desktop
beneficiaza de un numar mare de
plug-in-uri atat pentru imbunatatirea
functiilor de indexare sau cautare,
cat si pentru noul Sidebar.

fisierelor avute in vedere (mesaje
electronice, documente, fluxuri
RSS etc.).

CAUTAREA $I GESTIONAREA
REZULTATELOR

Modul de afisare a rezultatelor in
cadrul barei din partea stanga a
browser-ului se dovedeste a fi
incomod. La fel este si deschiderea
fisierelor afisate in urma cautarii,
prin intermediul ferestrei de
download.

CAUTAREA §I GESTIONAREA
REZULTATELOR

Deskbar-ul care faciliteaza
initializarea rapida a cautarilor
poate fi folosit totodata si pentru
alte operatiuni precum accesarea
anumitor site-uri sau deschiderea
programelor. Fereastra de
previzualizare a rezultatelor permite,
pe langa deja banala afisare a
imaginilor si documentelor, rularea,
de exemplu, a melodiilor in format
digital cu ajutorul player-ului asociat.

CAUTAREA S| GESTIONAREA
REZULTATELOR

Yahoo! Desktop Search este lipsit de
un Search Deskbar, ceea ce este
putin surprinzator pentru o aplicatie
cu pretentii si mai ales tinand cont
de faptul ca marii sai rivali, Google
si MSN, includ aceasta facilitate.
Panoul de previzualizare a fisierelor
include, in cazul e-mail-urilor, un
Toolbar care permite realizarea
rapidd a anumitor operatiuni
precum reply, forward etc.
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Desktop Search

Desi, in varianta originala, Google
Desktop este lipsit de anumite
facilitati, unele dintre acestea pot fi
integrate prin intermediul
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Ultima ora

Feature

plug-in-urilor. Din acest punct de
vedere, Google Desktop se aseamana
cu Firefox. Plug-in-urile disponibile
sunt valabile atat pentru functia
implicita de indexare a fisierelor, cat
si pentru sidebar-ul noii versiuni.

La adresa http://horopter.com/
gds.php poate fi gasit un plug-in
pentru Firefox. Acesta ofera o metoda
mult mai comoda de utilizare a
Google Desktop pentru utilizatorii de
Firefox. Browser-ul de la Mozilla
dispune de un Searchbox prin
intermediul céruia pot fi interogate
cele mai populare motoare de cautare
si diverse alte site-uri precum
IMDB.com, Wikipedia etc. Plug-in-ul
de la aceasta adresa, odata instalat,
permite realizarea cautarilor cu
Google Desktop direct din
Searchbox-ul existent in Firefox.

Un alt plug-in interesant este
SoonR Desktop Agent. Prin intermediul
acestuia, Google Desktop poate fi
apelat de pe dispozitive mobile dotate
cu browsere Web precum PDA-uri sau
telefoane mobile. Pentru acest lucru,
calculatorul pe care ruleaza Google
Desktop trebuie sa fie conectat la
Internet. Conform producatorilor
SoonR, este compatibil cu cele mai

Yahoo! Desktop
Search Beta

Copernic Desktop

Test comparativ

Google Desktop 2

Laborator Galerii Xtreme

populare modele de telefoane mobile
si prezinta avantajul ca nu este
necesara instalarea vreunei aplicatii
pe terminalul mobil.

Asa cum reiese si din denumire,
Archives plug-in aduce imbunatatiri
suportului pentru arhive de care
dispune Google Desktop. Acest plug-in
permite indexarea arhivelor de tip 7Z,
Arj, BZ2, CAB, GZ, TAR, RAR si ZIP si a
formatelor DOC, HTML, PPT, TXT si
XLS din cadrul arhivelor.

Trillian IM Plug-in permite
indexarea conversatiilor salvate in
cadrul programului Trillian. Plug-in-ul
poate fi folosit pentru versiunea 2 si
mai noua de Trillian Pro.

gdTunes este un plug-in care
implementeaza un nou modul in
Sidebar ce permite controlarea listei
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Blinkx 3.0.5

Filehand Search

Comunicatii

Google [=l=
& TimeWarp

de melodii din iTunes. Plug-in-ul poate
fi descarcat la adresa http://www.
airbearsoftware.com/gdtunes.

Prin intermediul plug-in-ului Todo,
care creeaza la randul sau un nou
modul in cadrul Sidebar-ului, se pot
introduce diverse insemnari si sarcini
ce urmeaza a fi indeplinite.

System Monitor afiseaza in
Sidebar diversi parametri ai
sistemului. Este vorba de gradul de
ocupare a memoriei si de folosire a
procesorului, de spatiul liber de pe
harddisk si de transferurile efectuate
in retea.

Cei care vor sa personalizeze si
mai mult Sidebar-ul oferit de Google
Desktop pot instala plug-in-ul Time
Warp. Singurul scop al acestuia este
acela de a afisa un elegant ceas
analogic.

Ask Jeeves Desktop HotBot Desktop

Search 1.6 Beta

3.0

Search 1.8.1 Beta

L A Go@gle “Filehani”
Dewiing 137

Producator Microsoft Copernic Technologies Yahoo! Google Blinkx Filehand Ask Jeeves HotBot
Web http://desktop.msn.com Www.copernic.com http://desktop.yahoo.com ~http://desktop.google.com Www.blinkx.com www.filehand.com  www.ask.com www.hotbot.com
Tip licenta Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware
Optiuni
Search Deskbar Da Da Nu Da Nu Nu Nu Da
Alegerea continutului indexat Da Da Da Da Da Da Nu Da
Alegerea locatiei indexului Da Da Da Nu Nu Da Nu Nu
Indicarea progresului indexarii Da Da Da Da Da Da Da Nu
Actualizarea indexului
la cerere/programare Da/Da Da/Da Da/Da Nu/Nu Nu/Nu Da/Da Nu/Nu Da/Da
Prioritatea indexarii: Idle/oricand Da/Da Da/Da Da/Da Da/Nu Da/Da Da/Da Nu/Nu Da/Da
Suport plug-in-uri Da Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu
Cautare/rezultate
Cautare incrementala Da Da Da Da Da Da Nu Nu
Utilizarea operatorilor Booleani Da Da Da Da Da Da Nu Da
Evidentierea cuvintelor cautate Da Da Da Da Nu Da Da/Da Da
Previzualizarea documentelor/
imaginilor Da/Da Da/Da Da/Da Nu/Da Da/Da Nu/Nu Da/Da Nu/Nu
Sortarea rezultatelor Da

Informatii indexate
E-mail-uri
Outlook Express

Atasamentele e-mail-urilor Da
Documente Da
Arhive Da
Conversatii de Instant Messaging

Microsoft Outlook

Windows Messenger

Microsoft Outlook Microsoft Outlook
Outlook Express / Eudora Outlook Express

Microsoft Outlook
Outlook Express

Microsoft Outlook
Outlook Express / Eudora

Thunderbird Thunderbird Gmail Lotus Notes

Da Da Da Da Da

Da Da Da Da Da

Nu Da Da Da Nu

Nu Yahoo! Messenger  AOL Instant Messenger Nu Nu

Da/Da Nu/Da Da/Nu Nu/Nu Nu/Nu
Da/Da/Da Nu/Nu/Da Nu/Nu/Nu Nu/Da/Da Nu/Nu/Nu
Nu Nu Nu Nu Nu

Microsoft Outlook

Microsoft Outlook  Microsoft Outlook

Outlook Express

Nu Da

Da Da

Nu Nu

Nu Nu
Nu/Da Da/Nu
Nu/Nu/Da Da/Nu/Nu
Nu Da

History/Favorites din Browser Nu/Da
Metadata documente/imagini/audio Da/Da/Da
Fluxuri RSS Nu

Note

Functionalitate

Resurse si compatibilitate 81
Ergonomie 88
Verdict 85.15
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80 80 78
85 83 77
83.05 81.35 78.95

73 75
65 70
69.20 64.00

68 65
75 45
61.95 52.20
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Comunicatii

LA PRIMA VEDERE

Microsoft are planuri mari pentru viitorul sistem de operare, iar noi vi le vom prezenta in
cadrul acestor pagini asa cum reies ele din prima versiune de test lansata de curand.

AU TRECUT PATRU ANI DE LA ULTIMUL
sistem de operare lansat de Microsoft.
Mult, foarte mult timp, tindnd cont
de succesiunea sistemelor de operare
Windows de pana acum. Din 1995
compania americana ne-a obisnuit cu
cate un sistem de operare, in medie,
pe an: Windows 95 cu ale sale
update-uri OSR2 si OSR 2.5, Windows
NT 4.0, Windows 98, Windows
Millennium, Windows 2000 si, in 2001,
Windows XP. Nu exista nici o urma de
indoiala ca acesta din urma a
reprezentat cel mai important pas
inainte pentru sistemele de operare
care poarta semnatura Microsoft. De
la interfata la functionalitatea
propriu-zisa si stabilitatea rularii
programelor, Windows XP a fost de
departe cel mai bun sistem de operare
lansat de gigantul din Redmond.

La doar un an dupa aparitia pe
piata a lui Windows XP erau lansate si
primele zvonuri privind planurile de
viitor ale celor de la Microsoft. La
acea vreme se vehiculau doud nume:
Blackcomb, cel despre care se spunea
ca va reprezenta o adevaratd revolutie
pe segmentul sistemelor de operare,
si Longhorn, sistem care initial era
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vazut doar ca o etapa intermediara
intre Windows XP si Windows
Blackcomb. intre timp, lucrurile s-au
schimbat. Longhorn a fost rebotezat,
numindu-se acum Vista, si, in plus, nu
mai este doar un sistem intermediar,
ci unul care va aduce noutati
importante si asteptate de

utilizatorii de Windows.

Oricat de nemultumiti ar fi unii in
legatura cu politica adoptata de
Microsoft in diverse domenii de
activitate, cu siguranta ca impatimitii
calculatoarelor asteapta cu nerabdare
un prim contact cu Windows Vista.
Pana la aparitia versiunii finale a
acestui sistem de operare, vom putea
testa mai multe variante Beta. Pentru
moment ne vom multumi cu Beta 1,
lansata recent de Microsoft. Trebuie
spus din capul locului ca aceasta
versiune include, din pacate, numai
cateva din facilitatile preconizate sa
faca parte din varianta finala.
Principalul scop al acesteia este,
conform celor de la Microsoft,
ajutarea companiilor producatoare de
software in crearea aplicatiilor pentru
viitorul sistem de operare. De aceea,
utilizatorii obisnuiti vor avea relativ

putine bucurii la acest prim contact cu
Microsoft Vista. insa Beta 1 ofera
suficiente informatii pentru a ne face
o parere despre directia aleasa de
Microsoft pentru viitorul sistem de
operare.

Din cauza modificarilor de
terminologie operate de Microsoft,
unii dintre termenii folositi pe
parcursul acestui articol ar putea
crea confuzie pentru o parte a
utilizatorilor. In primul rand,
Longhorn nu este numele oficial al
acestui sistem de operare, ci doar

Pamtan T (T 49509 MB (15210 M8 frei)

numele de cod. De aceea, vom folosi
denumirea oficiala aleasa de
Microsoft, si anume Vista. Pe de alta
parte, tot conform celor mai recente
modificari aduse de Microsoft,
locatiile cunoscute sub numele de My
Computer, My Documents, My Music,
My Pictures etc. vor fi, pe viitor,
lipsite de pronumele posesiv My.
Astfel My Computer va deveni
Computer, My Documents va ramane
Documents si asa mai departe. Din
acest motiv, pe parcursul acestui
articol si al celor care pe viitor vor




avea ca subiect Windows Vista nu vor
mai contine decéat noile denumiri.

BAZA VIITORULUI WINDOWS

Initial, Windows Vista ar fi trebuit sa
aiba la baza trei componente
principale: Avalon, Indigo si WinFS.
Spunem ar fi trebuit deoarece
Microsoft a modificat planurile pentru
viitorul sistem de operare, renuntand
la ultima componenta, mai precis
amanand-o. Avalon reprezinta un set
de API-uri (Application Programming
Interface) pe baza carora este creata
interfata grafica a sistemului de
operare si a aplicatiilor ce vor rula pe
acesta. Interfata programelor va fi
creata prin intermediul limbajului XML
(Extensible Markup Language). Avalon
va folosi capacitatile 3D ale placilor
video pentru aplicarea efectelor noii
interfete grafice, Windows Vista fiind
primul sistem de operare creat de
Microsoft care apeleaza la accelerare
grafica 3D. Cea de-a doua componenta
esentiala, Indigo, reprezinta sistemul
de comunicatii prin intermediul caruia
se va realiza unificarea metodelor de
programare a aplicatiilor. Indigo va
facilita interoperarea atat locala, cat si
in retea a aplicatiilor intr-un mod
similar interoperarii dintre serviciile
Web. WinFS (Windows File System) va
fi urmasul sistemului de fisiere NTFS.
Acesta va avea la baza SQL Server si va
functiona asemenea unei baze de date,
indexand fisierele si directoarele
stocate pe harddisk si salvand
informatiile continute in campurile
Metadata. In acest fel se va realiza o
organizare mai eficienta a informatiilor
stocate pe harddisk. Chiar daca
implementarea acestui sistem de
fisiere a fost amanata pentru a se
putea respecta termenul de lansare a
lui Windows Vista, Microsoft a inclus o

(& bitdefender (940£51A70537280F5C2
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facilitate asemanatoare in cadrul
sistemului de operare pe care o vom
trata pe larg in paginile urmatoare.

INSTALARE $I CONFIGURARE

in primul rand trebuie spus cé,
datorita dimensiunii kit-ului de
instalare, Windows Vista va fi cu
siguranta distribuit pe DVD, ceea ce
va face obligatorie existenta unei
unitati optice compatibile DVD.

n comparatie cu instalarea
sistemelor anterioare, procesul de
instalare in cazul lui Windows Vista
este simplificat, actiunea
utilizatorului fiind necesard in mai
putine situatii. Ca si in cazul lui
Windows XP, au fost necesare doar
doua restartari pe parcursul
instalarii. Pot fi in continuare
realizate anumite operatiuni asupra
partitiilor precum formatarea sau
stergerea acestora ori crearea unora
noi. De asemenea, ca si in cazul
vechilor sisteme de operare Windows,
Vista se poate instala fie pe curat, fie
ca upgrade. Pentru realizarea unui
test concludent am ales cea de-a
doua optiune, aceasta fiind
recomandata in majoritatea
cazurilor. Singura ratiune care ar
putea da prioritate unui upgrade in
fata unei instalari pe curat fiind cea
pecuniard. Instalarea a durat
aproximativ doud ore, iar la final am
fost fericitii posesori ai unui director
Windows care ocupa 3,6GB.

Testarea variantei Beta 1 a lui
Windows Vista s-a realizat pe un
sistem care a avut la dispozitie o
placa de baza ABIT IC7-G, un
procesor Pentium 4 3.2E, doua
module de memorie Geil de 512MB
DDR400, o placa video GeCube ATI
Radeon 9800XT, un harddisk Seagate
Barracuda cu o capacitate de 40GB.
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NOUA INTERFATA
Sub numele Aero regasim noua
interfatd, modificata esential fata de
cea cu care ne-a obisnuit Windows XP.
Aceasta ar putea fi caracterizata pe
scurt ca fiind mai curata si mai
aerisita. Primul lucru care iese in
evidenta la noua interfata este
aspectul de transparenta al
Titlebar-ului (partea superioara a
ferestrelor, care contine titlul
acestora si butoanele de inchidere,
redimensionare si marire). Dincolo de
efectul estetic incontestabil pe care
transparenta Titlebar-ului il aduce,
acesta creeazd, in anumite cazuri,
confuzie. Avand mai multe ferestre
deschise al caror Titlebar se
suprapunea, am gasit ca fiind dificila la
un moment dat selectarea uneia dintre
ele. $i aceasta deoarece gradul de
transparenta este acelasi atat pentru
fereastra activa, cat si pentru cele din
fundal. Solutia evidenta ar fi aplicarea
intr-o masura diferita a efectului de
transparenta pentru ferestrele
inactive. De asemenea, operatiunile de
minimizare, maximizare, inchidere si
deschidere a ferestrelor sunt insotite
de efecte spectaculoase combinate cu
aplicarea transparentei, care se pare
ca va fi laitmotivul noii interfete. Daca
am vrea sa fim putin rautdciosi, am
putea spune ca Aero sufera de
influente majore dinspre Quartz
Compositor, interfata lui Mac OS X.
Windows Vista Beta 1 mai include,
in afara de Aero, o singura tema, cea
clasica si, spre deosebire de Windows
XP, efectul Clear Type aplicat fonturilor
este activat in mod implicit. Imaginile
componente ale interfetei sunt, asa
cum au anuntat si cei de la Microsoft,
de rezolutie micd, ceea ce ne impiedica
sa emitem o concluzie despre
interfata viitorului sistem de operare.

DRIVERELE, ETERNA PROBLEMA
Pe partea de drivere, chiar daca este
vorba de o versiune de test, se poate

Windows Vista Beta 1

spune ca Windows Vista sta bine,
neintdmpinand probleme majore la
acest capitol. Cu exceptia placii audio,
au fost instalate drivere pentru toate
componentele disponibile. Tn schimb,
sistemul de operare nu ne-a putut
ajuta in cazul placii audio ALC650.
Neexistand inca drivere oficiale
pentru Windows Vista nici pe site-ul
producatorului, am incercat cu cele
pentru Windows XP care, din pacate,
nu au functionat.

CONTROL PANEL

Ca si in Windows XP, centrul de
configurare al sistemului de operare,
Control Panel, dispune de cele doua
moduri de vizualizare a optiunilor: pe
categorii si individual. In acest stadiu,
Control Panel dispune de 13 categorii
principale, sortate automat fara un
criteriu evident: Security, User
Accounts and Parental Controls,
Accesibility, Programs, Performance
and Maintenance, Appearance and
Themes, Network and Internet, Sound
and Speech Recognition,
Communications and Sync, Clock,
Language and Region, Hardware si
Additional Options.

in Beta 1 se poate observa
organizarea precara din Control Panel.
Avem, de exemplu, categorii principale
care se regasesc si ca subcategorii ale
altor categorii. Este cazul sectiunii
Programs, pe care o mai regasim si la
Additional Options. Este, de
asemenea, cazul categoriei User
Accounts and Parental Controls, pe care
o regasim sub forma unei subcategorii
la Security. Ramane de vazut felul in
care Microsoft va grupa categoriile din
Control Panel, insa, cu siguranta, vor
exista multi utilizatori care vor prefera
modul de vizualizare clasic.

Una dintre categoriile care sunt
inca de pe acum modificate radical la
nivel de interfata este Add Remove
Programs. in primul rand, aceasta
continua tendinta celor de la Microsoft
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de a scurta denumirile si apare acum
ca Programs. In al doilea rand, se
realizeaza o separare in doua categorii
a aplicatiilor instalate: programe si
update-uri ale sistemului de operare.

Performance and Maintenance va
fi, de asemenea, una dintre categoriile
din Control Panel care vor juca un rol
important in Windows Vista. Aici se
vor regasi elemente importante
pentru configurarea sistemului de
operare precum accesul la servicii,
monitorizarea sistemului sau
gestionarea partitiilor. Tot aici sunt
prezente doua module cu titlul de
noutate. Este vorba de Indexing and
Search Options si Solutions to Problems.

Indexing and Search Options este
facilitatea despre care am spus in
introducerea articolului ca are rolul de
a suplini, intr-o oarecare masura, lipsa
sistemului de fisiere WinFS. Aceasta
are rolul de a indexa continutul
harddisk-ului in vederea gasirii rapide
a informatiilor cdutate. Se poate spune
despre aceasta facilitate ca este un
program de tip Desktop Search
implementat in sistemul de operare.
Desi era disponibila si in Windows XP
sub forma unui serviciu, functionalitatea
acestuia lasa de dorit, multi utilizatori
preferand sa-l opreasca pentru a evita
ocuparea resurselor cu un serviciu pe
care nu-l foloseau. In varianta Beta 1
este evidentd implementarea doar cu
titlu informativ a acestei facilitati.
Lipsesc optiuni importante precum
oprirea sau intreruperea indexarii ori
indexarea doar a anumitor tipuri de
fisiere. Singurele optiuni pe care
Indexing and Search Options le ofera
in prezent sunt reconstruirea indexului
si afisarea numarului de obiecte
indexate. Rularea acestei facilitati
este indicata de prezenta in System
Tray a unei pictograme intitulate
Windows Search Engine.

Continuand politica raportarii
erorilor consacrata in Windows XP,
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Microsoft vine cu un nou element, si
anume facilitatea denumita Solutions
to Problems. Aceasta, pe langa
trimiterea catre site-ul Microsoft a
informatiilor despre eventualele
cauze care au generat blocarea unui
program, incearca repararea acestuia.
In timpul testului s-au ivit unele
probleme de stabilitate cu Internet
Explorer 7 Beta. Solutions to Problems
a intervenit in momentul blocarii
programului si a expediat informatiile
respective, incercand fara succes
repararea browser-ului. A fost evident,
din nou, faptul ca nici aceasta
facilitate nu are alt rol decat
informativ in cadrul versiunii de test
a lui Windows Vista. Inaintea expedierii,
ne-au fost afisate informatiile care
urmau a fi trimise si ni s-a cerut
confirmarea pentru a nu avea dubii in
legatura cu trimiterea vreunor date
confidentiale catre site-ul Microsoft.

NOUA ORGANIZARE

Nu putine au fost vocile care au
sustinut ca centralizarea realizata in
cadrul directorului Documents and
Settings nu a facut decat sa complice
lucrurile. Se pare ca o data cu Vista si
acest aspect va fi modificat. In radacina
partitiei pe care va fi instalat sistemul
de operare se va crea automat
directorul Users. in acesta va exista
cate un subdirector pentru fiecare
utilizator in care vor fi salvate
fisierele si setdrile corespunzatoare.

NOUL WINDOWS EXPLORER
Windows Explorer este componenta
care a suferit cele mai multe
modificari fata de versiunea
precedenta. Schimbarile sunt
esentiale atat la nivel de interfata,
cat si in ceea ce priveste
functionalitatea propriu-zisa si, cu
siguranta, multi utilizatori vor avea
nevoie de un timp pentru
acomodare.

in mod implicit, meniurile clasice
nu vor fi vizibile. insa acestea pot fi
afisate temporar prin apasarea tastei
ALT. Lipseste, de asemenea, butonul
care facea trecerea catre nivelul
superior. In schimb, deasupra listei de
directoare apar trei butoane care
includ cele mai accesate functii.
Acestea sunt Organize, care grupeaza
operatiunile elementare de copiere,
mutare ori stergere a fisierelor, View,
care permite alegerea modului de
afisare a fisierelor si directoarelor
(Icon, Thumbnail, Tile, Details), si
Window, prin intermediul cédruia pot fi
ascunse sau afisate anumite elemente
ale interfetei. Windows Explorer este
prevazut acum cu o fereastra de
previzualizare care afiseaza, dupa
caz, pictograma directorului, prima
pagina a unui document, thumbnail-ul
unei imagini etc. Aceasta poate fi
redimensionatd si repozitionata in
partea dreapta sau de jos a ferestrei.

O data cu implementarea noului
sistem de indexare a fisierelor,
Windows Explorer beneficiaza de o
casuta de cautare plasata in coltul
din dreapta sus al ferestrei, intr-un
mod similar browserelor moderne.
Aceasta va avea menirea de a realiza
cautarea rapida a anumitor informatii.
Deocamdata, in varianta Beta 1,
aceasta nu realizeaza decat o filtrare
a fisierelor din directorul activ.

Cea mai importanta si in acelasi
timp cea mai utila noua facilitate pe
care Windows Explorer o aduce este
legatd de sistemul de navigare.
Address Bar-ul a fost modificat in asa
fel incat sa poata fi folosit atat in
modul clasic, cat si pentru o navigare
mai usoara. Astfel, in cadrul Address
Bar-ului vor fi insiruite de la stanga la
dreapta directoarele prin care s-a facut
trecerea pentru a ajunge la cel activ.
Toate directoarele din Adress Bar
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contin cate un meniu in care sunt listate
subdirectoarele corespunzatoare. in
acest fel se poate face trecerea
rapida de la directorul curent la orice
subdirector de la acelasi nivel sau de
la un nivel superior. Deocamdata,
noului sistem de navigare nu i-a fost
atribuita nici o denumire oficiala.

Tot ca o noutate absoluta trebuie
amintit faptul ca Windows Vista
afiseaza in locatia Computer, pe langa
partitiile si unitatile optice disponibile,
directoarele partajate in retea.

DIRECTOARE VIRTUALE

Utilizarea directoarelor virtuale este
alt cap de afis al viitorului sistem de
operare. Pentru a nu se crea confuzie,
trebuie spus ca aceste directoare vor
contine toate fisierele care indeplinesc
un anumit criteriu, indiferent de
directorul clasic care le contine pe
harddisk. De exemplu, un director
virtual poate contine toate melodiile
in format digital, toate imaginile,
toate documentele, toate fisierele
care includ in metatag un anumit
keyword, toate fisierele care au fost
create de un anumit utilizator etc. In
afara de cele predefinite, utilizatorul
isi va putea crea propriile directoare
virtuale prin salvarea rezultatelor
salvarilor efectuate. Aceste directoare
virtuale impreuna cu noua metoda de
cdutare, respectiv de navigare pot
face din Windows Explorer un manager
de fisiere in adevaratul sens al
cuvantului. Poate ca nici introducerea
sistemului dual pane gen Total
Commander nu ar fi o idee rea.

UN ALT FEL DE START

Daca Taskbar-ul nu a suferit
modificari, butonul Start se poate
lauda cu o noutate importantd. Este
vorba de meniul All Programs care,
cel putin in cazul acestei versiuni de
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test, si-a schimbat comportamentul.
in locul clasicei desfasurari,
directoarele care contin link-urile
catre programele instalate se vor
gasi acum in partea dreapta a
meniului, cea in care Windows XP
afiseaza aplicatiile deschise
frecvent. Acestea vor fi prezente si
in noua versiune de Windows, insa
vor alterna cu directoarele si
shortcut-urile din All Programs. Pe
parcursul testarii noastre, experienta
cu noul comportament al meniului
All Programs nu se poate spune cé a
fost cea mai fericita. Dupa instalarea
unui numar mare de aplicatii, cand
lungimea meniului a crescut
considerabil, navigarea acestuia a
devenit destul de greoaie.

RULAREA APLICATIILOR
Desi am putut instala fara probleme
majoritatea aplicatiilor pe care am
urmarit sa le testam pe Windows
Vista, comportamentul acestora a
lasat de dorit, fapt totusi normal
pentru o versiune de test a unui
sistem de operare care are pretentia
de a aduce un numar foarte mare de
noutati. Problemele au variat de la
imposibilitatea instalarii extensiilor
pentru Firefox la afisarea eronata a
ferestrei programului Yahoo!
Messenger With Voice. Viteza de
deschidere si rulare a acestora a fost
insa una cel putin acceptabila.

in ceea ce priveste aplicatiile
incluse in sistemul de operare trebuie
spus ca Windows Vista va include, asa
cum era de asteptat, Internet Explorer
7 si o versiune imbunatatita a lui
Outlook Express 6. Daca despre
noutatile aduse de Internet Explorer am
mai scris, trebuie spus ca Outlook
Express include acum un filtru antispam
denumit Microsoft SmartScreen, a carui
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eficienta va trebui dovedita pe viitor si,
la fel ca Windows Explorer, un Search
Box pentru gésirea rapida a anumitor
mesaje.

Totodata, Windows Vista in
varianta actuald include aplicatia
Windows Backup (BETA), nume de
cod SafeDocs, care nu este altceva
decat o versiune imbunatatita a
vechii aplicatii backup. Aceasta
incearca sa simplifice modul de
salvare si restaurare a fisierelor,
incluzand o metoda automata si una
manuala de creare a backup-urilor
(cea de-a doua varianta nu poate fi
folosita in Windows Vista Beta 1).

LA FINAL
Windows Vista va aduce un numar
foarte mare de noutati. Pe unele
dintre acestea am reusit sa le
prezentam pe parcursul acestui
articol. Mai sunt insa aspecte pe care
nu am reusit sa le acoperim sau
facilitati care nu au fost incluse in
varianta Beta 1. Un nou sistem de
economisire a energiei si o limitare a
numarului de restartari survenite in
urma instalarii diverselor aplicatii ori
drivere cu ajutorul unui nou serviciu
numit Restart Manager sunt doar
doua dintre planurile ambitioase ale
celor de la Microsoft. Am fi vrut
totusi ca aceasta versiune de test sa
includa mai multe dintre facilitatile
care vor fi prezente in varianta
finala a lui Windows Vista. Insa in
urma testarii am ramas cu
convingerea ca avem destule motive
pentru a astepta cu nerabdare
lansarea versiunii finale si ca pasul
dintre Windows Vista si Windows XP
va fi mult mai mare si mai important
decat cel dintre Windows XP si
versiunile anterioare acestuia.

Liviu Mihai

‘'WWW.eurovoice.ro

Eurovoice]llifetime)
.51elroNpe viatal

Telefonie digitala de ultima generatie
Videotelefonie

Apeluri voce si video gratuite si
nelimitate in retea

Propriul tau numar de Roménia,
oriunde Tn lume

Tarifare la secunda dupa primul minut
E-payment: sistem de plata cu card

euro

everywhere




Ultima ora

Corel Paint Shop Pro X

Corel Pai

Feature

Test comparativ Laborator

Galerii Xtreme

Comunicatii

nt Shop Pro

Noua directie este spre managementul si prelucrarea de fotografii digitale.

ACUM APROAPE UN AN, IN OCTOMBRIE 2004,
Corel, o companie cu greutate in lumea graficii
2D, a achizitionat o firma mai mica, pe nume
Jasc. Cel mai important produs al Jasc era Paint
Shop Pro, care in combinatie cu un alt produs,
Animation Shop, oferea o alternativa ieftina la
duo-ul Photoshop/Image Ready.

Aparent Corel renuntase sa mai dezvolte
propriul pachet de grafica 2D, Photopaint, care
era cel putin mediocru, si decisese ca este mai
profitabil sa acopere o bucata larga din piata
programelor 2D cumparand companii cu totul si
efectuand un rebranding al softurilor pe care
acestea le produceau. Cam asa s-au desfasurat
lucrurile in cazul Corel Painter (fost Fractal
Design, fost Metacreations) sau in cazul Corel
Xara.

Paint Shop Pro X a intarziat ceva vreme, dar
se poate spune ca asteptarea a meritat, pentru ca
schimbarile sunt ceva mai vizibile decat in cazul
Painter IX, de exemplu.

Cea mai importanta schimbare este una de
directie: partea de ilustrare si design trece in
plan secundar, lasand sa se afirme segmentul de
management si prelucrare a fotografiilor digitale.
Aceasta tendinta este usor de sesizat si la
ultimele versiuni de Photoshop, precum si la alte
pachete de grafica 2D.

Fotografia digitala este un hobby din ce in ce
mai raspandit si nimeni nu vrea sa piarda ocazia
de a specula o piata in plina expansiune. In acest
context, nu este de mirare ca veti gasi inclus in
pachetul Paint Shop Pro X un program aditional:
Corel Photo Album 6, un soft de management al
fotografiilor digitale mai mult decat decent, dar
care nu se ridica la nivelul competitiei (in speta
Picasa, care este distribuit gratuit de Google si
care ofera mai multe optiuni de editare a
imaginilor).

in combinatie cu Paint Shop Pro X insa, Corel
Photo Album este o optiune interesanta. in PSP X
puteti gasi un numar impresionant de instrumente
si efecte pentru manipularea sau repararea
fotografiilor digitale. Se poate spune chiar ca
Paint Shop Pro X marcheaza trecerea de la un
program de editare grafica cu facilitati pentru
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retusarea fotografiilor digitale la un program de
editare a fotografiilor digitale cu un set secundar
de instrumente pentru editare grafica. OK, daca
nu ati inteles, nu va ingrijorati, metaforele si
software-ul nu se prea impaca.

Accentul este pus pe simplitatea in utilizare si
acest lucru se poate vedea din adaugarea unui
browser de imagini intern si un Learning Center
sub forma unei ferestre in stanga ecranului. Aici
sunt grupate actiunile cel mai des utilizate, in
categorii explicite, astfel incat este de ajuns sa
stiti ce vreti sa faceti, nu mai trebuie sa cautati
instrumentele necesare prin meniuri sau pe barele
aferente, pentru ca sunteti ghidat direct catre ce
aveti nevoie de catre program.

Daca vreti cea mai simpla ajustare, puteti
incerca Smart Photo Fix, care analizeaza o
imagine si o ajusteaza automat astfel incat sa
arate cat se poate de bine. Daca nu va place,
puteti trece la modificari manuale. Aceasta
optiune functioneaza destul de bine in cam 75%
din cazuri si in rest, chiar daca nu imbunatateste
semnificativ caracteristicile imaginii, nici nu se
poate spune ca o strica. Presupun ca algoritmul
de optimizare este similar cu cel din Picasa, desi
am reusit sa obtin rezultate diferite pe aceeasi
imagine. Concluzia este ca pe unele Picasa se
descurca mai bine, pe altele Paint Shop Pro da
rezultate mai bune, dar ambele sunt
satisfacatoare in cele mai multe cazuri.

O colectie interesanta de instrumente poate fi
gasita sub titulatura “Makeover toos”: Blemish
Fixer, care poate elimina ridurile, cosurile, negii,
punctele negre si alte defecte similare din
portrete, Toothbrush, care poate curata dintii
galbeni ai celor care nu se spala pe dinti si Suntan
Brush, care poate aplica un bronz sanatos unei
persoane mai repede si mai ieftin decat intr-o
cabina de bronzat.

Blemish Fixer poate fi folosit si pe imaginile
cu peisaje, dar mai eficient pentru eliminarea
obiectelor de dimensiuni mai mari care strica
aspectul imaginilor ar trebui sa fie instrumentul
Object Remover. Ar trebui sa fie, dar nu este,

pentru ca modul in care umple golurile ramase nu
este cel mai fericit. Image Doctor de la Alien Skin
a demonstrat ca se poate si mai bine.
Instrumentul Background Remover functioneaza
ceva mai bine, dar nici el nu este la nivelul unor
tool-uri similare din alte programe. Este in mod
clar mai simplu sa stergi background-ul unui
subiect important dintr-o imagine decat sa stai sa
il selectezi migalos si apoi sa il extragi cu o
comanda “Cut”, dar rezultatele sunt ceva mai
grosolane.

Pe partea de efecte propriu-zise, deosebirile
fata de Photoshop nu sunt foarte semnificative.
Filtrul Kaleidoscop este distractiv pentru o vreme,
aplicat la intamplare pe diverse imagini, dar in
rest nu sunt mari diferente. Este interesant ca
Paint Shop Pro are un mod Black&White simulat,
care permite aplicarea de filtre pe imaginile alb-
negru, ceea ce in Photoshop nu este posibil. Pe de
alta parte, nici n-am simtit foarte des nevoia de a
aplica filtre pe imagini alb-negru.

in rest, merita mentionata aparitia unor
aspecte gen suport RAW extins (peste 40 de
formate) si operatii pe 16 biti de culoare, dar
acestea sunt interesante doar pentru graficienii si
fotografii profesionisti.

Per total, programul ofera un raport excelent
calitate-pret, dar in unele privinte este depasit de
alte programe, care au insa avantajul de a fi mai
specializate si dezavantajul de a fi mai scumpe.

Adrian Dorobdt

Contact

Producator Jasc
Publisher Corel
Web www.jasc.com
Versiune -
Sistem Pentium 4 1GHz, 128MB RAM, Video 32MB
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware - 30 de zile, Comercial - 129$

Evaluare generala

+ interfata imbunatatita
+ utilizare simplificata

Verdict
Perfect pentru un fotograf/grafician amator
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ACDSee 8

Legendarul viewer de imagini si-a pierdut de

ceva vreme suprematia.

"

Sunt destul de multi cei care isi aduc
aminte nostalgic de vremea cand
ACDSee era la faimoasa versiune 3.1,
cu Thumbnail-uri in cache rapid si
randare eficienta a imaginilor. La
vremea respectiva, ACDSee era “best
of the best” si nici un alt viewer de
imagini nu se putea compara cu el.
Versiunile ulterioare insa au devenit
din ce in ce mai ineficiente, mai
greoaie, mai umflate cu optiuni
inutile pentru 90% din utilizatori.
Programul a mai avut un moment de
glorie undeva pe la versiunea 6.03,
dupa care a fost inlocuit din
preferintele mele de IrfanView, care
era mai rapid, ocupa mai putina
memorie, folosea mai eficient spatiul
de pe ecran si avea o interfata ceva
mai prietenoasa. Am mai incercat si
alte cateva favorite ale publicului,
cum ar fi Xnview sau Faststone Image
Viewer, care au supravietuit o vreme
pe calculatorul meu, dupa care
m-am reintors la IrfanView. in
momentul in care a fost lansata cea
mai recenta versiune de la ACDSee,
am decis sa ii mai dau o sansa.
Rezultatele au fost dezamagitoare.
Evolutia programului a fost catre un
soft semiprofesional, care, pe langa
managementul si catalogarea
imaginilor, ofera facilitati de
colectare, editare si retusare,
captura de ecran si alte cateva
aspecte de acest gen. Pe partea de
management si catalogare,
programul este ceva mai rapid decat

Producator ACDSystems
Publisher ACDSystems
Web www.acdsee.com
Versiune 8.0
Sistem Windows ® 98 SE, ME, 2000, XP

Program-gazda -
Tip de licenta Comercial 49.99$, Upgrade 39.99$

Evaluare generala

+ numeroase optiuni care trec dincolo de
managementul si catalogarea imaginilor

Dezamagitor. Exista alternative gratuite mai
atractive.

*x X

versiunea 7, dar lent in comparatie
cu concurentii sai. In plus, ocupa si
mai multa memorie si foloseste in
continuare ineficient spatiul
disponibil. Elementele de interfata
pot fi repozitionate, ceea ce este un
lucru bun, dar nu prea sunt
intuitive, ceea ce este un minus.
Singurul lucru cu adevarat bun din
aceasta versiune este modul
QuickSearch, care intr-adevar este
cea mai rapida metoda de a gasi o
anumita imagine. Ar fi fost si mai
bine daca filtrarea rezultatelor ar fi
fost afisata in timp real, dar
probabil ca cer prea mult. Oricum
aceasta facilitate de cautare rapida
a unui anumit tip de fisiere va
deveni inutila o data cu aparitia
Windows Vista, dar pana atunci mai
poate fi folositoare.

Mai trebuie sa mentionez ca
programul foloseste unele
“optimizari” dubioase pentru
fisierele jpg, ceea ce face ca
imaginile salvate cu el in acest
format sa apara lejer blurate, un
efect secundar pe care va asigur ca
nu vi-l doriti pentru pozele voastre
de vacantd, de exemplu.

in comparatie cu Picasa, Xnview,
IrfanView si alte programe de gen,
ACDSee 8 are mai multe optiuni, dar
luate separat acestea nu au aceeasi
calitate. lar daca luam in calcul si
faptul ca ACDSee costa bani si restul
alternativelor sunt gratuite,
concluziile sunt evidente.
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, str. Al. Puskin 18, Bucuresti 1. Imaginile
trimise trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D,
toate patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat
si shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intreg mediul de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Imagini peste medie, ca de obicei. Scena cu casa cred ca am mai
vazut-o, din alt unghi insa, si parca acum este ceva mai
neconventionala si mai interesanta. in privinta portretului de
personaj, modelarea este clar de calitate. Nu vom comenta stilul
nonrealist, usor caricatural. Presupunem ca este alegerea autorului,
care nu a tintit catre o oglindire a realitatii. “Keep up the good
work!”, spune o vorba din batrani.

O imagine bine realizata, cu texturi fotorealiste si randata in
Vray. La iluminare s-ar fi putut lucra insa mai mult. Flacara
lumanarilor ar fi trebuit sa fie incandescenta si sa aiba un halo.
Sursa de lumina folosita pentru a le emula nu este tocmai
potrivita, astfel incat imaginea pierde din realism. Obiectele nu
sunt greu de modelat si texturile nu sunt facute de mana, deci
ai fi putut sa insisti un pic mai mult pe iluminare.

iy oy Bt 2006
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Sistem PC Ultra Sprinter Laptop Packard Bell R9730

Procesor Celeron 2,.8GHz, memorie 512MB, HDD 120GB, Procesor Intel Pentium M 750
unitate optica DVD/CD-RW, placa video 128MB, sunet 1,86GHz, FSB 533MHz, cache ZMB,
6 canale on-board, LAN on board, modem 56k, tastatura, memorie 512MB, HDD 80GB,
mouse, Linux. unitate opticd DVD+R/-R/RW dual
layer, placa video GeForce Go6200
256MB, 15,4 WXGA Diamond
View, Card Reader 4-in-1,
3xUSB2.0, S-Video Out, 10/100
Ethernet LAN, B02.11b/g WiFi,
Windows XP Home Edition.

' 1.509.9 e 4.999.0 e

rata: 43,6 lei / hina rata: 1406 lei / luna
15.499.000 rol 436,000 rolluna 49.999.000 rol 1.406.000 rol/una

Monitor Ultra 7UF 17 CRT plat Monitor Ultra TUL 17" LCD

Diagonala 17", tub CRT plat, rezolufie maxim# 1280x1024, Rezolufie 1280x1024, timp raspuns 16ms,

pixel pitch 0.25mm, frecventa orizontald 30-70kHz, contrast 450:1, luminozitate 260cd/mp,
frecventd verticald 50-130Hz. %g)ggata 150° orizontal / 125° vertical,

i 3 Ultra PRO

El
&) Computers
ultrabuni in calculatoare

=

829,9 lei

rata: 9.8 lei / luna rata: 23,3 lei / luna

3.493.000 rol 38,000 rofund 8.299.000 rol 233,000 rol/luna

Doiao

Doreste-ti mai mult.




Interviu ROMTELECOM

“Una dintre preocupérile ROMTELECOM este sa

raspunda cererii tot mai mari de acces la Internet.

»

in dialog cu ROMTELECOM despre telefonia fixa, mobila si solutiile de conectare la Internet

Dan Pazara
Director Corporate Affairs
ROMTELECOM

XPC: in conditiile in care, cu trecerea timpului,
concurenta se anunta tot mai acerba, care vor
fi mijloacele de imbunatatire a imaginii
companiei?

D.P.: Se poate spune ca utilizarea serviciilor
companiei ROMTELECOM va insemna din ce in ce
mai multa calitate, optiuni multiple, servicii
individualizate, accesibilitate. Imaginea nu poate
exista decat in masura in care este sustinuta de
realitate. Avem programe de informare si de
promovare, care vor exista si in viitor, dar
imbunatatirea imaginii tine in primul rand de
calitatea produselor si serviciilor pe care le ofera
ROMTELECOM si de indeplinirea promisiunilor
facute clientilor.

XPC: Care sunt avantajele utilizarii serviciului
ADSL Express 2048 si care sunt principalii
utilizatori ai acestuia?

D.P.: Serviciul ADSL Express este dedicat
companiilor, persoanelor juridice. ADSL Express
este alegerea optima pentru companiile mici si
mijlocii, care isi pot conecta la Internet reteaua
locala, folosind o singura linie telefonica.
Serviciul a fost lansat in Bucuresti, Cluj-Napoca,
Brasov, Timisoara, Oradea, Constanta si Sibiu,
urmand a fi extins treptat si in alte zone ale tarii.
Principalele avantaje oferite de serviciul ADSL
Express sunt: viteza - acces Internet cu o viteza
de 2048Kbps pentru download si 384Kbps pentru
upload, adica de aproximativ de 40 de ori mai
mare decat o conexiune dial-up; tarif lunar fix:
veti plati lunar o suma fixa, fara a fi tarifat in
functie de traficul efectuat sau de timpul
petrecut online; fara limita pentru transferul de

octombrie 2005

date - nu exista taxare sau limite pentru volumul
de date transferate; continuitate: veti putea
naviga 24/24 ore pe Internet, fara grija de a fi
deconectat; simultaneitate - linia telefonica
ROMTELECOM va putea fi utilizata simultan
pentru voce si acces Internet; conectivitate - va
puteti conecta la Internet, reteaua locala
folosind o singurad linie telefonica.

XPC: Ce ne puteti spune despre serviciul
ClickNet Express?

D.P.: Serviciul ClickNet Express se bazeaza, de
asemenea, pe folosirea tehnologiei ADSL, care
are avantajul de a utiliza linia telefonica
obisnuita pentru transfer de date la viteze mari.
ADSL este o conexiune asimetrica, ceea ce
inseamna ca viteza de download este mai mare
decat viteza de upload. ClickNet Express este
insa un produs care se adreseaza persoanelor
fizice, disponibil deocamdata tot in Bucuresti,
Cluj-Napoca, Brasov, Timisoara, Oradea,
Constanta si Sibiu.

XPC: Are ROMTELECOM in vedere introducerea
unor servicii integrate de Internet pentru
abonatii sai?

D.P.: Daca prin servicii integrate se intelege
furnizarea de pachete de servicii, ne miscam
deja in aceastda directie. ROMTELECOM nu mai
este furnizorul de servicii clasice de telefonie,
devenind un competitor redutabil pe piata de
date si Internet, pe care intentioneaza de altfel
sa devina lider national pana in 2007.

XPC: Cum vedeti viitorul telefoniei fixe in
Romania?

D.P.: Telefonia fixa este evident influentata de
dezvoltarea telefoniei mobile, care vine cu o
serie de avantaje suplimentare, legate de
mobilitate. Pe de alta parte, infrastructura
folosita pentru telefonia fixa poate sustine o
serie de alte servicii interesante pentru clienti,
asa cum sunt cele de date si Internet. Ofertele
integrate de voce, date si Internet sunt viitorul
pentru telefonia fixa si aceasta este directia in
care se indreapta si ROMTELECOM. Mai mult,
peste numai cativa ani vom fi capabili sa le
oferim clientilor nostri servicii pe o retea de
ultimé generatie - Next Generation Network - a
carei implementare incepe in acest an.

XPC: Mai sperati in resuscitarea Cosmorom in
conditiile in care Orange si Connex au atins o
rata de penetrare extrem de mare (practic mai
bine de jumatate din populatia tarii foloseste
un telefon mobil in una din cele doua retele)?
D.P.: Aceasta nu inseamna ca nu mai este loc pe
piata pentru un operator. CosmOTE, noul

actionar majoritar al COSMOROM, are din Grecia
0 experienta relevanta in acest sens pentru ca a
pornit la drum ca numarul trei pe piata si acum a
ajuns pe primul loc. Principala prioritate a
companiei in Romania o reprezinta in acest
moment cresterea acoperirii oferite de retea.
CosmOTE s-a impus prin calitatea serviciilor si
capacitatea de a fi un operator cu care se
lucreaza cu usurintd, ceea ce e previzibil sa
functioneze si in Romania.

XPC: Ce operatiuni de modernizare a retelei de
telefonie fixa intreprinde ROMTELECOM in
prezent si ce proiecte aveti in ceea ce priveste
serviciile de date?

D.P.: Pe fondul redresarii financiare din ultimul
an, ROMTELECOM investeste in retea si in servicii
noi. Actionarii au decis ca dividendele pe 2004 sa
fie in totalitate reinvestite pentru innoirea
retelei. In total, in urmatorii trei ani, vor fi
investite aproximativ 500 de milioane de euro in
infrastructurd, iar prin cresterea calitatii retelei
noi servicii devin posibile. Cea mai mare parte a
investitiilor va fi orientata catre echipamentele
necesare modernizarii retelei de voce si date.
Cel mai important proiect este cel care va
debuta in acest an, Next Generation Network
(NGN). Folosind aceasta noua retea NGN,
ROMTELECOM va fi capabil sa ofere, in cele mai
bune conditii de operare si la costuri mai mici,
servicii multimedia de banda larga (“triple-play”:
servicii de voce, date si video). Prin demararea
acestui proiect, ROMTELECOM se situeaza in
topul operatorilor europeni de comunicatii care
adopta noile tehnologii, un proiect similar fiind
dezvoltat, de exemplu, de British Telecom.
Modernizarea retelei ROMTELECOM a inceput anul
trecut, iar pana acum s-a incheiat a doua faza. In
iunie 2005 ROMTELECOM a finalizat dezvoltarea
unei retele Internet Protocol (IP), prima de acest
gen care va furniza segmentului corporatist din
43 de zone metropolitane majore din tara noi
servicii securizate bazate pe IP. Noua retea de
transport de tip IP (Internet Protocol), bazata pe
tehnologia MPLS (comutarea multiprotocol pe
baza de etichete), va furniza, de asemenea,
fundamentul pentru reteaua nationala de banda
larga DSL, care este disponibila comercial din
luna mai a acestui an. Compania intentioneaza sa
extinda gradul de acoperire a retelei sale de IP
pana la 50% in acest an si sa inceapa eforturile
de implementare a retelei de noua generatie,
avand ca scop furnizarea de servicii multimedia
complete, servicii cu un inalt grad de
accesibilitate pentru clientii din intreaga tara.
ROMTELECOM a dovedit din nou, de curand,
capacitatea de a asigura servicii de Internet si
date de cea mai buna calitate, prin semnarea



celui mai mare contract pentru servicii integrate
de comunicatii de pe piata roméaneasca de IT&C
cu Raiffeisen Bank, in valoare de 7 milioane de
euro, pentru o perioada de trei ani. De altfel,
3000 de companii au ales in ultimele luni
serviciile ROMTELECOM de date si Internet (de la
1000 in martie 2005), dintre care peste 20 au
retele de tip IP MPLS.

XPC: La aparitia pe piata serviciilor concurente
de telefonie fixa, ati inregistrat o scadere a
numarului de utilizatori? Cate procente din
piata de telefonie fixa detine ROMTELECOM si
ce schimbari se prevad pe viitor?

D.P.: O scadere a existat, dar nu semnificativa.
Multi clienti care au renuntat la ROMTELECOM
pentru un operator fix alternativ au decis dupa
un timp sa revina la companie. Evolutia pietei
deschise la competitie a demonstrat ca nu este
atat de usor sa creezi si sa intretii o retea la
standarde care sa-ti permita oferte interesante
pentru clienti. Operatorii alternativi s-au
orientat in special spre segmentul de jos al
pietei, cu preturi extrem de mici, dar si cu un
serviciu pe masura. Principalul concurent pentru
ROMTELECOM ramane telefonia mobila si nu noii
operatori aparuti pe piata dupa liberalizarea
acesteia.

XPC: Puteti estima care este numarul
utilizatorilor de Internet din Romania care
folosesc dial-up ca metoda de conectare?

D.P.: Una dintre preocuparile ROMTELECOM este
sa raspunda cererii tot mai mari de acces la
Internet, in special cel de banda larga. Forma
predominanta de conectare in Romania este inca
prin dial-up, in mare masura datorita veniturilor
scazute, dar folosirea accesului de banda larga
prezinta o tendinta evidenta de crestere, mai
ampla in sectorul privat. Pana in 2007
ROMTELECOM urmareste sa devina lider de piata
in domeniul Internet si date, cu o cota de piata
de peste 70%, iar pana in 2008 spera sa atinga
1,2 milioane de accese DSL.

XPC: Care este oferta actuala de abonamente
Internet a ROMTELECOM si cum se va modifica
aceasta pe viitor?

D.P.: Oferta de servicii de date si Internet este
disponibila pe site-ul ROMTELECOM,
www.romtelecom.ro, sau pe site-ul
www.clicknet.ro, pentru clientii persoane fizice.
in acest moment oferta este foarte variata,
incluzand de la cele mai performante solutii
adresate companiilor pana la produse dedicate
persoanelor fizice, bazate pe ADSL sau dial-up.
Conectarea la Internet este extrem de simpla,
practic accesibild oricarei persoane care are o
linie ROMTELECOM si un calculator, prin ClickNet
Start. Acesta este cel mai ieftin serviciu de gen
de pe piatd, care functioneaza fara taxa de
abonament, contract sau cartela, tariful
perceput incluzand atat traficul Internet, cat si
folosirea liniei telefonice ROMTELECOM.

REZULTATUL COLABORARII DINTRE MOTOROLA SI APPLE
Telefon mobil compatibil cu iTunes

Motorola si Apple au lansat recent primul telefon
mobil compatibil cu iTunes. Motorola ROKR le
permite utilizatorilor sa transfere pana la 100 de
melodii din magazinul iTunes direct pe
computer, fie acesta Mac ori PC, si apoi pe
telefonul mobil. Teminalul dispune de un
meniu intuitiv care faciliteaza o navigare
simpla si posibilitatea de comutare
imediata de la modul de ascultare a
melodiilor la cel de preluare a
apelurilor, iar revenirea la
meniul precedent se realizeaza
printr-o simpla apasare de
tasta. Deocamdata,
Motorola ROKR este
disponibil doar in unele
tari, printre care \
Statele Unite,
Marea Britanie,
Franta, Italia,
Germania, Canada.
Ed Zander, CEO
Motorola, sustine ca "Motorola

ROKR reprezinta sinergia dintre
% muzica si comunicatii
mobile. Prin dotarea

. telefonului mobil cu
iTunes, practic
revolutionam
modalitatea in care
intreaga lume
experimenteaza si traieste
/ dlstract;la cu a]utorul

Telefonul Motorola ROKR este
dotat cu ecran color, difuzoare stereo
incorporate si casti stereo. Utilizatorii
pot descarca pe telefonul mobil melodii si
carti in format audio si Podcast din
magazinul iTunes. Motorola ROKR asigura
oprirea automata a melodiei in momentul in

care este preluat un apel telefonic si face
posibild ascultarea muzicii in timpul altor
activitati precum realizarea fotografiilor sau
verificarea mesageriei.

Incepand cu 1 august 2005, ROMTELECOM a extins
cu doua ore intervalul de taxare in afara orelor de
varf, cand tariful este cel mai redus, pentru
ClickNet Start. Intervalul din afara orelor de varf
este cuprins intre 18:00 si 8:00, fata de 20:00-8:00,
cat era pana in prezent. In plus, utilizatorii ClickNet
Start pot participa si la programul promotional
,,ClickNet Bonus”, care recompenseaza utilizarea
Internetului de la ROMTELECOM. Un trafic Internet
de minimum cinci ore/luna garanteaza participarea
la extragerile lunare si sansa de a castiga unul
dintre cele 30 de premii acordate.

Din septembrie avem o oferta speciala pentru
elevi si studenti la serviciul ClickNet Express,
bazat pe ADSL, prin care acestia beneficiaza de
trei luni de abonament gratuit intr-un an.

XPC: Ce programe de fidelizare a abonatilor
are in derulare ROMTELECOM si care sunt
planurile de viitor?

D.P.: ROMTELECOM a lansat in septembrie un
program de reduceri pentru utilizatorii serviciilor
de acces la Internet bazate pe tehnologia ADSL,
ClickNet Express si ADSL Express, discounturile
variind intre 3 si 20%, pentru cele trei categorii
de reduceri: pentru plata in avans, pentru mai
mult de o linie ADSL, pentru fidelitate. Toate
detaliile sunt disponibile pe site-ul ROMTELECOM.
in lunile urméatoare ROMTELECOM va lansa si alte
programe de reduceri pentru clientii sai, precum
si primele pachete de extraoptiuni, cu reduceri
pentru diferite tipuri de convorbiri.

Crestere

neasteptata
a vanzarilor

Cel mai mare producator mondial de
telefoane mobile, Nokia, a anuntat ca o
crestere neasteptata a vanzarilor de
telefoane mobile va impinge cifra de afaceri
si profiturile sale peste estimarile
anterioare.

Castigurile pe actiune ale companiei
finlandeze vor varia intre 18 si 19 eurocenti,
iar cifra de afaceri ar urma sa se situeze
undeva intre 8,4 si 8,5 miliarde de euro.
Nokia estimase initial ca va realiza, in
aceeasi perioada, o cifra de afaceri cuprinsa
intre 7,9 si 8,2 miliarde de euro. Aceasta
crestere este pusa pe seama cererii pentru
telefoanele sale mobile din generatia a treia
si pe stabilizarea preturilor telefoanelor
mobile proprii.

octombrie 2005

Interviu ROMTELECOM



Este cel mai evident lucru, asa ca dati-mi
voie sa il rezolv mai intai si, cu putin noroc,
sa-i linistesc pe cei care chicotesc pe ascuns
prin preajma. Da, este numarul 69 al revistei,
singurul numar care are onoarea de a fi
atribuit unei pozitii sexuale, motiv pentru
care este posibil sa va asteptati poate la
articole speciale ("Cum sa eliminati tot
spam-ul, in afara de superofertele la Viagra"),
sau poate la un poster in care o placa ATl si o
placa NVIDIA se dedau la activitati recreative
inconjurate de lumanari parfumate, sau mai
stiu eu ce alte fantezii de acest gen. Ei bine,
n-aveti noroc. Tot ce va pot oferi este acest
articol si promisiunea ca, intr-o zi, ne vom
gandi serios la posibilitatea de a scrie pe larg
despre istoria sexului in jocuri, insa numai
dupa ce ne vom convinge ca subiectul poate
fi abordat la modul matur, nu la modul "top
10 al personajelor din jocuri cu cei mai mari
sani plus, BONUS!, lista completa a jocurilor
in care apar lesbiene!". Apropo de asta,
tentativele umoristice pe marginea numarului
69 imi aduc aminte in mod trist de glumele cu
Duke Nukem Forever, in sensul ca si unele, si
altele s-au banalizat si nu mai sunt
considerate cu adevarat amuzante nici macar
de catre autorii lor. Asa ca, umoristi din
lumea intreagd, scutiti-ma de efortul de a ma
stramba la voi si tineti-va bancurile secrete!
Multumesc.

Trecand la subiectul principal al articolului,
trebuie sa spun ca este o coincidenta
intr-adevar interesanta ca tocmai luna aceasta
s-a intamplat sa apara stirea ca o noua serie
de personaje de joc au ajuns sa se "dezbrace"
pentru Playboy, dupa ce, anul trecut,
BloodRayne, Mileena din Mortal Kombat si
alte cateva eroine au stabilit precedentul.
Anul trecut am trecut, trebuie sa recunosc,
foarte usor peste stire si nu i-am dat nici o
importanta, dar acum imi dau seama ca sunt
cateva lucruri interesante de observat.
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In primul rand, dacé sunt in Playboy, asta
inseamna ca jocurile sunt cool. Este O.K. sa
spui ca te joci pe calculator in timpul liber,
este O.K. sa fii un barbat matur si sa
casapesti nazisti virtuali in timpul liber.
Statisticile spun ca media actuala de varsta a
celor care se joaca intr-un fel sau altul este
acum de 29 de ani, iar interesul pentru acest
domeniu dovedit de o revista "matura”,
adresata publicului larg, nu poate decat sa
confirme acest lucru.

In al doilea rand, este clar ca maturizarea
industriei jocurilor nu a atins inca punctul
final. Pentru ca, sa fim sinceri, sa te
entuziasmezi la vederea unei perechi de sani
desenati nu este tocmai o activitate intens
solicitanta din punct de vedere intelectual.
Diverse amanunte, cum ar fi faptul ca Lara
Croft (care, apropo, nu apare in Playboy) va
avea sani de dimensiuni mai realiste in
urmatorul joc din seria Tomb Raider,
demonstreaza ca lucrurile se schimba, dar nu
ca s-a ajuns la finalul evolutiei.

Si, nu in ultimul rand, trebuie neaparat sa
observ ce fel de femei din jocuri pozeaza in
Playboy. BloodRayne. O luptatoare din Mortal
Kombat si una din Tekken. O studenta
depravata din Leisure Suit Larry: Magna Cum
Laude. In editia de anul acesta, o femeie
reporter din viitorul joc cu si despre 50 Cent,
o majoreta dintr-un joc de fotbal american si
un personaj din jocul Playboy. Desi sunt si
cateva exceptii (un personaj secundar din
God of War, de exemplu), nu pot sa nu observ
ca este vorba despre femei ieftine, din jocuri
ieftine. Figurile aristocratice ca Lara Croft
sau Cate Archer stau departe de asa ceva.
Doar tinerele aspirante la titlul de vedeta,
mai putin celebre si mai putin talentate, dar
dispuse sa sacrifice mai multe de dragul
ambitiilor lor, ajung dezbracate prin reviste.
lata in sfarsit un domeniu in care in jocuri
este exact ca in viata reala.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Sony PSP

Portabilitate si putere 098
Interviu

In dialog cu Gameloft 102

Dark Messiah of Might and
Magic

Putere, magie, mesageri intunecati

Peter Jackson's King Kong
Regele maimutelor revine.

Rome: Total War - Barbarian

Invasion
Declinul, dezbinarea si caderea
legendarei puteri romane

Dungeon Siege Il
Sa nu dati arme albe pe mana
megalomanilor!

Fable: The Lost Chapters

0O noua poveste cu drum deschis spre
binele sau raul absolut

—
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BloodRayne 2
Avantajele si dezavantajele
vampirismului razbunator

-
-
i

Earth 2160
Chiar imi pare bine ca n-o sa traiesc
pana in 2160.

NHL 06

Un nou sezon al intrecerilor pe gheata

Advent Rising

O trilogie care incepe cu stangul

VOYAGE

De la Pamant la Luna si inapoi, dar
trebuie sa va placa fructele
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-
-
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Killer7

Un om cu mai multe personalitati,
toate de asasin.



NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

FINALA NATIONALA WORLD CYBER GAMES

World Cyber Games este cea mai
importanta competitie mondiala de
jocuri, atat pentru PC, cat si
pentru console, circa 70 de tari
luptand anual sa obtina prin
intermediul echipelor nationale un
loc cat mai sus in ierarhia celor mai
priceputi in manuirea mouse-ului,
tastaturii sau controller-ului.
Trecand pe plaiuri autohtone,
finala nationala de la Constanta,
desfasurata intre 1 si 3 septembrie,
a fost o etapa care, sub aspecte mai
mult sau mai putin spectaculoase
(noi n-avem ditamai pajistea cum
au americanii in fata Casei Albe,
unde s-a desfasurat finala lor), s-a
repetat in toate tarile participante.
Si poate ca nu avem noi pajiste,
dar finala s-a desfasurat cat se
poate de bine intr-un Internet Café
foarte bine dotat. in afara de
faptul ca in Constanta taxiurile nu
merg unde vrea clientul, ci unde au
statie (sau cel putin asa am patit
noi, proaspat coborati din tren), iar
vanzatoarele sunt jignite profund
daca le ceri bonul de casa, orasul
s-a dovedit a fi la fel de primitor

asa cum il stiam, chiar daca nu
venisem la plaja, ci s& observam
cum se omoara virtual cele mai
bune clanuri de Counter-Strike din
tara. In total, au participat 44 de
echipe (insumand circa 300 de
jucatori), impartite in 11 grupe, cu
cate patru echipe in fiecare grupa.
Anul acesta a fost folosit un sistem
nou de desfasurare, desigur in
concordanta cu regulile generale
ale WCG: s-a mers pe joc fiecare cu
fiecare, cele mai bune doua echipe
din grupe au mers mai departe in
sistem dublu eliminatoriu. Hartile
pe care au picat sortii au fost
de_nuke, de_dust2 si de_train, pe
ultima avand si noi ocazia sa o
studiem indeaproape, in timp ce
urmaream ispravile de pe monitor
ale clanului castigator, bucurestenii
TeG. De altfel, TeG a si fost clanul
favorit, meciul final disputandu-se
impotriva clanului-gazda, Eq, iar pe
locul al treilea s-a situat clanul IGG
din Craiova.

Asa ca imaginati-va o sala in
care 40-50 de calculatoare ruleaza
in acelasi timp Counter-Strike (si

am vazut si mIRC, probabil se
plictisise omul de impuscaturi si isi
cauta jumatatea), echipe rivale, o
harmalaie de nedescris cu
comenzi urlate pe
deasupra castilor,

indicatii de la camarazii
care "luasera cap" si
injuraturi care aveau
darul sa imbogateasca
fondul limbii roméane, dar
repede suprimate de
organizatorii care vegheau
ca spiritele sa nu se incinga
prea mult. Si daca in sala
propriu-zisa nu aveau acces decat
jucatorii, organizatorii si presa, la
intrare, pe doua ecrane cu plasma
imense, rulau imagini din
competitiile anterioare, urmarite
cu sfintenie (si comentarii ce
depaseau cu mult limita normala a
decibelilor suportabili pentru
urechea umand) de jucatorii care
terminasera competitia sau
asteptau sa intre in joc.

Echipa castigatoare, TeG (The
Elder Gods), va reprezenta Romania
la Singapore, toate costurile
deplasarii fiind acoperite de PGL
(Professional Gamers League),
partener oficial al WCG incepand
din 2002. De altfel, intreaga
manifestare a fost sponsorizata de

Samsung (care sustine fenomenul
WCG nu numai la noi, ci si in toate
tarile participante), alaturi de care
s-au aflat si RDS, Deck Computers,
Best Computers si
ComputerGames.ro, plus alti
| parteneri media. Mai mult, cel
{mai bun jucator (votat de
participantii si spectatorii
4 competitiei), JOker, apartinand
clanului constantean Eq, a
primit un premiu special oferit
de Kingston Technology

(impreuna cu partenerii AMD,
Gigabyte, Seagate, ISA Hardware,
UltraPRO Computers si ASBIS
Romania), un sistem optimizat
pentru gaming, a carui configuratie
o puteti vedea la adresa
www.pgl.ro/bestplayer.

Finala cea mare se va desfasura

la Singapore, intre 16 si 20
noiembrie, si se estimeaza ca vor fi
prezenti circa 800 de jucatori,
reprezentanti ai 70 de tari, care
vor juca pentru laurii mondiali sase
titluri de PC (Counter-Strike:
Source, FIFA Soccer 2005, Need for
Speed: Underground 2, StarCraft:
Brood War, Warcraft Ill: The Frozen
Throne si Warhammer 40.000: Dawn
of War), doua pentru consola (Halo
2 si Dead or Alive Ultimate) si un
turneu special de Freestyle.
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Dintre toate continentele, Asia pare
a fi atinsa cel mai mult de
dependenta cauzata de jocurile
online. Sau poate ca numarul imens

de jucatori se evidentiaza fata de
celelalte tari, cert este ca orele
nesfarsite petrecute de chinezii de
toate varstele in lumea virtuala a

CONSECINTELE CAFELEI FIERBINTI

Nori destul de negri se aduna
deasupra organizatiei care clasifica
jocurile, Entertainment Software
Rating Board (ESRB). Dupa scandalul
cauzat de Hot Coffee, modul pentru
GTA: San Andreas, care debloca
activitati sexuale necenzurate in
joc, si dupa acuzatiile mai mult sau
mai putin voalate care sustin ca
ESRB este influentata de marii
producatori in acordarea ratingului,
organizatia a luat pozitie. Toti marii
publisher-i de jocuri au primit
mesaje in care se arata ca
"dezvaluirea completd a continutului
ascuns, Easter Eggs si cheat-uri, a
fost mereu o parte din cererile
explicite ale ESRB cand jocurile erau
supuse clasificarii". De asemenea,
ESRB a cerut tuturor publisher-ilor
sa adune toate datele necesare
pentru o verificare extinsa a
jocurilor lansate de la 1 septembrie
2004 si pana acum. Acest audit
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intern intentioneaza sa determine
daca mai exista coduri nedezvaluite
care au ramas in jocul final ce a
intrat pe piata. Publisher-ii trebuie
sa adune aceste informatii si sa le
predea ESRB pana pe 9 ianuarie
2006, pentru ca ratingul jocului
respectiv sa fie schimbat daca este
cazul (lucru care s-a intamplat deja
in cazul GTA: San Andreas, care a
trecut de la clasificarea Mature la
Adults Only). In caz contrar,
publisher-ii sunt amenintati cu
masuri punitive, desi nu este foarte
clar de ce masuri este capabila si ce
are voie s& impuna ESRB. In sfarsit,
organizatia isi exprima ingrijorarea
in ceea ce priveste comunitatea de
modding, care realizeaza un
continut ce poate altera clasificarea
acordata initial jocului si promite ca
va gasi metode de a mentine
increderea consumatorilor in
sistemul de clasificare actual.

unui joc online au alarmat guvernul
si autoritatile care supervizeaza
industria MMO-urilor. Agentiile
responsabile cu supravegherea
titlurilor masive, multiplayer si
online testeaza un sistem care sa
regularizeze numarul de ore pe care
jucatorii le petrec conectati.
Sistemul le va impune penalitati
celor care stau in joc mai mult de
trei ore si va fi complet operational
pana la sfarsitul anului viitor.
Evident, el va fi obligatoriu inclus in
toate MMO-urile, dar si orice alt
titlu care are o componenta online.
Mecanismul sistemului
functioneaza cam asa: daca este
depasita limita de trei ore,
abilitatile personajului din joc vor fi
reduse la jumatate; daca jucatorul
continuad peste cinci ore de joc,
atunci abilitatile vor ajunge la zero.
Intre dou sesiuni de joc a cate trei
ore trebuie sa existe o pauza de
minimum cinci ore, altfel sistemul
nu se reseteaza. Desigur, doar
simpla idee de a introduce un astfel
de sistem a starnit proteste din
partea jucatorilor, care deja s-au

adunat sa discute metode de a evita
masura guvernamentala. Cea mai
populara sugestie este deschiderea
mai multor conturi, pe care
jucatorul sa le foloseasca alternativ.
Aceasta tactica nu poate fi decat in
beneficiul operatorilor online,
pentru ca impatimitilor le va lua
mai mult sa-si dezvolte personajele,
iar producatorii vor avea la randul
lor la dispozitie o perioada mai
indelungata pentru a pune la punct
si lansa add-on-uri.

In ciuda protestelor, in China nu
se prea discutd cu masurile
guvernului (iar licenta pentru un joc
online de la guvern vine), asa ca
sapte dintre cei mai mari operatori
online (Shanda, NetEase, The9,
Optisp, Kingsoft, SINA, Sohu) au fost
deja de acord sa participe la testul
beta al acestui sistem, jocurile
incluse aici fiind The Legend of Mir
Il, The World of Legend, Westward
Journey Online, Fantasy Westward
Journey Online, World of Warcraft,
MU, JX Online, First Myth Online,
The Legend of Mir 3G, Lineage Il si
Blade Online.

SCOALA PENTRU PRODUCATORI

Canada, mai ales orasul Montreal,
pare a fi in ultimii ani pepiniera
celor mai buni oameni care lucreaza
in industria jocurilor. Electronic Arts
intentioneaza sa concureze
aglomeratia de nume rasunatoare,
in frunte cu Ubisoft, adunata pe
plaiurile canadiene, cu un proiect de
educatie in valoare de 2,6 milioane
de dolari. intins pe perioada a trei
ani, programul va fi pus la dispozitia
tuturor angajatilor Electronic Arts
din Canada, iar cursurile vor include
tehnologia performantei, grafica,
inginerie, management de proiect si

de resurse umane, alaturi de
conferinte sustinute de
reprezentanti ai industriilor de film,
muzica sau animatie. La acest
proiect va contribui si guvernul
canadian cu circa 660.000 de dolari,
intr-o initiativa deja traditionald,
daca tinem cont ca Ubisoft a
beneficiat din partea aceluiasi
guvern de o finantare de patru
milioane de dolari. Studioul
Electronic Arts din Montreal a fost
deschis in 2003 si are pe agenda de
lucru SSX on Tour pentru PSP si inca
un titlu, deocamdata neanuntat.




AMERICANII SE RIDICA IMPOTRIVA VIOLENTEI

veche de acum in Statele Unite. Pana acum au
fost inaintate mai multe proiecte de legi, dar nici
unul nu a reusit sa fie aprobat. Dar iata ca apar
si exceptiile: in statul Michigan, guvernatoarea
Jennifer M. Granholm a semnat legislatia ce face
ilegala vanzarea sau inchirierea jocurilor cu
rating Mature sau Adults Only catre copii. Noua
lege se aplica minorilor pana in 17 ani si va intra
in vigoare pe 1 decembrie anul acesta. De altfel,
guvernatoarea statului Michigan este cunoscuta
ca o militanta infocata pentru drepturile copiilor,
fiind implicata in operatiuni sub acoperire (in
perioada in care a activat ca Attorney General)
pentru depistarea pornografiei cu minori sau a
traficului de copii pe Internet. Legea din
Michigan este de altfel o consecinta a unor studii
comandate tot de Granholm, in care se
evidentiaza ca pana si copiii de 9 ani reuseau de
cele mai multe ori sa cumpere jocuri de tipul
Grand Theft Auto, Manhunt, DOOM 3, Mortal
Combat sau Resident Evil.

Pe de alta parte, in statul California,
legislatia care limiteaza accesul copiilor la jocuri

Schwarzenegger pentru a intra in vigoare. Legea
a fost propusa de senatorul Leland Yee si ii poate
amenda cu pana la 1000 de dolari pe retailer-ii
care nu o respectd. Eforturile lui Yee au fost
sustinute de numeroase organizatii californiene,
printre care California Academy of Pediatricians,
Commission on the Status of Women, California
Psychiatric Association, California Psychological
Association, NAACP, California Alliance Against
Domestic Violence, Girl Scouts si California PTA.
Conform Federal Trade Commission, aproape
70% dintre copiii cu varste intre 13 si 16 ani pot
cumpara jocuri cu clasificarea M (mature),
realizate teoretic doar pentru adulti. 92% dintre
copii joaca jocuri video, iar dintre acestea 40%
au rating M. Aceste jocuri aduc cel mai mare
profit in industrie pentru ca lumea lor virtuala
permite tot felul de acte antisociale, care de
obicei nu sunt pedepsite. ESRB, organizatia care
clasifica jocurile, sustine ca nu este influentata
in nici un fel in ceea ce priveste ratingul, dar
opozantii arata ca ESRB este finantata de
producatorii de jocuri care au interes ca

video excesiv de violente are nevoie doar de
semnatura (sau veto-ul) guvernatorului Arnold

Controversa privind violenta in jocuri si
posibilitatea minorilor de a (nu) le cumpara este

THE GOOD, THE BAD AND THE U

produsele lor sa nu fie AO (Adults Only), ceea ce
le-ar scadea semnificativ profiturile.

|
DO YOU WANT TO WORK IN ‘_b'HE
GAMING INDUSTRY?
Here's your chahce!

GAMELOFT, subsidiary of Ubisoft,

Exista o moda si in industria
jocurilor. lar in acest moment

moda se intampla sa fie jocurile
inspirate si realizate dupa filme
celebre. Ultima editie vine de la
Bits Studio, care lucreaza la un titlu
la persoana a treia pentru PC si
console. Jocul va fi bazat pe

jocul ar putea aparea anul viitor
pentru PC, Xbox, PlayStation 2 si
PlayStation Portable. Bits Studios
foloseste si de aceasta data metoda
utilizata in cazul jocului bazat pe
filmul Constantine (publicat pe
console de THQ si de SCi pentru PC,
dar cu rezultate mediocre):

trilogia lui Sergio Leone ce include
Per un pugno di dollari, Per qualche
dollaro in piu si Il Buono, il brutto,
il cattivo, in variantele engleze mai
cunoscute fiind vorba de A Fistful of
Dollars, For a Few Dollars More si
The Good, the Bad and the Ugly.
The Good, the Bad and the Ugly va
fi primul joc, ceea ce nu este
complet ilogic pentru ca ultimul
dintre cele trei western-uri
spaghetti este realizat ca prequel
pentru celelalte doua. Participarea
lui Clint Eastwood nu este inca
sigurd, dar studioul si-a asigurat
macar drepturile pentru coloana
sonora a lui Ennio Morricone.

Deocamdata nu exista publisher, dar

cumpara licente, realizeaza jocul si
apoi gaseste si publisher-ul care sa-l
distribuie.

=www.gameloft.co
Game Designer
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BLACKARROW

Send your CV and application at
jobsitgameloft.ro




jocuri

Sony PSP

Feature

SONY PSP

PORTABILITATE SI PUTERE

Cu patru luni intarziere fata de Nintendo DS, PlayStation Portable a devenit si el disponibil in
Romania. Ce parere ne-am facut dupa testarea consolei portabile produse de Sony aflati mai departe.

CAM IN FIECARE AN DOMENIUL
jocurilor se pricopseste cu cate o
controversa de genul "versus", in
care doua produse impart publicul in
douad tabere cu opinii diametral
opuse si absolut ireconciliabile, asa
cum s-a intamplat cu Unreal
Tournament si Quake 3 in 1999 sau
cu PlayStation 2 si XBOX aproximativ

doi ani mai tarziu. Anul acesta,
principalul subiect de disputa a fost
adus de lansarea a doud noi console
portabile, Sony PSP si Nintendo DS.
Sa decida care dintre cele doua este
mai bun a fost scopul a mii de
conversatii pe Internet, majoritatea
terminate, dupa cum va puteti
imagina, cu strigate, pumni batuti in

2 Husa inclusa in pachet este foarte utila pentru a proteja ecranul consolei.
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masé si usi trantite. In mod virtual,
cel putin.

Imediat ce ne-am vazut si cu cel
de-al doilea in fata insa, ne-am dat
seama cat de ridicola este discutia.
Nu exista doua sisteme mai diferite
intre ele. Ambele sunt excelente,
dar fiecare merge pe un drum
diferit, ceea ce pana urma face ca
preferinta pentru unul sau altul sa
fie ceva de natura subiectiva. DS are
doua ecrane cu functii diferite, PSP
are un singur ecran, dar mare.
Jocurile pentru DS sunt stocate pe
un mediu care consuma putina
energie (cartridge), pentru a
maximiza autonomia, PSP foloseste
discurile UMD, care consuma bateria
mult mai repede, dar poate stoca
mult mai multe date. DS are ca
element principal un touchscreen, in
timp ce PSP are ca vedeta la
capitolul control un ministick
analogic, asemanator ca functie cu
cele de pe consola-mama PlayStation
2 (dar adaptat ca forma la cerintele
de portabilitate). DS este foarte
bine adaptat pentru genurile de
jocuri cu originea pe PC, ca
strategie sau FPS, in timp ce PSP se

preteaza mai bine la jocurile ce pot
fi considerate mai de consola, ca
cele cu subiect sportiv sau cele cu
masini. Nu in ultimul rand, in timp
ce sistemul celor de la Nintendo
este mai ieftin, cel produs de Sony
ofera o functionalitate mai bogata,
inclusiv vizionare de filme, ascultare
de muzica si browsing Web (acesta
din urma intr-o forma destul de
limitata).

Una peste alta, deci, nu prea
exista termeni de comparatie
directa. Si, cum despre Nintendo DS
ati putut citi deja in XtremPC 65, in
cele ce urmeaza il vom uita cu totul
si vom prezenta PSP asa cum este el,
fara a mai cauta sa il comparam cu
alte sisteme.

PRIMA IMPRESIE

Primul lucru demn de remarcat la
PSP este ca arata bine. Designul nu a
tinut cont doar de functionalitate, ci
a fost elaborat cu multa atentie,
pentru a impresiona inca din prima
clipa. Suprafete lucioase, metalice,
curbe fine, butoane cu forme
futuriste, totul este gandit in asa fel
incat sa fie clar oricui ca ceea ce



jocuri

2 “Butonul” care are functia unui stick analogic este mult mai bun pentru
control decat D-pad-ul plasat deasupra sa, la fel cum se intampla si pe PS2.

are in fata nu este o jucarie ieftina,
ci un produs tehnologic foarte
avansat.

Ecranul este cel care
impresioneaza cel mai mult. Este cel
mai mare pe care l-am vazut pe un
dispozitiv mobil pana acum, are o
claritate perfecta si luminozitate
foarte buna, iar aspectul 16:9 este
acelasi cu cel al ecranelor de
cinematograf, ceea ce cu siguranta
ajuta la vizualizarea filmelor. Una
peste alta, este destul de greu de
gdsit un repros ecranului, desi
trebuie spus ca, asa cum se intampla
cu ecranele LCD, este posibil sa
existe pixeli morti, numarul si
pozitia acestora fiind o problema de
noroc. in orice caz, pixelii morti nu

reprezinta o problema in mod
normal, pentru ca sunt vizibili doar
daca ii cautati cu atentie, dar in
general trec neobservati.

Partea oarecum ingrijoratoare la
ecran este ca e plasat chiar la
suprafata aparatului, ceea ce
inseamna ca nu este protejat de
nimic si poate fi zgariat sau murdarit
din neatentie. Impotriva zgariatului
accidental este foarte utila husa
inclusa in pachet. In general, nu
suntem adeptii accesoriilor foarte
numeroase care ridica pretul unui
produs, dar pachetul distribuit la noi
este destul de rezonabil. In afara de
husa, mai include o pereche de casti
cu control pe fir, un memory stick de
32Mb, un disc UMD demonstrativ si

un snur pentru tinut consola pe
mana.

Discurile reprezinta un alt
element interesant, pentru ca si in
cazul lor este vorba despre ceva ce
nu am mai vazut la o consola
portabila. Formatul UMD (Universal
Media Disc) permite stocarea a pana
la 1.8GB de informatie, ceea ce nu
numai ca este foarte mult pentru un
disc atat de mic, dar este atat de
mult incat ofera posibilitati noi
pentru o consola portabila. De
exemplu, PSP este prima consola
portabila care va avea parte de un
joc din seria Football Manager,
pentru ca discul sau este suficient
de mare pentru a stoca o baza de
date de dimensiuni decente. $i,
desigur, chiar daca este mai mic
decat un DVD, un UMD poate contine
un film intreg, la o calitate foarte
buna pentru ecranul consolei. De
laudat la realizarea UMD-urilor este
si faptul ca nu sunt simple discuri,
ceea ce le-ar fi facut foarte usor de
zgariat, ci vin incorporate intr-o
carcasa de plastic, fiind de fapt cea
care se insereaza in consola.

Consecinta negativa a folosirii
unui sistem cu discuri ce trebuie
citite a fost scaderea destul de
serioasa a duratei bateriei, pentru
cd un element mecanic cum este cel
care citeste UMD-ul consuma mult
mai mult decat un cititor de memory
card-uri. Dupa calculele noastre,
acumulatorul rezista cam trei ore,
poate ceva mai putin, atunci cand
este vorba despre un joc serios, care

Sony PSP

foloseste intens procesorul si discul.
Daca nu faceti decat sa ascultati
muzicd, puteti sa folositi consola
chiar si timp de opt ore. In orice
moment puteti folosi modul "sleep”,
care inchide PSP-ul si nu consuma
energie, dar pastreaza situatia din
momentul inchiderii, ceea ce
inseamna ca veti relua ceea ce
faceati exact acolo de unde ati
ramas.

CONSOLA LA LUCRU
in afara de discul demonstrativ
mentionat mai devreme, am avut la
dispozitie o colectie suficient de
diversa de jocuri, cu ajutorul careia
am putut sa ne dam seama destul de
bine care sunt posibilitatile consolei.
in primul rand, in caz ca nu am
facut acest lucru suficient de clar
pana acum, grafica este
impresionanta. Este greu de spus
daca se ridica la nivelul PlayStation
2, asa cum se spune, dat fiind ca
este vorba totusi despre un ecran
mult mai mic si nu se pune problema
sa fie prezente la fel de multe
detalii, dar, in orice caz, nu am fost
dezamagiti. In Ridge Racer exista
chiar si reflexie pe caroseria masinii,

2 Preferatul nostru, Ridge Racer.

POSIBILITATI SUPLIMENTARE

Desi vor ca PSP sa fie mai mult decat o simpla
consola de jocuri, cei de la Sony nu au avut
niciodata intentia de a lasa utilizatorii sa faca
chiar ce vor. La fel cum a patit si Microsoft atunci
cand a lansat XBOX, Sony a trebuit sa faca fata
unui val de utilizatori care au cumparat consola
fara intentia de a cumpara si jocuri pentru ea, ci
numai pentru a o folosi in alte scopuri. Puteti
crede ca ideea este ciudata, dar trebuie sa
retineti ca pretul unei console este semnificativ
mai mic decat costul sdu de productie, ceea ce
inseamna ca, atunci cand nu se vand si jocuri,
producatorul consolei lucreaza in pierdere.

Cu un procesor puternic, un ecran bun si
capabilitati de networking, PSP are toate
calitatile pentru a prelua macar o parte din
functiile unui PDA. Astfel, au aparut rapid
programe realizate de amatori (numite generic
"homebrew"), care ofera o multime de functii in
plus. Exista un program care ofera posibilitatea
(intr-un mod destul de complicat, este drept) de a
citi carti in format electronic pe PSP, un program
cu ajutorul caruia puteti controla un PC de la

distanta prin intermediul conexiunii wireless, un
client FTP si chiar cateva minijocuri. Mai mult,
pentru utilizatorii foarte curajosi (dispusi sa faca
ceva ce le anuleaza garantia) exista posibilitatea
de a creste frecventa procesorului, pentru un spor
de putere in aplicatiile homebrew (jocurile
normale nu beneficiaza in nici un fel de acest plus
de putere, pentru ca au fost concepute pentru
frecventa standard). Procesul nu poate fi
considerat chiar overclocking, pentru ca in mod
normal procesorul de pe PSP este subtactat de la
333MHz la 222MHz, pentru a nu consuma prea
repede bateria.

Bineinteles, o alta utilizare a acestor
posibilitati a reprezentat-o pirateria. Pe de o
parte pirateria jocurilor de PSP, pe de alta
pirateria jocurilor de pe alte console mai vechi,
prin intermediul emulatoarelor. In mare parte
emulatoarele nu sunt tocmai ilegale, pentru ca de
multe ori este vorba despre jocuri care nu mai
sunt distribuite in mod comercial, ceea ce
inseamna ca folosirea emulatoarelor este singura
posibilitate de a le incerca. Totusi, pentru Sony

ramane problema ca, atunci cand folosesc
emulatoarele, utilizatorii nu au neaparat nevoie
sa cumpere jocuri de PSP, asa ca toate versiunile
noi de firmware lansate dupa versiunea 1.50
includ o protectie sporita impotriva aplicatiilor
neaprobate de Sony. Cei care au versiunea 1.50
sau una mai veche pot opta sa nu faca update,
dar este foarte probabil ca jocurile noi sa ceara
versiunea cea mai recenta de firmware sau chiar
sa o instaleze ele. in afara de asta, versiunea 2.0
a adus destule beneficii suplimentare, printre
care un browser Web destul de rudimentar, dar
functional (lipsa unei tastaturi se cunoaste),
suport pentru mai multe formate de imagini (TIFF,
PNG, GIF si BMP) si suport pentru fisiere audio
mp4 si wmv. Asadar, cei care doresc sa ramana la
versiunea veche sunt privati de un numar destul
de mare de avantaje.

De altfel, din cate stim, consolele vandute in
Europa au deja versiuni mai noi de firmware
instalate (cea testata de noi era din seria
distribuita in Statele Unite, cu versiunea 1.50 de
firmware).
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in Wipeout Pure efectele armelor
sunt foarte spectaculoase, iar in
Everybody's Golf am fost
impresionati de animatiile
personajelor si aspectul spatiilor
largi in care se desfasoara
concursurile.

Sunetul nu este chiar la acelasi
nivel, desi in nici un caz nu este
slab. Boxele au cinci moduri de
functionare, dar performantele lor
nu sunt la acelasi nivel cu cele ale
castilor, care vor fi oricum de
preferat daca vreti sa va jucati pe
drum, pentru ca este putin probabil
ca oamenii din metrou sau alte
locuri publice sa aprecieze pe cineva
care polueaza sonor imprejurimile cu
zgomot de masini sau impuscaturi.

in ceea ce priveste modul de
control, exista parti bune si parti
rele. Pe fata consolei se afla in
stanga butonul analogic, despre care
am spus ca functioneaza ca
stick-urile de pe controller-ul de PS2
si un pad directional, iar in dreapta
cele patru butoane pentru actiuni.
Exista si doua butoane laterale, care
pot fi accesate cu degetul aratator
de la fiecare mana. Pe scurt,
aproape tot ce contine controller-ul
de PlayStation 2, minus un stick
analogic. Lipsa acestuia complica

2 Personaj din Everybody’s Golf.

Ultima ora

Feature Interviu

Prima impresie

2 Wipeout Pure este reusit in principiu, dar gradul sau de dificultate este
exagerat, mai ales ca PSP-ul este nou si putini s-au familiarizat cu el.

foarte mult lucrurile pentru FPS-uri,
in care este nevoie de un control
pentru tintit si unul pentru deplasat.
Singura solutie cat de cat viabila
este folosirea celor doud butoane
laterale pentru actiuni (in principal
pentru tras) si a celor patru butoane
din dreapta pentru deplasare, ceea
ce nu este ideal, pentru ca
schimbarea intre ele este cam
incomoda. In afara de asta, singurul
lucru negativ care s-ar mai putea
spune despre asezarea butoanelor
este ca latimea redusa a consolei
face ca accesarea butoanelor
laterale s&a pund degetele aratatoare
intr-o pozitie putin cam incomoda,
care pe noi ne-a facut sa ne
resimtim dupa sedinte foarte lungi
de Ridge Racer (singurul joc din cele
testate in care s-a intamplat asta).
in rest, suntem foarte impresionati
de butoane. Se simte foarte clar
cand sunt apasate, raspund bine si
sunt bine plasate. Controlul
analogic, in special, este foarte bine

CIFRELE SONY PSP

Am promis ca nu vom face comparatii cu Nintendo DS pe parcursul
articolului, dar, daca totusi vreti sa stiti mai exact care sunt diferentele
dintre cele doud, o sa va spunem pe scurt ca ecranul PSP este ceva mai lat
si aproximativ de doua ori mai lung decat un ecran de pe DS (dar acesta
are doud), ca procesorul este ceva mai puternic, dupa cum se vede din
comparatiile directe dintre grafica jocurilor (numarul de megahertzi fiind
nerelevant in conditiile in care este vorba despre tehnologii diferite),
bateria rezista cam de doua ori mai putin la PSP, iar din punctul de vedere
al greutatii cele doua sunt similare. Ca pret, PSP este cu mai mult de 50%

mai scump. lata si cifrele exacte:

- 170 x 74 x 23 sunt dimensiunile consolei in milimetri
- 480x272 pixeli si 16.77 milioane de culori are ecranul

- 276 de grame greutate

- 3-8 ore durata bateriei, cu un timp de incéarcare de 2 ore si 30 de minute
- 333MHz putere maxima a procesorului, dar la momentul actual acesta

este folosit cam la 222MHz

- 16 PSP-uri se pot conecta simultan in mod wireless, folosind standardul

IEEE 802.11b

- 1.8GB de date poate contine un UMD

- 285€, pretul in Romania.

m octombrie 2005

implementat, lucru care se resimte
spectaculos in jocurile cu masini si
intr-o masura mai mica (dar
relevantd) in celelalte.

Singurul lucru care mai trebuie
mentionat la acest capitol este
amanuntul neplacut ca, spre
deosebire de alte console portabile,
PSP are timpi de incarcare in jocuri,
din cauza necesitatii de a incarca de
pe disc. Nu este o problema foarte
mare (este vorba totusi de secunde),
dar ocazional poate fi deranjanta,
mai ales atunci cand nu aveti decat
cateva minute la dispozitie (ceea ce,
fiind vorba despre un dispozitiv
portabil, se poate intampla).

JOCURILE

Ca la orice consola, jocurile din
perioada de inceput oscileaza foarte
mult din punct de vedere calitativ,
unele dintre ele fiind de-a dreptul
proaste (Ape Academy si MediEvil:
Resurrection, dintre cele incercate
de noi, se incadreaza in aceasta

Avanpremiera

Prezentari

categorie), dar cateva reusind totusi
sa iasa in evidenta.

Fara rezerve putem recomanda
doar Ridge Racer. Urmasul unei serii
vechi, acesta ofera curse furibunde
prin zone exotice, la bordul unor
masini a caror calitate principala
este aceea de a derapa in mod
controlat. Modul in care folositi
derapajele este cel care decide
rezultatul curselor, un mic bonus
fiind dat si de rezervorul cu nitroxid,
care se umple tot in timpul
derapajelor. Alert, spectaculos grafic
si destul de lung, Ridge Racer ar
primi probabil nota 9 daca i-am face
o prezentare integrala.

Wipeout Pure, care se ocupa tot
de curse, dar in nave futuriste dotate
cu arme, este la fel de reusit ca
realizare, dar are un defect in gradul
foarte mare de dificultate. Cei care
nu sunt convinsi de abilitatile lor in
domeniu ar trebui sa se gandeasca
bine cat timp pot investi in a se
perfectiona ori sa renunte.

Everybody's Golf are o problema
similara la inceput, pana invatati sa
efectuati loviturile de apropiere, dar
dupa cateva ore de adaptare nu vi
se va mai parea atat de dificil. Un
lucru foarte bun este ca nici macar
nu trebuie sa stiti mare lucru despre
golf. Mecanica jocului este foarte
simpla si cere practic doar sa apasati
la momentul oportun un buton,
pentru a lansa cat mai precis bila.
Detaliile de finete vin mai tarziu si
nu sunt neapdrat necesare.

in ceea ce priveste jocurile pe
care nu le-am testat personal,
pentru ca nu au fost lansate inca sau
pentr ca nu erau disponibile in

2 Fired Up! (exclamatia nu ne apartine) are masini dotate cu arme si este
relativ interesant, dar, in acelasi timp, lipsit de variatie si foarte scurt.
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2 MediEvil: Resurrection incearca sa readuca in prim plan o serie destul de
apreciata la vremea ei, insa are o mica problema: este foarte slab.

Romania in momentul testului,
exista o multime de titluri
interesante. Rockstar va lansa un joc
GTA numit Liberty City Stories, a
carui actiune se va petrece inaintea
intamplarilor din GTA3, si acesta nu
este singurul succes de pe PS2 care
va avea o versiune de PSP. Acelasi
lucru se va intampla cu Burnout, Jak
& Daxter, Need for Speed: Most
Wanted, Gran Turismo 4, Tony Hawk's
Underground 2 si Viewtiful Joe,
printre altele. De reeditari speciale
pentru PSP vor avea parte si cateva
jocuri mai familiare utilizatorilor de
PC, printre care Worms, Lemmings si
Football Manager 2006.

Dintre jocurile momentului, cele
pe care nu le-am avut la dispozitie,
dar ni se par interesante sunt Virtua
Tennis, un joc de tenis laudat de
toate publicatiile, Metal Gear Acid,
singurul joc de pe PSP care poate fi
incadrat la categoria "strategie" (nu
este un joc de actiune stealth, ca
Metal Gear Solid), si doua jocuri
puzzle foarte originale: Lumines si

FUNCTII SUPLIMENTARE
Urmand o tendinta foarte raspandita
in acest moment, de a include mai
multe functii intr-un singur dispozitiv,
PSP nu este doar o consola de jocuri.
Este in acelasi timp mp3 player,
player de filme, suport pentru
vizionarea de imagini si, cu cel mai
nou update, se poate conecta la
Internet printr-o retea wireless.
Initial, ideea de a urmari un film
pe un ecran atat de mic ni s-a parut
dubioasa, mai ales ca de obicei se
presupune ca un PSP este folosit pe
drum sau in alta situatie in care
probabil confortul nu este optim
pentru astfel de activitati, dar, cum
de la lansarea in Europa si pana
astazi numarul de jocuri pentru PSP
vandute este aproximativ egal cu cel
de filme, este clar ca un public
existd. De altfel, faptul ca o parte
dintre primele filme lansate pentru
PSP sunt productii pornografice
sugereaza ca exista oameni care
folosesc consola in moduri la care
noi nu ne-am gandit. $i poate nici nu

Utilitatea functiei de mp3 player
este mult mai evidenta, dar, daca
vreti sa o folositi in mod serios, va
trebui sa achizitionati un memory
stick mai mare, de 512MB sau 1GB,
pentru a avea suficient de multe
melodii la dispoztie.

Conectarea la PC se face prin
intermediul unui cablu USB si nu
pune probleme deosebite. Mai
complicat este sa aduceti fisierele la
un format utilizabil pentru PSP, dat
fiind ca este suportat un numar
foarte redus de formate si ca,
pentru a vedea filme (puteti vedea
filme de pe memory stick, nu numai
de pe UMD), trebuie ca acestea sa
fie convertite la rezolutia ecranului
de PSP. Din fericire exista si
programe care va pot usura viata, ca
PSP Movie Creator, un program de
Windows care permite conversia
fisierelor video pentru o vizualizare
in conditii optime pe PSP.

PERSPECTIVE

Cu puterea masinariei de marketing
a celor de la Sony in spate, PSP nu
are cum s& nu devina un succes. In
momentul de fata, pare sa se fi
instalat in fruntea topului vanzarilor
de portabile in anumite regiuni ale

www.gameloft.com

Sony PSP

lumii (ca Statele Unite), dar este
intrecut de Nintendo DS in altele (de
exemplu, Japonia). Nu avem nici un
motiv s& credem ca succesul uneia
dintre cele doua console va aduce
moartea celeilalte, pentru ca piata
portabilelor este una foarte mare,
iar pana acum concurenta nu prea a
existat in acest domeniu.

Cum va mai evolua PSP ramane
de vazut. In primul rand, este foarte
probabil ca urmatoarele update-uri
de firmware sa introduca si alte
facilitati interesante. O alta
posibilitate, mai indepartata si mai
putin probabild, este ca aparitia
unui tip de acumulator mai puternic
sa le permita celor de la Sony sa
ridice frecventa procesorului la
valoarea reald, ceea ce ar putea
aduce jocuri si mai bune la capitolul
grafica.

Deocamdata, ce avem ca
certitudine este ca PSP e o consola
portabila foarte reusita, iar jocurile
nu sunt nici ele de lepadat. Si,
tinand cont ca la orizont se afla
titluri ca Grand Theft Auto: Liberty
City Stories sau Burnout Legends,
viitorul nu poate fi altfel decat bun.

Bogdan Bridinel

violent comhbat scene hetween two
characters (iree conceptl including
surroundings. On paper or digitized

Archer Mclean's Mercury. vrem sa ne gandim.

2 Seria Burnout si-a facut aparitia si pe PSP, prin Burnout Legends, pe care
nu am avut ocazia de a-l testa, dar despre care am auzit doar lucruri bune.

1.5Nh); for
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Interviu Gameloft

“Largirea retelei de distributie, combinata
cu o crestere a numarului si varietatii
jocurilor, este una dintre directiile
urmarite de Gameloft.”

in dialog cu Paul Friciu, Studio Manager Gameloft, despre prezentul si perspectivele de evolutie ale

jocurilor pentru telefoane mobile

XPC: Care a fost evolutia Gameloft de la
infiintarea sa in 1999?
P.F.: Din 1999 pana in prezent, Gameloft a
crescut continuu, fie ca ne referim la filiala din
Romania sau la intreaga firma. Cresterea a
devenit exploziva dupa aparitia primelor telefoane
mobile cu suport Java, in anul 2002. in momentul
acela, Gameloft Romania numara 16 angajati, in
prezent numarul acestora ajungand la peste 360.
Aceasta evolutie pe plan local reflecta
- normal - evolutia firmei pe plan mondial. 2005
este pentru Gameloft al treilea an cu ceea ce se
numeste “three digit growth” (peste 100%) in
ceea ce priveste veniturile. in momentul de fata,
Gameloft detine cea mai mare forta de productie
de pe piata in domeniul jocurilor mobile, dublata
de cea mai intinsa retea de distributie la nivel
mondial.

XPC: Platforma principala de dezvoltare este
reprezentata de Java. Totusi, cum intentionati
sa dezvoltati sectorul pentru jocurile realizate
pentru Brew/CDMA, platforma folosita in
special in Statele Unite sau Canada?

P.F.: intr-adevar, acum doi ani platforma principala
de dezvoltare pentru Gameloft era Java. Lucrurile
au evoluat si in momentul de fata exista un
echilibru intre Java si Brew. De adaugat faptul ca
Gameloft dezvolta jocuri si pentru Symbian.

XPC: La ce ne putem astepta in ceea ce priveste
evolutia suportului hardware/software? Mai
este loc de inovatii majore?

P.F.: In momentul acesta exista doua directii
mari: grafica 3D si jocul multiplayer. Exista deja
telefoane mobile cu suport hardware pentru
grafica 3D. De asemenea, multiplayer-ul
patrunde foarte rapid pe piata. Nimic nu poate
inlocui competitia cu alti jucatori umani si ceea
ce se intampla acum pe piata MMORPG-urilor
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- console si PC - este poate cea mai buna
dovada. Daca addugam in ecuatie si tehnologii
gen GPS, care ar putea fi folosite in cadrul
jocurilor, deja lucrurile arata foarte promitator.

XPC: In afara de Ubisoft, care vine cu licente
importante cum ar fi Prince of Persia, Might
and Magic sau Brothers in Arms, care sunt cei
mai importanti parteneri ai Gameloft? Ce alti
producatori si licente intentionati sa atrageti
pe viitor?

P.F.: Pe langa licentele Ubisoft si marcile create
in-house, exista parteneri importanti din
domeniul cinematografiei. War Of The Worlds si
King Kong sunt doar doua exemple. Jocurile
mobile se adreseaza unei piete foarte largi de
utilizatori, asa-numitii “casual gamers”, oameni
care nu sunt dedicati jocurilor, care nu sunt
gameri. Strategia de achizitionare a licentelor
este asadar adaptata acestei importante
caracteristici a pietei.

XPC: Care sunt criteriile ce separa un joc bun
de unul mediu sau slab pe piata mobilelor?
P.F.: In mare sunt aceleasi ca la orice joc video:
grafica, game design, sunet, duratd de joc. Daca
toate aceste lucruri sunt bune, jocul e bun. Sau
pe-aproape... Elementul nou pentru jocurile pe
mobil vine din faptul ca foarte multi utilizatori
de telefoane mobile nu au experienta in ceea ce
priveste jocurile. Asadar, jocul trebuie sa fie usor
de inteles, sa fie foarte clar ce anume cere de la
jucator. De asemenea, este foarte important ca
jocul sa poata fi jucat in reprize scurte, intrucat
jocurile de mobil sunt folosite in perioadele
scurte de timp liber pe care orice om le are de-a
lungul zilei... in timp ce calatoreste cu metroul,
stand la coada la bilete de cinema etc.

XPC: Care au fost factorii ce au influentat
evolutia jocurilor pe mobil de la titlurile de tip
Tetris ajungdndu-se acum la Prince of Persia si
alte licente celebre?

P.F.: Cererea pe piata exista. O data ce tehnologia
a permis evolutia, aceasta a aparut in mod natural.
La urma urmei, drumul de la Pong la Tetris la Wolf
3D, la DOOM 3 a mai fost parcurs o data, pe PC.

XPC: Cum colaborati cu operatorii locali de
telefonie mobila? Care sunt cele mai de succes
jocuri in Romania si pe ce tipuri de telefoane?

P.F.: Exista un parteneriat intre Gameloft si
Orange, existand de asemenea si contracte de
distributie a jocurilor cu Connex. De altfel,
Vodafone - care a achizitionat Connex - este unul
dintre cei mai importanti parteneri Gameloft pe
plan international. E greu de numit “cel mai de
succes” joc. Titluri ca Prince Of Persia, Block
Breaker Deluxe, Tom Clancy’s Rainbow Six sau
Splinter Cell sunt doar cateva indicatii pentru
utilizatorii de telefoane mobile...

XPC: De curédnd, si-a anuntat prezenta in
Romania si Jamdat, unul dintre cei mai
importanti competitori de pe piata jocurilor
pentru telefoane mobile. Cum intentionati sa
contracarati incercarea Jamdat de a se impune
si pe piata europeana?

P.F.: Desi poate parea un paradox, intrarea
Jamdat pe piata romaneasca nu este un lucru
rau pentru Gameloft. Se atrage astfel si mai
multd atentie asupra acestui segment foarte
important al pietei de telefonie mobila, care
este reprezentat de jocuri. Un lucru bun pentru
Gameloft Romania si nu numai. Ca in orice
domeniu, contracararea concurentei se face in
primul rand cu produse mai bune. in aceasta
“luptad” utilizatorii de telefonie mobila sunt
principalii castigatori. Publicul alege ceea ce
este mai bun, iar in acest context faptul ca
Gameloft este singura firma care a primit mai
mult de un premiu Mobie, la editia 2004
(Gameloft a primit patru premii), nu poate decat
sa ne bucure.

XPC: Aveti o campanie de angajari intensiva.
Care sunt planurile de dezvoltare ale Gameloft
Romania pentru a intari pozitia companiei pe
piata europeana si nu numai?

P.F.: Gameloft creste o data cu piata, iar pe
plan local Gameloft Romania urmeaza aceeasi
directie. In ceea ce priveste pozitia firmei pe
piata mondiala, una dintre directii este
dezvoltarea in afara granitelor Europei, atat
spre Vest, cat si spre Est. Reteaua de distributie
Gameloft numara la inceputul verii mai mult de
120 de operatori, in peste 65 de tari. Largirea
retelei de distributie, combinata cu o crestere a
numarului si varietatii jocurilor oferite
publicului, este una dintre directiile urmarite
de Gameloft, toate subsumate prioritatii zero:
calitatea jocurilor.
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care au jucat Arﬂféfalis, Dark Messiah ii

seamana destul de W;}“ca folosi
acelasi sistem de lupta la persoana intai

. Cat despre intriga, detaliile sunt -
/deocamdata tinute ascunse. Se stie insa ca
'gvenimentele vor fi plasate cam la 20 de ani
dupa intamplarile (tinute si acestea bine
cunse) din Heroes of Might and Magic V si vor
oferi rolul principal unui ucenic care si-a
dedicat intreaga viata studiului artelor magiei si
razboiului. Pentru ce? Pentru ca va deveni
singurul capabil sa-l opreasca pe Dark Messiah
din a transforma lumea in iadul lui personal, cu
fum, smoala si cazane incluse.

'.'_:_ﬂh‘pﬁ?tl'ta povestéa' vor fi cam de marimea &
nivelurilor.din Half-LIfe 2, iar comparatia vine o
~aici pentru ca _Dark Messiah va folosi motorul

| ¥ i
Cele 12 capitole in care se pare ca va fi

f,

Source, ceea ce promite medii detaliate, fizica :
si efecte vizuale demne de remarcat (si eventual
ne mai aduce aminte inca o data ca un upgrade
semnificativ pentru calculatorul personal va
deveni in curand o necesitate absoluta).
Deocamdata, au fost prezentate trei tipuri de
baza ale eroilor: luptator, magician si hot,
fiecare cu armele sale specifice: sabii, pumnale,
arcuri, toiege magice sau vraji devastatoare.
Cat despre inamici, avem de-a face cu creaturi
relativ tipice universului fantasy: orci, paianjeni
uriasi, nemorti, goblini sau dragoni. Un element
interesant in efortul eroului de a trimite pe
lumea cealalta acesti monstri este posibilitatea
de a da o "fatalitate” (nu Mortal Kombat, dar
oarecum pe aproape), o lovitura foarte
puternica, dependenta de nivelul adrenalinei
(care vine in plus pe langa viata si mana).

. . 1)
tea de a da o «fatalitate».

ARKANE STUDIOS

UBISOFT

—WW.MIGHTANDMAGIC.COM/US/DARKMESSIAH/TEASER/

a DATA ARITIEIL: 30 iunie 2006
B g, ~h %

Spre deosebire de Arx Fatalis insa, Arkane
promite si o componenta multiplayer pe langa
campania single player. larasi, detaliile sunt

", putine, dar producatorii sustin ca se vor inspira
A . . .
din Return to Castle Wolfenstein sau Battlefield.

Adica ne putem astepta cel putin la un mod de
multiplayer in echipa, in care sa se confrunte
diferite clase de personaje. in schimb, nici o
vorba despre un potential mod cooperativ online,
dar ideea nu poate fi exclusa inca, pana la
jumatatea anului viitor mai este vreme destula.
Din cate se stiu pana acum, Dark Messiah
pare mai mult o reiterare a conceptelor de baza
din Arx Fatalis, dar transportate in universul
Might and Magic. Componenta de multiplayer
promite insa provocari interesante, iar daca
Arkane va reusi sa evite greselile din titlul de
debut, poate vom asista la nasterea unei noi

L
serii de putere si magie. b "'
d

o N b
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“Ubisoft tine sa realizeze un joc fara interfata.”

CAND ZICI KING KONG, GANDUL TE DUCE
imediat la clasicul film din 1933, gorila uriasa
devenind un simbol al industriei
cinematografice. lata insa ca Peter Jackson
(regizorul trilogiei Lord of the Rings) si Ubisfot
apuca taurul de coarne si incearca sa realizeze
un film si un joc care sa se ridice la inaltimea
originalului si - de ce nu - poate sa-|
depaseasca.

Si iata cam cum se va desfasura actiunea:
pe Skull Island, King Kong devine (contra unor
delicioase sacrificii umane sub forma unor
tinere fete) protectorul unor triburi care au
ceva conflicte cu dinozaurii, cam carnivori de
felul lor. Si toate merg ca pe roate pana un
regizor cu ambitii uriase isi aduce echipa pe
insula atras de mitul gorilei uriase. Evident,
eroina principala este rapita de localnici si
oferita ca sacrificiu pentru Kong, caruia insa ii
vor deveni dragi suvitele blonde ale fetei si o

rilor dinozaurieni. De
aos, preluate aidoma
i creaturi si peisaje

lay, se poate spune ca
King Kong reuneste joeuri intr-unul
singur. Controlul gorilei se va f'ace la persoana
a treia, in stilul Prince of Persia, cu Kong
sarind si leganandu-se deasupra abisurilor.
Desigur, nu va fi vorba de fragilitatea printului
persan, pana la urma urmei veti controla o
gorila de 50 de picioare (mai exact, 15,24
metri) inaltime. Celalalt personaj controlabil,
dar la persoana intdi, este Jack Driscoll. lar
aici Ubisoft isi asuma un risc important, tintind
sa realizeze un joc fara interfata. Da, ati citit
bine, fara interfata. Nivelul de sanatate se va
reflecta in felul in care vedeti mediul, iar cand
Jack foloseste armele de foc, va striga cate
gloante i-au mai ramas.

Regele maimutelor revine.

Actiune

\ |

]
De ceala‘ﬂ’%u;ta_din perspectiva lui
Kong este cat se prg'at de brutala si

sangeroasa, iar dinozaurii sunt o forta
respectabila, chiar daca gorila ii depaseste ca
greutate si inaltime. Kong va avea la dispozitie
doua tipuri de atac si un "grab”, unde se vor
dovedi utile uriasele sale labe paroase.

La sfarsit, trebuie precizat ca jocul va
aparea in noiembrie, deci cam cu o luna mai
repede decat filmul programat pentru 14
decembrie. Daca nu yvreti sa va stricati
distractia si sa aflati dinainte cum se termina
filmul, n-ar fi rau sa amanati un pic satisfactia
de a conduce destinul lui King Kong. Nu ca
majoritatea n-am sti cum se termina povestea,
dar personal as astepta macar pentru a vedea
continutul in plus adaugat jocului, care sper sa
nu cada in pacatul atator productii slabe, dar
inspirate din filme de succes.

Anda Dragnuta
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Rome: Total War - Barbarian...

Ultima ora

Feature Interviu

Prima impresie

Avanpremiera

Prezentari

ROME: TOTAL WAR

- BARBARIAN INVASION

Declinul, dezbinarea si caderea legendarei puteri romane

INTERACTIUNE

= 10 factiuni jucabile nou-introduse

= batalii nocturne si posibilitatea de a
trece raurile inot

= acopera perioada istorica a divizarii si
céaderii Imperiului Roman de Apus

“Anumite unitati pot
traversa rauri inot,
ceea ce duce la
schimbari
semnificative de
tactica.”

| Data lansarii: 30 septembrie 2005

= PRODUCATOR: THE CREATIVE ASSEMBLY
= PUBLISHER: SEGA
= DISTRIBUITOR: TNT GAMES

= WEB: WWW.TOTALWAR.COM/COMMUNITY/
RTWBI.HTM

The Creative Assembly

DIN PUNCTUL MEU DE VEDERE,
Rome: Total War a fost cel mai bun
joc al anului trecut. Desigur ca ma
puteti contrazice, fiecare are
preferintele sale, dar trebuie
totusi sa recunoasteti ca seria Total
War a schimbat felul in care
apreciem si judecam strategiile de
inspiratie istorica. Chiar daca The
Creative Assembly a fost cumparat
de SEGA, este clar ca nu se va
renunta la o serie de succes,
Barbarian Invasion fiind
demonstratia clara a acestui lucru.

Dupa cum ii spune si numele,
acest add-on este plasat in
perioada invaziilor barbare, o
epocd tulbure in istoria Europei,
care a schimbat destinele multor
popoare. Cum partea de istorie,
macar pe scurt, este acoperita mai
jos, nu-mi ramane decat sa
precizez ca producatorii s-au
documentat cu foarte mare atentie
in incercarea lor de a le oferi
jucatorilor trupe si factiuni cat mai
apropiate de cele care au existat
in realitate.

in demo-ul de fata sunt
prezentate doar doua batalii

Tim Ansell fondeaza The Creative
Assembly in 1987, realizand
conversii pentru publisher-i ca
Firebird (Geoff Crammond's Stunt
Car Racer) si Psygnosis (Shadow of
the Beast, Microcosm), apoi
incepand colaborarea cu Electronic
Arts pentru a produce versiunea de
PC a primului titlu FIFA. Alte titluri
EA includ Rugby World Cup 1995,
Australian Rules Football 98
(AFL98), AFL99, Cricket World Cup
99 si Rugby 2001. Celebritatea vine
insd o data cu Shogun: Total War, ce
avea sa se transforme intr-o serie
dupa aparitia Medieval: Total War

m octombrie 2005

(2002, cu add-on-ul Viking Invasion
in 2003) si mai ales Rome: Total
War. Titlurile Total War au redefinit
standardele RTS-ului, iar compania
se pregateste sa intre si pe piata
consolelor cu Spartan: Total
Warrior. Acest titlu a insemnat si o
noud era pentru CA, studioul fiind
cumparat de SEGA. Desi aceasta
miscare le-a dat oarece palpitatii
fanilor seriei Total War, iata insa ca
temerile au fost neintemeiate,
Barbarian Invasion fiind o realitate
testabila, deocamdata doar in
varianta demo.

istorice si nimic din harta
strategica; totusi, este de presupus
ca in partea de micromanagement
nu se va schimba mare lucru (decat
in sensul in care au fost adaugate
constructii si trupe noi), pana la
urma este vorba doar de un add-on,
nu de un joc nou, la care sa se
rescrie codul in totalitate. Desi
limitarea doar la aceste doua
batalii chiar a fost frustranta, ele
reusesc o demonstratie excelenta
in a evidentia si factiuni
nou-introduse, si posibilitatea de a
da batalii nocturne. Hunii, de
exemplu, se bazeaza pe cavalerie,
hoardele lor fiind capabile sa puna
pe fugd infanteria inamica, dar si
arcasii. Pe de alta parte, infanteria
lor nu exceleaza nici prin abilitati,
nici prin curaj, astfel ca poate fi
destul de usor speriata si scoasa
din lupta.

Cat despre batalia nocturna de
la Badon Hill, spectacolul este
extraordinar, si nu numai la nivel
grafic. Sagetile de foc ale arcasilor
si proiectilele aprinse lasa dare pe
cer, iar efectul este cu adevarat
devastator. De asemenea, anumite
unitati pot traversa rauri inot,
ceea ce duce la schimbari
semnificative de tactica, atat in
atac, cat si in aparare. O
aparitie remarcabila sunt si
trupele de preoti, care
incurajeaza combatantii.
Astfel, este clar ca religia
va juca un rol mult mai
important in Barbarian
Invasion, nu numai pe
campul de lupta, ci si in
relatiile strategice. De
altfel, epoca in discutie
este marcata de
extinderea crestinismului
si de suprimarea acerba a
cultelor considerate
pagéane, ducand cel mai

adesea la revolte in orasele ai
caror locuitori nu sunt de acord cu
religia cuceritorului.

Chiar daca nu sunt prezente in
demo, exista si alte noutati, nu
numai bataliile pe timp de noapte
si trupele care pot inota. Vor fi
adaugate personalitati importante
ale perioadei respective, la fel va
fi marita si suita generalilor; vor
exista si relicve de pret si
artefacte sfinte, care vor contribui
si ele la marirea prestigiului
conducatorilor.

Nici la nivel grafic Barbarian
Invasion nu se dezice, pe nivel de
zoom maxim trupele aratand la fel
de bine si cu acelasi nivel de
detaliu ca si in titlul original. La
fel si coloana sonora, astfel ca din
acest punct de vedere nu aveti de
ce va teme. Din acest demo insa
eu am ramas cu o mare dilema: sa
joc de partea invadatorilor, s& duc
la pieire cele doud Imperii Romane
si alte populatii, sa jefuiesc orase
si sa las in urma doar ruine si

~distrugere? Sau sa schimb istoria,

sa reunesc puterea faimoaselor
legiuni romane si sa ii imping o
datd pentru totdeauna pe
migratori in
afara
granitelor?
Cred ca pana
la urma vor
avea castig
de cauza
migratorii,
tocmai pentru a
testa tot ceea ce
are de oferit
nou Barbarian
Invasion. Pentru ca,
in mod cert, cei care
prefera acest tip de
strategii nu au voie sub
nici o forma sa-| rateze.
Anda Dragnutd
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Rome: Total War - Barbarian...

5 Acelasi tip de conflict la scara
,’ larga cu care ne-a obisnuit seria
¥ Total War.

Strategie

Un pic de istorie

Intre anii 360 si 370, calaretii huni veniti din stepele eurasiatice
invadeaza malurile Dunarii, impingand triburile germanice

- inclusiv vizigotii - in interiorul provinciilor romane. $i ceea ce
a inceput ca o colonizare a populatiilor barbare s-a terminat cu
o invazie; imparatul Valens este omorat de vizigoti in 378 in
batalia de la Adrianopole, iar urmasul sau, Teodosius |, nu
reuseste sa-i alunge dintre granitele imperiului. La moartea sa,
in 395, imperiul este impartit intre fiii sai, Honorius (imparat al
Imperiului Roman de Apus) si Arcadius (imparat al Imperiului
Roman de Rasarit). Vestul insa are o existenta scurta: vizigotul
Alaric prada Roma in 410, iar in 476 germanicul Odovacer il
detroneaza pe Romulus Augustus si domneste pana in 493, cand
Teodoric cel Mare impune regatul ostrogot in Italia. Imperiul
Roman de Rasarit devine Imperiul Bizantin, care va supravietui
pana la faimoasa cadere a Constantinopolelui in mainile turcilor
condusi de Mahomed al Il-lea Cuceritorul, in anul 1453.

r & Anumite trupe pot
» \ traversa raurile inot,
4 . deschizand noi
1 posibilitati tactice.
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INGREDIENTUL MINUNE:

VARIETATE

Daca Dungeon Siege |l merita jucat pentru ceva,
atunci macar pentru varietatea de obiecte
puteti sa-l duceti pana la capat. Sabii de toate
formele si marimile, topoare, ciocane, toiege
magice, arcuri, arbalete, scuturi, amulete,
talismane, inele, manusi, cizme, coifuri si
armuri, unele dintre ele unicate (desi se mai
intampla sa le gasiti de doua ori...) si pentru
toate aveti posibilitatea de a le dota cu puteri
magice prin intermediul a tot felul de
ingrediente. In orase am avut ocazia sa dau
peste unele obiecte extrem de puternice, dar si
foarte scumpe; pe de alta parte, obiectele care
raman in urma bosilor, mai ales spre sfarsit, nu
sunt chiar atat de puternice pe cat ma
asteptam eu, daca ar fi fost sa tin cont ca nu
este chiar asa usor de omorat un arhimag cu
90.000 de puncte de viata.

tinta). Comanda de regrupare este la fel de
eficienta ca o furtuna intr-un pahar cu apa,
efectele ei dureaza 10 secunde si uite asa am
reusit la un moment dat, prin actul doi, sa-mi
pierd un membru al party-ului, mai neascultator
de fel si incurcat semnificativ de un pathfinding la
a carui realizare se putea insista mult mai mult.

Ar fi nedrept insa daca n-as preciza ca totusi
nebunia omoratului are farmecul ei. Devine
repetitiva, dar misiunile sunt de ajuns de
interesante pentru a motiva inca o orda, doua de
macel. Quest-urile secundare, desi simple la baza,
sunt impartite in mai multe episoade si alcatuiesc
povesti secundare mai bine puse la punct decat in
alte jocuri de acelasi gen. lar pe linia principala a
povestii, pot spune ca finalul m-a surprins intr-o
oarecare masura, nu pentru ca ar fi fost incredibil
de original, ci pentru ca previzibilul sfarsit a fost
bine intors din condei pentru a nu dezamagi.

Dar sa nu uitam magarul. Simpaticul animal
de povara juca rolul unui inventar suplimentar,

dar se intampla destul de des sa se rataceasca sau
sa fugd in timpul unei batalii. Ei bine, magarul
revine, alaturi de alte animale de companie:
elementele de foc, un fel de scorpion sau
simpaticul dragon care a ajuns la un moment dat
in party-ul meu si pe care l-am "crescut" cu toate
obiectele inutile din inventar. $i daca va intrebati
cum vine treaba asta, ei bine, animalul de
companie a fost reorientat sa fie mai mult decat
un caraus. Acum, hranit cu tot ce nu aveti nevoie
(si am remarcat o adevarata pasiune pentru
armuri si arcuri), el va creste vizibil de la pui la
animal adult, dezvoltand abilitati combative si
puteri speciale, ca si restul eroilor.

La nivel vizual, grafica a ramas cam la fel,
personajele si monstrii arata bine pe nivel maxim
de zoom, iar aspectul eroilor se schimba in
functie de echipamentul purtat. Oricum, n-o sa
aveti ocazia sa vedeti prea des cum aratd noul
coif cu +15 la defensivd, pentru ca este sinucidere
curata sa joci pe zoom maxim, fara sa vezi nimic

Pare periculos. Cu vraji de
vindecare, un arcas
priceput si o sabie
serioasa, n-o sa mai fie.

in jur. Coloana sonora ramane undeva la un nivel
mediu, macar nu deranjeaza asa cum o fac vocile
personajelor. Le-as fi preferat mute, mai ales ca
dialogurile sunt in majoritate vorbite (chestiune
de altfel pozitiva); si ar fi putut lipsi foarte bine
incercarea (esuatd) de a crea relatii de
simpatie/antipatie intre personaje sau momentele
ironico-eroice de dinaintea unor batalii.

Imi vine destul de greu s& trag o concluzie din
toate cele spuse pana acum. Cu inerente probleme,
Dungeon Siege Il ofera totusi o experienta
imersiva si o atmosfera ce amintesc mult de
Diablo, in sensul bun al cuvantului. Asemanarea
este uneori prea mare si nu exista acel element
stralucitor, original, care sa echilibreze balanta.
in afara de existenta animalelor de companie,
Dungeon Siege Il este un hack'n'slash tipic, care nu
exceleaza, dar ofera cateva zeci de ore de macel,
lucru remarcabil in peisajul destul de sarac in
RPG-uri din acest moment.

Anda Dragnutd

PRO |

CONTRA

» poveste nu foarte originala, dar
mai bine inchegata

« arbore de abilitati dezvoltat si
puteri speciale

« varietate mai mare de obiecte
si quest-uri

» se mai putea lucra la pathfinding
si organizarea party-ului

« sistemul de salvare este destul
de nepotrivit

« aspectul vizual nu
impresioneaza in mod deosebit

JOCURI ALTERNATIVE

VERDICT

Dungeon Siege Il

Dungeon Siege

Sacred

Mai mare, mai
complex, dar ii
lipseste sclipirea
de originalitate.

octombrie 2005 m



jocuri

Fable: The Lost Chapters
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N-am gasit inca un medalion
care sa se asorteze la corset.
Poate la Meli Melo.
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FABLE: THE LOST CHAPTERS

O noua poveste cu drum deschis spre binele sau raul absolut

MICROSOFT e BEST DISTRIBUTION e WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/FABLE

DOUA JOCURI DE LA ACELASI PUBLISHER SI

inca doua RPG-uri, ambele beneficiind de
aprecieri si succes in formula originala (fie ca este
vorba de primul Dungeon Siege sau de Fable de
Xbox), adica o lupta mai mult sau mai putin fatisa
intre doua titluri care au aratat potential, dar si
defecte notabile. $i cum despre Dungeon Siege I
este vorba in alte pagini, nu-mi mai ramane decat
sa va zic cum a ajuns Fable: The Lost Chapters de
pe Xbox pe PC si daca a meritat efortul.

Portarea este in mare parte meritorie, desi nu
lipsesc anumite neplaceri care sa ridice ezitari din
partea mea, mai ales ca la inceput m-am
confruntat cu o problema ciudata. Ma plictiseam.
in primele trei-patru ore de joc, pur si simplu mi
se parea ca n-am ce face. Linia principala a
povestii mi se parea banala. Quest-urile
optionale, mult prea raspandite in universul din
Albion si limitate din cauza ca protagonistul nu
avea inca renumele necesar ca sa poata prelua
misiunea respectiva. Evident, aici se adauga si
enervarea provocata de controale, scapate din
incorsetarea limitativa a Xbox-ului pe intreaga
tastatura. O multime de optiuni, shortcut-uri si
taste care aveau obiceiul prost sa-si schimbe din
cand in cand optiunea desemnata. N-am avut insa
probleme cu camera sau pozitionarea ei, ceea ce
pot spune ca este o premiera printre portarile cu

care am avut de-a face pana acum. Dar revenind
la plictiseala. Mi-a trecut brusc cand am intrat in
poveste, in desfasurarea actiunii. Nimic spectaculos
ca intriga, de altfel identica cu cea de pe Xbox.
Un baiat este martor la uciderea tatalui sau si la
luarea in captivitate a mamei si surorii lui de
catre banditi. Salvat de un magician pe nume
Maze si adus in Heroes Guild, scopul sau in viata
devin razbunarea si eventual regasirea familiei
sale rapite. Pe parcurs sunt si cateva intorsaturi
iar rezultatul actiunilor esentiale in
poveste depinde de alegerea voastra.

In mare parte ca in seria Knights of the
Old Republic, cum actionati are
repercusiuni asupra mediului de
joc si asupra aspectului fizic.

dialoguri, dar in mod cert daca va place
sa sacrificati nevinovati in Temple of
Skorm veti primi puncte pentru partea
intunecata a Fortei, daca imi este
permis sa ma exprim in termeni de
Star Wars.

De altfel, tot ceea ce
poate face personajul si tot
ceea ce se intampla in jurul
sau mi-au alungat plictiseala
initiala. Pentru inceput, ar

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.4GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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fi tipicele optiuni de schimbare a echipamentului.
Oarecum compensand faptul ca personajul este
neaparat barbat, exista o multitudine de accesorii
vestimentare, care mai de care mai haioase. Asa
ca imaginati-va un ditamai eroul umbland
imbracat in corset si fusta de matase roz, cu un
coif de cavaler tras pe ochi si ditamai sabia in
mana, eventual participand la un
concurs de tras suturi in fund gainilor de
_ pe strada. Si daca un Schwarzenegger
virtual nu va place, puteti avea si un
betiv notoriu sau un mancacios
inveterat. Ba chiar si un Casanova,
pentru ca personajul se poate insura
(chiar si cu un barbat, daca vreti
™™ sa vedeti o nunta de acest
gen) si chiar avea harem (patru sotii
inseamna totusi patru soacre, sa stiti) daca
are in prealabil cumparatd o casa. Sau,
daca lanturile matrimoniale sunt prea greu
de suportat, exista si bordelul pentru ca
vajnicii eroi sa-si poata dovedi barbatia (in scene
cenzurate, pentru ca nu cumva scandalul cafelei
fierbinti raspandite prin GTA: San Andreas
sa afecteze si povestea de fatd) si cu
altceva in afara de monstri diformi, banditi
sau comercianti care se intampla sa fie in
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Nu te mai uita asa la
mine, ca mi se face mila!
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De altfel, puteti omori toti locuitorii unui oras
(desi in timp vor reaparea), dar cu precizarea ca va
vor creste coarne. $i nu ca ar fi vina nevestei, ci a
faptului ca, la fel ca in KotOR, consecintele
actiunilor se vor reflecta in aspectul fizic. Un
aliniament negativ duce la aparitia coarnelor deja
mentionate, ochii devin rosii, privirea fioroasa,
copiii incep instantaneu sa planga cand treceti pe
stradd, toata lumea se fereste si fuge. De cealalta
parte, un aliniament pozitiv are ca efecte o aura
ingereasca, fluturasi, o intampinare calduroasa in
orase, o gramada de fete indragostite pana peste
cap si gardieni care nu mai stau cu ochii pe tine ca
pe butelie. Interactiunile cu diversele personaje se
realizeaza simplu, ele spun ce au de spus si apoi
puteti decide daca sa le ajutati sau nu. Exista insa
si 0 gama de expresii, care se largeste pe masura
ce capatati renume si faima. Unele sunt de factura
utilitara, de tipul comenzilor "wait" si "follow"; cu
altele, eroul isi poate scoate in evidenta trasaturile
iubitoare, poate pur si simplu sa se faca de ras,
dansand ca o gaina sau poate starni dispret si teama.

Schimbarile de aspect fizic nu tin insa doar de
aliniament si de haine. Exista in orase barbieri si
saloane de tatuaje, unde va puteti schimba coafura
si picta pe corp cele mai infioratoare desene. Toate
aceste mici detalii conteaza pentru cat de
infricosator este personajul in ochii NPC-urilor. Un
erou imbracat in costum de asasin, cu masca sau
tatuaje pe fata le da palpitatii bietilor locuitori din
orase, pe cand un cavaler imbracat in armura
stralucitoare, cu pletele in vant si aura de bunatate
va declansa adevarate furtuni de aplauze si laude.

Ar fi cazul sa trec totusi si la partea de RPG
care implica lupte si monstri, altfel s-ar putea sa
fiu acuzata ca ma uit prea mult la Fashion TV.
Dezvoltarea eroului pe partea combativa este
impartita pe trei ramuri: Strength, Skill si

(“.\; o g [

W= -

Will. Prima, evident, tine de lupta corp la corp si
utilizarea sabiilor, topoarelor si ciocanelor raspandite
cu generozitate prin joc. Skill guverneaza
aspectele legate de lupta cu arcul, de furturi si
strecuratul prin diverse zone, ca si posibilitatea de
a obtine preturi mai mici la diferitii comercianti.
Will are legatura cu magia si vrajile ce se
imbunatatesc in timp. Sistemul de crestere in nivel
mi s-a parut insa destul de enervant, dat fiind ca
nu se putea realiza decat in ghilda eroilor, de unde
sunt luate si majoritatea misiunilor.

Interesant este ca, desi exista trei linii de
dezvoltare, le puteti combina pe toate. Eroul
poate fi si arcas, si s& manuiasca o
sabie cu succes, si sa dea
magie. In ceea ce o priveste
pe aceasta din urma, are
un efect secundar destul
de ciudat pe care l-am
remarcat destul de
rapid, mai ales ca am
folosit intensiv
Lightning. Utilizarea
frecventa a magiei imbatraneste
prematur personajul, sugerand, cred
eu, uzura corporald mult mai rapida
a unui magician. imbatranirea se
opreste insa la 65 de
ani si, oricat de
mult mi-a
displacut
ideea,
magia

y
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INGREDIENTUL MINUNE:
STATISTICI

Mai mult ca un FPS decat ca un RPG, in
Fable eroul este reprezentat si de cifre. In
afara de renume, aliniament, atractivitate
(sau monstruozitate), sunt redate toate
detaliile: clasa, varsta, greutate, tatuaje,
mai ceva ca la politie. Ar mai fi numarul de
creaturi rapuse, armele favorite si numarul
de decapitari, magia favorita si de cate ori
a fost utilizata. Ca sa mai zic si de
contabilizarea partidelor de sex, a
numarului de casatorii, de divorturi sau de
nunti, case si magazine cumparate, de cate
ori ati folosit teleportarea si cate quest-uri
au fost finalizate si cu ce
rezultate. Se pun la
socoteald si numarul
de suturi date
gainilor, si pestii, si
numarul de betii si
mahmurelile de
dupa. Abia
'~ la coads se
gasesc crimele
pentru care ati
platit
amenzi,
sumele
de bani
castigate si
cheltuite si
experienta. Aceste statistici sunt
accesibile in orice moment si
permit o monitorizare exacta a
evolutiei eroului, din orice
punct de vedere.
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Fable: The Lost Chapters
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Arena este locul unde va
puteti maximiza abilitatile.
Atentie insa sa nu va
stricati fisierele cu salvari.

merita sacrificiul, este eficienta si se pot realiza
tot felul de combinatii interesante, bune de
contracarat manevrele inamicilor.

Personal, am preferat aliniamentul negativ.
Ideea de a avea fluturi roind in jurul meu nu m-a
incantat in mod deosebit, astfel ca si finalul a fost
in consecinta. Pana la urma insa, adevaratele
alegeri apar doar in anumite puncte-cheie ale
povestii si doar ele influenteaza decisiv
aliniamentul. Elementele esentiale sunt punctate
prin intermediul unor secvente cinematice
realizate sub forma unor desene scoase parca din
cartile pentru copii, iar vocea naratorului
contribuie mult la senzatia de poveste spusa
seara, la gura sobei, unui card de nepoti cu ochi
mari si nerabdatori. Exista si secvente cinematice
normale, numeroase si chiar ridicate din punct de
vedere calitativ. Enervante devin la un moment
dat insa scenele in care se deschide un cufar sau
in care pescuiesti sau sapi dupa comori prin
cimitire. Ei bine, da, jocul va da voie sa fiti si
profanator de morminte, iar actiunea in sine,
oricat mi-ar repugna, a fost necesara pentru a
inainta in poveste. De altfel, merita chiar sa stai
sa pierzi vremea sa citesti ce scrie pe cruci, un fel
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Feature

Interviu Prima impresig

de cimitir de la Sapanta in mijlocul unui joc, fraze
lapidare care descriu defectele decedatilor sau
cauzele trecerii lor in nefiinta.

Jocul are un simt al umorului aparte, chiar
daca nu intotdeauna vizibil si nici foarte constant.
Un prieten care a jucat in acelasi timp cu mine
zicea ca este prea exagerat si ca parodia este
0.K., dar pana la un punct. N-am fost de acord cu
el, pentru ca scenele si actiunile rizibile sunt bine
integrate, pana la urma si The Bard's Tale este de
la un capat la altul o ironizare a numeroase
clisee. Si pentru ca am ajuns la Bard's Tale, si
chiar si la KotOR, Fable: The Lost Chapters nu se
poate compara cu nici unul ca volum si
complexitate a dialogurilor. Replicile vorbite sunt
limitate, mai ales la NPC-uri, iar uneori este
enervant de evident ca protagonistul este mut si
pur si simplu unele intrebari raman in aer, nu
primesc raspunsul care ar fi
trebuit. Nici ca marime a univers
nu exceleaza, desi Albion poate fi
strabatut de la un capat la celalalt chiar de
la inceput (lucru nerecomandat totusi
minorilor sub 18 ani, pentru ca unele
creaturi sunt mult prea puternice), doar

-

Prezentari

ca in unele zone inamicii au tendinta de a
reapdarea daca reintrati in acea sectiune. Nu ca
dificultatea ar fi foarte mare, chiar nu este, iar
sistemul a fost si mai mult usurat prin
introducerea unor potiuni de inviere, care
actioneaza automat cand eroul a ramas fara viata.
Tnteleg ratiunile comerciale si incercarea de a
face jocul accesibil pentru o categorie cat mai
larga de consumatori, dar parca provocarea se
pierde prea repede. lar luptele cu unele
creaturi mari sau cu
bosii sunt si ele
repetitive, o data
ce intelegi ca cele
mai eficiente
lovituri sunt cele
date pe la spate.
Sau o magie de

gen

Lightning,
care
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tintuieste inamicii pe loc si, daca aveti mana, nici
nu apuca sa dea o lovitura de sabie.

Aspectul vizual al magiilor este remarcabil, se
vad efecte si particule, adica este clar ca s-a
lucrat semnificativ la imbunatatirea calitatii
grafice, fatd de versiunea originala de pe consola.
Modelele personajelor sunt insa limitate, doar
trei-patru tipuri de fete; animatiile tradeaza
totusi consola, sunt stangace si bizare uneori,
chiar daca personajele principale au fost
intr-adevar tratate cu atentie, iar rezolutia urca
pana la 1600x1200. Si universul este aspectuos,
dar nu se poate spune ca avem de-a face cu o
grafica de ultima generatie, pentru ca limitarile
provin in principal de la platforma de Xbox pentru
care a aparut initial jocul.
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Pe de alta parte, coloana sonora mi-a
mangaiat tare placut auzul pe parcursul celor
10-11 ore de joc (mult prea putine, dar se pot
prelungi artificial pentru ca jocul merge continuat
dupa incheierea povestii principale si exista
oricum o gramada de secrete si cufere incuiate cu
chei de argint, care contin artefacte excelente).

Pana a aparut (si a durat destul de mult, cam
patru ani), despre Fable s-a spus ca va fi o
revolutie, ca va fi cel mai mare si mai complex
RPG. Acum, dupa ce a vazut lumina zilei atat pe
consola, cat si printr-o portare pe PC, s-a dovedit
a nu fi o revelatie chiar asa de mare. Totusi, nu
trebuie nedreptatit si judecat pentru ceea ce ar fi
trebuit sa contina, ci trebuie apreciat pentru ceea
ce a realizat. Este un merit ca a reusit sa fie mai

JOCURI

ERN

Am trecut la Capitolele
Pierdute. O intorsatura 8
destul de interesanta. * o

mult decat o simpla portare,
i s-au acordat atentie si
continut in plus, s-a lucrat
la calitatea grafica. Nu
atinge in nici un caz
perfectiunea, a avut talentul
de a ma plictisi ingrozitor la
inceput (si nu la sfarsit, cum se
intampla de obicei), nu scapa
nici de unele probleme de
portare si nici de repetitivitatea
luptelor. Dar dintr-o voita
revolutie macar a iesit un joc
bun, care poate fi inspiratia
pentru ceva si mai bun.

Anda Dragnutd

ERDICT

« actiuni diverse, in afara de
misiunile propriu-zise

« continut realizat special
pentru versiunea de PC

« schimbari dinamice in functie
de aliniamentul personajului

« sistemul de control si meniurile
nu au fost ajustate pentru PC

« reaparitia inamicilor in zonele
deja vizitate

« ecrane de incarcare numeroase

Fable: The Lost Chapters
N S D A AN (o

The Bard's Tale
N S S N 5

Gothic 2
T [ [ [ [ [

Daca nu erau
problemele de
portare, ar fi
facut istorie.
Oricum,
remarcabil.
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BloodRayne 2

TERMINAL REALITY e

| dﬁ\‘ﬁou la

rga vedem daca
cumya isi rupe coltii.

MAJESCO -

N/A

Prezentari

Nu se invata minte. Tot in
balta de sange o sa ajunga
si asta.

WWW. BLOODRAYNE2.COM

BLOODRAYNE 2

Avantajele si dezavantajele vampirismului razbunator

TOT PRIVIND LA ROTUNJIMILE
generos idealizate ale protagonistei
titlului de fata, mi-am pus o intrebare:
cate personaje principale feminine
exista in jocuri? Cu exceptia
posibilitatii de a alege genul intr-un
RPG, tipuri feminine puternice sunt
destul de putine, dar au lasat o
amprenta notabila in urma lor. Primul
nume care va vine probabil in minte
ar fi Lara Croft, dar nu este singurul.
Meritda mentionate Samus Aran din
Metroid, Jill din seria Resident Evil,
Cate Archer in No One Lives Forever
sau Zelda. Care ar fi rolul acestei
enumerari, in nici un caz exhaustiva?
Evidentierea faptului ca avem de-a
face cu un personaj care ar fi putut
deveni la fel de celebru ca Lara Croft
sau celelalte, dar ramane la nivelul
unei tipese decorative, oricat ar fi ea
de vampirita si dotata cu doua lame
ascutite la incheieturile mainilor.

Sa recapitulam, pentru cei care
nu-si aduc aminte decat de decolteul
generos al lui Rayne. Dupa ce a
terminat cu eliminarea nazistilor,
Rayne vaneaza progeniturile

vampiresti ale tatalui ei, Kagan,
pentru a razbuna uciderea familiei
mamei sale. Si asa da peste o
conspiratie a vampirilor, care
intentionau sa acopere soarele cu
ajutorul unui instrument special si
astfel sa-si faca de cap in lumea
oamenilor dupa cum le-ar pofti coltii.

In mare parte, lucrurile se
desfasoara la fel ca in primul
BloodRayne. Protagonista are la
dispozitie sabiile atasate de maini si
tot felul de combo-uri, dar destul de
putine la numar. De data aceasta, nu
va mai putea culege de la inamici
armele de foc, ci va fi dotata cu un
fel de pistoale speciale, care se
alimenteaza cu sange. Pentru ca,
oricat ar fi ea de nemuritoare, Rayne
are nevoie de sange pentru a-si
reface viata, punctele de Rage
(mana vampireasca) si pentru a-si
reincarca pistoalele.

Toata povestea n-ar fi asa de rea
dacé n-ar exista doud imense
impedimente. In primul rand, camera,
care sufera de marea problema a
portarii de pe consola. Se zbate in

toate partile, senzitivitatea este
mult prea mare, cu toate incercarile
de micsorare din meniuri, si ajungi sa
pierzi cate o lupta doar pentru ca o
intoarcere rapida a mouse-ului a dat
perspectiva peste cap. A doua mare
problema o reprezinta luptele in sine.
Simpliste, repetitive, cu inamici care
se reped cu capul inainte si apar din
neant. Nici macar faptul ca maini,
picioare, capete si tone de sange
zboara in toate partile intr-o
combinatie fantastica de Blade si Kill
Bill nu pot impiedica rutina sa se
instaleze. Luptele sunt cu atat mai
usoare cu cat mare parte a inamicilor
pot fi eliminati de la distanta, cu
harponul, sau aruncati in diferite
elemente de decor, gen camioane de
gunoi, tepuse sau panouri electrice.
Interactiunile acestea joaca rol si de
minipuzzle-uri, doar ca uneori
secventele scriptate mai dau rateuri;
si, pentru a-si pune si mai mult in
valoare corpul, Rayne se deplaseaza
prin niveluri in cel mai autentic stil
Prince of Persia, cu acrobatii si
salturi spectaculoase.

Cele mai frumoase cuvinte se pot
spune despre grafica, mult
imbunatatita, mai ales in ceea ce
priveste aspectul lui Rayne. Ar mai fi
si o idee de fizica, interactiunea cu
mediul este mai mare, dar liniaritatea
actiunii ramane aceeasi. Si vocea lui
Rayne este mai buna decat in titlul
original, chiar daca replicile nu
stralucesc prin inteligenta. Chiar
daca arata mai bine, nu inseamna ca
avem de-a face cu un joc mai bun.
Un personaj feminin nu asigura
succesul, oricat de bine evidentiate
i-ar fi "dotarile". Si BloodRayne ramane
un titlu mediu spre mediocru, cu
actiune liniard, excesiv de scriptata
si cu o stralucire doar de suprafata.

Anda Dragnuta

VERDICT

Rayne incanta
ochiul cu
rotunjimi
generoase, dar, in
rest, doar
superficialitate.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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Earth 2160
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Dupa Earth 2140 si 2150, avem
Earth 2160, cu dedicatie speciala
pen

tru strategii impatimiti.
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Prezentari

Cladiri suprapuse, economie de
spatiu, dar si un pic de provocare

tactica.

N/A o

Chiar imi pare bine ca n-o sa traiesc pana in 2160.

N-AS PUTEA SPUNE CA TMI PLAC

in mod deosebit strategiile cu
tematica science-fiction. Au un mod
de a prezenta numai un viitor intors
pe dos, cu rasa umana pe cale de
disparitie si tot felul de
extraterestri amenintatori; evident,
daca n-ar exista conflictul, n-ar mai
exista nici jocul, dar parca prefer o
strategie fantasy unde stiu din start
ca totul este doar imaginatie si nu
se poate petrece peste vreo 100 de
ani. Oricum, seria Earth si-a facut
datoria foarte bine in domeniul
RTS-urilor fictionale ale viitorului
apocaliptic, iar acest al treilea joc
nu se lasa mai prejos.

Nu face istorie, nu
revolutioneaza genul, dar se
remarca la prima vedere printr-un
aspect grafic deosebit, iar la o
analiza mai amanuntita a celor
patru campanii, printr-un nivel de
dificultate ce il recomanda
strategilor devotati, cu rezerve
imense de rabdare. in cadrul
aceleiasi analize, se releva insa si
ca unele elemente din jocurile
anterioare au disparut (tunelele,
care dadeau o bataie de cap in

plus, dar erau o posibilitate tactica
interesantad) si si-au facut loc
altele, cum ar fi modificarea
vehiculelor prin addugarea de
diferite arme si imbunatatiri.
Astfel, un simplu transportor de
trupe poate deveni si arma de atac,
dotat cu lasere si alte unelte de
ucis.

in rest insa, nu se poate spune
ca jocul straluceste prin
originalitate. Avem reteta tipica
(daca functioneaza, de ce sa n-o
folosim?): construim baza, facem
trupe si sarim la gatul factiunii(lor)
rivale. Acestea, patru la numar
(Eurasian Dynasty - ED, Lunar
Corporation - LC, UCS - United
Civilised States si extraterestrii)
lupta pentru controlul Planetei Rosii
dupa ce oamenii aproape au
disparut in colapsul Terrei din jocul
cu indicativul 2150. Fiecare
factiune are meritul de a fi diferita
in ceea ce priveste metodele de
dezvoltare, chiar daca resursa de
baza este comuna: apa. ED isi
dezvoltd baza sub forma unor
cladiri legate intre ele, in timp ce
LC (formata exclusiv din femei)

construieste pe inaltime,
constructiile fiind realizate prin
suprapunerea structurilor.

Apoi, ar mai fi agentii virtuali,
un fel de eroi-mercenari care au
grija de diferite aspecte ale
jocului. Ei au abilitati diferite, dar
si tendinta de a-si aminti cam o
datd la un sfert de ora ca vor sa fie
platiti (si nu tocmai ieftin), plus ca
au fost dotati si cu simpatii si
antipatii. Schimburile de replici
intre agenti sunt chiar simpatice
uneori, desi pentru prestatia vocala
actorii in mod sigur nu se vor alege
cu un Oscar. Pe aceeasi linie,
sunetele sunt bine redate, muzica
se potriveste ambiantei pline de
furtuni de pe Marte, poate cu
exceptia coloanei sonore de
inceput, care mai avea un pic si ma
adormea.

in afara de campanii, mai exista
si un mod Skirmish unde Al-ul chiar
0 sa va puna la incercare
posibilitatile tactice; tendintele
sunt chiar agresive si lucrurile se
misca mult mai repede decat in
campanii, unde existd momente
cand cauti ceva de nebun pe harta,

WWW.EARTH2160.COM

fara sa ai un punct de reper exact.
Mai nou, exista si posibilitatea de a
realiza aliante cu Al-ul in
multiplayer, element inexistent in
celelalte jocuri ale seriei.

Mai existau desigur puncte unde
se mai putea lucra. Unele dialoguri
apar pe neasteptate in mijlocul
actiunii, cladirile nu rezista nici cat
un castel de carti de joc, limita
populatiei este cam micd, prezenta
zoom-ului este binevenita, dar
acesta poate fi folosit cel mult
pentru a bucura ochiul, altfel este
sinucidere curata sa joci la firul
ierbii. Unele elemente care au fost
eliminate s-ar putea sa-i
nemultumeasca pe fanii seriei, dar
pana la urma Earth 2160 nu-si face
de rusine predecesorii.

Anda Dragnutd

VERDICT

O continuare
buna a seriei, dar
un RTS tipic,
care nu aduce
nimic stralucitor
in cadrul genului.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)
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Inca un joc din
panoplia seriilor
sportive licentiate
de Electronic
“cumpar tot” Arts.

39.9€

EA CANADA .

EA SPORTS -

~.NHL 06

Un nou sezon al intrecerilor pe gheata

CA FATA, RECUNOSC CA FOTBALUL
nu se numara printre pasiunile mele,
iar spiritul meu de microbist se
rezuma la meciurile nationalei.
Pentru baschet n-am fost niciodata
indeajuns de inalta, de arte martiale
n-am avut rabdare, iar la handbal am
renuntat dupa vreo patru ani. Doar
ca sa ma apuc de un sport mai
violent: spartul tastaturii la NHL.
Cred ca m-au atras la hochei viteza
cu care se desfasoara meciurile,
usurinta cu care aluneca jucatorii pe
gheatd, in ciuda masivitatii lor, dar si
iesirile spectaculoase prin mantinela
si bataile destul de numeroase dintre
echipe.

O parte din aceste lucruri se
regasesc si in varianta virtuala de
hochei, desi din toata seria doar
cateva au reusit sa atraga intr-adevar
atentia ca fiind jocuri peste medie.
Pentru anul acesta, oferta nu se
diferentiaza prea mult de cea din
2005, ba chiar pot spune ca m-au
ingrozit rau de tot meniurile. Aduse
direct din variantele de consola
(naravul din fire n-are lecuire si EA
publica pe tot ce misca in materie de
platforme de joc), meniurile sunt

ingramadite, neintuitive, este o
adevérata pacoste sa incerci sa
schimbi liniile, iar in optiunile de
transferuri m-am plictisit infiorator,
desi inainte era o adevarata
provocare sa pui cap la cap o echipa
buna. Exista mai multe moduri de
joc, pe sezoane sau in Dynasty, dar si
in multiplayer, ca si posbilitatea de a
va crea propriii jucatori si echipe
care sa intre in lista dinastiilor.

Si, dupa inevitabila incursiune in
meniuri, vine si jocul propriu-zis:
meciurile, publicul care urla,
patinele care taie gheata, scheme
speciale rezervate jucatorilor cu
punctaje mari, toate realizate la un
nivel grafic excelent. Macar aici EA a
facut intotdeauna treaba buna cu
seria asta si banii dati pe cumpararea
licentei pentru numele si imaginile
jucatorilor nu au fost aruncati pe apa
sambetei. Jocul arata foarte bine,
jucatorii seamana cu cei reali (dar nu
semnificativ mai bine fata de cel de
anul trecut), fazele de replay sunt
bine gandite, iar unghiurile par alese
de un cameraman profesionist.

Nici la nivel de gameplay nu
sunt mari diferente, Al-ul a ramas

BEST DISTRIBUTION e

pe aceeasi linie: mult prea usor pe
nivelul "incepator”, dar cu un salt
uimitor de dificultate pe setarea
imediat urmatoare, "easy". Pe
deasupra, Al-ul parca joaca prea
defensiv, iar portarii parca au patru
maini, patru picioare si doua crose,
asa de bine apara. Evident, cei
aflati de partea inteligentei
artificiale.

O nemultumire personala este
lipsa violentei. Nu ca meciurile de
K1 ar fi preferatele mele, dar in
versiunile anterioare o intrare in
viteza se solda de obicei cu
trimiterea adversarului prin
mantineld sau macar cu fundul de
gheatda. Acum, mai nimic, exista
optiunea de a incepe o bataie, dar
lipseste complet placerea de a vedea
oponentul pe jos si eventual fara
casca pana la urmatoarea schimbare
de linii.

O altd adaugire nefericita este
EA Trax. Adica muzica din joc este o
colectie de melodii cu pretentii rock,
limitate drastic la numar si cam
toate cu acelasi ritm, plus ca nu
exista posibilitatea de a va pune
muzica proprie (ca in GTA: San

m’w' Style
Stick

Glove/BlockerPads

Nu se intampla : 3
nimic interzis, . ~
doar o alunecare

Custom Mask 1

Vaughn

Sat 1

WWW.EASPORTS.COM/GAMES/NHLO6

Andreas). in rest, sunetele isi fac cu
brio datoria, desi parca as fi preferat
ceva mai multe scandari si indemnuri
din partea publicului.

Dupa ce am incercat sa pun si eu
bazele unei dinastii, eventual sa si
castig o cupa, am ajuns la concluzia
ca NHL 06 este bun, dar cu nimic
deosebit fata de cel de anul trecut.
Da, este la zi cu schimbarile din
echipe, se foloseste bine la nivel
vizual de licentele cumpérate pe
bani grei, dar este tras inapoi de
meniurile aiurite, lipsa de inovatii in
materie de gameplay si de muzica
bagata cu de-a sila pe gat de Trax.
Adica, tipic pentru EA, s& mai
scoatem inca un joc, ca oricum fanii
vor cumpdra pentru ca este vorba de
seria lor preferata.

Anda Dragnutd

i VERDICT

Aproape la fel ca
NHL 05, nici o
schimbare
majora care sa
sparga gheata.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Il 1.0GHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-2 (ONLINE)
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Advent Rising
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Orsom'Scott Cardgun celebru autor
de SF, jocul are g abordare
defivativa §i nu ad®e multe noutati.
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Bazat

GLYPHX INC

ADVENT RISING

O trilogie care incepe cu stangul

MAJESCO - N/A o WWW.ADVENTTRILOGY.COM

PRIMA OARA CAND AM AUZIT DE ADVENT RISING
am fost excesiv de entuziasmat. Orson Scott
Card intra in lumea jocurilor! in sfarsit o sa
avem parte de un titlu in care povestea nu trece
in plan secundar sau chiar tertiar! Cineva are
curajul sa riste si sa demonstreze ca poti crea o
licenta originala pe o piata sufocata de jocuri
dupa filme si continuari dezamagitoare!
Ei bine, toate acestea s-au dovedit adevarate si
nu prea. Povestea este interesanta daca o
privim in ansamblu si de la distanta: intr-o
galaxie tot mai aglomerata de civilizatii,
oamenii sunt adulati ca zei de unii si
considerati o pacoste care trebuie eliminata
de altii. Eroul, pe numele sau Gideon
Wyeth, om serios, logodit, ajunge peste
noapte in ingrata situatie de a fi
singurul care poate salva
umanitatea/galaxia/alte
obiective de importanta
strategica din
mainile/labele/ghearele extraterestrilor cu
scopuri oneroase, spre final imbracand fara
prea mari ezitari haina incapatoare a
cliseului “The One” promovat printre
altele si de trilogia Matrix.

Daca ar fi fost dezvoltata mai
bine, fara a pierde din firele intrigii pe
parcurs si fara a incerca sa creeze artificial
rasturnari de situatie, ar fi putut sa

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2GHz, 256MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1

m octombrie 2005

functioneze excelent. Sau macar daca ar fi fost
compensata de o actiune cat de cat inovatoare,
care sa nu copieze aproape cu nesimtire
gameplay-ul din Halo si Star Wars: Jedi Knight.
Exista cateva diferente, astfel incat sa nu poata
fi dati in judecata de Bungie sau Lucas Arts, dar
in mare parte asemanarile sunt mai mult decat
deranjante pentru cei care au avut "ghinionul”
sa joace anterior titlurile mentionate. Faptul ca
personajul poate avea doar doua
arme in acelasi timp, putand sa
¥ foloseasca si unele din arsenalul
A‘ extraterestrilor cand i se termina

dezvoltare destul de
logica in

pare
desuet
cand a fost deja

GlyphX
schimba
putin regulile
jocului, oferind

in mana stanga si una in mana

munitia la cele “comune”, este o

contextul
dat, dar

folosit in Halo.

posibilitatea de a echipa o arma

dreapta, folosind cate un buton al mouse-ului
pentru fiecare dintre ele. In plus, exista un
sistem primitiv de experienta, care permite ca
pe masurd ce jucatorul foloseste tot mai mult o
arma sa traga din ce in ce mai bine (mai precis,
cu mai mult damage) si chiar sa deblocheze
unele abilitati secundare pentru ele. Au mai
adaugat si un pic de Max Payne, cu plonjoane
spectaculoase si incetinirea timpului si si-au zis
ca au obtinut ceva suficient de diferit incat sa
fie cu constiinta impacata.

Eu le-as sugera sa nu se culce pe-o ureche in
privinta continuarilor viitoare, pentru ca nu cred
ca exista cineva care nu a remarcat cat de
similar este vehiculul "oamenilor” cu Warthog-ul
din Halo. Sau cum seamana puterile psihice cu
cele din Jedi Knight. Plagiat, plagiat, dar sa stim
si noi, vorba lui Caragiale.

Apropo de puteri psihice, acestea sunt
evident spectaculoase si interesant de folosit,
dar sunt gandite probabil ca un aspect relaxant
pentru jucatorii “de consola” care s-au saturat
sa tinteasca fara mouse si, in concluzie, reduc

semnificativ din dificultatea jocului, eliminand
aproape complet orice provocare.
Din punctul de vedere al
luptelor, jocul nu este
chiar rdu, chiar daca
~ inamicii se

. bazeaza pe
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BLESTEMUL SCRIITORULUI

Orson Scott Card este unul dintre autorii mei
favoriti in domeniul SF. Creatorul unor adevarate
bijuterii ca seria SF Ender Wiggins (“Jocul lui
Ender”, “Vorbitor in numele mortilor” si inca
netradusa “Children of the Mind”) sau seria
fantasy Alvin Maker, Card a intrat intr-un con de
umbra in perioada anilor ’90. Seriile “Maps in a
Mirror”, “Homecoming” si “Shadow Saga” (o
continuare a seriei Ender) nu au avut succesul
predecesoarelor.

Urmand exemplul lui Clive Barker, Orson Scott
Card a incercat si el sa foloseasca jocurile ca
mediu de exprimare artistica, dar Advent Rising
demonstreaza ca a esuat. Un scriitor orientat mai
mult spre dezvoltarea de personaje si pe naratiune
pura decat spre actiune si concepte
spectaculoase, Card scapa din vedere ca un joc nu
este o0 carte si ca povestea se construieste putin
altfel. Drept urmare, in Advent Rising intriga se
desfasoara destul de haotic, multe aspecte raman
in ceatd, personaje apar si dispar fara nici o
explicatie si motivatiile multora sunt lipsite de
veridicitate.

Sincer ma asteptam la mai mult din partea lui
si nu stiu daca faptul ca avem de-a face cu o
trilogie ar trebui sa fie incurajator sau
ingrijorator. Avem de-a face cu un ghinion al
incepatorului si putem spera ca lucrurile se vor
imbunatati sau putem de pe-acum sa catalogam
continuarile de la Advent Rising drept rateuri?

Nu pot raspunde la aceasta intrebare, dar va
pot spune ca, pana una-alta, incursiunile lui Clive
Barker in lumea divertismentului digital sunt mai
de succes.

Sunt negru si urat, dar bine dotat.

Imi aduc aminte c& inca de la E3 nu am
fost foarte impresionat de joc, Aeon Flux,
de la aceeasi Majesco,
fiind clar un melanj de
. batdi, impuscaturi si

shooting mult mai
interesant. Cu toate ca
suntem intr-o relativa
penurie de jocuri bune,
nu ma lasa inima sa va
recomand Advent Rising,
pentru ca nu doar ca nu
este ce ar fi

putut sa

fie, dar este
oricum un joc
mediocru care va sfarsi
probabil ca umplutura in
cutia vreunui model de

placa video.

principiul "multi, dar prosti”. Efectele
speciale umplu ecranul de flame, fulgere si
diverse bilute colorate, bataliile fiind ca
atare destul de spectaculoase, chiar daca
prea colorate pentru gustul meu. La un
moment dat am decis sa numesc acest stil
grafic, caracterizat de un exces de
saturatie si bule in culori
stridente, efectul “Persil”
(stiti, detergentul cu
bilute verzi). Ei bine,
Advent Rising este unul din
jocurile care sufera din
plin de efectul “Persil”.
Chiar si nivelurile, cand nu
sunt pur si simplu banale,
incep sa vireze inspre o
gama de culori
dubioasa si o
iluminare care
foloseste in exces
neoanele.

Adrian Dorobadt

jocuri

Advent Rising

INGREDIENTUL MINUNE:

SIMFONIE GALACTICA

in comparatie cu aspectele mediocre ale jocului, muzica
iese in evidenta prin calitate. Responsabil pentru unul
dintre putinele plusuri ale Advent Rising este Tommy
Tallarico, unul dintre cei mai renumiti compozitori de
muzica pentru jocuri (nu ca ar fi foarte multi), cu o
experienta de peste zece ani in domeniu si care a mai
lucrat la titluri ca Unreal 2, Wheel of Time, Evil Dead,
Messiah sau Sacrifice (asta pe PC, pe console sunt ceva
mai multe).

Chiar daca implementarea muzicii in joc mai lasa de
dorit pe alocuri (nesincronizare cu actiunea, suprapunere
defectuoasa etc.), conceptual, ea este una dintre cele
mai bune coloane sonore pe care le-am auzit in ultima
vreme, la concurenta cu cea din Fable, realizata de nu
mai putin renumitul Danny Elfman.

Cei care doresc sa o asculte fara sa isi mai bata capul
cu jocul o pot gasi fara probleme pe Amazon. Chiar va
sugerez aceasta alternativa, alegeti doar ce e bun in joc
si scapati si mai ieftin. Glumesc doar partial.

PRO | CONTRA

JOCURI ALTERNATIVE |

VERDICT

» muzica de calitate este in ton
cu o epopee intergalactica

« povestea nu este gandita
pentru un joc si este
implementata prost

« puterile psihice sunt
atractive, chiar daca sunt
exagerate si nu foarte originale

« gameplay-ul este lipsit de
originalitate si dificultatea este
sabotata spre final

Advent Rising
' I S S N 5

Mediocru si
dezamagitor

Halo: Combat Evolved
T [ [ [ [

SW Jedi Knight Jedi Academy
1 [ [ [ [
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jocuri
VOYAGE

Prezentari
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O aventura inspirata
dintr-unul din
romanele de fictiune ., |
lui Jules Verne.

r

ale

| ] | . :
From the lost ocean, the »:rad_ie of lifé¢ on the moon. The waves céased prashing upon its dry

= ) slljl’gres eons ago, but the'Belbdab coffch still resounds with [their eho. It possesses some very
v ancient wisdom, common to ?II living beings. This explains its strange powers.

KHEOPS STUDIO -

o

THE ADVENTURE COMPANY

De la Pamant la Luna si inapoi, dar trebuie sa va placa fructele

JULES VERNE A FOST UNUL DINTRE
scriitorii preferati ai copilariei mele.
Desigur, la acea vreme ignoram ca
unele dintre romanele sale anticipau
inventii fara de care viata ni s-ar
parea acum aproape imposibila, cum
ar fi telefonul, submarinul, motoarele
cu aburi si chiar calatoria pe Luna.
Jocul de fata este bazat pe unul dintre
romanele sale, “De la Pamant la Luna”
mai exact, dar doar ca premisa de
baza. in carte, incercarea savantilor
de a ajunge pe suprafata satelitului
intr-un proiectil imens tras dintr-un
tun urias esueaza. in VOYAGE insa
proiectilul aterizeaza pe Luna, dar
doar unul dintre cei trei calatori,
Michel Ardan, supravietuieste.

De aici, misiunea sa este sa
revina pe Terra, cu ajutorul unei
civilizatii selenare care locuieste in
subterane, pe partea ascunsa a Lunii.
Desigur, toate misterele se rezolva
prin puzzle-uri in jocurile de acest
gen, iar VOYAGE: Inspired by Jules
Verne nu face exceptie. in mare
parte intuitive si bine integrate in
mediu, enigmele se bazeaza pe

combinatiile si opozitiile dintre
fructe de diferite culori, care joaca
rolul de ingredient de baza pentru
tot felul de amestecuri ce capata
diferite proprietati odata introduse
in diverse masinarii.

De fapt, conceptul este foarte
apropiat (si chiar identic pe alocuri)
de cel din Return to Mysterious Island.
Meniul si inventarul sunt similare, cu
obiectele ce sunt initial puse intr-o
zona comuna si trebuie sortate
manual. Combinatiile se realizeaza la
fel, din fruct rosu, fruct albastru, si
din tigaie iese un amestec bun de
mancat, uneori cu efecte bizare, sau
util ca baza pentru alte mixturi. Un
alt element de baza il reprezinta
ideogramele lunare, un fel de alfabet
folosit de civilizatia selenara. Aici s-a
dovedit frustrant si pe alocuri un joc
de-a nimeritul si ghicitul sa inteleg
unele puzzle-uri doar pe baza unor
desene. Din fericire, jurnalul contine
tot ce trebuie stiut, iar realizarea
grafica este de ajuns de clara ca sa
nu ridice probleme deosebite.
Puzzle-urile nu sunt extraordinar de

grele, dar nici floare la ureche, in
schimb jocul reuseste de cele mai
multe ori sa dea indicii de ajuns
pentru a realiza un echilibru. Unele
solutii sunt ridicol de simple, altele
nu au nici o logica evidenta, metoda
“trial and error" este sfanta, iar
personal n-am reusit sa inteleg cum
functioneaza sistemul matematic (o
fi din cauza ca n-am avut decat medii
incadrate in sistemul rusesc de notare?)
al ciudatei civilizatii selenare. Pe de
alta parte, m-a distrat enorm faptul
ca o insecta-spion iti urmareste orice
miscare si fiecare puzzle rezolvat
duce la o crestere a coeficientului de
inteligenta (eram pe la 700 la sfarsit!).

Pe de alta parte, VOYAGE
dezamageste ca prezentare, este
alcatuit aproape in exclusivitate din
peisaje statice, viu colorate, dar 2D,
doar cateva personaje fiind animate
rudimentar. Interesante sunt
secventele cinematice, realizate sub
forma unor desene sepia, ca in revistele
de inceput de secol al XX-lea. Vocile
sunt insa convingatoare, iar ideea de
a reprezenta limba selenara sub

forma de melodii care parca ar fi
cantate la nai sau flaut este o adaugire
binevenita, mai ales ca restul
coloanei sonore nu prea se remarca.

La sfarsitul calatoriei, am revenit
pe Terra dintr-un joc decent, ce ii va
incanta in mod sigur pe fanii
aventurilor point-and-click. Cu
interfata si meniu familiare, idee
inspirata dintr-un roman al unui
scriitor celebru, dar cu o grafica
invechitd si unele puzzle-uri de-a
dreptul bizare, nu prea cred ca
marea masa a jucatorilor se vor
ingramadi sa plece pe Luna prea
curéand. Dar pentru cineva care
indrageste acest gen de joc, VOYAGE
este o calatorie care merita dusa
pana la capat.

Anda Drdgnutd

%= VERDICT

Z
Nici prea greu,
nici prea usor,
multumitor pentru
un week-end fara
alternative mai
atragatoare.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800MHz, 64MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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KILLER7

Un om cu mai multe personalitati, toate de asasin

DACA JOCURILE REPREZINTA O ARTA
sau nu s-a discutat de o multime de
ori de-a lungul timpului, dar
concluziile intarzie sa apara, poate
pentru ca nimeni nu se poate pune de
acord asupra intelesului cuvantului
"arta”, poate pentru ca cei care
argumenteaza pentru una sau alta
dintre variante sunt mult prea prinsi
in propriul univers pentru a asculta,
macar, argumentele celeilalte parti.
Argumente bune exista in ambele
directii. Printre argumentele
principale sunt faptul ca productia de
jocuri reprezinta un efort creativ si
faptul ca jocurile ii afecteaza
emotional pe cei care interactioneaza
cu ele, la fel ca si alte produse
artistice. Contra se poate spune ca
productia de jocuri reprezinta un
efort colectiv intr-o asa mare masura
incat arata mai mult ca o industrie
decat ca un efort artistic. Cei care
argumenteaza contra spun ca adeptii
ideii ca jocurile sunt o arta sufera de
pretentiozitate si sunt atat de prinsi
in propriul miraj incat nu ar fi
capabili sa produca un joc bun. Aici
intra in scena Killer7, un joc produs in

mod evident cu intentii artistice, care
poate fi folosit pentru a ajuta
argumentele ambelor parti.

Partea buna: Killer7 este foarte
original din toate punctele de vedere
si are un impact afectiv foarte mare
in momentele in care ceea ce incearca
sa faca ii iese. Dupa cum puteti vedea
din imagini, stilul vizual este undeva
la limita dintre banda desenata si
pictura abstracta, cateva dintre
personaje fascineaza imediat, iar
evenimentele care au loc pe parcurs
pot fi foarte spectaculoase. Intriga, la
randul ei, este foarte interesanta,
desi foarte derutanta si opaca initial.
Personajul principal este un asasin care
nu numai ca are sapte personalitati
distincte, dar care are si cat un corp
pentru fiecare dintre aceste
personalitati si le poate folosi oricand
doreste. Sarcina sa este de a distruge
o0 organizatie terorista ai carei membri
sunt un soi de monstri invizibili care
explodeaza in contact cu ceilalti
oameni (o metaford, nu singura din
joc), ceea ce se traduce prin multe
secvente de impuscat punctate de o
serie de puzzle-uri nu foarte dificile.

jocuri

Killer7

O alta aparitie
in colectia de
jocuri stranii,
dar interesante
a celor de fa

BEST DISTRIBUTION e

Partea proasta: desi originale,
multe dintre elementele jocului pur si
simplu nu functioneaza. Deplasarea se
face cu ajutorul a doar doua butoane,
unul pentru inaintat pe o cale
prestabilitd si unul pentru intors in
directia opusa. Exista si puncte de
intersectie, in care puteti alege unul
dintre mai multe drumuri. Ideea este
de a avea camera mereu asezata exact
asa cum au vrut producatorii, pentru
a incadra cea mai buna scena, dar
unghiurile sunt prea aiuristice pentru
un joc in care exista totusi pericole pe
drum. Oricum, actiunea propriu-zisa
se petrece la persoana intai. Atunci
cand aude rasul isteric al unui inamic,
jucétorul trebuie sa tind apasat
butonul pentru perspectiva FPS, la fel
butonul pentru scanat imprejurimile
pentru a detecta inamicii, apoi sa
foloseasca un hibrid de sistem de
tintire automata si manuala pentru a
trage. Toata aceasta ameteald a fost
realizata probabil pentru a face un
joc simplu sa para mai complicat, dar
sfarseste prin a complica lucrurile mai
mult decat este cazul. In ceea ce
priveste puzzle-urile, cel mai dificil
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lucru la ele este sa aveti rabdarea de
a asculta personajele care va explica
ce se intampla cu fraze lungi si
aproape fara sens, pentru ca in rest
sunt jenant de simple si evidente.

Kiler7 are toate ingredientele
pentru a fi un succes de critica: un
stil vizual superb si complet iesit din
comun, o poveste complicatd si foarte
interesanta, o mecanica de joc
originala. Este genul de joc pe care
ne-am dori sa il iubim cu adevarat,
pentru ca incearca sa iasa din tipare
si sa faca ceva deosebit, dar pe care
in adancul sufletului stim ca nu il vom
pune niciodata alaturi de jocurile
noastre preferate, pentru ca in prea
multe momente s-a dovedit o
experienta mai curand stresanta
decat una placuta.

Bogdan Bridinel

Un experiment
curajos, dar in
cele din urma nu
foarte reusit.
Puncte bonus
pentru atmosfera.

SISTEM NECESAR: PlayStation 2 « NUMAR JUCATORI: 1
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O nunta ca-n basme

O NUNTA CA-N BASME

Fictiune bazata pe evenimente (in mare parte) reale

Capcaunul alearga nauc, gafaind astmatic ca un
compresor defect. Nu intelege ce vrea piticul in
armura care il cotonogeste sistematic cu un ciocan mai
mare decét posesorul. in cele din urma se prabuseste
secerat, cu o expresie de uimire infantila intiparita pe
figura borcanata.

- ARGH! GRIJANIA MATII 111! urla piticul. DA-MI
NENOROCITA DE PANZA! DA-MI... DA-MI... DA-MI!!!
continud, punctandu-si racnetele cu topaituri pe
trupul neinsufletit al capcaunului.

Eu stau deoparte si imi fac probleme pentru
sanatatea mentala a amicului Grumaz, dwarf emerit si
tovaras de ghilda. Rata de respawn este destul de
rapida, astfel ca nu trece mult pana ce un alt capcaun
apare ca din neant si, confuz, nici nu apuca sa
asimileze bine situatia, cand este interpelat de la
nivelul genunchiului:

- Ai mageweave, ba?
ce incearca disperat sa proceseze campul plin de
cadavre din jurul lui si sa traga o inevitabila concluzie.

- Cloth! Mageweave cloth, capisci?! Ai sau n-ai?

- Mmmm... nu prea, incearca creatura sa se
eschiveze.

- Ba! isi iese din pepeni Grumaz. Te tai pe sfarc,
‘r-ai-al dreacu de obez! Daca n-ai, faci rost,
inselesu-m-ai?

Si jeang! un ciocan peste degetele de la picioare,
ca sa fie mesajul mai clar.

Capcaunul icni si bulbuca ochii dupa care se
retrase intr-un picior dupa niste copaci de unde se
auzira niste urlete de ingalbenira frunzele. Impasibil,
Grumaz veni sa se aseze pe o buturuga langa mine si
trase o dusca sanatoasa din plosca de la cingatoare.

- Mda, deci cu ce ne imbracam la nunta? intr-un
sfert de ora trebuie sa fim acolo si materialul ala
nenorocit parca a disparut din joc.

As fi vrut sa ii spun ca suntem intr-un joc si ca
este vorba de o nunta virtuala. As fi vrut sa ii
impartasesc dubiile mele ca mireasa este de sex
feminin. Dar credeti-ma ca ar fi fost inutil. Amicul meu
a sters de ceva vreme linia dintre real si virtual. Eu cat
de cat mai faceam o diferentd, dar imi era din ce in ce
mai greu sa il aduc la realitate. Daca ar fi fost sa
parafrazez replica lui Morpheus din Matrix si sa il intreb
daca are impresia ca ce bea el din plosca este vin,
mi-ar fi raspuns ca da. Si ar fi avut dreptate, probabil,
intr-un mod bizar. Dar sa revenim la oile noastre.

- Beeee-hee! se auzi din tufisuri. Un ansamblu
ambulant-mirositor de calti neprocesati, copite si
figura de ovina tropoti pe pajiste pana la noi, ne privi
umed pentru céteva clipe, dupa care reveni subit la
forma de capcaun.

- lar tu, ma? scrasni din dinti Grumaz.

- Traiti sefu, vroiam doar sa va zic ca am gasit
material, dar m-am trezit transformat in oaie de un
glumet, zise capcaunul aruncand o privire acuzatoare
spre tufisuri, de unde se auzea un chicotit machiavelic.
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- Bine, lasa alea aici si eject, se arata marinimos
Grumaz. Carcalete, fa-te incoa’! se adresa el apoi
tufisurilor.

Carcalete, un gnom mag cu o pasiune nesanatoasa
pentru oi, intrase in istorie cu stangul dupa ce, la un
picnic rustic, ne dezvaluise ca muschiuletul de
berbecut pe care il ingurgitam noi entuziasti nu era
chiar tocmai ce parea. $i ca motivele pentru care
ReluSenilu, baiatul pe care il trimisesem dupa bere,
intarzia mai mult decét de obicei, tineau un pic de
partea oculta a lucrurilor. Abracadabrehehe, daca ma
intelegeti.

- Baiete, il lua parinteste dupa umeri Grumaz pe
Carcalete, am aici niste material din care va trebui sa
prestezi un costum de cavaler de onoare, pentru ca te
stiu croitor de meserie.

Carcalete privi gramajoara de material cu un ochi
critic, dupa care ranji sadic:

- Cu ce ai aici pot sa iti fac un maieu si o pereche
de bermude. $i daca ai noroc, mai ramane o fasie
pentru cravata. Au!

Grumaz astepta ca gnomul sa se adune de pe jos
si sa isi revina dupa palma primita dupa ceafa, dupa
care ii arunca o privire amenintatoare:

- Daca nu e suficient, mai pui de la tine. Nu cred
ca vrei sa vin la tine la usa si sa ii spun lu’ tac-tu ca
te-ai apucat de fumat, nu? E, vezi, stiam eu ca esti
baiat rezonabil. Da hainele incoace si du-te in
transhumanta cui te-a inventat, mioriticule.

- Cum imi sta? ma ia pe mine la intrebari dupa ce
isi schimba hainele in doi timpi si trei miscari.

As fi putut sa ii spun ca arata ca un dirijor pitic in
izmene, dar mi-am adus aminte ca stie unde stau si ca
are centura neagra la lupte greco-romane, varianta pe
teren de zgura, asa ca am renuntat.

- Aréti excelent, am mintit din taste. Mirele o sa
aiba concurenta neloiala.

- Hehe, mustaci in barba Grumaz. Hai, catre
Stormwind sa zburam, la catedrala.

L-am urmat, incercand sa ma gandesc la o metoda
de a ma face pierdut pe drum, ca sa pot sa ma duc si
eu sa ma joc, ca toti oamenii normali. Definiti drept
acea categorie de persoane care nu isi petrec
duminica la o nunta virtuala de, banuiesc, indivizi cu o
sexualitate incerta.

- Cand ajungem acolo, cumparam niste flori, ceva,
o sticla de vin, sa nu mergem cu mana goala, imi striga
amicul meu in timp ce calaream grifoni pe cerul din
Azeroth.

fi arunc o privire care urla “esti bun de dus la
spitalul de nebuni”, dar aparent mesajele din priviri
nu se transmit foarte bine pe Internet. Pentru ca nu se
lasa si continua imperturbabil:

- Tine minte sa imbratisezi mirele si sa saruti
mireasa, nu invers. La repetitie un tip a gresit si si-a
luat kick din ghilda.

Mai pot sa comentez ceva? Spune-ti si voi, astfel
de oameni sunt normali?

Ajungem in Stormwind. in fata catedralei, multime
mare. Cam toata ghilda s-a adunat pentru eveniment.
Partea romana este in minoritate, prezenta este
internationala. Ti vad pe-ai nostri si le fac cu mana.
TeSparg, Carja, GigiBelea, SilePilitu, Refuz, Clanta,
Amorez, Rohipnol. Baieti de comitet. Fac si ei un ban
cinstit vanzand gold pe eBay de la Internet Cafe-ul
vecin cu Penitenciarul din Jilava

Tncerc sa ma fofilez in directia lor, pentru ca pana
si compania lor dubioasa este de preferat nuntii, dar
Grumaz ma indeamna nerabdator sa felicit cuplul. El,
sef de ghilda, este in viata reala un artist premiat la
numeroase concursuri internationale. Se ocupa cu
gasirea de titluri pentru filmele porno. Da, stiu la ce
titluri va ganditi, si da, el este autorul. Este plin de
bani si ne-a invitat sa il vizitam cu prima ocazie.
Baietii de comitet au acceptat incantati, dar au zis ca
mai dureaza pana ies de la racoare. Nu stiu daca
individul a inteles ideea.

Ea, destul de nou venita in ghilda, spun zvonurile
ca ar fi o casnica din Elvetia, care traieste dintr-o
mostenire de la o matusa. Permiteti-mi sa am unele
dubii. Joaca cu un personaj barbat, dar nu e nici o
problema, pentru ca mirele este femeie in joc. Un
cuplu perfect.

O multime dintre invitatii mirelui lucreaza in
industrie si ma intreb in cate din filmele cu nume
premiate a jucat individa/individul care danseaza
lasciv cu Thomas, baiatul din corul bisericii. Ma
gandesc sa il raportez pentru pedofilie.

Primesc un whisper de la cineva numit Hotlips.
“Vino in paduricea de langa oras dupa nunta, vreau sa
iti arat tot ce am in inventar”. Ce slinos. Faptul ca joc
cu o elfita supersexy nu ii da dreptul sa presupuna ca
sunt un pervers, sa fie clar.

- HoneyBunny, il iei pe acest barbat in trup de
femeie sa iti fie sotie in lumea jocului, la bine si la
rau, pana ce unul dintre voi va renunta la cont?

- Da, raspunde masivul paladin.

- SweetBuns, o iei pe aceasta femeie in trup de
barbat sa iti fie sot in lumea jocului, la bine si la rau,
pana ce unul dintre voi va renunta la cont?

Tacere.

- SweetBuns? sopteste ragusit paladinul.

- Da, da, scuze, am un pic de lag, veni raspunsul
de la mica gnomita cu bucle roz.

- 0.K., atunci declar aceasta casatorie oficiala,
spuse Game Master-ul. Poti saruta mireasa.

Deja mi-e rau. Ma rog sa se intample ceva care sa
ma salveze din acest cosmar. $i da, parca, parca...
Totul intepeneste pe ecran, dupa care sunt deconectat
cu mesajul “World server is down”.

Adresez o multumire Blizzard, dupa care inchid
calculatorul si ma duc sa ma uit la “Aventurile familiei
Vijelie”. Am si eu o viata, ce naiba, credeati ca stau
numai cu ochii in calculator toata ziua?
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