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I
nternetul a schimbat `n mod

radical modul `n care

comunic\m [i ne inform\m.

~ns\ nu trebuie s\ uit\m de un

mare avantaj adus de Internet:

confortul. Este mult mai u[or s\

comanzi pe Internet un anumit

produs decât s\ te duci la un

magazin real. 

Ideea a fost aplicat\ [i `n

domeniul celor care ofer\ servicii

(consultan]\, Web design etc.).

Mari succese au `nregistrat `n

str\in\tate serviciile financiare,

fie c\ este vorba de credite,

tranzac]ii sau asigur\ri. 

Cu pu]in timp `n urm\ am fost

foarte `ncânta]i s\ descoperim c\,

`n sfâr[it, o banc\ din România

ofer\ c\r]i de credit online. Mai

mult din doin]a de a `ncerca un

serviciu de acest tip am completat

formularul online de pe pagina

Web a bancii respective. La

sfâr[itul acestei etape am putut

citi pe pagina Web un mesaj prin

care eram anun]at c\ `n scurt

timp voi fi contactat de un

reprezentant al b\ncii. Am `nchis

pagina Web mul]umit c\ totul a

fost atât de u[or. Dup\ nu mai

pu]in de patru zile, am fost

contactat de un reprezentant al

b\ncii care m–a `ntrebat dac\ am

f\cut o cerere online [i mi–a cerut

toate datele pe care le

completasem deja. Dup\ aceea a

spus c\ va reveni cu un telefon `n

aproximativ dou\ ore. 

La urm\toarea convorbire am

fost din nou chestionat despre

toate datele care le completasem

online [i le [i dictasem `n urm\ cu

dou\ ore la telefon. ~n mod

surprinz\tor, am aflat c\ trebuia

s\ m\ duc la banc\ pentru a ridica

dou\ formulare (unul pentru o

declara]ie salarial\ [i unul pentru

o declara]ie pe propria

r\spundere). 

Având `n vedere c\ am

completat un formular online, nu

am `n]eles nici pân\ `n prezent de

ce nu mi–au fost trimise prin

e–mail. M–ar fi scutit de un drum

`n plus [i s–ar fi apropiat de

conceptul de serviciu online. La

sfâr[itul acestei convorbiri

telefonice mi s–a transmis c\ voi fi

contactat pentru a mi se transmite

când v–a trebui s\ m\ prezint la

banc\ pentru ridicarea cardului. 

Dup\ alte câteva zile am fost

anun]at c\ pot s\ m\ prezint la

banc\ pentru ridicarea cardului. ~n

diminea]a când am ajuns la banc\

surprizele au continuat, deoarece

am constatat c\ serverul era c\zut

[i prin urmare cardul meu de

credit nu `mi putea fi `nmânat. Am

fost `ndrumat c\tre alt\ filial\ a

b\ncii respective, unde `n mod

inexplicabil serverul (comun

pentru toate filialele) func]iona.

Dup\ o perioad\ cardul mi–a fost

`nmânat [i povestea a luat sfâr[it. 

Dintr–un calcul simplu a reie[it

c\ prin metoda online am f\cut

tot atâtea drumuri la banc\ câte

a[ fi f\cut [i prin metoda clasic\,

iar `n plus totul a durat de cel

pu]in dou\ ori mai mult decât `n

mod normal. 

Prin urmare, m\ `ntreb: de ce

anumite companii se gr\besc s\

ofere servicii online dac\ nu au

`nc\ toat\ logistica necesar\?

Liviu Marica

XtremPC 64

IT Express Hardware Hobby Jocuricuprins
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cuprins

034

Ecranul lat

[i imaginile

detaliate nu

vor mai fi apanajul s\lilor de

cinema. Televiziunea de

`nalt\ defini]ie vi le aduce `n

propria sufragerie.

036

Sc\derile

masive de

pre]uri

corelate cu apropierea de

tuburile CRT din punctul de

vedere al performan]ei sunt

atuurile de care se bucur\

ast\zi monitoarele LCD. 

050

Apari]ia `n

România a

unui num\r

mare de pl\ci de baz\

Socket 754, destinate 

PC-urilor entry-level, ne-a

determinat s\ realiz\m un

test comparativ.

114

Blizzard

`ncearc\ 

s\ impun\

marca Warcraft [i `n

domeniul MMORPG.

084

Tehnologia

RSS este

cea care

poate schimba felul cum

utilizatorii acceseaz\  

cele mai noi informa]ii

disponibile pe Internet.
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Nevoia de
mobilitate

Cristian Agatie

Prin versatilitate [i miniaturizare, dispozitivele

portabile intr\ `n epoca James Bond

IT express

aprilie 20056

Start

Puncte de vedere Feature TehnotrendIT express

Orice fan al pove[tilor cu James Bond `[i

aminte[te de “juc\riile” pe care omniscientul

[i omnipotentul personaj le scotea din

buzunar de câte ori se afla `ntr–o situa]ie mai

delicat\. L\sând la o parte forma [i utilitatea

acestora, putem spune c\ toate aveau `n

comun dimensiunile liliputane [i

func]ionalitatea universal\. Aceste

caracteristici s–au transformat `ntre timp `n

adev\rate curente care modeleaz\ pia]a

actual\ IT&C.

Ca s\ p\str\m adev\rul istoric,

miniaturizarea dispozitivelor electronice a

fost, la `nceput, o consecin]\ fireasc\ a

progresului tehnologic, care a permis

sc\derea dimensiunilor tranzistorilor [i

`nghesuirea acestora, `n num\r tot mai mare,

`ntr–o singur\ pastil\ de siliciu. Ulterior,

tendin]a pie]ei s–a schimbat, miniaturizarea

devenind un scop `n sine, iar produc\torii au

fost nevoi]i s\–[i canalizeze resursele pentru

atingerea acestui scop. Primul calculator

portabil a fost produs `n 1981 de Osborne

Computer Company. Osborne 1 era construit

`n jurul unui procesor Z80 la 4MHz, avea un

display monocrom cu diagonala de 5” [i

cânt\rea pu]in peste 11Kg. Acumulatorul [i

mânerul erau cam singurele elemente de

portabilitate ale acestui calculator [i, cu

toate acestea, el s–a vândut `n peste 

11.000 de exemplare, un adev\rat succes

pentru vremea sa. La numai un sfert de

secol, vânz\rile de notebook–uri au atins cifre

impresionante, prognozându–se c\ `n 2007

num\rul notebook–urilor vândute `n Statele

Unite `l va dep\[i pe cel al sistemelor

desktop.

Nevoia tot mai mare de portabilitate [i

con[tientizarea num\rului limitat de func]ii

de care utilizatorul are nevoie “la drum”

(verificarea e–mail–ului, accesarea

Internetului sau consultarea agendei) au

determinat apari]ia unei versiuni

“prescurtate” de computer portabil. ~n 1989,

Atari Portfolio, având dimensiunile unei

videocasete VHS, avea s\ devin\ primul

handheld/palmtop/pocket PC. Acesta folosea

ca sistem de operare o versiune de DOS [i

includea un editor de text, un program de

calcul tabelar, un organizer [i o agend\ de

contacte. Handheld–urile au avut perioada lor

de glorie `n anii trecu]i, dar vânz\rile au

sc\zut dramatic `n ultimii ani, o dat\ cu

accentuarea celui de al doilea curent despre

care vorbeam mai sus: polifunc]ionalitatea.

Surprinz\tor (sau nu?), handheld–urile au fost

scoase de pe pia]\ de telefonele mobile, care

au preluat majoritatea func]iilor oferite pân\

de curând de handheld–uri.

Acestea nu sunt singurele produse

amenin]ate cu dispari]ia o dat\ cu

ascensiunea telefoniei mobile. Un parcurs

similar l–au avut [i dispozitivele dedicate

distrac]iei, a c\ror baz\ a fost pus\ de Sony

cu al s\u Walkman Personal Stereo, respectiv

de Magnavox cu Odissey – prima consol\

comercial\ pentru jocuri. ~n prezent,

tendin]a de a `ngloba un num\r cât mai mare

de func]ii `ntr–un dispozitiv cât mai compact

este aproape general\. Playerele digitale nu

valoreaz\ doi bani dac\ nu pot fi folosite [i

ca dispozitive de stocare portabile, iar

telefoanele mobile demne de acest nume

combin\, pe lâng\ func]iile de office ale unui

handheld bunicel, [i func]ionalit\]ile unei

camere video digitale, ale unui player

audio/video [i ale unei console portabile

pentru jocuri. 

~n acest ritm, telefonul mobil tinde s\

devin\ singurul dispozitiv portabil de care

avem nevoie pentru efectuarea unei game

largi de ac]iuni. ~ntr–un scenariu nu tocmai

SF, vom putea `n curând s\ mergem la

cump\r\turi cu telefonul mobil, iar produsele

din co[ vor fi automat facturate [i decontate

din contul bancar al utilizatorului.

Puncte de vedere
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AGEIA PhysX PPU

Triunghiul procesoarelor

Adidas 1
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Fax:
021-230.29.76�

Telefon:
021-231.28.66�

E-mail:
redactia@xtrempc.ro�

Adres\:
Str. Puskin nr. 18

Bucure[ti 1

�

INTR| ~N CONTACT!

“A fost foarte binevenit
articolul despre
programele freeware. 
Ar trebui s\ publica]i
mai multe articole pe
tema asta, fiecare
axându-se pe o anumit\
categorie de aplica]ii,
precum programele de
office. Mai mult decât
atât, pune]i programele
pe CD.”

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE

De la: Marcel Maxim

Pentru: redactia@xtrempc.ro

M\ numesc Marcel Maxim, sunt din Gala]i [i

abia acum m\ `ncumet s\ v\ scriu; am vrut de

mai multe ori, dar factorul timp nu mi-a permis.

Una peste alta, eu consider revista una foarte

bun\, cu puncte de vedere extrem de mature `n

domeniul IT. Toat\ considera]ia pentru colectivul de

la Hardware, care, prin articolele scrise de-a lungul

anilor, de când citesc eu revista, m-a ajutat enorm

`n consolidarea cuno[tin]elor `n domeniu. {i nu

numai atât: chiar [i `n achizi]ionarea unor

componente PC. Mi-aduc aminte când mi-am

cump\rat prima plac\ de baz\ Socket A, un EPoX

8RDA. Fra]ilor, ce revist\ din România prezenta atât

de complet o component\ hardware? Factor de

multiplicare, voltaje CPU, memorii, northbridge,

valori FSB complete. P\i asta `nseamn\ c\ fiecare

plac\ era realmente testat\. Eu personal v\

mul]umesc foarte mult pentru aportul semnificativ

pe care l-a]i adus “maturiz\rii” mele `n domeniul

hardware.

Normal c\ a[ dori s\ extinde]i num\rul de pagini

dedicate test\rii diferitelor componente, nout\]ilor

hardware [i chiar introducerea unui ghid pentru

depanare PC. M\ rog, sunt multe de zis, dar m\

rezum doar la acestea. Num\rul 63 al revistei mi se

pare cel mai bun din ultima jum\tate de an. A fost

pur [i simplu o delectare pentru mine s\-l citesc!

Exact ce aveam nevoie, mai multe informa]ii despre

Athlon64 939 [i pl\cile PCI-Express, tehnologia SLI

pe un singur slot PCI-E [i a[a mai departe.

Totu[i am [i o nedumerire: la Umfl\ Potul!,

Athlon64 3200+ Socket 939 - 2GHz corect, dar

Athlon64 2800+ Socket 754 eu [tiam c\ are 1.8GHz

[i nu 1.6GHz, iar Athlon64 3000+ Socket 754 eu [tiu

c\ are 2GHz [i nu 1.8GHz (3000+ Winchester, da,

este 1.8). Sincer, `mi doresc s\ particip la concurs,

dar nu mai [tiu ce s\ completez la chestionar. M\

pute]i ajuta?

XtremPC: Nu prea avem obiceiul s\ public\m

scrisori foarte laudative la adresa noastr\, dar

num\rul acesta reprezint\ o excep]ie de la

regul\ datorit\ faptului c\ majoritatea reac]iilor

la num\rul 63 au fost pozitive, de[i nu a fost nici

el lipsit de micile sale probleme.

Cititorii mai aten]i au fost pu]in deruta]i de

con]inutul paginii dedicate concursului “Umfl\

Potul!”, dar ce trebuie re]inut este c\ `ntreb\rile

nu sunt legate direct de produsele oferite ca

premii, iar r\spunsurile pot fi deduse din

articolul despre procesoarele Athlon64 realizat

de Liviu Marica.

�

LAUDE {I SUGESTII

aprilie 20058

Puncte de vedere

Puncte de vedere Feature TehnotrendIT express

>>> Despre sigl\ [i alte probleme >>>
De la: John Doe

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Dup\ 14 numere cump\rate, cred c\ a sosit

momentul s\ v\ scriu [i eu. Nu am un mare

talent la scris, a[a c\ trec direct la subiect:

1. Sunte]i super, cei mai buni etc. Pentru detalii

suplimentare citi]i primele fraze din 98% din scrisorile

pe care le primiþi.

2. {tiu c\ vre]i s\ menþionãm numele când v\ scriem,

dar cred c\ John Doe este mult mai bun decât "Muzic\

cre[tin\" din nr. 54.

3. Face]i ceva cu X–ul acela de pe copertã. Este

oribil. O bulin\ mare cu 5 pixeli mari pe ea `n formã

de cruce. Nu este un X demn de XtremPC. ~ncerca]i [i

voi altceva, de exemplu font-ul wintermute. Nu–i aºa

c\ arat\ mai extremist? 

4. Am observat c\ DVD–ul vostru este comercializat

`ntr–o carcas\ DVD [i are [i copert\ asortat\. De ce

nu face]i la fel cu CD–urile? Plicul de carton este

super, arat\ fain, are cuprinsul pe spate, este net

superior simplului plic de hârtie cu ceva transparent

la mijloc, dar o carcas\ slim ar fi [i mai fain\. Nu

spune]i c\ ar fi prea scump. ~n magazine se vând cu

aproximativ 8.000 de lei bucata. Vou\ v–ar veni mult

mai ieftin, luând `n considerare discount-ul primit

datorit\ cantit\]ii cump\rate. Nu cred c\ revista s–ar

scumpi cu mai mult de 10.000 de lei. Anul \sta vreau

s\ cump\r o unitate DVD. Sper s\ nu face]i

schimbarea asta dup\ ce o cump\r.

5. Acordaþi mai mult spaþiu rubricii Hobby `n

detrimentul celei de Hardware. Este mult mai util\

pentru noi, utilizatorii de rând. Oricum, cine are bani

s\ cumpere ni[te componente de “n” sute de euro,

care se devalorizeaz\ `n fiecare zi?

6. Am auzit un zvon pe Net, conform c\ruia cei de la

Electronic Arts lucreazã la Red Alert 3. Voi ce zice]i?

7. A fost foarte binevenit articolul despre programele

freeware. Ar trebui s\ publica]i mai multe articole pe

tema asta, fiecare axându–se pe o anumit\ categorie

de aplicaþii, precum programele de office. Mai mult

decât atât, pune]i programele pe CD. Sau face]i o

edi]ie special\, cu tot ce are nevoie un calculator `n

materie de software. Revista ar putea s\ prezinte

fiecare program `n parte [i detaliat, iar CD–ul sau

CD–urile sã cuprind\ chiar programele respective.

Astfel, dac\ cineva ar cump\ra un calculator dintr–un

magazin, nu ar mai fi nevoit s\ foloseasc\ programe

piratate fiindc\ nu–[i permite s\ le cumpere.

8. Mai puneþi pe CD [i chestii legate de desktop,

precum wallpaper–uri, cursoare, teme etc.

9. Spuneþi oamenilor care este faza cu formatul PDF.

Unii chiar nu `nþeleg de ce nu poate fi folosit formatul

DOC peste tot când vine vorba de documente.

�
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XtremPC: ~ntotdeauna am avut suspiciuni `n

privin]a acelui `nceput din 98% din scrisori, mai

ales c\ de obicei este urmat de o fraz\ de genul

“[i acum o s\ trec la subiect”. P\i laudele pentru

noi nu fac parte din subiect? Sunt acolo doar ca

s\ ne gâdila]i orgoliul [i s\ ne convinge]i s\

public\m scrisoarea? Suntem dezam\gi]i.

Trecând la lucruri mai serioase, unele dintre

ideile tale sunt interesante, dar dac\ ai fi fost

mai atent ai fi observat c\ unele dintre ele sunt

deja puse `n aplicare. ~ntotdeauna ne str\duim s\

prezent\m `n paginile revistei [i s\ oferim pe

discurile ata[ate programe gratuite de calitate,

care pot fi folosite `n locul celor contra cost. ~n

plus, toate programele despre care scriem `n

revist\ sunt incluse pe CD [i DVD, `ntr–o sec]iune

creat\ special `n acest scop. Desigur, unele

programe sunt prea mari pentru CD, dar de pe

DVD ne str\duim s\ nu lipseasc\ nimic. Chiar [i

pentru desktop avem o rubric\ special\, `n care

po]i g\si wallpaper–uri [i altele asemenea.

Trebuie s\ recunoa[tem, nou\ ne cam place

sigla noastr\, a[a simpl\ cum este. ~n plus, a fost

asimilat\ `n con[tiin]a cititorilor [i credem c\ o

schimbare ar face revista mai greu de recunoscut.

Nici carcase pentru CD–uri nu credem c\ o s\

avem `n viitorul prea apropiat. Exist\ cititori

care ar fi dispu[i s\ accepte o mic\ cre[tere de

pre] de dragul unui anumit lucru (o cre[tere

substan]ial\ a num\rului de pagini etc.), dar dac\

am aplica toate aceste idei `n acela[i timp pre]ul

rezultat nu ar fi `n nici un caz unul doar pu]in

mai mare. ~n orice caz, dorim s\ men]inem

pre]ul revistei la acela[i nivel cât mai mult timp

posibil [i nu credem c\ o astfel de ini]iativ\ ar fi

foarte apreciat\.

~n ceea ce prive[te echilibrul dintre rubrici,

consider\m c\ `n acest moment este foarte bun,

chiar dac\, `n func]ie de rubrica preferat\, unii

cititori ar vrea ca o anumit\ parte s\ fie

avantajat\ `n detrimentul altora.

Despre Red Alert 3 nu putem spune prea

multe, dar suntem convin[i c\ va exista, pentru

c\ Electronic Arts nu renun]\ niciodat\ la o serie

de succes. Totu[i, cu mare parte dintre membrii

echipei originale pleca]i `n alte direc]ii, este

greu de spus dac\ Red Alert 3 se va mai putea

ridica la `n\l]imea predecesoarelor sale.

~n final putem s\–]i d\m o veste bun\:

inten]ion\m s\ realiz\m un articol despre

formatul PDF [i probabil `l vei putea citi chiar `n

num\rul viitor.

>>> Pre]uri f\r\ TVA >>>
De la: Sorin Voicu

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Nici nu am apucat bine s\ citesc num\rul 63

[i am dat din nou de problema cuno[tinþelor

vânz\torilor de IT. Este greu s\ g\se[ti un sfat, o

p\rere de specialitate. Pân\ la urm\ te pui cu

burta pe carte [i `nveþi singur, eventual consultând

Net-ul. Mie mi s–a `ntâmplat o chestie cu mult mai

tragicomic\. Intru `ntr–un magazin de IT

(Bucureºti) [i vreau s\ cumpãr zece CD–RW. Nu HDD

extern pe USB 2.0 de 500GB, nu un dispozitiv de

urmãrit soþia prin satelit, nu, domnule, zece buc\]i

de CD–RW am\râte, nici m\car de mare vitez\. V\d

pe raft o marc\ de CD–RW testat\ de subsemnatul.

~ntreb un vânz\tor dac\ are zece buc\]i. R\spuns

afirmativ. M\ `ndrept spre cas\. Mi se aduce cutia

de zece buc\]i, domniºoara de la cas\ `ncepe

facturarea [i, surpriz\: “~mi pare r\u, domnule, dar

v\ pot factura maximum nou\ buc\]i. Trebuie s\ ne

r\mân\ pe stoc minimum trei buc\]i.” (pe raft mai

r\m\seser\ dou\). Cite[ti, te documentezi pe

diverse c\i, faci o list\ cu componente de PC, te

`narmezi cu mult\ r\bdare [i `ncepi aventura.

Colinzi magazinele IT. ~ntrebi de un produs.

R\spunsul aproape tipic: “Ne pare r\u, s–a vândut.”.

Te `ntrebi care ar fi cauza. R\spuns: “Am avut o

singur\ bucat\!”. Concluzia: pe Ceau[escu l–am

`mpu[cat, am primit statutul de economie de pia]\

func]ional\, dar comer]ul tot de stat a r\mas.

Nu mã pot abþine sã nu mã refer ºi la jocuri.

Sunt de acord cu domnul Horia Morcaº atunci când

atrage atenþia asupra jocurilor plictisitoare.

Aºtept un joc bun de foarte mult timp. Au apãrut

multe titluri cu pretenþii, dar care au dezamãgit

pe multã lume. De atâta aºteptat am renunþat la

jocuri ºi mi–am gãsit alt hobby! Legat, bineînþeles,

tot de IT: fotografia digitalã. Poate veþi aborda

subiectul mai pe larg într–un numãr viitor, mai

ales cã preþurile la camerele digitale au scãzut cu

cel puþin 25% (sau ar trebui).

~n `ncheiere ar mai fi ceva: m–am s\turat de

pre]urile afi[ate (prin reviste, reclame TV sau

radio, bannere etc.) f\r\ TVA, [i permite]i–mi s\

cred c\ [i al]ii. Domnilor, cineva trebuie s\ atrag\

aten]ia asupra politicii de afi[are a pre]urilor. Ce

m\ intereseaz\ pe mine, cump\r\torul final, c\

produsul X cost\ atâ]ia lei f\r\ TVA. Eu oricum

pl\tesc TVA–ul. S\ nu mai vorbesc de pre]urile la

autovehicule (când ajungi la dealer afli c\ preþul

real este cu mult mai mare, [i nu vorbesc de

diferen]e de 1.000 de euro!). A[a c\ v\ rog ca

m\car dumneavoastr\ s\ indica]i pre]ul end–user

(inclusiv TVA), iar, dac\ nu se poate, trece]i totu[i

“pre] nespecificat”.

XtremPC: Despre vânz\tori [i ciud\]eniile lor nu

credem c\ mai are rost s\ spunem ceva,

sentimentele majorit\]ii sunt deja destul de

clare. ~n privin]a jocurilor `ns\ ai [i n–ai

dreptate. Dac\ te a[tep]i numai la experien]e

care s\–]i schimbe via]a, normal c\ vei fi

dezam\git de cele mai multe ori, dar titluri

interesante apar `n mod constant [i, `n afar\ de

perioadele `n mod tradi]ional s\race ale anului,

nu ne putem plânge c\ nu avem cu ce ne umple

timpul. Dac\ vrei ceva cu adev\rat inovator [i

curajos, `]i recomand\m Darwinia, prezentat

chiar `n acest num\r.

Din p\cate, renun]area complet\ la

specificarea pre]urilor nu ar ajuta pe nimeni.

Cititorii pot `n condi]iile actuale m\car s\ fac\ o

compara]ie, pe când f\r\ nici un pre] ar fi

complet `n necuno[tin]\ de cauz\. Practica de a

nu include TVA `n pre] este poate incorect\, dar

este generalizat\, iar pre]ul pentru end–user ar fi

oricum foarte greu de precizat din cauza

fluctua]iei puterii leului [i din cauza adaosurilor

comerciale variabile.

CU OCHII PE FORUM!
big_manevra

Cu siguran]\ un num\r cu not\ mai mare

decât precedentele. Poate [i criticile au avut un

rol `n aceast\ schimbare. Am r\mas surprins de

ambunden]a pl\cilor video testate, dar este

indicat s\ vedem un AGP vs PCI-Express.

Prezentarea lumii pe 64 de bi]i sper s\ continue

cu un benchmark pe m\sur\, cu cât mai multe

procesoare atât noi, cât [i mai vechi. Un lucru

`mbucur\tor `l constituie [i ''Umfl\ Potul!'', chiar

dac\ are un singur 939. Sunte]i pe drumul cel

bun.

XtremPC

Suntem de acord c\, de[i aflat `n finalul

carierei sale, AGP mai are un cuvânt de spus.

Inten]ion\m s\ realiz\m [i un test de pl\ci

video pe AGP `n viitorul apropiat.

i_am_meen

Nu-mi place c\ la teste nu mai exist\ categoria

buget, adic\ ceva pân\ `n 100$ s\ zicem; cred c\

ar fi util, de[i `n fond tot o s\ m\ uit pe acolo,

s\ v\d care este cel mai bun raport calitate-pre]

`n condi]iile mele de interes [i putere de

cump\rare.

XtremPC

Nu test\m `n mod special produse scumpe, dar

test\m numai produse noi, iar pre]ul ini]ial al

acestora este, evident, unul destul de mare.

Nu putem face din fiecare num\r un ghid de

cump\rare al tuturor componentelor, dar

suntem convin[i c\ cineva care cite[te 

revista o perioad\ de timp suficient de lung\

este complet informat atât `n ceea ce 

prive[te produsele noi [i scumpe, cât [i `n

ceea ce le prive[te pe cele mai vechi [i mai

rezonabile ca pre].

�

�

Puncte de vedere

IT express

002-009.qxd  3/28/2005  1:10 PM  Page 9



aprilie 200510

AGEIA PhysX PPU

Puncte de vedere Feature TehnotrendIT express

AGEIA PhysX PPU

Apari]ia acceleratoarelor grafice, ca r\spuns la

nevoia crescând\ de putere de procesare `n

domeniul jocurilor, a `nsemnat un uria[ pas

`nainte. Un procesor dedicat, care s\ efectueze

mult mai eficient calculele legate de randarea [i

afi[area scenelor complexe din jocuri, a permis

cre[terea dramatic\ a calit\]ii vizuale a

jocurilor. Cu toate acestea, nici cele mai realiste

titluri, ca Half-Life 2, nu reu[esc reproducerea

fidel\ a firelor de p\r, a deform\rii hainelor,

mimica fe]ei sau curgerea fluidelor. Simularea

software a fizicii obiectelor, `n jocurile actuale,

abia dac\ permite calcularea interac]iunii `ntre

maximum 200 de obiecte, `n cele mai fericite

cazuri. Solu]ia este oferit\ de AGEIA, care a

dezvoltat un nou tip de procesor specializat,

denumit PhysX - acceleratorul de fizic\. Acesta

permite calcularea hardware a fizicii unui num\r

de 32.000 de corpuri rigide, la care se adaug\

pân\ la 50.000 de particule fluide. PhysX suport\

calcularea dinamicii corpurilor rigide, a

corpurilor moi, a fluidelor [i a sistemelor de

particule (cum ar fi cele care simuleaz\

mi[carea firelor de p\r sau deformarea

hainelor), precum [i calculul deform\rii

corpurilor sau a fizicii fragmentelor desprinse

din acestea (`n cazul exploziilor, spre exemplu).

Imagina]i-v\ o rachet\ care pulverizeaz\ o

cl\dire `n 10.000 de fragmente, fiecare dintre

acestea interac]ionând realistic `ntre ele, cu

juc\torul, cu alte personaje din joc sau cu

obiectele din decor. Reprezentan]ii AGEIA au fost

zgârci]i cu detaliile tehnice, dar se [tie c\ PhysX

este fabricat de TSMC folosind tehnologia de

0.13 microni, con]ine un num\r de 125 milioane

de tranzistori, iar consumul nu dep\[e[te 25W,

putând fi folosit f\r\ probleme `ntr-un notebook.

Pentru func]ionare, PPU are nevoie de memorie

extern\ la fel ca [i acceleratoarele grafice,

alegerea produc\torului oprindu-se asupra

memoriilor GDDR3.

Pentru programarea acestui accelerator de

fizic\, AGEIA ofer\ un API software - NovodeX

Physics SDK. Acesta permite realizarea unor

jocuri compatibile cu vechea platform\ (`n care

fizica obiectelor este calculat\ software), dar

care s\ poat\ folosi eficient facilit\]ile oferite de

un PPU, `n cazul `n care acesta este detectat `n

sistem. NovodeX este, totodat\, primul API care

permite abordarea asincron\ (multithreading) a

fizicii jocurilor, folosind eficient puterea de

calcul a unui sistem multiprocesor. Produc\torii

de jocuri (pentru `nceput Ubisoft [i Sega) s-au

ar\tat interesa]i s\ implementeze tehnologia `n

titlurile viitoare, primele jocuri care pot

exploata puterea de calcul a unui accelerator de

fizic\ fiind a[teptate spre sfâr[itul anului.

Dac\ ideea unei unit\]i de procesare

suplimentare va avea succes, PhysX va `nchide

triunghiul format `mpreun\ cu unitatea central\

de procesare (CPU) [i acceleratorul grafic (GPU),

permi]ând distribuirea echitabil\ a sarcinilor `n

ceea ce prive[te inteligen]a artificial\, grafica [i

fizica jocului. Nu trebuie s\ ne a[tept\m la

miracole imediate. Pentru `nceput, vom observa

probabil o `mbun\t\]ire a efectelor (cum ar fi

cre[terea num\rului de particule sau al

obiectelor care zboar\ ca urmare a unei explozii)

sau modificarea propriet\]ilor unor obiecte

(acestea devenind deformabile realistic). Pe

viitor, vom vedea probabil jocuri care necesit\

prezen]a unui PPU, oferind efecte video uluitor

de realiste apropiate de cele folosite `n filme.

TRIUNGHIUL PROCESOARELOR
Acceleratoarele de fizic\ (Physics Processing Unit) promit revolu]ionarea domeniului jocurilor

`n acela[i mod `n care au f\cut-o procesoarele grafice (GPU) `n anii '90.

Timp de trei ani, cercet\torii firmei de

echipament sportiv Adidas au lucrat `n cel mai

mare secret la pantoful viitorului, comandat de

un microprocesor. Similar suspensiilor inteligente

din automobile, sistemul imaginat de Adidas

permite reglarea nivelului de amortizare pe care

`l ofer\ talpa pantofului, `n func]ie de greutatea

sportivului [i de condi]iile solului. Principiul de

func]ionare se bazeaz\ pe m\surarea `n timp real

a deform\rii t\lpii [i ajustarea durit\]ii acesteia,

`n func]ie de condi]iile solului.

De fiecare dat\ când talpa pantofului atinge

solul, un senzor magnetic m\soar\ nivelul de

comprimare al acesteia, precizia senzorului fiind

de 0.1mm. Informa]iile sunt trimise c\tre un

microprocesor, care le compar\ cu valorile stocate

`n memorie pentru a decide dac\ talpa este prea

moale sau prea tare. Odat\ stabilit nivelul de

duritate optim, microprocesorul comand\ un

motor, care relaxeaz\ sau tensioneaz\ talpa prin

intermediul unui sistem de cabluri, corectând

consisten]a [i nivelul de amortizare oferit de

pantof. Schimb\rile sunt graduale, astfel c\

alerg\torul nu simte decât o senza]ie constant\

de confort, indiferent de condi]iile de alergare.

Adidas nu a dezv\luit ce tip de procesor

folose[te pentru acest pantof inteligent, dar

afirm\ c\ acesta este capabil s\ efectueze cinci

milioane de opera]ii pe secund\ [i folose[te un

software special. Alimentarea este asigurat\ de o

baterie miniatural\ care poate fi `nlocuit\ [i a

c\rei durat\ de via]\ este de aproximativ 100 de

ore de alergare, aceasta fiind [i durata de via]\

obi[nuit\ a unei perechi de pantofi sport.

Adidas 1 va fi disponibil `n scurt timp `n

magazine, la pre]ul de 250#.

Adidas 1

COMPUTERUL DIN PANTOF
Adidas lanseaz\ `n premier\ pantoful cu talp\ inteligent\, comandat\ de un microprocesor.
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Tehnologia Dual-Die

Aplica]iile care ruleaz\ pe

serverele actuale necesit\

capacit\]i din ce `n ce mai mari

pentru memoria RAM. Num\rul

bancurilor de memorie fiind

limitat, singura modalitate de a

cre[te cantitatea de memorie din

sistem r\mâne m\rirea capacit\]ii

modulelor de memorie utilizate.

Din p\cate, [i aici apar limit\ri,

impuse de tehnologia folosit\ `n

acest moment. Actualmente, cea

mai mare capacitate atins\ de

chip–urile de memorie este 1Gbit (a

nu se confunda cu GByte–ul, un 

Byte având 8 bi]i). Prin folosirea a

18 astfel de chip–uri de memorie se

ob]ine un modul DIMM cu o

capacitate de 2GB. 

Pentru a dep\[i aceast\

barier\, produc\torii de memorii au

apelat la artificii, unul dintre

acestea fiind cuplarea a dou\

chip–uri de memorie pentru

dublarea capacit\]ii. Aceast\ solu]ie

are [i un inconvenient, respectiv

cre[terea dimensiunilor modulelor

DIMM, cu consecin]e negative

asupra circula]iei aerului `n carcasa

serverului. 

Produc\torul german Infineon

[i–a demonstrat `nc\ o dat\ pozi]ia

de lider `n domeniul memoriilor

prin producerea celor mai sub]iri

module de memorie DDR2 de 4GB

folosind tehnologia Dual–Die.

Aceasta permite dublarea densit\]ii

de memorie, p\strând `n acela[i

timp grosimea capsulei `n limite

acceptabile (practic, aceasta cre[te

cu numai 0,1mm). Noile module

sunt destinate serverelor high end

[i folosesc 18 chip–uri de memorie

DDR2 de 2Gb, realizate prin 

unirea `n aceea[i capsul\ BGA a

câte dou\ chip–uri de 1Gb.

Tehnologia Dual–Die permite

realizarea modulelor de memorie

de 4GB (registered) având o

grosime de numai 4.1mm, fiind cu

cel pu]in 40% mai sub]iri decât

solu]iile concurente existente `n

prezent pe pia]\. Aceste dimensiuni

permit memoriilor de la Infineon s\

`ndeplineasc\ [i chiar s\

dep\[easc\ cerin]ele JEDEC pentru

astfel de solu]ii.

Folosirea modulelor de

memorie mai sub]iri permite

`mbun\t\]irea fluxului de aer [i a

condi]iilor termice din carcasa

serverului, iar montarea a patru

astfel de module de 4GB va

permite ob]inerea unui maximum

de 16GB de memorie pentru

fiecare sistem.

DDR2 LA DIET|
Infineon a produs cele mai sub]iri module de

memorie DDR2 de 4GB pentru servere

folosind o nou\ tehnologie.
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ASUS CT-479 Upgrade Kit

Puncte de vedere Feature TehnotrendIT express

Ideea de a pune un procesor Intel Pentium M

`ntr–un sistem desktop nu este nou\, fiind o

consecin]\ fireasc\ a performan]elor sc\zute [i a

temperaturii mari generate de procesoarele

Prescott. Având un num\r de 479 de pini, Pentium M

nu se putea monta pe nici o plac\ de baz\ pentru

desktop. Solu]ia aleas\ de produc\tori ca AOpen

sau DFI a fost folosirea Socket-ului 479 pe pl\cile

lor de baz\ `mpreun\ cu chipset–ul dedicat Intel

855 GM. Aceast\ solu]ie este scump\ (pre]ul unei

astfel de pl\ci de baz\ dep\[e[te 200$) [i lipsit\

de eficien]\, chipset–ul 855 fiind dep\[it

tehnologic, neavând suport pentru memoria

DDR400 sau pentru dual channel.

ASUS abordeaz\ diferit aceast\ problem\,

kit–ul CT–479 permi]ând montarea procesoarelor

Intel Pentium M pe o plac\ de baz\ Socket 478

obi[nuit\, cu chipset Intel 865. Avantajele acestei

abord\ri sunt posibilitatea folosirii configura]iei

dual channel pentru memoria DDR400, suportul

pentru patru DIMM–uri de memorie (maximum

4GB) [i dublarea l\]imii de band\ a portului AGP.

Principalul avantaj r\mâne `ns\ pre]ul sc\zut,

placa de baz\ `mpreun\ cu adaptorul `nsumând

mai pu]in de 150$. Adaptorul are jumpere pentru

reglarea FSB–ului (400 sau 533MHz), permi]ând

montarea tuturor procesoarelor cu core Banias,

Dothan [i Celeron M, mai pu]in a celor Low

Voltage [i Ultra Low Voltage.

~ntrucât coolerele obi[nuite pentru 

Socket 478 nu pot fi folosite, `n kit–ul furnizat

de ASUS este inclus un cooler special, care

permite r\cirea procesoarelor Intel cu frecven]a

de pân\ la 2.26GHz. Acesta este totu[i destul de

departe de silen]iozitatea unui cooler de

notebook, nivelul s\u de zgomot atingând 30dB

la 3000rpm. Kit–ul mai include un cablu pentru

alimentarea adaptorului [i a procesorului.

Pentru `nceput, numai pl\cile de baz\ P4P800 SE

[i P4P800–VM (cu chipset-ul i865PE, respectiv

i865G) pot folosi adaptorul produs de ASUS,

pentru aceasta fiind necesar\ efectuarea unui

upgrade de BIOS. Pe viitor, suportul urmeaz\ s\

fie extins [i la alte modele.

Alegerea denumirii de "upgrade kit" pentru

acest adaptor nu este `ntâmpl\toare.

Procesoarele Intel pe Socket 478 nu mai au nici

un viitor, dar posesorii unei pl\ci de baz\

compatibile vor putea folosi Intel Pentium M ca

pe o alternativ\ viabil\ de upgrade. 

ASUS CT-479 Upgrade Kit

PENTIUM M PE SOCKET 478?
Prin folosirea adaptorului CT-479 de la ASUS, sistemele desktop beneficiaz\ de

silen]iozitatea [i eficien]a energetic\ a procesoarelor pentru notebook-uri Intel Pentium M.

RedTacton

Imagina]i–v\ c\, strângând mâna unui colaborator,

transmite]i automat cartea dumneavoastr\ de

vizit\ c\tre un PDA situat `n buzunarul acestuia!

Ulterior, prin simpla atingere a calculatorului

personal, informa]iile de contact vor fi desc\rcate

`n agenda dumneavoastr\ din Outlook.

Science–fiction? Nu chiar. Nippon Telegraph and

Telephone Corporation (NTT) lucreaz\ la

dezvoltarea unei tehnologii care permite transferul

de date la viteze de pân\ la 10Mbps, folosind ca

suport câmpul electric al corpului uman.

Dispozitivul imaginat de NTT, denumit

RedTacton, nu utilizeaza undele radio sau

luminoase ca suport pentru fluxul de date, ci

câmpul electric al corpului uman. Acesta preia

semnalele electrice generate de un emitator

RedTacton, transmi]ându–le `n orice punct al

corpului cu viteze de pân\ la 10Mbps. ~ntâlnind un

receptor RedTacton, câmpul electric modific\

propriet\]ile optice ale unui cristal optoelectric.

Modul `n care propriet\]ile optice ale acestuia sunt

afectate este detectat cu ajutorul unei raze laser

care este ulterior convertit\ `n semnal electric. ~n

acest fel, pentru stabilirea unui canal de

comunica]ii cu un anumit dispozitiv este suficient\

atingerea acestuia. Mai mult, dou\ persoane

echipate cu RedTacton pot schimba informa]ii `n

format electronic printr–o simpl\ strângere de

mân\. O gam\ larg\ de ac]iuni (strângerea mâinii,

mersul, [ederea `ntr–un anumit loc), pot fi folosite

pentru a determina RedTacton s\ stabilieasc\

anumite canale de comunica]ie. 

Superioritatea acestei tehnologii const\ `n

faptul c\ fluxul de date nu este limitat la

suprafa]a corpului, ci poate trece prin haine

c\tre un dispozitiv RedTacton aflat `n buzunar,

sau prin `nc\l]\minte catre un senzor `ncorporat

`n pardoseal\. Tehnologia poate utiliza o gam\

larg\ de materiale ca mediu de transmitere a

datelor, incluzând apa, anumite metale, sticla,

materialele plastice etc. Mai mult, viteza de

transmisie a datelor nu se deterioreaz\ `n cazul

`n care un num\r mare de persoane comunic\

simultan (`ntr–o sala de [edin]e, spre exemplu),

deoarece mai mul]i oameni `nseamn\ mai multe

canale de comunica]ie disponibile.

Probabil, cele mai importante beneficii ale

RedTacton vor fi exploatate `n domeniul

securit\]ii. Un receiver implantat `n u[i sau alte

loca]ii care necesit\ acces securizat va permite

intrarea persoanelor autorizate prin simpla

atingere a mânerului u[ii. Sistemul de securitate

va avea acces instantaneu la datele de

identificare ale persoanelor care folosesc

intrarea respectiv\.

DESCOPER| LAN-UL DIN TINE!
Folosirea corpului uman pentru transmisia de date nu este o idee nou\, dar compania

japonez\ NTT este prima care a reu[it punerea ei `n practic\, inventând RedTacton.
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Superacumulator

Dispozitivele portabile actuale

(telefon mobil, PDA, notebook etc.)

integreaz\ tot mai multe func]ii, `n

`ncercarea de a monopoliza toate

nevoile utilizatorului. Aceast\

`ncercare monopolizeaz\, `n acela[i

timp, [i toate resursele

acumulatorului care, tehnologic

vorbind, a r\mas mult `n urma

dispozitivelor pe care le alimenteaz\.

~n acest context, speciali[tii caut\ cu

disperare noi tipuri de baterii care s\

astâmpere foamea de energie pe care

o genereaz\ num\rul din ce `n ce mai

mare de func]ii al portabilelor

moderne.

Acumulatorii cu Li–Ion ofer\, `n

prezent, cea mai mare capacitate

raportat\ la greutate, fiind,

totodat\, ceva mai ieftini decât

solu]iile cu nichel–metal–hidrid

(Ni–Mh) sau nichel–cadmium

(Ni–Cd). Din p\cate, acumulatorii

baza]i pe ioni de litiu au [i

dezavantaje, cele mai importante

fiind durata de via]\ scurt\ a

celulelor [i curentul relativ mic pe

care `l pot genera. Principiul de

func]ionare se bazeaz\ pe migrarea

ionilor de litiu genera]i de catodul

din oxizi de litiu–cobalt c\tre

anodul de carbon, prin intermediul

unui electrolit. Varia]iile de

temperatur\ care apar `n timpul

`nc\rc\rii/desc\rc\rii

acumulatorilor deterioreaz\

suprafa]a cristalin\ a anodului,

limitând durata de via]\ a acestuia

la aproximativ 400 de cicluri

`nc\rcare/desc\rcare.

Altair Technologies din Reno,

Nevada, propune `nlocuirea

anodului de carbon cu unul realizat

din nanocristale de titanat de litiu

ob]inute dup\ o tehnologie

special\. Procesul tehnologic

permite m\rirea suprafe]ei

anodului de la 3 metri p\tra]i per

gram (`n cazul anodului de carbon)

la peste 100mp/g. Aceast\

suprafa]\ extins\ favorizeaz\

schimbul rapid de electroni `ntre

catod [i anod, cu posibilitatea

atingerii unor valori mari pentru

curentul generat de un astfel de

acumulator. Astfel, alimentarea

dispozitivelor mari consumatoare

de curent nu va mai fi o problem\.

De asemenea, timpul de `nc\rcare

s–ar scurta considerabil.

Un alt avantaj al folosirii

nanocristalelor pentru fabricarea

anozilor este cre[terea duratei de

via]\ a acumulatorilor, cu implica]ii

pozitive asupra mediului. Un anod

din titanat de litiu poate suporta

pân\ la 20.000 de cicluri

`nc\rcare/desc\rcare, potrivit

speciali[tilor de la Altair. Tehnologia

este `nc\ `n faz\ incipient\, dar

reprezentan]ii laboratorului de

cercetare din Nevada sper\ s\

trezeasc\ interesul marilor

companii produc\toare de baterii.

O NOU|
GENERA}IE 
LI-ION
Acumulatorii viitorului vor fi de zeci de ori

mai puternici decât genera]iile actuale.
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~n ceea ce prive[te strategia dual core, gigan]ii

procesoarelor au ales c\i diferite. AMD mizeaz\

pe compatibilitate (procesoarele dual core vor

putea fi montate pe pl\cile de baz\ Socket 939

existente) `n timp ce Intel a preferat s\ dezvolte

o linie nou\ de chipset-uri pentru procesoarele

sale Pentium D [i XE. F\r\ s\ fi fost anun]ate

oficial, chipset-urile i945 [i i955X au putut fi

admirate la CEBIT `n standurile majorit\]ii

produc\torilor de pl\ci de baz\.

Intel 945P/G (Lakeport) a fost proiectat ca un

`nlocuitor pentru actualul i915, fiind destinat

procesoarelor Pentium 4 seriile 500, 600 [i

Pentium D (dual core f\r\ HyperThreading). Dintre

caracteristicile sale amintim suportul pentru

memorii DDR2 la 667MHz `n configura]ie dual

channel, respectiv pentru FSB 800. Varianta i945G

(cu grafic\ integrat\) folose[te un nou chipset

grafic, GMA950, cu suport DirectX 9. Rulând la

frecven]a de 400MHz [i având patru conducte de

randare, GMA950 va permite abordarea jocurilor

mai noi. Pentru `nlocuirea chipset-ului i925XE a

fost desemnat i955X (Glenwood), care aduce `n

plus FSB 1066, suport pentru procesoarele Pentium

4 EE 3.73GHz [i Pentium XE (dual core cu

HyperThreading) [i posibilitatea de a adresa pân\

la 8GB de memorie RAM DDR2 667. i955X va oferi,

`n viitor, suportul pentru dou\ pl\ci video 

(non SLI), cea de a doua urmând s\ fie conectat\

pe un port PCI Express x4.

Ambele chipset-uri vor fi `mperecheate cu

southbridge-uri din seria ICH7, dintre

caracteristicile acestora amintind Gigabit

Ethernet, MST (Matrix Storage Technology) pentru

RAID 0, 1 [i 1+0, iAMT (Intel Active Management

Technology) pentru administrare de la distan]\

sau Intel High Definition Audio.

aprilie 200514

Sony Ericsson W800i

Cu 26 de ani `n urm\, oamenii au putut pentru

prima dat\ sa–[i ia muzica la plimbare folosind un

Sony Walkman Personal Stereo. Imensa

popularitate de care s–a bucurat brand–ul Walkman

a creat practic o `ntreag\ industrie, dar [i o nou\

form\ de divertisment. ~n prezent, Sony pare s\–[i

fi pierdut din form\, noua isterie mondial\ purtând

numele concuren]ei – Apple iPod. Ultima g\selni]\

de marketing a celor de la Sony, `n `ncercarea de a

recâ[tiga pozi]ia de lider al pie]ei divertismentului

mobil, este `mpingerea brand–ului Walkman c\tre

domeniul telefoanelor mobile. 

Primul model care `ncorporeaz\ un player mp3

Walkman este Sony Ericsson W800i. Punctele sale

forte sunt excelenta calitate a sunetului,

capacitatea de stocare suficient\ oferit\ de cardul

Memory Stick Duo de 512MB [i butonul special care

permite controlul facil al principalelor func]ii ale

playerului. Pentru a sublinia [i mai mult caracterul

special al acestui telefon, Sony Ericsson a avut `n

vedere posibilitatea conect\rii sale la un sistem

stereo extern, folosind cabluri audio adecvate. ~n

momentul primirii unui telefon, playerul se opre[te

automat, permi]ând preluarea apelului.

Modelul W800i este un terminal triband

modern, oferind utilizatorului toate facilit\]ile pe

care le a[teapt\ de la un telefon din clasa

business. Pe partea de conectivitate, utilizatorul

poate folosi GPRS, HSCD sau WAP pentru serviciile

de Internet [i date, iar modemul integrat permite

conectarea la Internet a unui notebook sau PC `n

locurile `n care o linie terestr\ nu este

disponibil\. Desigur, dintr–un astfel de telefon nu

pot lipsi facilit\]ile de organizare a informa]iilor

personale (agend\, calendar, note) sau clientul de

e–mail. Datele din agend\, lista de contacte,

notele, precum [i e–mail–urile pot fi sincronizate

u[or cu Microsoft Outlook, folosind un cablu de

date sau conexiunea bluetooth sau prin port

infraro[u. Respectând ultimele tendin]e `n

domeniu, W800i integreaz\ [i o camer\ digital\ de

2 megapixeli, cu autofocus [i zoom digital pân\ la

4x. Utilizatorul are astfel posibilitatea s\ fac\

fotografii de calitate la rezolu]ia maxim\ de

1600x1200 pixeli sau s\ filmeze videoclipuri cu

rezolu]ia de 176x144 pixeli, durata acestora fiind

limitat\ numai de capacitatea cardului de

memorie folosit. Formatul `n care sunt salvate

videoclipurile este MPEG–4. 

Alimentarea este asigurat\ de un acumulator

Li–Ion cu capacitatea de 900mAh, care `i asigur\ o

autonomie de 300 de ore `n stand–by, respectiv pân\

la [apte ore de convorbire, `n func]ie de condi]iile

re]elei. Ca player mp3, W800i poate func]iona timp

de 15 ore, autonomia sa dublându–se `n cazul `n

care este folosit cu telefonul `nchis.

WALKMAN-TALKMAN
Replica Sony la succesul `nregistrat de Apple iPod nu este un player mp3 obi[nuit, ci un telefon.

Sony Ericsson W800i este primul telefon mobil care integreaz\ un player portabil Walkman.

Intel i945/i955

CHIPSET-URI PENTRU PENTIUM D
Pentru procesoarele sale dual core, Intel a dezvoltat dou\ chipset-uri noi.

Specifica]ii

100x46x20,5mm

104g

GSM 900/1800/1900

176x220 pixeli, 262.000 culori

2 megapixeli

40 tonuri polifonice, mp3

Walkman

MP3, AAC

38MB

Memory Stick Duo max. 1GB

MPEG-4

Dimensiuni

Greutate

Band\

Display

Camer\ foto

Tonuri de apel

Player mp3

Formate suportate

Memorie intern\

Memorie extern\

~nregistrare video

Sony Ericsson W800i

Puncte de vedere Feature TehnotrendIT express
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TEHNOTREND
vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului
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O veste bun\ pentru cei

care `[i doresc un animal de

companie electronic, dar nu `[i

permit s\–[i achizi]ioneze

modelul Sony AIBO: Sega Toys

ne propune iDog, un robot `n

form\ de câine ce are abilit\]i

muzicale. Prin intermediul unor

fotosenzori situa]i pe cap, iDog

r\spunde la modul `n care este

mângâiat (mai repede sau mai

`ncet) prin redarea unor melodii

improvizate pe baza a 720 de

fragmente muzicale. ~n timp ce

“cânt\”, iDog `[i mi[c\ urechile

[i coada. Dispune chiar [i de o

muf\ pentru conectarea sa la

un player extern. Simpaticul

iDog are dimensiunile de

116x107x100mm.

iDog

C\]elul cânt\re]

USB Aqua Hubs

Fie c\ este vorba de imprimante sau camere

Web, majoritatea perifericelor se conecteaz\

pe USB 1.1/2.0. Sistemele au `n medie doar patru

porturi, iar `n prezent acest num\r se dovede[te

de multe ori prea mic pentru mul]imea

perifericelor ce dispun de acest tip de conectare.

Solu]ia problemei poate fi un hub USB, un exemplu

fiind USB Aqua Hubs realizat de Uni–Creation.

Acesta ofer\ patru porturi USB 2.0. Deosebirea

dintre un hub USB obi[nuit [i USB Aqua

Hubs este faptul c\ interiorul carcasei

este plin cu ap\, iar `n ap\ plutesc

diverse figurine de plastic. USB Aqua

Hubs se poate folosi [i ca suport pentru creioane [i

telefonul mobil. Nu vreau s\ m\ gândesc ce s–ar

putea `ntâmpla dac\ apa s–ar scurge din USB Aqua

Hubs pe firele care au leg\tur\ cu

portul USB al computerului.

Leg\tura dintre ap\ [i USB

USB noise cancel headphone

Zgomotul care ne `nconjoar\ la

orice pas este o problem\ a lumii

moderne. Chiar [i atunci când dore[ti

s\ ascul]i muzic\ la c\[ti, audi]ia `]i

este tulburat\ de diver[i factori. Dup\

cum se poate ghici cu u[urin]\ din

numele s\u, USB noise cancel

headphone este o pereche de c\[ti ce

se conecteaz\ la portul USB 1.1/2.0 [i

are ca principal\ caracteristic\

anularea zgomotului exterior astfel

`ncât ve]i auzi numai sunetele pe care

le dori]i. Chiar [i atunci când c\[tile

nu sunt conectate la computer

activarea func]iei “noise cancel” ne

ofer\ atât de râvnitele clipe de lini[te.

Din p\cate, zgomotele prea puternice

sau stridente nu pot fi anulate.

Clipe de lini[te

Tehnotrend

Puncte de vedere Feature TehnotrendIT express
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Noul sens al
compatibilit\]ii

Ionu] Popa

Din fericire nu toat\ lumea a uitat ce

`nseamn\ compatibil IBM PC

aprilie 200518

Una dintre problemele cu care se confrunt\ cel

mai des utilizatorii obi[nui]i este

compatibilitea `ntre diferite produse hardware.

Pu]ini sunt cei care nu s–au confruntat cu

aceast\ problem\ `n momentul `n care [i–au

achizi]ionat o nou\ component\ pentru

upgrade, care nu merge `n PC–ul vechi. Nu

neg\m c\ exist\ [i cazuri `n care ne[tiin]a

utilizatorului joac\ un rol important prin

cump\rarea unei componente gre[ite, dar prin

compatibilitate m\ refer la acele produse care

nu func]ioneaz\ `mpreun\, de[i ar trebui.

Problemele de compatibilite apar `n principal

din neglijen]a produc\torilor care nu testeaz\

suficient de mult noile produse pentru a

depista eventualele erori de design care

`mpiedic\ func]ionarea corect\ `mpreun\ cu

diferite componente proprii sau de la al]i

produc\tori. De asemenea, costurilor de

cercetare [i dezvoltare din ce `n ce mai mari,

concuren]a acerb\ [i timpul scurt avut la

dispozi]ie pentru a scoate unele produse se

reflect\ negativ asupra compatibilit\]ii. 

Ca orice problem\ serioas\, sc\derea

compatibilit\]ii este din ce `n ce mai

accentuat\ `n ultimii ani. Una dintre cele mai

des `ntâlnite probleme este imcompatibilitatea

`ntre memoria RAM [i placa de baz\. R\spunsul

produc\torilor a fost listarea tipurilor de

memorii cu care a fost testat un anumit model,

utilizatorul neavând altceva de f\cut decât s\

consulte aceast\ list\ [i s\ se bazeze pe ea `n

luarea deciziei de cump\rare. 

Incompatibilitatea hardware `ntre

componente este una dintre cele mai grave,

`ns\ incompatibilit\]i exist\ [i cu 

programele [i jocurile actuale. Unul dintre

aceste programe, men]ionat foarte des a crea

probleme, este Norton Antivirus. Aceste

probleme au cauze identice cu

incompatibilit\]ile hardware: timpul scurt avut

la dispozi]ie [i suma de bani alocat\

proiectului. ~n aceste condi]ii nu putem decât

s\ salut\m programul NVIDIA The Way Is Meant

To Be Played (TWIMTBP), care are grij\, prin

contactul cu dezvoltatorii de software, s\

`nl\ture orice probleme de incompatibilitate

`ntre produsele proprii [i titlurile de jocuri `nc\

nelansate. Piesa de rezisten]\ a lui TWIMTBP

este laboratorul de testare din Moscova, unde

se g\sesc toate pl\cile video NVIDIA de la

GeForce 256 pân\ la GeForce 6800 Ultra. Cele

peste 500 de calculatoare de test pot genera

un raport stufos `n doar câteva zile despre

orice joc `n oricare din stagiile sale de

dezvoltare. Acel raport con]ine informa]ii

detaliate despre orice fel de probleme care

pot ap\rea la rularea pe anumite configura]ii,

precum [i recomand\ri despre set\rile

implicite care ar trebui folosite de jocul

respectiv. Raportul mai con]ine sugestii pentru

modificarea codului `n vederea ob]inerii unei

imagini calitativ superioare [i a unor sporuri de

performan]\. Prin utilizarea unor dispozitive

speciale se pot testa 16 configura]ii diferite `n

doar 8 minute. Global, NVIDIA are peste 40 de

angaja]i specializa]i, al c\ror rol este de a

discuta cu dezvoltatorii de jocuri pentru a–i

ajuta la scrierea codului pentru jocurile noi

sau la port\rile de pe console. NVIDIA se

asigur\ c\ orice cump\r\tor al unui joc afiliat

la programul TWIMTBP nu va avea nici o

problem\ `n timpul instal\rii [i rul\rii acestuia

pe o plac\ video cu chip grafic GeForce. 

Direc]ia luat\ de NVIDIA sper\m s\ fie

abordat\ [i de al]i produc\tori pentru a sc\pa

`n scurt timp de co[marul reprezentat de

incompatibilit\]ile de nivel hardware [i

software care nu face decât s\ scad\

`ncrederea utilizatorilor `n noile tehnologii.

Pân\ când acest lucru se va `ntâmpla,

utilizatorii trebuie s\ se informeze foarte bine

`n prealabil asupra produsului pe care au de

gând s\ `l achizi]ioneze, pentru a evita pe cât

posibil problemele legate de particularit\]ile

diferitelor modele.

hardware

Ultima or\

CeBIT 2005

TV de `nalt\ defini]ie

Cinematograful de acas\

Test comparativ 

monitoare LCD

Atac `n linie

Test comparativ

pl\ci de baz\ Socket 754

Urma[ul lui Socket A

Vitez\ f\r\ egal

NVIDIA surclaseaz\ ATI

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locul unde po]i alege un produs cu

adev\rat de top

020

034

036

050

064

066

072

Pl\ci de baz\ Socket A / Socket 478:

CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E

Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

Pl\ci video:

CPU - Pentium 4 3.2E

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

PLATFORMA DE TEST

Start

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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~NC| DE LA PRIMUL CONTACT CU ORA{UL

Hanovra, gazda expozi]ei CeBIT 2005, suntem

lovi]i de impresia c\ totul este pus la punct doar

cu un scop, acela de a servi celui mai mare târg

european de IT&C. Accesul la spa]iul expozi]ional

Messe se face foarte u[or pentru noii veni]i cu

ajutorul trenului ce face leg\tura `ntre aeroport,

gara principal\ [i locul de desf\[urare al

CeBIT–ului. Alegerea `nceputului lunii martie ca

perioad\ de desf\[urare pentru CeBIT este foarte

bine gândit\, vremea in Hanovra fiind destul de

iert\toare cu str\inii, chiar dac\ restul Germaniei

este acoperit de z\pad\. 

~n cadrul târgului, totul este organizat dup\

binecunoscuta rigoare german\, centrele de

informa]ii abund\, h\r]ile pavilioanelor sunt

plasate `n puncte strategice, iar cei `nseta]i [i

`nfometa]i pot s\ se opreasc\ la oricare dintre

multele restaurante din zon\. Pentru pres\ s–au

f\cut eforturi suplimentare prin  introducerea

unor ma[ini ce faciliteaz\ deplasarea rapid\ `ntre

punctele de interes, precum [i strângerea `n

acela[i loc din cadrul centrului de conferin]e a

materialelor informa]ionale oferite de expozan]i.

Transmiterea `n cel mai scurt timp a articolelor se

poate face gratuit de la notebook–urile conectate

la Internet puse la dispozi]ie de organizatori. 

Totul este gândit pentru crearea unei

experien]e pl\cute vizitatorilor [i expozan]ilor, cei

de care depinde succesul CeBIT–ului. Organizatorii

nu au uitat s\ pun\ afi[e vizibile ce informeaz\

asupra perioadri de desf\[urare a târgului de anul

viitor: 9–15 martie 2006.

CEBIT 2005 ~N CIFRE

Cel mai bun indicator al succesului unui târg

expozi]ional este num\rul de vizitatori [i

expozan]i. Aceste numere indic\ perfect din

punct de vedere statistic evolu]ia `n timp a unui

astfel de eveniment. 

CeBIT 2005 a fost un succes din toate

punctele de vedere, `nregistrându–se cre[teri la

aproape toate capitolele. Num\rul de participan]i

cu stand la CeBIT 2005 a fost de 6270, o cre[tere

de aproximativ 4.3% comparativ cu 2004. Dintre

ace[tia 1677 de companii au venit din regiunea

Asia Pacific, fa]\ de 1354 anul trecut. Taiwan–ul a

participat cu nu mai pu]in de 777 de companii de

dimensiuni mari, medii [i mici. Expozan]ii din

China aproape [i–au dublat num\rul de la 182 la

310. Continentul nord–american este singurul care

a `nregistrat sc\deri, de la 224 de companii `n

2004 la 209 anul acesta. Zona Europa Central\ [i

de Est a participat cu 292 de firme, multe din

acestea raportând stabilirea de noi contacte de

afaceri foarte promi]\toare. 

Num\rul total al celor care au vizitat CeBIT

2005 a fost de 480.000 de persoane, din care un

procent record de 88% au fost speciali[ti, acest

lucru fiind posibil datorit\ campaniei publicitare

cu ]int\ foarte precis\ premerg\toare

evenimentului. Media standurilor vizitate de

fiecare persoan\ a crescut de la 21 la 27. Foarte

important de remarcat este m\rirea duratei de

timp pe parcursul c\reia are loc vizitarea târgului

de c\tre persoane individuale la dou\ zile. Acesta

este unul din capitolele la care nu s–au `nregistrat

cre[teri de mul]i ani. 

Nici site–ul web al târgului, www.cebit.de, nu

s–a l\sat mai prejos, pe toat\ perioada târgului

fiind `nregistrate peste 19 milioane de afi[\ri, cu

peste 18% mai mult decât anul trecut. La

ceremonia de deschidere au participat 2000 de

invita]i, al]i 3300 urm\rind `n direct festivit\]ile

pe Internet. O parte din conferin]ele de pres\ au

fost difuzate `n direct pe Internet iar altele,

`mpreun\ cu evenimentele importante au fost

disponibile sub form\ de fi[iere disponibile

pentru download. 

CONCLUZIE

Evolu]ia CeBIT–ului este un foarte bun indicator

al direc]iei `n care se `ndreapt\ industria IT&C [i

anume acapararea de noi pie]e, tipuri de

utilizatori [i extinderea celor deja existente.

Motto–ului, "Putem vedea oare viitorul?" `i putem

r\spunde afirmativ f\r\ ezitare, târgul CeBIT din

acest an prevestind revigorarea industriei IT&C

pe plan mondial.

Ionu] Alexandru Popa

Cel mai mare târg european IT&C `nregistreaz\ o cre[tere `n num\rul de vizitatori [i expozan]i,

semn al organiz\rii impecabile [i al climatului excelent dezvoltat pentru oamenii de afaceri.

CEBIT 2005
PUTEM VEDEA OARE VIITORUL?

aprilie 200520

CeBIT 2005

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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Pl\ci de baz\

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

INTEL I955X

De[i mult\ lume se a[tepta ca Intel s\

lanseze cu prilejul CeBIT 2005 noua

genera]ie de chipset–uri cu suport

pentru FSB la 1066MHz, memorie

DDR2 667MHz [i procesoare dual core,

acest lucru nu s–a `ntâmplat. Totu[i,

la standurile principalilor produc\tori

de pl\ci de baz\ au putut fi v\zute

modele `n variant\ final\ motorizate

de aceste chipset–uri. Acest lucru este

un semn c\ chipset–urile sunt gata,

primele cantit\]i fiind deja livrate

produc\torilor, urmând ca `n scurt

timp s\ aib\ loc lansarea oficial\. De

men]ionat c\ aceste chipset–uri aduc

[i noua variant\ de southbridge, ICH7,

cu variantele sale ICH7R [I ICH7W. ~n

afar\ de sporul de performan]\

oferit, cel mai important lucru

privitor la chipset–ul I955X este

suportul pentru viitoarele procesoare

Intel dual core, ce nu func]ioneaz\ pe

modele actuale. 

www.intel.com

Gata `naintea lui Intel
NFORCE4 SLI INTEL EDITION 

Unul dintre motivele pentru care

procesoarele AMD Athlon64 au fost

preferate de utilizatorii entuzia[ti

`l reprezint\ chipset-ul nForce4 SLI

ce permite instalarea a dou\ pl\ci

video `n sistem pentru atingerea

unei performan]e aproape duble `n

aplica]iile 3D. Acest atu este pe

cale de a fi `nl\turat de c\tre

Intel o dat\ cu anun]area chipset-

ului NVIDIA ce aduce suport SLI

pentru platforma LGA775. De[i

anterior se speculase c\ acesta se

va numi nForce5, `n cadrul

conferin]ei de pres\ NVIDIA a

anun]at numele oficial: nForce4

SLI Intel Edition. Spre deosebire

de versiunea pentru Socket 939,

nForce4 SLI Intel Edition va fi o

solu]ie dual chip [i va oferi suport

pentru FSB-ul la 1066MHz [i

memoriile DDR2 667MHz. Chip-ul

audio integrat va permite

scoaterea sunetului pe opt canale,

`ns\ nu este vorba de Soundstorm

2, cum mul]i [i-ar fi dorit.

Chipset-ul este deja `n faz\ de

produc]ie, la standurile

produc\torilor de pl\ci de baz\

putând fi admirate modelele ce

vor intra `n circuitul de distribu]ie.

www.nvidia.com

Multi GPU pe LGA775

ATI RADEON XPRESS 200

De[i nu este foarte cunoscut pentru chipset-urile sale, produc\torul

canadian ATI a prezentat la CeBIT seria Radeon Xpress 200 ce aduce

beneficiile unui cost sc\zut prin intermediul graficii integrate compatibile

DirectX 9.0. La baza chip-ului grafic st\ Radeon X300 compatibil Shade

Model 2.0. Prin cuplarea cu o plac\ video ATI suplimentar\, imaginea poate

fi afi[at\ pe un maxim de trei monitoare. Radeon Xpress 200 poate fi

folosit atât `npreun\ cu procesoare LGA775, cât [i Socket 478. Pentru

flexibilitate produc\torii pot folosi memorii DDR400 sau DDR2 667MHz.

Num\rul maxim de canale PCI Express suportat este 20 dintre care 16 sunt

folosite pentru placa video. Chip-ul grafic accelereaz\ codarea [i

decodarea MPEG 1,2,4 [i

are suport HDTV. Prin

folosirea `mpreun\ cu un

chip Theater 550 avem la

dispozi]ie o solu]ie

certificat\ Windows XP

Media Center Edition. La

standul ASUS putea fi

urm\rit\ func]ionând o

plac\ de baz\ P5RDI-V cu

chipset Radeon Xpress 200

[i tuner TV integrat.

www.ati.com

Grafic\ integrat\ DirectX 9.0

XPC: Care sunt nout\]ile

prezentate de MSI la CeBIT 2005?

M.Z.: Deoarece nucleul afacerii MSI

este reprezentat de pl\ci video [i de

baz\, la acest capitol am avut cele

mai multe nout\]i. La standul nostru

putea]i vedea pe P4N Diamond,

plac\ de baz\ cu chipset nForce4 SLI

ce utilizeaz\ un switch digital

pentru trecerea de la modul de

lucru SLI la cel normal. Nu au lipsit

nici chipset–urile Intel i945 [i i955,

pl\ci de baz\ BTX [i pentru AMD

Opteron cu SLI. Pe partea de pl\ci

video am prezentat modelul de vârf

MSI RX850XT [i NX6200 cu tehnologia

TurboCache [i r\cire pasiv\. Demne

de remarcat sunt [i notebook–urile

ce folosesc platforma Intel Sonoma

[i AMD Turion. 

XPC: Care sunt noile caracteristici

introduse de MSI pl\cilor sale de

baz\?

M.Z.: Cea mai nou\ tehnologie este

DBS, ce folose[te patru canale PCI

Express x1 ale chipset–ului nForce4

Ultra pentru a crea un slot PCI

Express x16 ce poate primi o plac\

video sau controller Serial ATA,

plac\ de sunet etc. Aceast\ solu]ie

este mai ieftin\ decât folosirea

chipset–ului nForce4 SLI.

XPC: Are MSI de gând s\ produc\

pe viitor pl\ci video cu dou\

chip–uri grafice?

M.Z.: Deocamdata nu avem astfel

de planuri, deoarece costul de

produc]ie ar fi prea mare pentru

utilizatori din cauza costurilor de

cercetare, diferen]a de

performan]\ nu ar fi prea mare fa]\

de o solu]ie clasic\ SLI, iar `n plus

exist\ problema compatibilit\]ii cu

pl\cile de baz\ actuale.

Marga Zanders

Marketing Communication

Officer Eastern Europe

Mystar Computer B.V.

MSI European Office
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SIS656

~n acest moment cei ce-[i doresc o

platform\ LGA775 cu procesor Intel

Pentium 4 nu-[i pot achizi]iona

decât o plac\ de baz\ cu chipset

Intel. ~n câteva luni pe pia]\ vor fi

disponibile [i solu]ii de la NVIDIA,

VIA [i SiS. La CeBIT putea fi admirat

la standul SiS, un prototip al unei

pl\ci de baz\ func]ionale cu chipset

SiS656. De[i nu ofer\ suport pentru

procesoarele cu FSB-ul la 1066MHz,

SiS656 este compatibil cu memoriile

DDR2 667MHz [i DDR400. Momentan

acest lucru nu este un impediment,

singurele procesoare care suport\

FSB-ul la 1066MHz fiind scumpe [i

greu de g\sit `n canalele de

distribu]ie. Interesant la SiS656 este

controller-ul de memorie ce poate

opera `n mod single channel, dual

channel [i concurent dual channel

ce permite folosirea a dou\ module

de memorie cu capacit\]i diferite.

Southbridge-ul SiS965 Media I/O

aduce suport pentru un port PCI

Express x16, controller USB 2.0,

ATA133, Serial ATA, codec audio

AC'97 v2.3 [i Gigabit LAN.

Comunicarea `ntre northbridge [i

southbridge se face prin intermediul

celei de-a doua genera]ii a MuTIOL

la o vitez\ de 1GB/s.

www.sis.com.tw

Op]iuni pentru LGA775
VIA PT894 PRO

Dual GFX `n ac]iune

Chiar dac\ ATI un anun]at `n

cadrul CeBIT-ului Multirendering–ul,

r\spunsul la NVIDIA SLI, la

stadurile produc\torilor de

chipset-uri au putut fi v\zute

PC–uri care rulau cu dou\ pl\ci

video Radeon. VIA PT894 Pro este

un astfel de chipset, ce permite

afi[area imaginii pe patru

monitoare prin folosirea a dou\

pl\ci grafice ATI Radeon. Acestea

nu trebuie s\ foloseasc\ acela[i

procesor grafic, dup\ declara]iile

VIA. PT894 Pro aduce suport

pentru cele mai noi tehnologii:

FSB la 1066MHz, DDR2 667, PCI

Express x16, dar p\streaz\

compatibilitatea cu sistemele mai

vechi prin compatibilitatea cu

memoriile DDR400.

Southbridge–ul VT8237 integreaz\

controller Serial ATA, V-RAID,

codec audio Vinyl pe opt canale,

Velocity Gigabit LAN, USB 2.0 [i

Firewire. ~n plus VIA PT894 Pro

este certificat PCI Express de

c\tre PCI-SIG.

www.via.com.tw

018-025_stiri.qxd  3/28/2005  1:14 PM  Page 23



aprilie 200524

Pl\ci video

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

ATI RADEON X800XL AGP

La apari]ia PCI Express, NVIDIA a fost

primul produc\tor care a introdus pe

pia]\ modele care suportau aceast\

interfa]\ prin folosirea unor chip–uri

de translatare a comenzilor AGP `n

PCI Express, numite bridge–uri. ~n

acel moment ATI a declarat c\ nu va

folosi aceste chip–uri, deoarece

cresc costurile de produc]ie [i scade

performan]a. Avantajul folosirii

bridge–urilor este acela c\ pot fi

scoase pe pia]\ modele AGP [i PCI

Express `n foarte scurt timp f\r\ a fi

nevoie de proiectarea a dou\

chip–uri grafice diferite. Dac\ acum

aproape un an acest lucru era

necesar pentru crearea de modele

PCI Express, anul acesta lucrurile

s–au schimbat, bridge–urile fiind

folosite pentru aducerea pe AGP a

produselor native PCI Express. Cel

mai bun exemplu `l constituie

Radeon X700 [i Radeon X800XL, ce

folosesc bridge–uri `n variantele AGP.

De notat este faptul c\ toate

variantele Radeon X800XL pentru

AGP au PCB–ul mai lung pentru a

acomoda bridge–ul plasat pe partea

din spate a pl\cii. Acest chip nu

necesit\ r\cire pasiv\, conform

declara]iilor produc\torilor.

www.ati.com

Bridge de la PCI
Express la AGP

LEADTEK WINFAST 6600GT EXTREME SLI

Gigabyte este cel care a dat tonul

prin producerea lui 3D1, prima

plac\ video cu dou\ chip–uri

grafice GeForce 6600 GT integrate

pe acela[i PCB, ceilal]i produc\tori

urmând exemplul `n scurt timp.

Leadtek, cunoscut pentru solu]iile

sale de r\cire mai pu]in

conven]ionale, ofer\ tot un design

single slot, dar cu un singur

ventilator de dimeniuni mai mari,

ce reduce considerabil zgomotul

produs `n timpul func]ion\rii.

Chip–urile grafice [i memoria sunt

u[or supratactate fa]\ de modelul

de referin]\ NVIDIA: 550MHz

pentru GPU [i 1120MHz pentru cei

256MB de memorie GDDR3. ~nc\ nu

se [tie pre]ul de achizi]ie sau dac\

va func]iona doar `mpreun\ cu o

plac\ de baz\ Leadtek.

www.leadtek.com.tw

Mai t\cut, mai rapid
GAINWARD 1GB 6800 ULTRA SLI

Introducerea tehnologiei SLI [i a

pl\cilor video NVIDIA cu 512MB RAM

a dus la atingerea unui nou record

`n materie de grafic\ pe calculator:

1GB de memorie video. Trebuie

]inut cont de faptul c\ majoritatea

utilizatorilor nu au nici 512MB de

memorie RAM `n calculator. Cu

prilejul CeBIT din acest an,

Gainward a lansat kit-ul 1GB 6800

Ultra SLI format din dou\ pl\ci

video GeForce 6800 Ultra cu 512MB

RAM fiecare [i un sistem de r\cire

cu ap\ pentru memorii [i procesorul

grafic. Pre]ul acestei "minun\]ii"

este de peste 1500#, mai mult

decât pre]ul unui calculator high

end tipic. Sistemul de r\cire folosit

se nume[te CoolFX [i a mai fost

folosit [i pentru alte modele

Gainward, pentru 1GB 6800 Ultra

SLI fiind nevoie doar de modific\ri

ale designului pentru a se potrivi cu

cele dou\ pl\ci video. Frecven]ele

de func]ionare ale chip–urilor [i

memoriei sunt mai mari decât cele

ale modelului de referin]\: 450MHz,

respectiv 1200MHz.

www.gainward.de

1GB de memorie video

ASUS 6800 ULTRA SLI

Pentru utilizatorii
neobi[nui]i

~n momentul lans\rii lui Gigabyte

GV-3D1, prima plac\ video cu

dou\ chip-uri grafice GeForce

6600 GT conectate `n mod SLI,

mult\ lume [i-a pus `ntrebarea de

ce nu au fost folosite chip-uri

GeForce 6800 Ultra, vârful de

gam\ NVIDIA. R\spunsul la

aceast\ `ntrebare st\ `n

complexitatea PCB-ului, consumul

foarte ridicat de curent [i nu `n

ultimul rând `n pre]. Totu[i, acest

lucru nu i-a `mpiedicat pe al]ii s\

`ncerce. ASUS a prezentat `n

cadrul CeBIT din acest an un

prototip al unei pl\ci `nc\

nedenumite oficial ce folose[te

dou\ chip-uri grafice GeForce

6800 Ultra, fiecare dotat cu

256MB de memorie pe 256 bi]i.

Per total vom avea la dispozi]ie

32 de conducte de randare [i 12

procesoare de vertec[i. Din poz\

se poate observa c\ `n\l]imea

PCB-ului este mai mare decât cea

permis\ de standardul ATX,

necesitând o carcas\ special\. Nu

se [tie pentru moment care vor fi

pre]ul de achizi]ie [i cerin]ele din

punctul de vedere al sursei de

alimentare. De asemenea, nu se

[tie dac\ va fi posibil\ afi[area

imaginii pe patru monitoare.

www.asus.com
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AMD spune: Toledo!
AMD DUAL CORE

XPC: Pentru a instala o re]ea

wireless `]i trebuie cuno[tin]e

minime despre re]elistic\. Din acest

punct de vedere sunt gata utilizatorii

pentru conceptul Digital Home?

M.W.: Ai dreptate. Set\rile pentru o

re]ea IEEE 802.11 implic\ un minim

de cuno[tin]e despre re]elistic\.

Când ne referim la conceptul Digital

Home strategia noastr\ este de a

folosi cele mai noi specifica]ii [i

standarde. Intel este membru al

organiza]iei Digital Living Network

Alliance (DLNA). Unul dintre scopurile

acestei organiza]ii este de a stabili

specifica]iile unei re]ele care s\

poat\ cuprinde dispozitive, cum ar fi

playere mp3, aparate foto digitale,

computere etc. Folosind aceste

protocoale utilizatorii nu vor trebui

s\ `[i seteze singuri re]eaua wireless.

Leg\turile wireless `ntre dispozitive

se for stabili `n mod automat.

XPC: Care este urm\torul pas dup\

dual core? Vom asista la apari]ia

procesoarelor cu patru sau chiar cu

opt nuclee?

M.W.: Intel nu a vorbit niciodat\

despre dual core `n sine. Noi avem

dou\ strategii pe care le urm\m.

Prima este legat\ de fire de execu]ie,

strategie pe care am `nceput s\ o

urm\m acum câ]iva ani. Primul produs

care a beneficiat de acest concept a

fost Pentium 4 Processor 3.06GHz cu

tehnologia Hyper Threading `n anul

2002. Vom continua aceast\ strategie

cu introducerea procesoarelor

multicore. Ele vor fi capabile s\ ruleze

dou\ fire de execu]ie (`n cazul

Pentium D) sau patru `n cazul

procesorului Pentium Extreme Edition.

Cea de–a doua strategie implic\

integrarea mai multor resurse fizice

`ntr–un procesor pentru a rula eficient

mai multe fire de execu]ie. Strategia

noastr\ multicore v–a dat deja o bun\

indica]ie c\ nu ne vom opri la dou\

nuclee. Pot fi multiple.

XPC: Când [i la ce pre] vom putea

cump\ra procesoare dual core?

M.W.: Procesoarele multicore cu dou\

nuclee Pentium Extreme Edition [i

Pentium D vor fi disponibile `n vara

acestui an. Nu avem definitivate

strategiile de pre]uri, `ns\ pia]a ]int\ a

procesorului Pentium D este segmentul

mainstream, prin urmare pre]urile se

vor `ncadra `n aceast\ categorie.

XPC: Care este avantajul

procesorului multicore versus

platorma multiprocesor versus

procesor cu un singur nucleu?

M.W.: Un procesor multicore ocup\ un

singur socket, prin urmare este o

solu]ie mai ieftin de implementat. O

platform\ multiprocesor implic\

costuri adi]ionale pentru

`mpachetarea procesoarelor, costurile

suplimentare pentru realizarea pl\cii

de baz\ etc. Referitor la multicore

versus single core a[ vrea s\ dau un

exemplu din conceptul Digital Home.

Imagineaz\–]i c\ ai un EPC

(entertainment PC) `n camera de zi.

La acest EPC sunt conectate dou\

aparate TV. ~n timp ce te ui]i `n

camera de zi la un fi[ier video

altcineva vizionez\ `n dormitor un alt

fi[ier video. La un moment dat `]i dai

seama c\ la TV rulez\ un program

favorit astfel `ncât porne[ti

`nregistrarea. ~n acest moment

computerul trebuie s\ proceseze trei

fluxuri video, dintre care dou\

trebuie codate. Dac\ procesorul nu

poate sus]ine toate aceste cerin]e

`nregistrarea nu se realizeaz\ a[a cum

ar trebui, iar la vizionarea ulterioar\

nu vei mai avea cum s\ repari ceva.

Acest scenariu nu a luat `n calcul [i

alte programe ce pot rula `n paralel,

cum ar fi un antivirus. Intel crede c\

procesoarele multicore poate face

fa]\ acestor cerin]e [i de aceea

consider\ c\ a venit timpul pentru a

lansa acest tip de procesoare.

INTEL DUAL CORE 

De dou\ ori extrem

Markus Weingartner

Press Programs Manager

Intel EMEA Public Relations

Dup\ ce luna trecut\ v\ anun]am

c\ Intel a dezv\luit detalii despre

procesoarele dual core, la CeBIT

am avut ocazia s\ le vedem rulând

`ntr–un sistem [i chiar am urm\rit

cum un computer cu Intel Pentium

Extreme Edition lucra `ntr–o

aplica]ie de grafic\ 3D. Am

observat c\ tehnologia 

Hyper Threading era activat\,

sistemul de operare indicând

prezen]a a patru procesoare (dou\

fizice [i dou\ virtuale). Din

discu]iile cu reprezentantul Intel

am aflat c\ Intel nu se va opri la

procesoarele dual core, compania

vorbind despre multicore. Prin

urmare, `n viitor vom putea asista

la apari]ia procesoarelor Intel cu

patru sau chiar opt nuclee.

www.intel.com

La CeBIT 2005, AMD nu a avut un

stand a[a cum ne imaginam.

Undeva la etajul unu al pavilionului

doi era un spa]iu amenajat pentru

`ntâlnirile oficialilor AMD cu presa

sau cu partenerii. La intrarea `n

acest spa]iu erau expuse câteva

pl\ci de baz\ destinate

procesoarelor AMD. La `ntâlnirea cu

reprezentantul AMD ne–a fost

dezv\luit un sistem cu carcas\

Alienware ce rula cu procesorul

dual core Toledo. Din p\cate, cu

toate insisten]ele noastre, nu am

putut afla multe detalii tehnice

cum ar fi frecven]a de rulare,

cache [i nici pre]ul aproximativ. Ce

am putut s\ mai afl\m este faptul

c\ pl\cile de baz\ Socket 939 vor fi

compatibile cu noul procesor doar

printr–un update de BIOS.

www.amd.com
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R|CIRE INTEGRAT| CU AP|

Sistemele de r\cire cu ap\ nu mai

sunt demult un lucru rezervat

speciali[tilor, pre]ul acestora [i

complexitatea instal\rii ajungând la

un nivel accesibil unei plaje mult

mai mari de utilizatori. Proiectan]ii

de la Titan au pus la punct primul

prototip al unei carcase care

integreaz\ `n panoul lateral un

sistem de r\cire cu ap\ dotat cu

radiatoare pentru procesor, placa

video [i chipset–ul pl\cii de baz\.

Integrarea radiatorului, pompei,

rezervorului [i ventilatoarelor a fost

realizat\ `ntr–un spa]iu relativ

redus, pentru componente r\mânând

la dispozi]ie suficient spa]iu. Una

dintre sc\p\rile recunoscute de

produc\tor este plasarea

indicatorului de curgere a apei `n

interiorul carcasei, `ns\ acest lucru

va fi remediat pân\ la apari]ia

variantei finale a carcasei.

Materialul folosit pentru construc]ie

este aluminiul, cunoscut pentru

propriet\]ile sale de r\cire

superioare o]elului folosit `n

carcasele clasice. Masca frontal\

include un ecran LCD ce informeaz\

utilizatorul asupra temperaturilor

din sistem [i a tura]iei

ventilatoarelor. Pre]ul de achizi]ie al

noii carcase se va situa `n jurul

valorii de 300$, o sum\ nu foarte

u[or de neglijat, `ns\ cu siguran]\

acest lucru nu va fi un impediment

pentru utilizatorii entuzia[ti. 

www.titan–cd.com

Poten]ial serios de la Titan

R\cire la scar\ mare

THERMALTAKE VOLCANO 4008 AE HEAT

EXCHANGER CL-W0043

Volcano 4008 AE Heat Exchanger

CL–W0043 este dovada a ceea ce se

`ntâmpl\ `n momentul `n care se

dore[te integrarea sistemului de r\cire

cu ap\ `n radiatorul procesorului.

Dimensiunile sunt de–a dreptul

uluitoare, `ns\ instalarea `n sistem

este u[urat\ de mecanismul de

prindere inteligent, iar compatibilitatea

este asigurat\ de plasarea radiatorului

`n a[a fel `ncât s\ nu interfereze cu

componentele pl\cii de baz\. Un

ventilator de mici dimensiuni [i vitez\

redus\ `mbun\t\]e[te r\cirea

procesorului [i chiar [i a

tranzistoarelor MosFET. Pompa [i

rezervorul de ap\ pot fi plasate `n

orice loc `n carcas\ sau chiar [i `n

exterior, gra]ie unui adaptor livrat de

Thermaltake. Sisteme de r\cire

asem\n\toare au fost prezentate [i de

al]i produc\tori, precum Coolermaster

cu Aquagate Mini R120 [i Asetek cu

VapoChill Micro. Dimensiunile acestora

se `ncadreaz\ `n limite rezonabile, iar

procedeul de instalare nu pune

probleme deosebite. Acestea vor fi

probabil solu]iile normale de r\cire

pentru viitoarele procesoare dual core

ce vor ridica [i mai sus [tacheta

consumului de curent.

www.thermaltake.com.tw

ZALMAN TNN300 

Cunoscut pentru produsele

inovatoare menite a reduce

zgomotul produs de calculatoare,

Zalman a introdus seria de

carcase TNN (Totally No Noise),

menite a func]iona f\r\ r\cire

activ\. Primul membru, TNN500A,

a fost caracterizat de o greutate

mare [i un pre] exorbitant de

1000$. Anul acesta am putut

vedea cel mai nou membru al

seriei, TNN300, proiectat având

`n minte reducerea dimensiunilor

[i a costurilor. Principiul

sistemului de r\cire a r\mas

acela[i: mai multe sisteme

heat–pipe care leag\ direct

componentele calculatorului de

p\r]ile laterale ale carcasei ce

ac]ioneaz\ ca un radiator imens.

TNN300 con]ine o surs\ de

alimentare f\r\ ventilator,

TNN350APF–V1, de 350W [i poate

r\ci eficient procesoare cu

consum de curent de maximum

70W. Op]ional, TNN300 poate fi

dotat\ cu o telecomand\ [i

software ce vor transforma PC–ul

`ntr–un adev\rat Media Center.

www.zalman.co.kr

Mai mic [i mai ieftin

VIA TRANQUIL T2

Mul]i dintre cei care produc

carcase sau PC–uri destinate a

deveni centrul multimedia al casei

nu iau `n considerare unul dintre

cele mai importante aspecte:

nivelul de zgomot produs `n timpul

func]ion\rii. Acesta trebuie s\ fie

sub nivelul minim perceptibil de

c\tre urechea uman\ pentru a nu

deranja `n timpul vizion\rii

filmelor sau al audi]iei muzicale.

Modelul T2 Media Center Edition,

produs de VIA `n colaborare cu

Tranquil, se poate l\uda cu un

nivel de zgomot apropiat de zero,

singurul lucru care se mai aude

uneori fiind harddisk–ul. Acest

zgomot este `ns\ mult diminuat

prin folosirea unei incinte speciale

ce are [i rol de r\cire. Asamblarea

lui VIA Tranquil T2 este exemplar\,

neexistând cabluri vizibile de

conectare. Marginile carcasei sunt

dotate cu stria]ii menite a r\ci

principalele componente. 

www.via.com.tw

Un adev\rat Media Center
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LG GOLD PDP 71 INCH

~n standul LG am putut admira cel

mai scump PDP (Plasma Display

Panels) din lume: LG Gold PDP 71

inch. Placat cu aur de 24K, LG Gold

PDP 71 inch este livrat `mpreun\ cu

un sistem audio [i un receiver

pentru televiziunea digital\ terestr\.

Este `n format 16:9 [i este

compatibil cu televiziunea high

definition (1080p). Tot sistemul

cost\ 60.000# [i este creat `n special

pentru pie]ele din Asia, unde 

se g\sesc mai u[or cump\r\tori

dispu[i s\ cheltuiasc\ o sum\ a[a de

mare pentru un televizor. LG [i-a

propus s\ de]in\ anul acesta o cot\

de pia]\ de 30% din totalul

vânz\rilor de ecrane cu plasm\.

Conform studiilor realizate de LG

num\rul de ecrane cu plasm\

vândute va cre[te anul acesta la 

6.3 miloane urmând s\ ajung\ la 

10 milioane anul viitor [i la 

12 milioane de unit\]i `n 2007.

www.lge.com

Cel mai scump PDP

Dup\ cum ne-a obi[nuit [i din

anii anteriori, Samsung a

prezentat `n cadrul standului s\u

noi modele de monitoare LCD, cu

plasm\ [i LCD TV cu diagonale

extrem de generoase. Anul

acesta putea fi admirat Samsung

82F5, cel mai mare LCD TV din

lume, cu diagonala de 82".

Rezolu]ia maxim\ este de

1920x1080, iar calitatea imaginii

este controlat\ de func]ia Digital

Natural Image engine (DNIe).

Sursa de semnal poate fi de tipul

VCR, DVD, PC, DVI, HDMI sau

STB. Cele dou\ tunere integrate

permit selectarea modului de

afi[are Picture-in-Picture.

Sunetul poate fi redat `n format

SRS TruSurround XT, care

emuleaz\ [ase canale virtuale.

Pentru a nu strica designul

boxele sunt ascunse de privirea

utilizatorului, `ntr-o incint\ DACS

(Dual Acoustic Chamber System),

care are [i rol de a amplifica

frecven]ele joase. La calitatea

excep]ional\ a imaginii

contribuie luminozitatea de

500cd/m² [i contrastul uluitor de

10.000:1. Timpul de r\spuns de

8ms va satisface [i pe cei mai

preten]io[i utilizatori.

www.samsung.com

Cum costurile ecranelor LCD se reduc pe zi ce trece,

Silverstone a considerat c\ este o idee bun\ s\

integreze `n una dintre carcasele sale desktop un

astfel de ecran touch screen. Modelul LC18 a fost

proiectat a fi un adev\rat Media Center atât prin

prisma designului, cât [i a func]ionalit\]ii. Ecranul

LCD inclus poate fi folosit pentru navigare `n

directoarele cu fi[iere multimedia sau poate fi

folosit, dup\ dorin]\, ca monitor principal al

sistemului. Prin software-ul livrat de Silverstone este

posibil\ programarea afi[\rii parametrilor sistemului

pe ecranul LCD al lui LC18. Spa]iul din interiorul

carcasei nu este limitat din cauza folosirii ecranului

LCD, deoarece avem la dispozi]ie [ase l\ca[e de

3.25" la care se adaug\ unul extern [i dou\ de 5.25".

Multiple orificii de ventila]ie asigur\ crearea unui

flux de aer `n carcas\ potrivit r\cirii eficiente a

componentelor `n condi]ii de zgomot redus.

www.silverstonetek.com

SILVERSTORNE LC18

LCD direct `n carcas\

SAMSUNG 82F5

Cel mai mare LCD
TV din lume
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PIXELVIEW PLAYTV PCX600

PixelView PlayTV PCX600 este un

tuner TV dual realizat `n colaborare

cu Micronas. Interesant este [i

faptul c\ se conecteaz\ pe PCI

Express, iar sunetul este transmis

prin intermediul acestei interfe]e,

nefiind nevoie de cabluri audio. La

baza tunerului TV st\ controller-ul

multimedia nGene Dual Channel PCI

Express, ce permite urm\rirea

simultan\ a dou\ posturi TV sau

`nregistrarea de pe un post TV `n

timp ce se urm\re[te un altul.

Tunerul TV PlayTV PCX600 este

compatibil cu standardele NTSC,

PAL, SECAM.

www.prolink.com.tw

Primul tuner TV dual
pe PCI Express

Cel mai “atr\g\tor” stand la

CeBIT a apar]inut Gizmondo.

Fetele din prezent\rile Gericom

au creat un spectacol inedit.

Cei r\t\ci]i puteau cere informa]ii

fetelor de la MSI.

Nu doar fotografiile Konica Minolta

sunt viu colorate.

Logitech Harmony

885 este o

telecomand\

universal\

destinat\

utilizatorilor care

au numeroase (sau

complicate)

dispozitive

multimedia [i

poate controla

aproape orice

aparat dotat cu un

port IrDA.

Noutatea o

reprezint\  Smart

State. Prin

intermediul acestei

tehnologii,

telecomanda poate

ini]ia mai multe

dispozitive prin

ap\sarea unui

singur buton. De

exemplu, dac\

dori]i s\ viziona]i

un film la DVD,

printr–o singur\

ap\sare de buton

telecomanda va

porni automat atât

televizorul, cât [i

aparatul DVD [i

sistemul audio

aferent. Harmony

885 este dotat\ cu

un ecran LCD

color, fapt ce

simplific\

interac]iunea cu

sistemele

multimedia.

Telecomanda va fi

disponibil\ din

luna aprilie, `ns\

pre]ul nu se

cunoa[te `nc\.

www.logitech.com

Tunerul TV dual Hauppauge 

WinTV-PVR–500MCE con]ine dou\

tunere, fiecare cu propriul chip de

codare hardware (Conexant 

416 MPEG). WinTV-PVR–500MCE

poate reda un canal TV `n timp ce

`nregistreaz\ altul sau chiar poate

`nregistra de pe dou\ canale TV `n

acela[i timp. Este realizat special

pentru sistemul de operare

Windows XP Media Center Edition,

dar poate func]iona [i cu Windows

XP Professional sau Home, cu

condi]ia s\ folosi]i o aplica]ie

separat\, cum ar fi MythTV, SageTV

sau BeyondTV. ~n plus, 

WinTV-PVR–500MCE nu este livrat

cu telecomand\ [i nici cu software

pentru urm\rirea DVD–urilor.

www.hauppauge.com

Fetele de la standuri

LOGITECH HARMONY 885 

Telecomanda ideal\

HAUPPAUGE WINTV-PVR-500MCE

Dou\ `n acela[i timp
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ALTEC LANSING HMX7051

Dac\ sunte]i un `mp\timit al

muzicii, jocurilor pe calculator sau

filmelor pe DVD [i ave]i 500# la

dispozi]ie, un foarte bun mod de

a–i cheltui este sistemul audio 5.1

Altec Lansing HMX7051 care ofer\

nici mai mult nici mai pu]in de

650W RMS. Piesa de rezisten]\ este

subwoofer-ul ce folose[te un

difuzor cu diametru de 25cm. Cei

cinci sateli]i folosesc câte dou\

difuzoare de 3" pentru frecven]ele

medii [i un tweeter de 1" pentru

frecven]ele `nalte. HMX7051 este

certificat THX [i poate reda sunet

Dolby Digital 5.1, Dolby Pro Logic II

Movie and Music [i Dolby DTS.

Posibilit\]ile de conectare ale lui

Altec Lansing HMX7051 sunt foarte

variate: player CD, player mp3,

DVD, TV, VCR, notebook [i desktop.

~n pachetul produsului g\sim [i o

telecomand\ ce transmite

comenzile spre un control pod care

dispune de afi[aj LCD [i poate fi

pozi]ionat dup\ bunul plac al

utilizatorului.

www.alteclansing.com

650W sub birou
INOVIX IMP-BT300 

Unul dintre noile gadget–uri lansate

anul acesta cu prilejul CeBIT–ului

este Inovix iMP–BT300, un player

mp3 ce `ncorporeaz\ func]iile

unui headset Bluetooth. Ca

majoritatea playerelor mp3,

iMP–BT300 poate fi folosit

[i ca dispozitiv de

stocare. Microfonul

integrat permite [i

`nregistrarea

sunetului.

Controller–ul

Bluetooth v1.1

permite comunicarea

la o distan]\ maxim\

de 10m la o rat\

maxim\ de transfer

de 721Kb/s. ~n

momentul primirii

unui apel, playerul

pune pauz\ automat

melodiei `n curs.

Alimentarea

aparatului se face 

prin intermediul unei

baterii AAA. Autonomia este

de 10 ore `n cazul red\rii melodiilor

mp3, de 4.5 ore `n cazul `nregistr\rii

de voce [i 36 ore stand-by, respectiv

3 ore de func]ionare `n cazul

folosirii headset–ului Bluetooth.

www.inovixeu.com

Bluetooth cuplat la
playerul mp3

La CeBIT 2005 tunerele TV au

fost din nou `n centrul aten]iei.

Motivele acestei relans\ri au fost

capacitatea de redare a dou\

programe simultan (tunerele TV

duale) [i recep]ia programelor

TV emise terestru `n format

digital. Leadtek a prezentat la

stand tunerul TV WinFast

DTV2000 ce `mbin\ un tuner

analog cu unul pentru recep]ia

digital\ transmis\ terestru

(DVB–T). Din p\cate, la noi nu

exist\ `nc\ posturi TV care s\

emit\ comercial `n acest format,

dar sper\m ca `n viitorul

apropiat s\ p\trund\ [i `n

România transmisiunile DVB–T. 

www.leadtek.com.tw

LEADTEK WINFAST DTV2000

Pentru televiziunea digital\
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KODAK EASYSHARE Z7590

Kodak Easyshare Z7590 reprezint\ o

versiune `mbun\t\]it\ a modelului

DX7590. Are un desgin de tip 

SLR-like, senzor de 5 megapixeli, 

32MB memorie intern\ [i un zoom

optic 10X. Este compatibil cu

cardurile de memorie de tip

SD/MMC. Lentilele sunt Schneider-

Kreuznach Variogon cu apertur\ de

F2.8-8 (wide), F3.7-8 (tele).

Easyshare Z7590 dispune de un nou

tip de muf\ pentru a fi conectat la

docking station. Se pot realiza

clipuri video la rezolu]ie 

VGA (640x480 pixeli) la 12fps sau

QVGA (320x240 pixeli) la 20fps.

Are dimensiuni de 97x81x80mm

[i o greutate de 400 de grame.

www.kodak.co.uk

U[urin]\ `n partajarea
fotografiilor

OLYMPUS C7070 WIDE ZOOM

Olympus C7070 Wide Zoom are

senzor CCD de 7 megapixeli [i

zoom optic 4X. Reglajele manuale

permit utilizatorilor amatori s\

experimenteze diverse tehnici

fotografice. Dispune de dou\

sisteme de autofocalizare [i unul

manual. Primul sistem de

autofocalizare este destinat

fotografierii subiec]ilor `n mi[care,

`n timp ce cel de-al doilea permite

utilizatorului s\ aleag\ unul dintre

cele 143 de puncte disponibile.

C7070 Wide Zoom poate realiza [i

clipuri video la o rezolu]ie maxim\

de 640x480 pixeli la 30fps.

Deoarece se anun]\ a fi un produs

interesant, noi sper\m s\ putem

testa pentru voi aparatul foto

Olympus C7070 Wide Zoom cât mai

curând.

www.olympus.com

Zoom optic 4X cu
orizonturi largi
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KONICA MINOLTA DIMAGE Z20

5 megapixeli [i
zoom optic 8X

Konica Minolta DiMAGE Z20 are o

vitez\ de pornire de numai 

0.5 secunde. Are un senzor CCD

de 1/2.5” cu 5.2 megapixeli

(tehnologie de procesare

CxProcess III) [i zoom optic

8X. Sistemul optic con]ine

11 elemente `n nou\ grupuri

(dou\ lentile sunt asferice),

iar ecranul LCD este de 1.5”.

Func]ioneaz\ cu patru baterii

alcaline de tip AA [i are o

impresionant\ autonomie, de pân\

la 450 de fotografii. Poate realiza

clipuri video cu rezolu]ie VGA (640x480).

Cânt\re[te 300 de grame [i are dimensiuni de 109x82x94mm. DiMAGE Z20

este deja disponibil\ pe pia]\.

www.konicaminolta.com

Rezultatele concursului “Umfl\ Potul!” 62

Premiul concursului “Umfl\ Potul!” din

XtremPC 62 const\ `ntr-un sistem

complet C-ONE Typhoon oferit de

firma Caro Group. Cei care au r\spuns

corect la `ntreb\ri [i au trimis

taloanele de participare pân\ la data

de 8 martie 2005 (data po[tei) au

participat la tragerea la sor]i efectuat\

la sediul XtremPC. Câ[tig\torul este

Dan Ioan din Deva, jud. Hunedoara.

Filmul tragerii la sor]i `l pute]i viziona

pe DVD-ul XtremPC. V\ ur\m mult

succes la urm\toarele concursuri

“Umfl\ Potul!”.

“Potul” 62 Caro Group 
a fost umflat!
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SAMSUNG SGH-I300

Dup\ ce anul trecut Samsung ne–a

uimit prezentându–ne un telefon

cu harddisk de 1.5GB, anul 

acesta aceea[i companie a expus

`n stand primul telefon mobil de

tip smartphone cu o capacitate de

stocare de 3GB. Orientat spre

aplica]iile multimedia, SGH–i300

are suport pentru diverse formate

audio–video (WMV, WMA, MPEG-4,

H.263, H.264, MP3, AAC, AAC+).

Samsung SGH–i300 dispune de o

camer\ foto de 1.3 megapixeli,

c\[ti stereo Bluetooth [i ecran

color TFT de 262.144 de culori [i

rezolu]ie de 240x320 pixeli.

Telefonul este `n sistem

GSM/GPRS (900/1800/1900MHz),

prin urmare este compatibil [i cu

re]elele operatorilor de telefonie

mobil\ din România. Samsung

SGH–i300 are dimensiuni de

113x48x20mm [i cânt\re[te 130g.

www.samsung.com

3GB pentru un telefon
OVISLINK WIAS-1000G

Acces Internet instant

Cei care

doresc s\ ofere

acces wireless la

Internet `n locurile publice

se lovesc de problema gestion\rii

rapide a conturilor. OvisLink a

prezentat la CeBIT 2005 o solu]ie

foarte interesant\ ce rezolv\

majoritatea problemelor legate de

oferirea de acces Internet wireless.

Piesa principal\ a solu]iei este

reprezentat\ de router-ul

WIAS–1000G ce are integrat un

`ntreg sistem de gestiune a

conturilor [i de eviden]\ a pl\]ilor.

Conectat la TP-1000 (o imprimant\

de format mic), WIAS-1000G poate

tip\ri automat numele

utilizatorului, parola [i alte detalii,

cum ar fi costul [i durata, legate

de crearea instant\ a conturilor.

Utilizatorii care beneficiaz\ de

acest

tip de

serviciu nu

sunt nevoi]i s\

`[i instaleze pe computer un

program software, accesul

realizându-se prin intermediul

browser-ului. WIAS-1000G suport\

protocolul IEEE 802.11g ce permite

o rat\ de transfer de pân\ la

54Mbps. Se pot stoca pân\ la 2000

de conturi [i 10 tipuri de servicii.

Se poate controla l\]imea de

band\ disponibil\ pentru fiecare

utilizator. Solu]ia OvisLink este

ideal\ pentru oferirea de acces

wireless la Internet `n spa]ii

publice, cum ar fi aeroporturi,

hoteluri sau restaurante.

www.ovislink.com.tw

Samsung a ridicat [tacheta

num\rului de megapixeli din

camerele foto integrate `n

terminalele mobile. Dac\ anul

trecut ne uimea cu un telefon

mobil cu camer\ de cinci

megapixeli, anul acesta noul

terminal mobil Samsung

SCH–V770 este dotat cu o

camer\ foto cu [apte

megapixeli. ~n plus, SCH-V770

este echipat cu blitz [i un

obiectiv deta[abil care `i

asigur\ un zoom optic de 3X [i

autofocus. A[a cum pute]i s\

remarca]i din fotografie,

aspectul lui SCH-V770 se

apropie mai mult de cel al

unui aparat foto digital decât

al unui telefon mobil. Are un

ecran LCD QVGA capabil s\

redea 16 milioane de culori.

Memoria intern\ este de

numai 32MB, `ns\ se poate

extinde prin intermediul

cardurilor de memorie flash

de tip MMCmicro. Samsung

SCH-V770 va fi disponibil

pentru `nceput doar `n

Coreea, iar pre]ul nu a fost

`nc\ anun]at. 

www.samsung.com

SAMSUNG SCH-V770

Fotografii la 7 megapixeli cu telefonul
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SOFTWIN

Ne–am bucurat s\ remarc\m `n

rafturile magazinelor de specialitate

din Hanovra solu]ia antivirus

BitDefender. Divizia de securitate a

datelor BitDefender din cadrul

companiei SOFTWIN a anun]at la

CeBIT 2005 lansarea unui nou produs

de securitate a datelor. Este vorba

de solu]ia antivirus BitDefender

pentru Microsoft SharePoint Portal

Server 2003 [i Microsoft Windows

SharePoint Services. BitDefender for

MS SharePoint 2003 scaneaz\ `n timp

real fi[ierele urcate [i desc\rcate `n

bazele de date [i listele de

documente, având o rat\ de

dezinfec]ie ridicat\ [i oferind

posibilitatea de a pune `n carantin\

documentele infectate.

www.softwin.ro

Protec]ie româneasc\

OPTODISC OB250–S00

Majoritatea produc\torilor de

playere video au prezentat `n

standurile de la CeBIT 2005 cel

pu]in un aparat compatibil cu

formatul Blue–ray. Pre]urile

acestor playere Blue–ray sunt `nc\

prohibitive, iar unit\]ie Blue–ray

pentru computer `ntârzie s\ apar\.

Cel mai interesant ni s–a p\rut

playerul Blue–ray LG BH6900 ce

este dotat cu un harddisk de

160GB. Poate `nregistra pe

harddisk, iar de pe harddisk se

poate transfera pe discuri Blue–ray.

Discuri Blue–ray (25GB) am g\sit la

standul Optodisc, al\turi de discuri

HD–DVD (20GB). Aceste produse ne

dau speran]a c\ standardul

Blue–ray este foarte aproape de

momentul când va fi adoptat la

scar\ larg\.

www.optodisc.com

Discurile de 25GB
devin realitate

MICRO FUEL CELL

La standul companiei Antig

Tehnology am avut pl\cuta surpriz\

s\ asist\m la o demonstra]ie a

tehnologiei Fuel Cell. Chiar dac\

aceast\ tehnologie se afl\ `nc\

`ntr–un stadiu incipient ne–am

bucurat s\ vedem un notebook

alimentat cu metanol. Dispozitivul

care con]inea celulele ocupa

spa]iul rezervat unit\]ii optice, iar

pentru a fi pornit notebook–ul

trebuia s\-l fi conectat la o

baterie. Reprezentantul companiei

Antig Tehnology ne–a spus c\ abia

`n 2006 vom asista la primele

notebook–uri care vor fi

alimentate prin Fuel Cell, urmând

ca `n 2008 aceast\ tehnologie s\

fie adoptat\ `n produc]ia de mas\.

R\mâne s\ vedem cum vor fi

rezolvate problemele legate de

faptul c\ metanolul este volatil [i

inflamabil, reprezentând un

adev\rat pericol pentru c\l\toriile

cu avionul.

www.antig.com

Procesorul Turion64 este destinat

platformelor mobile [i a fost lansat

de AMD pentru a concura direct cu

tehnologia Centrino. Turion64 are

suport pentru 64 bi]i, este realizat

`n tehnologie de fabrica]ie pe 

90nm, iar nucleul este Lancaster.

Din p\cate, nici aici utilizatorii nu

scap\ de notare criptic\: Turion

este disponibil sub urm\toarele

nume: ML–37, ML–34, ML–32,

ML–30, ML–28, MT–34, MT–32,

MT–30. Litera “L” reprezint\ un

consum de 35W, iar litera “T”

reprezint\ un consum de 25W. La

standul Acer am admirat

notebook–ul TravelMate 4401LMi ce

are la baz\ procesorul Turion64

ML–28 (1.6GHz, cache 512KB).

www.amd.com

Metanol pentru
notebook-ul t\u

AMD TURION64

Turion64 la atac
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LARGA R|SPÂNDIRE A SISTEMELOR

Home Cinema, chiar [i `n ]ara

noastr\, se datoreaz\ `n principal

saltului calitativ al sistemelor de

sunet. Practic, `ntreaga filosofie a

sistemelor Home Cinema care se

g\sesc acum `n magazine graviteaz\

`n jurul ideii de sunet. Ei bine,

aceast\ filosofie este pe cale s\ se

schimbe. Sunetul de calitate poate

`mbun\t\]i experien]a vizion\rii unui

film, dar f\r\ o imagine adecvat\

percep]ia general\ r\mâne aceea[i:

tot la televizor v\ uita]i! Un ecran

HDTV are calit\]i pe care un televizor

obi[nuit nu [i le poate permite

(diagonale mari f\r\ pierderi de

calitate, ecran lat, panoramic [i

rezolu]ii ame]itoare, apropiate de

cele ale monitoarelor high end), din

acest punct de vedere fiind

asem\n\tor ecranului de cinema.

ANALOG VS. DIGITAL

Televiziunea analogic\, a[a cum o

cunoa[tem ast\zi, func]ioneaz\ dup\

acelea[i principii de mai bine de

jum\tate de secol. F\r\ s\ intr\m

prea mult `n detalii, putem spune c\

semnalul analog, captat de o camer\

video, este transformat `n semnal

video compozit prin rasterizare

(imaginea este `mp\r]it\ `n linii

alc\tuite din puncte individuale –

pixeli). Num\rul de linii este de 525

`n cazul standardului american NTSC,

respectiv 625 `n cazul celui european

PAL, iar num\rul de pixeli care

alc\tuiesc o linie este `n jur de 500.

Fiec\rui pixel i se asociaz\ o culoare

[i o intensitate. Semnalul final, care

con]ine informa]iile de culoare [i

intensitate ale fiec\rui pixel dintr–un

set de linii, combinate cu semnalele

de sincronizare pe vertical\ [i pe

orizontal\, poart\ numele de semnal

video compozit. Acesta poate fi

folosit ca atare (pentru `nregistrare

pe un videorecorder sau afi[are pe

un televizor care accept\ semnal

video compozit) sau poate fi

transmis `n eter prin modularea unei

unde radio. Din aceast\ descriere

putem vedea c\ principala problem\

a televiziunii analogice este

rezolu]ia. Cele mai bune sisteme de

televiziune analogic\ au rezolu]ia

mai slab\ decât minima pe care o

pot afi[a monitoarele calculatoarelor

(600x400 fa]\ de 640x480), `n timp

ce rezolu]ia unui monitor de calitate

este de 10 ori mai mare decât cea a

unui televizor high end.

De cealalt\ parte, televiziunea

digital\ presupune captarea imaginilor

folosind camere video digitale la

rezolu]ii mult mai mari decât permite

sistemul analogic, transmiterea

digital\ a semnalului sub form\ de

streaming [i respectiv afi[area 

imaginii pe un terminal digital, f\r\

pierderi de calitate. Streaming–ul se

face cu o rat\ de 19.39Mbps,

operatorul având posibilitatea s\

opteze pentru transmiterea unui

singur program care s\ ocupe `ntreaga

band\ sau pentru `mp\r]irea acesteia

`n mai multe subcanale, fiecare fiind

folosit pentru transmiterea unui

program TV separat. Aceast\ `mp\r]ire

este posibil\ datorit\ diferitelor

formate pe care le folose[te

televiziunea digital\ (DTV). Acestea

sunt: 480i (imaginile au 704x480 pixeli

[i sunt transmise folosind 

interlacing, imaginea fiind echivalent\

cu cea folosit\ `n televiziunea

analogic\), 480p (aceea[i rezolu]ie,

dar imaginile sunt progresive), 720p

(1280x720 pixeli), 1080i (1920x1080

interlaced), respectiv 1080p

(1920x1080 progressive scan).

Ecranul lat [i imaginile detaliate nu vor mai constitui apanajul s\lilor de cinema. Televiziunea

de `nalt\ defini]ie (HDTV) ofer\ acela[i nivel de calitate a imaginilor `n propria sufragerie.

TV DE ~NALT| DEFINI}IE
CINEMATOGRAFUL DE ACAS|
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Formatele de tip “progressive scan”

prezint\ toate liniile unei imagini

`ntr–un singur frame, permi]ând

afi[area unei imagini superioare

calitativ, `n timp ce formatele de tip

“interlaced” afi[eaz\ `n frame–uri

separate liniile cu so] [i pe cele f\r\

so]. ~n timp ce ochiul percepe o

singur\ imagine afi[at\, aceast\

abordare permite limitarea la

jum\tate a l\]imii de band\ necesare

transmiterii unei imagini.

CE ESTE HDTV?

Principalele caracteristici ale

televiziunii de `nalt\ defini]ie (HDTV)

sunt rezolu]ia mare a imaginilor

(sunt folosite `n exclusivitate

formatele 720p [i 1080p/i), aspectul

diferit de cel al televiziunii analogice

(16:9 fa]\ de 4:3), aceasta

traducându–se `ntr–un ecran lat,

asem\n\tor celui de cinema, [i

sunetul pe [ase canale, codat Dolby

Digital (AC3). Pentru limitarea l\]imii

de band\ a canalelor HDTV este

folosit\ compresia digital\ MPEG–2.

Acest format este folosit `n prezent

pe scar\ larg\ la comprimarea

filmelor de pe DVD–uri, precum [i

pentru transmisiile video prin satelit.

~n prezent, `n Statele Unite,

recep]ionarea programelor HDTV se

poate face fie prin anten\

(Over–The–Air HDTV), atunci când

astfel de canale sunt disponibile,

fie prin cablu sau satelit.

Transmiterea programelor HDTV prin

unde radio este posibil\ folosind

compresia MPEG–2 [i prin alocarea

de canale multiple. Un post de

televiziune folose[te astfel un canal

pentru transmiterea semnalului

analogic [i dou\ sau trei canale

adi]ionale pentru transmiterea

semnalului digital HDTV. ~n acest fel

este asigurat\ compatibilitatea cu

receptoarele TV clasice. Sistemele

care permit recep]ionarea

programelor HDTV pot fi de tipul

digital–ready (`n esen]\ display–uri

480p cu tuner analogic, cunoscute

[i ca sisteme SDTV), HDTV–ready

(acestea sunt, practic, monitoare

de computer cu ecran lat, capabile

s\ afi[eze formatul 1080p/i) [i

respectiv sisteme HDTV integrate,

care au un tuner digital integrat `n

display–ul HDTV. ~ntrucât cea mai

scump\ component\ a sistemului

HDTV este display–ul, este

preferabil\ achizi]ionarea acestuia

separat de tunerul digital. ~n acest

fel tunerul poate fi schimbat, dac\

este cazul, cu o investi]ie minim\

din partea utilizatorului.

PLASM| SAU LCD?

Diagonalele mari (peste 30”) pe care

trebuie s\ le aib\ display–urile HDTV

fac imposibil\ folosirea ecranelor cu

tub catodic (CRT). Singurele op]iuni

r\mase sunt ecranele cu plasm\ [i

cele cu cristale lichide (LCD). Fiecare

dintre acestea prezint\ avantaje [i

dezavantaje, astfel c\ alegerea unui

sistem HDTV este o problem\ de

compromis `ntre mai mul]i factori. 

Ecranele cu plasm\ sunt formate

din tuburi cu gaz care, sub efectul

electricit\]ii, activeaz\ un strat de

fosfor, producând lumin\. Fiecare

pixel este reprezentat de trei astfel

de tuburi colorate diferit (ro[u, verde

[i albastru). Ecranele cu plasm\ sunt

sub]iri [i u[oare, permi]ând atingerea

unor diagonale mari, au un contrast

mai mare decât ecranele LCD (1500:1

este o valoare obi[nuit\, fa]\ de

400:1 pentru LCD) [i nu sunt sensibile

la câmpurile magnetice. Marele lor

dezavantaj `l reprezint\ efectul de

reten]ie sau imaginile–fantom\.

Acestea se manifest\ din cauza uzurii

neuniforme a stratului de fosfor `n

cazul afi[\rii imaginilor sta]ionare.

Alte dezavantaje sunt consumul mare

de energie [i zgomotul produs de

ventila]ie (necesar\ din cauza c\ldurii

degajate `n timpul func]ion\rii). De

cealalt\ parte, ecranele LCD permit

atingerea unor rezolu]ii mai mari,

sunt mai u[oare, au luminozitate mai

mare, consum mic de energie [i

durat\ de via]\ mai lung\. Ca

dezavantaje not\m pre]urile `nc\

mari, diagonalele sensibil mai mici [i

unghiul de vizibilitate mai `ngust

decât cel al ecranelor cu plasm\.

CONCLUZIE

Televiziunea digital\ [i HDTV sunt

deja opera]ionale `n unele ]\ri, de[i

num\rul de programe este `nc\ redus,

chiar [i `n Statele Unite. Acest lucru

se va schimba, `n primul rând datorit\

deciziei Comisiei Federale pentru

Comunica]ii (FCC), care oblig\ toate

posturile americane s\ treac\ la

televiziunea digital\ pân\ `n anul 2007.

Pentru ]ara noastr\ previziunile sunt

pesimiste, puterea de cump\rare

sc\zut\ fiind principala piedic\. Cele

mai ieftine display–uri HDTV cost\ mai

multe mii de euro [i, chiar dac\ ar

exista câ]iva cump\r\tori, ace[tia ar

putea fi cu greu numi]i “audien]\”.

Cristian Agatie

TV de `nalt\ defini]ie

hardware
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DAC| ACUM CÂ}IVA ANI MONITOARELE LCD

erau privite ca un moft din cauza pre]ului extrem

de ridicat [i performan]elor net inferioare tuburilor

CRT, ast\zi lucrurile s–au schimbat, ele devenind o

alternativ\ serioas\. Acest lucru era de a[teptat

datorit\ maturiz\rii procesului de fabrica]ie [i

`mbun\t\]irii tehnologiei. ~n afar\ de spa]iul foarte

mic ocupat, monitoarele LCD au ca avantaj lipsa

emisiei de radia]ii, ce are un efect benefic asupra

utilizatorului pe termen lung. 

TENDIN}ELE DIN DOMENIU

~n ultimul an am fost martorii sc\derii timpului de

r\spuns sub pragul de 10ms, primul ce a reu[it

aceast\ performan]\ fiind BenQ cu modelul

FP71e+. Curând, [i al]i produc\tori au introdus `n

oferta lor astfel de ecrane, unii chiar pentru

modelele cu diagonala de 19". Aici este vorba de

Samsung 913M. Cele mai bine vândute modele de

monitoare LCD sunt cele cu diagonal\ de 17",

datorit\ raportului excelent pre]/calitate. Modelele

de 19" ofer\ de foarte multe ori un ecran cu

performan]e mai mici [i un pre] de achizi]ie mult

mai mare. De asemenea, ecranele OLED cuceresc

`ncet-`ncet pia]a, `ntâi prin integrarea `n

telefoanele mobile, urmând ca anul acesta s\

apar\ [i primele versiuni cu diagonale mai mari de

15" pentru PC–uri. O dat\ cu maturizarea 

procesului de fabrica]ie va fi posibil\ sc\derea

pre]ului. Trebuie reamintit c\ ecranele OLED ofer\

caracteristici superioare tehnologiei TFT. Se poate

observa, de asemenea, `mbun\t\]irea tehnologiilor

de fabrica]ie a ecranelor LCD, pixelii mor]i fiind

aproape de domeniul trecutului. Deja unii

produc\tori ofer\ garan]ie pentru ecranele care

prezint\ pixeli mor]i sau defec]i. ~n ciuda acestui

fapt este recomandat\ testarea monitorului

`naintea achizi]ion\rii pentru depistarea

eventualelor defecte de fabrica]ie. 

SISTEMUL DE TESTARE

Pentru a asigura o calitate adecvat\ a imaginii pe

care o poate reda fiecare monitor am folosit o

plac\ video Matrox Parhelia cu 128MB RAM. Pentru

monitoarele care suport\ atât conectare DVI, cât [i

D–Sub am folosit–o pe cea digital\ pentru a `nl\tura

pierderile de calitate ale semnalului video cauzate

de conversia digital–analog specific\ conexiunii

D–Sub. La verdictul final au contribuit mai multe

caracteristici ce au fost evaluate pe durata testelor.

Prima categorie a fost "Contrast/Luminozitate",

implement\rile slabe ale acestui parametru ducând

la afi[area unei imagini neclare sau `ntunecate,

obositoare pentru utilizator. Unghiul de vedere este

un alt parametru important: cu cât are valori mai

mari cu atât permite mai mult privirea din lateral a

ecranului f\r\ a afecta calitatea culorilor.

Capacitatea de a afi[a culori naturale corect nu

este la `ndemâna tuturor monitoarelor, acest lucru

contribuind la perceperea detaliilor unei imagini

sau unui film. Timpul de r\spuns este poate cea mai

important\ caracteristic\ a monitoarelor LCD,

influen]ând direct felul `n care sunt afi[ate

imaginile `n mi[care. Valori foarte mari ale timpului

de r\spuns au ca rezultat apari]ia efectului de

`nce]o[are, obiectele care se mi[c\ l\sând urme pe

ecran. Nici dot\rile nu au fost l\sate deoparte, ele

influen]ând verdictul ob]inut de fiecare concurent.

Momentan, majoritatea modelelor ofer\ un set de

boxe stereo [i o muf\ de c\[ti, ale c\ror performan]e

nu se ridic\ la nivelul sistemelor dedicate.

CONCLUZIE

Dac\ la `nceputuri monitoarelor LCD li se repro[a

nivelul sc\zut al performan]ei comparativ cu cel al

ecranelor CRT [i pre]ul ridicat, momentan

modelele cu diagonal\ de 17" sunt mai accesibile

ca oricând. Pentru reducerea pre]ului produc\torii

de panouri `ncearc\ s\ g\seasc\ noi tehnologii de

produc]ie, care s\ scad\ costurile. NEC a pus la

punct o modalitate de includere `n panou a

circuitelor de control [i electronica monitorului.

Aceast\ tehnic\ va reduce drastic costul de

produc]ie al monitoarelor LCD. 

Unul dintre factorii care au influen]at sc\derea

nivelului vânz\rilor monitoarelor CRT `l reprezint\

decizia multor produc\tori importan]i de a renun]a

la producerea tuburilor catodice `n favoarea

ecranelor cu cristale lichide.

Ionu] Alexandru Popa

Sc\derile masive de pre]uri corelate cu apropierea de tuburile CRT din punctul de vedere al

performan]ei sunt atuurile de care se bucur\ ast\zi monitoarele LCD.

ATAC ~N LINIE
UN NOU VAL MAI RAPID
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DIC}IONAR GretagMacbeth iOne Display2

M\surarea contrastului [i a luminozit\]ii modelelor prezente

`n test a fost realizat\ cu un colorimetru pentru emisive, iOne

Display2, produs de GretagMacbeth [i furnizat de c\tre firma

Color Service Transilvae. Acest dispozitiv permite calibrarea

monitoarelor LCD [i CRT, crearea de profile de culoare [i

m\surarea luminii ambientale. Conectarea la PC se face prin

intermediul unui port USB, iar calibrarea propriu–zis\ se face

prin intermediul software–ului Eye–One Match 3.1.

Testele au fost realizate `ntr–o camer\ cu neoane ce

emit lumin\ de 5500K cu o intensitate luminoas\ de

154cd/m². ~naintea calibr\rii [i test\rii monitoarele au fost

pornite [i l\sate s\ se `nc\lzeasc\ pentru 30 de minute.

Calcularea contrastului s–a f\cut prin `mp\r]irea valorii

luminozit\]ii pentru culoarea alb\ la luminozitatea culorii

negre afi[ate de fiecare monitor.

Distribuitor: Color Service Transilvae

Adres\ Web: color.transilvae.ro

Atac `n linie

hardware

ANALOG – Modalitate de transmitere a

semnalului video ce transform\ valorile

digitale `n semnal electric. Prin aceast\

transformare se pierde din calitatea imaginii

`n func]ie de performan]a convertorului.

COLOR TEMPERATURE – Unele monitoare

ofer\ op]iunea de alegere a temperaturii de

culoare, m\surat\ `n grade Kelvin. Valorile

standard sunt: 9300K numit [i "alb de

monitor", 6500K numit "alb lumina zilei" [i

5500K sau 5000K numit "alb de hârtie".

CONTRAST – Este probabil cea mai derutant\

caracteristic\ a unui monitor LCD din cauza

faptului c\ nu are unitate de m\sur\. Rata

contrastului se m\soar\ ca raportul dintre

luminozitatea ecranului când afi[eaz\ alb [i

cea ob]inut\ când afi[eaz\ negru.

Specifica]iile diferi]ilor produc\tori de obicei

nu pot fi comparate direct, din cauza lipsei

unei proceduri standard de m\surare a

contrastului.

CRT (CATHODIC RAY TUBE) – Monitoare la care

imaginea se formeaz\ prin lovirea cu electroni

a stratului de fosfor care se g\se[te pe partea

interioar\ a ecranului.

DVI (DIGITAL VIDEO INTERFACE) – Muf\

special\ ce permite transmiterea semnalului

video `n mod digital.

D–SUB – Muf\ de 15 pini folosit\ pentru

transmiterea semnalului video analogic.

FALL TIME – Timpul necesar unui pixel pentru

a–[i schimba culoarea de la alb la negru.

GHOSTING – Fenomen specific monitoarelor

LCD prin care imaginile `n mi[care prezint\ un

efect de umbrire din cauza imposibilit\]ii

pixelilor de a se roti suficient de repede

pentru a–[i schimba culoarea.

LCD (LIQUID CRYSTAL DISPLAY) – Monitoare ale

c\ror tehnologie de fabrica]ie se bazeaz\ pe

mici cristale care `[i schimb\ culoarea `n

func]ie de curentul electric care trece prin ele.

Pot fi recunoscute foarte u[or datorit\

profilului foarte `ngust.

LUMINOZITATE – Indic\ gradul de luminozitate

a imaginii afi[ate de un ecran. Se m\soar\ `n

candele pe metru p\trat (cd/m²).

OSD (ON SCREEN DISPLAY) – Meniu grafic de

configurare a parametrilor monitorului accesibil

prin butoanele de pe masca frontal\.

PIXEL – Unitatea care st\ la baza unei imagini.

Rezolu]ia unei imagini este dat\ de num\rul de

pixeli de pe vertical\ [i de cel de pe orizontal\. 

RISE TIME – Timpul necesar unui pixel pentru

a–[i schimba culoarea de la negru la alb.

TIMP DE R|SPUNS – Este suma dintre rise

time [i fall time [i reprezint\ timpul `n care

un pixel se deschide [i se `nchide la loc.

Timpul de r\spuns define[te num\rul maxim

de imagini care pot fi afi[ate `ntr–o secund\.

De[i este m\surat ca timpul `n care un pixel

trece de la negru la alb, apoi revenind la

negru, acesta este un caz rar `ntâlnit `n

realitate, de obicei pixelii `nchizându–se [i

deschizându–se doar par]ial.
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Hyundai ImageQuest L70S+

258.72# 36 luni Depozitul de Calculatoare
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 500:1 · Luminozitate: 300cd/m²

Timp de r\spuns: 12ms · Unghi de vedere orizontal: 150° · Unghi de vedere vertical: 135° · Conectare: D-Sub

Greutate: 3.8kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2W, muf\ c\[ti
7.4

Xerox, un produc\tor

tradi]ional de echipamente de

birou, [i–a ad\ugat de foarte

pu]in timp `n ofert\

monitoarele LCD.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

XShield Anti–Glare Glass Cover

este un ecran de sticl\ ce are

rol de protec]ie a suprafe]ei

monitorului [i contribuie la

capitolul design. Xerox XL775D

este dotat atât cu intrare video

analogic\, cât [i cu DVI,

modalitatea de conectare

r\mânând la latitudinea

utilizatorului. Utilizatorul poate

regla gradul de `nclinare a

ecranului, dar nu poate ajusta

`n\l]imea acestuia.

PERFORMAN}|

~n mod surprinz\tor, valoarea

maxim\ a contrastului a fost de

492:1, mai mare decât cea

comunicat\ de produc\tor.

Luminozitatea atins\ a fost de

246.2cd/m². Odat\ calibrat

monitorul, valoarea contrastului

atinge 280:1. Timpul de r\spuns

al lui Xerox XL775D este destul

de mare [i duce la apari]ia

efectului de `nce]o[are când pe

ecran au loc varia]ii bru[te ale

culorilor. Unghiul de vedere

lateral are valori foarte bune,

la acest lucru contribuind [i

ecranul de sticl\ XShield

Anti–Glare Glass Cover.

CONCLUZIE

Xerox XL775D impresioneaz\

prin designul ultramodern [i

face fa]\ foarte bine la

capitolul calitate a imaginii.

Xerox XL775D

365$ 36 luni Depozitul de Calculatoare
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 450:1 · Luminozitate: 260cd/m²

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 140° · Unghi de vedere vertical: 140° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 7.8kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: -
8.4

LG Flatron L1730B ofer\ un

timp de r\spuns de 12ms ce

este cuplat cu un contrast peste

medie de 550:1.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

LG livreaz\ Flatron L1730B

`mpreun\ cu manualul de

instalare, manualul de utilizare

`n limba român\, CD-ul cu drivere

[i cablurile de alimentare [i de

conectare DVI, D–Sub. Pe CD–ul

cu drivere g\sim [i aplica]ia ce

permite r\sucirea imaginii `n

momentul `n care ecranul este

pivotat cu 90°. Construc]ia

inteligent\ a piciorului de

sprijin permite ajustarea foarte

u[oar\ a `n\l]imii [i orient\rii

ecranului. Butoanele de control

ale meniului OSD sunt plasate

sub masca frontal\. Accesul la

mufele de conectare se face

destul de dificil.

PERFORMAN}|

Dup\ calibrare, LG Flatron

L1730B atinge un contrast de

466:1, cel maxim fiind de

563:1, pu]in mai mare decât cel

specificat de produc\tor.

Luminozitatea maxim\ este [i

ea de 225.4cd/m², `ns\ `n

aceste condi]ii imaginea este

deranjant\ pentru ochi. Timpul

de r\spuns este destul de mare,

`ns\ efectul de umbrire a

imaginii nu este foarte accentuat.

CONCLUZIE

Din punctul de vedere al

construc]iei, LG Flatron L1730B

este un deliciu `n utilizare,

performan]a fiind [i ea la

`n\l]ime.

LG Flatron L1730B

303.15# 36 luni Depozitul de Calculatoare

315# N/A Net Brinel Computers

Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 550:1 · Luminozitate: 250cd/m²

Timp de r\spuns: 12ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 140° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 6.1kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Nu · Extra: Pivot
8.7

Atac `n linie

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Monitoarele de 17" cu timp de

r\spuns de 12ms au ajuns foarte

accesibile ca pre], Hyundai

ImageQuest L70S+ fiind un astfel

de exemplu.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Monitorul este livrat cu toate

cablurile necesare conect\rii [i

aliment\rii, CD-ul cu drivere [i

manual plus cablul audio necesar

recep]ion\rii semnalului audio

pentru cele dou\ boxe stereo de

2W RMS. Masca frontal\ este

suficient de `ngust\ pentru a nu

`ncurca `n cazul conect\rii a

dou\ monitoare la acela[i PC.

PERFORMAN}|

Prin calibrarea monitorului a

rezultat un contrast optim de

350:1, ob]inut prin setarea din

meniul OSD a valorii luminozit\]ii

la 30% [i a contrastului la 70%.

Luminozitatea maxim\ a

ecranului a fost de 280.8cd/m²,

iar contrastul maxim de 401:1,

mai mic decât specifica]iile

produc\torului. Timpul de

r\spuns de 12ms este adecvat

pentru vizionarea filmelor [i

pentru jocurile dinamice.

Unghiul de vedere al lui Hyundai

ImageQuest L70S+ este

satisf\c\tor pentru majoritatea

utilizatorilor. Pe modelul testat

de noi am g\sit doi pixeli mor]i,

unul `n centru, cel\lalt `n partea

dreapta-sus. 

CONCLUZIE

Hyundai ImageQuest L70S+ nu

exceleaz\ prin design, `ns\ are

performan]e ce `l recomand\ unei

game foarte largi de utilizatori.

036-049_monit.qxd  3/28/2005  3:46 PM  Page 38



036-049_monit.qxd  3/28/2005  1:20 PM  Page 39



aprilie 200540

Philips Brillance 170P5ES nu

este doar un simplu monitor

multimedia, el oferind func]ii

avansate precum pivotarea

ecranului.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Piciorul de sprijin al lui Philips

Brillance 170P5ES este foarte

eficient conceput, permi]ând

reglarea ecranului pe `n\l]ime [i

a gradului de `nclinare. Func]ia

de pivot rote[te ecranul cu 90°,

iar imaginea este ajustat\

corespunz\tor datorit\

programului Pivot Pro. Masca

frontal\ integreaz\ pl\cut

butoanele meniului OSD [i cele

dou\ difuzoare stereo de 2W RMS.

PERFORMAN}|

Calibrarea monitorului s–a f\cut

prin ajustarea valorii

contrastului din meniul OSD la 65,

prin setarea luminozit\]ii la 73,

precum [i prin modificarea

canalelor de culoare RGB.

Contrastul optim a avut

valoarea de 471:1, pu]in mai

mare decât cel specificat de

produc\tor. Luminozitatea

maxim\ `nregistrat\ de Philips

Brillance 170P5ES a fost de

230.5cd/m², iar contrastul

maxim a fost de 540:1. ~n

aceste condi]ii `ns\ imaginea

are de suferit foarte mult.

Culorile afi[ate de monitor sunt

calde [i foarte pl\cute ochiului.

CONCLUZIE

Dot\rile bogate ale lui Philips

Brillance 170P5ES sunt

completate de calitatea bun\ 

a imaginii.

Philips Brillance 170P5ES

322.6# 36 luni Atlas Computer
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 450:1 · Luminozitate: 250cd/m²

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 140° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 6.3kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2W, muf\ c\[ti, pivot
8.6

Samsung SyncMaster 172X a fost

primul monitor LCD din lume ce

oferea un ecran cu timp de

r\spuns de 12ms.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

De[i este dotat cu mufe DVI [i

D–Sub, Samsung SyncMaster 172X

nu este livrat cu cablul de

conectare digital\. Din punctul

de vedere al designului, Samsung

SyncMaster 172X exceleaz\: rama

ecranului este foarte `ngust\, iar

piciorul de sprijin se poate plia

foarte u[or, permi]ând fixarea pe

perete cu ajutorul unei pl\cu]e

adaptoare. Butoanele meniului

OSD sunt plasate sub masca

frontal\, folosirea lor necesitând

aplicarea for]ei. Pe CD–ul livrat

de Samsung g\sim driverele

monitorului, manualul `n format

electronic [i programele de

setare a parametrilor Natural

Color [i MagicTune.

PERFORMAN}|

~n teste Samsung SyncMaster

172X s–a comportat foarte

aproape de caracteristicile

men]ionate de produc\tor:

luminozitatea maxim\

`nregistrat\ a fost de 263cd/m²,

iar contrastul maxim a avut

valoarea de 526:1. Timpul de

r\spuns de 12ms permite

afi[area `n condi]ii excelente a

imaginilor `n mi[care.

Unghiurile de vizualizare

lateral\ sunt generoase.

CONCLUZIE

Samsung nu face compromisuri,

oferind un design modern,

completat de performan]a de top.

Samsung SyncMaster 172X

315.1# 36 luni Caro Group

309# 36 luni Deck Computers International

Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 500:1 · Luminozitate: 270cd/m²

Timp de r\spuns: 12ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 140° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 3.75kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: -
9.1

Primul monitor cu timp de

r\spuns de 8ms este BenQ FP71E+.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

BenQ FP71E+ nu exceleaz\ prin

design, scopul acestuia fiind de a

oferi performan]e la cel mai `nalt

nivel. Pentru cei interesa]i de

dot\ri, BenQ FP71E+ ofer\ dou\

boxe stereo 2W [i o muf\ pentru

c\[ti. Nu lipsesc cablurile de

conectare analogic\, digital\ [i

de alimentare. Nu avem

posibilitatea de reglare a

ecranului pe `n\l]ime, ci doar de

ajustare a gradului de `nclinare.

Butoanele de control ale meniului

OSD se apas\ greu [i sunt plasate

destul de incomod `n partea de

jos a m\[tii frontale.

PERFORMAN}|

Juc\torii `nfoca]i vor fi

`ncânta]i de ecranul de 8ms al

lui BenQ FP71E+. Timpul de

r\spuns are valori foarte bune,

efectul de umbrire a imaginii

nefiind prezent. Contrastul

optim este de 471:1, cel maxim

urcând pân\ la 594:1 `n

condi]iile unei luminozit\]i

maxime de 297.2cd/m².

Culorile afi[ate de monitor nu

sunt foarte relaxante, dar prin

mici reglaje acest lucru se

poate remedia. Unghiul de

vedere lateral are valori bune,

`ns\ cu cât ne dep\rt\m de

pozi]ia optim\ cu atât culorile

devin mai [terse.

CONCLUZIE

Pentru performan]\ pur\ `n

jocuri, BenQ FP71E+ este

alegerea ideal\.

BenQ FP71E+

405$ 36 luni Tornado Sistems
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 500:1 · Luminozitate: 300cd/m2

Timp de r\spuns: 8ms · Unghi de vedere orizontal: 140° · Unghi de vedere vertical: 130° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 4.7kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2W, muf\ c\[ti
9.3

Atac `n linie

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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Atac `n linie

hardware

Samsung SyncMaster 173P este

primul monitor LCD din lume

f\r\ butoane, reglajul imaginii

fiind realizat automat sau prin

software, `n func]ie de dorin]a

utilizatorului.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Lipsa butoanelor permite

simplificarea liniilor

monitorului, creând astfel un

design extrem de elegant.

Ecranul poate fi reglat pe

`n\l]ime, `nclinare [i se poate

roti cu 90°. Pivotarea imaginii

se face cu ajutorul programului

Pivot Pro. Reglajele

parametrilor lui Samsung

SyncMaster 173P se realizeaz\

cu ajutorul utilitarelor

MagicTune [i Natural Color.

PERFORMAN}|

Calibrarea automat\ a lui

Samsung SyncMaster 173P

func]ioneaz\ irepro[abil, pentru

aceasta fiind nevoi]i s\

modific\m doar luminozitatea.

Contrastul optim este de 700:1,

cel maxim de 778:1, fiind foarte

apropiat de ceea ce specific\

produc\torul. Luminozitatea

maxim\ `nregistrat\ a fost de

233.6cd/m², condi]ii `n care

imaginea se degradeaz\

corespunz\tor.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster 173P este

un monitor inovativ prin

u[urarea sarcinii utilizatorului

`n ceea ce prive[te reglajul. De

asemenea, performan]ele

recomand\ din plin Samsung

SyncMaster 173P.

Samsung SyncMaster 173P

386# 36 luni Deck Computers International
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 700:1 · Luminozitate: 270cd/m²

Timp de r\spuns: 25ms · Unghi de vedere orizontal: 178° · Unghi de vedere vertical: 178° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 6kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: Pivot
9.6

AG Neovo ofer\ prin M–17 un

design complet diferit de ceea

ce suntem obi[nui]i s\ vedem la

un monitor LCD.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

M–17 `mbin\ perfect designul cu

func]ionalitatea. Partea

transparent\ a m\[tii frontale

include butoanele de ajustare

automat\ [i cel de selectare a

profilelor predefinite de

luminozitate. Butonul de

pornire are [i func]ie de

ini]ializare a meniului OSD, ce

beneficiaz\ de o interfa]\

deosebit\. Cele dou\ boxe

stereo sunt integrate discret.

Pentru conectarea u[oar\ a

perifericelor, AG Neovo a dotat

M–17 cu un hub USB cu dou\

porturi. Felul `n care este

realizat piciorul de sprijin nu

permite reglarea pe `n\l]ime a

ecranului, ci doar a gradului de

`nclinare.

PERFORMAN}|

Pentru calibrare a trebuit s\

set\m valorile luminozit\]ii [i

contrastului la 32, respectiv 40

din meniul OSD. Contrastul

optim `nregistrat astfel a fost

de 350:1. Valorile maxime ale

contrastului [i luminozit\]ii au

fost de 420:1 [i 191.2cd/m². La

aceste valori calitatea imaginii

`mpiedic\ folosirea `ndelungat\.

CONCLUZIE

AG Neovo M–17 nu este doar 

un monitor cu design deosebit,

ci ofer\ [i o calitate superioar\

a imaginii.

AG Neovo M-17

259# 36 luni Best Computers

259# 36 luni Skin Media

Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 400:1 · Luminozitate: 300cd/m2

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 140° · Unghi de vedere vertical: 130° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 5kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2W, muf\ c\[ti, hub USB
9.2

Prestigio nu este un produc\tor

de monitoare LCD cu tradi]ie,

dar produsele sale nu se afl\ la

prima genera]ie.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Culoarea neagr\ a lui Prestigio

P179D sugereaz\ profesionalism,

iar butoanele argintii aduc un

plus la stil. Meniul OSD este u[or

accesibil prin intermediul a

patru butoane, iar structurarea

func]iilor este bine gândit\.

P179D este livrat de c\tre

Prestigio cu toate cablurile

necesare conect\rii la PC plus un

scurt ghid de utilizare [i un CD

cu manualul `n format electronic

[i driverele monitorului. Masca

frontal\ integreaz\ subtil dou\

difuzoare de 2W fiecare.

PERFORMAN}|

La capitolul performan]\

Prestigio P179D nu st\ foarte

bine, valorile pentru contrastul

maxim [i luminozitatea maxim\

fiind sub cele specificate de

produc\tor. Astfel, contrastul

maxim `nregistrat a fost de

253:1, iar luminozitatea a fost

de 177.1cd/m². Pentru calibrare

contrastul a fost setat la

valoarea 94 din OSD, iar

luminozitatea tot la 94. Timpul

de r\spuns este destul de mare,

efectul de `nce]o[are fiind

prezent chiar [i `n momentul

derul\rii paginilor Web.

CONCLUZIE

Chiar dac\ nu exceleaz\ prin

performan]e, Prestigio P179D

ofer\ un design sobru, ce atrage

o anumit\ categorie de utilizatori. 

Prestigio P179D

329$ 36 luni ASBIS România
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 400:1 · Luminozitate: 300cd/m2

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 150° · Unghi de vedere vertical: 125° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 5.5kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2W
8.0
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Iiyama ProLite E435S–B are ca

destina]ie declarat\ utilizatorii

office [i juc\torii `nr\i]i.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

La montarea lui Iiyama ProLite

E435S–B se observ\ greutatea

extrem de mic\. Acest lucru se

datoreaz\ folosirii plasticului `n

construc]ia ramei ecranului [i

piciorului de sprijin. Prin

intermediul celui din urm\

putem regla gradul de `nclinare

a panoului LCD. Folosirea culorii

negre aduce un plus de stil.

Butoanele meniului OSD sunt

fabricate din plastic

semitransparent. Iiyama a decis

s\ nu livreze un cablu de

conectare DVI `mpreun\ cu

ProLite E435S–B. Alimentatorul

extern contribuie `n mod

negativ la capitolul ergonomie.

PERFORMAN}|

De[i nu impresioneaz\ prin

contrastul maxim, care atinge

valoarea 412:1, luminozitatea

foarte mare, de 329.6cd/m²,

contribuie la afi[area unei

imagini foarte pl\cute [i

odihnitoare. ~n mod optim, dup\

calibrare, contrastul are valoarea

de 280:1. De[i timpul de r\spuns

este specificat la 10ms, uneori se

face sim]it efectul de `nce]o[are

a imaginii. Unghiul de vedere

lateral va satisface majoritatea

utilizatorilor.

CONCLUZIE

Iiyama ProLite E435S–B

impresioneaz\ prin luminozitatea

oferit\ [i claritatea imaginii `n

orice situa]ie.

Iiyama ProLite E435S-B

259# 36 luni Maguay Impex
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 350:1 · Luminozitate: 350cd/m2

Timp de r\spuns: 10ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 120° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 3.5kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2.5W
8.1

Samsung SyncMaster 730MP

676# 36 luni Ultra PRO Computers
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 450:1 · Luminozitate: 300cd/m2

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 140° · Unghi de vedere vertical: 140° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 5.7kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: Hub USB, card reader, tuner TV, boxe [i telecomand\
9.0

Iiyama E–yama 17NE1–S este

destinat celor care doresc un

monitor performant la un pre]

accesibil.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

E–yama 17NE1–S nu exceleaz\

prin dot\ri, dar ofer\ toate cele

necesare conect\rii la PC plus o

pereche de boxe stereo de 2.5W

fiecare integrate `n masca

frontal\. ~ntre cele dou\ boxe

se g\sesc butoanele de control

ale meniului OSD structurat

`ntr–un mod specific Iiyama, ce

necesit\ pu]in\ acomodare.

Designul este simplu, fiind o

combina]ie de argintiu cu

negru. Pentru a reduce

greutatea monitorului la 3.5kg,

Iiyama folose[te un alimentator

extern.

PERFORMAN}|

Timpul de r\spuns de 14ms este

adecvat pentru toate tipurile de

aplica]ii. La calitatea excelent\

a imaginii contribuie

luminozitatea foarte bun\, ce

atinge valoarea maxim\ de

358.5cd/m². Contrastul maxim

de 448:1 `l dep\[e[te pe cel

specificat de Iiyama, `ns\

imaginea este deranjant\

pentru ochi. Dup\ calibrare

ob]inem un contrast optim de

287:1. Valorile luminozit\]ii [i

ale contrastului din meniul OSD

sunt 7, respectiv 14.

CONCLUZIE

Iiyama E–yama 17NE1–S

exceleaz\ prin luminozitatea

ecranului, ce contribuie direct

la calitatea imaginii afi[ate.

Iiyama E-yama 17NE1-S

216# 36 luni Maguay Impex
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 350:1 · Luminozitate: 350cd/m2

Timp de r\spuns: 14ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 120° · Conectare: D-Sub

Greutate: 3.5kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2.5W
8.5

Atac `n linie

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Este mai mult decât monitor

LCD [i televizor, oferind func]ii

suplimentare ne`ntâlnite la alte

produse.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

SyncMaster 730MP este dotat cu

mufe Analog RGB, DVI Digital

Link, CVBS, S–video, Component,

TV (anten\/cablu) [i Scart. ~n

plus avem un hub USB, card

reader 5–in–1, tuner TV

`ncorporat [i dou\ boxe de 5W

fiecare ce pot emite sunet `n

format Virtual Dolby Digital

Surround. Pentru o accesare

lejer\ a func]iilor oferite de

Samsung SyncMaster 730MP

avem la dispozi]ie o

telecomand\. Din p\cate,

Samsung nu livreaz\ [i un cablu

de conectare DVI. Fiind un LCD

TV, Samsung SyncMaster 730MP

suport\ modul de vizualizare

Picture–in–Picture.

PERFORMAN}|

~n condi]ii optime de

func]ionare ecranul are un

contrast de 233:1. Valorile

maxime atinse sunt

spectaculoase: 370cd/m² pentru

luminozitate [i 616:1 pentru

contrast, mai mari decât cele

specificate de produc\tor.

Totu[i, trebuie ]inut cont de

faptul c\ imaginea devine

inutilizabil\ `n aceste condi]ii.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster 730MP

poate fi folosit cu succes ca

monitor LCD [i televizor, oferind

dot\ri [i performan]e

corespunz\toare.
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S762A este un monitor CTX

destinat utilizatorilor sensibili

la pre], neoferind dot\ri

precum conectare digital\ sau

ecran pivotant.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

CTX S762A se poate mândri cu

un design pl\cut, cu accente

moderne, datorit\ `mbin\rii

ramei argintii cu plasticul negru

din jurul butoanelor meniului

OSD. Pentru transportarea

u[oar\, CTX S762A este dotat cu

un mâner `ncastrat `n carcasa

monitorului. Cele dou\ boxe

stereo de 2W sunt plasate

discret `n partea de jos a m\[tii

frontale. Gradul de `nclinare al

ecranului poate fi reglat, dar nu

putem ajusta `n\l]imea.

PERFORMAN}|

~nc\ de la pornire se poate

observa c\ CTX S762A nu are un

ecran foarte luminos, testele

confirmând acest lucru.

Luminozitatea maxim\ este de

197.2cd/m², mai mic\ decât

cea specificat\ de produc\tor.

Contrastul maxim de 394:1 este

[i el sub cel men]ionat de CTX.

Totu[i, imaginea afi[at\ de

S762A este clar\ [i culorile sunt

pl\cute ochiului. La unghiuri

laterale cu valori mari

`ntâmpin\m dificult\]i `n

distingerea imaginii afi[ate.

CONCLUZIE

Cei care sunt interesa]i `n

principal de designul unui

monitor LCD vor trece cu

vederea performan]ele medii

ale lui CTX S762A.

CTX S762A

283# 12 luni Ultra PRO Computers
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 450:1 · Luminozitate: 260cd/m2

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 160° · Conectare: D-Sub

Greutate: 5.08kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2W
8.0

Belinea este cunoscut pentru

monitoarele sale ce ofer\ un

raport optim pre]/performan]\,

101710 fiind un astfel de exemplu.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Designul lui Belinea 101710 este

unul clasic, ce se `ncadreaz\

perfect cu carcasele [i

perifericele bej. Pentru amatorii

liniilor moderne sau high tech,

Belinea 101710 nu va p\rea

atractiv. Masca frontal\

`ncorporeaz\ dou\ difuzoare

stereo de 2W. Piciorul de sprijin

permite ajustarea unghiului de

`nclinare a ecranului `ntre 20° `n

spate [i 3° `n fa]\. Meniul OSD

se acceseaz\ prin intermediul a

patru butoane.

PERFORMAN}|

Comportarea `n teste a lui

Belinea 101710 este bun\,

valoarea maxim\ a contrastului,

655:1, fiind peste cea

specificat\, iar luminozitatea

maxim\ fiind cu doar 38cd/m2

mai mic\ decât cea declarat\.

~n urma calibr\rii, am setat

contrastul la valoarea 68 din

meniul OSD, iar luminozitatea la

47. ~n aceste condi]ii contrastul

optim rezultat a fost de 466:1.

Timpul de r\spuns este adecvat

pentru majoritatea aplica]iilor,

efectul de umbrire f\cându–[i

apari]ia de foarte pu]ine ori.

CONCLUZIE

Belinea 101710 nu va mul]umi

cu siguran]\ utilizatorii

preten]io[i, `ns\ trebuie ]inut

cont de categoria de utilizatori

c\reia i se adreseaz\.

Belinea 101710

291# 36 luni Lasting System
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 500:1 · Luminozitate: 300cd/m2

Timp de r\spuns: 13ms · Unghi de vedere orizontal: 154° · Unghi de vedere vertical: 145° · Conectare: D-Sub

Greutate: 3.8kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2W, muf\ c\[ti
7.4

Nec AccuSync LCD72VM este un

monitor ce face compromisuri

pentru a sc\dea pre]ul, `ns\ nu

face rabat la calitate.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Nec AccuSync LCD72VM nu se

remarc\ printr–un design deosebit

sau prin dot\ri, fiind livrat doar

cu cabluri de conectare, 

manual, CD cu drivere. Masca

frontal\ integreaz\ dou\

difuzoare stereo. Mufa de c\[ti

este plasat\ tot pe masca

frontal\, `nlesnind procesul de

conectare. Meniul OSD este bine

organizat, permi]ând accesul

facil la toate op]iunile.

Construc]ia monitorului permite

doar reglarea gradului de

`nclinare a ecranului, nu [i a

`n\l]imii acestuia.

PERFORMAN}|

Specifica]iile comunicate de

produc\tor sunt destul de

apropiate de cele reale

`nregistrate `n test.

Luminozitatea maxim\ atins\ a

fost de 244cd/m2, iar contrastul

maxim de 405:1. Imaginea

afi[at\ de monitor este foarte

clar\ [i nu obose[te ochiul chiar

[i dup\ o utilizare `ndelungat\.

Timpul de r\spuns este foarte

bun, jocurile [i filmele pe DVD

fiind redate excelent pe Nec

AccuSync LCD72VM.

CONCLUZIE

Unul dintre lucrurile care i se

pot repro[a lui Nec AccuSync

LCD72VM este lipsa de

creativitate din punctul de

vedere al designului.

Nec AccuSync LCD72VM

249# 36 luni FiT Distribution
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 450:1 · Luminozitate: 250cd/m2

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 145° · Conectare: D-Sub

Greutate: 4.7kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo, muf\ c\[ti
7.8

Atac `n linie

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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Cunoscut pentru produsele sale

accesibile, KTC ofer\ prin 7003L

un ecran LCD de 17" tipic.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

KTC 7003L nu `[i propune s\ ias\

`n eviden]\ prin design, `ns\

combina]ia de argintiu cu negru

va fi apreciat\ de unii

utilizatori. Din punctul de

vedere al dot\rilor, KTC 7003L

vine cu toate cablurile necesare

conect\rii la PC, manualul de

instalare [i utilizare plus deja

obi[nuita pereche de boxe

stereo. Meniul OSD este bine

structurat [i folose[te doar trei

butoane pentru navigare.

Alimentatorul lui KTC 7003L

este extern, lucru ce scade

puncte la capitolul ergonomie.

PERFORMAN}|

Rezultatele ob]inute de KTC

7003L `n urma m\sur\rii

parametrilor au relevat

performan]e apropiate de cele

specificate de produc\tor.

Astfel, luminozitatea maxim\

`nregistrat\ a fost de

291.6cd/m2, iar contrastul

maxim de 563:1. Imaginea

afi[at\ de KTC 7003L are culori

calde, pl\cute ochiului. Timpul

de r\spuns nu este adecvat

pentru jocurile foarte dinamice,

dar nu exist\ probleme `n

vizionarea filmelor sau `n

navigarea pe Internet.

CONCLUZIE

Dac\ ave]i nevoie de un monitor

cu performan]e peste medie la

un pre] accesibil, trebuie s\

lua]i `n considerare KTC 7003L.

KTC 7003L

252$ 36 luni Quartz Computer
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 500:1 · Luminozitate: 300cd/m²

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 140° · Conectare: D-Sub

Greutate: 5.5kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo
7.2

Ca toat\ gama de monitoare

Xerox, [i XA2–17b se laud\ cu

un design pl\cut.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

XA2–17b reu[e[te s\ `mbine

`ntr–un mod extrem de pl\cut

negrul mat al carcasei cu

butoanele argintii de control ale

meniului OSD [i boxele stereo

de 2.5W RMS fiecare. Xerox

XA2–17b este un monitor ce

atrage prin simplitate [i

totodat\ printr-un grad destul

de ridicat de ergonomie datorat

dimensiunilor foarte mici [i

posibilit\]ii de montare pe

perete. Pachetul de dot\ri

include strictul necesar: cabluri

de alimentare [i conectare plus

manualul de utilizare. Meniul

OSD are o interfa]\ grafic\

destul de elaborat\, ce are `ns\

ca dezavantaj timpul mare de

r\spuns la comenzi.

PERFORMAN}|

Din punctul de vedere al

luminozit\]ii, Xerox XA2–17b se

afl\ sub pragul de 200cd/m2.

Acest lucru `ns\ nu influen]eaz\

imaginea `n mod negativ,

aceasta p\strându–se clar\ `n

orice condi]ii. Contrastul optim

m\surat a fost de 349:1, cel

maxim de 498:1, dep\[ind

specifica]iile produc\torului.

Unghiul de vedere lateral [i cel

vertical sunt foarte bune.

CONCLUZIE

Xerox XA2–17b nu are doar un

design atr\g\tor, ci [i

performan]e care vor mul]umi

majoritatea utilizatorilor.

Xerox XA2-17b

310.67$ 36 luni Depozitul de Calculatoare
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 450:1 · Luminozitate: 260cd/m2

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 140° · Unghi de vedere vertical: 140° · Conectare: D-Sub

Greutate: 4.5kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2.5W
7.7

~n cazul lui FP71G, BenQ s–a

concentrat asupra

performan]elor, orice dot\ri

suplimentare fiind evitate

pentru a nu cre[te prea mult

pre]ul.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Linia designului este destul de

modern\, `ns\ nu atrage

privirile de la `nceput.

Butoanele meniului OSD sunt

foarte bine integrate `n masca

frontal\ argintie cu ram\

`ngust\. Ca avantaje la

ergonomie trebuie punctate

alimentatorul intern [i

posibilitatea mont\rii pe

perete, `ns\ ca dezavantaj

avem imposibilitatea ajust\rii

`n\l]imii ecranului. Manualul de

instalare, CD–ul cu drivere [i

cablurile de conectare sunt tot

ceea ce g\sim `n cutia lui

FP71G.

PERFORMAN}|

Valorile maxime ale contrastului

[i luminozit\]ii, 687:1, respectiv

275cd/m2, sunt mai mari decât

cele specificate de BenQ, `ns\

imaginea este inutilizabil\ `n

aceste condi]ii. ~n mod optim

contrastul are o valoare

excelent\ de 463:1. 

Unghiurile de vedere 

laterale sunt generoase, iar

timpul de r\spuns este 

potrivit pentru orice tip de

aplica]ii.

CONCLUZIE

Dac\ sunte]i interesa]i doar de

performan]\, BenQ FP71G este

o alegere excelent\.

BenQ FP71G

295$ 24 luni ProCA România
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 450:1 · Luminozitate: 260cd/m2

Timp de r\spuns: 12ms · Unghi de vedere orizontal: 140° · Unghi de vedere vertical: 120° · Conectare: D-Sub

Greutate: 5.7kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: -
8.4

Atac `n linie

hardware
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L1740B face parte din seria

Premium Artistic a

produc\torului LG, ce se

distinge prin func]ionalitatea

care serve[te designul.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

~n afar\ de designul inovator,

Flatron L1740B include chip–ul

fEngine de control automat al

imaginii afi[ate. Butoanele

meniului OSD sunt destul de

incomod plasate `n lateral, `ns\

utilizatorul se poate acomoda

repede. Func]iile sunt

structurate intuitiv. Pornirea

monitorului se face prin

ap\sarea pe masca frontal\, `n

dreptul `nsemnului

corespunz\tor. Nu avem

posibilitatea regl\rii pe `n\l]ime

a ecranului.

PERFORMAN}|

Func]ia de calibrare automat\ a

imaginii este impecabil\. 

Pentru calibrare trebuie 

f\cute doar mici ajust\ri ale

luminozit\]ii. Contrastul 

optim are valoarea de 362:1.

Luminozitatea maxim\, de

247.5cd/m², este foarte

apropiat\ de cea specificat\ 

de LG. Contrastul maxim are

valoarea de 490:1. Chiar [i `n

aceste condi]ii imaginea `[i

p\streaz\ claritatea, `ns\ 

albul prea puternic este

obositor.

CONCLUZIE

LG Flatron L1740B este un

produs reu[it din toate punctele

de vedere, oferind un grad

mare de satisfac]ie `n utilizare.

LG Flatron L1740B

331# 36 luni LG Electronics România
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 550:1 · Luminozitate: 250cd/m2

Timp de r\spuns: 12ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 160° · Conectare: D-Sub

Greutate: 5.7kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: -
8.6

Eizo FlexScan L578

597# 60 luni Lasting System
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 1000:1 · Luminozitate: 250cd/m2

Timp de r\spuns: 16ms · Unghi de vedere orizontal: 178° · Unghi de vedere vertical: 178° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 5.7kg · Alimentator: Intern · Fixare pe perete: Da · Extra: Boxe stereo 2x2W, hub USB, muf\ c\[ti
9.8

Având mai pu]in de 65mm

adâncime pliat, Flatron L1780U

`[i merit\ apartenen]a la seria

Slim a lui LG.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

LG nu a f\cut economie la

dot\ri `n ceea ce prive[te

Flatron L1780U. Modul de

conectare poate fi atât analog,

cât [i digital, LG livrând [i toate

cablurile necesare conect\rii.

Piciorul de sprijin se poate plia

foarte u[or, pe baza acestuia

g\sindu–se [i orificiile de

prindere pe perete. Ecranul

poate fi ajustat pe `n\l]ime,

poate fi `nclinat [i rotit datorit\

func]iei “pivot”. Butoanele

meniului OSD sunt sensibile la

presiune [i necesit\ o mic\

perioad\ de acomodare.

PERFORMAN}|

Utilitarul forteManager permite

setarea parametrilor

monitorului direct din sistemul

de operare. Contrastul optim

dup\ calibrare este de 357:1.

Calitatea imaginii `n aceste

condi]ii este excelent\, iar

timpul de r\spuns de 12ms `[i

face datoria cu prisosin]\

pentru `nl\turarea efectului de

umbrire. Valoarea maxim\ a

contrastului atinge 534:1, peste

cea specificat\ de LG, iar

luminozitatea maxim\ este de

266.8cd/m².

CONCLUZIE

LG Flatron L1780U este 

dovada clar\ c\ designul reu[it

poate fi combinat cu

performan]e de top.

LG Flatron L1780U

356# 36 luni LG Electronics România
Caracteristici: Diagonal\ vizibil\: 17" · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 500:1 · Luminozitate: 250cd/m2

Timp de r\spuns: 12ms · Unghi de vedere orizontal: 160° · Unghi de vedere vertical: 160° · Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 4.3kg · Alimentator: Extern · Fixare pe perete: Da · Extra: Pivot
9.4

Atac `n linie

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Eizo FlexScan L578 are ca ]int\

declarat\ domeniul CAM/CAD,

al edit\rii video [i al jocurilor,

adic\ cele mai preten]ioase

cerin]e posibile pentru un

monitor LCD.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Meniul OSD al lui Eizo FlexScan

L578 con]ine foarte multe

op]iuni caracteristice

monitoarelor profesionale,

precum contrastul pentru

fiecare canal de culoare,

antialiasing–ul imaginii afi[ate,

satura]ia culorilor [i reglarea

hue. Func]ia Fast Midtone

permite sc\derea timpului de

r\spuns la 12ms. Cele dou\

boxe de 2W pot emite sunet

surround SRS WOW. ArcSwing 2

este denumirea piciorului de

sprijin care folose[te un sistem

ingenios pentru ajustarea

`n\l]imii [i `nclin\rii ecranului.

PERFORMAN}|

Valorile contrastului maxim [i

optim sunt uluitoare: 1230:1,

respectiv 747:1. ~n aceste

condi]ii imaginea redat\ este

excelent\, culorile sunt vii, iar

nuan]ele `nchise sunt afi[ate

clar. Datorit\ timpului de

r\spuns sc\zut, efectul de

umbrire a imaginii nu se face

sim]it `n jocuri [i `n filme.

Unghiurile de vedere laterale

sunt foarte largi.

CONCLUZIE

Eizo FlexScan L578 iese `n

eviden]\ nu doar prin

performan]a deosebit\, ci [i prin

nivelul foarte bun al dot\rilor.
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AVANTAJUL MAJOR AL PL|CILOR DE BAZ|

Socket 754 este posibilitatea de upgrade. Dac\ vre]i

s\ opta]i mai `ntâi pentru un procesor Sempron,

urmând ca `n viitor s\ v\ cump\ra]i Athlon64, toate

acestea f\r\ s\ schimba]i placa de baz\, atunci

platforma 754 este singura solu]ie disponibil\.

754 VS 939

Principala diferen]\ dintre cele dou\ platforme

este modul de accesare a memoriei: dual channel

pentru 939, single channel pentru 754. Acest fapt

este un avantaj important pentru platformele 939,

dar nu crucial. Avantajul oferit de dual channel

este de maximum 4%, dar pre]ul care trebuie pl\tit

este nejustificat de mare. ~n plus, procesoarele

AMD Athlon64 Socket 754 au un poten]ial foarte

mare pentru overclocking. ~mpreun\ cu o plac\

de baz\ de calitate aceste procesoare le pot

`ntrece u[or pe cele Socket 939.

PLATFORMA HARDWARE

La test au participat pl\cile de baz\ Socket 754 cu

chipset nForce3 250, nForce3 250GB, SiS 760GX, VIA

K8T800, VIA K8M800. Platforma de test a fost

compus\ din memorii 2x512MB Geil DDR430 2-3-3-5,

harddisk Seagate Barracuda 7200.7 40GB, surs\

Antec SmartPower 400W [i plac\ video Radeon 9800

Pro. Am folosit procesorul AMD Athlon64 3400+ (core

NewCastel, 2400MHz, 512KB memorie cache) oferit

pentru acest test de firma ISA Hardware.

SISTEMUL DE TEST

Testele au fost efectuate `n sistemul de operare

Windows XP Service Pack 1, DirectX 9.0c. Pentru

placa video am folosit driverele Catalyst 5.2, iar

pentru pl\cile de baz\ am folosit cele mai

recente drivere disponibile la ora testului pe

site–ul produc\torului de chipset-uri. Astfel, pentru

pl\cile cu chipset NVIDIA am instalat pachetul

5.10, pentru pl\cile cu chipset VIA am instalat

VIA Hyperion 4-in-1 versiunea 455vp1, iar pentru

pl\cile cu chipset SiS am folosit pachetul agp119a

[i ide204a. Atunci când instala]i driverele pl\cilor

de baz\ v\ sf\tuim s\ folosi]i cel mai recent

pachet de pe site–ul produc\torului. Astfel, `n

special `n cazul pl\cilor cu chipset NVIDIA, se pot

ob]ine cre[teri de performan]\ semnificative. 

Toate testele au fost realizate f\r\ AA sau AF la o

rezolu]ie de 640x480 [i o rat\ a refresh–ului de

85Hz. Pentru a nu influen]a rezultatele, op]iunea

Cool'n' Quiet a fost dezactivat\ din BIOS. Tot

pentru a ob]ine rezultate cât mai exacte au fost

dezactivate op]iuni precum USB, placa de sunet

onboard sau placa de re]ea onboard. 

La pl\cile care au permis, set\rile pentru

memorie au fost stabilite astfel: CAS 2.0, RAS to

CAS (trcd) 3, RAS tras 5, Row time (trp) 3.

Performan]ele `n aplica]iile 3D au fost m\surate

cu ajutorul jocurilor DOOM 3 (DEMO1), UT 2004

(cu ajutorul utilitarului UMark pe harta

“DM–Antalus.ut2”), Halo [i Comanche 4

(benchmark–ul din versiunea demo). Tot pentru

viteza `n aplica]iile 3D am mai folosit [i aplica]ia

3DMark2001, care r\mâne chiar [i acum un

benchmark util pentru m\surarea performan]elor

pl\cilor de baz\. Pentru benchmark–urile

sintetice am folosit SiSoft Sandra 2005 (pentru

m\surarea vitezei memoriei) [i PCMark04 (pentru

testul de harddisk). Tot cu PCMark04 au fost

m\surate performan]ele multimedia (convertire

audio [i video). Testul de arhivare a fost realizat

cu WinAce 2.5. Am comprimat un director de

700MB ce con]inea 766 de fi[iere [i 149 de

subdirectoare. Este interesant de urm\rit

valoarea real\ a FSB–ului, care a fost `n cazul

anumitor pl\ci de baz\ mai mare de 200MHz.

Chiar dac\ diferen]a de 1MHz pare mic\,

frecven]a procesorului cre[te cu 12MHz, o valoare

suficient\ pentru ob]inerea unui rezultat mai bun

decât cel al unei pl\ci care respect\ standardele.

CONCLUZIE

Chiar dac\ Socket 754 nu va avea o via]\ foarte

lung\, este o solu]ie care merit\ toat\ aten]ia. {i

nu trebuie s\ neglij\m faptul c\ uneori o plac\ de

baz\ Socket 754 de calitate poate dep\[i `n unele

aplica]ii o platform\ Socket 939. Prin urmare, de

cele mai multe ori conteaz\ modul `n care

reu[e[te produc\torul pl\cii de baz\ s\ integreze

tehnologiile pe care le are la dispozi]ie.

Liviu Marica

Pl\cile de baz\ 754 sunt destinate computerelor low end. Apari]ia pe pia]a din România 

a unui num\r mare de astfel de solu]ii ne-a determinat s\ realiz\m un test comparativ.

URMA{UL LUI SOCKET A
LA GRANI}A DINTRE 32 {I 64 BI}I

aprilie 200550
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DIC}IONAR

ACR (ADVANCED COMMUNICATIONS RISER)

Este un slot introdus `n anul 2000 de AMD [i 3Com.

Scopul lui este de a `nlocui slotul AMR. ~n prezent,

este rar `ntâlnit `n layout-ul pl\cilor de baz\.

AGP (ACCELERATED GRAPHIC PORT)

Este o specifica]ie de magistral\ rapid\ dedicat\

pl\cilor video. Momentan, versiunea AGP 8x ofer\

o l\]ime de band\ de 2.1GB/s. ~n prezent, se

`ncearc\ `nlocuirea acestei magistrale cu PCI

Express; totu[i, cele mai multe pl\ci aflate pe

pia]\ r\mân cele `n format AGP. 

AMR (AUDIO/MODEM RISER)

Este un slot introdus `n anul 1998 de Intel. Are 

46 de pini [i nu dispune de plug-and-play. Pentru

sloturile AMR sunt disponibile pl\ci de sunet [i

modemuri.

CNR (COMMUNICATIONS AND NETWORKING

RISER)

Este un slot introdus `n anul 2000 de Intel. Are 

30 de pini [i dispune de plug-and-play. Pentru 

sloturile CNR sunt disponibile pl\ci de sunet, USB,

HomePNA [i re]ea.

COOL'N'QUIET

Tehnologie de modificare a frecven]ei procesorului

pentru a reduce consumul de curent. Este

implementat\ pe procesoarele Athlon64, dar 

trebuie suportat\ de BIOS–ul pl\cii de baz\, de

chipset [i de sistemul de operare. 

DUAL CHANNEL

Chipset–urile care suport\ aceast\ tehnologie

permit folosirea memoriei RAM `n perechi de

module identice pentru dublarea l\]imii de band\

disponibile. Prin folosirea memoriilor `n configura]ie

dual channel se ob]ine o cre[tere a performan]ei.

FSB (FRONT SIDE BUS)

Este magistrala prin care procesorul comunic\ cu

memoria RAM [i northbridge–ul. Multiplicarea

intern\ a acestei frecven]e d\ frecven]a de

func]ionare a procesorului (lucru valabil pentru

sistemele f\r\ procesoare AMD pe 64 bi]i).

NORTHBRIDGE

Este principalul chip de pe o plac\ de baz\ [i se

ocup\ cu transferul de date `ntre procesor, memorie

[i magistrala AGP.

OVERCLOCKING

Modificarea parametrilor standard de func]ionare ai

unor diferite componente pentru a rula la o vitez\

mai mare decât cea specificat\ de produc\tor. ~n

general, prin overclocking se `n]elege m\rirea

valorii FSB–ului, din aceast\ opera]ie rezultând o

frecven]\ mai mare de func]ionare a procesorului.

Uneori, pentru a men]ine sistemul stabil, trebuie

m\rit voltajul procesorului [i chiar al memoriei.

PCI (PERIPHERAL COMPONENT INTERCONNECT)

Magistral\ de conectare a componentelor dintr–un

calculator introdus\ de Intel `n anul 1993.

PCI EXPRESS 

Interfa]\ de comunicare ce ofer\ o l\]ime de band\

mult mai mare decât PCI sau AGP. Prin combinarea

mai multor linii (1, 2, 4, 8, 16) se ob]in sloturi cu

dimensiuni [i destina]ii diferite. Spre exemplu, sloturile

PCI Express x16 sunt folosite pentru pl\ci video.

SOUTHBRIDGE

Chip de pe placa de baz\ ce ofer\ conectivitatea cu

alte componente precum harddisk–urile,

dispozitivele USB, Firewire, tastatura, mouse-ul etc.

96.10MSI K8N Neo3 F

Chaintech SK8T800

ASRock K8 Upgrade 760GX

MSI K8N Neo FSR

Gigabyte GA-K8NSNXP

EPoX 8KDA3J

Chaintech ZΣnith ZNF3-250

Gigabyte GA-K8NS Pro

ASUS K8V SE Deluxe

ASUS K8V-X-EAYKZ

Gigabyte GA-K8VT800 Pro

MSI K8T Neo FSR

ABIT NF8

ASUS K8N-E Deluxe
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302010 40 50 60 70 80 90 1000
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Pl\ci de baz\ Socket 754

72.39MSI K8N Neo FSR

Gigabyte GA-K8NSNXP

EPoX 8KDA3J

Chaintech ZΣnith ZNF3-250

ASUS K8N-E Deluxe

MSI K8T Neo FSR

ASUS K8V SE Deluxe

Chaintech SK8T800
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ASRock K8 Upgrade 760GX
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24.228

23.943

foarte bun
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23.724

23.703
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22.600

5000 10000 15000 20000 250000
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3DMark2001SE (640x480)

bun satisf\c\tor slab foarte slab
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MSI K8N Neo3 F

Socket: 754 · Chipset: nForce4-4X · FSB real: 200.9MHz (190, 200-400MHz) 

Sloturi: 1 AGR / 3 PCI / 2 PCI Express · DIMM: 2 · ATA: - · RAID: 4xSerial ATA,

2xATA133 · Conectori: Gigabit LAN, 6 USB 2.0 · Multiplicator: Da
8.01

Chaintech ZΣnith ZNF3-250 este o

plac\ destinat\ utilizatorilor

entuzia[ti. Se remarc\ prin

bundle–ul atât software, cât [i

hardware.

LAYOUT

~n spatele conectorilor este

amplasat sistemul de r\cire RadEX.

RadEX este un sistem de r\cire

activ de tip heat-pipe ce are ca rol

coborârea temperaturii

tranzistoarelor MOSFET. Este bine

de [tiut c\ regiunea acestor

tranzistoare `nregistreaz\ cele mai

ridicate temperaturi de pe placa de

baz\, dup\ procesor [i chipset. O

temperatur\ coborât\ a acestei

regiuni se traduce printr–o cre[tere

teoretic\ a poten]ialului de

overclocking.

PERFORMAN}E

~n teste, Chaintech ZΣnith ZNF3-250

a ob]inut rezultate normale pentru

o plac\ cu chipset nForce3 250. 

FSB-ul real este de 200.9MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2411.8MHz.

OVERCLOCKING

Voltajul procesorului poate fi

modificat `ntre 1.450 [i 1.700V (`n pas

de 0.025V), pentru AGP `ntre 1.6V [i

2.2V, pentru memoria DDR `ntre

2.7V [i 2.9V, iar pentru chipset

`ntre 1.7V [i 1.9V. A rulat stabil la o

valoare a FSB–ului de 215MHz

(procesorul la 2580MHz, f\r\

m\rirea voltajului) [i a `nregistrat 

o cre[tere a scorului `n 3DMark2001

de aproape 1000 de puncte. La FSB

220MHz sistemul a pornit, `ns\ nu a

rulat stabil.

DOT|RI

Front Panel CBOX3. Acesta se

monteaz\ `ntr–un l\ca[ al carcasei

de 5.25" [i con]ine un afi[aj cu doi

digi]i, un port Firewire, dou\

porturi USB 2.0, dou\ mufe audio

(microfon [i boxe), card reader (CF,

MicroDrive, MS, SD, MMC).

CONCLUZIE

ZΣnith ZNF3-250 este recomandat\

celor care doresc o plac\ de baz\ cu

dot\ri de top [i stabil\ `n

overclocking.

Chaintech ZΣnith ZNF3-250

Socket: 754 · Chipset: nForce3 250 · FSB real: 200.9MHz (200-300MHz)

Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI / 1 AMR · DIMM: 3 · ATA: 2xATA133 · RAID: 4xSerial ATA

Conectori: 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, 3 Firewire · Multiplicator: Da
8.02

MSI K8N Neo3 F este o plac\ special

creat\ pentru utilizatorii care

doresc s\ foloseasc\ o plac\ AGP,

dar s\ aib\ posibilitatea `n viitor de

a folosi [i o plac\ PCI Express 16X.

Slotul pentru pl\cile AGP a fost

denumit AGR (Advance Graphics

Riser), dar din p\cate este

compatibil doar cu o parte din

pl\cile video existente pe pia]\. Din

aceast\ cauz\ v\ recomand\m s\

consulta]i lista de pe site–ul MSI cu

pl\cile AGP compatibile.

LAYOUT

Fiind o plac\ de dimensiuni reduse

(300x185mm), la prima vedere

piesele componente par `nghesuite

pe PCB. Cu toate acestea, accesul

la principalii conectori [i sloturi nu

este obstruc]ionat. Are muf\ de

alimentare cu 24 de pini. Lâng\

aceasta este pozi]ionat un slot PCI

Express 1X. ~n continuare sunt

sloturile PCI Express 16X [i AGR.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 200.9MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2411.0MHz. Deoarece nu a rulat

stabil cu Radeon 9800 Pro am

folosit o plac\ echivalent\ pe PCI

Express: Radeon X700 Pro.

Rezultatele `n jocuri au fost foarte

bune, `n special `n DOOM 3.

OVERCLOCKING

Voltajul procesorului poate fi

modificat `ntre 1.500 [i 1.800V (`n pa[i

de 0.025V), pentru AGP `ntre 1.5V [i

1.65V, pentru memoria DDR `ntre 2.5V

[i 2.8V. Prin “Dinamic Overclocking”,

realizarea overclocking–ului este

simplu de realizat.

DOT|RI

Are la baz\ chipset-ul nForce4-4X [i

este singura plac\ de baz\ din test

care dispune de sloturi PCI Express

(16X [i 1X.). ~n pachet se afl\ un

cablu IDE, unul floppy [i dou\ SATA

(pentru date [i pentru alimentare).

CONCLUZIE

O solu]ie foarte bun\ pentru cei

care doresc o plac\ de baz\

capabil\ s\ lucreze atât cu pl\ci

video AGP, cât [i PCI Express.

N/A N/A Flamingo Computers

84.7# 36 luni Skin Media

68.5$ 36 luni Net Brinel Computers

Urma[ul lui Socket A
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ASRock K8 Upgrade 760GX are la

baz\ chipset-ul SiS 760GX. Placa se

remarc\ prin faptul c\ ofer\

posibilitatea mont\rii ulterioare a

unui procesor compatibil cu 

Socket 939 prin intermediul unui

adaptor.

LAYOUT

Fiind `n format miniATX,

dimensiunile mici nu i–au permis

produc\torului ASRock s\ doteze

placa decât cu dou\ sloturi PCI [i

unul AMR. ~ntre chipset-ul SiS 760GX

[i slotul AGP este amplasat un slot

de culoare galben\, identic ca

format cu cel AGP. Acest slot este

destinat adaptorului pentru 

Socket 939. Adaptorul nu este inclus

`n pachet, achizi]ionându–se

separat.  Southbridge–ul este 

SiS964. Northbridge–ul are r\cire

pasiv\, cu toate c\ se `nc\lze[te

destul de mult.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 200MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2399.7MHz. Performan]ele

ob]inute de K8 Upgrade 760GX au

fost bune, constituind pentru noi o

surpriz\ pl\cut\.

OVERCLOCKING

Op]iunile disponibile `n BIOS pentru

setarea voltajului indic\ faptul c\

placa K8 Upgrade 760GX nu este

destinat\ pasiona]ilor de

overclocking. Voltajul procesorului

poate fi modificat `ntre 1.550 [i

1.750V (`n pa[i de 0.025V).

DOT|RI

Pachetul oferit de ASRock nu este

foarte bogat, fiind livrate doar

accesoriile absolut necesare: un

cablu IDE, unul pentru floppy, un

cablu de date [i unul de alimentare

pentru SATA.

CONCLUZIE

O solu]ie bun\ pentru cei care

doresc o plac\ de baz\ Socket 754

cu un pre] sc\zut, dar se gândesc [i

la un viitor upgrade la Socket 939.

Din p\cate, acest calcul ar putea fi

contrazis de pre]ul `nc\ necunoscut

al adaptorului pentru Socket 939.

ASRock K8 Upgrade 760GX

77$ 24 luni ASBIS România

62$ 24 luni Depozitul de Calculatoare

Socket: 754 · Chipset: SiS 760GX · FSB real: 200MHz (140-300MHz) 

Sloturi: 1 AGP 8X / 2 PCI · DIMM: 2 · ATA: 2xATA133 · RAID: 2xSerial ATA

Conectori: 6 USB 2.0 · Multiplicator: Da
7.82

K8N Neo FSR este o plac\ care nu

are dot\ri de top, dar a dovedit

performan]e foarte bune `n testele

de memorie [i mai ales `n cele 3D.

LAYOUT

Amplasamentul componentelor pe

PCB a fost realizat foarte bine.

DIMM–urile sunt departe de slotul

AGP, astfel `ncât opera]ia de

schimbare a memoriilor nu este

dificil de realizat. Conectorii IDE sunt

pozi]iona]i `n marginea din dreapta,

aproape de locul unde se monteaz\

harddisk–urile `n carcas\. Singurul

lucru de repro[at layout–ului ar fi

amplasarea conectorilor SATA `ntre

socket, AGP [i conectorii externi. Din

aceast\ cauz\ cablurile de date SATA

trebuie s\ treac\ printre placa video

[i cooler–ul procesorului.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 200.9MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2411MHz. A ob]inut cele mai bune

rezultate `n teste [i, chiar dac\ nu a

beneficiat de avantajul unor dot\ri

de top, a reu[it s\ ocupe locul `ntâi.

OVERCLOCKING

Prin tehnologia “Dinamic

Overclocking”, realizarea

overclocking–ului este foarte

simpl\. Se poate alege una dintre

cele [ase trepte de overclocking

(1%, 3%, 5%, 7%, 9%, 11%), iar lucrul

cel mai bun este c\ overclocking–ul

este realizat automat atunci cât se

ruleaz\ aplica]ii mari consumatoare

de resurse. ~n restul timpului (de

exemplu, când scrie]i un document

sau naviga]i pe Internet) set\rile

revin `n mod automat la valorile

normale.

DOT|RI

K8N Neo FSR este o plac\

echilibrat\ din punctul de vedere al

dot\rilor [i dispune de cele 

absolut necesare: 6 porturi USB 2.0,

Gigabit LAN, S/PDIF, 5 mufe audio

(pentru placa integrat\ ce suport\

7.1 canale).

CONCLUZIE

O solu]ie foarte bun\ pentru cei

care caut\ o plac\ de baz\ cu

performan]e foarte bune.

MSI K8N Neo FSR

N/A N/A Flamingo Computers

62.7# 36 luni Skin Media

Socket: 754 · Chipset: nForce3 250GB · FSB real: 200.9MHz (190, 200-400MHz)

Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI · DIMM: 3 · ATA: - · RAID: 2xSerial ATA, 2xATA133

Conectori: 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN · Multiplicator: Da
8.18

Urma[ul lui Socket A

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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Urma[ul lui Socket A

hardware

Este o solu]ie Chaintech bazat\ pe

chipset–ul VIA K8T800.

LAYOUT

Northbridge–ul beneficiaz\ de o

r\cire pasiv\, dar radiatorul este

suficient de eficient pentru a–i

asigura chipset–ului K8T800 condi]ii

bune de lucru.

PERFORMAN}E

~n teste a ob]inut rezultate foarte

bune pentru o solu]ie bazat\ pe

chipset-ul VIA K8T800. ~n DOOM 3

SK8T800 a ob]inut un surprinz\tor

loc doi dup\ MSI K8N Neo3 (nForce4-

4X). La fel [i `n 3DMark2001 SE, unde

s–a clasat tot pe locul al doilea, cu

24.228 de puncte. Explica]ia

acestor rezultate este eficien]a `n

lucrul cu memoria, fapt eviden]iat

de scorul ob]inut `n SiSoft Sandra

2004: 3072MB/s.

OVERCLOCKING

SK8T800 are `n BIOS foarte pu]ine

set\ri pentru overclocking. Prin

urmare, este o plac\ nerecomandat\

celor care doresc s\ experimenteze

m\rirea performan]ei prin

overclocking. Sistemul de operare

s–a ini]ializat dup\ ce am ridicat

valoarea FSB–ului la 210MHz

(procesor 2519.9MHz), dar s–a

resetat `n timpul rul\rii

benchmark–ului 3DMark2001.

DOT|RI

Dot\rile sunt reduse la minimum

pentru a oferi un pre] cât mai

redus. Nu are Gigabit LAN, iar

solu]ia audio integrat\ este bazat\

pe codec-ul AC'97 (versiunea 5.1).

Are trei mufe audio, astfel `ncât

dac\ dori]i s\ folosi]i un sistem

audio 5.1 va trebui s\ renun]a]i la

mufa line–in [i la cea de microfon.

Este surprinz\tor faptul c\ are doar

dou\ porturi USB 2.0. Dac\ folosi]i

mouse [i o imprimant\, ve]i r\mâne

rapid f\r\ porturi USB 2.0/1.1

disponibile.

CONCLUZIE

Chaintech SK8T800 este o plac\

f\r\ dot\ri, dar surprinz\tor de

performant\ atunci când se folosesc

set\rile standard.

Chaintech SK8T800

67$ 24 luni Net Brinel Computers

Socket: 754 · Chipset: VIA K8T800 · FSB real: 200MHz (200-233MHz) 

Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI · DIMM: 2 · ATA: 2xATA133 · RAID: 2xSATA

Conectori: 2 USB 2.0 · Multiplicator: Nu
7.83

Gigabyte GA-K8NS Pro

107.5$ 36 luni Tornado Sistems

84# 36 luni Ultra PRO Computers

Socket: 754 · Chipset: nForce3 250 · FSB real: 201MHz (140-300MHz) · Sloturi:

1 AGP 8X / 5 PCI · DIMM: 3 · ATA: 2xATA133 · RAID: 4xSerial ATA, 2xATA133

Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF · Multiplicator: Da
7.92

Gigabyte GA–K8NS Pro face parte din

seria K8 Trinitron [i are la baz\

chipset-ul nForce3 250.

LAYOUT

Deoarece GA–K8NS Pro nu are

versiunea de chipset nForce3 250GB,

pentru a oferi Gigabit LAN, Gigabyte

a apelat la integrarea chip-ului

Marvell 8001.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 201MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2411.7MHz. Comparativ cu

celelalte concurente bazate pe

nForce3 250GB/250, performan]ele

ob]inute de GA–K8NS Pro au fost

sc\zute `n aplica]iile 3D, rezultatul

din 3DMark2001SE fiind cel mai mic

din tot testul.

OVERCLOCKING

~n BIOS exist\ o op]iune numit\ 

“Top performance”. Dac\ activa]i

aceast\ setare placa devine mai

rapid\ `n aplica]ii. Explica]ia este

simpl\: activarea acestei op]iuni

`nseamn\ `n realitate ridicarea

valorii FSB–ului de la 200 la 208MHz.

O bun\ parte din set\rile din BIOS nu

sunt vizibile `n mod predefinit.

Pentru a le accesa, dup\ ce a]i intrat

`n BIOS, trebuie s\ ap\sa]i Ctrl+F1.

Voltajul procesorului poate fi

modificat `ntre 0.800 [i 1.700V (`n

pa[i de 0.025V), pentru memoria DDR

`ntre 2.5V [i 2.7V, iar pentru chipset

se poate alege una din valorile de

1.6V, 1.64V, 1.68V sau 1.72V.

DOT|RI

Dou\ porturi SATA sunt controlate de

nForce3 250, iar alte dou\ sunt oferite

prin integrarea chip–ului Sil3512. 

Are 6 porturi USB 2.0 (dou\ pe

braket), 2 Firewire (unul de 4 pini [i

unul de 6 pini), Gigabit Lan [i S/PDIF.

Codec-ul audio este Realtek ALC850

(care suport\ opt canale), `ns\ sunt

disponibili numai trei conectori audio.

CONCLUZIE

O solu]ie bun\ pentru utilizatorii

care `[i doresc o plac\ de baz\

Gigabyte accesibil\ din punctul de

vedere al pre]ului [i care s\ aib\ la

baz\ chipset–ul nForce3 250.
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ABIT a lansat cu mare `ntârziere

fa]\ de competi]ie o solu]ie cu

chipset nForce3 250GB.

LAYOUT

Chipset–ul nForce3 250GB are

montat un radiator f\r\ ventilator.

Deoarece se `nc\lze[te destul de

mult `n timpul func]ion\rii v\

recomand\m montarea unui

ventilator de northbridge.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 200.9MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2411.0MHz. Rezultatele nu s–au

ridicat la nivelul a[tept\rilor

noastre [i au fost cauzate de o

slab\ gestionare a lucrului cu

memoria.

OVERCLOCKING

Cu toate c\ nu beneficiaz\ de 

chip-ul µGuru, set\rile din BIOS

pentru overclocking sunt la

`n\l]ime. Voltajul procesorului

poate fi modificat `ntre 1.500 [i

1.800V (`n pa[i de 0.025V), pentru

AGP `ntre 1.5V [i 1.65V, pentru

memoria DDR `ntre 2.5V [i 2.8V, 

iar pentru chipset se poate alege

una din valorile de 1.6V, 1.64V,

1.68V sau 1.72V. A rulat stabil la o

valoare a FSB–ului de pân\ la

215MHz.

DOT|RI

Placa de baz\ ABIT NF8 dispune de

dot\ri care pot mul]umi aproape

orice utilizator: 6 porturi USB 2.0,

Gigabit LAN, 2 porturi Firewire, 

5 mufe audio (pentru placa

integrat\ ce suport\ 7.1 canale).

Codec-ul audio este Realtek ALC658.

Este de remarcat c\ placa are

condensatori fabrica]i `n Japonia.

Spre deosebire de cei fabrica]i `n

China sau Taiwan, condensatorii

japonezi sunt recunoscu]i prin

calitatea lor foarte bun\ (nu se

`nc\lzesc foarte tare, prin urmare

au o durat\ de via]\ mai mare

decât cei ieftini).

CONCLUZIE

ABIT NF8 este destinat\ utilizatorilor

care `[i doresc `n primul rând un

sistem stabil [i fiabil.

ABIT NF8

107.2$ 24 luni Caro Group

84# 36 luni Tape Computer

84# 36 luni Ultra PRO Computers

Socket: 754 · Chipset: nForce3 250GB · FSB real: 200.9MHz (140-300MHz)

Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI · DIMM: 2 · ATA: 2xATA133 · RAID: 2xSerial ATA

Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN · Multiplicator: Da
7.74

Solu]ia ASUS din acest test, cu

chipset nForce3 250GB, poart\

numele K8N–E Deluxe.

LAYOUT

Are 3 DIMM–uri, iar cei 2 conectori

SATA oferi]i de chipset-ul nForce3

250GB sunt amplasa]i `ntre slotul

AGP [i socket–ul procesorului. ASUS a

dotat acest model [i cu 4 conectori

suplimentari SATA prin integrarea

chip-ului Silicon Image Sil 3114 RAID.

Deoarece chipset–ul nForce3 250GB

este foarte apropiat de slotul AGP

este destul de dificil de montat un

ventilator pe radiatorul

northbridge–ului. Pentru conectorii

suplimentari trebuie instalate dou\

bracket–uri: unul cu un port

Firewire, iar cel de–al doilea cu

dou\ porturi USB 2.0 [i game port.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 201MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2411.8MHz. Performan]ele bune,

dar mai ales dot\rile i–au adus un

bine-meritat loc patru, dar la mic\

diferen]\ fa]\ de urm\toarele dou\

clasate, Chaintech ZΣnith ZNF3–250

[i MSI K8N Neo3 F.

OVERCLOCKING

Din BIOS avem posibilitatea de a

seta voltajul pentru procesor,

memorie [i AGP. Se poate alege

chiar [i varianta overclocking–ului

automat prin care se ridic\

frecven]a procesorului cu 5%, 10%,

20% sau 30%. La 10% sistemul a

pornit, dar nu a rulat stabil.

DOT|RI

Dispune de 6 porturi USB 2.0, 

Gigabit LAN, 2 porturi Firewire, 

6 mufe audio (pentru placa

integrat\ ce suport\ 8 canale).

Codec-ul audio este Realtek

ALC850. Bundle–ul software este

compus din suita InterVideo

WinDVD (WinDVD Platinum5,

WinDVD Creator Platinum2, 

DVD Copy 2, Disc Master 2).

CONCLUZIE

ASUS K8N–E Deluxe este o solu]ie

destinat\ utilizatorilor care `[i

doresc o plac\ cu dot\ri de top.

ASUS K8N-E Deluxe

127$ 36 luni Depozitul de Calculatoare

135$ 36 luni Tornado Sistems

84# 36 luni Ultra PRO Computers

Socket: 754 · Chipset: nForce3 250GB · FSB real: 201MHz (200-300MHz)

Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI · DIMM: 3 · ATA: 2XATA133 · RAID: 4XSATA · Conectori:

6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, S/PDIF · Multiplicator: Da
8.03

Urma[ul lui Socket A

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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EPoX 8KDA3J

91.04$ 36 luni Depozitul de Calculatoare

Socket: 754 · Chipset: nForce3 250GB · FSB real: 201MHz (200-300MHz)

Sloturi: 1 AGP 8X / 6 PCI · DIMM: 3 · ATA: 2xATA133 · RAID: 4xSerial ATA

Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF · Multiplicator: Da
8.07

ASUS K8V SE Deluxe

115.3$ 36 luni Depozitul de Calculatoare

84# 36 luni Ultra PRO Computers

Socket: 754 · Chipset: VIA K8T800 · FSB real: 200.3MHz (200-300MHz) · Sloturi: 

1 AGP 8X / 5 PCI / 1 Wi-Fi · DIMM: 3 · ATA: 2XATA133 · RAID: 2xATA133,

4XSATA Conectori: 8 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN · Multiplicator: Nu
7.87

Urma[ul lui Socket A

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

EPoX 8KDA3J are la baz\ chipset–ul

nForce3 250GB [i a constituit

surpriza pl\cut\ a testului. A ocupat

locul al treilea, la diferen]\ destul

de mic\ fa]\ de MSI K8N Neo FSR.

LAYOUT

Are PCB–ul de culoare verde. Chiar

dac\ chipset–ul nForce3 250GB este

pozi]ionat `n apropierea slotului AGP,

EPoX a reu[it s\ doteze northbridge–ul

acestei pl\ci cu radiator [i ventilator.

~n schimb, conectorii SATA sunt aproape

lipi]i de slotul AGP, fapt ce va `ngreuna

montarea unor astfel de unit\]i atunci

când este instalat\ deja placa video.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 201MHz. ~n

3DMark2001SE s–a situat pe locul al

[aptelea, `ns\ acest handicap a fost

recuperat `n celelalte teste. A

dovedit performan]e bune `n

PCMark2004 (codare DivX [i testul

de harddisk).

OVERCLOCKING

Nu este o plac\ foarte stabil\

atunci când se face un

overclocking agresiv. Voltajul

procesorului poate fi modificat

`ntre 1.500 [i 1.800V (`n pa[i de

0.025V), pentru AGP `ntre 1.5V [i

1.8V, pentru memoria DDR `ntre

2.5V [i 2.8V, iar pentru chipset se

poate alege una dintre valorile de

1.6V, 1.65V, 1.7V sau 1.75V.

DOT|RI

Lâng\ chip-ul de BIOS este amplasat

un display ce afi[eaz\ dou\ cifre

sau litere. Aceste cifre [i litere

formeaz\ un cod hexazecimal care

indic\ starea `n care se afl\ placa.

Dac\ procesul normal de ini]ializare

a pl\cii se `ntrerupe, codul afi[at

pe acest display v\ poate ajuta la

diagnosticarea problemei. Are 

porturi USB 2.0, Gigabit LAN, 

6 mufe audio (pentru placa integrat\

ce suport\ 8 canale). Codec-ul

audio este Realtek ALC850.

CONCLUZIE

Din punctul de vedere al

performan]elor, 8KDA3J este o

plac\ care va reu[i s\-i

mul]umeasc\ pe to]i fanii EPoX.

ASUS K8V SE Deluxe are la baz\

chipset-ul VIA K8T800.

LAYOUT

R\cirea northbridge–ului este

realizat\ printr–un cooler pasiv

(f\r\ ventilator), iar southbridge–ul

VIA VT8237 nu beneficiaz\ de

sistem de r\cire. Dispune de trei

DIMM–uri. Pentru a ob]ine

performan]e optime, ASUS

recomand\ s\ instal\m primul

modul de memorie `n DIMM–ul

colorat `n albastru.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 200.3MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2403MHz. S–a situat pe locul al

doilea dintre pl\cile cu chipset VIA

K8T800, dar pe un loc opt `n

clasamentul general.

OVERCLOCKING

Voltajul procesorului poate fi

modificat `ntre 1.500 [i 1.800V (`n

pa[i de 0.025V), pentru AGP `ntre

1.5V [i 1.7V, pentru memoria DDR

`ntre 2.5V [i 2.8V, iar voltajul

V–Link poate fi setat la 2.5V sau

2.6V. ~n 3DMark2001SE s–a ob]inut

prin overclocking (FSB–ul ridicat la

210MHz, procesorul având 2520MHz)

un scor de 23.855 de puncte,

comparativ cu 23.120 cu set\ri

normale. La un FSB de 215MHz

(procesorul la 2582.3, voltaj

normal) s–au ob]inut 24.243 de

puncte. Atunci când valoarea

FSB–ului a fost setat\ la 220MHz

procesorul a rulat stabil la 2639.7

doar dac\ am m\rit voltajul la

1550V. Cu acest ultim overclocking

am ob]inut `n 3DMark2001SE 24.719

puncte, un scor mai mare decât al

ocupantei primului loc, 

MSI K8N Neo FSR (24.598 de puncte).

DOT|RI

Bundle–ul software este compus din

suita InterVideo WinDVD (WinDVD

Platinum5, WinDVD Creator Platinum2,

DVD Copy 2, Disc Master 2).

CONCLUZIE

O plac\ cu dot\ri bune [i un

poten]ial bun de overclocking pentru

o solu]ie cu chipset VIA K8T800.
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Gigabyte GA–K8NSNXP face parte din

seria K8 Trinitron [i are la baz\

chipset–ul nForce3 250.

LAYOUT

Are un layout al PCB–ului identic cu

cel al pl\cii GA–K8NS Pro. Diferen]ele

`ntre cele dou\ pl\ci sunt la nivel de

dot\ri, mult mai numeroase `n cazul

pl\cii GA–K8NSNXP. Dispune de plac\

adi]ional\ pentru CPU Dual Power

System (DPS), fapt ce–i garanteaz\ o

stabilitate superioar\ `n

overclocking.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 200MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2399.7MHz. Performan]ele au fost

foarte bune, iar dac\ gestionarea

memoriei DDR ar fi fost mai bun\

GA–K8NSNXP ar fi avut [anse reale la

ocuparea primului loc.

OVERCLOCKING

La fel ca `n cazul pl\cii GA–K8NS Pro,

[i `n BIOS–ul pl\cii GA–K8NSNXP

activarea op]iunii “Top performance”

conduce la ridicarea valorii FSB–ului

de la 200 la 208MHz, prin urmare un

overclocking automat. Pentru a

accesa set\rile de memorie, dup\ ce

a]i intrat `n BIOS, trebuie s\ ap\sa]i

Ctrl+F1. Voltajul procesorului poate

fi modificat `ntre 0.800 [i 1.700V 

(`n pa[i de 0.025V), pentru memoria 

DDR `ntre 2.5V [i 2.7V (`n pa[i de

0.1V), iar pentru chipset se poate

alege una din valorile de 1.6V, 1.64V,

1.68V sau 1.72V.

DOT|RI

Are 8 porturi USB 2.0 (4 pe braket),

2 Firewire (unul de 4 pini [i unul de

6 pini), Dual Gigabit Lan [i S/PDIF.

Codec-ul audio este Realtek ALC850

(care suport\ opt canale). Sunt

disponibili 6 conectori audio (3 pe un

braket). Foarte util ni s–a p\rut

braket–ul cu conectori SATA externi,

dotare care ne–ar pl\cea s\ devin\

un standard pentru pl\cile de baz\.

CONCLUZIE

Utilizatorii entuzia[ti vor aprecia

dot\rile de top ale acestei pl\ci, dar

[i performan]ele ridicate [i

poten]ialul mare `n overclocking.

Gigabyte GA-K8NSNXP

160.6$ 36 luni Caro Group

165# 36 luni Quartz Computer

165$ 36 luni Tornado Sistems

172# 36 luni Ultra PRO Computers

Socket: 754 · Chipset: nForce3 250 · FSB real: 200MHz (200-455) · Sloturi: 

1 AGP 8X / 5 PCI · DIMM: 3 · ATA: 2xATA133 · RAID: 4xSerial ATA · Conectori:

Dual Gigabit LAN, 8 USB 2.0, 2 Firewire, S/PDIF · Multiplicator: Da
8.17

Urma[ul lui Socket A

hardware

MSI K8T Neo FSR

N/A N/A Flamingo Computers

59.4# 36 luni Skin Media

Socket: 754 · Chipset: VIA K8T800 · FSB real: 200MHz · Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

DIMM: 3 · ATA: - · RAID: 2xATA133, 2xSATA · Conectori: 6 USB 2.0, S/PDIF,

Gigabit LAN · Multiplicator: Da
7.77

Solu]ia cu chipset VIA K8T800 de la

MSI poart\ numele K8T Neo FSR.

LAYOUT

Northbridge–ul este dotat cu un

radiator f\r\ cooler, `n timp ce

southbridge–ul VIA VT8237 nu

beneficiaz\ de nici un fel de mijloc

de r\cire. K8T Neo FSR are un layout

bine conceput, firele de alimentare

sau cele de date putând fi u[or

a[ezate `ntr–un mod ergonomic. Are

trei mufe jack audio [i una S/PDIF.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 200MHz, iar

frecven]a real\ a procesorului este

de 2400.1MHz. ~n testele Comanche 4

(640x480) [i PCMark2004 (DivX

Conversion) s–a situat `n prima

jum\tate a clasamentului.

OVERCLOCKING

Prin intermediul tehnologiei

“Dinamic Overclocking” se poate

alge una din [ase trepte de

overclocking (1%, 3%, 5%, 7%, 9%,

11%), iar lucrul cel mai bun este c\

overclocking–ul este realizat automat

atunci cât se ruleaz\ aplica]ii mari

consumatoare de resurse. Dac\

dori]i s\ nu apela]i la “Dinamic

Overclocking” se poate realiza [i

overclocking normal prin alegerea

unei valori a FSB–ului `ntre 190 [i

280MHz. Pentru a beneficia de o

stabilitate ridicat\ avem la

dispozi]ie set\ri pentru voltajul

procesorului (1.40V–1.55V), al

memoriei (2.50V–2.85V) [i al

portului AGP (1.55V–1.85V).

DOT|RI

Cei care doresc s\ monteze

ventilatoare suplimentare (pentru

carcas\ sau pentru r\cirea

northbridge-ului) au la dispozi]ie pe

placa de baz\ 3 conectori cu 3 pini.

Dispune de un bracket extern pe

care sunt amplasate dou\ porturi

USB 2.0 [i un sistem de 4 LED–uri

pentru diagnosticarea eventualelor

probleme (D–Bracket).

CONCLUZIE

Are un layout bine realizat, este o

plac\ stabil\ [i are op]iuni bune de

overclocking.
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ASUS K8V–X–EAYKZ este varianta cu

mai pu]ine dot\ri a modelului 

K8V SE Deluxe.

LAYOUT

Layout–ul nu are probleme, fiind

aerisit, iar componentele sunt bine

pozi]ionate. Dac\ dori]i, pute]i

monta f\r\ probleme un ventilator

pe radiatorul de pe northbridge.

PERFORMAN}E

A[a cum era de a[teptat,

performan]ele au fost asem\n\toare

cu cele ob]inute de ASUS K8V SE

Deluxe. Diferen]a `ntre locurile

ocupate `n clasament a fost dat\ de

nota ob]inut\ la capitolul dot\ri.

OVERCLOCKING

~n 3DMark2001SE s–a ob]inut prin

overclocking (FSB–ul ridicat la

220MHz, procesorul având

2639.7MHz) un scor de 24.848 de

puncte, comparativ cu 23.158 cu

set\ri normale. De remarcat c\

placa a rulat stabil, iar rezultatul

astfel ob]inut este mai mare decât

al primei clasate, MSI K8N Neo FSR.

La un FSB de 225MHz (procesorul la

2700MHz) placa a pornit, `ns\ nu a

rulat stabil. Voltajul procesorului

poate fi modificat `ntre

1.375–1.750V (`n pa[i de 0.025V),

pentru AGP `ntre 1.5V [i 1.7V, pentru

memoria DDR `ntre 2.5V [i 2.8V.

DOT|RI

Dot\rile nu sunt de top, `ns\ ofer\

un minim de care majoritatea

utilizatorilor au nevoie: 4 porturi

USB 2.0, Gigabit LAN (gra]ie 

chip-ului Marvell 88E8001), 3 mufe

audio (pentru placa integrat\ ce

suport\ 6 canale). Codec-ul audio

este ADI AD1980. Pentru

alimentarea ventilatoarelor

suplimentare de carcas\ ave]i la

dispozi]ie pe placa de baz\ un

singur conector cu trei pini.

CONCLUZIE

Dac\ dori]i o plac\ ASUS cu pre]

accesibil [i care s\ poat\ fi

transformat\ prin overclocking

`ntr–o solu]ie performant\ atunci

ASUS K8V–X–EAYKZ este o op]iune

care trebuie s\ fie luat\ `n calcul.

ASUS K8V-X-EAYKZ

83.6$ 36 luni Depozitul de Calculatoare

62# 36 luni Ultra PRO Computers

Socket: 754 · Chipset: VIA K8T800 · FSB real: 200.3 (200-300MHz) · Sloturi: 

1 AGP 8X / 5 PCI · DIMM: 3 · ATA: 2XATA133 · RAID: 2XSATA · Conectori: 

4 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN · Multiplicator: Nu
7.72

Gigabyte GA-K8VT800 Pro

106# 36 luni Quartz Computer

94# 36 luni Ultra PRO Computers

Socket: 754 · Chipset: VIA K8T800 · FSB real: 201MHz (200-255MHz) · Sloturi:

1 AGP 8X / 5 PCI · DIMM: 3 · ATA: 2XATA133 · RAID: 2XATA133, 2XSATA

Conectori: 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, 2 Firewire · Multiplicator: Nu
7.83

Exist\ [i varianta simpl\ (f\r\

termina]ia “Pro” din denumire) ce

are acelea[i performan]e, dar nu

dispune de tot atâtea dot\ri

precum GA–K8VT800 Pro.

LAYOUT

Solu]ia de r\cire a chipset-ului este

pasiv\, lucru care `i va bucura pe

cei care `[i doresc un PC silen]ios.

PERFORMAN}E

FSB-ul real este de 201MHz. Testul

de memorie realizat cu SiSoft

Sandra 2004 a demonstrat c\

GA–K8VT800Pro reu[e[te s\

gestioneze cel mai bine memoria

dintre toate solu]iile din test cu

chipset VIA K8T800. Nivelul

performan]elor `n aplica]iile 3D

este normal pentru o plac\ cu acest

tip de chipset, `ns\ diferen]ele fa]\

de solu]iile cu nForce3 250GB nu

sunt a[a de mari.

OVERCLOCKING

Voltajul procesorului poate fi

modificat `ntre 0.80 [i 1.55V (`n pa[i

de 0.025V), pentru AGP `ntre 1.5V [i

1.7V, pentru memoria DDR `ntre

2.5V [i 2.7V, iar pentru chipset se

poate alege una dintre valorile de

1.60V, 1.65V, 1.70V sau 1.75V. ~n

3DMark2001SE s–a ob]inut prin

overclocking (FSB–ul ridicat la

220.4MHz, procesorul având

2645.4MHz) un scor de 24.623 de

puncte comparativ cu 22.988 cu

set\ri normale.

DOT|RI

Dispune de 6 porturi USB 2.0, Gigabit

LAN (gra]ie chip-ului RTL8110S), 

2 porturi Firewire, 3 mufe audio,

S/PDIF (pe un braket). Codec-ul audio

este Realtek ALC658, iar mufele

suport\ func]ia “jack sensing”.

Func]ia “jack sensing” detecteaz\

automat tipul de dispozitiv conectat

la mufa respectiv\, realizând set\rile

necesare. Astfel, putem conecta

microfonul la orice muf\ audio,

indiferent de culoarea cu care este

marcat\.

CONCLUZIE

O implementare reu[it\ a

chipset–ului VIA K8T800.
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Fenomenul SLI a generat o adev\rat\ isterie `n comunitatea utilizatorilor entuzia[ti, unde fiecare

FPS `n plus `n jocuri conteaz\, generând vânz\ri spectaculoase ale chipset-ului nForce4 SLI.

VITEZ| F|R| EGAL
NVIDIA SURCLASEAZ| ATI

~N MOMENTUL ANUN}|RII LUI SLI MULT| LUME A

fost suspicioas\ privind succesul acestei

tehnologii, unii f\când chiar compara]ii cu 3dfx,

ale c\rui tehnologii multigpu i–au adus sfâr[itul

pân\ la urm\. Totu[i, la peste jum\tate de an de

la lansare putem spune c\ SLI este o tehnologie

de succes, generând pân\ `n prezent vânz\ri

spectaculaoase ale singurului chipset compatibil:

nForce4 SLI. Chiar dac\ nu to]i cei care au

achizi]ionat o plac\ de baz\ compatibil\ SLI au

cump\rat [i dou\ pl\ci video din seria GeForce

6X00, destui sunt cei ce au achizi]ionat dou\

GeForce 6800 Ultra. Cererile pentru modelele

NVIDIA de top au fost suficient de mari pentru a

dep\[i capacitatea de produc]ie a acestor

chip–uri, chiar [i `n acest moment existând

probleme cu disponibilitatea modelelor de top. 

CONCUREN}II

ASUS A8N–SLI este cea mai ieftin\ variant\ a

seriei de pl\ci de baz\ ASUS cu chipset nForce4

SLI, care ofer\ dot\ri ce acum un an erau g\site

doar pe modelele de vârf. Practic nu lipseste nici

una din tipurile de conectare cu fir ale

momentului: USB 2.0, Firewire, Gigabit LAN [i

chiar Serial ATA extern. Pentru A8N–SLI, ASUS

pune la dispozi]ie [i un mic bundle software. Pe

partea de layout exist\ mici probleme cauzate de

aglomerarea de chip–uri pe PCB: DIMM–urile de

memorie sunt prea apropiate de primul slot PCI

Express, iar montarea unui radiator pasiv pe

chipset nu mai permite instalarea celei de–a doua

pl\ci video. Motivul pentru care cineva ar dori

`nlocuirea solu]iei standard este ventilatorul ce

se `nvârte la peste 8000rpm, producând un

zgomot iritant. Sistemul de selectare al modului

de lucru normal sau SLI este u[or de folosit. ~n

momentul instal\rii a dou\ pl\ci video GeForce

6800 GT sau Ultra, ce ocup\ dou\ sloturi `n
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Vitez\ f\r\ egal

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Leadtek WinFast

PX6800 GT TDH

Leadtek WinFast

PX6800 TDH SLI

Leadtek WinFast

PX6800 TDH

76.1

62.1

70.4

51.4

40.60

33.59

52.95

30.40

100.27

74.25

87.35

61.32

11677

4723

62054

81

72.6

75.2

56.2

54.03

46.74

67.03

42.25

100.06

79.61

93.75

68.74

13623

6328

64708

58.6

44.5

47.4

32

30.43

26.16

38.94

22.77

68.41

48.66

61.74

41.94

8577

3358

52603

DOOM3 1280x1024

DOOM3 1600x1200

DOOM3 1024x768 AA4x AF8x

DOOM3 1280x1024 AA4x AF8x

Half-Life 2 1280x1024

Half-Life 2 1600x1200

Half-Life 2 1024x768 AA4x AF8x

Half-Life 2 1280x1024 AA4x AF8x

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1024x768 AA4x AF8x

Far Cry 1280x1024 AA4x AF8x

3DMark03 Default

3DMark05 Default

AquaMark3 Default

Leadtek PX6600 GT

TDH Extreme SLI

80.7

65.1

66

46.4

61.16

53.11

70.68

41.94

100.67

83.18

91.64

63.86

14260

6021

66239

MSI N6600

RD128E SLI

74.3

61.5

62.7

43.1

56.66

48.98

65.66

38.49

97.04

75.81

84.96

58.09

13089

5536

65600

MSI N6600

RD128E

55.2

40.4

40.5

26.3

31.01

26.57

37.19

21.18

66.74

46.93

55.53

35.97

8074

3248

54160

Rezultate teste MSI K8N Diamond  
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carcas\, cele dou\ sloturi PCI Express x1 devin

inutilizatibile. 

Gigabyte GA–K8NXP–SLI este una dintre cele

mai dotate pl\ci de baz\ ale momentului, oferind

10 porturi USB 2.0, 2 Firewire IEEE1394a (rat\

maxim\ de transfer 800MB/s), dual Gigabit LAN,

conectori audio S/PDIF, 8 porturi Serial ATA,

cabluri IDE rotunjite [i chiar controller LAN

wireless 802.11g. Toate acestea sunt `nghesuite

cu greu `n cutia dubl\ a lui Gigabyte

GA–K8NXP–SLI. Pentru stabilitatea `n overclocking

Gigabyte folose[te sistemul DPS ce `mbun\t\]e[te

circuitul de alimentare cu curent al

microprocesorului. Singura problem\ cu PCB–ul lui

Gigabyte GA–K8NXP–SLI este imposibilitatea

instal\rii coolerelor de dimensiuni mari `n

momentul `n care avem montat modulul DPS. 

Ambele pl\ci de baz\ MSI folosesc acela[i

design al PCB–ului, diferen]a fiind la capitolul

dot\ri [i la radiatorul ce r\ce[te tranzistoarele

MosFET, care `n cazul lui K8N Diamong este dotat

cu heat–pipe [i ventilator. MSI a renun]at complet

la sloturile PCI Express x1, care oricum ar fi fost

obstruc]ionate de pl\cile video. Chip–ul audio

folosit este Creative Sound Blaster Live cu 7.1

canale [i codare Dolby Digital. Ca diferen]\, lui

K8N SLI / Platinum `i lipse[te placa de re]ea

wireless 802.11g, precum [i cardul ce permite

`nscrierea posesorului lui K8N Diamond `ntr–un

club exclusivist care beneficiaz\ de suport tehnic

non stop din partea unui personal specializat.

Interesant\ este forma radiatorului chipset–ului

care aduce cu un diamant [lefuit.

Rezultatele ob]inute de cele patru pl\ci sunt

extrem de apropiate, fiind vorba de acela[i

chipset nForce4 SLI. Diferen]a se face la capitolul

dot\ri, unde MSI iese `n eviden]\ prin modelul

K8N Diamond. 

REZULTATE

Pentru a testa comparativ performan]a `n mod SLI

a celor patru pl\ci de baz\ am folosit dou\ pl\ci

video Leadtek WinFast PX6800 TDH cu chip grafic

GeForce 6800. De remarcat c\ stabilitatea celor

patru pl\ci de baz\ folosite `n test a fost

excelent\, neexistând probleme chiar [i `n

condi]ii de overclocking. Acest lucru a fost

observat `n special la pl\cile de baz\ MSI care, `n

momentul select\rii din BIOS a op]iunii System

Performance la valoarea Optimised, cresc valorile

FSB–ului procesorului [i a frecven]elor de

func]ionare a procesoarelor grafice [i memoriilor

pl\cilor video. 

De asemenea, am `ncercat s\ vedem dac\ SLI

poate fi realizat folosind dou\ pl\ci video de la

doi produc\tori diferi]i. Pentru `ncercarea noastr\

am folosit dou\ pl\ci video cu chipset GeForce

6800 produse de Leadtek [i MSI. Din p\cate,

oricât am `ncercat, nu am reu[it s\ activ\m SLI,

`n panoul de control al driverelor Forceware fiind

`ntâmpina]i cu recomandarea de a instala `n

sistem dou\ pl\ci video compatibile cu aceast\

tehnologie. 

CONCLUZIE

Fa]\ de prima dat\ când am testat tehnologia SLI

`n laboratorul XtremPC se poate observa o

maturizare a acesteia, pe toat\ durata testelor

neexistând nici un fel de probleme legate de

compatibilitatea dintre pl\cile video [i placa de

baz\, driveri, aplica]ii sau alte componente

hardware.

Astfel, putem spune c\ SLI este o op]iune

excelent\ pentru cei ce doresc maximum de

performan]\ `n acest moment. 

Ionu] Alexandru Popa
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Vitez\ f\r\ egal

hardware

ASUS 

A8N-SLI

Gigabyte 

GA-K8NXP-SLI

MSI 

K8N Diamond

81

72.6

75.2

56.2

54.03

46.74

67.03

42.25

100.06

79.61

93.75

68.74

13623

6328

64708

80

72.3

74.9

55.9

54.06

46.92

66.75

41.96

99.29

79.60

93.42

68.93

13563

6222

64233

84.3

72.6

75.3

56.3

54.29

45.89

66.75

41.87

99.82

79.55

94.05

68.66

13595

6247

64783

DOOM3 1280x1024

DOOM3 1600x1200

DOOM3 1024x768 AA4x AF8x

DOOM3 1280x1024 AA4x AF8x

Half-Life 2 1280x1024

Half-Life 2 1600x1200

Half-Life 2 1024x768 AA4x AF8x

Half-Life 2 1280x1024 AA4x AF8x

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1024x768 AA4x AF8x

Far Cry 1280x1024 AA4x AF8x

3DMark03 Default

3DMark05 Default

AquaMark3 Default

MSI 

K8N SLI Platinum

86.6

73.5

75.7

56.4

54.36

47.05

67.08

41.57

101.43

79.68

94.70

68.68

13658

6199

65898

ASUS 

A8N-SLI

Gigabyte 

GA-K8NXP-SLI

MSI 

K8N Diamond

MSI 

K8N SLI Platinum

Distribuitor Tornado Sistems Ultra PRO Computers Flamingo Computers / Skin Media Flamingo Computers / Skin Media

Pre] / Garan]ie 165$ / 36 luni 165# / 36 luni N/A / 214.5# / N/A / 36 luni N/A / 152# / N/A / 36 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / HT Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz

Sloturi 2xPCI-Ex x8 / 2xPCI-Ex x1 / 3xPCI 2xPCI-Ex x8 / 2xPCI-Ex x1 / 2xPCI 2xPCI-Ex x8 / 3xPCI 2xPCI-Ex x8 / 3xPCI

Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB DDR400 / 4GB DDR400 / 4GB DDR400 / 4GB

Conectori 8xUSB 2.0, 2xFirewire, Gigabit LAN, S/PDIF 10xUSB 2.0, 2xFirewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF 6xUSB 2.0, 3xFirewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF 6xUSB 2.0, 1xFirewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF

ATA / RAID - / 2xATA133, 4xSerial ATA II - / 2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA II - / 2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA II - / 2xATA133, 4xSerial ATA II

Extra Bundle software, conectori Serial ATA Externi Cabluri IDE rotunjite, Wi-Fi 802.11g, DPS Cabluri IDE rotunjite, Bluetooth, Wi-Fi 802.11g Cabluri IDE rotunjite

FSB/Multiplicator 200-400MHz / 4x-11x 200-400MHz / 4x-11x 200-400MHz / 4x-11x 200-400MHz / 4x-11x 

V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset Da / Da / Nu / Nu Da / Da / Nu / Da Da / Da / Nu / Da Da / Da / Nu / Da

Rezultate teste Leadtek WinFast PX6800 TDH SLI
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Canon 

PowerShot A520

265# 12 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate imagine: 9 Dot\ri: 9 9.0

Pixeli efectivi: 4 megapixeli · Apertur\: F2.6-F5.5 · Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 4X  

Blitz extern: HF-DC1 · Memorie intern\: Nu · Tip memorie extern\: SD/MMC · Card memorie inclus:

16MB · LCD: 1.8” · LCD secundar: Nu · Rezolu]ie maxim\: 2272x1704 · ISO: Auto, 50, 100, 200,

400 · Video / Sunet: Da / Da · Viewfinder: Optic · Alimentare: 2 baterii AA · 

Dimensiuni: 91x64x38mm · Greutate: 230g

375# 12 luni DOLEX PRO GROUP

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate imagine: 8 Dot\ri: 10 9.0

Pixeli efectivi: 4.91 megapixeli · Apertur\: F2.8-F4.5 · Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 12X  

Blitz extern: Da · Memorie intern\: Nu · Tip memorie extern\: SD · Card memorie inclus: 16MB  

LCD: 2” · LCD secundar: Nu · Rezolu]ie maxim\: 2560x1920 · ISO: Auto, 50, 100, 200, 320 

Video / Sunet: Da / Da · Viewfinder: Optic · Alimentare: 4 baterii AA · Dimensiuni: 109x80x84mm

Greutate: 435g

Respect\ designul seriei din care

face parte, are la baz\ un senzor

CCD de 5 megapixeli [i lentile GT

APO. Fotografiile sunt procesate

folosind tehnologia proprietar\

Konica Minolta CxProcess(TM) III.

CALITATE FOTO

Dac\ v\ plac fotografiile ce redau

culori cât mai naturale, atunci

DiMAGE Z5 este ceea ce c\uta]i.

Dac\ v\ plac culorile vii, cu o

satura]ie mai mare, este bine s\ v\

orienta]i c\tre alt aparat foto. Poate

realiza fotografii la rezolu]iile de

2560x1920, 2048x1536, 1600x1200

sau 640x480 cu trei niveluri de

calitate (fine, standard, economy).

Nu am remarcat apari]ia `n fotografii

a abera]iilor cromatice. ~n condi]ii

de iluminare slab\ fotografiile sunt

afectate de apari]ia zgomotului `n

imagine. De aceea v\ recomand\m

folosirea cu `ncredere a blitzului. ~n

plus, DiMAGE Z5 nu dispune de lamp\

pentru autofocalizare, prin urmare

fotografiile realizate `n condi]ii de

iluminare slab\ s-ar putea 

s\ fie afectate de o focalizare

necorespunz\toare.

DOT|RI

Dispune de zoom optic 12X. Are

integrat\ tehnologia CCD–shift

Anti–Shake utilizat\ la aparate foto

mult mai scumpe, cum ar fi Dynax 7

Digital sau DiMAGE A200. ~n timpul

testelor tehnologia Anti–Shake [i–a

demonstrat utilitatea, diferen]ele de

calitate fiind evidente `ntre

fotografiile realizate cu [i f\r\

aceast\ func]ie (atunci când nu se

folose[te tripod). Protejarea

lentilelor se realizeaz\ prin montarea

unui capac din material plastic

(capacul se poate ata[a la corpul

aparatului prin intermediul unui

[nur). Mi-a pl\cut `n mod deosebit

modul `n care aparatul r\spunde la

comenzile de ac]ionare a zoom-ului.

CONCLUZIE

DiMAGE Z5 este o alegere foarte

bun\ pentru cei care doresc un

aparat de tip SLR–like, cu zoom

optic mare.

Konica Minolta 

DiMAGE Z5

Produse diverse

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Canon a `nlocuit modelele A75 [i

A85 cu PowerShot A510, respectiv

PowerShot A520. Singura diferen]\

`ntre cele dou\ noi aparate este

rezolu]ia (4 megapixeli pentru

PowerShot A520 [i 3.2 megapixeli

pentru PowerShot A510). Pre]ul

modelului PowerShot A510 este de

199#, iar cel al lui PowerShot A520

este de 265#. O `mbun\t\]ire

important\ a fost adus\ autonomiei

cu doar dou\ baterii, PowerShot

A520 poate realiza peste 250 de

fotografii cu ecranul LCD pornit.

CALITATE FOTO

Pozele de tip macro realizate f\r\

blitz au fost clare chiar [i `n condi]ii

de iluminare slab\. La o valoare

mare a ISO am observat o cre[tere a

zgomotului `n imagine. Surprinz\tor

pentru clasa din care fac parte,

PowerShot A520/A510 dispun de

foarte multe set\ri manuale. Se pot

monta chiar [i lentile adi]ionale [i

filtre. Pozele de interior realizate

cu blitz au avut un echilibru bun al

culorilor. Abera]iile cromatice sunt

rare [i apar doar `n zonele ce au un

contrast puternic.

DOT|RI

Nu are muf\ pentru blitz extern.

Totu[i, pentru aceste modele este

disponibil un blitz extern special

(HF–DC1) care se monteaz\ cu

ajutorul unui adaptor. Declan[area

blitzului extern se realizeaz\ prin

intermediul unui senzor care

sesizeaz\ momentul când blitzul

intern se aprinde. Carcasa este

realizat\ dintr-un material hibrid ce

con]ine metal [i policarbonat. Chiar

dac\ cele dou\ aparate Canon au

dimensiuni mici, ele sunt dotate cu

ecrane LCD de 1.8”.

CONCLUZIE

Dac\ dori]i s\ achizi]iona]i un

aparat foto digital cu un pre]

accesibil, dar capabil s\ realizeze

fotografii de o calitate bun\, cele

dou\ aparate reprezint\ alegeri

foarte bune. PowerShot A510 dispune

de un raport performan]\/pre] care

nu trebuie neglijat.
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Gericom

Blockbuster Excellent 32040e

890# 24 luni Senso Micro

Detalii tehnice

Procesor: Intel Celeron M 320 · Memorie RAM: 512MB · Display: 15.4” wide · HDD: 40GB 

USB 2.0 / FireWire: 3 / 1 · Dimensiuni: 307x25x258mm · Greutate: 2.5kg

Aplica]ii 3D

Aplica]ii audio

Test Mobile PC

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone

SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone

2h [i 15”

3h [i 25”

2h [i 10”

4048 mips

2319 mflops

SiSoft Sandra 2004 Memory Inc

SiSoft Sandra 2004 Memory float

SiSoft Sandra 2004 HDD

PCMark04

3DMark 2001 SE1024x768

1624MB/s

1629MB/s

17.132kb/s

2156

1516

Teste

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Autonomie: 10 Dot\ri: 9 Performan]\: 8 9.0

D-Link

MediaLounge DSM-320

222# 24 luni Lasting System

Detalii tehnice

Ie[iri: Audio RCA, video RCA, S-Video, video component, audio coaxial [i optic · Conectare PC:

Wireless IEEE 802.11b/g, 10/100Mbps Ethernet · Telecomand\: Da · Video: MPEG-1, MPEG-2, 

MPEG-4, AVI, XviD · Imagini: JPEG, JPEG2000, TIFF, GIF, BMP, PNG · Audio: MP3, WMA, WAV

Dimensiuni: 426x285x43mm

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Calitate imagine: 8 Dot\ri: 9 8.5

Produse diverse

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

DSM–320 este un media player ce

preia fi[iere multimedia dintr–o re]ea

[i le red\ pe televizor sau pe un

sistem audio. Conectarea la re]ea se

poate realiza wireless (IEEE 802.11b/g)

sau prin cablu (10/100Mbps).

PRIMA IMPRESIE

Din punctul de vedere al

dimensiunilor [i al formei seam\n\

foarte mult cu un DVD player. Pe

panoul frontal are un singur buton de

pornit/oprit [i trei LED–uri ce indic\

starea playerului, activitatea pe

re]eaua wireless [i activitatea pe

re]eaua Ethernet. ~n partea din spate

sunt amplasa]i conectorii audio–video,

antena [i mufa de re]ea. Tot `n partea

din spate este un mic buton care

realizeaz\ resetarea playerului la

set\rile din fabric\. ~n cutie se afl\

un cablu CAT5, cablu de alimentare,

un CD cu programe utilitare, un cablu

SCART, un cablu S–Video [i o

telecomand\ cu dou\ baterii. Pe

computerul (sau computerele) de pe

care se dore[te a se prelua con]inutul

multimedia trebuie instalat un

software numit D–Link DSM-320

MediaServer. Prin intermediul acestui

program se pot partaja fi[ierele

multimedia dorite (video, audio sau

imagini). Conexiunea playerului la

re]ea (Ethernet sau wireless) se

realizeaz\ simplu, cu ajutorul unui

„vr\jitor” care indic\ fiecare pas

care trebuie urmat. Totu[i, un

utilizator care nu are cuno[tin]e

minime de re]elistic\ va fi pus `n

dificultate. Playerul MediaLounge

DSM–320 poate fi conectat atât prin

intermediul unui hub/switch, cât [i

direct, la un singur computer.

AUDIO–VIDEO

Calitatea fi[ierelor DivX [i MPEG

redate prin re]eaua Ethernet cu

MediaLounge DSM–320 a fost bun\ 

[i nu am constatat `ntreruperi sau

sacad\ri. Din p\cate, fi[ierele video

nu pot fi redate cu subtitrare. Nu se

pot reda filme de pe o unitate DVD

partajat\ `n re]ea.

CONCLUZIE

Un produs util celor care doresc

s\–[i realizeze acas\ un centru

multimedia.

Notebook–urile Gericom din seria

Blockbuster se caracterizeaz\ `n

primul rând prin ecranul de 15”.

Modelul Blockbuster Excellent 32040e

are ecran de 15.4” `n format wide.

PRIMA IMPRESIE

Ne–a pl\cut `n primul rând aspectul

“tehnic” eviden]iat de culoarea

argintie [i forma mai pu]in obi[nuit\

a touchpad–ului.

PERFORMAN}E

~n 3DMark2001 SE a ob]inut 1516

puncte `n rezolu]ia de 1024x768 [i

2592 de puncte `n rezolu]ia 

de 640x480. Autonomia a fost

surprinz\tor de bun\, testul 3D

demonstrând eficien]a sistemului.

PORTABILITATE

Chiar dac\ are ecran de 15.4”,

Blockbuster Excellent 32040e este un

notebook cu dimensiuni [i greutate

mici ce poate fi transportat f\r\

nici un fel de dificultate.

DOT|RI

La baza sistemului este 

procesorul Intel Celeron M 320. Spre

deosebire de Celeron D, Celeron M

este un procesor performant, fiind

capabil s\ dep\[easc\ rezultatele

unui Pentium 4. Microfonul este

pozi]ionat `n partea stâng\, pe rama

ecranului LCD. Imediat sub

touchpad sunt amplasate LED–urile

de stare. Are TV–Out (S–Video) [i

ie[ire VGA. Dispune de muf\ S/PDIF,

o dotare mai rar `ntâlnit\ la

notebook–uri. Lâng\ aceast\ muf\

sunt amplasate intrarea [i ie[irea

audio, un buton pentru pornirea

func]iei wireless [i card reader-ul

`ncorporat. ~n partea dreapt\ sunt

amplasate patru porturi USB 2.0 [i o

muf\ Firewire (patru pini).

CONCLUZIE

Blockbuster Excellent 32040e este

un notebook performant care ne–a

cucerit atât prin form\, cât [i prin

portabilitatea ridicat\.
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Titan Vanessa 

TTC-NK15TB/SC(RB)

39# 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket A/478/754/939/940/LGA775  

Dimensiuni (Lxlxh): 116x92x144mm · Tura]ie ventilator: 

2500rpm · Material construc]ie: Aluminiu + Cupru 

Temperatura Athlon64 2.2GHz Idle: 35° 

Temperatura Athlon64 2.2GHz Load: 47°

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.0R\cire: 9 Ergonomie: 7

Enermax Coolergiant

EG485AX-VHB

109# 36 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Schimb\rile cauzate de introducerea PCI Express

au ca rol apari]ia unui val de noi modele de surse

de alimentare, din care face parte [i Enermax

Coolergiant EG485AX–VHB.

DOT|RI

Controlul tura]iei celor trei ventilatoare se face

automat, `n func]ie de temperatura din interiorul

sursei. Nivelul maxim al tura]iei ventilatoarelor se

poate seta de c\tre utilizator prin intermediul

unui poten]iometru, `ns\ circuitul de control automat

poate interveni [i modifica aceste valori, dac\

temperaturile cresc. Tura]ia raportat\ de cablul

dedicat al lui Enermax Coolergiant EG485AX–VHB

este cea a ventilatorului de 80mm diametru.

PERFORMAN}E

Puterea maxim\, de 480W, este suficient\ pentru

majoritatea utilizatorilor, Enermax Coolergiant

EG485AX–VHB fiind capabil\ s\ fac\ fa]\ celor mai

puternice componente ale momentului. 

Aceasta se dovede[te silen]ioas\ la sarcini mici [i

mijlocii, `ns\, `n momentul cre[terii consumului de

curent, zgomotul produs `n func]ionare este clar

audibil.

CONCLUZIE

Cei care `[i doresc o surs\ de alimentare de

calitate, preg\tit\ a face fa]\ componentelor

actuale [i viitoare, trebuie s\ ]in\ cont de

Enermax Coolergiant EG485AX–VHB.

9.0Putere: 9 Dot\ri: 9

Nokia

Communicator 9500

800# 12 luni Nokia România

Detalii tehnice

Bluetooth: Da · Frecven]e: EGSM 900, GSM 1800/1900 · Ecran

interior: 640x200 · Ecran exterior: 128x128 · Memorie extern\:

MMC · Memorie stocare: 80MB · Memorie RAM: 64MB

IEEE 802.11b: Da · Dimensiuni: 148x57x24mm · Greutate: 230g

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Terminalul mobil Nokia Communicator 9500 este

destinat oamenilor de afaceri. Acest model

reprezint\ un salt tehnologic important

comparativ cu precedentul model din seria

Communicator.

CONSTRUC}IE

Din punctul de vedere al dimensiunilor se

observ\ c\ noul Communicator este cu 10mm

mai scurt [i cu 4mm mai sub]ire decât

precedentul. {i greutatea a sc\zut cu 22 de

grame. Are fa]\ interschimbabil\. Dispune de

dou\ ecrane LCD: unul exterior cu rezolu]ia de

128x128 [i unul interior cu rezolu]ia de 640x200.

Cel interior are o calitate foarte bun\ [i poate

reda 65.536 de culori.

DOT|RI

Nokia Communicator 9500 este dotat cu tot ce se

poate a[tepta de la un telefon mobil: Bluetooth,

Wi-Fi, EDGE, memorie intern\ de 80MB,

posibilitatea de conectare la PC prin USB 2.0,

IrDA, camer\ foto VGA etc. Memoria pentru

stocare este de 80MB, `n timp ce memoria RAM

este de 64MB. Procesorul este de tip ARM [i are o

frecven]\ de func]ionare de 150MHz.

CONCLUZIE 

Un telefon mobil pe care orice om de afaceri [i

l-ar dori. Este util `n special celor care nu doresc

s\ poarte cu ei un notebook sau un PDA.

9.6Constructie: 10 Ergonomie: 9 Dot\ri: 10

Produse diverse

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Putere maxim\: 480W · Dimensiuni (Lxlxh): 166x150x86mm

Curent maxim 12V: 18A/18A · Ventilatoare: 1x70mm, 1x80mm,

1xcentrifugal · Conectori: 7xMolex, 4xSerial ATA, 1xAUX,

1xATX24, 1xPEG, 2xFloppy · Protec]ii: Supracurent,

supratensiune, suprasarcin\, supra`nc\lzire [i sub`nc\lzire

Sistemele de r\cire cu heat-pipe–uri au fost

adoptate `n foarte scurt timp de majoritatea

produc\torilor, Vanessa fiind unul dintre primele

modele Titan de acest fel.

DOT|RI

De la `nceput Titan Vanessa TTC–NK15TB/SC(RB)

iese `n eviden]\ prin dimensiunile foarte mari.

Ventilatorul care `nso]e[te Vanessa

TTC–NK15TB/SC(RB) are dimensiunile de

92x92x25mm [i tura]ie maxim\ de 2500rpm,

ajustarea acestuia fiind posibil\ prin intermediul

unui controller livrat de Titan. Materialul folosit

pentru construc]ia radiatorului este aluminiul.

Pentru o r\cire adecvat\, Vanessa

TTC–NK15TB/SC(RB) folose[te trei heat-pipe–uri.

PERFORMAN}E

Un mare avantaj al lui Titan Vanessa

TTC–NK15TB/SC(RB) `l constituie compatibilitatea

cu toate platformele actuale, reorientarea c\tre

alt tip de procesor a utilizatorului devenind

astfel mai u[oar\. Cu procesorul de test Athlon64

3500+ pe Socket 939 cu frecven]\ de func]ionare

de 2.2GHz, temperatura `n full load nu a 

dep\[it 50°.

CONCLUZIE

Trecând peste dimensiunile foarte mari, Titan

Vanessa TTC–NK15TB/SC(RB) permite r\cirea celor

mai "fl\mânde" procesoare ale momentului.
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PL|CI VIDEO PCI EXPRESS (HIGH END)

Sapphire Radeon X850 XT Platinum Edition

Verdict: 7.396 • Pre]: 625$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.806/6.455/0.135

Radeon X850 XT PE (R480) (540MHz), 256MB (256 bi]i, 1174.5MHz), 2xDVI, VIVO

Leadtek WinFast PX6800 Ultra TDH

Verdict: 7.170 • Pre]: 499# • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.772/6.268/0.130

GeForce 6800 Ultra (425MHz), 256MB (256 bi]i, 1100MHz), 2xDVI, TV-Out

3

ASUS Extreme AX800XT Platinum

Verdict: 7.269 • Pre]: 778.18$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.790/6.334/0.145

Radeon X800 XT PE (R423) (519.75MHz), 256MB (256 bi]i, 1120.50MHz), 2xDVI, VIVO

1

>>> NICI M|CAR UN JOC >>>
Autor: Ionel C.

Am o mare problem\ cu placa video FX 5200

de la NVIDIA. Am urm\torul sistem: procesor

AMD Athlon XP 2400+, plac\ de baz\

SL–KT400–c, memorie 256MB, harddisk de

80GB [i placa video cu pricina. De aproape

jum\tate de an, când din cauza unor viru[i

am reinstalat sistemul de operare (Windows

XP Professional), nu mai merge nici un joc,

nici m\car cele mai simple. Nu [tiu ce s\ m\

mai fac. Am `ncercat toate variantele auzite

de la cunosc\tori sau mai pu]in cunosc\tori,

dar nici un rezultat. Sunte]i ultima speran]\.

Dac\ nu se poate face nimic [i trebuie s\

schimb placa video, spune]i–mi ce–mi

recomanda]i.

XtremPC: Dac\ pân\ `n momentul `n care

ai reinstalat sistemul jocurile ]i–au rulat

corespunz\tor, atunci cu siguran]\ este o

eroare software, [i nu una hardware. Prin

urmare, nu placa video trebuie `nlocuit\

pentru a rezolva problema.

>>> MEMORII, TIMING–URI
{I TEMPERATURI >>>
Autor: Dumitru Robert

Calculatorul meu are urm\toarea

configura]ie: plac\ de baz\ ABIT AI7,

procesor Prescott la 3.00GHz, FSB 800 `n

varianta BOX, dou\ module de 256MB DDR400

KingMax TinyBGA, plac\ video Radeon 9600 XT

de la ASUS, harddisk 80GB Maxtor SATA,

carcas\ Antec 350W (SLK 3700AMB) [i sistem

de operare Windows XP cu SP2. 1. Atunci

când memoriile sunt puse `n dual channel

sistemul nu vrea s\ porneasc\. Dac\ le

folosesc `n sloturile 1 [i 4 sau 2 [i 3 e OK. Am

`n]eles c\ ele nu func]ioneaz\ dac\ sunt din

loturi diferite. Am `ncercat [i cu memorii din

acela[i lot, tot KingMax TinyBGA, [i degeaba.

M\ gândesc c\ poate nu `i plac memoriile

astea. 2. Programul de monitorizare a

temperaturilor ABIT EQ, pe lâng\ temperatura

procesorului sistemului, mai indic\ [i

temperatura PWM (care nu [tiu exact ce

`nseamn\). Ea cre[te foarte repede de la

45–50 de grade `n idle la peste 70 de grade `n

full load. Ce este de f\cut? 3. ~n jocuri (care

cer resurse) dup\ aproximativ 10–20 de

minute calculatorul se blocheaz\. Am m\rit

voltajul memoriei de la 1.55V la 1.65V.

Sistemul ruleaz\ stabil, dar dup\ aproximativ 

2

PowerColor X800 XL

Verdict: 6.362 • Pre]: 419$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.690/5.542/0.130

Radeon X800 XL (R430) (398.25Mhz), 256MB (256 bi]i, 985.50MHz), 2xDVI, VIVO

5

Leadtek WinFast PX6800 GT TDH

Verdict: 6.610 • Pre]: 390.5# • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.663/5.817/0.130

GeForce 6800 GT (350MHz), 256MB (256 bi]i, 1000MHz), 2xDVI, TV-Out

4

Leadtek WinFast PX6800 TDH

Verdict: 5.137 • Pre]: 284.9#   •   Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.540/4.472/0.125

GeForce 6800 GT (325MHz), 256MB (256 bi]i, 600MHz), DVI, VGA, TV-Out

6

PL|CI VIDEO PCI EXPRESS (MAINSTREAM)

Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme

Verdict: 5.088 • Pre]: 159.5# • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.579/4.394/0.115

GeForce 6600 GT (550MHz), 128MB (128 bi]i, 1120MHz), DVI, VGA, TV-Out

Gigabyte GV-NX66T128D

Verdict: 4.678 • Pre]: 210$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.531/4.027/0.120

GeForce 6600 GT (500MHz), 128MB (128 bi]i, 1000MHz), DVI, VGA, TV-Out

3

PixelView GeForce 6600 GT

Verdict: 4.813 • Pre]: 218$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.539/4.169/0.102

GeForce 6600 GT (500MHz), 128MB (128 bi]i, 1000MHz), DVI, VGA, TV-Out

1

2

Gigabyte GV-RX70P128D

Verdict: 3.421 • Pre]: 204.8$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.493/2.809/0.120

Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 bi]i, 864MHz), DVI, VGA, TV-Out

5

GeCube Game Buster Radeon X700 Pro Heat-Pipe

Verdict: 3.445 • Pre]: 170.5# • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.493/2.842/0.110

Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 bi]i, 864MHz), DVI, VGA, TV-Out

4

PL|CI VIDEO PCI EXPRESS (ENTRY-LEVEL)

Leadtek WinFast PX6200 TD

Verdict: 1.940 • Pre]: 86.9# • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.248/1.582/0.110

GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 bi]i, 550MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sparkle GeForce 6200

Verdict: 1.925 • Pre]: 119$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.242/1.572/0.110

GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 bi]i, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out

3

Club3D GeForce 6200

Verdict: 1.936 • Pre]: 123.31$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.243/1.573/0.120

GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 bi]i, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out

1

2

Gigabyte GV-RX30S128D

Verdict: 1.116 • Pre]: 88$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.154/0.862/0.100

Radeon X300 SE (RV370) (324MHz), 128MB (64 bi]i, 391MHz), DVI, TV-Out

5

GeCube Radeon X300

Verdict: 1.448 • Pre]: 75.3# • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.197/1.170/0.080

Radeon X300 (RV370) (324MHz), 128MB (128 bi]i, 391MHz), DVI, VGA, TV-Out

4

PixelView GeForce 6600 Golden Limited

Verdict: 3.194 • Pre]: 165$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 0.347/2.732/0.115

GeForce 6600 GT (299MHz), 256MB (128 bi]i, 599MHz), DVI, VGA, TV-Out

6

HARD
M A I L

Topuri

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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1–2 ore se blocheaz\ din nou. A[ dori s\–mi

spune]i care este voltajul ideal pentru

memorii, placa video, procesor (dac\ asta

este problema) sau ce trebuie s\ fac.

Men]ionez c\ memoriile sunt pe SPD, pentru

c\ am zis c\ cele dou\ module de memorie

nefiind pe dual channel nu are rost s\ le

for]ez. 4. Care sunt timing–urile maxime pe

care pot s\ le folosesc?

XtremPC: 1. S–ar putea s\ fie o problem\

cu placa de baz\. Instaleaz\ cele mai noi 

versiuni de drivere pentru sistem [i

realizeaz\ un update de BIOS la cea mai

recent\ versiune. ~ncearc\ [i cu alte tipuri

de memorie special concepute pentru 

dual channel [i vezi dac\ merg. 2. PWM

este temperatura tranzistoarelor MOSFET

ce asigur\ curentul necesar procesorului.

Temperatura de 70 de grade nu este mult

pentru acestea. 3. De obicei bloc\rile

sistemului sunt cauzate de `nc\lzirea

componentelor, overclocking sau probleme

cu memoria sistemului. 4. Timing–urile

maxime aduc penaliz\ri la performan]a

sistemului. Cred c\ te refereai 

la cele minime. Timing–urile minime 

pot fi determinate doar de tine prin

`ncerc\ri repetate pân\ când ob]ii cele 

mai sc\zute valori corespunz\toare unui

sistem stabil.

>>> DUAL CHANNEL ~N 3 >>>
Autor: C\lin Lup

Am urm\toarea configura]ie: ABIT NF7S [i

dou\ module de memorie 256KHX3200.

Memoriile lucreaz\ `n dual channel pe

canalul 3 [i 2. Dac\ mai pun un modul de

memorie de 256MB 3200 Kingstone mai

lucreaz\ `n dual channel?

XtremPC: Pl\cile de baz\ cu chipset

nForce2 lucreaz\ `n mod dual channel doar

prin folosirea a dou\ DIMM–uri de memorie

identice. Dac\ deja ai `n sistem dou\

module care sunt configurate pentru dual

channel [i mai adaugi `nc\ unul, nu se mai

poate vorbi de dual channel. Prin urmare,

trebuie s\ cânt\re[ti cu aten]ie dac\

merit\ sau nu s\ faci un astfel de upgrade.

~n cazul t\u solu]ia cea mai bun\ ar fi s\ `]i

vinzi cele dou\ module de 256MB [i s\ `]i

cumperi dou\ de 512MB.

>>> VENTILATOARE
PENTRU SISTEMUL MEU >>>
Autor: Sima Petru Cristian

Cum pot conecta mai multe ventilatoare `n

carcas\ dac\ pe placa de baz\ am un singur

conector pentru ventilatorul de sistem `n

afar\ de cel pentru ventilatorul de procesor?

Placa de baz\ este Gigabyte GA–K8NF9.

XtremPC: Po]i folosi splittere pentru

mufele de ventilator cu trei pini sau po]i

utiliza ventilatoare ce se alimenteaz\

direct de la un conector Molex.

Topuri

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

SOCKET 754 (ATHLON64 / SEMPRON)

K8N Neo-FSR este o plac\ care nu are dot\ri de top dar a dovedit performan]e foarte bune `n testele

de memorie [i mai ales `n cele 3D. A ob]inut cele mai bune rezultate `n teste [i chiar dac\ nu a

beneficiat de avantajul unor dot\ri de top a reu[it s\ ocupe locul 1. O solu]ie foarte bun\ pentru cei

care caut\ o plac\ de baz\ cu performan]e foarte bune.

MSI K8N Neo FSR

Verdict: 8.18 • Pre]: 62.7# • Performan]e / Dot\ri: 7.588 / 0.600

nForce3 250GB, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

EPoX 8KDA3J

Verdict: 8.07 • Pre]: 91.04$ • Performan]e / Dot\ri: 7.498 / 0.580 

nForce3 250GB, 4 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

3

Gigabyte GA-K8NSNXP

Verdict: 8.17 • Pre]: 172# • Performan]e / Dot\ri: 7.490 / 0.680

nForce3 250, 8 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Dual Gigabit Lan

1

2

Chaintech ZΣnith ZNF3-250

Verdict: 8.02 • Pre]: 68.5$ • Performan]e / Dot\ri: 7.321 / 0.700

nForce3 250, 6 USB 2.0, 3 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

5

ASUS K8N-E Deluxe

Verdict: 8.03 • Pre]: 135$ • Performan]e / Dot\ri: 7.412 / 0.620

nForce3 250GB, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

4

Gigabyte GA-K8NS Pro

Verdict: 7.92 • Pre]: 107.5$ • Performan]e / Dot\ri: 7.251 / 0.670

nForce3 250, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

7

MSI K8N Neo3 F

Verdict: 8.01 • Pre]: 84.7# • Performan]e / Dot\ri: 7.303 / 0.710

nForce4-4x, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, PCI Express 16X

6

SOCKET LGA775 (INTEL PENTIUM 4 / CELERON D)

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition se remarc\ prin dot\rile impresionante [i layout-ul bine

organizat al PCB-ului, `n ciuda abunden]ei chip-urilor. ~n teste, ASUS P5AD2-E Premium Wireless

Edition s-a distins prin stabilitatea `n orice condi]ii [i capacitatea de overclocking, unde am dep\[it

bariera de 4GHz folosind cooler-ul BOX livrat de Intel. 

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition

Verdict: 9.274 • Pre]: 283.2$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 4.122/4.172/0.980

I925XE+ICH6R, 1066MHz, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Dual Gigabit LAN, 

Wi-Fi, S/PDIF

MSI 915P Neo2 Platinum

Verdict: 9.031 • Pre]: 120.5# • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 4.104/4.137/0.790

I915P +ICH6R, 800MHz, DDR2 533MHz / 4GB, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF

3

Gigabyte GA-8ANXP-D

Verdict: 9.202 • Pre]: 263$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 4.163/4.139/0.900

I925X+ICH6R, 800MHz, DDR2 533 / 4GB, 9 USB 2.0, 2 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF

1

2

Gigabyte GA-8I925X-G

Verdict: 8.959 • Pre]: 186.5$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 4.139/4.160/0.660

I925X+ICH6R, 800MHz, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

5

ABIT AA8-3RD Eye DuraMax

Verdict: 8.969 • Pre]: 190.4$ • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 4.106/4.123/0.740

I925X+ICH6R, 800MHz, DDR3 533MHz / 4GB, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF

4

MSI 915G Combo

Verdict: 8.895 • Pre]: 99.6# • Sintetice/Jocuri/Dot\ri: 4.080/4.085/0.730

I915G+ICH6, 800MHz, DDR400, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

6

Chaintech SK8T800

Verdict: 7.83 • Pre]: 67$ • Performan]e / Dot\ri: 7.349 / 0.490

VIA K8T800, 2 USB 2.0

9

ASUS K8V SE Deluxe

Verdict: 7.87 • Pre]: 84# • Performan]e / Dot\ri: 7.184 / 0.690

VIA K8T800, 8 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

8

Gigabyte GA-K8VT800 Pro

Verdict: 7.83 • Pre]: 106# • Performan]e / Dot\ri: 7.208 / 0.630

VIA K8T800, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

10
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TUNERE TV (INTERNE)

Leadtek WinFast PVR2000

Verdict: 93.75 • Pre]: 97.9# • Imagine: 96 / Captur\: 98 / Dot\ri: 93 / Software: 93 /

Accesorii: 90 / Documenta]ie: 80

Conectare PCI • Conexant CX23882-19

V-Stream DV/AV Expert TV Stereo

Verdict: 92.95 • Pre]: 83# • Imagine: 96 / Captur\: 95 / Dot\ri: 90 / Software: 93 / Accesorii: 90 /

Documenta]ie: 80 • Conectare PCI • Conexant CX23881-19

3

Leadtek WinFast DV2000

Verdict: 93.65 • Pre]: 74.8# • Imagine: 96 / Captur\: 95 / Dot\ri: 98 / Software: 92 / Accesorii: 90 /

Documenta]ie: 80 • Conectare PCI • Conexant CX23881-19

1

2

ASUS TV FM Card

Verdict: 92.35 • Pre]: 34# • Imagine: 95 / Captur\: 95 / Dot\ri: 91 / Software: 92 / Accesorii: 90 /

Documenta]ie: 80 • Conectare PCI • Philips SAA 7135HL/101

5

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert

Verdict: 92.45 • Pre]: 62.7# • Imagine: 96 / Captur\: 95 / Dot\ri: 90 / Software: 92 / Accesorii: 90 /

Documenta]ie: 80 • Conectare PCI • Conexant CX23881-19

4

Compro VideoMate TV Gold Plus

Verdict: 92.30 • Pre]: 59$ • Imagine: 96 / Captur\: 90 / Dot\ri: 98 / Software: 89 / Accesorii: 91 /

Documenta]ie: 80 • Conectare PCI • Philips SAA 7133

6

TUNERE TV (EXTERNE)

Leadtek WinFast TV USB II Deluxe

Verdict: 85.10 • Pre]: 86.9# • Imagine: 82 / Captur\: 80 / Dot\ri: 90 / Software: 87 /

Accesorii: 85 / Documenta]ie: 80

Conectare USB 2.0

Items MuchTVUSB2.0

Verdict: 84.40 • Pre]: 75.9$ • Imagine: 81 / Captur\: 80 / Dot\ri: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 /

Documenta]ie: 80 • Conectare USB 2.0

3

Hercules Smart TV USB2

Verdict: 85.00 • Pre]: 59# • Imagine: 82 / Captur\: 82 / Dot\ri: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 /

Documenta]ie: 80 • Conectare USB 2.0

1

2

AverMedia AverTV Box3

Verdict: 75.05 • Pre]: 72.51# • Imagine: 99 / Captur\: N/A / Dot\ri: 89 / Software: N/A / Accesorii: 91 /

Documenta]ie: 80 • Conectare VGA, stand alone

5

V-Stream Xpert TV PVR USB 2.0

Verdict: 76.50 • Pre]: 64.9$ • Imagine: 76 / Captur\: 72 / Dot\ri: 68 / Software: 93 / Accesorii: 80 /

Documenta]ie: 80 • Conectare USB 2.0

4

HARDDISK-URI (SERIAL ATA)

Maxtor DiamondMax 10 300GB

Verdict: 80.02 • Pre]: 278$ • Rat\ citire: 51.49 / Rat\ scriere: 51.71 / 

Timp acces scriere: 14.24 / Timp acces citire: 5.64

300GB / 7200rpm / cache 16MB

Western Digital Caviar 200GB

Verdict: 76.19 • Pre]: 103# • Rat\ citire: 50.44 / Rat\ scriere: 50.41 / Timp acces scriere: 13.41 / 

Timp acces citire: 8.86 • 200GB / 7200rpm / cache 8MB

3

Maxtor DiamondMax 10 200GB

Verdict: 77.78 • Pre]: 101# • Rat\ citire: 51.17 / Rat\ scriere: 51.5 / Timp acces scriere: 15.04 / 

Timp acces citire: 6.89 • 200GB / 7200rpm / cache 8MB

1

2

Samsung SpinPoint 160GB

Verdict: 74.15 • Pre]: 105.7$ • Rat\ citire: 48.71 / Rat\ scriere: 47.27 / Timp acces scriere: 17.04 / 

Timp acces citire: 10.24 • 160GB / 7200rpm / cache 8MB

5

Hitachi Deskstar 400GB

Verdict: 76.08 • Pre]: 412# • Rat\ citire: 45.4 / Rat\ scriere: 46.42 / Timp acces scriere: 12.55 / 

Timp acces citire: 5.79 • 400GB / 7200rpm / cache 8MB

4

PixelView PlayTV Box3

Verdict: 72.30 • Pre]: 96$ • Imagine: 85 / Captur\: N/A / Dot\ri: 92 / Software: N/A / Accesorii: 85 /

Documenta]ie: 80 • Conectare VGA, stand alone

6
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CU OCHII PE FORUM!

FORUM: Discu]ii hardware
Problem\ Card Reader

Am un Card Reader TwinMOS 8 `n 1 USB 2.0

care `mi d\ dureri de cap. Sistemul de operare

este Windows XP SP1. Când `l conectez `n orice

port USB 2.0 din PC-ul meu, Windows-ul nu `l

recunoa[te. Spune c\ este defect. Am fost cu el

la service [i acolo func]ioneaz\ perfect pe

acela[i SO. Am formatat parti]ia C, am instalat

toate driverele. Men]ionez c\ pe porturile USB

2.0 am mai multe device-uri USB 2.0 care

func]ioneaz\ ireprosabil. Le-am scos pe toate, l-

am b\gat singur `n toate porturile, [i...nimic

acela[i rezultat.   Tony

Pe alt sistem functioneaza? Sau pe porturi cu

conector `n panelul din spate, fie ei [i USB1.1?

Muad'Dib

Instaleaz\ SP2 sau instaleaz\ un Windows XP SP2 [i

totul va fi OK cu card readerul tau. Driverul Intel

USB 2.0 pentru placa de baz\ l-ai instalat?   novi

S\ `nnebunesc [i alta nu. Am descoperit c\ vrea

s\ mearga doar `ntr-un singur port USB din cele

8 pe care le am. Merge perfect doar `ntr-unul

singur. ~n celelalte nu vrea [i pace. Restul

device-urilor func]ioneaz\ [i `n alte porturi USB!

Care este misterul? Tony

~ntotdeauna când exist\ o problem\ legat\ de un

dispozitiv USB, prima indicatie este s\ `ncerci alt

port. Problema descris\ de tine se `ntâmpl\ mai

des decât ai crede. {i eu am p\]it-o cu scanner-ul.

Explica]ii garantate nu exist\, dar `n general

problema pare s\ vina de la controller-ul USB care

nu trateaz\ uniform port-urile existente.   Karan

FORUM: Pl\ci video 
Problem\ cu grafica unui laptop

Am un laptop HP Compaq NX9110, ATI Mobility

Radeon 9000IGP 128MB [i am urm\toarea

problem\: `n Starcraft dup\ 2-3 minute se

blocheaz\ de tot [i nu mai r\spunde la absolut nici

o comand\ trebuind restartat. ~n NFS cerul este

inversat cu p\mântul, adic\ ma[ina care este `n

pozi]ia normal\ ruleaz\ pe cer, [oseaua fiind

deasupra. Din ce am mai vorbit cu lumea, to]i mi-

au zis c\ e din cauza driverului ATI. Problema este

c\ nu merg cele de desktop [i trebuiesc instalate

doar cele de la HP. Rezolvarea am `n]eles c\ st\

`ntr-o aplica]ie ce faciliteaz\ instalarea driverelor

normale de desktop pe laptop astfel rezolvându-se

toate problemele, dar nu [tiu nici cum se nume[te

[i nici de unde o pot lua!   nils_bucuresti

La http://www.driverheaven.net/patje/ g\se[ti

acel tool (dh modtool 2.2) pentru modarea

driverelor Catalyst. E bine s\ cite[ti cu aten]ie

ce scrie pe acolo. O solu]ie un pic mai simpl\:

drivere omega. Le po]i lua de la

http://www.omegadrivers.net/ati/win2k_xp.ph

p. Singurele probleme ar fi c\ ultimul set de

omega e bazat pe Catalyst 5.1 (5.3 e ultima

versiune de Catalyst). allex

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri 

[i r\spunsuri ap\rute pe forumul site-ului

www.xtrempc.ro. V\ a[tept\m ca de obicei 

s\ participa]i al\turi de noi la discu]ii despre

domeniul hardware.

Topuri

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

MONITOARE LCD (17”)

Eizo FlexScan L578 are ca ]int\ declarat\ domeniul CAM/CAD, al edit\rii video [i al jocurilor, adic\

cele mai preten]ioase cerin]e posibile pentru un monitor LCD. Valorile contrastului maxim [i optim

sunt uluitoare: 1230:1, respectiv 747:1. ~n aceste condi]ii imaginea redat\ este excelent\, culorile

sunt vii, iar nuan]ele `nchise sunt afi[ate clar.

Eizo FlexScan L578

Verdict: 9.8 • Pre]: 597# • Contrast: 1000:1, Luminozitate: 250cd/m², 

Timp de r\spuns: 16ms, Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W,

Hub USB, Muf\ c\[ti

LG Flatron L1780U

Verdict: 9.4 • Pre]: 356# • Contrast: 500:1, Luminozitate: 250cd/m², Timp de r\spuns: 12ms, 

Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W, Pivot

3

Samsung SyncMaster 173P

Verdict: 9.6 • Pre]: 386# • Contrast: 700:1, Luminozitate: 270cd/m², Timp de r\spuns: 25ms, 

Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W, Pivot

1

2

AG Neovo M-17

Verdict: 9.2 • Pre]: 259# • Contrast: 400:1, Luminozitate: 300cd/m², Timp de r\spuns: 16ms, 

Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Muf\ c\[ti, Hub USB

5

BenQ FP71E+

Verdict: 9.3 • Pre]: 405$ • Contrast: 500:1, Luminozitate: 300cd/m², Timp de r\spuns: 8ms, 

Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Muf\ c\[ti

4

Samsung SyncMaster 730MP

Verdict: 9.0 • Pre]: 676# • Contrast: 450:1, Luminozitate: 200cd/m², Timp de r\spuns: 16ms, 

Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 55W, Hub USB, Card reader, Tuner TV, Boxe 2x5W, Telecomand\

7

Samsung SyncMaster 172X

Verdict: 9.1 • Pre]: 315.1# • Contrast: 500:1, Luminozitate: 270cd/m², Timp de r\spuns: 12ms, 

Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W

6

DVD WRITERE

Plextor PX-716A face parte din noua genera]ie de unit\]i ce ofer\ viteze de scriere de 8X pentru

discurile DVD+RW. ~n timpul func]ion\rii unitatea este destul de silen]ioas\, nivelul de zgomot

crescând `n momentul citirii la viteze mari spre exteriorul discurilor. Plextor PX-716A impresioneaz\

prin bundle-ul software foarte bogat [i vitezele mari de scriere a DVD-urilor. 

Plextor PX-716A

Verdict: 2.584 • Pre]: 123.71# • Not\ CD/Not\ DVD/Dot\ri: 2.233/2.528/3.250

DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 8MB

Plextor PX-712A

Verdict: 2.411 • Pre]: 96.86# • Not\ CD/Not\ DVD/Dot\ri: 2.423/2.528/2.100

DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB

3

ASUS DRW-1604P

Verdict: 2.432 • Pre]: 102$ • Not\ CD/Not\ DVD/Dot\ri: 2.287/2.451/2.600

DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB

1

2

MSI DR16-B2

Verdict: 2.390 • Pre]: 66# • Not\ CD/Not\ DVD/Dot\ri: 2.441/2.319/2.495

DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB

5

LiteOn SOHW-1633S

Verdict: 2.407 • Pre]: 79# • Not\ CD/Not\ DVD/Dot\ri: 2.418/2.514/2.120

DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB

4

LG GSA-4160B

Verdict: 2.386 • Pre]: 89.28# • Not\ CD/Not\ DVD/Dot\ri: 2.386/2.393/2.370

DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, DVD-RAM: 5X, IDE, 2MB

6

LG Flatron L1740B

Verdict: 8.6 • Pre]: 331# • Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m², Timp de r\spuns: 12ms, 

Conectare: D-Sub, Consum maxim: 40W

9

LG Flatron L1730B

Verdict: 8.7 • Pre]: 303.15# • Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m², Timp de r\spuns: 12ms, 

Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W, Pivot

8

Philips Brillance 170P5ES

Verdict: 8.6 • Pre]: 322.6# • Contrast: 450:1, Luminozitate: 240cd/m², Timp de r\spuns: 16ms, 

Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 33W, Boxe stereo 2x2W, Muf\ c\[ti, Pivot

10

�
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Comunica]ii

O prieten\ din Irlanda m–a contactat prin

intermediul mesageriei electronice instant [i

s–a oferit s\ `mi dea ni[te coduri din interiorul

capacelor de la sticlele de Coca–Cola, coduri

care mi–ar fi oferit posibilitatea de a

transfera gratuit o melodie de pe site–ul

mycokemusic.com. Generozitatea ei nu era

izvorât\ dintr–o fire altruist\, cum naiv a[ fi

putut crede, ci din faptul c\ site–ul respectiv

nu putea fi accesat de pe Mac.

Incompatibilitatea m–a amuzat la `nceput, `n

spiritul “Ia uite, domnule, c\ sunt fraieri [i la

ei!”. Cum adic\ s\ nu po]i accesa site–ul de

pe Mac? Ce, utilizatorii de Mac nu beau

Coca–Cola? Utilizatorii de Mac nu vor s\

downloadeze melodii, fie [i contra cost?

Surpriz\: iTunes a dovedit deja c\ vor, dar

iat\ c\ site–ul Coca–Cola `i elimina din start

din target-ul de clien]i poten]iali.

Am luat codul, m–am dus pe site, unde

l–am introdus `ntr–o interfa]\ Flash [ic `n felul

ei urban–disco. Codul a fost acceptat [i am

primit un credit de 0.99 de lire, apoi am fost

trimis la pasul urm\tor. Unde trebuia s\ `mi

creez un utilizator pentru a putea transfera

melodia. Numi]i–m\ comod, lene[ sau

Gic\–Contra, dar am o aversiune fa]\ de

site–urile care `]i cer tot felul de informa]ii,

inclusiv adresa de mail, pentru a–]i oferi un

serviciu, fie el [i gratuit. Deja iritat, `mi

introduc detaliile personale `n c\su]ele din

formular [i ap\s “Continue”. Pagina

urm\toare se `ncarc\ [i, surpriz\!, sunt

anun]at c\ browser-ul meu (Mozilla Firefox)

nu este compatibil cu site–ul respectiv. Deja

iritarea mea avansa c\tre stadiul lovirii cu

tastatura `n monitor. Nu numai c\ singurul

browser suportat este Internet Explorer 6,

ceea ce este stupid, dar nici nu au bunul sim]

s\ te anun]e `nc\ de la `nceput.

Dup\ o scurt\ pauz\ de relaxare, caut

Internet Explorer 6, pe care nu `l mai

folosisem decât la actualizarea sistemului, [i

iau procesul de la `nceput. De data asta

reu[esc s\ progresez [i ajung `n pagina de

unde pot s\ `mi selectez melodia dorit\.

C\utam de ceva vreme Blu Cantrell cu al ei

“Make Me Wanna Scream” (mi–a r\mas `n

minte de undeva), a[a c\ aceasta a fost

melodia dorit\. Din fericire o aveau, a[a c\

am ap\sat bucuros pe butonul “Download”.

Moment `n care am fost anun]at c\ pentru a o

folosi am nevoie de un Melody Manager, pe

care nu puteam s\ `l transfer pân\ nu

instalam un modul ActiveX care s\ gestioneze

la rândul s\u instalarea Melody Manager–ului.

Deja sim]eam cum m\ cuprinde o mare

lehamite, dar nu m–am dat b\tut. 

Am instalat toate ciurucurile necesare,

am a[teptat pân\ ce Melody Manager–ul a

transferat melodia [i mi–a ad\ugat–o `n 

playlist-ul de la Media Player. Am ap\sat Play.

Eroare.

Aparent aveam nevoie de un modul de

securitate care s\ `mi valideze licen]a. {i

acesta trebuia transferat. L–am transferat,

l–am instalat [i `n final am putut auzi primele

acorduri ale melodiei. {i doar atât, pentru c\

dup\ 30 de secunde se oprea inevitabil, de[i

licen]a era complet\ [i perfect legal\. Cu

toate acestea, Windows Media Player insista

s\ o trateze ca pe o mostr\ demonstrativ\. 

Toat\ aceast\ aventur\ mi–a consumat

inutil o jum\tate de or\. A fost de ajuns o

c\utare pe Google [i un minut mai târziu

aveam `n lista din WinAmp melodia dorit\. ~n

format MP3, nu WMA, [i la 192kbps, nu la

128. 

Aceast\ poveste nu este un argument

propiraterie. Doar una dintre posibilele

motiva]ii pentru care pasiona]ii de muzic\

prefer\ ilegalitatea. Cred c\ industria

muzical\ ar trebui s\ `nve]e din gre[eli [i s\

fac\ muzica mai accesibil\ doritorilor, nu s\

se r\zboiasc\ cu ei `n procese inutile. Voi ce

p\rere ave]i?

De ce se pirateaz\
(`nc\) muzica

Adrian Dorob\]

iTunes a dovedit c\ se poate vinde muzic\

online, dar `nc\ este mai u[or s\ piratezi.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Fluxuri RSS

{tiri `n timp real

Captur\ de ecran

Fotografii pe desktop

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi programe

Galerii Xtreme

O fereastr\ c\tre lumea 

creativit\]ii 3D

Comunica]ii
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ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

GOOGLE CAUT| {I PE HARDDISK

Desktop Search la prima
versiune final\

Dup\ aproape cinci luni `n care s-a

aflat `n stadiu beta, a fost lansat\

prima versiune final\ a aplica]iei

Google Desktop Search. A[a cum

mul]i utilizatori au aflat deja, acest

program permite c\utarea fi[ierelor

stocate pe propriul calculator prin

intermediul popularului motor de

c\utare. Printre formatele

recunoscute se num\r\ documente

Microsoft Office, PDF-uri, muzic\,

imagini, e-mail-uri [i, bine`n]eles,

pagini Web. O categorie special\ de

rezultate va fi alc\tuit\ din

conversa]iile salvate de programul

de Instant Messaging Trillian.

Browserele care pot folosi aceast\

facilitate sunt Internet Explorer,

Firefox [i Netscape. Totodat\, a fost

lansat\ [i o versiune SDK pentru

programatori, cu ajutorul c\reia pot

fi create diverse plug-in-uri prin

care posibilit\]ile de c\utare pot fi

extinse.

Concuren]a pe acela[i segment

de pia]\ este acerb\, `n afar\ de

Google, atât Microsoft, cât [i Yahoo!

dispunând de aplica]ii asem\n\toare.

ADIO MOZILLA!

R\mâne doar Firefox
Funda]ia Mozilla a anun]at recent 

c\ va renun]a la dezvoltarea suitei

cu acela[i nume. ~n comunicatul

publicat pe site-ul oficial este f\cut

totu[i cunoscut faptul c\ va fi

acordat `n continuare suport pentru

versiunea actual\, 1.7. Decizia celor

de la Mozilla pare s\ fac\ parte din

noua strategie a companiei conform

c\reia popularul browser Firefox va

beneficia de o echip\ mai

numeroas\ de programatori. Aceast\

schimbare de pozi]ie din partea

Mozilla vine ca urmare a succesului

`nregistrat de Firefox, care a

beneficiat de peste 27 de milioane

de download-uri `ncepând cu luna

noiembrie a anului trecut. Acest

fapt a avut un rol determinant `n

decizia Microsoft de lansare a unei

viitoare versiuni 7 a browser-ului

Internet Explorer.

Crearea categoriei programelor de

tip antispyware nu este, a[a cum

se crede, urmarea direct\ a

apari]iei unei noi amenin]\ri la

adresa securit\]ii calculatoarelor

conectate la Internet. Este, mai

degrab\, consecin]a ineficien]ei

multora dintre antiviru[ii

incapabili de a detecta 

spyware-urile. Mai mult, nici

aplica]iile antispyware nu sunt

eficiente, conform unui studiu

realizat de compania Blue Coat.

Studiul, la care au participat 

300 de speciali[ti IT, relev\ faptul

c\ aproximativ trei sferturi dintre

ace[tia consider\ ineficiente

programele antispyware. De

asemenea, cei chestiona]i

consider\ c\, de la apari]ia [i

folosirea solu]iilor antispyware

gradul infect\rilor nu s-a redus,

ci, din contr\, a crescut `n acela[i

ritm cu apari]ia noilor amenin]\ri.

Antispyware, `ntre
securitate [i oportunism

LEACURI FALSE PENTRU SPYWARE

ALT ANTIVIRUS CU TEMELE NEF|CUTE

Vulnerabilitatea descoperit\ recent

afecteaz\ McAfee Antivirus Library

utilizat ca solu]ie antivirus, printre

altele, pentru severele de e–mail [i

pentru PC–urile obi[nuite. Pe baza

acesteia, atacatorul poate

substitui procesul de scanare a

unui anumit fi[ier cu rularea

acestuia. ~n acest fel, `n momentul

`n care utilizatorul d\ comanda de

scanare a fi[ierului respecti,

acesta este de fapt rulat. ~n acest

fel, antivirusul `n cauz\, `n loc s\

protejeze sistemul respectiv, ajut\

la infectarea sa. Gaura de

securitate descoperit\ `n McAfee

Antivirus Library poate fi

exploatat\ prin orice tip de trafic

de re]ea precum partajarea

directoarelor, e–mail sau browsing.

Patch–urile care acoper\ aceast\

vulnerabilitate au fost lansate

imediat dup\ descoperire ei. Este

a cincea oar\ `n ultimile dou\ luni

când cercet\torii companiei

Internet Security Systems

descoper\ g\uri de securitate ai

antiviru[ilor. Printre viru[ii cu

lacune de securitate descoperite

de aceast\ companie se reg\sesc

nume mari precum Symantec,

F–Secure sau Trend Micro.

Bre[e de securitate
pentru McAfee
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TELENOVELA DREPTURILOR DE AUTOR

iTunes se afl\ la
discre]ia hackerilor
DRM (Digital Rights Management)

reprezint\ o metod\ de protejare a

drepturilor de autor asupra

con]inutului digital, care `mpiedic\

copierea acestuia. Printre tipurile

avute `n vedere se num\r\ aplica]iile

software, filmele [i muzica `n format

digital, c\r]ile electronice etc.

Magazinele de muzic\ online care

permit desc\rcarea contracost a

diverselor melodii `n format digital,

folosesc DRM pentru a `mpiedica

copierea [i `nstr\inarea acestora.

Este [i cazul lui iTunes Music Store

de la Apple, `ns\ nu `ntotdeauna. 

Jon Lech Johansen, cunoscut pentru

aplica]iile de spargere a protec]iei

`mpotriva copierii pentru DVD–uri, a

creat – `mpreun\ cu doi colegi – un

program care permite desc\rcarea

melodiilor separat de DRM. ~n acest

fel, cu ajutorul programului

prezentat ini]ial ca o alternativ\ la

iTunes, utilizatorul are posibilitatea

copierii sau conversiei dup\ bunul

plac a melodiei desc\rcate. La scurt

timp dup\ ce au luat la cuno[tin]\

de existen]a acestui program, cei de

la Apple au lansat o nou\ versiune de

iTunes, prin care a fost acoperit\

gaura de securitate. Utilizatorii au

fost astfel nevoi]i s\ treac\ la

versiunea 4.7 pentru a mai putea

desc\rca melodii, deoarece accesul

variantelor anterioare la iTunes

Music Store a fost blocat. ~ns\

m\surile luate de Apple s–au dovedit

insuficiente pentru a–l opri pe Jon

Lech Johansen. DVD Jon – cum a fost

poreclit hacker-ul norvegian `n

vârst\ de 22 ani – a anun]at pe

pagina propriului weblog, la numai o

zi dup\ lansarea noii versiuni de

iTunes, disponibilitatea aplica]iei

PyMusique. Aceasta faciliteaz\ exact

acela[i lucru ca prima, [i anume

desc\rcarea melodiilor separat de

DRM. iTunes ata[eaz\ DRM–ul dup\

desc\rcarea melodiilor, iar DVD Jon a

profitat de acest lucru dezvoltând o

aplica]ie similar\ lui iTunes, cu

excep]ia p\r]ii responsabile de

ata[area DRM–ului care `mpiedic\

copierea. Versiunea a doua a

aplica]iei PyMusique este disponibil\

doar pentru sistemele Linux [i nu va

beneficia [i de o varinat\ pentru

Windows.

TEHNOLOGIA PREMIAT| LA COTROCENI

Premiile IT&C ale
României
Palatul Cotroceni a g\zduit miercuri

23 martie, ceremonia de decernare

a Premiilor IT&C ale României

pentru anul 2004, eveniment anual

care recompenseaz\ cele mai bune

produse [i companii din industria

româneasc\ a tehnologiei

informa]iei [i comunica]iilor.

Evenimentul desf\[urat sub

patronajul pre[edin]iei a beneficiat

de participarea ministrului

Comunica]iilor [i Tehnologiei

Informa]iei, Zsolt Nagy [i a 300 de

membri marcan]i ai comunit\]ii

IT&C, al\turi de numero[i

reprezentan]i ai presei.

~n competi]ie au fost `nscrise

aproape 50 de companii, cu peste

100 de propuneri pentru cele nou\

sec]iuni ale concursului. Membrii

comunit\]ii IT&C române[ti au votat

la categoria "Proiectul cu cel mai

bun con]inut educa]ional" sistemul

de elearning Academia Online,

realizat de InsideMedia, cu sprijinul

speciali[tilor din cadrul Institutului

de {tiin]e ale Educa]iei [i Asocia]iei

pentru Excelen]\ `n Carier\.

Câ[tig\torul categoriei "Cel mai

inovativ produs românesc", cea mai

disputat\ sec]iune a competi]iei,

unde au fost `nscrise 36 de produse,

cele mai multe voturi le-a `nsumat

produsul LinuxDefender al companiei

Softwin. Sistemul LinuxDefender, o

premier\ pe pia]a de securitate a

datelor, poate fi folosit cu succes [i

la dezinfectarea sistemelor

Windows, cu toate c\ este bazat pe

Linux. "Cel mai bun produs software"

a fost declarat BitDefender 8

Professional Plus, program care

integreaz\ module antivirus, firewall

[i antispam. Investi]ia Atlas Telecom

România `n re]eaua de telefonie

DECT, aflat\ `n curs de

implementare, a fost evaluat\ de

juriu ca "Cea mai important\

investi]ie a anului 2004 `n domeniul

IT&C". ING România a fost

desemnat\ "Cel mai semnificativ

client al industriei IT&C", pentru

implementarea conceptului

Selfbank. "Personalitatea anului în

domeniul IT&C" a fost declarat Ted

Lattimore, CEO Connex, `n timp ce

compania pe care o reprezint\ a

câ[tigat trofeul la sec]iunea "Cel

mai bun serviciu de comunica]ii".

GeCAD ePayment International a fost

votat drept "Cel mai bun integrator

al anului" pentru solu]ia ePayment,

care ofer\ comercian]ilor Web

posibilitatea de a demara vânz\rile

online de o manier\ rapid\ [i sigur\,

`n principal prin acceptarea la plat\

a cardurilor bancare. ~n fine,

"Premiul de excelen]\ pentru

întreaga carier\ în domeniul IT&C" 

a fost decernat lui Michael

Rothenberg, actualmente 

pre[edinte AccessNet.

LA MUL}I ANI YAHOO!

Cel mai popular portal Web a

`mplinit, pe 2 martie, 10 ani de

existen]\. Pe site–ul oficial a fost

creat\ o sec]iune special\ `n care

erau trecute `n revist\ cele mai

importante evenimente ale celor 

10 ani scur[i de la lansarea portalului

[i pân\ `n prezent. Pe aceea[i pagin\

sunt prezentate succint [i

principalele proiecte de viitor.

Pentru a–[i s\rb\tori cum se

cuvine ziua de na[tere, Yahoo! le-a

f\cut cinste (teoretic) tuturor

utilizatorilor cu `nghe]at\. Practic,

doar utilizatorii din Statele Unite [i

Canada care au putut ajunge la unul

dintre magazinele unui anumit

produc\tor de `nghe]at\ au

beneficiat de aceast\ ofert\.

La pu]in timp dup\ `mplinirea a

10 ani de existen]\, Yahoo! a lansat

o versiune de test a unui nou

serviciu, denumit Yahoo! 360°.

Serviciul, care momentan poate fi

folosit doar pe baz\ de invita]ii, va

permite utilizatorilor publicarea de

imagini [i log–uri Web.

Portalul american anun]\

triumf\tor c\ `n a doua parte a lunii

aprilie spa]iul de stocare al

serviciului gratuit de e-mail va fi de

1GB. ~n decursul ultimului an,

spa]iul pentru stocarea mesajelor

oferit de Yahoo! a fost m\rit treptat

de la 4MB la 100MB, `ntr-o prim\

etap\, pentru ca mai apoi s\ ajung\

la 250MB. Conducerea Yahoo! neag\

`n continuare faptul c\ evolu]ia

ascendent\ a spa]iului de stocare ar

avea vreo leg\tur\ cu apari]ia

concuren]ei din partea lui Gmail,

anun]at la data de 1 aprilie 2004.

1GB pentru stocarea
e-mail-urilor
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O dat\ cu dezvoltarea Web–ului

românesc, [i institu]iile publice din

]ara noastr\ au `nceput s\ `[i fac\

sim]it\ prezen]a online. La ora

actual\, majoritatea institu]iilor

statului beneficiaz\ de site–uri

proprii, unele dintre acestea oferind

instrumente utile cet\]eanului de

rând `n `ncercarea sa de a evita

birocra]ia administrativ\.

www.guv.ro

Ca organ executiv, Guvernul

României este cel care influen]eaz\

`n mod direct via]a cet\]enilor.

Site–ul oficial al Guvernului

constituie `n primul rând o surs\ de

informare, prin care cet\]eanul

poate afla, chiar `naintea vizion\rii

buletinelor informative din

mass–media, am\nunte despre

activitatea curent\ a acestuia.

Printre informa]iile care pot fi g\site

pe site–ul oficial al Guvernului se

reg\sesc comunicate [i conferin]e de

pres\, norme [i ini]iative legislative,

rapoarte [i analize realizate de

institu]iile aflate `n subordinea

Guvernului, programul de guvernare

[i strategiile de `ndeplinire a

acestuia, precum [i link–uri c\tre

site–urile oficiale ale ministerelor.

O facilitate care ar putea fi

adoptat\ [i de alte site–uri

institu]ionale o constituie 

furnizarea celor mai recente

informa]ii prin tehnologia RSS.

Site–ul este disponibil [i `n limbile

englez\ [i francez\.

www.pmb.ro

Spre deosebire de Guvern [i

prefecturile din subordinea

acestuia, prim\riile sunt institu]ii

ai c\ror reprezentan]i se aleg prin

votul direct al cet\]enilor.

Competen]a primarilor are `n

vedere zona geografic\ pentru care

au fost ale[i. De aceea, site–ul

Prim\riei municipiului Bucure[ti le

va fi util `n special celor care

locuiesc `n acest ora[. 

Site–ul oficial al Prim\riei Capitalei

include mai multe func]ii cu

utilitate practic\. Dintre acestea

amintim harta traseelor RATB [i a

metroului, planul urbanistic, noile

coduri po[tale, precum [i localizarea

diverselor institu]ii publice ca 

regiile autonome, institu]iile

financiare locale, prim\riile de

sector etc. O sec]iune special\ a

acestui site este dedicat\

segmentului cultural–agrement,

unde pot fi g\site informa]ii despre

teatre, cinematografe, biblioteci,

parcuri publice [i diverse

evenimente [i manifest\ri culturale.

Nu lipsesc nici datele istorice legate

de municipiul Bucure[ti sau adresele

de contact ale primarului [i

consilierilor acestuia.

www.anpc.ro

Autoritatea Na]ional\ pentru

Protec]ia Consumatorilor este

institu]ia care, `n principiu, are

rolul de a verifica `ndeplinirea de

c\tre comercian]i a normelor de

calitate obligatorii pentru produsele

furnizate. Expedierea online a

reclama]iilor este o metod\ mult

mai eficient\ decât cea clasic\,

prin po[t\, care permite totodat\ [i

solu]ionarea mai rapid\ a acestora.

Formularul online care trebuie

completat pentru `ntocmirea

reclama]iilor le permite

consumatorilor s\ furnizeze

informa]ii suficiente despre

produsul [i comerciantul `n cauz\.

XPLORER XTREM
Ghidul t\u offline pentru optimizarea navig\rii online

H
a
r
d

w
a
r
e

http://sudhian.com

S
o
f
t
w

a
r
e

http://jazzkeyboard.com/jill/qarticles.html

I
n

t
e

r
n

e
t

www.elon.edu/predictions

J
o
c
u
r
i

ww10.freearcade.com

www.behindthename.com

Navigare la `ntâmplare

Behind the Name este un site

interesant [i `n acela[i timp amuzant,

care furnizeaz\ vizitatorilor o

mul]ime de informa]ii despre

prenume, la modul general. Cu

ajutorul unui Search Box pot fi aflate

etimologia [i istoricul prenumelor. ~n

baza de date se reg\sesc informa]ii

legate nu numai de prenumele

engleze[ti, ci din `ntreaga lume. Sunt

prezente [i cele mai uzuale prenume

române[ti, al\turi de o list\ a celor

mai des `ntâlnite prenume de–a

lungul timpului.

Pentru o doz\ consistent\ de [tiri [i informa]ii hardware, este recomandat\ o

vizit\ la Sudhian.com. Componente esen]iale precum pl\ci de baz\, procesoare sau

memorii, precum [i sisteme audio ori unit\]i optice au alocate articole largi prin

care cititorii `[i pot forma o opinie clar\ `naintea achizi]ion\rii unui anumit produs.

Pe lâng\ toate acestea, [i aplica]iile software, al\turi de jocuri, beneficiaz\ de

propriul spa]iu, chiar dac\ acesta este mai pu]in generos.

De–a lungul timpului, Internetul a fost subiectul a numeroase controverse, printre

care unele dintre cele mai interesante sunt previziunile. Atât a[a–numi]ii

speciali[ti `n Internet, cât [i unii utilizatori mai pu]in aviza]i au f\cut, prin

intermediul diverselor site–uri, predic]ii legate de modul `n care va evolua acest

fenomen. Multe dintre aceste predic]ii pot fi citite pe acest site, fiind interesant

de v\zut câte dintre ele s–au adeverit dup\ trecerea anilor.

Jocule]e pentru toat\ familia, de la copiii de cinci ani la p\rin]ii care vor s\ se

relaxeze, sau pentru momentele `n care n–ave]i ce face la serviciu. Pentru unele

dintre ele este nevoie de `nregistrare, dar cel mai important este c\ sunt complet

gratuite. Cele mai noi titluri ad\ugate `n site sunt afi[ate pe prima pagin\, dar exist\

[i o list\ complet\, `mp\r]it\ pe genuri. Plus un minimotor de c\utare pe Web din

diverse domenii, de la divertisment la ma[ini [i de la software la licita]ii online.

De[i sistemele Windows sunt considerate ca fiind mult mai u[or de folosit `n

compara]ie cu alte sisteme de operare, pe site–ul oficial Microsoft este disponibil\

o voluminoas\ colec]ie de tutoriale [i r\spunsuri la diverse tipuri de probleme pe

care utilizatorul obi[nuit le `ntâmpin\ `n lucrul de zi cu zi. Pe pagina pe care noi

v–o recomand\m pute]i g\si o list\ foarte lung\ de astfel de tutoriale, care au un

lucru `n comun: exprimarea neinspirat\ ca izvor de umor.

INSTITU}II PUBLICE ONLINE
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C# este radical nou ca limbaj de

programare orientat pe obiecte, deoarece

combin\ puterea [i flexibilitatea limbajului

C++ cu u[urin]a limbajului Visual Basic.

Suportul oferit pentru HTML [i XML, precum

[i modulele de cod gata de a fi utilizate

reduc dramatic timpul necesar dezvolt\rii

aplica]iilor extrem de portabile [i

"prietenoase" fa]\ de comunica]ii. C# este

alegerea fireasc\ pentru construirea

aplica]iilor destinate Web-ului, iar aceast\

carte v\ ofer\ fundamentul necesar la

lansarea dumneavoastr\ `n impresionanta lume a program\rii Web.

Folosind tehnici pedagogice cu eficien]\ recunoscut\, autorii

explic\ elementele de baz\ ale limbajului C# [i ale mediului Visual

Studio .NET, apoi se concentreaz\ asupra func]iilor de dezvoltare a

aplica]iilor pentru Web. Exemple de cod practice [i complete

prezint\ func]iile cheie din C# [i o varietate de strategii de

programare. Lucrarea se axeaz\ pe aspectele referitoare la Web

ale limbajului C#, oferind cititorilor calea cea mai simpl\ [i mai

rapid\ spre construirea aplica]iilor profesionale pentru Web.

Citind aceast\ carte ve]i afla elementele esen]iale pentru

Web ale limbajului C# cu ajutorul tehnicilor pedagogice ale

autorilor, va]i `nv\]a s\ construi]i aplica]ii Web simple sau

complexe [i ve]i reu[i s\ m\ri]i viteza de lucru, dezvoltând

aplica]ii flexibile [i rapide.

Pentru programatorii care au cuno[tinte despre C sau C++,

aceast\ carte este cea mai rapid\ [i mai simpl\ metod\ de a `nva]a

dezvoltarea aplica]iilor pentru Web `n C#.

Orice pachet de genul "trei `ntr-unul" sufer\ `n mod

inerent din cauza faptului c\ pe mul]i nu `i

intereseaz\ toate cele trei componente, dar este

greu s\ spui acela[i lucru [i despre aceast\ carte.

Ea atinge exact cele trei subiecte principale care

intereseaz\ un programator Web: programarea `n

PHP, utilizarea bazelor de date MySQL [i

administrarea serverelor Apache.

Versiunile pe care se bazeaz\ toate

explica]iile [i pe care le pute]i g\si pe CD-ROM-ul

oferit al\turi de carte (PHP 4.3.3, MySQL 4.0.15,

Apache 2.0.47), nu sunt tocmai cele mai noi, dar

nu sunt nici foarte vechi [i, dac\ atunci când vine

vorba s\ v\ pune]i `n practic\ cuno[tin]ele este

bine s\ folosi]i versiuni actualizate, atunci când

`nv\]a]i diferen]ele nu sunt suficient de mari

pentru a v\ creea vreun fel de probleme.

~n anumite momente cartea pare s\ ofere prea multe informa]ii detaliate despre

aspecte destul de simple, ceea ce ar putea s\ v\ `ngreuneze lectura, dar aceasta este

probabil o abordare mai sigur\ decât aceea bazat\ pe presupunerea c\ cititorul se

descurc\ u[or pe cont propriu.

Primele capitole trateaz\ chiar procesul de instalare [i configurare al fiec\rui

pachet `n parte [i abia apoi se trece la lucrurile mai serioase, incluzând destul de

multe exemple. Exist\ chiar [i un capitol dedicat celor mai frecvente aplica]ii ale

mariajului PHP-MySQL-Apache, capitol `n care pute]i afla cum se creeaz\ un forum de

discu]ii, o agend\ de adrese online, interfa]a pentru un magazin virtual [i altele.

Dup\ cum v\ pute]i imagina [i din includerea CD-ROM-ului, aceasta este genul de

carte pe care, dac\ vre]i s\ o folosi]i cu adev\rat, trebuie s\ o citi]i cu calculatorul

`n fa]\, `ncercând `n practic\ fiecare lucru nou `nv\]at.

JULIE C. MELONI

~NVA}| SINGUR PHP, MYSQL {I APACHE
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~N PREZENT, INTERNETUL TRAVERSEAZ|

o perioad\ de transform\ri mai mult sau mai pu]in

importante, mai mult sau mai pu]in vizibile. Acest

lucru nu este o noutate. Internetul `n sine este un

fenomen `n continu\ transformare. ~ns\, `n ultimul

timp, aceste transform\ri sunt vizibile [i

influen]eaz\ `n mod direct obi[nuin]ele de navigare

ale utilizatorului. R\zboiul dintre marile portaluri

Web [i motoare de c\utare, `n special Yahoo! [i

Google, are un efect benefic din punctul de vedere

al utilizatorilor [i al Internetului, la modul general.

~n lupta lor pentru suprema]ie, marile companii

arunc\ `n lupt\ tot mai des noi [i noi tehnologii,

care de care mai surprinz\toare [i mai interesante.

Una dintre aceste tehnologii este RSS. De[i este

prezent\ de mai mult timp pe Net, aceasta este

`nc\ necunoscut\ pentru mul]i dintre utilizatori,

chiar [i pentru o parte a celor care au deja `n spate

mul]i ani de navigare pe Internet. Pe de alt\ parte,

din punctul de vedere al site–urilor, din ce `n ce mai

multe pagini Web includ fluxuri RSS.

CE ESTE RSS

Nu exist\ o defini]ie universal valabil\ a acestei

tehnologii. O parte a speciali[tilor consider\ c\ RSS

este o denumire `n sine, `n timp ce al]ii sus]in c\

RSS sunt ini]ialele de la Really Simple Syndication.

De altfel, aceast\ denumire variaz\ `n func]ie de

versiune, de la Really Simple Syndication la Rich 

Site Summary sau RDF Site Summary. Indiferent de

originea numelui, definirea tehnologiei este aceea[i.

RSS este un format de fi[iere din cadrul XML

(eXtensible Markup Language – limbaj flexibil,

utilizat pentru crearea diverselor formate de

documente) folosit `n special de site–urile de [tiri [i

log–urile online (Web logs) pentru semnalarea

modific\rilor de con]inut. Aceast\ tehnologie poate

fi adoptat\, `n principiu, de orice site, dar RSS se

potrive[te ca o m\nu[\ paginilor de [tiri.

SCURT ISTORIC

De[i ini]ial (decembrie 1996) a fost propus\ spre

standardizare de Ramanathan Guha, angajat al

Apple, prima versiune de RSS, 0.9, a fost

implementat\ de Netscape `n sec]iunea My

Netscape din cadrul propriului portal `n martie

1999. De–a lungul timpului, `n dezvoltarea acestei

tehnologii au fost implicate mai multe companii,

fapt care a dus la o scindare a tehnologiei [i la

dezvoltarea mai multor formate. ~n afar\ de

versiunea original\ a celor de la Netscape, `n

prezent mai exist\ [ase alte formate: 0.91, creat

tot de Netscape, 0.92, 0.93, 0.94 [i 2.0, create de

compania UserLand, [i 1.0, format dezvoltat de

RSS–DEV Working Group.

LA CE ESTE UTIL

A[a cum reiese din cadrul defini]iei de mai sus,

utilizatorii pot folosi aceast\ tehnologie `n scopul

lu\rii la cuno[tin]\ despre modific\rile de con]inut

ale anumitor site–uri f\r\ a fi nevoi]i s\ le viziteze.

~n loc s\ deschid\ toate site–urile cunoscute pentru

a vedea eventualele nout\]i, prin intermediul

acestei tehnologii utilizatorii pot afla `ntr–un timp

mult mai scurt care sunt schimb\rile survenite pe

site–urile respective, [i, `n consecin]\, pot accesa

direct sec]iunile care prezint\ interes.

Pentru a `n]elege mai bine utilitatea pe care

RSS o ofer\, putem compara aceast\ tehnologie cu

newsletterele obi[nuite la care unii utilizatori sunt

`nscri[i. Prin intermediul acestora, sunt primite `n

c\su]a de e–mail, la anumite perioade de timp (cel

mai frecvent interval fiind de o zi), cele mai noi

articole sau [tiri de pe un anumit site. Spre

deosebire de newslettere, informa]iile sunt primite

`n timp real, chiar `n momentul `n care este

actualizat site–ul, iar formalit\]ile de

abonare/dezabonare se reduc la ad\ugarea,

respectiv [tergerea din program a fluxului respectiv.

CUM FUNC}IONEAZ|

Principiul pe care aceast\ tehnologie se bazeaz\ este

unul chiar simplu: site–urile includ fluxuri RSS (pe

baza unei adrese de genul

http://www.betanews.com/rss2), iar programele

respective le recep]ioneaz\ `ntr–un mod similar celui

prin care clien]ii de e–mail primesc mesajele noi, le

interpreteaz\ [i le afi[eaz\ `n format text. Site–urile

care dispun de fluxuri RSS includ, de obicei, anumite

butoane `n josul paginii, pe care sunt inscrip]iona]i

Tehnologia RSS este cea care poate schimba modul `n care utilizatorii acceseaz\ [i iau la

cuno[tin]\ despre cele mai noi informa]ii publicate de diverse site-uri de Internet.
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termenii RSS sau XML. Fluxurile respective pot fi

generale (pentru `ntreg site–ul) sau speciale – pentru

diverse sec]iuni ale site–ului.

CUM POATE FI FOLOSIT

Pentru a putea beneficia de avantajele pe care

standardul RSS le ofer\, utilizatorul trebuie s\

apeleze la diverse aplica]ii. Acestea pot fi

programe specializate `n acest sens (News Reader,

News Aggregator, RSS Reader – aplica]ii cu

denumiri diferite, dar care func]ioneaz\ `ntr–un

mod asem\n\tor), pot fi browsere sau chiar clien]i

de e–mail. Pentru a vedea `n mod practic cum

poate fi folosit\ tehnologia RSS, vom prezenta

câteva programe care includ suport pentru aceasta.

FEEDDEMON

Pentru a veni `n ajutorul utilizatorilor neobi[nui]i

cu modul de func]ionare a programelor de tip News

Aggregator, FeedDemon include mai multe fluxuri

RSS preconfigurate. ~n acest program, fluxurile

sunt organizate pe grupuri `n func]ie de tipul

informa]iilor pe care le furnizeaz\. Astfel, pot fi

afi[ate toate fluxurile care furnizeaz\ informa]ii

dintr–un domeniu comun, de exemplu, [tiri.

Pentru un utilizator care ia contact pentru

prima oar\ cu acest tip de programe este foarte

important s\ [tie cum poate ad\uga fluxurile

site–urilor preferate. Pentru ad\ugarea unui nou

flux, calea cea mai scurt\ este File/New/New

Channel. ~n acest fel va fi deschis un wizard care

ofer\ mai multe posibilit\]i de ad\ugare a unui

flux nou. FeedDemon dispune de o func]ie foarte

util\ `n acest sens. Este vorba de a[a–numita

Auto–discover. Aceasta scute[te utilizatorul de

introducerea adresei exacte la care se reg\se[te

fluxul respectiv. Este necesar\ doar introducerea

adresei site–ului respectiv, iar FeedDemon, prin

intermediul acestei func]ii, va descoperi automat

fluxurile disponibile. 

Faptul c\ interfa]a programului seam\n\ `ntr–o

oarecare m\sur\ cu cea a Microsoft Outlook 2003

este `nc\ un aspect care vine `n sprijinul

utilizatorilor noi `n acest domeniu. Astfel, ace[tia

pot vedea FeedDemon ca pe un client de e–mail

deoarece principiile de func]ionare sunt

asem\n\toare `ntr–o oarecare m\sur\. Fereastra `n

care sunt afi[ate nout\]ile joac\ `n acela[i timp [i

rolul de browser intern deoarece FeedDemon poate

fi configurat s\ deschid\ link–urile fie `n browser–ul

setat ca implicit, fie `n cadrul programului.

O alt\ func]ie pe care am apreciat–o la

FeedDemon este posibilitatea configur\rii unei

notific\ri `n situa]ia `n care, `n cadrul fluxurilor, se

reg\se[te un anumit cuvânt. Aceasta poart\

numele de Watches. New Bins este locul `n care

utilizatorul poate muta informa]iile pe care

dore[te s\ le citeasc\ mai târziu. 

FeedDemon nu este singurul program de acest

tip. BottomFeeder, NewzSpider, RSS Xpress, RSS

Captor sunt doar câteva nume de programe care

recep]ioneaz\ fluxurile RSS.

BROWSERE CU SUPORT RSS

La ora actual\, cele mai importante browsere au

implementat deja suportul pentru tehnologia RSS.

Firefox, Opera [i Maxthon sunt unele dintre cele

mai bune browsere, care includ totodat\ [i suport

RSS. Interesant este faptul c\ fiecare dintre aceste

browsere a ales câte o metod\ diferit\ de 

utilizare a acestei tehnologii. Punctul comun al

celor trei programe este notificarea pe care o

afi[eaz\ `n momentul `n care site–ul vizitat con]ine

fluxuri RSS [i care const\ `ntr–un simbol (diferit de

la program la program) afi[at `n cadrul barei din

partea de jos a ferestrei.

Programatorii de la Mozilla au ales afi[area

fluxurilor RSS `n Firefox sub forma bookmark–urilor.

Modalitatea aceasta presupune accesarea repetat\ e

meniului Bookmarks pentru verificarea nout\]ilor [i

accesarea site–urilor care le con]in. Acest lucru se

poate dovedi incomod, mai ales `n cazul ad\ug\rii

unui num\r mare de fluxuri. Opera, pe de alt\

parte, a ales modalitatea de afi[are a informa]iilor

`n cadrul clientului de e–mail integrat, M2. Din nou

consider\m c\ amestecarea a zeci sau poate sute

de [tiri primite prin RSS al\turi de e–mail–uri nu

este solu]ia ideal\ de implementare a acestei

tehnologii. Cea mai bun\ solu]ie de afi[are a

fluxurilor RSS, `n cazul browserelor, consider\m c\

este cea inclus\ `n ultima versiune a lui Maxthon.

Fluxurile RSS sunt integrate `n Sidebar–ul din 

stânga ferestrei, unde pot fi afi[ate [i alte

informa]ii precum lista site–urilor favorite sau a

celor vizitate recent. Aceast\ modalitate aduce

dou\ avantaje importante: afi[area fluxurilor `n

cadrul ferestrei principale [i accesarea rapid\ a

paginilor care le con]in.

RSS DIRECT PE SITE

A[a cum s–a v\zut [i `n cadrul articolului din

num\rul trecut dedicat portalului Yahoo!, acesta

pune la dispozi]ia utilizatorilor `nregistra]i o

sec]iune personalizabil\ atât ca aspect, cât [i ca

informa]ie. ~n ceea ce prive[te a doua

caracteristic\, una din modalit\]ile de personalizare

a datelor afi[ate `n cadrul sec]iunii My Yahoo! este

RSS. La fel ca `n cazul programului FeedDemon, [i `n

My Yahoo! utilizatorul are posibilitatea de a ad\uga

fluxurile RSS ale site–urilor preferate. Deosebirea

principal\ const\ `n modalitatea de ad\ugare a

acestora. My Yahoo! include un director (similar

directoarelor de care dispun motoarele de c\utare

[i portalurile) `n care site–urile care con]in astfel de

fluxuri sunt organizate pe domenii de interes.

Accesarea acestui director se face prin intermediul

link–ului Add Content din pagina My Yahoo!.

Utilizatorul poate ad\uga un num\r teoretic

nelimitat de fluxuri RSS propriei pagini My Yahoo!

Pentru o list\ bogat\ `n fluxuri RSS ale

site–urilor române[ti v\ recomand\m site–ul

http://rss.mioritics.ro.

PRO {I CONTRA

Utilitatea tehnologiei RSS nu poate fi contestat\ de

nimeni. Singurele aspecte discutabile legate de

aceasta au `n vedere stilul de navigare al

utilizatorilor. Dac\ unii dintre ace[tia nu au nici o

problem\ `n folosirea fluxurilor RSS pentru

accesarea rapid\ a [tirilor [i a informa]iilor `n

general, exist\ o categorie de utilizatori

conservatori care pur [i simplu prefer\ metoda

clasic\ de vizitare pe rând a tuturor site–urilor care

prezint\ interes. ~n concluzie, ca orice facilitate sau

tehnologie, [i fluxurile RSS vor avea adep]i [i

contestatari care vor `ncerca s\–[i impun\ motivele

`n scopul promov\rii sau ignor\rii acestei tehnologii.

Andrei Liviu Mihai

Pu]ini [tiu c\ serviciul de e–mail al celor de la

Google dispune de suport RSS. Cu alte cuvinte,

`n locul folosirii unui client de e–mail pentru

citirea mesajelor (Gmail ofer\ POP3 gratuit

pentru clien]ii de e–mail), este posibil\

anun]area primirii e–mail–urilor noi prin

intermediul browser–ului. De exemplu, pentru

verificarea contului cu Maxthon, trebuie creat

un flux nou, iar `n câmpul URL va fi introdus\

adresa https://gmail.google.com

/gmail/feed/atom. Pentru autentificare sunt

folosite datele salvate `n browser. A[a c\,

`nainte de a folosi aceast\ facilitate, sunt

necesare logarea normal\ [i salvarea datelor

(nume de utilizator [i parol\) `n browser.
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~n momentul `n care dori]i s\ realiza]i o captur\ de ecran, iar tasta Print Screen nu ofer\

func]iile necesare, solu]ia e simpl\: apelarea la un program special de captur\ a ecranului.

PROGRAMELE DE CAPTUR| A ECRANULUI

reprezint\ tipul de aplica]ii c\rora li se acord\ mai

pu]in\ aten]ie `n compara]ie cu diversele utilitare

de `ntre]inere [i/sau reparare a sistemului,

browserele Web, managerele de fi[iere etc. La

acest aspect contribuie `n primul rând faptul c\

situa]iile `n care utilizatorul are nevoie de astfel de

programe sunt destul de reduse. Exist\ probabil

mul]i utilizatori care nu au folosit niciodat\ astfel

de programe, fie din simplul motiv c\ nu au `ntâlnit

situa]ii `n care s\ aib\ nevoie de ele, fie c\ nu

cuno[teau un astfel de program, fie considerând c\

tasta Print Screen este suficient\. Oricât de util\ ar

fi aceasta, captura `ntregului ecran pe care tasta

Print Screen o faciliteaz\ nu este `ntotdeauna cea

mai bun\ alegere. Exist\ situa]ii `n care utilizatorul

dore[te s\ captureze doar un anumit element de

pe ecran (o fereastr\, un buton, un meniu etc.),

op]iune care `i este la `ndemân\ doar prin

utilizarea unui program de captur\ a ecranului.

Folosirea tastei Print Screen `n acest caz ar

necesita prelucrarea ulterioar\ a imaginii `n scopul

extragerii elementului care prezint\ interes.

Nu doar o parte a utilizatorilor acord\ o

importan]\ redus\ acestui tip de programe, ci, din

p\cate, se pare c\ [i programatorii. Aceast\

afirma]ie este argumentat\ prin faptul c\, `n afar\

de câ[tig\torul testului, mare parte din programele

de captur\ a ecranului nu au beneficiat de

`mbun\t\]iri majore `n ultimii ani. Diferen]a dintre

câ[tig\torul testului [i restul programelor este atât

de mare, atât ca func]ionalitate, cât [i ca

ergonomie, `ncât, cu riscul de a exagera, ar putea

fi comparat\ cu cea dintre ma[inile recente [i cele

de acum 10 ani. De[i numeric categoria

programelor de captur\ a ecranului nu pare una

tocmai s\r\c\cioas\, calitativ, nivelul acestora este

unul foarte sc\zut. Din aceast\ cauz\, am avut o

misiune dificil\ `n a alege opt programe care s\

ofere o func]ionalitate cel pu]in mul]umitoare.

Acest lucru surprinde cu atât mai mult cu cât

majoritatea acestor aplica]ii sunt comerciale, iar

pre]ul pretins nu este unul de ignorat, putându–se

compara cu cel cerut de Microsoft pentru Windows

XP `n unele ]\ri.

CUM AM TESTAT

Acest test a fost realizat pe un sistem care a

beneficiat de un procesor Celeron la 2GHz, cu o

memorie RAM de 512MB DDR–400. Nota final\ a

]inut cont de func]ionalitate `n propor]ie de 60%,

ergononomie 25%, iar resurse [i compatibilitate

15%. ~n ceea ce prive[te func]ionalitatea, cel mai

important aspect `l constituie posibilit\]ile de

captur\ pe care aceste aplica]ii le ofer\. Ini]ial,

aceast\ categorie de programe purta numele de

captur\ de imagini. Ulterior, pentru a reflecta noile

posibilit\]i de captur\, aceste programe au primit

titlul de captur\ de ecran. Aceasta deoarece unele

din programele actuale sunt capabile s\ realizeze

mai multe tipuri de capturi. Am urm\rit ca

programele testate s\ pun\ la dispozi]ia

utilizatorului posibilit\]i de liber\ alegere [i

selectare a elementelor care urmeaz\ a fi

capturate. Astfel, programele care, `n afar\ de

selec]ia dreptunghiular\, dispun [i de alte facilit\]i

(selec]ia liber\, capturarea anumitor elemente

precum butoane sau meniuri) au primit puncte `n

plus la func]ionalitate.

~n afar\ de modurile clasice de captur\, am

urm\rit [i posibilit\]ile de a realiza capturi din

jocuri [i filme. De asemenea, captura video a fost

un alt element important al test\rii. Aceast\

posibilitate se poate dovedi foarte util\ pentru 

cei care doresc s\ `nregistreze `n format video

diverse tutoriale care s\ arate modul de realizare a

anumitor opera]iuni.

De[i la prima vedere nu pare a fi o func]ie

foarte important\, posibilitatea realiz\rii capturii

cu ajutorul combina]iilor de taste aduce un

important câ[tig de timp [i contribuie la utilizarea

mai u[oar\ a programului. La aceast\ func]ie am

urm\rit `n mod special posibilitatea modific\rii

combina]iilor folosite. ~n primul rând motivul este

acela c\ fiecare utilizator este obi[nuit cu anumite

combina]ii de taste. ~ns\ mai important este faptul

c\ aceast\ modificare poate fi necesar\ pentru

evitarea eventualelor conflicte cu combina]iile

folosite de alte programe.

Liviu Andrei Mihai
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123 Screen Capture Pro 2.40
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A[a cum se poate vedea [i din tabel,

`ntre celelalte programe testate [i

123 Screen Capture Pro este o

diferen]\ foarte mare din toate

punctele de vedere, `n special `n

ceea ce prive[te func]ionalitatea, `n

defavoarea acestuia.

CAPTUR|

Cu excep]ia salv\rii automate a

imaginilor, 123 Screen Capture Pro

nu include nici una din func]iile

legate de procesul de captur\

efectiv\ pe care le–am avut `n

vedere `n timpul test\rii. Singurul

aspect pozitiv pe care am putut

s\–l remarc\m a fost num\rul mare

de formate `n care pot fi salvate

imaginile rezultate `n urma

capturii. De[i captura se poate

realiza atât prin intermediul

butoanelor din program, cât [i cu

ajutorul combina]iilor de taste,

este singurul program din test care

nu permite modificarea acestora

din urm\.

EDITARE {I ORGANIZARE

Impresia pe care ne–a l\sat–o acest

program a fost aceea c\

programatorii au acordat mai mult\

importan]\ op]iunilor de prelucrare

a imaginilor decât procesului de

captur\ propriu–zis. 123 Screen

Capture Pro permite aplicarea

anumitor efecte imaginilor salvate,

comparabile numeric chiar cu cele

din Photoshop. Pe de alt\ parte,

rezultatele ob]inute `n urma

aplic\rii acestora las\ mult de dorit.Verdict

AAA Screen Capture 2.1

Num\rul redus al posibilit\]ilor de

captur\, precum [i op]iunile limitate

au contribuit la clasarea slab\ a lui

AAA Screen Capture. Iar penultimul

loc ocupat este o reflectare clar\ a

func]ionalit\]ii oferite.

CAPTUR|

Tipurile de captur\ ce pot fi

realizate cu AAA Screen Capture se

rezum\ la selectarea `ntregului

ecran, a unei ferestre sau a

anumitor forme geometrice. Este

adev\rat c\, teoretic, este posibil\

[i captura din filme sau jocuri, `ns\

de cele mai multe ori `n urma

capturii rezult\ o imagine neagr\.

De[i pentru mul]i utilizatori num\rul

formatelor `n care pot fi salvate

imaginile capturate nu prezint\

importan]\ atât timp cât sunt

incluse cele mai uzuale formate,

trebuie spus c\ AAA Screen Capture

salveaz\ doar `n formatele BMP, JPG

[i GIF. Trebuie men]ionat faptul c\

poate fi folosit\ o singur\

combina]ie de taste pentru toate

tipurile de captur\ realizabile [i

este posibil\ modificarea acesteia.

EDITARE {I ORGANIZARE

Posibilit\]ile de prelucrare a

imaginilor sunt mul]umitoare. Pot fi

introduse diverse forme geometrice,

linii [i chiar text. Pe de alt\ parte,

nu exist\ posibilitatea aplic\rii unor

efecte [i lipsesc op]iunile de

organizare sau catalogare a

imaginilor capturate.

Produc\tor: Screen Capture Pro

Web: www.screencapture.info

Tip licen]\: Shareware

56.00

Produc\tor: EtruSoft

Web: www.share2.com/capture

Tip licen]\: Shareware

Verdict 66.85

Any Capture 3.09

De[i s–a situat `n partea a doua a

clasamentului, Any Capture nu se

poate compara cu precedentele

aplica]ii prezentate, fiind net

superior acestora. Am apreciat `n

mod deosebit la acest program

posibilitatea deschiderii simultane a

mai multor imagini.

CAPTUR|

Any Capture dispune de

majoritatea modurilor de captur\ a

imaginilor, precum cea a ferestrei

active, a unei regiuni rectangulare,

a unui buton sau meniu, ori

capturarea unei regiuni selectate `n

mod liber. Din p\cate, nu toate

aceste modalit\]i de captur\

func]ioneaz\ a[a cum ar trebui. ~n

capturile de meniuri se strecoar\

aproape `ntotdeauna [i elemente

`nvecinate acestora, `n timp ce, `n

cazul unor programe precum

OpenOffice, nu sunt recunoscute

meniurile a c\ror captur\ se

dore[te. Merit\ men]ionat\ [i

posibilitatea configur\rii unei

combina]ii de taste pentru fiecare

tip de captur\ `n parte.

EDITARE {I ORGANIZARE

Any Capture permite modificarea

luminozit\]ii [i a contrastului,

precum [i redimensionarea acestora

`n func]ie de mai multe

caracteristici precum rezolu]ia sau

num\rul maxim de pixeli. Este

posibil\ [i aplicarea anumitor efecte

imaginilor capturate.Verdict

HyperSnap-DX 5.62

Fostul lider incontestabil a trebuit s\

se mul]umeasc\ cu locul secund `n

testul nostru. Ritmul lent de apari]ie

a noilor versiuni, precum [i num\rul

mic de `mbun\t\]iri pe care acestea

le aduc au contribuit la r\mânerea `n

urm\ a acestui program `n

compara]ie cu alte aplica]ii.

CAPTUR|

~n afar\ de modurile obi[nuite de

captur\, HyperSnap–DX include mai

multe op]iuni interesante, precum

capturarea elementelor din

desktop–urile virtuale sau repetarea

imediat\ a ultimei capturi

realizate. O alt\ func]ie util\ este

realizarea capturilor `n urma

comenzilor vocale. Acestea sunt

predefinite, utilizatorul neputându–le

configura, iar pentru cunoa[terea

lor este necesar\ consultarea

documenta]iei. HyperSnap–DX

permite realizarea automat\ a

anumitor opera]iuni asupra imaginii

capturate, precum selectarea unor

regiuni specificate sau salvarea

`ntr–o anumit\ rezolu]ie.

EDITARE {I ORGANIZARE

HyperSnap–DX se poate l\uda cu o

palet\ bogat\ de instrumente care

permit editarea capturilor.

Modificarea dimensiunilor, a

culorilor [i luminozit\]ii,

eviden]ierea anumitor elemente ale

imaginii, precum [i o serie de efecte

sunt doar câteva din posibilit\]ile

de prelucrare a capturilor.

Produc\tor: James Huang

Web: www.any-capture.com

Tip licen]\: Shareware

73.40

Produc\tor: Hyperionics Technology

Web: www.hyperionics.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict 75.95

Captur\ de ecran
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Mr. Captor 3.10

Mr. Captor este un program

mediocru, care pune la dispozi]ia

utilizatorilor un num\r redus de

posibilit\]i de captur\. ~n schimb,

cei care vor alege s\ foloseasc\

aceast\ aplica]ie vor beneficia de

mai multe facilit\]i interesante de

gestionare a imaginilor capturate.

CAPTUR|

Programul dispune de un modul

eficient de configurare a

shortcut–urilor care pot fi atribuite

separat fiec\rui mod de captur\. Ele

pot fi oricând dezactivate pentru a

evita conflictele cu shortcut–uri

identice din alte aplica]ii. Meniul de

configurare este, de asemenea, bine

organizat, Mr. Captor beneficiind de

mai multe op]iuni utile precum

modul de salvare a capturilor:

automat, `n clipboard sau salvarea

manual\ prin alegerea formatului [i

nivelului de compresie. Odat\

`ncheiat procesul de captur\,

programul permite utilizatorului

expedierea imaginilor prin e–mail

sau transferul prin FTP ori crearea

unui slideshow `n format Flash, care

mai apoi poate fi implementat `n

cadrul unei pagini Web.

EDITARE {I ORGANIZARE

De[i dispune de o func]ie numit\

Image Gallery, aceasta nu conteaz\

foarte mult `n organizarea

imaginilor. Aceasta permite doar

vizualizarea imaginilor capturate `n

modul de vizualizare thumbnail.Verdict

Paraben's Screen Capture 4

Produc\tor: Fox Magic

Web: www.fox-magic.com

Tip licen]\: Shareware

74.45

Produc\tor: Paraben

Web: www.paraben.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict 74.60

ScreenHunter Pro 4.1

Clasat pe locul trei la finalul

testului, ScreenHunter Pro este un

program care ofer\ o func]ionalitate

mul]umitoare. Ar fi primit o not\

chiar mai mare dac\ utilizarea sa nu

ar fi presupus un anumit grad de

dificultate, cel pu]in la `nceput.

CAPTUR|

Interfa]a programului se rezum\,

ini]ial, la fereastra de configurare a

modurilor de captur\ [i a op]iunilor

accesorii acestora. Tot din aceast\

fereastr\ se poate ini]ia procesul

propriu–zis de captur\. De[i se pot

realiza capturi rapide prin

intermediul shortcut–urilor

configurabile separat pentru fiecare

mod de captur\ `n parte, din p\cate,

este necesar\ confirmarea

suplimentar\ a selec]iilor realizate.

Acest lucru duce invariabil la

`ncetinirea procesului de captur\.

Odat\ realizat\ captura, imaginea

ob]inut\ este deschis\ `n editorul

inclus, ca `ntr–un final s\ fie afi[at\ [i

`n fereastra principal\ a programului.

Am apreciat utilitatea scheduler–ului

inclus, care permite atât realizarea

unei capturi la o or\ stabilit\, cât [i

la anumite intervale fixe de timp.

EDITARE {I ORGANIZARE

Imaginile ob]inute `n urma capturii

pot fi prelucrate ulterior `n cadrul

editorului inclus. Prin intermediul

acestuia pot fi introduse unele

elemente care au rolul de a

eviden]ia anumite p\r]i ale imaginii.Verdict

SnagIt 7.2.1

SnagIt este programul care ne–a

impresionat din toate punctele de

vedere, atât ca func]ionalitate, cât

[i ca facilit\]i de prelucrare.

CAPTUR|

Unul dintre principalele atuuri ale

lui SnagIt `l constituie profilurile de

captur\. Prin intermediul acestora

se pot salva o serie de op]iuni

legate de un anumit tip de captur\.

~n afar\ de zona selec]iei [i de tipul

capturii, `ntr–un profil pot fi 

salvate informa]ii legate de tipul

fi[ierului salvat (imagine, videoclip,

pagin\ Web etc.) [i formatul

acestuia, combina]ia de taste

folosit\, modul de salvare etc.

Foarte util\ este posibilitatea

captur\rii textului din anumite

ferestre, meniuri sau documente

care nu permit selectarea [i

copierea acestuia. Aceast\ func]ie

`ntâmpin\ totu[i unele probleme la

recunoa[terea unor fragmente de

text care con]in diverse format\ri.

Foarte utile se dovedesc [i modulele

integrate `n diverse aplica]ii precum

Internet Explorer sau Microsoft Word,

care faciliteaz\ realizarea rapid\ a

capturilor din aceste programe.

EDITARE {I ORGANIZARE

SnagIt dispune de mai multe

modalit\]i de prelucrare a

imaginilor. ~n afar\ de editorul bogat

`n func]ii, este prezent\ [i o

aplica]ie complet\ de efectuare a

adnot\rilor pe imaginile salvate.

Produc\tor: Wisdom-soft

Web: www.wisdom-soft.com

Tip licen]\: Shareware

74.80

Produc\tor: TechSmith

Web: www.techsmith.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict 85.30

Chiar dac\ din punctul de vedere al

func]ionalit\]ii propriu–zise acest

program ar fi meritat s\ ocupe un loc

mai sus `n testul nostru, ergonomia

sc\zut\ [i, mai ales, faptul c\

`ncearc\ s\ copieze HyperSnap–DX `n

aproape toate aspectele ne–au

determinat s\–l depunct\m.

CAPTUR|

Modurile de captur\, precum [i

configurarea acestora sunt absolut

identice cu cele din HyperSnap–DX.

Este prezent\ chiar [i facilitatea de

realizare a capturilor pe baza

comenzilor vocale, care func]ioneaz\

`n mod similar cu programul

sus–amintit. ~n cazul captur\rii

anumitor elemente (butoane sau

meniuri) este posibil\ selectarea

unui anumit num\r de pixeli externi

elementului respectiv care s\ fie

inclu[i `n imaginea rezultat\. ~n

afara opera]iunilor obi[nuite

`ntreprinse `n urma capturii de

majoritatea programelor testate,

Paraben's Screen Capture permite [i

printarea automat\ a imaginilor

capturate, f\r\ a fi necesar\

salvarea acestora.

EDITARE {I ORGANIZARE

Posibilit\]ile de editare [i

prelucrare a imaginilor, chiar dac\

nu se ridic\ la nivelul unui program

specializat `n acest sens, sunt

suficiente. ~n plus, pot fi aplicate

[i o serie de efecte precum

Sharpen, Blur, Mosaic, Embos etc.

Captur\ de ecran

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Galerii Xtremehobby Comunica]ii
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ScreenHunter 

Pro 4.1

SnagIt 7.2.1 HyperSnap-DX

5.62

Any Capture 3.09Mr. Captor 3.10Paraben's Screen

Capture 4

AAA Screen

Capture 2.1

123 Screen

Capture Pro 2.40

Produc\tor TechSmith Hyperionics Technology Wisdom-soft Paraben Fox Magic James Huang EtruSoft Screen Capture Pro

Web www.techsmith.com www.hyperionics.com www.wisdom-soft.com www.paraben.com www.fox-magic.com www.any-capture.com www.share2.com/capture www.screencapture.info

Tip licen]\ Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware

Op]iuni

Profiluri predefinite Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Shortcut-uri configurabile Da Da Da Da Da Da Da Nu

Captur\ text Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Captur\ video Da Nu Da Nu Da Nu Nu Nu

Captur\ Printer Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Captur\ DirectX Da Da Da Da Da Da Da Nu

Salvare formate � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Editare � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Organizare � � � � � - - - � � � � � - - -

Scheduler Da Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu

Selec]ie multipl\ Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu

Autoscroll Da Da Da Da Da Da Nu Nu

Salvare automat\ Da Da Da Da Da Da Da Da

Salvare `n clipboard Da Da Da Da Da Da Nu Nu

Integrare `n alte aplica]ii Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Selec]ie liber\ Da Da Da Nu Da Da Nu Nu

Eliminare cursor Da Da Da Da Da Da Nu Nu

Note

Func]ionalitate 86 77 74 76 71 72 60 48

Resurse [i compatibilitate 83 75 76 75 79 73 74 70

Ergonomie 85 74 76 71 80 77 79 68

Verdict 85.30 75.95 74.80 74.60 74.45 73.40 66.85 56.00

De[i o parte din programele de

captur\ testate ofer\ posibilitatea

`nregistr\rii video a desktop–ului,

modul de realizare a acestei

opera]iuni las\ de dorit `n

majoritatea cazurilor. Din acest

motiv, consider\m c\ este

recomandat\ utilizarea unui program

specializat pe captura video a

activit\]ilor desf\[urate pe desktop.

My Screen Recorder este unul

din programele care permit acest

lucru. Principalul atu al acestei

aplica]ii const\ `n u[urin]a cu care

poate fi folosit\ chiar de utilizatorii

care nu au mai `ncercat acest tip de

programe. La acest aspect are o

contribu]ie important\ interfa]a care

nu face exces de butoane [i

controale mai mult sau mai pu]in

utile. Folosirea combina]iilor de taste

(F8 pentru `nregistrare/pauz\, F9

pentru oprire) permite controlarea

u[oar\ a procesului de `nregistrare.

Vizualizarea fi[ierului rezultat poate

fi f\cut\ atât `ntr–un player video,

cât [i `n cadrul programului, prin

intermediul playerului integrat.

Totodat\, poate fi `nregistrat [i

sunetul care `nso]e[te pelicula. Poate

fi `nregistrat fie `ntreg ecranul, fie

doar o anumit\ zon\ stabilit\ de

utilizator.

Din p\cate, singurele codec–uri

care pot fi folosite sunt Microsoft

Video, Intel IYUV [i Cinepack Codec,

nefiind posibil\ `nregistrarea cu

ajutorul altor codec–uri instalate pe

sistem (DivX, XviD etc.). De

asemenea, sunetul este limitat la

22.050Hz, pe 8 bi]i `n cazul

`nregistr\rii MP3 stereo.

Dac\ My Screen Recorder este un

program recomandat utilizatorilor

`ncep\tori sau celor care doresc s\

realizeze o captur\ rapid\, pentru

cei mai preten]io[i o solu]ie viabil\

se dovede[te programul ViewletCam. 

Acesta pune la dispozi]ia

utilizatorilor op]iuni avansate atât de

captur\, cât [i pentru editarea [i

adnotarea filmelor rezultate.

Controlarea procesului de captur\ se

poate realiza fie cu ajutorul

combina]iilor de taste, fie prin

intermediul pictogramei rezidente `n

System Tray. Odat\ `ncheiat procesul

de `nregistrare, rezultatul este salvat

sub forma unui proiect care, ulterior,

poate fi exportat `n format video.

Salvarea video poate avea `n vedere

compresarea cu ajutorul oric\rui

codec instalat [i, spre deosebire de

My Screen Recorder, nu sunt impuse

nici un fel de limit\ri. De altfel,

salvarea proiectelor nu se limiteaz\

doar la formatele video, ci are `n

vedere [i ob]inerea unor GIF–uri

animate [i a anima]iilor flash. Pot fi

salvate [i imagini statice din

proiectele capturate.

ViewletCam include [i func]ii de

editare la nivel amator, precum

`mp\r]irea unui film `n mai multe

segmente sau lipirea acestora `ntr–un

singur film. Tot la capitolul editare

merit\ a fi amintite [i posibilit\]ile

de modificare a dimensiunii filmului

cu ajutorul func]iilor Crop, Movie

Size sau Canvas Size. Foarte u[oar\

este [i opera]iunea de adnotare a

filmului capturat, prin introducerea

unor elemente adi]ionale precum

text, sunet, butoane etc.

Utilizatorii care vor apela la

ViewletCam `n scopul cre\rii unor

a[a–numite tutoriale sau prezent\ri

multimedia vor aprecia posibilitatea

modific\rii dimensiunii cursorului

(ulterior cre\rii proiectului), precum

[i eviden]ierea traseelor urmate de

acesta cu ajutorul liniilor de ghidare.

Pentru utilizatorii care doresc s\

realizeze o simpl\ captur\ de

desktop `n format video, f\r\ alte

facilit\]i precum editarea [i

prelucrarea materialelor rezultate `n

urma capturii, o solu]ie viabil\ se

poate dovedi ScreenVirtuoso Pro.

Principalele atuuri ale acestui

program sunt u[urin]a `n utilizare –

ini]ializarea [i oprirea `nregistr\rii

f\cându–se foarte simplu cu ajutorul

butoanelor corespunz\toare celor

dou\ ac]iuni – [i posibilitatea folosirii

codec–urilor video instalate pe sistem.

~n acest fel, utilizatorul poate realiza

captura cu ajutorul codec–urilor DivX

sau XviD, dar [i al celorlalte

codec–uri instalate. Pe de alt\ parte,

`nregistrarea sunetului din timpul

capturii nu dispune de nici o op]iune

de configurare.

{i ScreenVirtuoso Pro ofer\

posibilitatea salv\rii capturilor

realizate `n format Flash.

Captur\ video de pe desktop

Captur\ de ecran
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sub care sunt grupate mai multe aplica]ii sau

func]ii multimedia. Un astfel de program permite

utilizatorilor accesul rapid la tot ceea ce `nseamn\

con]inut multimedia digital, de la filme, muzic\

sau imagini, la radio [i televiziune. Bine`n]eles,

pentru ultimele dou\ facilit\]i este necesar\

prezen]a unui tuner TV. {i, cum poten]ialul

financiar al unui astfel de program este unul

important pentru compania produc\toare, cu atât

mai mult trebuie apreciat\ existen]a unei aplica]ii

gratuite (mai precis OpenSource) de tip Media

Center, cum este cea pe care v-o vom prezenta `n

acest articol. 

Media Portal este un program la a c\rui

dezvoltare contribuie benevol câteva zeci de

programatori din mai multe ]\ri, fiecare fiind

responsabil de un anumit modul component.

Varianta pe care am avut–o `n vedere, cea mai

recent\ `n momentul redact\rii acestui articol,

este 0.1.0.10, `ns\ intervalul de apari]ie a

versiunilor noi este lunar.

Procesul de instalare nu ridic\ nici un fel de

dificult\]i, `ns\ cerin]ele, atât hardware, cât [i

cele software, sunt destul de importante. Media

Portal va rula doar pe sistemele Windows XP cu cel

pu]in Service Pack 1 instalat. Tot la capitolul

cerin]e software trebuie spus c\ pentru rularea

programului este necesar\ instalarea versiunii 1.1 a

Microsoft .NET Framework. ~nainte de a instala

Media Portal, utilizatorul trebuie s\ se asigure c\

sunt `ndeplinite cerin]ele hardware pentru rularea

acestui program. De[i dezvoltatorii sus]in c\ este

suficient un procesor cu o frecven]\ de 1,4GHz [i

256MB RAM, pentru rularea fluid\ a modulului 

My TV recomand\m 512MB RAM, mai ales `n

vederea realiz\rii `n condi]ii normale a capturilor

video. A[a cum vom ar\ta `n cele ce urmeaz\,

Media Portal suport\ plug–in–uri, unele fiind

activate chiar `n mod implicit. Acestea consum\

resurse suplimentare. Dezactivarea unora dintre

ele va duce la un consum mai mic de resurse.

Modulele componente ale acestui program

beneficiaz\ de denumiri sugestive precum My

Videos, My Music, My Pictures, My TV, My Radio etc. 

CONFIGURARE

La prima accesare, utilizatorul va fi `ntâmpinat cu

un wizard prin intermediul c\ruia pot fi configurate

cele mai importante module componente. Printre

set\rile care pot fi realizate `n acest fel se num\r\

indicarea directoarelor care con]in fi[ierele audio,

video sau imaginile `n format digital, ori alegerea

tunerului TV folosit. Configurarea programului

presupune `ns\ mult mai multe op]iuni decât cele

prezente `n acest wizard. Accesul la toate op]iunile

prezente `n program poate fi ob]inut doar prin

intermediul ferestrei principale de configurare.

Aceasta poate fi deschis\ `n orice moment, chiar [i

atunci când programul ruleaz\ `n modul full screen,

cu ajutorul tastei F2. Realizarea set\rilor legate de

filme, muzic\ [i imagini nu ridic\ dificult\]i

deosebite. Alegerea codec–urilor, indicarea loca]iei

`n care se va face salvarea listelor de melodii sau

filme [i extensiile avute `n vedere sunt cele mai

importante op]iuni disponibile pentru configurarea

acestor module. Un neajuns major `l constituie

faptul c\ dup\ realizarea modific\rilor este

necesar\ restartarea programului.

Pe de alt\ parte, utilizatorii care beneficiaz\

de un tuner TV [i vor dori s\–l pun\ `n valoare cu

ajutorul acestui program se vor lovi de un proces

destul de anevoios de configurare. Pentru aceasta,

`n cadrul meniului stufos al ferestrei de configurare

trebuie navigat la Television/Capture Cards/Edit.

~n primul rând, merit\ men]ionat faptul c\

tunerul TV pe care l–am folosit, Leadtek WinFast

PVR200, a fost recunoscut automat. ~n cazul `n

care tunerul folosit nu este recunoscut, Media

Din ce `n ce mai multe aplica]ii de tip Media Center `[i fac apari]ia pe pia]a software, oferindu-le

utilizatorilor posibilitatea acces\rii centralizate a con]inutului multimedia stocat pe PC-uri.

aprilie 200592
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Media Portal
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Portal afi[eaz\ o list\ de pl\ci de captur\

compatibile. Este posibil `ns\ ca unele func]ii ale

tunerului s\ nu fie disponibile sau ca acesta s\ nu

poat\ fi utilizat deloc.

Scanarea frecven]elor [i memorarea posturilor

disponibile se pot realiza fie automat, fie manual.

Din p\cate, a[a–numita func]ie Autotune (care ar fi

trebuit s\ realizeze scanarea [i salvarea automat\

a posturilor TV disponibile) este, de fapt,

semiautomat\. Automatizarea se rezum\ doar la

procesul de scanare. ~n clipa `n care este g\sit un

program, scanarea este `ntrerupt\, moment `n care

este nevoie de ac]iunea utilizatorului, care poate fi

salvarea postului respectiv sau ignorarea acestuia.

Procesul de scanare `n sine nu este unul tocmai de

`ncredere. De[i au fost realizate set\rile corecte

pentru formatul disponibil `n România, dintr–o list\

de aproximativ 50 de posturi TV au fost detectate

doar jum\tate. Pe de alt\ parte, scanarea se

`ntrerupe de mai multe ori pe frecven]e pe care nu

se afl\ nici un post TV. Scanarea frecven]elor de

emisie este la fel de problematic\ [i `n cazul

posturilor radio. Pentru c\utarea acestora poate fi

ales unul din cele trei niveluri de acurate]e

disponibile. Cu cât nivelul de acurate]e este mai

mare, cu atât procesul de scanare va dura mai

mult, iar programul va deveni mai instabil.

FILME, MUZIC| {I IMAGINI

Cele trei module prin intermediul c\rora pot fi

accesate filmele, muzica [i imaginile stocate pe

calculator, CD–uri sau DVD–uri sunt My Videos, My

Music [i My Pictures. Pentru vizionarea filmelor,

modulul My Videos ofer\ cele mai importante

facilit\]i, precum controlul de imagine [i volum,

modificarea formatului sau a vitezei de rulare.

Afi[area subtitr\rilor este posibil\ numai dup\

instalarea filtrului VobSub. Consumul mare de

resurse al sec]iunii My Videos se va dovedi o real\

problem\ pentru calculatoarele care de]in un

procesor modest. ~n acest caz pot ap\rea unele

efecte destul de sup\r\toare, precum neafi[area

temporar\ a anumitor elemente ale interfe]ei.

My Music, modulul r\spunz\tor cu rularea

melodiilor `n format digital, ofer\ o func]ionalitate

ridicat\, asta `n ciuda faptului c\ lipsesc butoanele

de control. Foarte util se dovede[te meniul

contextual accesat prin click cu butonul dreapta al

mouse–ului. Acesta ofer\ acces la mai multe func]ii,

invizibile `n mod normal, precum ad\ugarea

melodiilor la playlist, setarea unui rating ori

importarea de pe Internet a copertelor de albume.

Media Portal, prin My Pictures, se dovede[te o

solu]ie eficient\ [i pentru vizionarea imaginilor

digitale. Printre facilit\]ile disponibile se num\r\

posibilitatea cre\rii slideshow–urilor [i vizionarea `n

mod thumbnail.

RADIO {I TV

My Radio este, din multe puncte de vedere,

asem\n\tor cu My Music. Alegerea posturilor radio

se face `n acela[i mod `n care se realizeaz\

selectarea melodiilor.

Modulul care ridic\ cele mai multe probleme,

`n special `n ceea ce prive[te configurarea, dar [i `n

cazul vizion\rii propriu–zise, este My TV. Calitatea

imaginii este bun\ – `n general – `ns\ filtrul

Deinterlace nu este destul de eficient pentru a

estompa liniile care apar `n cazul mi[c\rii rapide a

imaginii. Din p\cate, lipse[te posibilitatea acord\rii

fine a posturilor TV. De asemenea, am fi apreciat

existen]a unei func]ii de exportare/importare a

listei de posturi, util\ `n cazul reinstal\rii

programului sau instal\rii unei versiuni noi.

Captura video este unul din punctele forte ale

acestui program. Utilizarea formatului Media

Center Recorded Television (cu extensia .dvr–ms –

inclus `n Windows XP Media Center Edition) confer\

o calitate ridicat\ a imaginii. Pe de alt\ parte, cei

aproximativ 60MB necesari pentru `nregistrarea

unui singur minut nu vor fi pe placul multor

utilizatori. Am sesizat unele probleme `n cazul

func]iei Timeshift (care permite `ntreruperea [i

reluarea emisiunilor TV), [i anume faptul c\

selectarea acesteia duce la afi[area numai a unei

p\r]i a imaginii.

PENTRU UTILIZATORII PRETEN}IO{I

Grila de emisiuni a posturilor TV [i utilizarea

telecomenzii sunt alte facilit\]i de care mul]i

utilizatori vor fi priva]i. Pe de o parte, pentru a

beneficia de programul TV, Media Portal are nevoie

de un fi[ier `n format XML denumit TvGuide, care

trebuie s\ con]in\ informa]iile despre grila

posturilor respective. Acest fi[ier poate fi generat

cu ajutorul altui program, XMLTV. Este necesar\ [i

o conexiune la Internet `n acest scop. Din p\cate,

pân\ `n prezent, posturile române[ti de televiziune

au fost ignorate de aceste aplica]ii. Pe de alt\

parte, controlul de la distan]\ al programului este

valabil doar pentru anumite modele de telecomenzi

[i, de cele mai multe ori, este necesar\ editarea

unor fi[iere de configurare. Acest fapt va descuraja

cu siguran]\ mul]i utilizatori. O alt\ variant\ ar fi

utilizarea programului WinLIRC, care presupune

configurarea fiec\rei func]ii a telecomenzii `n

parte.

PLUG–IN–URI

Media Portal permite totodat\ [i accesarea unor

func]ii care au mai pu]in\ leg\tur\ cu con]inutul

multimedia digital. Implementarea acestora se face

prin intermediul plug–in–urilor, iar, a[a cum am

men]ionat [i `n deschiderea acestui articol, unele

dintre ele sunt activate `n mod implicit, pe când

altele sunt dezactivate. Printre facilit\]ile pe care

aceste plug–in–uri le aduc se num\r\ afi[area

prognozei meteo, `mbun\t\]irea func]iei de

programare a `nregistr\rilor TV, unele jocuri etc.

VERDICT FAVORABIL

De[i este departe de a fi un program lipsit de

probleme, Media Portal reprezint\ o alternativ\

gratuit\ [i mai ales viabil\ la programe scumpe

precum Microsoft Media Center 2005. Cu unele

`mbun\t\]iri, `n special `n ceea ce prive[te suportul

pentru tunerele TV, Media Portal are poten]ialul de

a `nlocui mai multe aplica]ii multimedia existente

pe calculatoarele utilizatorilor.

Andrei Liviu Mihai

Media Portal

hobby
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Painter IX

DE CÂND COREL A PRELUAT PAINTER DE LA

Metacreations, programul a trecut printr–o serie

de schimb\ri de suprafa]\, care nu au f\cut

decât s\ nemul]umeasc\ utilizatorii frustra]i de

neajunsuri mai importante cum ar fi viteza mic\

de randare pentru pensule sau instabilitatea

soft–ului datorat\ numeroaselor bug–uri.

Ajuns cu el la versiunea a noua, Corel se

laud\ cu o serie de optimiz\ri [i noi op]iuni care

ar trebui s\ `l fac\ atractiv pentru cei pasiona]i

de pictura digital\. {i sunt destui, a[ putea

men]iona, majoritatea arti[tilor 2D de forma]ie

clasic\ preferând Painter `n fa]a Photoshop

tocmai pentru c\ reu[e[te s\ simuleze suficient

de precis o gam\ impresionant\ de instrumente

de grafic\ [i modul `n care acestea

interac]ioneaz\ cu mediul de lucru (hârtie, 

pânz\ etc.).

~ntr–o metafor\ destul de bizar\, Corel alege

s\ numere schimb\rile din versiunea IX pe

degetele de la o mân\. Doar c\ mâna are nou\

degete. Foarte ingenios, nu? Da, nici eu n–am

considerat c\ e amuzant. Pentru `nceput, suntem

anun]a]i cu litere de–o [chioap\ c\ Painter IX este

„cea mai rapid\ versiune de Painter existent\”.

O afirma]ie foarte adev\rat\, care `ns\ ocole[te

delicat miezul problemei: Painter este `n

continuare lent `n compara]ie cu alte programe

similare (Project Dogwaffle este primul care `mi

vine `n minte), astfel c\ pre]ul pl\tit pentru o

simulare realist\ este o vitez\ redus\ de randare

a efectelor pensulelor. Doar dac\ nu cumva ave]i

un sistem foarte performant, dar [i atunci ve]i

`ntâmpina probleme la rezolu]ii mari (`n general

arti[tii digitali la rezolu]ii apropiate de maximum,

apoi fac downsampling pentru a `mbun\t\]i

calitatea, astfel c\ rezolu]iile de peste 5000 de

pixeli nu sunt o raritate). ~n general, mi[c\rile

rapide cu o pensul\ de dimensiuni mari sunt

calea cea mai sigur\ pentru a produce un crash. 

Asta `n condi]iile `n care Corel se laud\ c\

viteza de randare a pensulelor a crescut `ntre 2 [i

10 ori. Minunat, a[ zice, dar acest spor de vitez\

nu este foarte vizibil, pe lâng\ c\ trebuie s\

m\ri]i manual viteza din set\rile pensulelor. De ce

acest lucru nu se face `n mod implicit la lansarea

programului este o enigm\ pentru mine. Poate

exist\ cineva care `[i dore[te pensule lente.

Este adev\rat c\ unele dintre instrumente

presupun numeroase opera]ii [i calcule, cum ar fi

Digital Watercolours, acuarele digitale ale c\ror

tr\s\turi de penel r\mân acum umede `ntre

sesiunile de pictur\ [i pute]i chiar ajusta

retrospectiv efectul “fringe” cauzat de

acumularea de pigment la marginile exterioare

ale dungilor colorate. Sau a[ putea men]iona

noua ([i excelenta) gam\ Artist’s Oils, care

func]ioneaz\ `n combina]ie cu noul mixer de

culori [i modul “Dirty” de pictare, imitând

perfect pictura cu uleiuri din realitate. Practic,

amesteca]i pe penelul virtual culori similare

celor din realitate, cu nume sofisticate gen

Titanium White, Cadmium Lemon sau Cobalt

Turquoise, trece]i cu pensula prin ele [i trage]i o

dung\ pe pânz\. Ve]i observa c\ pute]i lua pe

pensul\ culori amestecate [i c\ vopseaua nu

dureaz\ la infinit [i devine din ce `n ce mai

[tears\. Iar `n momentul `n care v\ alimenta]i

din nou de pe penel, vopseaua nou\ se amestec\

cu cea veche de pe pensul\, `n caz c\ a mai

r\mas ceva.

Pute]i vedea [i singuri cât de complex este

un simplu instrument dac\ deschide]i fereastra

Brush Creator, unde pute]i seta nu mai pu]in de

19 parametri, fiecare cu câteva slidere [i

op]iuni. Ace[ti parametri pot fi modifica]i [i

pentru instrumentele deja existente [i pute]i

p\stra set\rile pentru ultimele 20 de instrumente

folosite `n panoul Tracker. Acesta este singurul

mod disponibil de a v\ salva modific\rile `ntre

sesiuni, pentru c\ Painter nu salveaz\ pensulele

personalizate `n fi[ierul-imagine. 

Dar (teoretic) v\ pute]i salva fiecare ac]iune sub

forma unui script, care apoi poate fi rulat pentru

a recrea pas cu pas imaginea pe care este bazat.

Din p\cate, aceast\ op]iune este [i cea mai plin\

de bug–uri [i este o alt\ cale rapid\ de a cauza

un crash `n program. 

Spre deosebire de Photoshop, care pluseaz\

serios `n domeniul fotografiei digitale, Painter

r\mâne fidel originilor sale [i are foarte pu]ine

instrumente pentru editarea fotografiilor.

L\udabil c\ `ncearc\ s\ fac\ ceea ce [tie mai

bine, [i anume crea]ie, nu editare de imagine.

Cu toate acestea, compatibilitatea cu Photoshop

a fost `mbun\t\]it\ [i pute]i acum importa seturi

de layere [i layere cu tot cu m\[ti din Photoshop.

~n plus, a fost ad\ugat [i un set de plug-in-uri de

pe vremea KPT (Kai Power Tools), care fuseser\

ini]ial create pentru Photoshop: Gel, Goo,

LensFlare, Lightning, ShapeShifter, Reaction and

Pyramid Paint. 

De[i nu este o revolu]ie [i are `n continuare

probleme de stabilitate [i bug–uri, Painter

r\mâne regele ne`ncoronat al programelor de

crea]ie grafic\. De[i concuren]ii lui sunt mai

pu]ini decât degetele de la o mân\. Una

normal\, nu una cu nou\ degete.

Adrian Dorob\]

Campionul picturii digitale `ncearc\ s\-[i apere titlul

Painter IX
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www.corel.com/painter

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

+ realismul modului Artist’s Oils

- numeroase bug-uri

- interfa]a `nc\ ineficient\ [i neintuitiv\

9.0b

Pentium 4 1GHz, 512MB RAM, Video 64MB

-

Comercial
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DesktopX

POVESTEA DESKTOPX ~NCEPE INDIRECT ~N ANUL

1994, când IBM [i Apple discut\ `mpreun\ [i se

decid s\ lanseze un sistem de operare care ar fi

trebuit s\ se numeasc\ Talient [i s\ aib\ un

desktop orientat pe obiecte. Microsoft

contracareaz\ afirmând c\ [i el lucreaz\ la un

sistem de operare, cu numele de cod “Cairo”,

care va folosi de asemenea un desktop orientat

pe obiecte. Acum, dup\ ce au trecut 10 ani,

vedem c\ nici una dintre aceste promisiuni nu a

fost realizat\. Poate c\ viitorul Longhorn va

avea un desktop orientat pe obiecte, prin

intermediul noului API Avalon, dar, `n ritmul `n

care Microsoft renun]\ la noile op]iuni,

permite]i–mi s\ am unele `ndoieli. 

~ntorcându–ne din nou `n trecut, vedem cum

IBM continu\ `n aceea[i direc]ie, anun]ând c\

OS/2 Warp 5 va avea un desktop bazat pe

specifica]iile Open Doc, ce va extinde desktop–ul

de la icon–uri statice la obiecte dinamice. A]i

auzit vreodat\ de OS/2 Warp 5? Ei bine, nici eu,

pentru c\ nu a fost niciodat\ lansat. 

Aceste ini]iative nerealizate i–au inspirat

`ns\ pe cei de la Stardock, cunoscu]i mai mult

pentru Windows Blinds, un program care schimba

`nf\]i[area Windows–ului cu diverse skin–uri. Ei

au gândit un program care s\ extind\ desktop–ul

Windows astfel `ncât s\ suporte obiecte

dinamice c\rora s\ le poat\ fi ata[ate script–uri:

ceasuri, calendare, playere mp3, monitorizare

de resurse, toate micile utilitare pe care vi

le–a]i dori pe desktop, dar pentru care nu

considera]i c\ merit\ s\ instala]i o aplica]ie

dedicat\.

DesktopX este lansat de–abia `n anul 2000 [i

a avut un succes moderat la `nceput pentru c\

oferea efecte grafice mult peste cele standard

din Windows, iar unele dintre obiectele dinamice

erau chiar folositoare. Din p\cate `ns\, lipsa de

stabilitate [i volumul mare de memorie ocupat

de aplica]ie f\ceau ca utilizarea DesktopX s\ fie

ineficient\, chiar dac\ era distractiv\. 

De atunci [i pân\ la proasp\t-lansata versiune

3.0 lucrurile s–au schimbat semnificativ.

Obiectele create [i gestionate prin intermediul

DesktopX consum\ mult mai pu]in din resursele

sistemului pe care este instalat programul [i

oricum tr\im `ntr–o perioad\ `n care 512MB de

RAM sunt un necesar minim. Stabilitatea nu mai

este demult o problem\, iar `n rara

eventualitate `n care un modul colapseaz\,

crash–ul nu se extinde la nivelul `ntregii aplica]ii

sau chiar al `ntregului sistem. Obiectele mai

avansate, numite “widgets”, pot fi acum

exportate `n variant\ de sine st\t\toare [i

folosite pe desktop–urile lor de al]i utilizatori,

gratuit sau contracost. 

Fa]\ de versiunea DesktopX Pro 2, care costa

foarte mult [i avea un model de licen]iere

restrictiv pentru comunitatea celor care

dezvoltau “obiecte” ca hobby, DesktopX 3 are o

abordare mult mai atractiv\: produc\torii vor

permite vânzarea de obiecte programate de

utilizatori pe un site moderat de ei, numit

“DesktopGadgets.com”.

Trebuie spus `nc\ de acum c\ aceasta este

principala problem\ a programului: faptul c\

necesit\ cuno[tin]e de programare. Chiar dac\

este vorba de un simplu ceas sau o linie de text

care afi[eaz\ cât spa]iu mai este liber pe discul

C, trebuie s\ [ti]i fie VB Script, fie Java Script

pentru a le putea face interactive. Nu exist\ nici

o modalitate de crea]ie vizual\, toat\

interactivitatea este bazat\ pe scripturi [i

repulsive linii de cod. Din fericire, este destul

de simplu s\ `ncepi prin a analiza un “obiect”

deja f\cut [i s\ `l modifici pentru a ob]ine un

efect similar, dar `n acela[i timp diferit. Exist\ [i

o serie de tutoriale destul de intuitive, care de[i

nu sunt gândite `n mod specific pentru 

nou-ap\ruta versiune, sunt destul de valabile `n

general. Riscul poten]ial este destul de mare

pentru utilizatori: un “obiect” prost programat

poate provoca crash–uri, iar unul programat cu

inten]ii r\u-voitoare poate avea efecte

nepl\cute. Teoretic, nu ar trebui s\ se poat\

strica iremediabil nimic prin intermediul unui

obiect DesktopX, dar inventivitatea hacker–ilor

este remarcabil\. Stardock a realizat, se pare,

acest aspect [i va lansa destul de curând [i o

variant\ Enterprise a acestui soft, care va folosi

func]iile de securitate ale Windows–ului pentru a

crea aplica]ii care s\ fie folosite f\r\ team\

drept “chio[curi” virtuale sau secure desktops

pentru biblioteci, muzee sau alte locuri publice.

Concluzia este c\, dac\ v\ place s\

programa]i [i v\ pricepe]i pu]in [i la grafic\,

pute]i s\ v\ personaliza]i extensiv desktop–ul

prin intermediul DesktopX. Ba chiar pute]i s\ v\

vinde]i crea]iile online, dac\ g\si]i doritori.

Greu de crezut, dar nu imposibil. F\r\ `ndoial\

`ns\, este un hobby interesant.

Adrian Dorob\]

Un desktop modular care poate fi personalizat dup\ dorin]\

Stardock

http://www.stardock.com/products/desktopx

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

+ dezvoltare rapid\ de miniaplica]ii pentru desktop

+ acum stabil [i consum\ pu]ine resurse

- necesit\ programare 

- posibile riscuri de securitate

3.0

Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, Video 32MB

-

Comercial
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Server FTP

BulletProof 

FTP Server 2.31

DigitalCandle

www.bpftpserver.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

Utilitar re]ea

LAN Search Pro 7.0

SoftPerfect

www.softperfect.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

7.0

Windows 98/Me/XP/2003

-

Shareware (39.00$)

Contact 

Evaluare general\

+ c\utare rapid\ [i complet\

+ filtre configurabile

+ c\utare `n cadrul directoarelor ascunse `n mod normal `n re]ea

+ c\utare `n serverele FTP care permit acces anonim

Verdict

� � � � �

Utilitarul de c\utare pe care sistemul de operare

Windows XP `l include, de[i ofer\ un grad

mul]umitor de func]ionalitate, are [i unele

puncte slabe. Este vorba, printre altele, de

c\utarea `n re]ea. La acest capitol am avea s\–i

repro[\m dou\ lucruri: durata exagerat de mare

necesar\ unei c\ut\ri [i neg\sirea tuturor

elementelor care `ndeplinesc criteriile alese. Nici

Total Commander nu exceleaz\ la acest capitol,

popularul manager de fi[iere neputând realiza

c\ut\ri decât `n interiorul unui calculator legat la

re]ea, [i nu la nivelul `ntregii re]ele, a[a cum

ne–am fi dorit. Din aceste motive, apelarea la un

program care are ca unic scop c\utarea fi[ierelor

`n cadrul unei re]ele este cea mai bun\ solu]ie.

FUNC}II UTILE

LAN Search Pro, `n afara faptului c\ poate 

realiza c\utarea la nivelul `ntregii re]ele

incluzând toate calculatoarele legate la aceasta,

pune la dispozi]ia utilizatorului [i o serie de

facilit\]i care se pot dovedi deosebit de utile.

Dintre acestea, amintim filtrele care stau la 

baza c\ut\rii [i care permit limitarea acesteia

doar la anumite directoare sau calculatoare ori

c\utarea doar a fi[ierelor care `ndeplinesc

anumite criterii (dat\, dimensiune etc.).

Totodat\, set\rile f\cute pot fi salvate pentru o

utilizare ulterioar\.

RAPID

Pe lâng\ toate aceste func]ii, am remarcat timpul

scurt necesar unei c\ut\ri complete. ~n afar\ de

faptul c\ (spre deosebire de utilitarul din

Windows) a g\sit toate elementele c\utate, `n

cazul unui proces care, realizat cu aplica]ia din

Windows, a durat câteva minute, LAN Search Pro

a avut nevoie de mai pu]in de un minut.

Manager fi[iere

FileAnt 2005

OneHundredAngryAnts

www.fileant.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2005

Windows 98/Me/XP

-

Shareware (30.00$)

Contact 

Evaluare general\

+ modul de vizualizare Pie Chart

+ posibilitatea cre\rii mai multor tab-uri

- func]ii pu]ine [i implementate defectuos

- instabil

Verdict

� � � � �

De[i nu se poate compara cu alte managere de

fi[iere mult mai performante, precum Total

Commander sau Directory Opus, FileAnt `i este

totu[i net superior ca func]ionalitate lui Windows

Explorer.

INTERESANT, DAR INSTABIL

Programul include o serie de facilit\]i interesante,

dintre care amintim modul de vizualizare Pie Chart.

Acesta nu numai c\ ofer\ informa]ii despre spa]iul

pe care directoarele `l ocup\ pe o anumit\ parti]ie

sau despre procentul pe care anumite fi[iere `l

ocup\ din totalul spa]iului alocat unui director, ci

se dovede[te util [i pentru accesarea propriu–zis\ a

directoarelor [i fi[ierelor respective. De exemplu,

un click pe sec]iunea din grafic care afi[eaz\

spa]iul ocupat de directorul Program Files va duce

automat la deschiderea acestuia. Am fi apreciat

totu[i dac\ cei care au creat acest program ar fi

oferit [i o metod\ de navigare `n sens invers,

pentru ie[irea din directoarele accesate `n acest

fel. Modul de vizualizare Pie Chart este folosit [i

pentru afi[area celor mai populare formate grafice.

~n compara]ie cu programele de top din categoria

managerelor de fi[iere, FileAnt este un program

s\r\c\cios care include un num\r mic de facilit\]i,

iar cele de care dispune sunt implementate

defectuos. Exemplul cel mai elocvent este modulul

de gestionare a arhivelor, care de cele mai multe

ori a refuzat s\ func]ioneze sau a dus chiar la

blocarea programului.

CONFIGURARE LIMITAT|

Ca urmare a func]iilor pu]ine de care dispune,

FileAnt nu ofer\ nici posibilit\]i de configurare pe

m\sura unui manager de fi[iere cu preten]ii. De

altfel, nici interfa]a nu dispune de op]iuni de

personalizare.

+ creare rapid\ a serverului

+ configurare am\nun]it\ a conturilor

+ informa]ii `n timp real [i control asupra conexiunilor

+ consum redus de resurse

La baza transferului de fi[iere prin FTP stau dou\

tipuri de programe: clien]i FTP [i servere FTP.

Dac\ prima categorie de programe nu reprezint\

o necunoscut\, mul]i utillizatori apelând la clien]ii

FTP pentru desc\rcarea fi[ierelor, serverele FTP

sunt cele care permit accesul clien]ilor FTP la

fi[ierele respective.

CONFIGURARE AM|NUN}IT|

BulletProof FTP Server permite crearea rapid\ a

unui server FTP [i pune la dispozi]ia utilizatorilor

o mul]ime de op]iuni utile pentru configurarea

acestuia. Din num\rul mare de set\ri disponibile

se remarc\ cele de securitate precum criptarea

parolelor, alegerea unui anumit port care s\

permit\ accesul la server sau num\rul maxim de

utilizatori care se pot conecta simultan.

Programul poate crea automat serverul la

pornirea sistemului de operare. Utilizatorii care

au acces la Internet din interiorul unei re]ele

locale pe baza unui IP dinamic vor aprecia `n mod

deosebit func]ia IP Changes Monitor, care va

monitoriza permanent IP–ul [i–l va modifica

automat pentru serverul creat. Pe de alt\ parte,

cei care nu au un IP extern propriu `[i vor putea

configura serverul foarte u[or cu ajutorul

facilit\]ii IP Watcher, care afi[eaz\ atât IP–ul

intern, cât [i pe cel extern al re]elei locale.

GESTIONAREA CONTURILOR

Utilizatorul poate crea un num\r nelimitat de

conturi pe baza c\rora este permis accesul la

server. Conturile create pot fi configurate separat

sau pe grupuri de conturi cu set\ri comune. Fiecare

cont creat permite configurarea anumitor aspecte

precum datele de logare, directoarele care pot fi

accesate [i drepturile pe care utilizatorul

conectat le are (scriere sau doar citire) etc.

2.31

Windows 98/Me/XP

-

Shareware (39.45$)

Programe diverse

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Galerii Xtremehobby Comunica]ii
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Cerulean Studios

www.trillian.cc

Mesagerie instant

Trillian 3.1 

Basic

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

3.1

Windows 98/Me/2000/XP

-

Freeware

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ comunicarea `n cele mai importante re]ele

+ configurare am\nun]it\

- lipsa unei op]iuni de ascundere a statusului real

- conferin]ele video necesit\ QuickTime

Mozilla

www.mozilla.org

Personal Information Manager

Mozilla 

Sunbird 0.2

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

0.2

Windows 98/Me/2000/XP

-

Freeware

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ intercolaborarea online

+ vizualizarea mai multor calendare simultan

- nu poate fi [tears\ o singur\ dat\ din cadrul

unui eveniment care se repet\

RAZ

http://razexe.tk

Program TV

TVGET 1.0 

Beta 6

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.0 Beta 6

Windows 98/Me/2000/XP

-

Freeware

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ num\r mare de posturi TV

+ posibilitatea set\rii alarmelor

- lipsa mai multor posibilit\]i de sortare a

programelor

Marile re]ele de instant messaging ca

Yahoo! sau MSN dispun de propriul

program prin intermediul c\ruia se

realizeaz\ comunicarea. Astfel,

pentru a comunica `n mai multe

astfel de re]ele, utilizatorul ar trebui

s\ instaleze câte un program pentru

fiecare `n parte. Din fericire, exist\

aplica]ii, cum este [i cazul lui

Trillian, care ajut\ la evitarea acestui

inconvenient.

TOATE ~NTR–UNUL

Principalul atu al acestui program `l

reprezint\ tocmai `nglobarea sub

aceea[i interfa]\ a mai multor re]ele

de instant messaging. ~n afar\ de

Yahoo! [i MSN, Trillian mai poate fi

folosit [i pentru a comunica folosind

re]elele AIM, ICQ [i IRC. Astfel,

utilizatorul poate evita instalarea

unui program pentru fiecare re]ea `n

care comunic\.

CONFIGURARE AM|NUN}IT|

Trillian ofer\ un control ridicat pentru

aproape toate aspectele, de la

interfa]\ la modul `n care utilizatorul

va fi aten]ionat la primirea mesajelor.

O dat\ cu deschiderea programului se

poate realiza conectarea automat\ la

toate re]elele configurate sau numai

la cele alese de utilizator. Singura

op]iune important\ c\reia i–am sim]it

lipsa a fost posibilitatea de a deveni

invizibili pentru anumite persoane,

facilitate pus\ la dispozi]ie de Yahoo!

Messenger.

De[i a fost anun]at ini]ial ca un

posibil `nlocuitor pentru Microsoft

Outlook, Sunbird nu este un manager

de informa]ii personale `n sensul

clasic. Programul celor de la Mozilla

`[i limiteaz\ utilitatea la un calendar

`n care pot fi introduse diverse

evenimente [i activit\]i.

~N STADIU DE PROIECT

Chiar dac\ versiunea programului ar

sugera faptul c\ Sunbird este un

program tân\r care nu a atins

deocamdat\ o prim\ versiune final\,

acesta este de fapt urma[ul lui

Mozilla Calendar. De[i nu dispune de

foarte multe func]ii, iar suportul

pentru extensii este doar la stadiu de

proiect, Mozilla Sunbird poate fi

folosit cu succes pentru planificarea

activit\]ilor [i a evenimentelor

viitoare. Introducerea [i modificarea

activit\]ilor se fac rapid [i f\r\

dificultate, iar apropierea

cronologic\ a unui anumit eveniment

poate fi semnalat\ cu ajutorul unei

alarme.

INTERCOLABORARE

Principalul avantaj al utiliz\rii acestui

program este intercolaborarea online.

Calendarele create pot fi salvate (`n

format ICS) pe un server de unde pot

fi accesate [i de al]i utilizatori. ~n

plus, Mozilla Sunbird permite afi[area

simultan\ `n cadrul aceleia[i ferestre

a evenimentelor con]inute de mai

multe calendare.

Pe Internet sunt disponibile mai multe

servicii care ofer\ utilizatorilor, `n

mod gratuit, grila de programe a

posturilor TV, prin intermediul unei

aplica]ii. Din p\cate, pân\ acum,

utilizatorii din România nu au

beneficiat de un astfel de program.

PROGRAMUL TV PE DESKTOP

TVGET este o aplica]ie care

realizeaz\ acest lucru pentru

posturile române[ti de televiziune

prin intermediul site–ului ww.port.ro.

Utilizatorii au la dispozi]ie programele

a 27 de posturi TV pentru s\pt\mâna

`n curs, s\pt\mâna precedent\ [i cea

care urmeaz\. Dintre op]iunile

disponibile, am apreciat posibilitatea

alegerii unei culori pentru un anumit

tip de program [i filtrul de emisiuni

care permite afi[area doar a

emisiunilor curente [i a celor viitoare

din cursul unei zile. De[i este doar o

variant\ de test, programul este

stabil, `ns\ exist\ o serie de op]iuni

care `nc\ nu pot fi selectate, precum

salvarea informa]iilor pentru

vizualizarea offline sau actualizarea

automat\ a programului.

FUNC}II UTILE

Cea mai util\ func]ie a acestui

program este posibilitatea set\rii

unei alarme la `nceperea unei

anumite emisiuni. De[i aparent nu ar

avea leg\tur\ cu rolul acestui

program, posibilitatea expedierii de

SMS–uri `[i dovede[te [i ea utilitatea.
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Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, str. Pu[kin 18, Bucure[ti 1.

Galerii Xtreme

Toyo

cgtoys@hotmail.com

Interesant studiul de personaj, pu]in cam dubios contextul.

Este bine c\ `ncerci [i altceva decât rand\rile arhitecturale

cu care ne-ai obi[nuit, dar imaginea de fa]\ este antipatic\,

chiar dac\ realizarea tehnic\ este l\udabil\.

Denes Istvan

denes_isti@yahoo.com

O imagine lucrat\ [i detaliat\, care `ns\ ar mai fi putut fi `mbun\t\]it\

pân\ s\ aib\ un aspect “profesionist”. O iluminare mai complex\, texturi

mai pu]in repetitive care s\ rup\ monotonia, ceva de genul acesta ar fi

putut `mbun\t\]i impresia creat\ de imagine. Mai a[tept\m [i altceva.

aprilie 200598

Galerii Xtreme

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Galerii Xtremehobby Comunica]ii
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Mihai Leahu

leahu_mh@yahoo.co.uk

Imagini pl\cute ochiului, chiar dac\ subiectele te duc cu gândul la

tablourile kitsch care `mpodobesc pere]i de cârcium\. Cei care au

fost la restaurantul “La Mama” [tiu despre ce este vorba. Dar, `n

ciuda con]inutului, ele r\mân atractive `ntr-un mod bizar.

aprilie 2005 99

Galerii Xtreme

hobby
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XPC: Cum a fost anul 2004 pentru Zapp? Ce

obiective ave]i pentru anul 2005?

C.T.: Anul 2004 a fost unul de excep]ie pentru

Zapp. ~nc\ din prima parte a anului, compania a

trecut pe profit opera]ional, la mai pu]in de 

doi ani de la lansarea comercial\, `n condi]iile `n

care a fost al patrulea operator intrat pe pia]\.

~n 2004, Zapp aproape [i–a dublat veniturile fa]\

de anul precedent, ajungând la 93 de milioane de

dolari, fa]\ de 52 de milioane de dolari `n 2003.

~n anul 2004, am lansat trei terminale noi,

Z110, Z710i (primul telefon cu ecran color de la

Zapp) [i Z720i (primul telefon Zapp cu camer\

digital\ `ncorporat\), [i am introdus platforma

BREW, care furnizeaz\ companiilor de software,

produc\torilor de echipamente [i operatorilor

wireless toate instrumentele necesare pentru a

dezvolta [i distribui aplica]ii, configura

dispozitive [i crea noi modalit\]i de facturare [i

pl\]i, `n timp ce utilizatorii au [ansa de a alege

singuri numai acele aplica]ii pe care le consider\

necesare.

~n octombrie, Zapp a introdus pe pia]\ Zapp

Internet Express, primul serviciu de comunica]ii

mobile `n band\ larg\ disponibil la nivel

na]ional, `n Bucure[ti [i `n ora[ele-re[edin]\ de

jude]. Serviciul ofer\ viteze de transfer de pân\

la 2,4Mbps, folosind tehnologia de ultima or\

CDMA2000 1xEV–DO.

~n anul 2005, ne propunem s\ continu\m

consolidarea pozi]iei ocupate pe pia]\ prin

continuarea extinderii acoperirii [i moderniz\rii

re]elei Zapp, precum [i prin lansarea de produse

[i servicii inovatoare [i flexibile care s\ se

adreseze cerin]elor dinamice ale pie]ei.

XPC: Zapp a ob]inut de curând un credit de

finan]are `n valoare de 94 de milioane de

dolari. Care este motivul pentru care a]i

apelat la aceast\ metod\ de finan]are [i cum

vor fi folosi]i ace[ti bani?

C.T.: Ob]inerea unui `mprumut de asemenea

amploare demonstreaz\ soliditatea [i

maturitatea afacerii Zapp, care de acum `[i va

putea finan]a singur\ cre[terea. Acest `mprumut

este cu atât mai important cu cât reprezint\

prima finan]are important\ din lume ob]inut\ de

la institu]ii bancare de c\tre un operator

CDMA450.

Ob]inerea `mprumutului ne permite

atingerea obiectivelor pe termen lung prin for]e

proprii. Finan]area va permite Zapp s\–[i sus]in\

singur\ cre[terea, atât `n ceea ce prive[te

extinderea re]elei, cât [i `n ceea ce prive[te

cre[terea num\rului de abona]i.

Zapp va folosi finan]area `n principal pentru

dezvoltarea, `n continuare, a re]elei, prin

m\rirea ariei de acoperire [i `mbun\t\]irea

serviciilor pe care le furnizeaz\. Banii ob]inu]i

vor fi folosi]i [i pentru plata `mprumuturilor de

care Zapp a beneficiat pentru procurarea de

echipamente de la furnizori precum Lucent

Technologies.

XPC: Ce ne pute]i spune despre oferta de

Internet a Zapp? Inten]iona]i s\ extinde]i

serviciul Zapp Internet Express [i `n alte ora[e

`n afara celor `n care este disponibil acum?

C.T.: Zapp ofer\ `n prezent cel mai rapid

Internet mobil la nivel na]ional, prin Zapp

Internet Express, serviciu bazat pe tehnologia

CDMA2000 1xEV–DO. Disponibil `n prima faz\ `n

Bucure[ti [i `n toate ora[ele–re[edin]\ de jude] din

]ar\, serviciul va fi extins `n func]ie de reac]ia

pie]ei. Zapp Internet Express se bucur\ deja de

un mare succes `n rândul clien]ilor, vânz\rile

dep\[ind cu mult prognozele ini]iale. La viteze

de transfer de pân\ la 2,4Mbps pentru download

[i 153,4Kbps pentru upload, Zapp conduce

deta[at `n sectorul Internetului mobil, dar

concureaz\ cu succes [i ofertele de acces `n

regim fix (cablu, linii `nchiriate etc.). Vom

utiliza `n continuare avantajele tehnologiei

CDMA2000 pentru a oferi servicii de voce [i date

de ultim\ genera]ie utilizatorilor din România.

XPC: Zapp las\ uneori impresia unei companii

ale c\rei servicii sunt orientate `n mare parte

c\tre mediul de afaceri. Este aceasta o

impresie gre[it\ sau prioritatea Zapp o

constituie `ntr–adev\r companiile? Ce ofer\

Zapp pentru celelalte tipuri de utilizatori?

C.T.: Oferta Zapp se adreseaz\ clien]ilor cu

nevoi complexe de comunicare, iar `n aceast\

categorie intr\ `n principal companiile, [i ele

reprezint\ ]inta noastr\ preponderent\. Oferta

Zapp este `ns\ una foarte divers\ [i nu exclude

nici un segment de utilizatori. Mai mult, oferim

`n plus oric\rui abonat, pe lâng\ voce, servicii

mobile de date, disponibile prin orice terminal

Zapp, [i am f\cut pionierat pe pia]\ prin Zapp

Share Free, care ofer\ convorbiri gratuite `n

interiorul unui grup definit de utilizatori. Ne

adres\m `n principal utilizatorilor care `[i cunosc

nevoile de comunicare [i care au nevoie de cele

mai bune [i mai rapide solu]ii `n domeniu.

XPC: Zona de acoperire a Zapp este `n

continu\ cre[tere. Cât de mare este `n acest

moment [i `n cât timp estima]i c\ va ajunge la

acela[i nivel cu acoperirea celorlalte re]ele de

telefonie mobil\ din România?

C.T.: Obiectivul nostru este de a ajunge `n [ase

luni la o acoperire similar\ cu nivelul oferit de

operatorii GSM de pe pia]\. ~n anul 2004, Zapp a

investit peste 50 de milioane de dolari `n faza a

treia de dezvoltare a re]elei la nivel na]ional,

care a dus la acoperirea a peste 200 de ora[e

din România. Astfel, circa 80% din popula]ia ]\rii

are acces la serviciile [i produsele Zapp. Ca

urmare a acestui proces, au fost incluse `n aria

de acoperire Zapp `nc\ 58 de ora[e [i 6 drumuri

na]ionale. Alte 16 ora[e [i 4 drumuri na]ionale

au beneficiat de densific\ri ale re]elei. ~n anul

2005, vom continua eforturile de extindere a

acoperirii, care va cre[te de la 70% din teritoriu

~n dialog cu Zapp despre acoperire, tehnologia CDMA [i terminale

Cuneyt Turktan

Pre[edinte

Zapp

“Zapp ofer\ cel mai rapid Internet mobil la
nivel na]ional, prin Zapp Internet Express”

“Obiectivul nostru este 

de a ajunge `n [ase luni la 

o acoperire similar\ cu nivelul

oferit de operatorii GSM.”

Interviu Zapp

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Galerii Xtremehobby Comunica]ii
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[i 80% din popula]ie la sfâr[itul anului 2004 pân\

la 78% din aria geografic\ a ]\rii, respectiv 

264 de ora[e [i 90% din popula]ie pân\ `n

septembrie 2005. ~n acela[i timp, vom densifica

re]eaua pentru a spori calitatea re]elei noastre

`n toate zonele ]\rii.

XPC: Care sunt avantajele tehnologiei CDMA,

folosit\ de Zapp, fa]\ de GSM, preferat\ de

ceilal]i operatori din România? Ce ne pute]i

spune despre CDMA 1xEV–DO?

C.T.: CDMA2000 se distinge de GSM `n primul rând

printr–o folosire mult mai eficient\ a spectrului

radio. Tehnologia CDMA func]ioneaz\ prin conversia

vocii `n informa]ie digital\, care este transmis\

mai apoi ca semnal radio `ntr–o re]ea de telefonie

mobil\. Folosind un cod unic pentru a identifica

fiecare convorbire, CDMA d\ posibilitatea mult

mai multor persoane s\ foloseasc\ undele radio

`n acela[i timp – f\r\ zgomot de fond, convorbiri

suprapuse sau interferen]e. ~n plus, folosirea

CDMA2000 `n banda de 450MHz de c\tre Zapp

prezint\ avantajul acoperirii unei suprafe]e mari

[i a unui num\r mare de clien]i la, probabil, cel

mai sc\zut cost dintre tehnologiile aflate pe

pia]\. Frecven]a sc\zut\ `nseamn\ o m\rime

sporit\ a celulelor – pân\ la 50–60km –, ceea ce

presupune mai pu]ine sta]ii de baz\, deci costuri

mai mici de implementare.

CDMA2000 1xEV–DO (Evolution Data

Optimized) este o treapt\ superioar\ `n cadrul

platformei CDMA2000, fiind un standard 3G

optimizat pentru date. Rata maxim\ de transfer

pentru EV–DO este de 2,4Mbps, iar rata medie

este de 300–500kbps, reprezentând echivalentul

mobil al unei conexiuni fixe broadband. Primul

serviciu comercial 1xEV–DO a fost lansat `n

ianuarie 2002, de c\tre operatorul sud–coreean

SK Telecom, iar `n prezent exist\ circa 

12 milioane de utilizatori de servicii 1xEV–DO `n

`ntreaga lume. EV–DO face parte din familia de

tehnologii CDMA, patentat\ de Qualcomm.

XPC: O alt\ diferen]\ dintre Zapp [i ceilal]i

operatori de telefonie mobil\ o constituie

folosirea terminalelor speciale, ce poart\

brand-ul Zapp. Ce ne pute]i spune despre

oferta de telefoane Zapp din acest moment [i

ce telefoane inten]iona]i s\ lansa]i `n viitor?

C.T.: Consider\m c\ `n acest moment avem o

ofert\ echilibrat\ de terminale, care acoper\

toate segmentele pie]ei. 

Am lansat `n anul 2004 terminale noi, atât

pe segmentul entry–level (Z110), cât [i high end

(Z710i – primul terminal cu ecran color de la

Zapp, Z720i – primul telefon Zapp cu camer\

digital\ `ncorporat\), [i am `nt\rit gama middle

prin upgrade–ul software pentru Z510, care 

acum este compatibil BREW. Oferta de terminale

va continua s\ se diversifice `n 2005 cu mai

multe terminale, care vor combina elemente

moderne de design cu caracteristici tehnice de

ultim\ or\.

Interviu Zapp

hobby

PREMIER| SAMSUNG LA CEBIT 2005

Compania Samsung a lansat la

edi]ia de anul acesta a expozi]iei

CeBIT modelul SGH–i300.

Terminalul `n cauz\ este primul

Smartphone dotat cu un HDD de

3GB. Aceasta dup\ ce, anul trecut,

aceea[i companie a adus pe pia]\

un model similar care beneficia de

1,5GB. SGH–i300 este primul

telefon mobil care dispune de

facilitatea Plug&Play Files–to–go.

Datorit\ acesteia noul model poate

beneficia de un harddisk mobil

care face posibil\ transferarea

u[oar\ a fi[ierelor pe [i de pe

calculator. Sistemul Scroll–Wheel

este o alt\ facilitate importat\ din

domeniul PC–urilor, care permite

localizarea facil\ a unui anumit

fi[ier stocat pe generosul spa]iu de

3GB. De asemenea, utilizatorii care

vor alege s\ profite de acest spa]iu

pentru stocarea [i ascultarea

melodiilor `n format digital (sunt

recunoscute formatele MP3, WMA,

AAC) vor aprecia speakerele stereo

cu suport pentru sistemul 3D

Sound. Este posibil\ [i

achizi]ionarea diverselor cântece

prin intermediul serviciilor de

muzic\ online, dar [i a celor

oferite de operatorii mobili.

Telefonul cu 3GB

ULTIMA OR|

Premii pentru studen]i
ERICSSON ~N EUROPA DE SUD-EST

Sub egida "Premiile Ericsson pentru

Excelen]\ `n Telecomunica]ii",

compania suedez\ va premia cele

mai bune teze din domeniul

telecomunica]iilor din fiecare

facultate care are o sec]ie de profil.

Pe aceast\ cale, Ericsson le ofer\

studen]ilor premia]i ocazia s\ ob]in\

experien]\ practic\ [i s\ intre `n

contact cu o companie care are

peste 100 de ani de activitate [i este

lider mondial `n telecomunica]ii.

Ambele aspecte au o valoare

extraordinar\ pentru debutul fiec\rui

student `n carier\. Procesul de

evaluare include constituirea unei

comisii, cu reprezentan]i din fiecare

facultate participant\, comisie

format\ din cel pu]in trei profesori

responsabili cu selec]ia celor mai

bune teze ale studen]ilor [i

absolven]ilor. Selec]ia se bazeaz\ pe

urm\toarele criterii: relevan]a

subiectului, originalitatea, calitatea

tezei, nota ob]inut\ [i num\rul de

lucr\ri [tiin]ifice publicate (acolo

unde este cazul). Pot participa atât

studen]i `n ani terminali, cât [i

absolven]i, care vor fi premia]i `n

cadrul unei ceremonii exclusive, ce

va avea loc la sfâr[itul fiec\rui an

universitar. Premiile includ – printre

altele – un stagiu de [ase luni la

Ericsson, o vizit\ a câ[tig\torilor la

sediul Ericsson din România [i la

sediul central Ericsson din Suedia.

Commwarrior - 
virusul r\zboinic

TELEFOANELE MOBILE ~N PERICOL

Commwarrior este un nou virus

pentru telefoanele mobile

descoperit de compania GECAD.

Sunt afectate de acesta telefoanele

mobile care dispun de sistemul

Symbian Series 60. Conform GECAD,

Commwarrior are o capacitate mare

de r\spândire, putând duce la prima

infec]ie masiv\ a telefoanelor

mobile. Acesta folose[te serviciile

de mesagerie multimedia (MMS)

pentru a infecta un num\r mare de

terminale. Cu toate acestea, nu

este un virus periculos, neafectând

`n nici un fel datele stocate pe

telefonul infectat.
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~mi amintesc cum, `ntr–un interviu despre

DOOM 3, John Carmack declara c\ se

a[teapt\ c\ engine–ul acestuia s\ r\mân\

competitiv pentru foarte mult timp de atunci

`nainte. Evolu]ia tehnologiei este pe cale s\

ating\ un punct dincolo de care diferen]ele

vor fi din ce `n ce mai greu de sesizat,

spunea el, [i nu ne mai putem a[tepta la nici

o schimbare spectaculoas\ `n urm\torii ani.

Cu tot respectul pentru o legend\ a

industriei, vorbea prostii.

~n cadrul edi]iei 2005 a conferin]ei anuale

a dezvoltatorilor de jocuri, o companie `nc\

necunoscut\ numit\ AGEIA a prezentat `n

premier\ un PPU (Physics Processing Unit). Un

accelerator fizic dac\ vre]i, care `ndepline[te

acelea[i func]ii ca [i un accelerator 3D de pe

actuala genera]ie de pl\ci grafice, doar c\ `n

domeniul calculelor fizice. Fizica este unul

dintre domeniile "fierbin]i" ale lumii jocurilor

`n acest moment [i nu este de mirare c\

Ubisoft, Epic [i Sega [i–au anun]at deja

suportul pentru noua tehnologie, promi]ând

c\ vom putea vedea jocuri care o folosesc

`nc\ din acest an. Cu ajutorul PhysX (acesta

este numele chip–ului) vor putea fi create

niveluri `n care fiecare fir de iarb\ va fi

independent, `n care fiecare obiect va putea

fi distrus `n mod realist, `n care apa (sau

orice alt fluid) va avea un comportament de o

naturale]e `nc\ ne`ntâlnit\.

R\mâne `ntrebarea dac\ ne vom trezi cu

câte o plac\ pentru fiecare func]ie necesar\

unui joc (pe când un AI Processing Unit?) [i cu

ce se va mai ocupa procesorul `n aceste

condi]ii, dar este clar c\ noul chip este ceva

ce nu va putea fi ignorat [i va avea un

impact semnificativ asupra aspectului [i

comportamentului viitorului. Oricât am vrea

s\ spunem c\ aparen]ele nu sunt importante,

grafica [i toate celelalte elemente care

afecteaz\ imersiunea au un impact foarte

mare asupra noastr\.

Vorbind despre grafic\, la GDC 2005 a

fost, de asemenea, prezentat viitorul engine

Unreal, care demonstreaz\ c\ [i `n acest

domeniu mai sunt multe de f\cut. ~n afar\ de

iluminare per–pixel, suprafe]e translucide [i

alte astfel de tr\zn\i, noua tehnologie Unreal

va avea marele avantaj de a elimina timpii

de `nc\rcare, oferind posibilitatea de a crea

acela[i gen de lumi f\r\ bariere, ca cea din

Far Cry.

Câteva zvonuri din direc]ia consolelor

sugereaz\ c\ [i alte lucruri pe care le

consider\m ve[nice se pot schimba. Se pare

c\ Nintendo ar avea inten]ia de a renun]a la

controllerele clasice pentru viitoarea sa

consol\, folosind `n schimb un touch–screen

asem\n\tor cu cel din noua sa consol\

portabil\, Nintendo DS. ~n acela[i timp, este

posibil ca PlayStation 3 s\ integreze din start

o camer\ Web ca cea oferit\ acum de

pachetul EyeToy, oferind deci [i el o

interfa]\ alternativ\.

Luna trecut\ am `nceput cu referin]\

cinemaografic\ [i, cu riscul de a fi acuzat de

snobism, o s\ includ [i acum una. Metropolis

este un film din 1927 despre posibilele

efecte ale separ\rii `ntre clasele sociale, una

dintre primele apari]ii care au justificat

titlul de cea de a [aptea art\ pentru

cinematografie. Totu[i, la câteva zeci de ani

de la apari]ie este foarte greu de urm\rit,

pentru c\ este un film mut, alb–negru [i

construit `n ritmul lent al unor vremuri

demult apuse. Similar, jocurile din ziua de

azi au ajuns la stadiul `n care pot impresiona

`n cel mai profund mod, dar nu la un stadiu

`n care s\ poat\ s\ reziste trecerii timpului.

Orice am crede despre evolu]ia deja destul

de `ndelungat\ a jocurilor, ea nu a ajuns `nc\

nici m\car aproape de final. Viitorul ne mai

rezerv\ cu siguran]\ o mul]ime de alte

progrese pe care nici m\car nu le putem

prevede acum.

Viitorul nu este
atât de aproape

Bogdan Bridinel

{irul de transform\ri prin care a trecut

industria jocurilor nu a ajuns `nc\ la sfâr[it.

Ultima or\

Ultimele [tiri din lumea jocurilor

Filme [i jocuri

O leg\tur\ primejdioas\

Age of Empires III

Imperiile Lumii Noi

DOOM 3: Resurrection 

of Evil

R\ul `[i cere drepturile

World of Warcraft

Un univers fantasy imersiv [i un joc

pe m\sur\

Brothers in Arms: Road to

Hill 30

Varianta interactiv\ a serialului HBO

Band of Brothers

Star Wars: Republic

Commando

R\zboiul Stelelor `n perioada

R\zboiului Clonelor

Splinter Cell: Chaos Theory

Dac\ `n teorie avem haos, atunci s\

facem ordine. Cu arma `n mân\.

Freedom Force vs The Third

Reich

C\l\torii `n timp [i eroi ne`nfrica]i

Darwinia

De la creatorii lui Uplink vine un alt

joc foarte simplu, dar captivant.

Hearts of Iron 2

Cuceri]i lumea cu Albania! Dar s\

[ti]i c\ este la fel de greu ca `n

realitate.

WRC 4

Din nou pe patru ro]i spre titlul de

campion mondial
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Ultima or\

jocuri

GAME DEVELOPERS CONFERENCE

~n luna martie a fiec\rui an, San Francisco este

gazda Game Developers Conference, manifestare

ce adun\ circa 10.000 de oameni care `[i aduc,

fiecare, contribu]ia la existen]a [i dezvoltarea

industriei jocurilor. De[i nu atât de mare ca E3,

acest eveniment este un motiv pentru dezv\luirea

detaliilor despre unele proiecte, anun]area unor

titluri noi, `n general pentru schimbul de idei

`ntre profesioni[ti ai industriei jocurilor.

Anul acesta, nout\]ile majore au venit din

zona mult discutatelor console de nou\

genera]ie. Astfel, Microsoft a ridicat un col] al

v\lului ce acoper\ XBOX 2 (sau XBOX Next, sau

XBOX 360, `nc\ nu a fost botezat oficial), ar\tând

c\ noua consol\ va m\ri rezolu]iile HDTV, va

folosi tehnologia wireless [i va veni dotat\ cu

XBOX Live. 

De cealalt\ parte, Nintendo a discutat despre

tehnologia Dual Screen (DS) [i a dat detalii despre

Revolution, succesorul actualului GameCube. Nici

Sony nu s-a l\sat mai prejos, consola PlayStation

Portable (PSP) fiind disponibil\ pentru teste, pe

când PS3 a fost l\sat\ mai `n umbr\.

Totu[i, au venit câteva nout\]i [i din zona 

PC-ului, nu neap\rat jocuri, cât anun]uri destul

de [ocante, ca achizi]ionarea Creative Assembly

de c\tre SEGA. Impresionant\ a fost demonstra]ia

versiunii 3.0 a motorului Unreal, o tehnologie

capabil\ s\ redea simultan sute de obiecte cu un

model fizic incredibil de realist. Cel mai important

anun] al unui titlu propriu-zis a venit din partea

lui Will Wright (creatorul The Sims), care a declarat

c\ lucreaz\ la Spore, un joc ce va permite controlul

unei forme de via]\ de la un organism monocelular

pân\ la dominarea unei `ntregi galaxii.

Ca o ciud\]enie de final, un foarte original

concurs s-a ]inut `ntre acela[i Will Wright [i Peter

Molyneux, ace[tia fiind provoca]i s\ vin\ cu ideea

unui joc bazat pe via]a singuraticei poete Emily

Dickinson. 

Wright a câ[tigat cu un concept numit "USB

Emily Dickinson", un fel de variant\ virtual\ a

poetei care ar ap\rea similar enervantei agrafe

din pachetul MS Word pentru a interac]iona cu

juc\torul [i a dezvolta o rela]ie complex\ cu

acesta. Se pare c\ via]a virtual\ este o adev\rat\

obsesie pentru Wright.

De[i nu foarte plin\ de nout\]i pentru partea

de PC, GDC este o prefigurare important\ pentru

expozi]ia E3, care se va desf\[ura `ntre 17 [i 20

mai `n Los Angeles.

Industria se `ntrune[te

ULTIMA OR|
NOUT|}I DIN LUMEA JOCURILOR

EIDOS LA FINAL

Problemele financiare de la Eidos nu mai

sunt demult o noutate `n sânul industriei.

Iar câ[tigurile au fost mult prea slabe ca s\

fie de un real ajutor `n redresare, astfel c\

s-a ajuns la solu]ia final\: vânzarea

companiei. Iar oferte au venit din dou\

p\r]i. ~ntâi de la Elevation Partners, firm\

f\r\ nici o leg\tur\ cu jocurile, cu 

excep]ia faptului c\ a fost fondat\ de 

John Riccitiello, fostul pre[edinte

Electronic Arts. 

O conexiune cu divertismentul exist\

totu[i, pentru c\ printre partenerii

Elevation se num\r\ [i vocalul de la U2,

Paul Hewson, cunoscut mai bine sub

numele de scen\ Bono. Oferta Elevation,

de 71 milioane de lire sterline a fost

contracarat\ [i m\rit\ la 76 milioane de

lire sterline de SCi, marele rival al Eidos. {i

dac\ SCi reu[e[te, va deveni cel mai mare

publisher britanic, cu o influen]\ imposibil

de neglijat pe pia]a mondial\. Apele sunt

`ns\ tulburi `n continuare la Eidos,

comitetul director al companiei analizând

cele dou\ oferte. 

Eidos nu are de ales [i trebuie s\

accepte una dintre cele dou\ propuneri,

pentru c\ `n]elegerea financiar\ `ncheiat\

cu creditorul (care se `ntâmpl\ s\ fie Banca

Regal\ a Sco]iei) obliga la g\sirea unui

cump\r\tor pân\ pe 25 martie. ~n caz

contrar, compania ar fi desfiin]at\ [i

bunurile ei vândute pentru acoperirea

datoriilor. Indiferent de cump\r\tor, vrem

un joc care s\ aib\ ca personaje principale

cuplul Hitman-Lara.

B\taie pentru Hitman [i Lara Croft
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MARVEL VS CITY OF HEROES

R|ZBOI TOTAL

SEGA cump\r\ 
Creative Assembly
Fanii seriei Total War ar putea avea

motive de `ngrijorare, pentru c\

SEGA Europa a decis c\ doar

activitatea de publishing pe

b\trânul continent nu `i mai ajunge.

Prima achizi]ie este Creative

Assembly, studioul care realizeaz\

cunoscuta serie de strategie Total

War, ob]inut la un pre] destul de

rezonabil, de doar 30 de milioane

de dolari. Oricum, SEGA urma s\

publice Spartan: Total Warrior, titlu

realizat de CA doar pentru console

(printre altele, domeniul favorit al

SEGA). Pe de alt\ parte, SEGA are o

reputa]ie bun\ `n ceea ce prive[te

colaborarea cu studiourile ale c\ror

jocuri le public\, iar seria Total War

a avut un succes considerabil pe PC,

deci nu prea avem motive s\ fim

`ngrijora]i. Noua achizi]ie pare mai

curând o demonstra]ie a faptului c\

SEGA dore[te s\ `[i sporeasc\

veniturile `n Europa [i pe PC. Anul

trecut, compania japonez\ a

devenit publisher atât pentru Team

17 (Worms), cât [i pentru SI Games

(Football Manager).

VIOLEN}| ~N JOCURI

Produc\torii ar putea fi
trimi[i dup\ gratii
Un subiect controversat, discutat din

ce `n ce mai mult `n afara industriei

jocurilor, este violen]a aproape

omniprezent\ pe monitoarele PC-urilor.

Iar `n Statele Unite, problema este

luat\ foarte `n serios. Dovad\ este

propunerea de lege care i-ar face

vinova]i pe vânz\tori [i pe produc\tori

de r\nirea sau uciderea din culp\

comis\ de o persoan\ sub 17 ani, dac\

jocul incriminat a reprezentat un

factor `n crearea condi]iilor care au

ajutat sau `ncurajat r\uf\c\torul. De[i

deocamdat\ departe de a deveni lege,

propunerea este sus]inut\ de avocatul

antijocuri Jack Thompson [i nu poate

fi ignorat\, mai ales c\ `n ultima

vreme au fost destule cazuri de crime

violente ai c\ror autori au declarat c\

s-au inspirat din diferite jocuri video

(GTA fiind cel mai des men]ionat).

Totu[i, leg\tura dintre jocurile

violente [i criminalitatea real\ este

doar presupus\ [i, oricum, conform

legisla]iei, vânzarea c\tre minori a

titlurilor cu rating-ul M (Mature) este

interzis\, deci, dac\ vânz\torii ar

putea fi incrimina]i `n anumite situa]ii,

despre produc\tori nu se poate spune

c\ ar putea avea vreo vin\.

Povestea de succes de pe XBOX

care a vândut circa 1,4 milioane de

copii a determinat Microsoft s\

`ncerce din nou apele pe PC, mai

ales c\ Dungeon Siege 2 mai are un

pic pân\ s\ apar\. Fable: The Lost

Chapters, dup\ noul s\u nume, va

fi o versiune optimizat\ pentru PC

[i va ad\uga con]inut `n plus fa]\

de versiunea de XBOX. Fiind un RPG

cu final deschis, comportamentul

personajului pe care `l ve]i cre[te

va influen]a mediul din joc, iar

aspectul i se va schimba `n func]ie

de ac]iunile bune sau rele (partea

`ntunecat\ a For]ei, cineva?). Nu

vor lipsi nici mon[trii, vr\jile,

armele create special pentru PC,

al\turi de op]iuni `n plus pentru

personalizarea eroului principal.

Se pare c\ pe meleagurile americane

justi]ia chiar exist\ [i, chiar dac\

te cheam\ Marvel [i de]ii un

imperiu al benzilor desenate, nu

e[ti deasupra legii. Procesul

intentat de Marvel contra NCsoft [i

Cryptic Studios (publisher-ul [i

respectiv produc\torul 

MMORPG-ului City of Heroes) a fost

pe jum\tate câ[tigat de NCsoft.

Mare parte din acuza]ii, legate de

`nc\lcarea legii dreptului de autor

de c\tre juc\tori prin crearea de

personaje identice cu eroii Marvel,

au fost respinse definitiv.

Judec\torul a considerat c\ o

parte din acuza]iile [i dovezile

aduse de Marvel erau false, fiind

create nu de juc\tori, ci chiar de

Marvel. Astfel, uneltele din joc

folosite pentru realizarea

personajelor nu sunt considerate

obiect de `nc\lcare a legii

dreptului de autor. De altfel, `n

termenii legisla]iei americane,

NCsoft `naintase deja o mo]iune de

respingere a procesului pe motiv

c\, dac\ uneltele pentru crearea

personajelor sunt ilegale, atunci [i

creionul sau alte instrumente

similare ar fi la fel de ilegale.

Oricât ar p\rea de rizibil, dac\

Marvel ar câ[tiga procesul,

implica]iile ar fi mult mai mari: 

s-ar crea un precedent ce ar afecta

numeroase alte jocuri ce utilizeaz\

eroi personaliza]i, seria The Sims

fiind doar un exemplu.

MICROSOFT PORTEAZ|

NCsoft câ[tig\ 
par]ial procesul

Fable apare [i pe PC
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FILME {I JOCURI
O LEG|TUR| PRIMEJDIOAS|

Nici filmele bazate pe jocuri nici jocurile bazate pe filme nu au un trecut impresionant, dar ele

continu\ s\ apar\. Pentru câteva idei despre ce ar putea s\ le fac\ mai bune, citi]i mai departe.

PENTRU CEVA ATÂT DE BOLNAV ~NC| DIN START

[i atât de plin de probleme de-a lungul istoriei

sale, leg\tura dintre filme [i jocuri a rezistat

surprinz\tor de mult, probabil din cauza iner]iei

[i a `ncrederii oarbe `n anumite re]ete, `n ciuda

eviden]ei care demonstra contrariul. ~ns\

povestea pare `n sfâr[it s\ ia o nou\ turnur\.

Orice v-ar face s\ crede]i obstina]ia cu care

produc\torii de jocuri achizi]ioneaz\ licen]e de

film [i, mai nou, reprezentan]ii industriei

cinematografice caut\ subiecte de joc pentru a le

ecraniza, aceste leg\turi nu au garantat niciodat\

succesul. Ba chiar `n foarte multe cazuri au

produs dezastre care ar fi trebuit s\-i avertizeze

[i pe al]ii.

~n cele din urm\, realitatea a `nceput s\ fie

con[tientizat\ [i de puterile oculte care conduc

lumea divertismentului, fiind de a[teptat ca

atitudinea lor s\ se schimbe subtil `n viitorul

apropiat. Deja se poate observa mai mult\ aten]ie

`n selectarea licen]elor cu poten]ial [i `n stabilirea

sumelor care trebuie pl\tite pentru aceste licen]e,

de[i `nc\ putem vedea destule exemple de alegeri

complet neinspirate. Dup\ ce filmele au e[uat

lamentabil la box office, jocurile Catwoman [i

Alexander nu aveau nici o [ans\ s\ mai aib\ vreun

fel de impact, iar faptul c\ au fost [i foarte slabe

cu siguran]\ c\ nu le-a ajutat cu nimic. 

A[a c\ ne-am hot\rât s\ ajut\m la iu]irea

procesului. Am creat o list\ de reguli care explic\

limpede [i pe `n]elesul tuturor ce merge [i ce nu

merge, cum se face un joc de succes [i cum te

`mpu[ti singur `n picior, cu un glon] de zece

milioane de dolari. Probabil c\ nici un produc\tor

de jocuri sau de filme nu va vedea vreodat\

aceast\ list\, dar ne r\mâne pl\cerea de a ne

crede mai inteligen]i decât ei. {i speran]a c\ ve]i

g\si interesant\ mica noastr\ list\. Am `mp\r]it-o

`n dou\, o parte despre jocurile bazate pe filme

[i o alta despre reversul medaliei, fiecare cu

suficiente exemple `ncât, sper\m, s\ afla]i

destule lucruri noi pe parcursul lecturii. 

JOCURI BAZATE PE FILME

Aceasta a fost ideea original\, aceea de a produce

filme pornind de la jocuri ap\rând mult mai târziu

[i fiind pentru mult mai mult timp considerat\

dubioas\. A p\rut c\ func]ioneaz\ irepro[abil mult

timp, m\car din punctul de vedere al vânz\rilor

dac\ nu [i din punctul de vedere al succesului de

critic\, dar la o privire mai atent\ se poate

observa c\ doar o mân\ de jocuri bazat\ pe filme

reu[e[te, pe când celelalte se dovedesc e[ecuri

costisitoare. Haide]i s\ vedem de ce.

Regula 1

Joc mediocru/bun + licen]\ bun\ = succes

Cea mai (aparent) banal\ [i greu de `n]eles dintre

regulile noastre. Pe deasupra, cea de la care a

pornit totul. Printre primele jocuri care au

demonstrat valabilitatea acestei idei a fost

Ghostbusters, care a beneficiat atât de

popularitatea uria[\ printre copii a filmului cu

acela[i nume, cât [i de calit\]ile de designer ale

lui David Crane, membru fondator al Activision [i

creator al seriei Pitfall!. Pentru o apari]ie a

anului 1984, Ghostbusters avea destule idei

inovatoare. Juc\torul putea s\-[i cumpere o

ma[in\ (folosit\ pentru deplasarea prin ora[) [i

diverse obiecte de echipament, pentru a pleca

apoi `n c\utarea de fantome. Calitatea a variat

mult de la o versiune la alta, cea de Spectrum

fiind considerat\ cea mai slab\, dar vânz\rile au

fost excelente [i au creat o tendin]\ care avea s\

� Nici m\car frumuse]ea lui Halle Berry nu a

putut convinge oamenii s\ joace Catwoman.
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se propage pân\ `n ziua de azi. Exemple pozitive

de dat\ mai recent\ sunt Spiderman 2 (versiunea

pentru console, din p\cate cea pentru PC a fost o

diversiune jalnic\) [i câteva dintre apari]iile

bazate pe universul Lord of The Rings, ca Return

of the King sau Battle for Middle Earth.

Dou\ lucruri par s\ nu fi `n]eles mul]i

produc\tori. ~n primul rând, c\ este nevoie de un

joc decent. Nu neap\rat ceva fantastic, dar ceva

care s\ nu jigneasc\ inteligen]a cump\r\torilor

nu ar strica, pentru c\ altfel nici m\car o licen]\

cu poten]ial bun, ca cea pentru The Hulk, nu

poate ajuta la nimic.

Partea a doua este mai delicat\, pentru c\

este foarte greu s\ prevezi ce filme vor avea

succes cu un an `nainte ca ele s\ apar\. Filmul [i

jocul apar de obicei `n acela[i timp, deci

realizatorii celui de-al doilea nu vor afla cât de

bun este primul decât atunci când va fi prea

târziu. Ca s\ revin la un exemplu anterior, cine

[i-ar fi imaginat cum o s\ transforme Oliver Stone

povestea lui Alexandru cel Mare `ntr-o telenovel\

cu personaje plâng\cioase [i accente ridicole?

Alexander (filmul) a fost unul dintre cele mai

improbabile e[ecuri ale ultimilor ani [i este

destul de greu s\-i acuzi pe cei de la Ubisoft

pentru ideea atât de evident\ de a-l transforma

`ntr-un joc de strategie. ~ns\ pentru calitatea

jocului nu putem s\-i iert\m, a[a c\ `n cele din

urm\ soarta acestuia este meritat\. 

Regula 2

Joc oribil + licen]\ costisitoare = faliment

Pare evident, nu? La fel ca [i regula de mai

devreme, nu pare s\ cear\ o inteligen]\ de

nivelul celei a lui Einstein, dar istoria a dovedit

c\ nu exist\ gre[eli atât de stupide `ncât s\ nu

fie f\cute de nimeni.

P\catul originar `n aceast\ privin]\ l-a comis

ET. Extraterestrul simpatic al lui Steven Spielberg

a provocat pr\bu[irea companiei care practic a

inventat industria jocurilor, ce-i drept, al\turi de

alte erori comise de conduc\torii acesteia.

Licen]a pentru E.T. a costat nici mai mult nici

mai pu]in de 20 milioane de dolari, o sum\

absurd\ nu numai pentru anul 1983, dar chiar [i

perioada actual\. Se estimeaz\ c\ licen]a Matrix

a costat 10 milioane de dolari [i nici m\car `n

acest caz profiturile nu au impresionat pe nimeni,

deci v\ pute]i da seama cât de nejustificat a fost

optimismul celor de la Atari la momentul

respectiv. Culmea este c\ nu doar a[a au aruncat

o mul]ime de bani. S-au [i gr\bit s\ manufactureze

un num\r enorm de copii ale jocului, un num\r,

din câte se pare, mai mare chiar decât num\rul

de console Atari 2600 (pentru care a fost produs)

existente la momentul respectiv. Una dintre

legendele cele mai disputate ale industriei spune

c\ toate copiile nevândute au fost aruncate

undeva `n de[ert, `ntr-o uria[\ groap\ comun\.

Nimeni nu a g\sit `nc\ acest El Dorado digital, dar

nici nu exist\ foarte multe motive pentru a-l

c\uta, pentru c\ jocul E.T. nu are decât o valoare

sentimental\ [i `nc\ una negativ\.

Bine`n]eles, propor]iile dezastrului au fost

amplificate [i de incapacitatea jocului de a

`ncânta chiar [i cei mai obseda]i fani ai lui ET.

Pentru a-i maximiza poten]ialul comercial, [efii

Atari au decis ca jocul s\ fie lansat de s\rb\tori,

de[i asta `nseamn\ c\ programatorul Howard

Scott Warshaw nu a avut la dispozi]ie decât opt

s\pt\mâni pentru a-l realiza. Pe atunci lucrurile

erau mai simple decât ast\zi, dar nici chiar a[a.

Warshaw, un creator de jocuri considerat destul

de capabil, ar fi avut nevoie m\car de un timp

dublu pentru a ob]ine ceva decent, `ns\ nu i s-a

acordat nici o [ans\. Este fascinant cât de des a

fost repetat\ aceast\ eroare de-a lungul

timpului, de publisherii care au considerat c\

este mai important ca un joc s\ apar\ la o

anumit\ dat\ decât `ntr-o anumit\ stare, de[i

`nc\ din era Atari ideea s-a dovedit catastrofal\.

Jocul E.T. a marcat o perioad\ plin\ de pierderi

pentru Atari [i compania mam\ Warner

Comunications, aceasta fiind `n cele din urm\

nevoit\ s\ renun]e la divizia de jocuri. Atari, mai

mult ca marc\ decât ca firm\ real\, s-a plimbat

apoi `ntre diver[i proprietari pân\ a ajuns `n

posesia francezilor de la Infogrames, care au

decis s\-i adopte numele pentru c\ era mai

cunoscut. Ironic, noul Atari este la rândul s\u un

publisher f\r\ nici o pasiune pentru prelungirea

timpului de dezvoltare `n func]ie de necesit\]i.

Regula 3

Joc neconstrâns de licen]\ + produc\tor 

serios = succes

O formul\ care s-a dovedit susceptibil\ la

excep]ii de-a lungul timpului, dar una de care

trebuie ]inut cont. Este evident c\ majoritatea

covâr[itoare a jocurilor bune bazate pe filme au

fost cele care doar au folosit licen]a [i câteva

idei din film, dar nu au `ncercat s\ urmeze cu

exactitate evenimentele din acesta sau s\ apar\

`n aceea[i zi.

Universul Star Wars este cel pe care s-au

`ncercat toate formulele imaginabile [i `n care

regula noastr\ [i-a dovedit cel mai bine

valabilitatea. Cele mai bune jocuri Star Wars?

Cele din seriile Dark Forces, Knights of the Old

Republic, X-Wing/Tie Fighter. Cele mai proaste?

Phantom Menace, bazat pe episodul unu, Flight of

the Falcon, realizat pentru Game Boy Advance de

o companie care a mai produs, printre altele, [i

un joc Army Men, sper\m c\ `n]elege]i aluzia.

Chiar [i `n cazurile `n care au existat anumite

constrângeri, o cercetare atent\ a

circumstan]elor demonstreaz\ c\ s-au depus

eforturi speciale pentru a elimina inconvenien]ele

cauzate de ele. Chronicles of Riddick a fost

programat s\ apar\ cam `n acela[i timp cu filmul,

dar lucrul la el a `nceput foarte devreme, pentru

c\ nici nu a fost nevoie s\ se a[tepte finalizarea

scenariului pentru film. Povestea se petrece `n

alt\ perioad\ temporal\ [i nu are nici o leg\tur\

cu cea de pe marele ecran. Demn\ de remarcat

`n acest caz este [i contribu]ia lui Vin Diesel,

care este pasionat de jocuri [i a depus multe

eforturi pentru a se asigura c\ jocul este unul

serios. Faptul c\ s-a insistat pe calitate a salvat

� Coperta este cel mai bun lucru din jocul E.T.,

ceea ce spune multe despre calitatea lui.

� Alexander arat\ destul de bine ocazional, dar ca

jucabilitate nu a putut s\ impresioneze pe nimeni.

� Chronicles of Riddick, un exemplu de joc bazat

pe un film f\cut bine [i foarte apreciat.

� Ghostbusters, unul dintre primele jocuri bazate

pe filme care s-au bucurat de succes comercial.
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deci un joc ce putea foarte u[or s\ e[ueze, dat

fiind c\ filmul nu a prea fost vizionat `n

cinematografe [i a ajuns s\ ob]in\ profit abia prin

intermediul versiunii pe DVD.

Un alt exemplu interesant este Blade Runner,

realizat de Westwood la aproape 15 ani dup\

apari]ia filmului cu acela[i nume. Evident c\ nu

s-a pus problema unei presiuni temporale, la fel

cum nu se putea considera c\ licen]a mai avea

vreo valoare `n acel moment. Cei de la Westwood

au fost pur [i simplu interesa]i de subiectul

filmului [i au dorit s\ ofere propria lor

perspectiv\ asupra acestuia. Impresionant ca

grafic\, cu o poveste care reproduce perfect

atmosfera ap\s\toare a filmului, Blade Runner a

intrat `n panoplia celor mai bune jocuri de

aventur\ realizate de-a lungul timpului, de[i nu

are aceea[i structur\ bazat\ pe puzzle-uri

aiuristice, ca Myst sau Monkey Island. Este

interesant de remarcat c\ Electronic Arts pare s\

fi ajuns de curând la concluzia c\ ideea celor de

la Westwood nu a fost una rea, pentru c\

preg\tesc [i ei `n aceast\ perioad\ câteva jocuri

pornind de la filme vechi. Un nou titlu inspirat de

James Bond 007: GoldenEye a ap\rut deja pe

console [i a dezam\git, dar a mai fost confirmat

Godfather, bazat pe trilogia lui Francis Ford

Coppola.

Regula 4

Joc prost + licen]\ nevadabil\ = pierdere de

timp [i bani

Aceast\ regul\ este practic reciproca primeia, la

rândul s\u valabil\.

Problemele sunt cauzate de un cerc vicios.

Dac\ o licen]\ nu este considerat\ foarte

productiv\, proiectului i se acord\ pu]in timp [i

bani, deci jocul va sfâr[i prost. ~n aceste condi]ii,

nici vânz\rile nu au cum s\ str\luceasc\, iar

investi]ia, chiar dac\ este mai mic\ `n cazul

licen]elor mai pu]in valoroase, nu este

recuperat\. Asta s-a `ntâmplat `n cazul lui

GoldenEye: Rogue Agent, men]ionat mai sus. La

scurt timp dup\ apari]ia jocului, câ]iva dintre

membrii echipei care a lucrat la el nu s-au putut

ab]ine [i [i-au v\rsat pe diverse forumuri

frustrarea [i am\r\ciunea fa]\ de modul de

desf\[urare al proiectului. De[i termenul limit\

nu era fixat de nici un factor exterior (filmul

GoldenEye a ap\rut `n 1995), el a fost impus cu

stricte]e [i pentru a-l atinge a fost nevoie s\ se

renun]e la o mul]ime de idei incluse `n planul

ini]ial. Cui i s-a p\rut c\ `n acest fel se va putea

ob]ine un mare succes comercial, este greu de

spus. Dar este clar c\ s-a `n[elat, la fel ca [i

conduc\torii Atari cu mai bine de dou\zeci de ani

`n urm\.

Rezolvarea ar putea avea dou\ forme. Prima,

renun]area la a mai face un joc pentru fiecare

film care apare. Cazurile `n care pur [i simplu nu

merit\ efortul nu ar trebui s\ fie atât de

identificat, singurele dificult\]i putându-le crea

filmele aparent promi]\toare, dar `n final e[uate,

ca Alexander. ~n cazul lui Catwoman `ns\ nu ar fi

trebuit s\ existe nici o discu]ie. ~nc\ de la primele

imagini cu Halle Berry `ntr-un costum penibil era

clar c\ filmul va avea mari difcult\]i `n a fi luat `n

serios [i nu are nici o [ans\ de a [oca box office-

ul. Dar EA s-a aruncat `n hor\ oricum.

Cealalt\ solu]ie ar fi, evident, realizarea de

jocuri bune. Din ce `n ce mai des avem senza]ia

c\ marii publisheri nu consider\ calitatea

jocurilor un factor determinant pentru succes,

`ns\ Chronichles of Riddick a demonstrat c\ un

joc se poate vinde bine prin sine `nsu[i, chiar

dac\ porne[te de la un film nepopular.

Reprezentativ\ pentru aceast\ atitudine este o

declara]ie recent\ a lui Larry Probst de la EA, a

c\rui explica]ie pentru sc\derea dramatic\ a

veniturilor companiei `n ultimul trimestru a fost

concuren]a foarte serioas\ creat\ de Halo 2, GTA:

San Andreas, World of Warcraft [i alte apari]ii

recente. ~n alte cuvinte, "ne pare r\u, n-am

crezut c\ jocurile bune se vând mai bine ca

jocurile proaste". Ei bine, uite c\ uneori mai

exist\ dreptate pe lume!

Regula 5

Tactic\ ieftin\: jocuri pentru p\rin]i

Este foarte simplu. Aproape ca [i cum ai tri[a la

un joc. Copiii nu `[i cump\r\ singuri jocurile, iar

p\rin]ii lor de cele mai multe ori nu se pricep,

a[a c\ achizi]ioneaz\ cel mai cunoscut joc de pe

raft. Acest am\nunt a contribuit mult la succesul

jocurilor Harry Potter [i mai recent la cel al

jocurilor The Incredibles sau Finding Nemo. Mai

repede ca oricând, ajungem la concluzie: cu un

film animat nu ai cum s\ dai gre[. Pentru noi,

juc\torii mai serio[i `ns\, r\mâne [i avertismentul

c\ un joc pornit de la film animat nu va fi

niciodat\ luat foarte mult `n serios de

produc\torii s\i [i va fi `ntotdeauna adresat

copiilor sau, mai corect spus, p\rin]ilor.

FILME BAZATE PE JOCURI

Ce idee proast\! Dac\ am vrea s\ reducem totul

la o regul\, aceasta ar fi "filmele bazate pe jocuri

nu ar trebui s\ existe". Dar, ca s\ nu simplific\m

excesiv, o s\ lu\m lucrurile pe rând.

Regula 1

Joc f\r\ intrig\ = film stupid

Atunci când vine vorba despre filme bazate pe

jocuri `ntotdeauna ne vin `n gând nume ca Max

Payne, Thief, Monkey Island sau, de ce nu,

Starcraft. Jocuri cu o intrig\ elaborat\ [i

stufoas\, din care se poate extrage ceva pentru a

se reface `n forma unui film. Dar ce jocuri au fost

preferate `n realitate? Streetfighter, Mortal

Kombat, DOOM [i, culmea culmilor, Super Mario

Brothers! ~n momentul `n care trebuie s\ faci un

film despre un instalator care se bate cu broa[te

]estoase [i colecteaz\ monede, oricine se

a[teapt\ s\ ob]ii ceva decent este de o

incon[tien]\ impardonabil\.

� Alien vs Predator a fost alt titlu inspirat din

cinematografie, dar neconstrâns de nimic.

� GoldenEye: Rogue Agent a ap\rut doar pe

console, dar nu putem spune c\ `l regret\m.

� Super Mario Brothers, filmul. Nu putem `n]elege

cum cineva a crezut c\ este o idee bun\.

� Jocul The Incredibles a reu[it s\ se vând\ `n

peste 1.500.000 de exemplare.
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Din p\cate, nici cele câteva eforturi care

p\reau s\ aib\ mai multe [anse nu au reu[it. Cu

o poveste deja destul de dezvoltat\ [i o idee

atr\g\toare (nave luptându-se `n spa]iu), Wing

Commander p\rea una dintre alegerile ideale,

dar bugetul mic, actorii de mâna a treia [i

scenariul de-a dreptul penibil l-au ucis din fa[\.

Final Fantasy: The Spirits Within a fost un

e[ec [i mai ciudat. ~n loc s\ prezinte o lume

fantastic\, asem\n\toare cu cele `n care au loc

jocurile Final Fantasy, povestea filmului are loc

pe P\mânt, este lent\, banal\ [i dezgust\tor de

moralizatoare. P\cat de calitatea f\r\ precedent

a anima]iei 3D. 

Concluzia ar fi c\ nu este suficient un joc cu

o poveste bogat\ [i interesant\, este nevoie [i ca

scenaristul filmului s\ poat\ crea ceva m\car la

acela[i nivel (ceea ce, trebuie s\ spunem, este

oricum jalnic; foarte pu]ine jocuri au o poveste

care s\ fac\ fa]\ `ntr-un roman sau m\car pe

marele ecran).

Regula 2

Uwe Boll trebuie s\ dispar\

Ne pare r\u, dar dac\ dorim ca lumea noastr\ s\

devin\ una mai curat\ [i mai s\n\toas\, va fi

nevoie s\ [i m\tur\m câteva gunoaie. Regizorul

german Uwe Boll este f\r\ nici o speran]\ pe

primul loc `n clasamentul concuren]ilor pentru

aceast\ dezonoare, `n urma eforturilor sale

sus]inute de a distruge ultima f\râm\ de

umanitate din spectatorii filmelor sale. 

Cel mai nou film al lui Boll, Alone in the

Dark, a fost gratulat cu descrieri de genul "cu

nimic mai bun decât orice a]i alege lega]i la

ochi, chiar dac\ a]i nimeri `n fa]a unui co[ de

gunoi", "atât de prost `ncât singurul lucru de

groaz\ `n el este ideea c\ ar putea s\ existe ceva

chiar mai prost de atât", "de o idio]enie

suprem\" sau "atât de inept `n orice privin]\

`ncât ne `ntreb\m de ce nu a fost lansat direct

pe video sau, mai bine, aruncat direct la co[".

Cu ura strâns\ din cele câteva articole despre

film pe care le-am citit am putea s\ producem

mai mult\ energie decât o central\ atomic\ `ntr-

un an. 

{i povestea nu se `ncheie aici.

Somethingawful.com, un site pe care oricând se

poate g\si un articol bun despre ura fa]\ de

cineva, a dezv\luit povestea primilor scenari[ti

care au `ncercat s\ creeze povestea filmului Alone

in the Dark. Eforturile acestora de a crea teroarea

prin mijloace psihologice, adaptate la bugetul

redus al filmului [i la aceast\ epoc\ `n care nu

mai suntem impresiona]i de mon[tri cu gheare [i

col]i, au fost distruse de cerin]ele stranii ale lui

Boll. Acesta dorea mai mul]i mon[tri, mai multe

cadavre, un erou mai ciudat, curse de ma[ini [i

tot felul de alte tr\zn\i care au f\cut ca `n cele

din urm\ echipa de scenari[ti s\ renun]e [i s\ `l

lase s\ se descurce pe cont propriu.

Cu adev\rat teribil este c\ Uwe Boll a

terminat deja un nou film, bazat pe BloodRayne,

[i urmeaz\ s\ produc\ Far Cry [i Hunter: The

Reckoning. Cine este dispus s\ `l finan]eze `n

continuare, dup\ e[ecurile brutale care au fost

House of the Dead [i Alone in the Dark, r\mâne

un mister. Dar sper\m ca odat\ [i odat\ chinul s\

se sfâr[easc\. 

Regula 3

Femei frumoase [i kung-fu

Suntem atât de dr\gu]i `ncât ne-am hot\rt s\

oferim [i re]ete simple pentru succes. OK, v\

este imposibil s\ face]i un film bun. Atunci

renun]a]i la acest ]el, dar `ncerca]i m\car s\

crea]i ceva ce poate fi urm\rit, prin una din cele

dou\ metode simple men]ionate mai sus.

Motivul pentru care Mortal Kombat, un film

`n esen]\ slab, este privit cu afec]iune este

acela c\ nu are preten]ii. {tie c\ este un film

ieftin, a[a c\ merge pe ceea ce are impact

maxim: câteva personaje simpatice, ceva arte

mar]iale [i muzic\ vioaie. Pe deasupra, este [i

atât de scurt `ncât nu are timp s\ devin\ cu

adev\rat stresant. Mai mul]i regizori ar trebui s\

`ncerce aceast\ metod\.

Resident Evil [i Tomb Raider ar fi avut [i ele

poten]ial, `ns\ `ncearc\ prea mult s\ ne fac\ s\

tr\im drama personajelor [i extind peste m\sura

intriga stupid\, rezultatul fiind mult mai dificil

de digerat decât nepreten]iosul Mortal Kombat.

{I ACUM?

Ce se va `ntâmpla mai departe nu este sub

controlul nostru. Regizorul chinez John Woo este

cu ochii pe câteva licen]e de jocuri (Spy Hunter,

Metroid Prime) [i are [anse mai mari de a

impresiona decât "fenomenul" Uwe Boll. Dup\ un

proces `ndelungat `ntre Viacom [i Activision, se

pare c\ cele dou\ companii s-au `mp\cat [i se

pare c\ vom avea parte de noi jocuri bazate pe

universul Star Trek. ~n acela[i timp, ma[in\ria

LucasArts nu se opre[te niciodat\ [i ne va oferi,

printre altele, un joc cu licen]\ dubl\: Lego [i

Star Wars (`n caz c\ nu este evident, se nume[te

Lego Star Wars). Filmul DOOM, din câte se pare

deja terminat, va ap\rea `n cinematografe `n

curând. Matrix va mai avea parte m\car de dou\

jocuri, un MMORPG [i unul de ac]iune care va

urma intriga trilogiei. Etc.

Poate mai interesant este c\ American

McGee s-a `n]eles cu produc\torul Jerry

Bruckheimer pentru a transforma `n film trilogia

sa de pove[ti `ntoarse pe dos, din care pân\

acum nu a aprut decât American McGee's Alice

(American McGee's Oz [i American McGee's

Grimm nu sunt `nc\ anulate, dar statutul lor este

incert).

Câteva dintre aceste proiecte s-ar putea s\

reu[easc\. Este posibil ca unii produc\tori, fie ei

de filme sau de jocuri, s\ `nve]e din gre[elile

trecutului. Ne-am bucura.

Bogdan Bridinel

� Jocurile Alone in the Dark meritau omagiate de

un film mai bun. Sau m\car l\sate `n pace.

� Final Fantasy: The Spirits Within a fost un film mai reu[it ca altele, dar nu cu adev\rat extraordinar.
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DATA APARI}IEI: 15 iulie 2005

DOU| JOCURI {I UN EXPANSION PACK,

16 milioane de copii vândute din anul 1997, de

când a ap\rut pentru prima dat\ Age of Empires.

Totu[i, nici o minune nu dureaz\ la nesfâr[it [i

nici m\car o serie atât de `ndr\git\ nu este

nemuritoare, a[a c\ un al treilea titlu din serie

pic\ deosebit de bine pentru strategii virtuali.

Campania single player se va desf\[ura `ntre anii

de gra]ie 1500 [i 1850, practic mutând ac]iunea

de cealalt\ parte a Oceanului, `n Lumea Nou\.

Civiliza]ia european\, reprezentat\ deocamdat\

doar de trei na]ii (englezi, francezi [i spanioli), va

da ochii cu indienii americani, doar c\ rela]iile

pa[nice se vor dovedi adesea mai profitabile

decât r\zboiul. 

Nu numai c\ vor cre[te veniturile din comer],

dar ve]i avea la dispozi]ie mai mult\ mân\ de

lucru [i mai multe arme (inclusiv tunuri,

muschete [i pistoale). Negocierile vor juca [i ele

un rol important, unele teritorii putând fi alipite

f\r\ lupt\. Desigur, dac\ ave]i spirit combativ, nu

v\ opre[te nimeni s\ distruge]i tot ce `ntâlni]i `n

cale, doar c\ se pare c\ produc\torii privesc lupta

ca pe o ultim\ solu]ie, nu ca pe ceva f\r\ de care

nu se poate.

O ad\ugire major\ fa]\ de primele dou\ titluri

va fi ]ara natal\ (Home Country), de unde vor

veni resurse [i care va prospera la rândul ei o dat\

cu teritoriile nou-descoperite. Diferitele civiliza]ii

vor avea avantaje [i dezavantaje: englezii au o

economie foarte puternic\ [i au ca unitate

special\ mu[chetarii; francezii se pot alia mai

u[or cu indienii [i au ]\rani care func]ioneaz\ [i

ca infanterie u[oar\; spaniolii vor beneficia de

cele mai multe resurse din ]ara natal\ [i vor avea

mai multe unit\]i speciale, printre care

Redoleros, un tip de infanterie `narmat\ cu sabie

[i scut.

O [i mai interesant\ decizie este

introducerea, pe lâng\ grafica 3D, a motorului

fizic Havok (admirat `n Half-Life 2), care va face

ca distrugerea cl\dirilor [i moartea trupelor s\ fie

mult mai spectaculoase [i `n acela[i timp mai

realiste decât ceea ce se poate vedea de obicei

`ntr-un RTS. Dac\ ad\ug\m [i prezen]a suportului

pentru Pixel Shader 3.0, este clar c\ ne putem

a[tepta la ni[te cerin]e de sistem destul de

ridicate. Bine`n]eles, toate aceste minuni ale

tehnologiei moderne vor fi puse la lucru [i `n

multiplayer, pentru maximum opt juc\tori.

Dup\ cum arat\ [i cu condi]ia ca experien]a

vizual\ excelent\ s\ fie dublat\ [i de un gameplay

pe m\sur\, Age of Empires III are [anse s\ dea

lovitura pe pia]a strategiilor, ducând jocurile de

acest gen la un nou nivel de detaliu [i

complexitate.

Anda Dr\gnu]\

Imperiile Lumii Noi

“O [i mai interesant\ decizie este introducerea motorului fizic Havok.”

AGE OF EMPIRES III

� PRODUC|TOR:                                 ENSEMBLE GAMES

� PUBLISHER:                                             MICROSOFT

� WEB:              WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/EMPIRES/

aprilie 2005110
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ORICE A}I SPUNE {I ORICARE AR FI

controversele legate de DOOM 3, trebuie s\

recunoa[te]i c\ nu a fost un joc r\u. Poate c\ 

i-a dezam\git pe unii [i a fost ridicat `n sl\vi de

al]ii, dar `n tot cazul s-a vândut de ajuns de

bine pentru a justifica apari]ia acestui add-on.

Astfel c\ `n jocul original `l aveam pe 

soldatul singuratic care `l `nvinge pe cel mai r\u

dintre r\i, Dr. Betruger, [i `l trimite pachet

`napoi `n Iad. Dar v\ pute]i imagina c\

temperaturile ridicate ale Gheenei nu prea sunt

pe placul lui, a[a c\ inten]ioneaz\ s\ revin\ [i

despre re`ntoarcerea lui va fi vorba `n

Resurrection of Evil. Laboratoarele de pe Marte

sunt acum p\r\site, dar totu[i sateli]ii orbitali

recep]ioneaz\ semnale dintr-o zon\ unde se

credea c\ nu este nimic. Echipa trimis\ s\

investigheze este condus\ de Elizabeth McNeil,

un personaj care declan[eaz\ indirect nebunia

din DOOM 3. Juc\torii vor prelua identitatea

unui inginer din echipa acesteia, un personaj

tare curios care `[i va pune pielea la b\taie

dup\ ce intr\ `n posesia unui artefact ce poate

absorbi puterile r\ului. Evident, un asemenea

obiect `n posesia unui om nu poate fi pe placul

dr\cu[orilor lui Betruger, astfel c\ el trimite pe

urmele protagonistului trei Vân\tori (plus alte

monstruozit\]i) care s\ recupereze artefactul.

Fiecare Vân\tor are o abilitate special\ care

poate fi ad\ugat\ la arsenalul juc\torului dup\

ce monstrul este `nvins. Primul dintre ei posed\

"Hell Time", cu ajutorul c\reia totul `n jur

`ncetine[te, cu excep]ia personajului. O paralel\

cât se poate de clar\ cu bullet time-ul din Max

Payne, dar o abilitate extrem de util\. Un altul v\

ofer\ accese de furie care duc la m\rirea for]ei,

iar puterea celui de-al treilea v\ poate face

invulnerabili pentru anumite perioade de timp.

~[i vor mai face apari]ia [i cel pu]in dou\

arme noi, una dintre ele fiind de fapt o

cuno[tin]\ veche a celor care au jucat primele

dou\ titluri din serie: pu[ca cu dou\ ]evi.

Totu[i, ea trebuie re`nc\rcat\ dup\ fiecare foc,

lucru ce s-ar putea dovedi incomod `ntr-o

camer\ plin\ de zombie. A doua arm\ se

aseam\n\ foarte mult cu Gravity Gun din 

Half-Life 2, `n sensul c\ ve]i putea ridica [i

arunca cu ea diferite obiecte, dar [i devia

proiectile `nspre inamici. Mai ad\ug\m m\rirea

(oficial\) a num\rului de juc\tori `n multiplayer

de la patru la opt [i patru h\r]i pentru

deathmatch, [i am enumerat cam tot ce aduce

nou acest expansion pack. 

Re`nvierea r\ului s-ar putea foarte bine s\

nu fie [i re`nvierea seriei DOOM dup\ toate

controversele stârnite de cel de-al treilea titlu.

Oricum, se pare c\ accentul va fi pus ceva mai

mult pe poveste, chiar dac\ nu vor lipsi armele

[i mon[trii pe care s\ exersa]i trasul la ]int\.

Anda Dr\gnu]ã

DATA APARI}IEI: 4 aprilie 2005

DOOM 3:
RESURRECTION OF EVIL

R\ul `[i cere drepturile

Ac]iune
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� WEB:                                            WWW.DOOM3.COM

“A doua arm\ se aseam\n\ foarte mult cu Gravity Gun.”
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Un univers fantasy imersiv [i un joc pe m\sur\

DUP| LUNI ~NTREGI DE BETA-TESTING {I DE CIUD|

amarnic\ pe americanii care deja zburdau pe

câmpiile din Azeroth, vestea c\ Blizzard va lansa

World of Warcraft `n Europa mai devreme cu dou\

s\pt\mâni fa]\ de data preconizat\ ini]ial nu a

putut s\ `mi provoace decât bucurie. Vroiam s\

m\ joc “de-adev\ratelea”, dac\ se poate spune

a[a. Din p\cate, unele probleme cu

transportatorul au f\cut ca jocul s\ nu ajung\ pe

data de 11 februarie `n România, astfel c\ am

fost nevoit s\ m\ dau peste cap [i s\ iau jocul

tocmai din Irlanda, prin intermediul unei

cuno[tin]e care a fost suficient de amabil\ s\ `mi

trimit\ CD-key-ul pe e-mail. 

Graba mea era justificat\, pentru c\ b\nuiam

c\ Blizzard nu a `nv\]at din gre[elile de la

lansarea american\, când s-au creat cozi la

intrarea `n joc, serverele de autentificare s-au

blocat [i au colapsat, zonele de start din toate

realm-urile erau supraaglomerate [.a.m.d.

Presim]irile mele funeste s-au adeverit rapid. La

scurt timp dup\ prânz `n ziua lans\rii, pagina de

`nregistrare deja nu mai putea fi accesat\. Din

fericire, eu reu[isem s\ `mi autentific copia de

World of Warcraft [i jucam deja al\turi de cei

câ]iva români care reu[iser\ `ntr-un fel sau altul

s\ `[i achizi]ioneze jocul din afar\. 

Fire[te, zonele de start erau aglomerate [i

vrafuri de cadavre `mpestri]au peisajul cât 

vedeai cu ochii. Serverele nu reu[eau s\ genereze

inamicii suficient de repede `ncât s\ satisfac\

setea de m\cel a juc\torilor din toat\ Europa.

Care to]i se aflau `ntr-o curs\ frenetic\ pentru a

se distan]a de zonele de start, pentru c\ [tiau c\

se apropie weekend-ul, când masa de juc\tori

urma s\ devin\ o adev\rat\ avalan[\ de neoprit. 

{i a[a a [i fost. Pân\ duminic\, 13 februarie

deja se st\tea de 10 minute la coad\ pentru a te

putea loga pe server. De atunci `ncoace lucrurile

au mers din r\u `n mai r\u, astfel c\, `n prezent,

la o lun\ de la lansare, coada de pe serverul

Warsong este de peste 4-500 de persoane la orele

de vârf. 

Asta se traduce cam `n 20 de minute de

a[teptare pentru cei care nu sunt dispu[i s\

renun]e la personajele high-level pentru a se

muta pe unul dintre serverele ad\ugate de

Blizzard pentru a mai descongestiona situa]ia.

Dar aparent juc\torii sunt dispu[i s\ accepte

multe: statul la coad\ este o problem\ banal\

fa]\ de altele pe care le voi men]iona `n cele ce

urmeaz\. Dar mai `ntâi s\ recapitul\m pe scurt

contextul World of Warcraft, pentru juc\torii care

nu sunt familiariza]i cu subiectul. 

TRANZI}IA LA MMORPG

Povestea din World of Warcraft se petrece la

câ]iva ani dup\ evenimentele din Warcraft III [i

add-on-ul Frozen Throne. Alian]a dintre oameni,

dwarfi, gnomi [i nigh-elfi se r\zboie[te frenetic

cu Hoarda, un ansamblu eterogen de orci, trolli,

taureni [i mor]i vii, numi]i popular undead sau, 

pe romglez\, “undezi”. De data aceasta

produc\torii au trebuit s\ confere mult mai mult\

substan]\ universului decât `n seria Warcraft III,

unde background-ul narativ era cu adev\rat `n

plan secundar. ~n World of Warcraft fiecare

detaliu conteaz\ pentru veridicitatea universului

[i din fericire Blizzard str\luce[te din acest punct

de vedere. 

Fiecare joc al lor a avut acel nu-[tiu-ce care

`l transform\ din banal `ntr-o experien]\ captivant\,

[i World of Warcraft nu face excep]ie. ~n primul

rând MMORPG-ul de la Blizzard demonstreaz\ c\

se pot face minuni cu o tehnologie grafic\ dep\[it\.

P\strând stilul grafic din Warcraft III, designerii

au creat o lume feeric\, care surclaseaz\ din punct

de vedere grafic orice MMORPG de pe pia]\. }ine]i

cont c\ este vorba de o opinie cu totul [i cu totul

personal\. Sunt mul]i cei care nu au fost `n stare

s\ se `mpace cu stilul grafic cartoon. Chiar [i eu am

avut probleme `n a crea un personaj care s\ arate

WORLD OF WARCRAFT
PRE}: 37.90 # • PRODUC|TOR: BLIZZARD • PUBLISHER: VU GAMES • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.WORLDOFWARCRAFT.COM

Blizzard `ncearc\ s\

impun\ marca Warcraft [i

`n domeniul MMORPG.
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“cool”, lucru care s-a dovedit `n final imposibil, astfel

c\ am fost nevoit s\ recurg la compromisuri. De la

`nceput am `nclinat `nspre Alian]\, pentru c\ Hoarda

avea numeroase minusuri: trolii odio[i cu nasul cât

cotul, orcii prea verzi, taurenii prea vaci [i undeazii

expira]i cu tot felul de buc\]i lips\. Cu chiu cu vai am

reu[it la un moment dat s\ creez o femeie undead

care s\ arate cât de cât OK, dar, dup\ primii pa[i `n

zona de start a undead, am strâmbat din nas scârbit,

am dat logout [i am trecut la Alian]\. 

Este, fire[te, o problem\ de gusturi [i recunosc

deschis c\ nu am putut trece peste aversiunea mea

fa]\ de aspectul dubios al fiec\rei rase Horde. Alian]a

mi-a creat probleme la nivel de clas\, pentru c\ nu

vroiam s\ joc paladin, despre care [tiam deja c\ este

exagerat de puternic din beta, nici rogue, care era `n

aceea[i situa]ie, dar nici warrior, despre care [tiam c\

este ciuca b\t\ilor. Dup\ o lung\ deliberare cu mine

`nsumi mi-am asumat pornirile mistice [i m-am f\cut

preot. Night-elf. Female. Alegerea de facto pentru

adul]ii neadapta]i social, frustra]i [i u[or

supraponderali, dup\ cum comenta cineva pe

forumurile oficiale. 

Recunosc deschis c\ nu am ajuns la nivelul maxim

- 60. Probabil c\ nu voi ajunge nici `n urm\toarea

lun\. ~nc\ mai p\strez o brum\ de via]\ social\ [i nu

rezist cu trei ore de somn pe noapte. Plus c\ mai am

[i o slujb\ pe care vreau s\ o p\strez. Opiniile mele

trebuie privite `n acest context, a[adar. Dar, oricum,

sunt lini[tit la nivelul meu - 40, pentru c\ [tiu ceva ce

unii `nc\ nu realizeaz\: World of Warcraft, de[i a fost

lansat oficial, `nc\ nu a ie[it din beta. Are `nc\

numeroase bug-uri, nu func]ioneaz\ la parametri

optimi [i `i lipsesc `nc\ feature-uri foarte importante.

A[a c\ pute]i considera acest articol ca o prezentare

incomplet\ a unui joc incomplet. Ce-i corect e corect,

nu? Revenind la oile noastre, se poate spune c\

tranzi]ia universului Warcraft de la RTS la MMORPG s-a

f\cut impecabil. Dincolo de stilul grafic inconfundabil

ce leag\ WoW de Warcraft III exist\ zeci de alte

aspecte care le fac s\ fie de nedesp\r]it. Cine a jucat

Warcraft III va g\si `n World of Warcraft o lume mai

mult decât familiar\: rasele, tr\s\turile rasiale,

vr\jile, armele, toate au similitudini fascinante. Doar

c\ World of Warcraft `nseamn\ mult mai mult. De sute

de ori mai mult. 

DE LA SIMPLU LA COMPLEX 

Un MMORPG este un proiect de o anvergur\

cople[itoare pe care nimeni nu a reu[it pân\ acum s\

`l duc\ perfect la bun sfâr[it. {i de[i unii credeau c\

Blizzard va fi prima firm\ care va reu[i, realitatea le-a

dovedit contrariul. ~n primul rând, s\ oferi atât PvE

(Player versus Environment – juc\tori contra mon[tri

AI), cât [i PvP (player vs player, confrunt\ri real time

`ntre juc\tori) `n acela[i pachet este o solu]ie

excelent\ pe hârtie, garantat\ s\ atrag\ numero[i

doritori. 

~n practic\ `ns\ balansarea raselor [i claselor

pentru a fi echilibrate `n ambele lumi (PvP [i PvE) este

un co[mar. Clasa Warrior din World of Warcraft s-a

dovedit prea puternic\ `n PvE [i a fost “`mblânzit\”,

ceea ce a avut ca rezultat reducerea drastic\ a

eficien]ei warrior-ilor `n PvP. ~n unele cazuri

dezechilibrul este mai evident, `n altele mai pu]in

evident. Forumurile sunt pline de thread-uri care se

World of Warcraft
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Confrunt\rile cu mon[trii

elite de nivel mare sunt

sarea [i piperul jocului.

�

O abomina]ie nemoart\ se

ive[te pe nea[teptate `n

mijlocul localit\]ii

Darkshire. C\t\lin Radu

T\nase nu este prezent la

locul faptei.

�

Imagina]ia produc\torilor

a n\scut adev\rate

monstruozit\]i care `n

acela[i timp sunt

adversari redutabili.

�

S\ [tii s\ te coordonezi bine

cu coechipierii este esen]ial

spre sfâr[itul jocului.

�

De-a lungul timpului, Blizzard [i-a

creat un renume greu de zdruncinat,

`n principal pentru c\ nu a dat gre[

cu nici un joc. Titluri ca Starcraft,

Diablo, Warcraft s-au vândut `n

milioane de exemplare [i unele

dintre ele au dat na[tere unor serii

de enorm succes. 

Secretul succesului nu este, `n

mod paradoxal, inova]ia. Toate

jocurile lor folosesc elemente

comune din alte jocuri de acela[i

gen, doar c\ cei de la Blizzard au

`mbun\t\]it [i au `mbog\]it de

fiecare dat\ re]eta. Toate jocurile

Blizzard au câteva caracteristici

definitorii: accesibilitate maxim\ la

`nceput, dar p\streaz\ suficient\

complexitate pentru final,

rejucabilitate impresionant\

(Starcraft se mai joac\ [i azi, de[i a

ap\rut acum [ase ani) [i o `mbinare

perfect\ `ntre toate elementele

componente `ncât s\ ofere o

experien]\ solid\ de joc. 

World of Warcraft poart\ [i el

marca distinctiv\ Blizzard, dar

sufer\ [i de unele probleme despre

care pute]i citi `n articol.

INGREDIENTUL MINUNE:

MARCA BLIZZARD
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plâng mai mult sau mai pu]in justificat c\ Blizzard

[i-a b\tut joc de clasa (sau rasa) lor. 

P\rerea mea este c\, orice ar face, Blizzard nu

va reu[i niciodat\ s\ `i mul]umeasc\ pe to]i. Iar

concluzia la care am ajuns dup\ luni de joc este c\

persoana din spatele personajului conteaz\ mai

mult decât rasa, clasa [i echipamentul din dotare.

Un juc\tor bun va câ[tiga `ntotdeauna `n fa]a unui

juc\tor prost, indiferent de atribute. {i, `n plus,

un juc\tor bun `n]elege c\ PvP nu `nseamn\

dueluri 1 la 1.

Din p\cate, cei care prefer\

PvP au fost dezam\gi]i de Blizzard,

care a promis o serie de op]iuni

foarte interesante, dar a lansat

jocul f\r\ ele [i nu le-a ad\ugat

nici pân\ `n prezent: este vorba

de Battlegrounds [i Honor System.

Battlegrounds se refer\ la o serie

de câmpuri de lupt\ special

amenajate, `n care zeci de juc\tori

din ambele tabere se `nfrunt\ `n mod

organizat, având numeroase tactici

speciale la dispozi]ie [i diverse

obiective secundare de `ndeplinit.

Pentru mine cel pu]in asta

`nseamn\ PvP, nu confrunt\rile

haotice de care am avut parte

pân\ acum. Legat oarecum de

Battlegrounds este sistemul de

onoare, care acord\ puncte pentru

faptele de arme s\vâr[ite `n joc. Din

p\cate, modul `n care ar trebui s\ o fac\

(a[a cum a fost prezentat pe site-ul oficial)

i-a dezam\git din start pe mul]i, pentru c\

nu este suficient de exhaustiv [i las\

suficiente porti]e de sc\pare pentru cei care

vor s\ le strice pl\cerea de joc celorlal]i. Practici

ca ganking (un grup care atac\ un juc\tor singur)

sau corpse camping (pând\ lâng\ cadavrul unui

inamic decedat pentru a-l omor` la respawn) nu

sunt penalizate, ba sunt chiar indirect `ncurajate.

R\spunsul generic la plângeri este “dac\ nu v\

place pe PvP, duce]i-v\ pe serverele PvE”. Ceea ce

este o abordare dubioas\ a problemei `n opinia

mea [i oricum juc\torii de pe serverele PvE, 

a[a-zisele “normale”, unde luptele Alian]\-Hoard\

exist\, dar sunt consensuale, au

[i ei probleme legate de

multiplayer.

~n spe]\ laten]a care sare de 

1-2000ms `n momentul

confrunt\rilor cu un num\r mare

de juc\tori, chiar [i pentru cei care

au conexiuni broadband. Acest

fenomen numit `ndeob[te “lag” `i

influen]eaz\ paradoxal nu doar pe

cei implica]i direct `n conflict, ci [i

pe cei afla]i `n vecin\tatea

ostilit\]ilor. Iar dac\ nu intervine

lag-ul, apar probleme de

performan]\. World of Warcraft

func]ioneaz\ `n general excelent

pe configura]ii modeste, dar, `n

anumite zone [i mai ales `n

conflictele majore de tip raid,

f\r\ 1GB de RAM, un procesor

puternic [i o plac\ video

performant\ ve]i fi sever defavoriza]i. 

Cei care se pricep mai mult

decât mine la networking spun c\

ceva scâr]âie `n arhitectura Blizzard,

din moment ce un server cu doar

9000 de oameni este considerat

De[i la `nceput interfa]a din World of

Warcraft mi s-a p\rut mai bun\ decât

cele din alte jocuri de gen, `n timp am

ajuns s\ descop\r c\ mi-a[ fi dorit s\ fie

mai flexibil\ [i mai u[or de personalizat.

Din fericire, Blizzard a luat `n calcul

`nc\ de la `nceput acest aspect [i a

conceput interfa]a ca pe un subsistem 

separat ce poate fi scriptat printr-o

combina]ie de Lua [i XML [i 

`mbun\t\]it prin ad\ugarea de module

(add-ons). 

De[i acest lucru poate fi interpretat

ca lene din partea lor, deoarece las\

munca de `mbun\t\]ire pe umerii altora,

a avut totu[i un efect de coagulare

pentru comunitatea juc\torilor de World

of Warcraft, care s-au reunit `n grupuri

de programatori [i testeri voluntari

pentru add-on-uri. Iar unele dintre

aceste add-on-uri au devenit `ncet-`ncet

indispensabile pentru juc\tori, mul]i

neputând concepe s\ joace f\r\ ele.

Unele extind func]ionalitatea interfe]ei

atât de mult `ncât se apropie de 

cheat-uri, altele suplinesc minusuri

importante (lipsa unei priviri de

ansamblu asupra persoanelor implicate

`ntr-un raid), altele ofer\ op]iuni

personalizate pentru diferite clase,

altele sunt pur [i simplu amuzante.

Pentru o selec]ie generoas\, pute]i

vizita http://www.curse-gaming.com/

mod.php.

Poz\ de grup cu membrii

ghildei incipiente. Efecte

speciale aduse de-acas\.

�

World of Warcraft

Ultima or\ Feature Prima impresie Prezent\rijocuri

INTERFA}|
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• atmosfera este cu totul special\

• con]inut interesant din bel[ug

• mai bine realizat grafic decât

orice alt MMORPG

• este `n continu\ dezvoltare

PRO

• supraaglomerare pe serverele

PvP

• bug-uri [i limit\ri care te fac

s\ crezi c\ jocul este `nc\ `n

beta

CONTRA

Impresionant,

dar subminat 

de bug-uri [i

probleme

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

World of Warcraft

Everquest 2

Dark Ages of Camelot

8

supraaglomerat [i are astfel de probleme.

~ntr–adev\r, lumea din WoW este fluid\ [i o

pute]i parcurge de la un cap\t la altul f\r\ s\

vede]i vreun loading screen, dar asta nu

justific\ PvP-ul [chiop de care beneficiaz\

abona]ii `n momentul de fa]\. 

Probleme majore apar [i `n cazul instan]elor,

zone de joc cu inamici mai periculo[i, dar [i cu

recompense pe m\sur\, zone care sunt generate

pentru fiecare party (sau raid) `n parte, fiind

separate de serverul principal. Aparent,

serverele de instan]e sunt comune pentru mai

multe realm-uri, pentru c\ se `ntâmpl\ destul de

des ca ele s\ nu func]ioneze `n mas\: fie nu se

poate intra `n instan]e, fie cei care au intrat nu

mai pot s\ ias\, fie dup\ ore (sau chiar zile, `n

cazul unor instan]e high-level gen Molten Core)

de joc `n care juc\torii s-au chinuit s\ elibereze

drumul c\tre boss serverul crasheaz\ [i totul

trebuie luat de la `nceput. 

{I TOTU{I

Faptul c\ juc\torii continu\ s\ joace frenetic `n

ciuda tuturor acestor probleme este un

argument imbatabil `n favoarea World of

Warcraft. Personal, de[i am trecut prin momente

de frustrare, furie [i dezam\gire, consider

ultima realizare a celor de la Blizzard cel mai

bun MMORPG pe care l-am jucat, poate [i pentru

c\ este singurul care a reu[it s\ m\ conving\ s\

joc mai mult decât prima lun\ gratuit\. 

World of Warcraft este plin de momente

magice care `]i r\mân `n minte mult timp dup\

ce le-ai experimentat prima oar\: infernala

instan]\ Gnomeregan cu a sa delicioas\

atmosfer\ steampunk, zborul cu grifonul din

Theramore pân\ `n Auberdine, portalul misterios

din Darkshire care nu duce (momentan) nic\ieri,

de[erturile de sare din Shimmering Flats, o

re`ntoarcere nocturn\ `ntr-un Stormwind luminat

de razele lunii, toate acestea sunt doar câteva

exemple dintr-o experien]\ pe care trebuie s\ o

“tr\i]i” ca s\ o `n]elege]i cu adev\rat. Muzica

din majoritatea zonelor este atmosferic\ [i le

completeaz\ excelent f\r\ s\ ias\ `n eviden]\. 

Redus la esen]\, World of Warcraft, ca toate

jocurile celor de la Blizzard, nu este un

monument de originalitate, dar este foarte

accesibil, este captivant [i, mai important decât

orice, este fun. Aceast\ valoare foarte greu de

cuantificat se reg\se[te negre[it `n acest

MMORPG pe care nu ezit a vi-l recomanda. Poate

c\ citind acest review v\ ve]i `ntreba de ce un

joc cu atât de multe aspecte negative prime[te

nota 8. S\ v\ explic de ce.

~n primul rând pentru c\ un MMORPG este

poate cel mai dinamic gen de joc care exist\.

Lucrurile se pot schimba de la o lun\ la alta sau

chiar de la o s\pt\mân\ la alta. Iar neajunsurile

majore ale World of Warcraft nu ]in de concept,

design sau gameplay, care sunt `n general mult

peste standard. }in de re]elistic\, de aspecte

tehnice, de o proast\ comunicare cu clien]ii. 

~ntr-o lume `n care MMORPG-urile sunt f\cute

doar de firme care fac doar astfel de jocuri,

Blizzard este un unicat. Ei au f\cut ceea ce [tiau

mai bine: un joc excelent. Doar c\ p\r]ile care

`l definesc ca MMORPG (rela]ia client-server,

interac]iunea cu comunitatea de juc\tori etc.)

nu se ridic\ la standardele pie]ei. Dar ele pot fi

([i probabil vor fi) `mbun\t\]ite. Astfel c\, de[i

nu fac parte din tab\ra celor care cred c\

Blizzard va rezolva toate problemele cât ai clipi

din ochi, voi continua s\ pl\tesc taxa lunar\ [i

s\ `mi pierd nop]ile `n joc. Pentru c\ merit\.

Adrian Dorob\]

Majoritatea peisajelor sunt

impresionante când sunt

v\zute pentru prima oar\.

Unele chiar [i când le

vede]i pentru a doua oar\.

� World of Warcraft

jocuri
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Cercul de deasupra

capetelor inamicilor arat\

cât de afecta]i sunt de

focul de acoperire.

�

Cei de la Gearbox sunt cunoscu]i mai

mult pentru contribu]iile la jocurile

altora, dar acest titlu produs `n

totalitate de ei demonstreaz\ c\ sunt

capabili de mai mult.

CEVA CE N-AM CREZUT C| O S| SPUN VREODAT|

`n leg\tur\ cu un shooter despre cel de-al doilea

r\zboi mondial este: nu-mi permit nici o

introducere, pentru c\ am prea multe explica]ii

de dat [i prea pu]ine pagini pe care s\ le dau.

Da, Brothers in Arms face parte dintr-o categorie

foarte uzat\ moral, dar este surprinz\tor de

original [i complicat, a[a c\ sunt nevoit s\ sar

peste formalit\]i. Preface]i-v\ c\ am spus ceva

despre cât de mult m\ simt blazat de cel de-al

doilea r\zboi mondial, despre canalul Discovery [i

despre Steven Spielberg, dar a]i s\rit peste aceast\

parte [i a]i aterizat direct `n inima subiectului.

Ca mai toate lucrurile bune, Brothers in Arms

nu se bazeaz\ pe un singur concept, ci este

rezultatul unei fuziuni de idei. Pe de o parte

realismul: cu op]iunile standard selectate nu

exist\ nici m\car un reticul pentru ]int\, trebuie

s\ ochi]i punând arma la ochi, ceea ce aduce cu

sine o sc\dere drastic\ a câmpului vizual [i a

vitezei de deplasare. Pe de alt\ parte strategia:

juc\torul are la dispozi]ie pân\ la dou\ echipe a

câte trei oameni, pe care le poate comanda s\

efectueze foc de acoperire, s\ atace sau s\ se

deplaseze `n anumite puncte. Ca bonus, aspectul

sentimental: povestea `ncearc\ s\ recreeze

atmosfera de camaraderie [i apropiere sufleteasc\

`ntre oamenii care tr\iesc `mpreun\ momente

dificile [i depind unul de altul pentru a supravie]ui.

Nu este nimic nou `n ideea de a elimina

ajutoarele artificiale pentru ]intire sau de a avea

dou\ metode de tragere (de la [old [i de la ochi),

dar foarte pu]ine jocuri comerciale au folosit

acest sistem [i chiar mai pu]ine au f\cut

personajul principal atât de pu]in eroic. Uneori

pare c\ este mai greu s\ nimere[ti pe cineva `n

Brothers in Arms decât `n realitate. Chiar [i cu

reticulul de ]intire activat (op]iune considerat\

de unii un mod de a tri[a), este foarte greu s\

prevezi unde vor ajunge gloan]ele de la o

anumit\ distan]\ `ncolo, din cauza traiectoriei

balistice a acestora. Majoritatea armelor trag

exasperant de rar [i trebuie `nc\rcate des, ceea

ce `nseamn\ c\ v\ ve]i sim]i `ncontinuu vulnerabili

[i expu[i, chiar dac\, cel pu]in pe nivelul normal

de dificultate, eroul rezist\ la ceva mai multe

lovituri decât ar putea s\ o fac\ `n realitate.

Chiar mai greu de folosit sunt grenadele, pe

care nici pân\ la sfâr[it nu am ajuns s\ le pot

lansa cu o precizie care s\ `mi dea siguran]\. ~ns\

[i-au dovedit utilitatea atunci când am avut de-a

face cu tancuri, pentru c\ armele antitanc sunt

ridicol de slabe [i este mult mai simplu s\ te

strecori `n spatele vehiculului, s\ te ca]eri pe el

[i s\ le faci cadou o grenad\ celor din interior

(Hei, este r\zboi, nu v\ mai preface]i oripila]i!

Jocul nu abuzeaz\ de violen]\, dar câteva scene

din secven]ele cinematice sunt surprinz\tor de

sângeroase, s\ nu v\ a[tepta]i la b\t\lii curate ca

cele din Medal of Honor).

~n aceste condi]ii dificile, salvarea v\ vine de

la ceilal]i solda]i din pluton. Pe parcurs ajunge]i

s\ ave]i la dispozi]ie chiar dou\ echipe a câte

Varianta interactiv\ a serialului HBO Band of Brothers
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Peisajele nu sunt foarte

variate, dar sunt ocazional

destul de impresionante.

�

trei oameni, a c\ror asisten]\ este vital\, `n

primul rând datorit\ eficien]ei uneia dintre

posibilit\]ile pe care le-am men]ionat mai sus,

focul de acoperire. Inamicii se afl\ de obicei `n

spatele unei baricade de un fel sau altul [i sunt

foarte greu de lovit, dar dac\ se trage cu furie

asupra lor nu mai pot s\ fac\ mare lucru [i pot fi

elimina]i cu un atac din flanc. De cele mai multe

ori strategia este simpl\: echipele din

subordine ]in inamicii `n [ah, `n timp ce

juc\torul se strecoar\ `ntr-o pozi]ie din

care poate trage pentru a ucide. ~n alte

situa]ii `ns\ pute]i folosi una dintre echipe

pentru atac, iar alteori ve]i avea `n

subordine un tanc, a c\rui apari]ie

ofer\ noi posibilit\]i (`n primul rând

are o putere de foc fenomenal\,

`n al doilea rând infanteri[tii se

pot ad\posti `n spatele lui).

Important este [i c\

misiunile nu se desf\[oar\ `ntr-

un vid. Jocul urm\re[te

traseul real al sergentului

Matt Baker din divizia 101

aeropurtat\ a Statelor Unite (de câte

ori a]i mai v\zut "Bazat pe evenimente reale" `n

genericul unui joc?), iar povestea se inspir\ `n

mod v\dit din serialul HBO al c\rui nume jocul `l

plagiaz\, Band of Brothers. Baker este pu]in

depresiv [i foarte ap\sat de responsabilitatea de

pe umerii s\i. Nu el a ales s\ comande, nu el a

dorit ca atâtea vie]i s\ depind\ de capacitatea sa

de a lua decizii. Micile dialoguri dintre misiuni

reu[esc s\ creeze un anumit ata[ament fa]\

de celelalte personaje, mai ales atunci când

folosesc mijloace simple, ca o discu]ie

despre superioritatea lui Batman fa]\ de

Superman, `n locul celor de un patetism

artificial.

Totu[i, povestea este unul

dintre punctele slabe ale

jocului. De[i `ncepe bine, cu o

expunere a punctului culminant

urmat\ de revenirea la

momentul `n care a `nceput

totul, scenariul sufer\ vizibil [i

este p\cat c\ cei de la Gearbox

nu au apelat la un profesionist

pentru a-l scrie. 

Cel\lalt defect al Brothers in

Arms este dificultatea nerezonabil\ a unora

dintre misiunile sale. Pres\rate `n mod absolut

aleator pe parcursul jocului exist\ câteva

momente foarte frustrante, pe care a trebuit s\

le rejoc de mult mai multe ori decât mi-a[ fi

dorit. ~n general punctele `n care se salveaz\ sunt

bine alese, dar aceste câteva por]iuni v\ vor face

s\-i urâ]i pe produc\tori pentru c\ nu au introdus

posibilitatea de a salva oriunde. De apreciat este

totu[i faptul c\, dup\ ce `nc\rca]i aceea[i salvare

de trei ori la rând, vi se ofer\ [ansa de a vindeca

eroul [i echipa acestuia (nu exist\ health pack-uri

sau alte mijloace de vindecare), pentru a v\

cre[te [ansele de a trece peste misiunea

bucluca[\.

Din p\cate, Brothers in Arms pare s\-[i piard\

energia `nainte de final. Sistemul foc de acoperire

- atac din flanc - `naintare - repetare a primului

pas variaz\ parc\ prea pu]in, iar efectul sec]iunilor

frustrante `ncepe s\ se fac\ din ce `n ce mai

puternic sim]it. Multiplayer-ul salveaz\ aparen]ele

[i problemele de longevitate, dar r\mâne senza]ia

c\, doar cu pu]in mai mult efort, Brothers in

Arms ar fi putut fi un joc mult mai bun.

Bogdan Bridinel

M-a[ fi a[teptat ca partea de multiplayer s\ renun]e

la stilul de joc din campanie [i s\ pun\ juc\torii pur

[i simplu s\ se `mpu[te unii pe al]ii, dar

produc\torii au avut o alt\ idee. Chiar dac\ asta

`nseamn\ c\ num\rul maxim de participan]i umani

este limitat, fiecare dintre ei poate comanda una

sau dou\ echipe de solda]i controla]i de AI, `n

acela[i mod ca [i `n single player. Desigur, aici

lucrurile se complic\ mai mult, pentru c\ un inamic

uman este mult mai inteligent [i mai activ decât cei

pe care-i ve]i `ntâlni pe parcursul aventurilor lui

Matt Baker. Dar tocmai asta face multiplayer-ul mai

tensionat [i mai apropiat de ideea de r\zboi

adev\rat, `n care fiecare secund\ conteaz\ [i

victoria nu este niciodat\ garantat\.

Brothers in Arms: Road…
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jocuri

MULTIPLAYER

• de[i nu este pe de-antregul

original, `ncearc\ o rut\ mai

rar aleas\ de shooterele despre

cel de-al doilea r\zboi mondial

• combina]ia de strategie [i

ac]iune func]ioneaz\ bine

PRO

• unele dintre sec]iuni sunt

exagerat de frustrante

• povestea avea poten]ial, dar

nu a fost foarte bine dezvoltat\

• este pu]in repetitiv

CONTRA

Mai d\ o [ans\

la via]\

genului, dar

nu este lipsit

de defecte

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Brothers in Arms: Road to Hill 30

Operation Flashpoint

Hidden and Dangerous 2

8
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Universul Star

Wars f\r\ Jedi,

Sith, For]\ sau

s\bii laser. Cât

interes poate s\

suscite un astfel

de joc?

Dac\ r\nile sunt foarte grave,

unul dintre membrii echipei

trebuie s\ v\ salveze. Dar

numai dup\ `ncheierea luptei.

R\zboiul Stelelor `n perioada R\zboiului Clonelor

~NC| UN JOC STAR WARS, O S| SPUNE}I. 

Cu Jedi [i For]e [i s\bii laser [i calea `ntunecat\

Sith. Nici pe departe. Republic Commando este

complet diferit, c\ci nici picior de Jedi nu `[i

face apari]ia `n acest joc care merge mai mult

pe re]eta Rainbow Six decât pe cea pe care o

cunoa[tem atât de bine din filmele lui Lucas. 

~n rolul principal, echipa de commando Delta

implicat\ `n tot felul de misiuni riscante `n

spatele frontului, `n timpul R\zboiului Clonelor

(`n cronologia Star Wars, `ntre episoadele II 

[i III). 

~n rolurile secundare, tot felul de robo]i

`narma]i pân\ `n m\duva mecanismelor [i alte

creaturi bizare, de data asta din carne [i oase,

toate pe post de inamici. 

Evident, nu `i ve]i controla pe cei patru

membri ai echipei (de[i un mod cooperativ `n

patru mi-ar fi f\cut mare pl\cere), ci doar pe

38, liderul acesteia, un personaj taciturn, dar

nici chiar mut, care se folose[te magistral de

vocea dominatoare a lui Temuera Morrison

(Jango Fett `n Episodul II). 

Doar c\ se presupune c\, prin defini]ie,

clonele sunt identice, lucru care nu se aplic\ `n

cazul personajelor noastre, destul de diferite [i

de personalizate `n felul lor. Nici o problem\

totu[i, ve]i afla pe parcursul jocului c\ ave]i sub

control ni[te clone edi]ie de lux, care au

dezvoltate [i preferin]e pentru un anumit tip 

de arm\. 

Re]eta Rainbow Six men]ionat\ mai sus este

integrat\ `n Republic Commando `n m\sura `n

care le pute]i emite diverse ordine tactice

coechipierilor. Adâncimea tactic\ nu este `ns\

aceea[i, sistemul fiind mult simplificat, lucru

bun, dar [i destul de limitativ `n acela[i timp.

De exemplu, cu o singur\ tast\ v\ pute]i

organiza echipa `n forma]ia tipic\ pentru a

executa foc de acoperire. Limitarea vine din

predefinirea punctelor tactice. Adic\ v\ pute]i

a[eza lunetistul doar dup\ o anumit\ lad\ unde

va ap\rea un simbol care arat\ c\ acolo este un

loc propice elimin\rii inamicilor f\r\ prea multe

riscuri. Aceste puncte nu sunt gândite r\u 

(se cunoa[te c\ produc\torii au luat lec]ii de la

solda]i adev\ra]i), dar parc\ a[ fi preferat ceva

mai mult\ libertate de mi[care. {i ceva mai mult

STAR WARS:

REPUBLIC COMMANDO
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SISTEM NECESAR: Procesor Pentium III 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-16 (LAN, ONLINE)

Echipa Delta are patru membri, desemnat

fiecare printr-un apelativ numeric. 38, "Boss",

este [eful, personaj eficient nu numai la a da

ordine, dar [i `n a elimina cu succes cantit\]i

impresionante de robo]i ostili. 07, alintat Sev,

face parte din categoria solda]ilor care lupt\

de pl\cere, o ma[in\ de r\zboi cu umor negru

[i pu[c\ cu lunet\. 62, Scorch, [i-a c\p\tat

porecla din cauza unei `nc\rc\turi de explozibil

care i-a pârlit sprâncenele. Iar 40, Fixer, se

ocup\ de accesarea computerelor [i cu furtul

de coduri [i informa]ii.

38, 07, 62 {I 40

�
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O mitralier\ destul de

eficient\, dar nu a[a cum

ar fi putut s\ fie.

�

timp de joc, pentru c\ sunt doar trei niveluri

(pe planeta Geonosis, pe o nav\ pe jum\tate

distrus\ [i pe Kashyyyk, lumea natal\ a fioro[ilor

Wookiee) pline de ac]iune [i tensionate [i

antrenante, de acord, dar doar trei niveluri ce

pot fi epuizate `n 10-12 ore.

Oricum, `n termeni de ac]iune, nota 10

pentru cei de la LucasArts. Fiecare misiune este

extrem de intens\, cere mult\ aten]ie [i

folosirea la maximum a coechipierilor. AI-ul lor

este excelent, cei trei solda]i se descurc\ de

minune chiar dac\ nu le da]i nici un fel de

ordine. Trebuie totu[i s\ ave]i grij\ de ei pentru

c\, spre sfâr[it, unele misiuni nu se pot `ndeplini

f\r\ ajutorul lor. Oricum, ei nu mor, ci doar cad

incon[tien]i [i trebuie reanima]i cu ajutorul unui

instrument de tipul defibrilatorului din spitalele

noastre. Mecanismele care v\ ajut\ la refacerea

vie]ii se g\sesc `n num\r mare, chiar dac\

uneori prezen]a lor poate fi inexplicabil\ `ntr-o

nav\ plin\ doar de robo]i, de exemplu.

Nici AI-ul inamic nu este mai prejos, dar nu

la nivel tactic, ci la nivel de rapiditate. Gândacii

zbur\tori de pe Geonosis [i Trandoshenii de pe

Kashyyyk se mi[c\ cu o iu]eal\ uimitoare, iar,

dintre inamicii robo]i, g\rzile personale ale

generalului Grievous (un personaj ce va ap\rea

[i `n episodul III al seriei cinematografice) sunt

de departe cele mai redutabile for]e. ~n mod

destul de ciudat, aten]ia lor nu se concentreaz\

asupra personajului controlat de juc\torul uman,

ci asupra coechipierilor, astfel c\ 

nu-i o idee prea bun\ s\ v\ baza]i pe ei pentru a

deschide o u[\ sau a accesa un computer.

Oricum, timpii de realizare a acestei ac]iuni

sunt aceia[i, chiar dac\ o face personajul vostru

sau 40, expertul `n computere. Armele, `n

schimb, au o putere de foc destul de redus\ `n

compara]ie cu rezisten]a [i num\rul inamicilor

ce trebuie distru[i. Pentru a trimite la fiare

vechi un superrobot de b\t\lie am consumat un

`nc\rc\tor de 300 de gloan]e, dup\ ce `n

prealabil `i mai servisem [i vreo dou\ grenade

electrostatice.

Din cauza faptului c\ este foarte scurt,

Republic Commando este [i destul de tern `n

materie de grafic\. Bine realizat la nivel vizual

[i f\r\ bug-uri notabile (dac\ nu lu\m `n calcul

gândacii supradimensiona]i de pe Geonosis),

p\c\tuie[te `ns\ prin prea pu]in\ varietate. ~n

cea mai mare parte, sunt zone de interior, care

arat\ prea steril [i prea curat, iar de sânge nu

poate fi vorba, cu excep]ia eventualelor resturi

ce vor s\ri pe vizorul protagonistului `n caz c\

ucide un inamic de foarte aproape. Coloana

sonor\ este [i ea demn\ de remarcat, dar

majoritatea melodiilor ar fi mers mai bine `n

Rome: Total War decât pe fundalul unui r\zboi al

viitorului.

N-am zis nimic de multiplayer pentru c\ nu

prea merit\ zis nimic. El exist\ pentru c\ orice

joc de ac]iune care se respect\ trebuie s\ aib\

a[a ceva, dar este banal [i n-o s\ v\ atrag\ prea

mult timp. 

Se pare c\ la aproape fiecare lucru bun

Republic Commando are [i un punct slab. Totu[i,

atât cât dureaz\, experien]a de joc este intens\

[i are talentul de a ridica nivelul adrenalinei [i,

pe alocuri, al expresiilor licen]ioase la adresa

nivelului de dificultate. ~n ciuda faptului c\ nu

se bazeaz\ pe elementele tipice Star Wars,

Republic Commando nu are nevoie de s\bii laser

[i For]e pentru a fi un joc de ac]iune peste

medie.

Anda Dr\gnu]\
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Star Wars: Republic Commando

jocuri

Republic Commando poate avea destule defecte, dar

`n nici un caz nu-i lipse[te ac]iunea. ~n spatele

fiec\rei u[i vor fi noi inamici, din orice cr\p\tur\ v\

poate ataca un Trandoshan `narmat pân\ `n din]i.

Inamicii vin `n valuri succesive [i, dac\ nu ac]iona]i

de ajuns de repede, v\ ve]i trezi cople[i]i numeric.

Folosirea punctelor tactice are o importan]\ mai

mare decât pare la prima vedere, iar principiul

"fuga-i ru[inoas\, dar s\n\toas\" s-a dovedit o

politic\ necesar\ pentru cele dou\-trei misiuni

contra timp unde inamicii dep\[esc num\rul

admisibil pentru integritatea fizic\ a personajelor.

INGREDIENTUL MINUNE: AC}IUNE
LA INTENSITATE MAXIM|

• grafic\ excelent\

• u[urin]\ `n sistemul de

control al personajelor

• redare fidel\ a universului

Star Wars

PRO

• posibilit\]i tactice limitate

• multiplayer mult prea banal

• mult prea scurt

• devine repetitiv 

CONTRA

Mult\

adrenalin\,

dar limitat 

`n rest

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Star Wars: Republic Commando

Rainbow Six3: Raven Shield 

SWAT 3: Close Quarters

8
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A treia misiune a lui Sam Fisher este [i mai

`ncâlcit\ decât primele. ~ntrebarea este dac\

o va rezolva `ndeajuns de bine.

Dac\ `n teorie avem haos, atunci s\ facem ordine. Cu arma `n mân\.

MERG PE STRAD| {I AM TENDIN}A DE A C|UTA

zone umbrite pe unde s\ m\ pot strecura

nev\zut\ [i neauzit\. {i, trecând pe lâng\ sediul

unei b\nci, primul impuls a fost s\ depistez

camerele video [i s\ m\ feresc de ele. ~n afar\ de

faptul c\ probabil ar trebui s\-mi fac o

programare la un psiholog, cam acestea au fost

efectele dup\ sesiunea intensiv\ de Chaos Theory

`n compania supersecretului agent Sam Fisher,

operativ de baz\ `n cadrul Third Echelon. 

De data aceasta, misiunea sa este oprirea

unui conflict ce ar putea degenera `ntr-un al

treilea r\zboi mondial. Toate p\r]ile implicate `n

conflict consider\ c\ celelalte sunt vinovate, tot

felul de atacuri nea[teptate lovesc Statele Unite,

astfel c\ lupta din umbr\ este pe primul loc `n

aflarea adev\rului. Acest adev\r este `ns\ destul

de inconsecvent pus `n scen\, firul narativ l\sând

destule `ntreb\ri nerezolvate pân\ la sfâr[it. Nici

finalul nu poate fi `ncadrat `n categoria idei

geniale, cred c\ b\nui]i [i voi cam cum se termin\,

[i chiar mi s-a p\rut total lipsit de glorie dup\ ce

m-am chinuit s\ salvez lumea.

~n rest, misiunile sunt chiar interesante [i,

dac\ a[ fi avut la dispozi]ie mult mai mult timp,

pe unele dintre ele sigur le-a[ fi reluat pentru a

avea o rat\ de succes mai mare. Obiectivele

principale se pot schimba pe parcurs, iar cele

secundare au rolul de a mai dezv\lui câte ceva

din personajele implicate `n poveste. Oricum,

dac\ nu le rezolva]i `ntr-o misiune, ele vor reveni

sub o form\ relativ diferit\ `n nivelurile

urm\toare. Enervant\ este `ns\ plasarea

obiectivelor `n col]ul diametral opus al locului de

unde `ncepe misiunea, iar punctele de acces `n

zone diferite ale nivelului sunt mai mereu sisteme

de ventila]ie, canale sau pivni]e `ntunecate, prea

rar o u[\ sau m\car o fereastr\. Interesant este

c\ uneori ave]i mai multe posibilit\]i de a rezolva

o situa]ie dificil\. De exemplu, `ntr-o camer\

plin\ de raze laser ce declan[eaz\ alarma dac\

intra]i `n câmpul lor, solu]ia sugerat\ de joc este

urm\rirea de foarte aproape a g\rzii care

patruleaz\ `n zon\. Totu[i, la fel de bine pute]i s\

omorâ]i garda, s\ lua]i corpul `n spate [i s\

traversa]i câmpul de raze, alarma nu va suna. 

Bug sau nu, situa]ia este interesant\ [i chiar

distractiv\.

Drept ajutor de `ncredere ave]i la dispozi]ie

tehnologia de vârf furnizat\ de Third Echelon:

dispozitive cu infraro[u sau cu detector de

c\ldur\, un instrument care poate accesa

calculatoarele de la distan]\ [i un altul ata[at

pistolului cu amortizor care dezactiveaz\

temporar enervantele camere video. Prea multe

alarme, [i misiunea este ratat\ sau sunt anulate

obiectivele secundare. La fel dac\ omorâ]i civili

sau solda]i atunci când ordinele v-o interzic. 

Un alt ajutor de `ncredere este nou-introdusul

cu]it, arm\ eficient\ pentru t\iat gâturi, dar [i

pentru intimidare dac\ interoga]i un inamic

pentru a afla date importante. Nu lipsesc nici

mi[c\rile atletice, ca alunecatul pe un cablu sau

CHAOS THEORY
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Splinter Cell: Chaos Theory

Ultima or\ Feature Prima impresie Prezent\rijocuri
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c\]\ratul pe burlan, plus atârnatul `n pozi]ia liliacului,

teoretic util pentru un atac surprinz\tor. Din p\cate

`ns\ am avut prea rar ocazia s\ folosesc aceste mi[c\ri,

din cauza AI-ului cu comportament de mâ]\ oarb\. S\

nu fi]i surprin[i dac\ un singur pas zgomotos va fi auzit

de un soldat aflat la alt cap\t al unei s\li. Iar `n

extrema opus\ s\ nu v\ mira]i dac\ un soldat trece la

doi centimetri de personajul ascuns `n `ntuneric [i, `n

afar\ de cazul `n care se `mpiedic\ efectiv de el, nu `l

vede [i conchide c\ are vedenii. 

Umbrele [i luminile au un rol deosebit de

important. Chiar dac\ merge]i printr-o zon\ `ntunecat\,

umbra reflectat\ pe perete sau pe podeaua proasp\t

sp\lat\ este de ajuns s\ alerteze g\rzile. Astfel c\

m\car din punct de vedere grafic avem un joc excelent

(chiar dac\ foarte `ntunecat), care utilizeaz\ la

maximum tehnologia actual\. Ca s\ nu mai spun c\ am

c\zut `n extaz `n fa]a reflexiei `n oglind\, probabil mai

mult din vanitate feminin\ decât pentru a admira

costumul de camuflaj al lui Sam. Nici coloana sonor\ nu

se las\ mai prejos, punctând bine momentele

tensionate, iar vocea lui Michael Ironside d\ via]\ unui

Sam Fisher cinic [i ironic.

Chiar dac\ partea de single player are unele

defecte, `n multiplayer lucrurile stau mult mai bine. Pe

lâng\ modul versus introdus `n Splinter Cell: Pandora

Tomorrow, avem acum [i un mod cooperativ, cu h\r]i

legate de firul narativ din single player. Cei doi juc\tori

trebuie s\ se ajute unii pe al]ii, iar escaladarea unor

ziduri prea `nalte se poate realiza doar dac\ partenerul

face "scara mâ]ei". Iar `n modul versus, jocul de-a 

v-a]i-ascunselea cu arme combin\ pe aceea[i hart\ cele

trei tipuri de obiective (neutralizare, extrac]ie,

sabotaj) introduse separat `n Pandora Tomorrow. Exist\,

ca [i `n single player, mai multe posibilit\]i de

interac]iune cu mediul: t\ierea curentului electric,

utilizarea sistemului de ventila]ie sau a bombelor pentru

a sparge ziduri [i tavane. Iar echipele de spioni au fost

gândite `n a[a fel `ncât s\ se bazeze mai mult pe

stealth decât pe arme, astfel c\ `ntâlnirile cu

mercenarii le pot fi fatale. Debalansat, a]i spune, dar

pân\ la urm\ este vorba de un multiplayer pentru un joc

axat pe stealth, un spion trebuie s\ intre [i s\ ias\

nev\zut [i neauzit, nu s\ se confrunte cu un tanc [i s\

mai [i câ[tige. 

Pentru a finaliza, AI-ul r\mâne o problem\

semnificativ\, dar este [i un ajutor `n acela[i timp.

Exagerat de de[tept uneori [i prost de d\ `n gropi `n

alte situa]ii, felul `n care este conceput face Chaos

Theory jucabil. Nivelul de dificultate este oricum

ridicat, iar un AI genial l-ar fi dus la imposibil. Pentru

cei dispu[i s\-[i exerseze talentele de lupt\tori din

umbr\, Chaos Theory nu trebuie sub nici o form\ ratat.

Ba chiar [i rejucat, dac\ ave]i exces de timp liber 

[i r\bdare.

Anda Dr\gnu]\
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Splinter Cell: Chaos Theory

jocuri

Dup\ câine, cel mai bun prieten

al omului `l reprezint\ câteva

dispozitive de mare fine]e, care `i

fac via]a mai u[oar\ [i spionajul

mai eficient. OCP, dispozitivul

inclus `n pistolul cu amortizor,

poate dezactiva temporar

camerele video. {i sunt destul de

multe [i plasate `n a[a fel `ncât

pot fi evitate foarte greu. Al\turi

de OCP, un alt gadget permite

accesarea computerelor [i

trecerea peste codurile de la u[i

de la distan]\. Evident, nu toate

computerele pot fi accesate a[a,

mai trebuie s\ merge]i [i pe

metoda clasic\, cu degetele pe

tastatur\. Ar mai fi ochelarii cu

infraro[u, cu detector de c\ldur\

[i tot felul de arme sofisticate,

dar cu astea ne-am obi[nuit deja.

{i a[ mai men]iona cu]itul, ca

tehnologie avansat\ de convingere

`n timpul interogatoriilor ad-hoc

din col]urile `ntunecate.

INGREDIENTUL MINUNE:
TEHNOLOGIE AVANSAT|

• utilizare deosebit\ a graficii

• mai multe metode de a

rezolva o misiune

• noi instrumente [i mi[c\ri

atletice

PRO

• poveste `ncurcat\, cu prea

multe semne de `ntrebare

nerezolvate 

• gameplay destul de complex

[i nu prea bine explicat

CONTRA

Exist\ câteva

probleme, dar

experien]a de

joc este

excelent\. 

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Splinter Cell: Chaos Theory

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Thief 3: Deadly Shadows

9

A[a se descuie o u[\.

R\mâne de v\zut ce

se afl\ `n spatele ei.

�

Trasul la ]int\ - un

mod excelent de a

v\ me]ine in form\.

�

118-123.qxd  3/28/2005  2:03 PM  Page 123



Partea a doua a seriei nu aduce

o evolu]ie foarte semnificativ\.

aprilie 2005124

Freedom Force vs The…

Ultima or\ Feature Prima impresie Prezent\rijocuri

ATUNCI CÂND ARE PRETEN}II DE OPER| 

literar\, oricât de vagi, o prezentare de joc nu va

`ncepe niciodat\ direct cu considera]ii legate de

subiectul s\u [i nici m\car cu un scurt istoric al

acestuia, ci se va preocupa `n primul [i `n primul

rând de stabilirea atmosferei, de atragerea

cititorului `n interior. Ideal ar fi ca primul

paragraf s\ introduc\ o idee surprinz\toare (nu

este obligatoriu s\ fie bun\!) ori s\ istoriseasc\ o

mic\ anecdot\ legat\ de jocul prezentat.

Pentru un joc cu supereroi a[ putea g\si

multe astfel de puncte de `nceput, dar nu m\ pot

scutura de senza]ia c\ toate sunt pr\fuite, c\

`ntregul concept este demonetizat [i c\, ce s\ m\

mai `nvârt `n jurul cozii, ne-am cam s\turat cu

to]ii de atâ]ia supraoameni `n costume

caraghioase. Criza de imagina]ie de la Hollywood

a generat un adev\rat tsunami de ecraniz\ri de

benzi desenate, la rândul s\u generator al unui

val de jocuri pe aceea[i tem\. Rezultatul este o

anumit\ stare de blazare care ne `mpiedic\ s\ ne

entuziasm\m `n fa]a unei noi apari]ii care

trateaz\ alt\dat\ atât de interesanta lume a

benzilor desenate. 

Desigur, Freedom Force nu are nici o vin\ `n

afacerea asta. Atunci când a ap\rut el, aceast\

mod\ nu c\p\tase `nc\ amploarea pe care o are

ast\zi. Ba chiar se poate spune c\ Freedom Force

a reprezentat o apari]ie original\ din toate

punctele de vedere. Nu se mai poate spune acela[i

lucru despre cea de-a doua parte, dar acesteia `i

r\mâne meritul de a aborda subiectul `ntr-un mod

diferit de toate celelalte titluri de pe pia]\.

~n timp ce majoritatea jocurilor inspirate de

benzile desenate folosesc o licen]\ oficial\,

Freedom Force `[i creeaz\ propriul univers. ~n

timp ce majoritatea se bazeaz\ pe ac]iune,

Freedom Force ofer\ tactic\ [i, `ntr-o mai mic\

m\sur\, chiar role-playing. De fapt, tot ce

r\mâne din RPG-uri este posibilitatea de a

personaliza eroii, utilizând experien]a pe care

ace[tia o cap\t\ pe parcurs, dar acest lucru nu

este de neglijat. De altfel, genul de care

amintesc cel mai bine jocurile Freedom Force

este cel al RPG-urilor tactice ca Icewind Dale.

Totul este `ns\ pigmentat cu elementele care

fac o poveste de band\ desenat\. O parte dintre

eroi pot zbura, al]ii merg pe sub p\mânt sau

alearg\ cu viteza glon]ului. Cei mai puternici pot

ridica ma[ini [i alte obiecte de mari dimensiuni

pentru a-[i ciom\gi adversarii cu ele, iar o b\t\lie

serioas\ poate avea ca rezultat demolarea unui

`ntreg ora[. Când juca]i Freedom Force vs The

Third Reich nu ave]i nici o `ndoial\, v\ afla]i `n

mijlocul unei benzi desenate interactive. Din

p\cate, acesta este un lucru bun pân\ la un punct.

Din prea mult entuziasm, produc\torii au ales

ca [i povestea s\ imite perfect stilul celor pe care

le putea]i g\si `n benzile desenate `n perioada de

aur a acestora, prin anii '50-'60. Mai mult, replicile

exagerat de lungi [i sfor\itoare sunt interpretate

exact a[a cum erau interpretate [i `n filmele de

televiziune ale perioadei. Poate pentru un fan

C\l\torii `n timp [i eroi ne`nfrica]i

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium III 733MHz, 128MB RAM, 32MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-4 (LAN, ONLINE)

FREEDOM FORCE

VS THE THIRD REICH
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`nr\it care tr\ie[te `n trecut, acesta este un lucru

bun, dar mie ideea de a scrie un scenariu prost `n

mod inten]ionat mi se pare de-a dreptul stupid\ [i

a[ fi ales f\r\ ezitare o parodie sau m\car o

versiune modernizat\ a genului de poveste folosit

de benzile desenate din epoca lor de aur.

~n afar\ de asta, chiar dac\ nivelurile jocului

dau dovad\ de inspira]ie la nivel vizual, nu

acela[i lucru se poate spune [i despre

jucabilitatea lor. Fie c\ `nfrun]i mutan]i gigantici

pe str\zile unui ora[ `n ruin\, fie c\ te ba]i cu

solda]i nazi[ti `ntr-o fort\rea]\ a trecutului,

luptele au toate cam aceea[i structur\ simplist\

[i nici m\car diferitele abilit\]i ale eroilor nu

ajut\ la eliminarea acestei repetitivit\]i. De

altfel, num\rul real al acestor abilit\]i nu este

foarte mare, multe dintre ele repetându-se de la

unul la altul `ntr-o form\ pu]in modificat\. ~n

general ve]i avea tendin]a de a alege câ]iva eroi

[i a-i folosi `n special pe ace[tia (nu pute]i lua

mai mult de patru `ntr-o misiune), mai ales c\ cei

folosi]i mai mult cap\t\ mai mult\ experien]\,

deci devin mai puternici.

Chiar [i cu aceste lispuri, Freedom Force vs

The Third Reich reu[e[te s\ ofere o anumit\

pl\cere cu b\t\liile sale `n care este greu s\ te

hot\r\[ti care sunt mai exagera]i [i bizari, b\ie]ii

buni sau cei r\i, cu scenele de distrugere `n mas\

[i cu `ntors\turile de situa]ie care salveaz\ ce se

poate salva din gradul de atractivitate al

pove[tii. Grupul de eroi con]ine cu siguran]\ câte

ceva pentru fiecare [i este atât de numeros [i

bine realizat `ncât cu greu a[ putea g\si motive

pentru a crea un erou personal folosind editorul

inclus. Un spion englez din timpul celui de-al

doilea r\zboi mondial, un individ condamnat la

moarte pe nedrept [i revenit printre cei vii de

dragul r\zbun\rii, o adolescent\ transformat\

`ntr-un Genie cu covorul zbur\tor aferent sunt doar

câteva dintre numeroasele personaje pe care le

ave]i la dispozi]ie pe parcursul celor 14 misiuni.

Analizând defectele [i calit\]ile lui Freedom

Force vs The Third Reich, este clar c\ ele sunt

cam acelea[i ca [i cele ale originalului. Dar, dac\

`n 2002 ne permiteam s\ privim Freedom Force

printr-o pereche de ochelari cu lentile roz, de

dragul originalit\]ii sale, de data aceasta nu ne

mai putem permite s\ facem acela[i lucru.

Continuarea ar fi trebuit s\ fac\ mai mult [i nu

prea reu[e[te. Este nepl\cut s\ vezi unul dintre

jocurile pe care le-ai plasat `n lista celor mai

a[teptate ale anului, e[uând `n a-[i atinge

poten]ialul, dar uneori trebuie s\ accept\m c\

via]a nu este cinstit\. Freedom Force r\mâne un

exemplu clasic de idee genial\ care nu a avut

parte de implementarea pe care ar fi meritat-o.

Bogdan Bridinel

Lucrul care impresioneaz\ din start la Freedom

Force vs The Third Reich este dragostea evident\ a

produc\torilor fa]\ de sursa de inspira]ie.

Manifestat\ [i `n mod negativ `n partea de scenariu,

aceast\ dragoste are totu[i efecte benefice atunci

când vine vorba despre grafic\. Lumea `n care

ac]ioneaz\ membrii echipei Freedom Force este una

intens colorat\, plin\ de personaje excentrice [i

peisaje exotice, `ntr-un fel pr\fuit\ de trecerea

timpului, `ntr-un fel vie [i conving\toare. Ecranele

de `nc\rcare ale misiunilor iau forma unor coper]i de

band\ desenat\ [i impresioneaz\ de fiecare dat\.

Fiecare personaj are o poveste personal\, spus\ prin

intermediul unei anima]ii rudimentare care merge

tot pe ideea de band\ desenat\, dar aceast\ parte

nu poate fi l\udat\ prea mult pentru c\ sufer\ de

acelea[i probleme de scenariu ca [i restul jocului.

INGREDIENTUL MINUNE: 
O LUME DESENAT|

• captureaz\ foarte bine stilul

vizual al benzilor desenate

• mul]i eroi interesan]i, la care

se adaug\ posibilitatea de a

crea proprii eroi

PRO

• luptele nu sunt foarte

tacticizate, aceea[i tehnic\ se

aplic\ `n fiecare dintre ele

• dialoguri lungi, plictisitoare [i

interpretate `ntr-un stil foarte

nepl\cut

CONTRA

Ca lenjeria

Victoria's

Secret: mult

stil, pu]in\

substan]\

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Freedom Force vs The Third Reich

Freedom Force

Icewind Dale 2

7

Supereroii din joc nu sunt

extraordinar de puternici,

trebuie s\ lucreze

`mpreun\ pentru a elimina

cei mai serio[i inamici.

�
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~n ciuda tehnologiei simpliste

folosite, Darwinia impresioneaz\

[i la nivel vizual.

�

Bun venit `n

Darwinia! Nu

strivi]i omule]ii

verzi [i l\sa]i-v\

prejudec\]ile la

intrare, v\ rog!

DACA V-A{ ~NTINDE MÂNA {I V-A{ SPUNE S|

p\[i]i cu mine pe ap\ a]i face-o? ~mi imaginez c\ nu

[i asta m\ `ntristeaz\ la culme, pentru c\ sunt

convins c\ numai o asemenea putere de convingere

m-ar putea ajuta s\ v\ fac s\ crede]i c\ Darwinia,

jocul din care pute]i vedea imagini mai sus, merit\

s\ `[i g\seasc\ drumul pe harddisk-urile [i `n inimile

voastre. Mi-a[ dori s\ pot ]ine imaginile ascunse pân\

la momentul oportun [i s\ vi le `nf\]i[ez abia dup\ ce

v-am preg\tit pentru ele. Altfel risc s\ v\ pierd

`nainte de a `ncepe [i s\ v\ v\d dând pagina `nainte

de a citi textul, `nainte de a afla despre minunea

care se ascunde `n spatele acestor compozi]ii

cromatice aparent f\r\ nici un sens. Dar hei, vede]i

acolo `n col] un num\r? Este 9, asta sigur valoreaz\

ceva, nu?

A[adar, `ncerca]i s\ v\ desprinde]i de

preconcep]iile pe care cu siguran]\ le avea]i când a]i

p\[it aici [i l\sa]i-m\ s\ v\ l\muresc de ce un joc a

c\rui instalare complet\ ocup\ 30Mb pe disc [i a c\rui

grafic\ arunc\ practic la gunoi conceptul de textur\

are o not\ mai mare decât altele care au costat

milioane de dolari [i au necesitat ani de munc\.

Prima revela]ie: Darwinia nu este un joc de

strategie, nu este unul de ac]iune, nu este un RPG.

Ar fi impropriu chiar [i s\ `l declar o combina]ie a

acestor genuri (de[i se poate spune c\ `mprumut\

câte ceva din fiecare [i o mie de alte lucruri din alte

p\r]i) pentru c\, una peste alta, Darwinia este

Darwinia. Un joc atât de original `ncât sfideaz\ orice

compara]ie.

O explica]ie mai previzibil\: Darwinia este o

lume. Una virtual\, locuit\ de inteligen]e artificiale

dotate cu suflet [i admirabil construit\ ca un

monument omagial al epocii Spectrum (chiar al lumii

calculatoarelor `n general; darwinienii recolteaz\

poligoane pentru a genera energie, duc o lupt\ pe

via]\ [i pe moarte cu viru[ii [i las\ `n urma lor dup\

moarte suflete care le depoziteaz\ memoria). Aceast\

lume este devastat\ de un atac viral de propor]ii, iar

juc\torul, sub `ndrumarea inginerului care a construit

totul, trebuie s\ readuc\ istoria pe f\ga[ul cel bun. 

Foarte rar ve]i `ntâlni un joc mai bine explicat

decât Darwinia. De[i este atât de ie[it din comun, nu

v\ va l\sa niciodat\ deruta]i sau bloca]i de

incapacitatea de a `n]elege un anumit aspect al s\u.

Fiecare element este descoperit [i explicat pe

parcurs, ceea ce scoate `n eviden]\ o alt\ calitate a

jocului: nu-[i descarc\ toate ideile asupra juc\torului

`n primele minute, l\sându-l apoi s\ le aplice cum

[tie pe parcursul `ntregii aventuri, ci evolueaz\

treptat, introducând nout\]i pân\ la sfâr[it.

Primul lucru pe care `l descoperi]i sunt solda]ii.

Folosind un sistem de gesturi cu mouse-ul, `n

Darwinia pute]i crea unit\]i pe câmpul de lupt\ [i

stabili armamentul acestora. Dar nu v\ gândi]i la

De la creatorii lui Uplink vine un alt joc foarte simplu, dar captivant. 

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium III 600MHz, 128MB RAM, 16MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1

DARWINIA
PRE}: 39.99# • PRODUC|TOR: INTROVERSION • PUBLISHER: PINNACLE • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.DARWINIA.CO.UK

Ultima or\ Feature Prima impresie Prezent\rijocuri

Darwinia

Exist\ câteva aspecte de care trebuie s\

nu ]ine]i cont dac\ vre]i s\ v\ bucura]i

de Darwinia. ~n primul rând, ideea c\ un

joc are nevoie de AI [i pathfinding bun.

AI-ul pe care-l ve]i `ntâlni aici este

primitiv [i uneori chiar prost\nac, dar

`ntregul joc este construit `n jurul

acestui fapt, ideea fiind c\ trebuie s\

controla]i totul cu aten]ie, nu s\ l\sa]i

micile creaturi virtuale s\ se descurce

singure. ~n al doilea rând, `ncerca]i s\

nu v\ gândi]i c\ grafic\ bun\ `nseamn\

antialiasing, texturi detaliate, pixel

shader. Vizual, jocul este un adev\rat

spectacol. Prin mijloace foarte simple,

produc\torii au reu[it s\ creeze câteva

peisaje splendide [i s\ dea personalitate

construc]iilor simpliste care sunt

creaturile. Similar, sunetele amintesc de

cele primitive din era Spectrum, dar se

potrivesc perfect cu decorul [i

contribuie la naturale]ea lumii virtuale

`n care se petrece ac]iunea. S-ar putea

ca [i sistemul de gesturi cu mouse-ul s\

vi se par\ pu]in peste mân\, dar trebuie

s\ `n]elege]i c\ el ...

CE TREBUIE S| UITA}I
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strategie. F\r\ ajutor din partea juc\torului,

solda]ii mai folosesc laserul din când `n când ca

s\ nu se confunde cu peisajul, dar sunt departe

de a fi eficien]i. Nu pute]i controla decât o trup\

la un moment dat [i, `n cea mai mare parte a

timpului, asta ve]i face. ~ntr-un stil pe care, ca

s\ fie cât mai simplu de `n]eles, l-a[ compara cu

cel din Diablo, ordona]i deplasarea trupei prin

click stânga, trage]i cu laserul folosind click

dreapta [i lansa]i rachete sau grenade, `n func]ie

de echipamentul activat, printr-o combina]ie a

celor dou\ butoane.

{ocant este c\ unit\]ile nu cost\ nimic. ~n

afar\ de micii darwinieni, uneori importan]i [i

prin num\r, nu exist\ resurse, iar misiunile nu pot

fi de obicei pierdute (excep]iile fiind tocmai cele

`n care trebuie s\ contabiliza]i omule]ii verzi).

A]i putea s\ considera]i acest lucru ca fiind

stupid, dar trebuie s\ re]ine]i c\ dac\ o misiune

nu poate fi ratat\, asta nu `nseamn\ [i c\ este

u[or de `ndeplinit. Num\rul maxim de unit\]i este

la `nceput trei [i cre[te foarte pu]in pe parcurs,

`n urma cercet\rilor [tiin]ifice. {i, dac\ inginerii

(responsabili cu adunarea sufletelor [i cu alte

treburi casnice) se mai descurc\ singuri, solda]ii

sunt atât de incompeten]i pe cont propriu `ncât

rareori merit\ s\ ave]i mai mult de o trup\.

Exist\ mai multe astfel de prejudec\]i la care

va trebui s\ renun]a]i pentru a v\ adapta modul

de gândire la Darwinia. Printre altele, a]i putea

asocia cl\dirile de pe hart\ ce pot fi cucerite cu

bazele din RTS-uri, dar `n realitate trebuie s\ v\

obi[nui]i cu ideea c\ nu este nevoie s\ le ap\ra]i

[i de multe ori nici nu mai este nevoie s\ reveni]i

la ele dup\ ce le-a]i folosit o dat\. La fel,

trebuie s\ v\ obi[nui]i cu gândul c\ moartea unei

trupe nu `nseamn\ o pierdere, deci o pute]i

sacrifica f\r\ remu[c\ri pentru a atinge un

obiectiv sau pur [i simplu pentru a crea alta 

`ntr-o zon\ `ndep\rtat\, `n loc s\ pierde]i timp

transportând-o acolo pe cea actual\.

Acesta este, pentru mine, cel mai mare merit

al lui Darwinia. M-a f\cut s\ gândesc altfel, 

`ntr-un moment `n care credeam c\ toate

conven]iile genurilor sunt b\tute `n cuie pentru

ve[nicie. M-a surprins, `ntr-un moment `n care

credeam c\ sunt imun la surprize. 

M-a `ncântat, oferindu-mi juc\rii noi, pe care

nu le mai avusesem pân\ atunci. La un nivel mai

primar, meritul s\u este c\ are ritm [i [tie s\

captiveze, oferind combina]ia ideal\ de ac]iune

frenetic\, momente care necesit\ gândire [i

sugestii continue despre lucrurile interesante

care urmeaz\ s\ apar\.

~n ceea ce prive[te cel mai mare defect al

s\u, acesta nu prea are leg\tur\ cu jocul efectiv.

Dat\ fiind longevitatea destul de sc\zut\,

Darwinia ar fi trebuit s\ fie ceva mai ieftin. Sigur,

comunitatea realizeaz\ deja mod-uri care-i vor

prelungi via]a [i se pare c\ va exista [i un

expansion pack, dar parc\ 40# pentru un joc cu

10 misiuni este exagerat. Cred c\ prin acest pre]

cei de la Introversion [i-au mic[orat, nu crescut,

profiturile [i ar fi trebuit s\ se gândeasc\ mult

mai bine `nainte de a lua decizia. Alte mici

probleme, cum ar fi acela c\ sistemul de

shortcut-uri poate intra `n conflict cu cel din

Windows (de ce Alt-Tab pentru a trece de la o

unitate la alta? de ce?), pot fi cu u[urin]\

ignorate de dragul frumuse]ii `ntregului, dar

problema financiar\ este una important\ [i este

posibil ca din cauza ei Darwinia s\ sfâr[easc\

uitat, doar din acest motiv stupid.

Dar, dac\ exist\ un joc realizat `n ultimii ani

care merit\ s\ i se acorde o [ans\ `n ciuda

poten]ialului s\u de a dezam\gi, acela este

Darwinia. Nu-l ignora]i. Peste ani, sentimentul

acela iritant, c\ a]i pierdut ceva important [i nu

mai [ti]i nici m\car ce, s-ar putea s\ fie cauzat

de el.

Bogdan Bridinel

Situa]ia este clar\. Dac\ rata]i Darwinia nu este ca

[i cum a]i rata un FPS foarte bun sau un RTS de

referin]\. Darwinia este singurul, primul [i aproape

cu siguran]\ [i ultimul reprezentant al genului s\u,

deci ratând-ul pierde]i ceva ce nu ve]i mai putea

g\si niciodat\ `n alt\ parte. Asta nu ar `nsemna

nimic dac\ nu ar trece [i testul de calitate, dar o

face cu brio [i nu ave]i absolut nici o scuz\ pentru

a-l evita. ~n timp ce FPS-ul cel mai fierbinte al lunii

s-ar putea s\ vi se [tearg\ din memorie dup\ o

vreme sau s\ vi se amestece `n cap cu altele, mult

prea asem\n\toare, de Darwinia v\ ve]i aminti

mereu cu claritate, ca fiind jocule]ul ciudat [i

captivant care v-a scos m\car pentru scurt timp din

rutina `n care modul de func]ionare al industriei

jocurilor v-a `ncorsetat.

INGREDIENTUL MINUNE: 

UNICITATEA

• inovator [i inteligent

• men]ine juc\torul `n priz\

oferindu-i mereu nout\]i

• univers fermec\tor, de[i

foarte neobi[nuit

PRO

• este cam scurt [i nu are un

mod de multiplayer

• folosirea unor shortcut-uri din

Windows cauzeaz\ câteva mici

inconvenien]e

CONTRA

Fantastic [i `n

afar\ de asta

unic, ceea ce

`i spore[te

valoarea

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Darwinia

Cannon Fodder

Syndicate Wars

9

jocuri

Darwinia

Un inamic incomod.Centipezii nu

mor imediat, ci se fragmenteaz\ `n

exemplare mai mici. 

�

Acest personaj v\ ofer\

sfaturi [i explica]ii pe

tot parcursul jocului.

�
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jurnalismului din domeniul

jocurilor, varianta noastr\ pentru

"meciul se joac\ pe contre" al

prezentatorilor de fotbal, este "ar

fi un joc excelent dac\ nu ar avea

aceast\ problem\, a[tept\m o

continuare care s\ o elimine". ~n

mod invariabil `ns\ continu\rile

`mbun\t\]esc grafica sau aduc tot

felul de alte nout\]i pe care nu 

le-a cerut nimeni, `n timp ce

problema vital\, care stric\ jocul,

este repetat\ la nesfâr[it, oricât

de multe continu\ri ar avea

acesta. Hearts of Iron 2 este

singura excep]ie de la aceast\

regul\ pe care mi-o pot aminti.

Primul joc a trecut 

neobservat atât de noi, cât [i de

majoritatea lumii, dar nici cei care

l-au `ncercat nu l-au considerat

foarte spectaculos. Excesiv de

complicat, prost documentat [i plin

de bug-uri, Hearts of Iron nu p\rea

o idee de viitor. Surprinz\tor `ns\,

partea a doua acoper\ exact

aceste probleme, fiind nu doar

mult mai bine realizat\ din punct

de vedere tehnic, dar [i mai

simplificat\ la partea de

management [i mai bine explicat\

prin intermediul tutorialului cu mai

multe episoade [i al unui manual

foarte stufos.

Chiar [i a[a, `n primele minute

de joc am tr\it o senza]ie acut\ de

panic\, total cople[it de ceea ce

aveam de f\cut. Ideea este aceea

de a controla una dintre ]\rile

lumii pe parcursul celui de-al

doilea r\zboi mondial,

administrând economia,

comandând cercet\rile [tiin]ifice,

conducând negocieri diplomatice [i

chiar controlând ac]iunile

unit\]ilor militare. Sarcina este

monumental\ [i, pe deasupra, totul

se desf\[oar\ `n timp real. Ce-i

drept, exist\ posibilitatea de a

pune pauz\ [i a lua decizii,

posibilitate absolut vital\ `n

condi]iile date.

~n cele din urm\, pentru a

putea juca repede [i a avea timp

suficient pentru decizii, am hot\rât

s\ setez viteza jocului la maximum

posibil [i s\ pun pauz\ atunci când

consider c\ trebuie dat un ordin.

Astfel, Hearts of Iron 2 devine

jucabil, dar dimensiunea [i

complexitatea sa sunt `n continuare

o piedic\ pentru un `ncep\tor. 

Pe termen lung, tocmai aceast\

bog\]ie de posibilit\]i [i aceast\

minu]iozitate cu care a fost

recreat\ umanitatea `n momentul

s\u cel mai `ntunecat fac jocul

captivant [i, dac\ reu[i]i s\ trece]i

de partea intimidant\, ve]i

descoperi c\ ave]i ce juca 

(4 campanii, 174 de ]\ri!) pân\ la

anul, când probabil o s\ apar\

Hearts of Iron 3.

Totu[i, eu cred c\ o dat\ cu

aceast\ a doua parte a sa, seria

Hearts of Iron a ajuns la

poten]ialul s\u maxim. Nu mai este

nici o problem\ de execu]ie `n el,

ci chiar conceptul `n sine `l

`mpiedic\ s\ devin\ jocul perfect.

~n Civilization, un joc la fel de

complex [i uria[, totul `ncepe de la

un settler [i un muncitor. Aici te

treze[ti de la `nceput cu o na]iune

complet dezvoltat\ [i trebuie s\

petreci prima parte a oric\rui joc

familiarizându-te cu situa]ia sa din

toate punctele de vedere, iar

complexitatea este de la `nceput

exact la fel de mare ca [i la

sfâr[it. Nici sistemul `n timp real,

cu toate op]iunile sale de control

al vitezei, nu mi se pare potrivit

pentru un joc de strategie atât de

complicat.

Dar, pentru cineva care nu mai

are r\bdare pân\ la apari]ia lui

Civilization IV sau care prefer\

ceva cu mai mult r\zboi, Hearts of

Iron 2 este cu siguran]\ o alegere

bun\. Numai r\bdare s\ aib\.

Bogdan Bridinel

Continuarea

surprinz\tor

de reu[it\ a

unui joc

obscur [i plin

de probleme.

Exist\ [i scenarii mai

scurte, ca acesta `n care

for]ele lui Rommel se

lupt\ s\ controleze Africa.

�

Cuceri]i lumea cu Albania! Dar s\ [ti]i c\ este la fel de greu ca `n realitate.

HEARTS OF IRON 2
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: PARADOX • PUBLISHER: KOCH MEDIA • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.HEARTSOFIRON2.COM
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Hearts of Iron 2

Ultima or\ Feature Prima impresie Prezent\rijocuri

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium III 800MHz, 128MB RAM, 4MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-32 (LAN, ONLINE)

Exagerat de

complicat

pentru mul]i,

delicios de

complex

pentru al]ii

VERDICT

8
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Cea de-a patra parte a unei

serii care ar trebui s\

detroneze Colin McRae Rally.
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WRC 4

jocuri

LA UN MOMENT DAT, 

ca observator mai pu]in implicat `n

fenomen, trebuie s\ te `ntrebi: care

este diferen]a dintre toate

simulatoarele de raliu de pe pia]\?

Oricât ar pretinde fiecare c\ ocup\ o

anumit\ ni[\ - cel mai realist, cel mai

jucabil, cel mai spectaculos ca

grafic\, cel mai bogat `n trasee etc. -,

realitatea este c\ pentru a sesiza

deosebirile trebuie s\ te ui]i cu

destul de mult\ aten]ie [i s\ le

cau]i `n mod activ. Un lucru de

altfel dezam\gitor, pentru c\,

s\rind de la Colin McRae Rally la

WRC, m\ a[teptam ca anumite

lucruri care m\ deranjeaz\ de o

eternitate la primul s\ nu se

reg\seasc\ `n cel\lalt. Mecanismul

de teleportare care te readuce pe

traseu imediat ce te aba]i prea

mult de la el exist\ `ns\ din p\cate

[i aici. Cu atât mai enervant cu cât

se declan[eaz\ `nainte de a ajunge

la cap\tul unei c\deri `n gol, ceea

ce `nseamn\ c\ s\rind `ntr-o

pr\pastie nu defecta]i ma[ina `n

nici un fel, `n timp ce zgâriind un

copac de pe drum v\ pute]i crea

destule probleme.

Totu[i, nu este cazul s\ `ncep

pe un ton atât de negativist. Chiar

dac\ nu se distinge de competitorii

s\i `ntr-un mod spectaculos, WRC

mi se pare totu[i cel mai reu[it

reprezentant al genului [i este

p\cat c\ nici la cea de-a patra

edi]ie nu a ajuns s\ capete

recunoa[terea pe care ar merita-o.

Este destul de ciudat. De[i a

depus efortul de a achizi]iona

licen]a oficial\ a campionatului

mondial de raliuri, care-i acord\

dreptul exclusiv de a folosi numele

ma[inilor [i pilo]ilor din realitate,

Sony nu pare s\ se str\duiasc\ la fel

de mult s\ promoveze jocul. La

rândul lor, fanii jocurilor de curse

nu par dispu[i s\-i acorde foarte

multe [anse, poate tocmai 

temându-se c\, fiind un joc oficial,

este inferior celor care sunt nevoite

s\ se impun\ prin for]e proprii.

Capitolele la care

impresioneaz\ cel mai mult WRC 4

sunt grafica [i dimensiunea. Adic\

este un joc frumos [i un joc foarte,

foarte mare. Distan]a la care pute]i

vedea este remarcabil\ pentru un

joc de PlayStation, iar gradul de

detaliu este la rândul s\u

impresionant. Traseele sunt foarte

spectaculoase [i dau o senza]ie de

naturale]e mult mai mare decât

cele din CMR, poate [i pentru c\ nu

sunt atât de comprimate, l\sând

ocazional pedala de accelera]ie s\

r\mân\ ap\sat\ mai mult timp.

Asta nu `nseamn\ automat

dificultate mai mic\. Din punctul de

vedere al modului de control se afl\

cam pe acela[i palier de realism cu

CMR, de[i exist\ anumite diferen]e.

Pe de o parte, de obicei, ma[ina se

comport\ parc\ `ntr-un mod mai

natural, dar pe de alta se 

r\stoarn\ parc\ prea u[or [i are o

abilitate pu]in cam ciudat\ de a

urca pe anumite suprafe]e foarte

`nclinate.

Exist\ un mic detaliu care, cred

eu, `ncapsuleaz\ esen]a WRC 4.

Copilo]ii adaug\, pe lâng\ datele

despre traseu, diverse comentarii

care-i fac s\ par\ mai reali decât `n

alte jocuri. Observ\ când s-a

defectat ceva, ]ip\ la pilot când

acesta o ia `n sens invers [i a[a mai

departe. Este un alt element care

spore[te senza]ia de imersiune, dar

nu poate fi men]ionat f\r\ a

observa c\ acela[i copilot a[teapt\

foarte mult pân\ se hot\r\[te s\

anun]e urm\torul element al

traseului, de parc\ i-ar fi team\ ca

juc\torul s\ nu uite pân\ ajunge

acolo. Rezultatul este c\ uneori se

poate s\ afli prea târziu ce urmeaz\

[i s\ sim]i c\ alergi pe un teren

necunoscut, legat la ochi. Imersiv [i

plin de detalii bine gândite, WRC 4

este totu[i pu]in cam inconsecvent.

Bogdan Bridinel

Din nou pe patru ro]i spre titlul de campion mondial
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Are destule

aspecte care

pot fi

`mbun\t\]ite,

dar r\mâne un

joc de calitate
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REALITATEA RE~NC|RCAT|

Realitatea re`nc\rcat\

IT Express Hardware Hobby Jocuriblack view

SAU CUM DIAVOLUL SE ASCUNDE ~N DETALII

“La `ndemnul [arpelui, Eva i-a oferit m\rul lui Adam.

Adam a mu[cat din el [i, f\r\ s\ [tie, a `nghi]it o bucat\

cu tot cu un vierme. Astfel amândoi au fost infecta]i [i

Administratorul i-a scos din re]ea, spunându-le: “V\ voi

muta `ntr-un domeniu separat [i nu ve]i mai avea acces

la workgroup pân\ nu sunte]i devirusa]i”. {i dup\ ce i-a

exilat a instalat un firewall, pentru a p\stra securitatea

bazei primare de date.”

Vechiul Testament, versiunea 2.1beta 

Unele dintre cele mai ciudate lucruri se `ntâmpl\

noaptea foarte târziu sau, `n func]ie de punctul de

vedere, diminea]a foarte devreme. Exist\ un moment de

cump\n\ cam pe la ora 4AM când, dup\ cum se [tie,

Realitatea are foarte pu]ini utilizatori online [i echipele

de suport tehnic pot interveni lini[tite pe serverele

locale. ~n cazuri extreme, când situa]ia o cere,

tehnicienii pot chiar solicita un reboot. Atunci

Administratorul restarteaz\ Realitatea [i, `n cele mai

multe cazuri, totul revine la normal. Cu mici schimb\ri

sau ad\ugiri, dup\ caz. Este ceea ce `n termeni tehnici

se nume[te “Realitate Re`nc\rcat\”. 

Crede]i poate c\ vorbesc `n dodii. Probabil c\ `n

locul vostru nici eu n-a[ `n]elege mare lucru. Sper c\

lucrurile vor deveni pu]in mai clare, dac\ v\ voi povesti

de la `nceput. De când ne-am `ntâlnit cu grupul

restauratorilor de Realitate.

***

Plecasem `mpreun\ cu vecinul [i amicul meu Tavi de

la o petrecere care se `ntinsese pân\ `nspre ziu\. Frigul

dimine]ii nu reu[ise s\ ne tempereze euforia

elucubrant\ [i ne aduceam aminte foarte amuza]i de

cum veniser\ vecinii cu poli]ia la u[\ pentru c\ f\ceam

prea mult t\r\boi [i noi `ncercam s\ le demonstr\m c\

muzica nu are cum s\ fie prea tare din moment ce

cineva reu[ea s\ doarm\ cu capul lâng\ boxe. Acel

cineva era beat ciucure [i avea o lumânare aromatizat\

aprins\ lipit\ cu scoci de frunte. 

~nc\ `mi mai [tergeam lacrimile de râs când am

v\zut calul. Era roz [i mânca ceva dintr-o lad\ de gunoi.

M-am frecat din nou la ochi. Era tot acolo [i la fel de roz. 

- Hei, l-am `nghiontit pe Tavi. Vezi [i tu ce v\d [i eu?

- E o `ntrebare capcan\? chicoti Tavi. Nu e ora potrivit\

pentru medita]ii metafizice.

- Nu, vroiam s\ [tiu dac\ vezi [i tu calul \la. Cel roz, am

zis, ca s\ elimin orice posibilitate de confuzie. 

Tavi se holb\ `n direc]ia `n care priveam, se frec\ la

ochi, privi din nou, dup\ care `mi replic\ resemnat.

- }i-am zis eu c\ mi s-a p\rut ceva `n neregul\ cu ce era

`n sticla aia de trei sferturi pe care am g\sit-o `n dulap.

Acum suport\m consecin]ele. 

Cu un oarecare efort (nu e u[or s\ te apleci când

de–abia te ]ii pe picioare) am pescuit de pe jos o cutie

goal\ de Cola [i am aruncat-o `n cal. Calul tres\ri, p\r\si

cu regret ce mesteca `n pubel\ [i `mi arunc\ iritat o

privire t\ioas\. 

- Auzi amice, nu ]i-a fript nimeni o copit\ `n mecl\ `n

ultima vreme? S-au umflat biscui]ii `n tine?

- P-p-ppoftim? a fost tot ce am putut s\ zic `n timp ce

calul vorbitor se apropia tacticos de mine [i m\ scrut\ de

sus `n jos. De aproape mirosea bizar a bomboane

mentolate Cip, un miros care `mi aducea aminte de

copil\rie. O perioad\ `n care aveam o fric\ inexplicabil\

de cai. {i de iepuri. {i de coco[ul negru care s\rea la gât

din curtea bunicilor. 

N\rile care `mi frem\tau `n fa]a ochilor `ncepur\ s\

se asemene din ce `n ce mai mult cu dou\ ]evi de

shotgun gata s\ `mi explodeze `n fa]\, când brusc o voce

r\gu[it\ `ntrerupse tensiunea. 

- Aloo, fa[\ lung\, ce herghelia mea cau]i aici?!

Calul pufni dispre]uitor [i se `ntoarse la lada lui de

gunoi. Eu m-am `ntors s\ v\d cine era salvatorul meu

inoportun. Din spatele lui Tavi, care `nc\ mai st\tea cu

gura c\scat\, se apropia rapid un individ must\cios,

`ndesat, cu o salopet\ portocalie pe care scria DEPT.

TEHNIC. Ceva mai `n spate, un grup de patru indivizi ce

puteau fi `ncadra]i dintr-o privire `n categoria instalator/

electrician/tipul de la cablu veneau ceva mai agale.

- Gogule, probleme m\? strig\ unul dintre ei.

- P\i se putea, tu-i grijania m\sii, scrâ[ni din din]i

must\ciosul. Dorele, ia sun\ tu la centru [i zi-le c\ avem

o anomalie `n sectorul 3, pe Fete[ti. B\ie]i, e de mult

calul \sta aici?

- Nene, nu [tim, noi eram `n trecere, zise Tavi. Ne

gr\beam c\tre Spitalul 9 pentru un control, zise el

tr\gându-m\ de bra]. 

- Foar-te amu-zant! accentu\ sacadat individul pe care

aparent `l chema Gogu. Sta]i aici s\ da]i cu semn\tura ca

martori pe procesul verbal de constatare pentru c\ dup\

aia ne trezim c\ ne imput\ \[tia restart-ul din salariu. 

Unul dintre ceilal]i indivizi, un sl\b\nog `nalt cu o

bretea desf\cut\ la salopeta portocalie ne `ntinse un

clipboard cu o foaie de hârtie tras\ prost la xerox, de pe

care nu se `n]elegea mai nimic. 

- Semna]i aici c\ a]i fost martori la anomalie [i c\ sunte]i

de acord s\ nu veni]i cu preten]ii de compensa]ie `n caz

de efecte secundare dup\ [tergerea memoriei. 

- {tergerea...compensa]ie...ce...cum? am bânguit

anemic. 

- Gogule, e[ti gata, c\ m\ m\nânc\ degetele s\ ap\s pe

butonul de reset, strig\ Dorel deschizând o serviet\

ponosit\ `n care se g\sea ceva asem\n\tor unui telefon

de campanie. 

- Stai a[a, zise `ndesându-mi un pix `n mân\, s\ semneze

oamenii \[tia. {i fii atent cum `nchizi toate aplica]iile s\

nu faci ca data trecut\ când ai l\sat jum\tate de

Bucure[ti f\r\ curent.

Complet n\uc am mâzg\lit o semn\tur\ pe hârtie [i

i-am pasat-o lui Tavi, deja curios s\ v\d ce o s\ urmeze. 

Zâmbind ca un maniac, Dorel ap\s\ pe un buton.

Pentru o clip\ nu se `ntâmpl\ nimic, dup\ care r\sun\ o

muzic\ sinistr\, ceva `n genul unei coloane sonore

pentru o opera]ie de apendicit\. P\rea c\ cineva sughi]\

`ntr-o trompet\ `n timp ce este lovit cu o tingire peste

ceaf\. Cl\dirile din jur `ncepur\ s\ dispar\ una câte una,

urmate fiind de strad\ [i de copaci, de ghen\ [i de calul

cel roz, l\sând `n urm\ o p\tur\ gri infinit\. Apoi se auzi

un zgomot monumental de pian aruncat pe sc\ri [i

peisajul de mahala comunist\ ap\ru la loc `n toat\

splendoarea lui.

Lipseau doar calul [i grupul de indivizi `n uniforme

portocalii. La capitolul lucruri pozitive, ap\ruse soarele,

deci era ceva mai cald.

- Eh, ce zici? l-am `ntrebat pe Tavi.

- Ce? zise el confuz. Faza cu poli]ia? {i \la care adormise

cu capul pe box\, da, bestial, spuse [i râse r\gu[it.

- Nu m\, faza cu calul. Ce zici de faza cu calul?

Tavi m\ privi trifazic. 

- Care cal?

O presim]ire dubioas\ `ncepu s\ mi se strecoare `n

minte.

- Calul roz... am mai f\cut o `ncercare.

- {tii, [i eu vedeam cai verzi pe pere]i, dar au disp\rut

dup\ ce am `mplinit 12 ani [i am renun]at s\ mai beau

antigel. Cai roz n-am v\zut niciodat\ `ns\. Cred c\ ar fi

cazul s\ te `ndrep]i spre cas\ [i s\ dormi. Ceea ce voi

face [i eu.

Sfatul p\rea bun. A[a c\ am decis c\ ar fi cel mai

bine s\ tac [i s\ m\ conformez. ~n fond, ce a[ fi avut de

câ[tigat dac\ m\ `nc\p\]ânam s\ `i povestesc

evenimentele recente. 

A trecut ceva vreme [i uitasem deja incidentul,

dac\ v\ vine s\ crede]i, când toat\ povestea mi-a fost

adus\ foarte clar `n minte de o nou\ `ntâmplare

ciudat\. M\ `ntorceam `ntr-o sear\ acas\ cu metroul.

Citeam dintr-o carte, ca de obicei, altfel a[ muri de

plictiseal\. La un moment dat, am avut un sentiment

ciudat. R\m\sesem singur `n compartiment [i metroul

mergea deja de ceva vreme f\r\ s\ mai opreasc\ `n

vreo sta]ie. Am `nchis cartea [i am a[teptat s\ m\

conving. Au mai trecut dou\ minute. Tunelul p\rea c\

se `ntinde la infinit. 

Tocmai când `ncepusem s\ m\ impacientez, a ajuns

`ntr-o sta]ie. Pe care, surpriz\, n-o mai v\zusem `n

via]a mea. ~n vagon s-au urcat doi indivizi `n costume

gri. Unul dintre ei avea ochelari cu rame groase negre,

care `i d\deau o imagine de profesor de german\. Se

a[ezar\ unul `n stânga mea, unul `n dreapta mea. 

- Ai un timecode diferit de al celorlal]i utilizatori ai

Realit\]ii. Ai r\mas rezident `n memorie `n timpul unui

reset. Asta creeaz\ probleme din nenum\rate puncte

de vedere, zise profesorul de german\. Nu avem decât

o singur\ solu]ie. 

- S\ m\ ucide]i?! am zis pierit.

- Heh, râse sec cel\lalt individ. Ce bine ar fi s\ fie atât

de simplu. Dar, din p\cate, facem parte dintr-un sistem

birocratic. Va trebui s\ mai complezi ni[te formulare.

Dup\ care vom restaura un back-up. Vei uita ultimele

dou\ s\pt\mâni. Invent\m un pretext: te love[ti la cap,

amnezie pe termen scurt [.a.m.d. Problema este

rezolvat\. A[a c\, dac\ e[ti dr\gu], s\ semnezi aici, aici

[i pe pagina a treia `n partea de jos, zise `mpingându-

mi `n fa]\ un clipboard cu o hârtie [i un pix. 

Am semnat cu o mân\ tremurând\. 

- OK, zise profesorul. Acum `nchide ochii. N-o s\ doar\

deloc.

Ce mincinos. A durut ca naiba.

S\ nu spune]i nim\nui, dar nici de data asta n-a

func]ionat. R\mâne `ntre noi.

aprilie 2005130
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