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P
rintr–o m\sur\ anun]at\ `nc\ din octombrie anul trecut, `ncepând cu 

1 ianuarie 2005, accizele de 25% aplicate aparatelor foto digitale au fost

eliminate. Prin urmare, toat\ lumea s–a a[teptat ca anul 2005 s\

debuteze cu reduceri masive la aceste aparate. O prim\ consecin]\ (cât se

poate de logic\ `n opinia noastr\) a acestui fapt a fost reducerea substan]ial\

a vânz\rilor de aparate foto digitale `n luna decembrie. To]i care doreau s\–[i

cumpere un aparat foto digital au a[teptat anul 2005 pentru a–l achizi]iona la

un pre] mult mai mic. Din p\cate, stocurile au `mpiedicat o bun\ parte din

magazine s\ reduc\ pre]urile odat\ cu debutul anului 2005, `ns\ `ncepând cu

luna aceasta ne a[tept\m la reduceri de 15–20% comparativ cu pre]urile de

anul trecut. 

Am observat `n luna ianuarie c\ anumite magazine au afi[at `n dreptul

aparatelor foto digitale anun]ul “25% reducere”. Cei care v\d valoarea acestei

reduceri cred c\ se datoreaz\ elimin\rii accizei de 25%. Din punct de vedere

matematic lucrurile nu stau tocmai a[a. De exemplu, dac\ un aparat foto

costa 1000#, iar cu acciz\ ajungea la 1250#, o reducere de 25% din 1250#

aduce pre]ul la 937.5#. Prin urmare, reducerea de pre] corect\ datorat\

elimin\rii accizei de 25% este de 20%.

~n acest an, o prim\ urmare a elimin\rii acestor taxe va fi, dup\ p\rerea

speciali[tilor `n economie, o dublare a vânz\rilor de aparate foto digitale

comparativ cu anul trecut. O alt\ consecin]\ va fi diminuarea vânz\rilor de pe

pia]a neagr\ a aparatelor foto digitale. Pia]a neagr\ s–a dezvoltat ca urmare

a diferen]elor mari de pre] dintre pia]a din România [i cea extern\. 

Nu trebuie s\ ne facem iluzii c\ pia]a neagr\ va dispare. Din cauza TVA–ului

pre]urile aparatelor foto digitale comercializate legal `n România vor fi `n

continuare mai mari decât ce se ofer\ pe pia]a neagr\. Cei care sunt tenta]i

s\ nu cumpere din magazine [i s\ apeleze `n continuare la pia]a neagr\ trebuie

s\ aib\ `n vedere serviciile de garan]ie la care renun]\ prin aceast\ decizie.

Chiar dac\ aparatul foto digital cump\rat de pe pia]a neagr\ are un certificat

de garan]ie interna]ional, este bine de [tiut c\ atât unit\]ile service, cât [i

importatorii din România nu ofer\ servicii de garan]ie pentru acesta.

Având `n vedere reducerile de pre] datorate ofertei din ce `n ce mai mari

[i elimin\rii accizelor, noi credem c\ `n sfâr[it a venit timpul s\ ne cump\r\m

un aparat foto digital. A[tep\m pe adresa de e-mail a redac]ei

(redactia@xtrempc.ro) opinia voastr\ referitoare la acest subiect.
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C\r]ile de literatur\ [i filmele SF ne–au tot

amenin]at cu pericolul ce–l reprezint\ inteligen]a

artificial\. Le–am privit cu deta[are [i am avut

sentimentul c\ acest lucru nu se poate `ntâmpla.

Aten]ia mi–a fost atras\ de faptul c\ `n ultimul

timp au fost prezenta]i foarte mul]i robo]i, unii

având implementate tehnologii ce `mi p\reau

nerealizabile `ntr–un timp a[a scurt.

Deoarece o analiz\ trebuie s\ ]in\ cont [i de

statistic\, m–am interesat [i am aflat c\ `n anul

2003 au fost vându]i `n lume aproximativ 160.000

de robo]i comparativ cu 70.000 `n anul 2002. ~n

prezent aproape un milion de robo]i lucreaz\ `n

produc]ie, cei mai mul]i `n Japonia (urmat\ de

Europa [i America de Nord). Pre]ul lor de achizi]ie

a sc\zut `n 10 ani de peste cinci ori astfel `ncât, `n

general, perioada de amortizare ajunge la

aproximativ doi ani. 

Evident c\ cifrele de mai sus se refer\ la

robo]ii industriali [i nu la cei umanoizi la care

suntem tenta]i s\ ne gândim prima dat\ când

rostim cuvântul “robot”. 

Totu[i oamenii de [tiin]\ sunt mai pasiona]i [i

investesc mai multe resurse `n crearea robo]ilor

care s\ imite cât mai bine omul. ~n 2003 omul de

[tiin]\ Mitsuo Kawato, specialist `n neurologie

(ramur\ a medicinei care studiaz\ structura,

fiziologia [i patologia sistemului nervos), a ob]inut

de la guvernul japonez o finan]are de 450 de

milioane de dolari pe an pentru a realiza un robot

capabil s\ se comporte ca un copil de cinci ani din

punct de vedere mental, psihic [i emo]ional.

Numele acestui proiect este Atom Project [i, la

doi ani de la debut, drumul pân\ la atingerea

scopului final pare `nc\ foarte lung. 

Progrese s–au `nregistrat `n imitarea

func]ion\rii mai multor p\r]i ale corpului uman

cum ar fi ochii, buzele, pielea, mâinile, degetele,

urechile, nasul, stomacul sau picioarele.

Cercet\torii nu se mul]umesc cu imitarea

func]iilor mecanice. De exemplu, WE–4R este un

robot care red\ prin expresia fe]ei [apte

sentimente: surpriza, bucuria, mânia, frica,

triste]ea, dezgustul sau lini[tea. Poate s\ aud\, s\

vad\, s\ pip\ie [i chiar s\ simt\ prin miros diverse

arome. Urm\torul pas pentru WE–4R este

implementarea unui algoritm matematic care s\

aduc\ pe fa]a robotului anumite expresii, `n

func]ie de stimulii externi (olfactiv, tactil, auditiv

sau vizual). Robita poate s\ asculte [i s\ r\spund\

la `ntreb\ri. Poate separa sunetele multiple astfel

`ncât reu[e[te s\ poarte o conversa]ie chiar [i `n

cazul unei `nc\peri `n care vorbesc simultan mai

multe persoane. Dac\ aude ceva care contrazice

propriile cuno[tin]e, Robita intervine `n discu]ie [i

`[i spune punctul de vedere. 

~n urm\ cu câteva s\pt\mâni o universitate

din Marea Britanie (University of the West of

England, Bristol) a prezentat un robot (EcoBot)

care este capabil s\ prinda insecte [i s\ le digere

`ntr–un reactor special cu scopul de a–[i procura

energia necesar\ func]ion\rii. Astfel, EcoBot

devine primul robot capabil s\–[i asigure propria

energie indiferent de condi]iile meteo. 

Nici animalele de cas\ nu au sc\pat de mania

imit\rii. Tot mai mul]i robo]i care imit\ câini sunt

lansa]i, `n special, `n Japonia. Chiar dac\ aparent

pare fascinant s\ ai un c\]el electronic, r\mân la

ideea c\ orice avans ar face tehnologia nu poate

egala bucuria de a avea un c\]el adev\rat. 

Mai este mult pân\ când un robot–osp\tar ne

va servi un pahar de vin la restaurant. ~n opinia

mea computerele sau alte ma[ini realizate de om

sunt sau pot deveni periculoase doar atunci când

sunt conduse gre[it sau programate s\ fac\ r\u.

O r\scoal\ a robo]ilor sau a computerelor pentru

a st\pâni lumea nu este posibili\ decât dac\

acest lucru este programat de om.

Vom fi

condusi de

computere?

Liviu Marica

Vor conduce robo]ii lumea? Este inteligen]a

artificial\ un pericol pentru omenire?
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Luna aceasta a fost marcat\, din p\cate, de un

eveniment nepl\cut. Apari]ia num\rului 61

XtremPC ne–a frânt inimile pentru c\ o eroare

uria[\ a reu[it s\ `[i fac\ loc exact pe copert\,

unde titlul "64 bi]i `n 939 de pini" a ap\rut cu

trei bi]i lips\, provocând confuzie [i dezam\gire.

Unii cititori au fost furio[i, al]ii s–au consolat

f\când tot felul de glume pe aceast\ tem\.

~n]elegem ambele categorii [i ne cerem scuze

tuturor. De[i avem un sistem de corectur\ destul

de complex, anumite lucruri tot mai scap\, din

cauza presiunii timpului [i, uneori, a unei

combina]ii de factori care poate fi numit\

ghinion. Ne vom str\dui `n continuare s\

elimin\m complet gre[elile, mari sau mici, [i din

acest punct de vedere povestea celor 61 bi]i a

fost pentru noi o lec]ie dureroas\, dar util\.

Trecând peste asta, pute]i citi mai departe

un articol care r\spunde editorialului din

num\rul 61 [i este `n mare parte de aceea[i

p\rere cu noi. De asemenea, pute]i g\si aici

motivul pentru care unele dintre produsele din

revist\ nu sunt `nc\ `n magazine [i o parte din

gândurile unui cititor despre num\rul 60

(scrisoarea a ajuns cu `ntârziere, dar fiind foarte

elaborat\ nu am dorit s\ o ignor\m).

De la: Stanea Daniel

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Cunosc mai multe persoane care au preferat

s\ cumpere un sistem din magazinele de

electrocasnice sau de tip hypermarket. Din ce am

observat, pot s\ spun c\ aceste persoane sau, mai

bine zis, acest gen de clien]i au cuno[tin]e de IT

destul de limitate [i tocmai de aceea evit\ s\ intre

`ntr–un magazin de specialitate. Fie se simt u[or

intimida]i, fie le este team\ s\ nu zic\ o prostie. Ei

vor s\ lucreze (sau s\ se joace) pe calculator cât

mai repede [i nu vor s\ fie "bombarda]i" de tot felul

de detalii tehnice. Pentru ei angaja]ii

hypermarket–urilor sunt persoanele "potrivite". ~n

termeni cât mai simpli (din cauza lipsei de

preg\tire, dar [i din dorin]a de a vinde) ace[ti

clien]i sunt l\muri]i c\ produsul respectiv satisface

cel mai bine nevoile lor.

Chiar de revelion un vecin a venit la mine [i s–a

l\udat c\ a cump\rat un sistem "special pentru

jocuri" (sunt cuvintele vânz\torului) la un pre] mult

mai bun fa]\ de ceea ce a g\sit `n magazinele de

calculatoare. Nu mic\ mi–a fost mirarea s\ constat c\

de fapt acel sistem era asamblat din componente

vechi de cel pu]in doi ani (KT 333, GF4 MX 440SE cu

64MB SDR!). A `ncercat s\ ruleze DOOM 3 [i nu a fost

deloc mul]umit de presta]ia PC–ului tocmai achizi]ionat.

Calitatea componentelor din dotarea unui

calculator dar [i tipul acestora reprezint\ alte

probleme ale hypermarket–urilor `n materie de IT. Nu

[tiu dac\ a]i observat, dar `n multe oferte sistemele

de tip "office" [i "games" sunt construite din piese

provenite de la produc\tori mai pu]in cunoscu]i

pentru calitate [i, nu `n ultimul rând, componentele

sunt de cele mai multe ori din categoria entry–level.

~ntr–adev\r, pentru cei cu bani pu]ini reprezint\ o

solu]ie, dar pentru cei care doresc mai mult decât un

simplu PC de tip office low–cost aceste magazine nu

reprezint\ o alternativ\ viabil\.

Deci se poate spune c\ ofertele

hypermarket–urilor sunt destinate unui anumit

segment de utilizatori, care au cuno[tin]e de IT

direct propor]ionale cu bugetul lor. Poate [i de

aceea managerii nu acord\ o aten]ie deosebit\

preg\tirii personalului, considerând c\ o cantitate

minimal\ de cuno[tin]e este suficient\ pentru a face

reclam\, dar de sf\tuit clientul nici nu poate fi

vorba. M\ `ndoiesc c\ un cunosc\tor al IT–ului intr\

`ntr–un astfel de magazin pentru c\ libertatea de

alegere este mult mai redus\. Iar celor care sunt

mai pu]in ini]ia]i le recomand s\ mearg\ la un

magazin de specialitate `mpreun\ cu un prieten care

poate s\ ajute la g\sirea celei mai bune alegeri.

XtremPC: Nu sunt multe de ad\ugat aici. Este

adev\rat c\ necunosc\torii sunt cei care caut\ `n

primul rând PC–uri `n acest tip de magazine [i de

altfel este un lucru de `n]eles, pentru c\ ele fac

din achizi]ionarea unui PC sau a unei componente

hardware un lucru la fel de simplu ca [i

cump\rarea unui salam etc. Din p\cate, de aici

provine [i problema: PC–urile sunt [i mai

complicate, [i mai scumpe decât produsele

alimentare mai sus men]ionate [i ar trebui tratate

cu mai mult\ seriozitate. Atât de vânz\tori, cât [i

de cump\r\tori, care ar trebui s\ fie mult mai

aten]i cu banii lor. Dac\ lipsa de cuno[tin]e este

de `n]eles, pentru c\ nu putem to]i s\ fim exper]i

`n toate domeniile, naivitatea este un defect

pentru care uneori se pl\te[te prea scump.

Cazurile de cump\r\tori care au dorit un sistem

pentru jocuri [i au descoperit c\ acesta nu poate

rula cele mai recente apari]ii sunt, din p\cate,

destul de numeroase.

�

Necunoscatorii le prefera

CONTRAEDITORIAL: Hypermarket-urile si PC-ul



>>> Produse nedisponibile in
Romania >>>
De la: Alexandru Ghe]aru

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Ce m\ intereseaz\ pe mine placa asta

video dac\ nu o pot g\si `n România?

Face]i v\ rog distinc]ie `ntre produsele care se

pot g\si `n România [i produsele care nu sunt

aduse `n România.

XtremPC: Mesajul este foarte scurt [i

merit\ explicat pu]in pentru c\ este practic

efectul secundar al unei discu]ii mai lungi de

pe forumul XtremPC. Câ]iva cititori s–au

declarat neinteresa]i de produsele care nu

pot fi g\site `n magazinele din România [i au

sugerat s\ `ncet\m s\ le mai prezent\m. Noi

`ns\ nu putem sub nici o form\ s\ fim de

acord cu aceast\ idee. XtremPC nu este un

catalog de vânz\ri, ci o revist\ care `ncearc\

s\ ofere o perspectiv\ complet\ asupra

domeniului IT. Nu putem s\ `ngrop\m capul

`n nisip [i s\ ne prefacem c\ ceea ce se

`ntâmpl\ `n afara ]\rii noastre nu exist\, mai

ales c\ toate aceste lucruri ne vor afecta [i

pe noi `ntr–un viitor nu prea `ndep\rtat. ~n

special atunci când este vorba despre

produse foarte interesante, cum a fost cazul

procesorului AMD Athlon64, depunem

eforturi pentru a le ob]ine direct de la

produc\tor `nainte ca ele s\ fie disponibile

pe pia]\, pentru a v\ aduce informa]iile cât

mai repede cu putin]\. Nu vedem cum acest

lucru ar putea fi considerat r\u.

>>> Numarul 60 >>>
De la: Andrei N\stase

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Sunt re]elele de cartier `n pericol? Este

ca [i cum a[ `ntreba dac\ pira]ii

software anonimi sunt `n pericol, dac\

software–ul ar deveni imposibil de piratat.

Este imposibil s\ lup]i `mpotriva re]elelor de

cartier, numai amenzi ustur\toare [i raiduri

frecvente ale poli]iei ar putea s\–i

descurajeze pe cei care doresc s\ acceseze

Internet–ul `n comun pentru reducerea

costurilor [i, oricum, m\surile drastice ar

duce la proteste [i revolte, chiar la sabotarea

re]elelor de cablu TV [i nimeni nu dore[te

asta. Pân\ `n 2007 re]elele de cartier vor fi

foarte dezvoltate [i sus]inute de Varujan

Pambuccian, `n plus nu mai este ministru Dan

Nica. Nu v\ a[tepta]i s\ fie respectat\ fiecare

lege a U.E. oricât de ne`nsemnat\ ar fi.

Mobile Locate – `n cadrul companiei nu

este nevoie de localizarea angaja]ilor decât `n

cazuri speciale. Pentru a afla loca]ia unui

angajat [i a–i comunica ce vrei de la el este

suficient un SMS la care se a[teapt\ r\spuns

sau chiar o convorbire direct\. }ine de

respectul reciproc dintre angaja]i [i companie.

Telefoane multimedia – "calitate

comparabil\ cu cea a CD–urilor audio".

Depinde de persoan\. Mie doar formatele

lossless mi se par apropiate de calitatea unui

CD audio `nregistrat cum trebuie [i numai

Musepack si OGG Vorbis 1.1 reu[esc s\ ofere

calitate bun\ la 200–300kbps. Nu vor reu[i

marile case de discuri s\ frâneze file–

sharing–ul de mp3–uri, oamenilor nu le place

s\ pl\teasc\ pentru ce pot ob]ine gratuit.

Ce nu–mi place la Playere mp3 este chiar

titlul, care ar fi trebuit s\ fie Playere audio,

pentru c\ mul]i ascult\ [i altceva decât mp3.

Trebuia s\ testa]i cu fi[iere ogg vorbis, mp3,

mp4, wma, ape... Nu este numai mp3, de[i

acesta este formatul `n care se g\sesc

majoritatea melodiilor. Prezen]a unor func]ii

de CD ripping [i CD burning nu ar fi trebuit

luat\ `n considerare pentru c\ e player, nu

altceva. Pentru CD ripping orice persoan\

cunosc\toare [i preten]ioas\ va folosi Exact

Audio Copy. La foobar trebuia s\ testa]i

"special edition", care include toate

plug–in–urile. De ce nu este testat Systray

Player, ca s\ vad\ toat\ lumea cât de bun este?

XtremPC: ~ntre re]elele de cartier [i

piraterie diferen]ele sunt multe. Una dintre

ele este c\ re]elele de cartier nu fac r\u

nim\nui, iar alta este c\ nu sunt deloc

anonime. Prin amenzi sau pur [i simplu prin

eliminarea cablurilor ele pot fi distruse.

Sper\m `ns\ c\ se vor g\si solu]ii care s\ le

men]in\ `n via]\ [i `n cadrul legii.

Supravie]uirea lor `n afara legii nu ar face

decât s\ creeze nesiguran]\ [i s\ le ofere

unora posibilitatea de a comite abuzuri. 

Cât despre calitatea comparabil\ cu cea

a CD–urilor audio, desigur c\ este vorba

doar despre limbajul tipic speciali[tilor `n

marketing. Nu se pune problema ca un

format atât de comprimat s\ ofere o

calitate atât de bun\ a sunetului, dar

pentru cei mai pu]in preten]io[i (a[a cum

sunt majoritatea oamenilor) diferen]ele

sunt insesizabile. File–sharing–ul nu va fi

oprit, dar pentru casele de discuri fiecare

metod\ nou\ de a câ[tiga bani este

important\ [i fiecare poten]ial pirat care

alege s\ fie un client cinstit reprezint\ un

câ[tig. Nu cred c\ `[i pune cineva problema

s\ elimine complet pirateria.

~n ceea ce prive[te testul de playere,

este adev\rat c\ exist\ [i alte formate

audio, dar mp3 domin\ `n mod clar. {i,

oricum majoritatea celorlalte formate sunt

varia]ii pornite de la mp3. Func]iile

suplimentare au fost luate `n considerare

pentru c\ sunt acolo [i nu puteam s\ le

ignor\m, dar efectul lor asupra punctajului

final a fost foarte mic. Nici noi nu le

consider\m vitale. Dar `n privin]a Exact

Audio Copy nu suntem de aceea[i p\rere,

pentru c\ exist\ destule programe de acest

gen cel pu]in la fel de bune. Unul dintre

ele este CDex. Systray Player este un

program bun [i a fost prezentat `n 

XtremPC 58, dar este vechi [i complet

atipic, scopul s\u nefiind exact acela[i cu

cel al playerelor tradi]ionale.

cu ochii pe forum!

saionut

Aceast\ gre[eal\ m-a f\cut s\ `nnebunesc, vroiam acest

procesor, i-am f\cut tâmpi]i pe to]i cei de la magazinele IT,

vroiam procesor pe 61 bi]i. Trebuie s\ primesc desp\gubiri, nu

se poate a[a ceva.

Glumeam, evident! M\car s\ mai fie câte o gre[eal\ din

asta `n fiecare num\r, dar s\ apar\ [i s\ fie plin de informa]ii

utile ca pân\ acum. Oricum, a gre[i este omene[te, indiferent

de nivelul la care se discut\. Baft\ `n continuare!

XtremPC

Ideal ar fi ca revista s\ fie plin\ de informa]ii utile [i s\ nu

con]in\ nici o eroare. Noi asta ne dorim.

GabYo

Azi am luat [i eu revista. Primul LCD de 19" cu 8ms, ei bine,

asta numesc eu o veste bun\. Testul de imprimante nu prea 

m-a interesat deoarece m\ atrag mai mult multifunc]ionalele.

Testul pl\cilor de baz\ pe Socket 939 cred c\ `mi va fi de

mare ajutor ([i sper c\ `n viitorul apropiat). "2 mai bun ca 1":

se pare c\ exist\ un spor de performan]\ substan]ial prin

folosirea SLI. |sta este un lucru bun, pre]ul este o alt\ poveste.

ATI a trecut pe primul loc `n top cu X800 XT, la distan]\ mic\

de 6800 Ultra, `ntr-adev\r, dar tot locul 1 se nume[te.

Am v\zut The Incredibles, dar nu m-am gândit cât s-a

lucrat la el. Cred c\ am s\-l rev\d cu ocazia asta.

La capitolul jocuri am dou\ obiec]ii: Vampire cred c\

merita mai mult, Pirates! `n schimb are not\ cam mare. L-am

jucat [i devine prea repetitiv [i u[or, chiar dac\ la `nceput

este interesant.

Gre[eala de pe copert\ am l\sat-o la final. ~n]eleg cum 

s-a putut scrie gre[it, dar nu `n]eleg cum a trecut de verificare.

XtremPC

Test cu multifunc]ionale este posibil s\ avem chiar `n

num\rul viitor. Lui Vampire [i noi am fi dorit s\-i d\m mai

mult, dar numeroasele probleme tehnice trebuiau luate `n

considerare. ~n privin]a lui Pirates!, dup\ cum am spus, unii

dintre noi sunt de acord, al]ii nu. Se pare c\ este o

problem\ de gust. De re]inut totu[i c\ ini]ial ai la dispozi]ie

doar cel mai mic nivel de dificultate, dar pornind un nou

joc (f\r\ a fi nevoie s\ `l termini pe primul) vei putea alege

`ntre mai multe grade de dificultate, deci una dintre

problemele tale dispare.

Zâna M\selu]\

Testul de paste termoconductoare e mai mult un brief, nu am

reu[it s\-mi dau seama care a fost modalitatea de testare.

Cartonul flexibil nu e bine ales pentru `ntinderea pastei, pasta

e mult prea mult\ [i o modalitate corect\ de aplicare pentru

un procesor cu spreader ar fi fost doar aplicarea `n mijlocul

procesorului a unei cantit\]i cam cât un bob de grâu [i fixarea

direct\ a radiatorului peste procesor cu o mic\ rotire a

radiatorului dup\ fixare, f\r\ `ntinderea pastei `n prealabil.

Pozele dau impresia c\ pasta a c\zut pe lâng\ spreader chiar

`nainte de fixarea cooler-ului, iar dup\ fixare sigur a cazut.

XtremPC

Articolul respectiv nu este un test comparativ, ci doar o

explica]ie despre folosirea pastelor termoconductoare, cu

exemple concrete. Poate c\ folosirea cuvântului "carton" a

fost nefericit\, dar materialul folosit nu adun\ impurit\]i [i

este foarte potrivit `n aceast\ situa]ie. Este de preferat ca

pasta s\ fie `ntins\ `n prealabil pentru ca suprafa]a de

contact dintre cooler [i heat spreader s\ fie cât mai mare.

{i po]i s\ stai lini[tit, pasta nu a c\zut.

�

IT express

Puncte de vedere

9februarie 2005

�

�



10 februarie 2005

Intel BBUL

Puncte de vedere  | Feature | Reportaj `n România  | Interviu  | TehnotrendIT express

Intel BBUL

Tehnologii de viitor
Tehnologia actual\ de construc]ie a microprocesoarelor se apropie cu pa[i mari de limitele

sale, cre[terea frecven]elor de func]ionare fiind extrem de dificil\ [i costisitoare.

~n ultimii ani a putut fi observat\ o cre[tere

exponen]ial\ a consumului de curent al

microchip–urilor actuale. ~n acela[i timp,

frecven]ele de func]ionare nu au evoluat la fel,

Intel chiar sco]ând din planurile sale lansarea

unui procesor Pentium 4 cu nucleu Prescott la

4GHz. Tehnologia de r\cire actual\ cea mai

r\spândit\ este cea cu aer, ce folose[te un

radiator pentru disiparea c\ldurii [i un ventilator

pentru `mprosp\tarea aerului. Ea face fa]\ cu

greu procesoarelor cu consum mai mare de 100W

deoarece c\ldura este disipat\ pe o suprafa]\

foarte redus\. Sistemele de r\cire cu ap\ sunt

mai eficiente decât cele cu aer, `ns\ au ca

dezavantaje pre]ul, procesul de instalare mai

complicat [i poten]ialul pericol de scurgere a

apei, care la contactul cu circuitele electrice

poate produce scurtcircuituri. Singura solu]ie

eficient\ pentru chip–urile cu consum de 150W

sau mai mare este cea cu schimbare de faz\, `ns\

pre]ul acesteia `l dep\[e[te pe cel al unui PC

mainstream. 

Singurele solu]ii la aceast\ problem\ sunt

orientarea c\tre alte metode de cre[tere a

performan]elor `n afar\ de m\rirea frecven]ei de

tact sau modificarea procesului de produc]ie.

Prima solu]ie a fost deja abordat\ de principalii

produc\tori de microprocesoare [i const\ `n

integrarea mai multor nuclee `n acela[i

microprocesor, adic\ un sistem multiprocesor de

dimensiuni mult mai reduse. Astfel este posibil\

cre[terea performan]ei prin folosirea a dou\ sau

a mai multor nuclee ce func]ioneaz\ la frecven]e

reduse. ~n acest fel cre[te [i suprafa]a de

disipare a c\ldurii, lucru ce u[ureaz\ sarcina

solu]iilor de r\cire cu aer. 

Dac\ solu]ia folosirii mai multor nuclee este

adecvat\ `n prezent, pe viitor nu se va putea

cre[te la infinit num\rul de nuclee deoarece

procesul de fabrica]ie va deveni extrem de

costisitor. Pentru acel moment, Intel se gânde[te

deja de mai bine de trei ani, `n octombrie 2001

fiind prezentat\ tehnologia ce va permite

ridicarea frecven]elor de tact cu un ordin de

m\rime. Este vorba de BBUL (Bumpless Build–Up

Layer), care, spre deosebire de procesul actual

de fabrica]ie, Flip Chip, ce sudeaz\ pastila de

siliciu a microprocesorului de substratul organic

pe care sunt integra]i pinii, va include nucleul

complet `n substratul de `mpachetare. Avantajele

directe sunt reducerea impedan]ei [i a solicit\rii

termoelectrice a traseelor de interconectare

`ntre pastila de siliciu [i substratul de

`mpachetare. Fa]\ de microprocesoarele actuale,

cele ce vor folosi procesul de `mpachetare BBUL

vor avea o `n\l]ime de trei ori mai mic\ [i 

un voltaj de alimentare de 20–30% din valoarea

actual\. Scurtarea traseelor de interconectare 

va permite, de asemenea, cre[terea de mai 

multe ori a vitezei de func]ionare. BBUL este

procesul de `mpachetare care, conform

declara]iilor Intel, va permite crearea de

microprocesoare cu peste un miliard de

tranzistoare. Prototipuri de tranzistoare ce

func]ioneaz\ la 1500GHz au fost prezentate deja

de Intel, `ns\ pentru ca ele s\ devin\ realitate `n

viitor au nevoie de un proces de `mpachetare

performant cum este BBUL.

Interconectarea la vitez\ mare `ntre nucleul

procesorului [i substratul de `mpachetare nu se

va mai face prin sudarea `n mai multe puncte, ci

prin trasee de cupru. Chip–urile de tipul

System–on–a–package vor fi de asemenea posibile

prin plasarea `n substratul de `mpachetare a mai

multor procesoare cu func]ii diferite, ce vor fi

interconectate prin trasee de cupru. 

~ngustarea procesorului promis\ de BBUL va

permite scurtarea drumului pe care semnalele

electrice `l au de parcurs de la nucleul

microprocesorului pân\ la pinii ce vor face

contact cu placa de baz\. Aceast\ scurtare

`nseamn\ reducerea interferen]elor cauzate de

Front Side Bus, frecven]a la care sunt transmise

datele de la procesor la restul sistemului. 

Nici BBUL nu este un proces de fabrica]ie

lipsit de probleme, una dintre acestea fiind

reducerea voltajului de alimentare la un prag

neatins pân\ `n prezent, orice interferen]\ a

semnalelor putând duce la interpretarea gre[it\ a

datelor transmise. Este vorba de felul `n care

sunt transmise [irurile de bi]i “1” [i “0”, ce sunt

practic semnale cu voltaje predefinite. Sc\derea

voltajului de alimentare duce la sc\derea

diferen]ei dintre nivelul ce reprezint\ “1” [i cel

pentru “0”. Pentru a `mbun\t\]i calitatea

semnalelor transmise se vor folosi, ca [i `n

prezent, condensatori plasa]i cât mai aproape de

nucleul de silicon, pe partea de jos a

procesorului. 

Chip–urile multinucleu ce vor folosi

tehnologia de `mpachetare BBUL vor avea ca

avantaj faptul c\ vor putea fi testate individual

`nainte de a fi `mpachetate `n acela[i substrat

prin plasarea `ntr–un substrat temporar

interconectat la sistem prin trasee de mare

vitez\. BBUL nu va fi folosit doar de produc\torii

de microprocesoare, de avantajele acestui proces

de fabrica]ie putând beneficia [i chip–uri precum

northbridge–urile [i southbridge–urile, ce vor

putea integra nuclee grafice [i alte chip–uri

dedicate unor func]ii speciale.
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Sistemele notebook au `nceput s\ reprezinte

pentru produc\torii de componente o afacere mai

bun\ decât cele desktop. Dup\ toate

probabilit\]ile, cererea mare pentru sistemele

mobile se va men]ine [i `n urm\torii doi ani, astfel

`ncât concuren]a va deveni din ce `n ce mai mare.

Pân\ `n acest moment cele mai c\utate

sisteme notebook sunt cele bazate pe tehnologia

Centrino. Utilizatorii doresc `n primul rând o

autonomie cât mai ridicat\, iar tehnologia

Centrino corespunde cel mai mult acestor

cerin]e. Notebook–urile bazate pe procesoare

AMD au fost considerate pân\ anul trecut ieftine,

dar cu autonomie redus\. Apari]ia 

procesoarelor Athlon64 a condus la integrarea

acestora `n sisteme notebook, oferind o

performan]\ mare, dar f\r\ s\ rezolve problema

autonomiei. Consumul mare al procesoarelor 

AMD Athlon64 Mobile 35W a fost cel mai mare

dezavantaj.

Acum AMD a lansat o nou\ familie de

procesoare pe 64 bi]i creat\ special pentru

sistemele notebook: Turion64. Aceast\ nou\

gam\ de procesoare vine s\ concureze direct cu

tehnologia Centrino sau cu nou-lansata

platform\ Sonoma.

Declara]iile oficialilor AMD au eviden]iat

faptul c\ notebook–urile ce vor integra

tehnologia AMD Turion64 vor beneficia de o

autonomie ridicat\, performan]e mari [i

conectivitate wireless mult mai securizat\. Nu au

fost anun]ate numele [i detaliile tehnice ale

procesoarelor ce vor face parte din tehnologia

AMD Turion64, `ns\ pe roadmap–ul AMD figureaz\

lansarea „Lancaster”. Primele modele de

notebook–uri cu AMD Turion64 vor fi disponibile `n

aceast\ prim\var\. ~n paralel cu Turion64, 

AMD va continua s\ ofere [i Athlon64 Mobile, [i

Sempron Mobile.

AMD Turion64

Turion ataca Centrino
AMD a lansat o nou\ familie de procesoare pe 64 bi]i destinat\ platformelor mobile. 

Au nevoie utilizatorii notebook-urilor de un alt procesor pe 64 bi]i?

Cre[terea densit\]ii platanelor harddisk–urilor

actuale se face prin folosirea de noi materiale

pentru substratul magnetic [i de capete de

`nregistrare mai performante, `ns\ limitele

tehnologiei actuale LMR (Longitudinal Magnetic

Recording) sunt a[teptate a fi atinse `n

urm\torii ani. ~n ultimii ani, rata de cre[tere a

densit\]ii datelor de pe un platan `ntr–un an,

ACGR (Annual Compounded Grouth Rate), a

sc\zut de la 100% la 60%.

Problema const\ `n imposibilitatea citirii

valorii unui bit din cauza câmpului electromagnetic

din ce `n ce mai slab al materialului feromagnetic

folosit pentru stocarea datelor [i intensitatea

câmpului coercitiv, ce trebuie suprascris\ de

capul de `nregistrare LMR. Câmpul coercitiv al

platanelor discurilor actuale permite cu greu

p\strarea integrit\]ii datelor mai mult de 10 ani

`n condi]ii de func]ionare la temperaturi normale. 

Tehnologia menit\ a cre[te capacitatea de

stocare a harddisk–urilor actuale peste limitele

tehnologiei LMR este PMR (Perpendicular Magnetic

Recording). Aceasta este dezvoltat\ de compania

Komag [i, spre deosebire de LMR, unde bi]ii sunt

plasa]i `n plan orizontal pe mediul de `nregistrare,

la PMR ei sunt stoca]i `n plan vertical. Aceast\

aranjare a bi]ilor `n plan vertical permite

cre[terea densit\]ii datelor mult peste ceea ce

este posibil cu tehnologia actual\. Sub substratul

de `nregistrare este plasat un strat gros slab

magnetizat, ce are rol de dublare a coercivit\]ii

platanului [i de `nt\rire a amplitudinii semnalelor

citite de capul de `nregistrare. PMR va oferi astfel

o densitate a datelor foarte mare `mpreun\ cu

cre[terea duratei de stocare a datelor [i a

siguran]ei scrierii, influen]a câmpurilor

electromagnetice externe fiind mult mai slab\. 

Capacitatea de stocare de `nceput pentru

discurile ce vor implementa tehnologia PMR este

de 160GB per platan. Pentru `nceput, tehnologia

PMR se va reg\si `n harddisk–urile destinate

segmentului enterprise [i celui mobil, unde se

doresc o siguran]\ cât mai mare a datelor [i un

consum de curent redus, f\r\ a sacrifica prea

mult capacitatea de stocare. ~n segmentul

enterprise cre[terea amplitudinii semnalului

citit de capul de `nregistrare permite apropierea

pistelor platanului, deci cre[terea densit\]ii pe

suprafa]\, ce se coreleaz\ cu cre[terea

densit\]ii liniare ca urmare a plas\rii bi]ilor

perpendicular pe mediul de stocare. 

~n segmentul mobil, din cauza condi]iilor

dure pe care harddisk–urile trebuie s\ le `ndure,

precum [ocurile mecanice puternice, se folosesc

discuri cu substraturi din sticl\, material cu o

comportare mai bun\ la [ocuri. Discurile

desktop [i enterprise folosesc platane cu

substraturi din aliaje de aluminiu [i magneziu,

ce au ca avantaj o performan]\ mai bun\ la

`nregistrare din punctul de vedere al duratei de

stocare a datelor. Pentru discurile LMR cu

substraturi de `nregistrare din sticl\ sau aliaj de

aluminiu–magneziu este necesar un proces de

texturare mecanic\ pentru a induce un

aliniament predefinit pentru propriet\]ile

magnetice ale mediului de stocare, longitudinal

pe direc]ia pistelor platanului. Aceast\

texturare magnetic\ are performan]e mai

sc\zute pe substraturile din sticl\ din punctul

de vedere al rezolu]iei magnetice a bi]ilor.

Implementarea tehnologiei PMR pe substraturile

discurilor nu necesit\ un proces de texturare

mecanic\, orientarea bi]ilor fiind realizat\ prin

procesul de `ntindere a mediului de stocare pe

substrat [i prin materialele folosite. PMR va

`mbun\t\]i rezolu]ia magnetic\ a bi]ilor pentru

harddisk–urile mobile ce folosesc substraturi de

sticl\.

Segmentul desktop, foarte sensibil la pre],

va implementa PMR cu cel pu]in o genera]ie mai

târziu, când tehnologia se va maturiza destul de

mult pentru a sc\dea costurile de produc]ie,

momentan mai mari decât cele ale LMR.

Perpendicular Magnetic Recording

Harddisk-uri gigantice
Produc\torii de harddisk-uri se confrunt\ `n ultimul timp cu probleme legate de cre[terea

densit\]ii platanelor, `ns\ tehnologii noi sunt deja cercetate pentru a dep\[i barierele actuale.



Consider\m c\ harddisk–urile externe sunt cele mai

potrivite pentru transportul datelor de dimensiuni

mari (cum ar fi fi[ierele video). Dar pentru a

vizualiza fi[ierul video sau audio transportat pe un

harddisk extern evident c\ este nevoie de un

computer. De câte ori nu am `ntâlnit situa]ia `n

care am dorit s\ prezent\m unui prieten ultima

noastr\ crea]ie video `n format digital, dar din

p\cate nu aveam la dispozi]ie un computer? 

MODIX HD–3510 rezolv\ foarte simplu

situa]iile de acest gen. Este primul harddisk

extern care se poate conecta la un aparat TV sau

la un proiector digital, iar fi[ierele video sunt

rulate prin intermediul unui meniu asem\n\tor

cu cel al playerelor DVD. MODIX HD–3510 mai

poate reda [i fi[iere audio (MP3, WMA, ASF sau

OGG) sau imagini `n format JPEG.

Suport\ harddisk–uri de pân\ la 2TB, fapt

ce garanteaz\ c\ toate unit\]ile de pe pia]\ se

pot utiliza `mpreun\ cu MODIX HD–3510. 

Este compatibil cu o lung\ list\ de formate

video: DivX v3.11. 4.x sau 5.x, MPEG–4 AVI.

Poate reda DVD–uri copiate pe harddisk,

utilizatorul beneficiind de toate facilit\]ile

acestui format (cum ar fi meniurile de `nceput

sau sunetul 5.1). Mai mult decât atât,

firmware–ul se poate actualiza foarte simplu,

ad\ugând astfel noi func]ii sau compatibilit\]i

cu viitoarele formate video. 

Conectarea la computer se realizeaz\ prin

portul USB 2.0 [i este compatibil cu harddisk–urile

Parallel ATA (poate `n viitor vor fi lansate [i

versiuni pentru harddisk–urile Serial ATA).

Pentru conectarea la televizor sau proiector

MODIX HD–3510 ofer\ trei alternative: S–Video,

RCA composite, RCA component (480p, 720p,

1080i). Este compatibil cu standardele PAL [i

NTSC. Pentru sunet se poate utiliza S/PDIF

pentru format digital sau jack stereo pentru

format analog. Dimensiunile sunt asem\n\toare

cu cele ale unui harddisk normal: 129x205x45mm

[i are o greutate de 350 grame.

MODIX HD–3510 este disponibil pe pia]a

interna]ional\ la un pre] de aproximativ 300$ [i

nu se livreaz\ cu harddisk (utilizatorul trebuind

s\–[i achizi]ioneze unul separat).
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MODIX HD-3510

Harddisk-ul multimedia
MODIX HD-3510 este primul harddisk extern care ruleaz\ fi[iere video [i audio f\r\ a fi

conectat la computer.

PolyIC

De foarte multe ori, succesul unei noi tehnologii depinde de costul de implementare; aceast\

problem\ este `ns\ rezolvat\ din start `n cazul circuitelor RFID din plastic.

O important\ parte din costurile circuitelor

integrate o reprezint\ materia prim\, restul fiind

cheltuit prin procesul de fabrica]ie. Cercet\torii

de la PolyIC au prezentat de curând cel mai rapid

circuit integrat de tipul RFID (Radio Frequency

Identification) construit din materiale plastice.

Func]ionând la 600KHz, circuitul este realizat

printr–o tehnologie asem\n\toare imprim\rii [i

are o distan]\ `ntre liniile conductoare de doar

50 micrometri, aproximativ cât grosimea firului

de p\r. Chip–urile sunt foarte stabile, chiar [i

ne`ncapsulate, [i func]ioneaz\ dup\ dou\ zile de

stocare la o temperatur\ de 60°C [i 100%

umiditate sau 120°C. 

Scopul declarat al PolyIC, o companie

ap\rut\ ca urmare a colabor\rii dintre Siemens

AG [i liderul mondial `n domeniul foliilor

imprimate, Leonhard Kurz GmBH & Co. KG, este

de a `nlocui codurile de bare actuale cu circuite

RFID. Acest lucru este posibil datorit\ costurilor

de sub un cent per circuit imprimat. }inta 

PolyIC o reprezint\ standardul de transmisiuni

radio de 13.56MHz. Acest lucru este programat

pentru anul 2006, când va fi `nceput\ [i

produc]ia de mas\. Folosirea circuitelor RFID `n

locul codurilor de bare are multe avantaje,

PolyIC lucrând deja cu o serie de companii

pentru testarea acestora. Circuitele RFID permit

fabricarea unor etichete de identificare a

originalit\]ii unui produs mult mai eficiente [i

greu de contraf\cut decât cele clasice cu

hologram\.

Alte domenii care vor beneficia din plin de

circuitele RDIF din plastic produse de PolyIC sunt

cel al transporturilor de marf\ [i cel al 

vânz\rilor en–detail. Aici chip–urile RFID aplicate

pe fiecare produs vor putea transmite date de la

distan]\ ce sunt colectate `ntr–un singur loc,

scoaterea sau introducerea de noi produse

`ntr–un inventar fiind f\cut\ automat. ~n

supermarket–uri, spre exemplu, cump\r\torul

ajunge la casa de plat\ unde inventarul se face

automat, acesta putând achita contravaloarea

bunurilor cu numerar sau cu o carte de credit,

eventual dotat\ cu un circuit RFID, ce ac]ioneaz\

automat.

Pentru a–[i atinge scopul de `nlocuire a

codurilor de bare actuale PolyIC inten]ioneaz\ 

s\ produc\ circuite din ce `n ce mai complexe,

cu mai multe mii de tranzistoare [i 128 bi]i de

memorie pentru stocare. Pentru compara]ie,

codurile actuale de bare pot stoca 44 bi]i de

date. Din discu]iile cu partenerii, PolyIC sper\ s\

dezvolte produse pentru mai multe tipuri de

aplica]ii [i s\ aduc\ pe pia]a de larg consum cât

mai curând posibil circuitele sale RFID

polimerice. 

Circuite din plastic
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Intel Sonoma

Sonoma reprezint\ viitoarea platform\ Intel a tehnologiei Centrino. Va reu[i aceast\

tehnologie s\ aib\ acela[i succes precum Centrino?

Unul dintre cele mai importante evenimente ale

lunii ianuarie a fost lansarea oficial\ a

platformei Sonoma `n cadrul unui eveniment

desf\[urat la San Francisco. 

La fel ca [i `n cazul tehnologiei Centrino,

platformele Sonoma au `n componen]\ trei p\r]i

principale: procesor optimizat pentru sistemele

mobile, un cuplu northbridge [i southbridge [i

conectare wireless. 

Procesoarele Pentium M folosite `n platforma

Sonoma sunt bazate pe Dothan, dar lucreaz\ la o

valoare a FSB–ului de 533MHz. Vor avea

frecven]e de pân\ la 2.13GHz, sunt realizate `n

tehnologia de 90nm [i dispun de 2MB cache L2.

Beneficiaz\ [i de tehnologia “Execute Disable

Bit”, ce `mpiedic\ ac]iunea anumitor viru[i de

tip vierme (numai pe sistemele de operare

Windows XP cu Service Pack 2 instalat). 

Chipset-urile pl\cilor de baz\ pentru

platforma Sonoma poart\ numele de cod Alviso [i

fac parte din familia Mobile Intel 915 Express.

Alviso suport\ pân\ la 2GB de memorie DDR2

(dual channel), patru porturi PCI Express [i opt

porturi USB 2.0. Chipset-ul Mobile Intel 915 GSM

are grafic\ integrat\ [i este special creat pentru

notebook–urile de dimensiuni mici. Pentru

notebook–urile cu grafic\ integrat\ Sonoma ofer\

Intel Graphics Media Accelerator 900 GM 

(`n chipset-urile Intel 915 GM [i 915 GSM). 

Dup\ declara]iile oficialilor Intel, Graphics Media

Accelerator 900 GM are o performan]\ de dou\

ori mai mare decât solu]iile integrate `n Mobile

Intel 855 GME (chipset-ul din tehnologia

Centrino). Este de remarcat c\ Graphics Media

Accelerator 900 GM are op]iunea TV-Out, suport\

rezolu]iile 19:6 (wide) [i, mai ales, este prima

solu]ie de grafic\ integrat\ DirectX 9. 

Partea de sunet este asigurat\ de Intel High

Definition Audio (Dolby Digital&7.1 surround).

Suport\ canale audio separate pentru a realiza

direc]ionarea c\tre diferite ie[iri. Astfel se pot

asculta o melodie pe c\[ti [i o alta pe boxe

(func]ie util\ celor care doresc s\

experimenteze programe de DJ). 

Un alt exemplu interesant dat de Intel

pentru beneficiile aduse de High Definition Audio

a fost folosirea simultan\ a notebook–ului de

c\tre doi utilizatori. Primul poate rula un joc [i

asculta sunetul folosind c\[tile, `n timp ce al

doilea utilizator poate viziona un film pe un

televizor (folosind op]iunea TV-Out a pl\cii

grafice integrate Graphics Media Accelerator 

900 GM) ascultând sunetul prin intermediul

boxelor. Intel High Definition Audio ofer\ 

“jack re–tasking”, adic\ se poate introduce mufa

de boxe sau cea a microfonului `n orice jack

audio (fie c\ este colorat `n verde sau ro[u), iar

sistemul va detecta [i configura automat tipul de

dispozitiv. 

Pentru conectarea wireless Sonoma 

cuprinde chipset-ul Intel PRO/Wireless 2200 BG

sau 2915 ABG ce suport\ IEEE 802.11a/b/g/i,

WPA2. Tehnologia Co–existence II elimin\

interferen]ele dintre re]elele wireless Wi-Fi [i

cele Bluetooth.

Mult mai interesant\ se anun]\ tehnologia

Napa, viitoarea platform\ Intel destinat\

notebook–urilor [i care va fi lansat\ dup\

Sonoma. Procesorul din platforma Napa va fi

dual core [i va fi realizat `n tehnologia de 65nm.

Numele de cod al acestui procesor este Yonah.

Grafica integrat\ din Napa poart\ numele

Calistoga, `n timp ce solu]ia wireless a fost

denumit\ Golan. 

Primele notebook–uri Sonoma sunt

disponibile `ncepând cu aceast\ lun\.

Urmatorul pas: Sonoma
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Organiza]iile care reprezint\

interesele industriei muzicale [i de

film, precum RIAA (Recording Industry

Association of America), `ncearc\ de

mul]i ani s\ g\seasc\ o metod\ de a

scoate `n afara legii re]elele de 

file-sharing. ~n opinia acestora,

schimbul liber de fi[iere `ntre

utilizatori `ncurajeaz\ pirateria [i le

permite persoanelor care nu au

cump\rat un anumit material (carte

electronic\, film, muzic\ etc.) s\ aib\

acces la el [i s\ `l utilizeze ca [i cum

ar fi pl\tit pentru achizi]ionarea lui. 

Se pare c\ `n Statele Unite se

preg\te[te legiferarea unei norme

denumite The Induce Act, prin care

re]elele de File Sharing vor fi scoase

`n afara legii. ~n `ncercarea de a

dovedi c\ o astfel de lege nu va

putea s\-[i produc\ efectele juridice,

Edward Felten, profesor `n cadrul

Universit\]ii Princeton din New

Jersey, a creat un program pentru

file-sharing de tip peer–to–peer, care

con]ine numai 15 linii de cod (plus

prima linie, care reprezint\

descrierea [i care nu este luat\ `n

calcul la executarea programului), iar

fiecare linie de cod are cel mult 80

de caractere. Autorul s\u

men]ioneaz\ c\ programul nu are ca

scop `ncurajarea schimbului de fi[iere

sau `nc\lcarea drepturilor de autor, ci

urm\re[te doar s\ dovedeasc\ faptul

c\ dezvoltarea unui program de 

file-sharing este la `ndemâna oric\rui

programator mediocru.

Aplica]ia creat\ de Edward

Felten poate rula atât ca server, cât

[i `n calitate de client. Nu ruleaz\

foarte stabil atunci când sunt

create re]ele foarte mari, `ns\ nu

`ntâmpin\ probleme `n cazul mai

multor re]ele de dimensiuni ceva

mai mici. Tiny P2P utilizeaz\

protocoluri standard de comunica]ie

precum HTTP [i XML–RPC.

Tiny P2P

Cea mai mica aplicatie P2P
~n `ncercarea de a eluda legea pe care organiza]iile reprezentative ale industriei muzicale [i

de film o preg\tesc, utilizatorii ar putea apela la programe P2P minuscule, nedetectabile.

Comenzi prin mi[c\ri

Antonimul lui Hands Free
~n curând telefoanele mobile vor putea r\spunde la comenzi printr-o scuturare puternic\, iar

pentru a accepta un apel oamenii vor gesticula insistent cu telefonul ]inut strâns `n mân\.

Telefoanele mobile devin pe zi ce

trece mai inteligente [i

multifunc]ionale, ajungând s\

serveasc\ mult mai multor scopuri,

total diferite de cel pentru care au

fost ini]ial concepute, [i anume

comunicarea. Marile companii se

`ntrec `n tot felul de facilit\]i care

de care mai n\stru[nice prin care

s\ atrag\ cump\r\torii [i aten]ia

partenerilor de afaceri. Comenzile

vocale, care `n urm\ cu ceva timp

p\reau un lucru extraordinar, au

devenit o banalitate pentru

majoritatea utilizatorilor.

Samsung este una dintre

companiile care ne–au obi[nuit cu

tot felul de inova]ii pentru

terminalele lor. Recent, aceasta a

lansat un model de telefon care

include senzori de mi[care. Pân\

aici nimic nou sub soare. Modul `n

care `[i g\sesc aplicarea senzorii

respectivi este cel care le-a atras

aten]ia speciali[tilor. Ei bine, ace[tia

stau la baza unei noi modalit\]i 

- mai u[oare sus]in cei de la

Samsung - de realizare a comenzilor.

Senzorul de mi[care integrat

m\soar\ lungimea [i l\]imea

mi[c\rii efectuate de utilizator

]inând telefonul `n mân\, apoi

efectueaz\ comenzile atribuite

anterior tipului respectiv de

mi[care. ~n general, mi[c\rile

trebuie s\ fie destul de simple

pentru a fi recunoscute corect. ~ns\

reprezentan]ii Samsung sus]in c\

telefoanele dotate cu acest senzor

pot detecta [i interpreta corect [i

mi[c\ri mai complexe precum

desenare `n aer a unei litere sau a

unei cifre.

Utilizatorii de PC–uri vor putea

`n]elege mai u[or modul de

func]ionare al acestei inova]ii prin

analogie cu facilitatea mouse

gestures a browserelor Web. Prin

intermediul acesteia utilizatorul

poate realiza anumite func]ii, care

`n mod obi[nuit necesitau folosirea

tastaturii, cu ajutorul mouse–ului.

Un exemplu concret, dat chiar de

reprezentan]ii Samsung, este

`ncheierea unui apel prin

scuturarea telefonului o singur\

dat\. O mi[care scurt\ de jos `n sus

ar putea indica telefonului s\

formeze un anumit num\r.

Samsung a ales pentru

implementarea acestei facilit\]i

modelul SCH–S310. Deocamdat\

terminalul se afl\ `n stadiul de

testare. ~n viitorul apropiat, `ns\,

telefonul `n cauz\ va fi disponibil

[i pentru publicul larg, mai `ntâi `n

Coreea de Sud, iar mai apoi [i

pentru celelalte regiuni

geografice.

Conform purt\torilor de cuvânt

ai Samsung, modelele viitoare vor

putea realiza – tot prin mi[c\ri –

func]ii avansate precum utilizarea

aplica]iilor Java sau a jocurilor ori

conectarea la Internet prin WAP sau

GPRS.

Dac\ realizarea func]iilor

elementare, precum apelarea unui

num\r sau expedierea unui SMS,

prin simpla mi[care a terminalului

nu sun\ deloc r\u, r\mâne de v\zut

câ]i utilizatori de telefoane mobile

vor prefera s\ se joace scuturând

serios aparatul pe care au dat o

mul]ime de bani.
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~n general, pentru codificarea

e–mail–urilor este necesar un

program care presupune o

configurare riguroas\ `nainte de fi

folosit. De aceea criptarea

mesajelor electronice presupune un

anumit nivel de cuno[tin]e,

neputând fi realizat\ de orice

utilizator.

Ciphire Labs este o companie

german\ cu sediul `n München, care

a lansat recent un program prin

care criptarea mesajelor

electronice va fi [i la `ndemâna

utilizatorilor `ncep\tori. Denumit

Ciphire, programul dezvoltat de

compania german\ realizeaz\

automat toate opera]iunile

complexe necesare codific\rii, f\r\

absolut nici o interven]ie din partea

utilizatorului. Ba, mai mult,

opera]iunea propriu–zis\ este

invizibil\ pentru acesta. Dup\

spusele companiei produc\toare,

Ciphire lucreaz\ f\r\ nici o

problem\ cu majoritatea clien]ilor

de e–mail.

Odat\ instalat, Ciphire ruleaz\

`n background [i monitorizeaz\

activitatea clientului de e–mail,

intervenind `n momentul `n care

este ap\sat butonul Send. Practic,

criptarea mesajului se realizeaz\

imediat dup\ ap\sarea butonului

respectiv [i, bine`n]eles, `nainte de

a fi expediat. 

Decriptarea se realizeaz\

`ntr–un mod asem\n\tor, `nainte de

a fi primit efectiv mesajul

respectiv.

Procesul de criptare [i

decriptare are la baz\ dou\ coduri.

Primul cod, denumit public key, va

fi copiat pe server–ul Ciphire, `n

timp ce al doilea cod – private key –

va r\mâne stocat pe calculatorul

utilizatorului. Cele dou\ coduri sunt

create `n func]ie de o parol\

stabilit\ de utilizator [i sunt

interconectate astfel `ncât

decodarea mesajului s\ nu se poat\

face f\r\ unul din cele dou\ coduri.

Public key este codul care va fi

transmis celui c\ruia `i este adresat

mesajul pentru decriptarea

automat\, `n timp ce private key va

fi folosit doar de expeditor pentru

codificare. Public key aflat pe

server–ul Ciphire este folosit [i pentru

generarea automat\ a câte unui cod

unic pentru fiecare mesaj expediat.

Toate aceste opera]iuni sunt

invizibile atât pentru expeditor, cât

[i pentru destinatar [i, bine`n]eles,

este necesar ca Ciphire s\ fie

instalat pe ambele calculatoare. 

Ciphire este gratuit pentru uz

personal [i poate fi desc\rcat de pe

site–ul www.ciphirebeta.com.

Programul poate fi instalat pe

Windows 2000 (cu Service Pack 3

sau mai nou), Windows XP, Linux [i

Mac OS X [i este compatibil cu

urm\toarele tipuri de servere:

SMTP, POP3 [i IMAP4, inclusiv SSL,

TLS [i STARTTLS.

Criptare automat\

Securitate la indemana oricui
Codificarea mesajelor electronice este o necesitate pentru multe companii [i chiar pentru persoanele

fizice din cauza diverselor tipuri de atacuri. ~ns\ nu a fost niciodat\ atât de u[or de realizat ca acum.

Terminale sensibile

Emotii pe calea undelor
Cu ajutorul unui nou program dezvoltat de cercet\torii americani telefoanele mobile [i fixe

vor putea detecta starea emo]ional\ a interlocutorului `n func]ie de tonul vocii.

De[i la ora actual\ utilitatea unui

astfel de program este discutabil\,

pe viitor, software–ul dezvoltat de

cercet\torii Laboratorului Media din

cadrul Institutului de Tehnologie din

Massachusetts va putea duce chiar

la salvarea de vie]i omene[ti dac\

va fi folosit `n domeniu.

Denumit sugestiv Emotive Alert,

programul are rolul de a analiza

tonul vocii persoanei de la cap\tul

firului [i a stabili starea emo]ional\

a acesteia. Emotive Alert poate fi

instalat pe telefoanele fixe care

dispun de un robot telefonic

a[a–numit inteligent (care permite

instalarea diverselor aplica]ii

software) [i pe telefoanele mobile.

Acesta va procesa mesajele

`nregistrate de robotul telefonic al

telefoanelor fixe, respectiv c\su]a

vocal\ a terminalelor mobile [i le

va ata[a o alert\ vocal\ prin care

va informa utilizatorul de statusul

mesajului primit, stabilit `n func]ie

de tonul vocii. Statusurile care pot

fi aplicate mesajelor au `n vedere

urgen]a cu care acestea trebuie

ascultate sau starea de spirit a

interlocutorului.

Pentru a realiza analiza vocii

Emotive Alert are `n vedere mai

multe caracteristici precum volumul

tonului pe care se vorbe[te,

frecven]a cu care sunt exprimate

cuvintele, lungimea [i frecven]a

pauzelor dintre cuvinte, modul `n

care este pus accentul etc. Analiza

propriu–zis\ nu are `n vedere

`ntregul mesaj, ci doar primele 10

secunde ale fiec\rui mesaj.

Rezultatul analizei va fi apoi

comparat cu mai multe amprente

vocale pe care programul le

con]ine. ~n func]ie de asem\n\rile

[i deosebirile rezultate `n urma

compara]iei, va fi stabilit statusul

mesajului analizat.

~n testele la care a fost supus,

programul a reu[it s\ deosebeasc\

f\r\ probleme tonurile de voce

calme de cele care exprimau o

stare de spirit pozitiv\ sau

negativ\. ~n schimb, a avut

dificult\]i `n aplicarea corect\ a

statusului de mesaj urgent, normal

sau mai pu]in urgent.

Emotive Alert nu este un

program care se limiteaz\ la

analizarea vocii `nregistrate de

robo]ii telefonici. O companie din

Marea Britanie a anun]at c\ pe viitor

va furniza o variant\ modificat\ a

acestui program, care va fi

integrat\ `n sistemul de navigare al

automobilelor (care furnizeaz\

[oferului indica]ii de navigare pe

baza comenzilor vocale). Astfel, pe

baza programului, sistemul de

navigare va [ti când [oferului `i este

somn [i va emite anumite semnale

sonore pentru a–l trezi pe acesta.

~n alt\ ordine de idei,

cercet\torii sus]in c\ [i creatorii

de jocuri pentru PC pot beneficia

de pe urma acestui program. ~n

func]ie de reac]iile gamerilor,

creatorii de jocuri `[i pot da seama

ce niveluri sau h\r]i sunt sau nu

sunt pe placul acestora.
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Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

REPORTAJ IN ROMANIA

10 premii de la

Caro Group

Pe data de 12 ianuarie 2005 Connex a anun]at

lansarea noului program “Connex pentru viitor”,

prin care compania [i–a propus s\ se implice `n

comunitate [i s\ sus]in\ ini]iativele ce pot

`mbun\t\]i via]a românilor. Prin acest program

Connex se angajeaz\ s\ investeasc\ 1 cent la

fiecare 10 apeluri efectuate `n re]ea pentru

sprijinirea a trei domenii: “~nv\]\mântul românesc”,

“Restaurarea monumentelor române[ti” [i 

“O Românie mai curat\”. Cele trei domenii au fost

identificate ca fiind importante pentru comunit\]ile

locale [i la nivel na]ional `n urma studiilor de pia]\

efectuate de Connex. “România trece printr–o

perioad\ de mari schimb\ri. Sunt multe lucruri pe

care românii trebuie s\ le realizeze `n perspectiva

integr\rii europene din 2007. Obiectivul

programului «Connex pentru viitor» este s\ sprijine

aceste eforturi prin implicarea `n zona

educa]ional\, cultural\ [i ecologic\”, a spus Ken

Campbell, vicepre[edinte de marketing la Connex.

“~ncepând de acum [i pân\ la sfâr[itul anului 2007

estim\m o contribu]ie total\ a Connex la acest

program de 7 milioane USD”, a ad\ugat Ken

Campbell. Connex a contribuit `n permanen]\ la

sus]inerea programelor destinate comunit\]ii. Noul

program le ofer\ clien]ilor Connex, pentru prima

dat\, posibilitatea de a–[i exprima op]iunea. “Pân\

la sfâr[itul lunii februarie clien]ii Connex sunt invita]i

s\ ne spun\ care este cel mai important domeniu

pentru regiunea lor, dintre cele trei propuse de

Connex, prin apelarea gratuit\ a num\rului *111 sau

vizitând http://www.connex.ro/pentruviitor. Dup\

centralizarea r\spunsurilor, Connex va `ncepe s\

aloce fonduri pentru proiectele regionale [i

na]ionale care r\spund nevoilor comunit\]ii”, a spus

Lidia Solomon, director de rela]ii publice la Connex.

De asemenea, Connex va continua s\ desf\[oare

activit\]i de caritate prin Funda]ia Connex.

Cunoscut\ anterior sub numele de Funda]ia Sirois,

Funda]ia Connex este sus]inut\ financiar de

angaja]i, valoarea fondurilor fiind dublat\ anual de

companie. Aceste fonduri sunt destinate

programelor de sprijinire a copiilor, tinerelor mame

[i persoanelor vârstnice.

www.connex.ro

Connex pentru viitor

~ntâlnire de pres\

cu personalit\]i HP

Joi, 20 ianuarie, la Hotelul Howard Johnson, sala Platinum, presa român\ de

specialitate a avut deosebita pl\cere de a se `ntâlni `n cadrul unei mese

rotunde cu personalit\]i HP marcante. Astfel, am avut ocazia de a sta de

vorb\ cu urm\torii reprezentan]i HP din divizia Personal InkJet Printer: Jim

Ruder, Personal Inkjet Printer General Manager Worldwide, Achim Kuttler,

EMEA Business Development Manager, Jeffrey Walter, Personal InkJet Printer

Desktop&Product Marketing Manager. Din partea HP România au fost prezen]i:

Irinel Ilie, IPG Country Manager, Radu Negoescu, Consumer Product Manager,

Tatiana Diamandopol, EEM Consumer Sales&Channel Manager, [i Erich Chirea,

Consumer&SMB Marketing Manager. Au fost expuse pe larg strategiile de

marketing `n zona imprimantelor InkJet [i a camerelor foto digitale `n

concordan]\ cu tendin]ele anului 2005. Jim Ruder a prezentat avantajele

oferite de imprimantele HP comparativ cu cele ale concuren]ei.

www.hp.com.ro

Sâmb\t\, 15 ianuarie, Caro Group a organizat un eveniment la Club

Picadilly pentru a decerna premiile celor care au câ[tigat tombola lunii

decembrie. La acest concurs au participat clien]ii Caro Group. Cei care

au avut norocul de a fi extra[i la aceast\ tombol\ a lunii decembrie au

primit câte un DVD Writer Gigabyte GO–W1608A. Ferici]ii câ[tig\tori

sunt: Dinu Costel (Macin), Petric Mihai (Dej), Susnea Alexandru (Adjud),

Raileanu Adrian (Bucure[ti), Bira Radu Livius (Bucure[ti), Enciu Valentin

(Bucure[ti), Teodoru C\t\lin (Ia[i), Romon]i Silviu (Bra[ov), Voicu Elena

(Bucure[ti), T\nase Cristian (Buftea). La evenimentul din Clubul

Picadilly au asistat reprezentan]i ai presei de specialitate.

www.caro.ro
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XPC: Care sunt func]iile ce diferen]iaz\ tunerele

TV Leadtek de concuren]\?

D.C.: 1. DirectBurn: `nregistrarea programelor TV

favorite sau a fi[ierelor personale direct `n format

VCD sau DVD. 2. Picture–in–Picture: o fereastr\

afi[eaz\ un program live, `n timp ce alta este

folosit\ pentru vizionarea programului `nregistrat.

Cele dou\ ferestre pot fi schimbate `ntre ele sau

redimensionate dup\ dorin]a utilizatorului. 

3. Teletext: func]ie ce furnizeaz\ informa]ii utile,

ce ne u[ureaz\ via]a. 4. FM Stereo: func]ionalitate

radio complet\, cu memorarea posturilor preferate,

c\utare u[oar\ [i, bine`n]eles, `nregistrarea

emisiunilor. 5. Telecomand\ multifunc]ional\:

controlul de la distan]\ al tunerului TV este posibil

prin intermediul telecomenzii prietenoase cu

utilizatorul. 6. Scanare rapid\ a posturilor: 125 de

canale pot fi scanate `n doar 23 de secunde, mai

rapid decât `i trebuie unui televizor normal. 

7. Profil al formatului de captur\: tunerele

Leadtek ofer\ suport pentru codec-urile video

MPEG–1/MPEG–2/MPEG–4/WMV/VCD/DVD [i audio

MP3/WMA. Set\rile pentru aceste codec-uri pot fi

salvate `n profile. 8. Drivere certificate WHOL

pentru Windows XP. 9. Suport NetMeeting pentru

conferin]e video [i posibilitatea sharing–ului `n

re]ea al programelor vizionate. 10. Sistem de

programare a `nregistr\rilor foarte bine pus la

punct, ce permite salvarea emisiunilor preferate la

ore stabilite de utilizator [i op]iuni precum

salvarea zilnic\, s\pt\mânal\ sau o singur\ dat\.

Calculatorul poate ie[i din stand-by pentru a

efectua `nregistrarea [i la terminarea acesteia se

poate intra `n stand-by, hibernare sau se poate

`nchide. 11. Bundle software: software ULEAD

pentru editare video `n valoare de 265$, constând

din ULEAD Video Studio 8.0, DVD Movie Factory 3.0

[i Cool 3D, InterVideo WinDVD Player `n valoare de

69.95$, MuVee Auto Producer 3 Magic Moment `n

valoare de 69.95$.

XPC: Ne pute]i spune care sunt noile func]ii pe

care inten]iona]i s\ le ad\uga]i `n viitor seriei de

tunere TV Leadtek?

D.C.: Avem de gând s\ oferim posibilitatea pornirii

calculatorului direct de la telecomanda tunerului [i

conectarea pl\cii la calculator f\r\ a necesita alt\

conexiune decât slotul PCI.

XPC: Cum se compar\ `n viziunea Leadtek

chip–urile grafice ale momentului produse de ATI

[i NVIDIA? Exist\ avantaje ale produselor NVIDIA

fa]\ de cele ATI?

D.C.: 1. Tehnologie de prestigiu: prima solu]ie

PCI–E certificat\ de PCISIG, Shader Model 3.0, SLI,

TurboCache etc. 2. Arhitectur\ unificat\ a

driverelor, ce ofer\ cea mai bun\ performan]\ `n

condi]ii de stabilitate. 3. Cooperare a

departamentului R&D (Research and Development)

cu dezvoltatorii de jocuri, cel mai bun exemplu

fiind engine–ul DOOM 3, ce va fi folosit de mai

multe titluri ce urmeaz\ s\ apar\. 4. Disponibilitate:

produsele NVIDIA pot fi g\site tot timpul pe

rafturile magazinelor, spre deosebire de ATI, care

se lupt\ cu livrarea chip–urilor sale. 

XPC: Ce p\rere ave]i despre tehnologia

TurboCache?

D.C.: TurboCache este prima tehnologie care

folose[te capabilit\]ile de transmisie bidirec]ional\

ale magistralei PCI Express. Utilizatorii pot astfel

s\ foloseasc\ la maximum componentele pe care

le–au pl\tit. TurboCache ar putea s\-i `ndemne [i

pe al]i produc\tori la crearea unor produse

mainstream mult mai performante.

XPC: Va prezenta Leadtek pe viitor pl\ci video

cu tuner TV integrat pentru a cre[te valoarea

produsului?

D.C.: Avem o asemenea gam\ de produse ce

folosesc chipset–urile grafice low–end GeForce 

MX 440 [i FX 5200. Pe viitor vom introduce modele

Personal Cinema [i pentru noile chipset–uri.

XPC: Ce modele de pl\ci video ave]i de gând s\

lansa]i `n viitorul apropiat? Ce func]ii vor fi

`mbun\t\]ite?

D.C.: Trei noi modele vor fi disponibile foarte

curând `n canalele de distribu]ie. Este vorba de

WinFast PX6800 LE, WinFast A6600 TD [i WinFast

A6200 TD. Cea mai nou\ tehnologie integrat\ de

Leadtek `n pl\cile sale video este NVIDIA PureVideo. 

XPC: Care este pozi]ia Leadtek `n privin]a

overclocking–ului pl\cilor video?

D.C.: Leadtek ofer\ produse de calitate cu cea mai

bun\ stabilitate [i siguran]\ `n utilizare. Datorit\

intenselor eforturi depuse pentru proiectarea unui

sistem de r\cire eficient [i pentru calibrarea

software–ului [i a BIOS–urilor pl\cilor video,

precum [i datorit\ departamentului de control al

calit\]ii produsele Leadtek vor oferi cele mai bune

rezultate `n orice teste de m\surare a

performan]ei. Lista `n continu\ cre[tere a

premiilor primite de produsele noastre justific\

pozi]ia Leadtek de lider al overclocking–ului. 

XPC: Care este gama complet\ de produse

Leadtek?

D.C.: Leadtek are `n prezent cinci departamente

principale: componente PC (pl\ci video, tunere TV,

pl\ci Quadro pentru sta]ii de lucru [i pen drive),

GPS, telefonie VoIP, supraveghere video, ecrane

head mount (cel mai nou departament).

XPC: Toat\ lumea este de acord cu faptul c\ o

companie trebuie s\–[i diversifice gama de

produse pentru a rezista `n fa]a concuren]ei.

Care sunt direc]iile spre care Leadtek se va

`ndrepta pe viitor? Are de gând Leadtek s\

adauge gamei sale de produse modele

multimedia precum playere mp3 sau video?

D.C.: ~n acest moment Leadtek `[i `ndreapt\

aten]ia `n mai multe direc]ii, `ns\ se focalizeaz\

pe produse legate de pia]a de larg consum. Avem

`n preg\tire playere mp3, `ns\ forma nu este `nc\

foarte atractiv\ pentru clien]ii no[tri. În acela[i

timp, se poate observa divizia de ecrane head

mount, care este aproape gata s\ intre pe pia]\.

Astfel se poate observa c\ Leadtek se gânde[te

`ntotdeauna la viitor [i la produse care s\ ne

transforme visele `n realitate.

XPC: Cât de important\ este pia]a româneasc\

pentru Leadtek `n prezent, `n compara]ie cu

ultimii ani?

D.C.: Pia]a din România s–a bucurat dintotdeauna

de o aten]ie deosebit\ din partea Leadtek. Acest

lucru a putut fi observat prin intermediul structurii

aparte de produse [i prin modific\rile aduse acestora

pentru a se adapta mai bine cerin]elor pie]ei. Este

vorba de pachet bundle special, drivere special

concepute pentru tunerele TV [i tot a[a. Aceast\

pia]\ `nregistreaz\ o cre[tere exploziv\, din acest

motiv fiind foarte important\ pentru Leadtek. Anul

acesta pia]a româneasc\ se bucur\ de un interes

mai mare [i datorit\ introducerii platformei PCI

Express, care poate da un nou avânt vânz\rilor. 

XPC: Cum este brandul Leadtek v\zut `n ]ara

noastr\ [i care este principalul concurent `n

segmentul pl\cilor video? Care va fi strategia

Leadtek pentru aceast\ pia]\?

D.C.: Principalul nostru concurent ca volum este

Gigabyte, iar ca branduri pot aminti ASUS [i MSI.

Strategia Leadtek este de a oferi produse ce se

despart de tiparele pl\cilor video standard NVIDIA.

~n dialog cu Leadtek despre pl\cile video, tunerele TV [i tendin]ele pie]ei din România

David Chiang

Leadtek Research Inc.

Account Manager

“Leadtek ofer\ produse de calitate cu cea

mai bun\ stabilitate [i siguran]\ `n utilizare”





Memsen Click n'Share Flash

Memoriile flash pe USB sunt cele mai

comode instrumente pentru transportul

datelor. Singurul lor dezavantaj este

faptul c\ trebuie conectate 

la un computer pentru a func]iona.

Memsen a dezvoltat o tehnologie pe care

a[ vrea s\ o v\d cât mai curând pus\ `n

practic\: datele pot fi transferate

wireless `ntre dou\ memorii flash pe USB

f\r\ a mai fi nevoie de conectarea la PC.

Astfel po]i s\–i transferi prietenului t\u

pozele din vacan]\ chiar [i atunci când v\

`ntâlni]i `ntâmpl\tor pe strad\. Sau po]i

schimba cu partenerul de afaceri cartea

de vizit\ electronic\ f\r\ a avea nevoie

de laptop sau PDA. Dac\ tehnologia 

Click n'Share Flash va avea succes `n

rândul produc\torilor, este posibil s\

asist\m la o nou\ mod\ `n IT: memoriile

flash wireless.

Memorii flash wireless

Powerpizza 

~n timp ce vorbea]i la

telefon v–a]i dorit

vreodat\ s\ v\ privi]i `n

ochi interlocutorul? Dac\

da, atunci se pare c\

Motorola v–a ghicit

gândurile [i a lansat

videotelefonul Ojo

Personal Videophone. Nu

este primul videotelefon

lansat pe pia]\, `n

schimb este printre

primele care se

adreseaz\ utilizatorilor

obi[nui]i [i nu mediului

de afaceri. Motorola

sper\ s\ schimbe prin

Ojo Personal Videophone

modul de comunicare.

Totu[i s\ nu uit\m [i de

latura cealalt\ a folosirii

unui videotelefon: v–a]i

gândit de câte ori nu ve]i

dori s\ fi]i v\zut de

interlocutor atunci când

vorbi]i la telefon?

Imediat dup\ ce achizi]ion\m un notebook

ne gândim la o geant\ cât mai elegant\

pentru noul nostru computer (asta dac\

notebook–ul nu ne este livrat cu un astfel de

accesoriu). Dar sub nici o form\ nu ne–ar fi

trecut prin cap s\ punem notebook–ul `ntr–o

cutie de pizza (cu toate c\ ne place

foarte mult s\ mânc\m pizza).

De aceea, nu mic\ ne–a

fost mirarea s\ g\sim

pe pagina de Internet

www.humanbeans.net/powerpizza o geant\

pentru notebook `n form\ de cutie pentru pizza.

Pentru a avea un aspect cât mai autentic,

geanta Powerpizza este realizat\ manual la

Londra dup\ o cutie de pizza autentic\ din

Italia. Produc\torii spun c\ transportând

notebook–ul `n geanta Powerpizza ho]ii nu vor fi

tenta]i s\ vi–l fure. ~n plus, este impermeabil\,

astfel c\ notebook–ul este protejat `n caz c\ v\

prinde ploaia. Ne `ntreb\m dac\ `n viitor vor

ap\rea [i notebook–uri `n form\ de pizza.

Notebook in cutie de pizza

TEHNOTREND
Motorola Ojo Personal Videophone

Alo, ce obosit
pari azi!

Tehnotrend
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Samsung SCH-A890/SCH-P207

Cel mai mult ur\sc s\ scriu SMS–uri.

Este cu adev\rat o prob\ de r\bdare,

chiar dac\ telefonul are activat\ func]ia

ITAP (predictive text input). Samsung

Electronics a prezentat dou\ modele de

telefoane mobile care elimin\ din

nepl\cerile cauzate de tastarea unui

SMS. SCH–A890 dispune de func]ia

QuickPhrase prin intermediul c\reia

utilizatorul poate executa comenzi

vocale, cum ar fi trimiterea unui SMS

prestabilit. Cu adev\rat interesant\ este

func]ia VoiceMode integrat\ `n

SCH–P207, prin care utilizatorul

poate dicta efectiv textul

SMS–urilor. Evident c\ textul

trebuie

dictat `n

englez\.

Dicteaza
SMS-urile

Atât dispozitivele video

portabile, cât [i PDA–urile

devin din ce `n ce mai populare `n

Asia. Archos a lansat un produs

care `ncearc\ s\ combine ambele

categorii. PMA 400 ruleaz\

sistemul de operare Qtopia (bazat

pe Linux) [i este orientat mai

mult c\tre divertisment decât

c\tre business. Chiar dac\ are o

greutate de numai 280 de grame,

Archos PMA 400 dispune de Wi-Fi,

harddisk de 30GB, ecran LCD de

3.5” (320x240, 262.000 de culori)

[i TV-Out. PMA 400 poate reda

fi[iere audio sau chiar poate

`nregistra audio convertind `n

format MP3 `n timp real. Se pot

rula jocuri, `nregistra filme de pe

televizor sau VCR, vizualiza

fotografii sau filme. Totodat\,

dispune de toate func]iile

unui PDA: agend\,

navigare Internet,

e–mail.

Archos PMA 400

La joaca cu PDA-ul

Dac\ face]i parte din categoria

pasiona]ilor de snowboard, ave]i

toate motivele s\ v\ bucura]i. Iarna

viitoare pute]i s\ schimba]i

melodiile din playlist–ul playerului

mp3 al iPOD sau s\ primi]i apeluri de

la telefonul mobil chiar `n timp ce

practica]i sportul favorit. Tot ce

trebuie s\ face]i este s\

achizi]iona]i unul dintre 

accesoriile pentru snowboard de la

Motorola. Nou\ ne–a pl\cut `n

special vesta dotat\ cu Bluetooth,

c\[tile `ncorporate `n glug\ [i 

microfonul din guler. Nici casca, nici

fesul nu sunt mai prejos: au c\[ti

stereo care comunic\ cu iPOD–ul sau

cu telefonul mobil.

Motorola Bluetooth Jacket

Accesorii wireless
pentru snowboard

IT express

Tehnotrend
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Ca `n orice domeniu unde se presteaz\ o activitate

economic\, [i `n segmentul hardware al IT–ului

exist\ furturi, `n[el\torii [i pacturi semnate pe

ascuns. Acest lucru este inevitabil [i din cauza

dinamicii pie]ei [i a sumelor mari de bani care

sunt `n joc. Mul]i produc\tori sunt dispu[i la mai

mult decât permite legea pentru a–[i rotunji

veniturile sau pentru a rezista pe pia]\. 

Unul dintre cele mai discutate cazuri de

nerespectare a legii `n industria hardware IT este

cel al produc\torului de memorii Hynix, ce reu[ise

s\ ob]in\ domina]ia mondial\ prin intermediul

fondurilor de ajutor primite din partea guvernului

Coreei de Sud. La aflarea practicilor adoptate de

Hynix, cea mai puternic\ reac]ie a venit din

partea Statelor Unite, care a aplicat o tax\ de

44.7% pentru orice produs Hynix, `n speran]a de

reechilibrare a pie]ei memoriei DRAM. La scurt

timp s–a al\turat [i Uniunea European\ cu o tax\

de 33%. Astfel de practici neconcuren]iale ale

guvernului Coreei de Sud au fost folosite [i pentru

ridicarea industriei proprii de construc]ie a

navelor. Interven]ia Uniunii Europene [i a Statelor

Unite a avut loc la timp pentru prevenirea

falimentului concuren]ilor Hynix, afecta]i puternic

de sc\derile mari de pre]uri ale memoriei DRAM. 

Dac\ scandalul Hynix a avut un impact major

asupra industriei hardware, exist\ cazuri `n care o

ac]iune ilegal\ nu afecteaz\ ceilal]i produc\tori, ci

utilizatorul final. Recent s–au descoperit `n Asia, `n

magazinele de specialitate, pl\ci video ce folosesc

chip–uri de memorie cu marcaje falsificate. Aceste

produse func]ioneaz\ foarte bine la frecven]ele

standard, `ns\ scopul specific\rii unor timpi de

acces mai mici ai memoriei este de a atrage pe

amatorii oveclocking–ului, ce `[i pun speran]a `n

cre[terea nivelului performan]ei prin supratactare.

Nu ne putem `nchipui cum reporterilor le–a venit

ideea r\zuirii chip–urilor de memorie Samsung de

4ns pentru a descoperi produc\torul adev\rat,

V–Data [i specifica]iilor adev\rate de func]ionare

de 6ns. Probabil c\ acest lucru a fost posibil `n

urma primirii unei informa]ii din interior. Dar este

foarte posibil ca de multe ori o astfel de informa]ie

s\ nu apar\, iar f\pta[ul s\ scape nepedepsit.

Pe lâng\ `nc\lc\rile legii, din partea

produc\torilor de hardware exist\ [i cazurile `n

care ace[tia nu au nici o implicare. Cel mai recent

exemplu este descoperirea de c\tre poli]ia

taiwanez\ a unui laborator ce se ocupa cu

falsificarea marcajelor procesoarelor AMD, ce

urmau apoi s\ fie vândute `n canalele de

distribu]ie. Ini]ial s–a speculat c\ ar fi vorba de

peste un milion de procesoare, `ns\ cercet\rile

ulterioare au dovedit c\ spre vânzare au sc\pat

doar aproximativ 60.000 de unit\]i. La `ntrebarea:

“Cum au putut face rost ho]ii de o cantitate a[a

de mare de procesoare?”, AMD a r\spuns c\ este

vorba de o re]ea bine pus\ la punct care subtilizeaz\

chip–urile defecte sau necorespunz\toare din

punctul de vedere al calit\]ii din fabricile sale de

asamblare [i testare a pastilelor de siliciu, din

Asia. De[i se credea c\ aceste chip–uri contraf\cute

sunt disponibile doar `n Asia, dovezile au sugerat

realizarea de livr\ri [i c\tre unele ]\ri din Europa,

numele vehiculat fiind Germania. Ca m\sur\

imediat\, AMD a `mbun\t\]it `nsemnele de

autenticitate de pe produsele sale BOX.

Pân\ la urm\ cei care au de suferit de pe

urma acestor ac]iuni ilegale sunt utilizatorii

finali. Ace[tia se pot g\si `n situa]ia de a

cump\ra cu bani grei produse contraf\cute, care

`n cel mai bun caz func]ioneaz\ defectuos. De

pierdut are [i produc\torul, care `[i vede

imaginea brand-ului c\lcat\ `n picioare. Putem

spera doar ca orice astfel de practici s\ fie

descoperite cât mai repede, pentru a reduce cât

mai mult pagubele din buzunarele utilizatorilor.

Nici IT-ul 

nu este

aparat de hoti

Ionu] Alexandru Popa

Datorit\ valorii mari per gram, orice furt de

produse hardware are o valoare semnificativ\

hardware

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Istoria pinilor

Co[marul upgrade-ului

Test comparativ 

carcase ATX

ATX la putere

Test comparativ

harddisk-uri

Cutiile de date

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Hard mail

Te ajut\m s\ scapi de problemele

tehnice

Topuri

Locul unde po]i alege un produs cu

adev\rat de top

KONICA MINOLTA DYNAX 7 DIGITAL

Pl\ci de baz\ Socket A / Socket 478 / LGA775:

CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775

Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB AGP

/ ATI Radeon X700 PRO PCI-E

Surs\ - Antec SmartPower 400W

Pl\ci video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G / MSI 915P Combo

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

PLATFORMA DE TEST

Konica Minolta Dynax 7 Digital este un aparat foto

digital DSLR ce integreaz\ tehnologia Anti-Shake.

Reu[ita `n practic\ a acestei tehnologii i-a adus titlul

de “Produsul lunii”.
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Noutatile care merita toata atentia

APPLE IMAC MINI

NVIDIA GeForce 6200 AGP

La scurt timp de la apari]ia

chip–ului grafic GeForce 6200 pe

magistrala PCI Express, este

rândul variantei AGP s\ `[i fac\

debutul. NVIDIA a anun]at c\ a

`nceput deja livrarea chip–urilor

c\tre produc\tori. GeForce 6200

suport\ toate tehnologiile seriei

6000, [i anume Shader Model 3,

DirectX 9.0, UltraShadow II [i

PureVideo.

www.nvidia.com

Barebone SLI

Shuttle este f\r\ `ndoial\

deschiz\tor de drumuri `n ceea ce

prive[te mini PC–urile. Tehnologia

NVIDIA SLI este un magnet pentru

utilizatorii entuzia[ti, pe care

Shuttle nu vrea s\ `l rateze, de

aceea ne putem a[tepta la un

barebone cu plac\ de baz\ cu

chipset nForce4 SLI. Pentru

moment, nu se [tie puterea sursei

de alimentare sau dac\ vor exista

restric]ii privind dimensiunile

pl\cilor video.

www.shuttle.com

A [aptea genera]ie de ecrane

LCD

Cea de–a [aptea genera]ie de

ecrane LCD produse de Samsung

este deja `n lucru `n una din

fabricile sale din Coreea.

Substraturile de sticl\ pentru

aceast\ genera]ie au dimensiunile

de aproximativ 2x2.3m, de trei ori

mai mari decât cele pentru a

cincea genera]ie. Astfel, ne putem

a[tepta la sc\derea costurilor

pentru monitoarele LCD cu

diagonal\ mare.

www.samsung.com

Continuarea parteneriatului 

cu Soitec

Produc\torul de microprocesoare

AMD a declarat c\ va continua

parteneriatul cu compania

francez\ Soitec pentru livrarea

wafferelor Unibond de 200 [i

300mm SOI (Silicon–on–Insulator).

Acestea au fost folosite pân\ acum

pentru fabricarea procesoarelor

Athlon 64 [i Opteron, [i vor fi

folosite pentru viitoarele

procesoare ce vor utiliza procesul

tehnologic de 0.65 microni `n noua

fabric\ de la Dresda.

www.amd.com

Pe scurt

Dou\ mari probleme ale

calculatoarelor Apple au

fost reprezentate

dintotdeauna de pre]ul

foarte mare [i software-ul

nu foarte diversificat. 

O dat\ cu lansarea 

iMac mini, cu pre]ul de

doar 499$, prima

problem\ a fost

rezolvat\. ~ntr-o carcas\

cu dimensiunile de

165x165x5mm, ce

cânt\re[te mai pu]in de

1.5kg, Apple a reu[it s\

`nghesuie un procesor G4

la 1.25 sau 1.42GHz,

256MB de memorie, un

harddisk de 40 sau 80GB,

plac\ video ATI Radeon

9200 cu 32MB memorie

dedicat\ [i unitate slot

CD-R/DVD-ROM.

Conectivitatea este

asigurat\ de un

controller Fast Ethernet

[i de modemul 65K v.92.

Ca op]iune pentru iMac

mini se poate ad\uga

intern un controller

Bluetooth sau wireless

printr-o plac\ AirPort

Extreme, se pot arde

DVD-uri cu ajutorul unei

unit\]i SuperDrive [i se

poate cre[te cantitatea

de memorie la 1GB.

www.apple.com

Pre] accesibil
400mW la 400MHz

Cunoscut pentru procesoarele sale desktop, AMD [i–a

diversificat de mult timp gama de produse, oferind modele

caracterizate de un consum redus, din gama Geode [i

Alchemy. Cel mai nou membru al seriei Alchemy este Au1200,

procesor destinat `n principal dispozitivelor multimedia

portabile datorit\ consumului de curent extrem de redus, de

doar 400mW. Alchemy Au1200 este oferit `n variante ce

func]ioneaz\ la 333, 400 [i 500MHz, [i este capabil s\

decodeze filme la calitate DVD `n formate MPEG-2, MPEG-4,

WMV9, H263 [i DivX. Procesorul mai integreaz\ un controller

USB 2.0, LCD, [i poate face criptare/decriptare a datelor

dup\ algoritmul AES–128. Sistemele de operare suportate

sunt Linux [i Windows CE.NET. Tipurile de memorie ce pot fi

folosite `mpreun\ cu Alchemy Au1200 sunt DDR [i DDR2. 

www.amd.com

AMD ALCHEMY AU1200

Player mp3 high-end

MSI MEGA PLAYER 522 BT

O dat\ cu cre[terea

popularit\]ii

playerelor mp3, au

ap\rut [i modele mai sofisticate ce ofer\ facilit\]i noi [i

capacit\]i de stocare m\rite. Mega Player 522 BT face parte

din oferta high–end a produc\torului MSI [i ofer\ ca noutate

conectivitatea Bluetooth ce permite folosirea kit–ului

handsfree al telefonului mobil pentru ascultarea muzicii.

Alte caracteristici ale Mega Player 522 BT ce merit\ luate `n

seam\ sunt tunerul FM, capacitatea de `nregistrare a vocii

prin intermediul microfonului `ncorporat sau a emisiunilor FM

[i durata de via]\ a bateriei, de 18 ore. Vizualizarea

informa]iilor despre numele, durata melodiei [i starea

bateriei se face pe un ecran OLED. Pentru stocare, MSI Mega

Player 522 BT folose[te o memorie flash de 512MB. Spa]iul

de stocare poate fi extins prin intremediul unui slot SD/MMC.

Un egalizator cu cinci moduri de audi]ie (Normal, Rock,

Jazz, Classic [i Pop) `ntrege[te experien]a ascult\torului.

Mega Player 522 BT este oferit `n dou\ variante coloristice

ce contribuie la designul sofisticat: ro[u [i gri metalizat. ~n

afar\ de func]ia de player mp3, Mega Player 522 BT poate fi

folosit [i pentru stocarea datelor. 

www.msi.com.tw



CURITEL PH-K2500

OCR pe telefon
~n ultimii ani am fost

martori la migrarea tot

mai multor tehnologii IT

c\tre dispozitive precum

telefoanele mobile. Dac\

browsing-ul Web [i

camerele foto integrate

nu mai reprezint\ o

noutate, cu siguran]\ nu

v-a]i fi gândit la o

func]ie precum

recunoa[terea OCR. Noul

model PH-K2500 lansat

de CURITEL este capabil

s\ recunoasc\ textul

dintr-o fotografie

preluat\ de camera cu

senzor de 1.3 megapixeli,

text ce poate fi apoi

stocat sau trimis sub

form\ de SMS. 

Nout\]ile nu se opresc

aici, PH-K2500 fiind

capabil s\ transforme

textul scris `n vorbire [i

putând afi[a poza

apelantului, func]ie

numit\ Photo Caller ID.

Playback-ul melodiilor `n

format MP3 este de

asemenea posibil.

www.curitel.com

PRESTIGIO NOBILE 1510

TRIPLEX RADEON 9550

Falsificarea chip-urilor RAM
Astfel, prin r\zuirea suprafe]ei

modulelor de 4ns marcate ca fiind

produse de Samsung se descoper\ sigla

V–Data [i specifica]iile de func]ionare

de 6ns. De[i acest lucru nu influen]eaz\

func]ionarea produsului la frecven]e

normale, prin aceast\ mi[care ar fi

putut fi atra[i pasiona]ii de

overclocking datorit\ poten]ialului de

cre[tere a frecven]ei de tact mult

peste cea standard. Pentru moment,

nu exist\ declara]ii oficiale ale

produc\torului taiwanez [i nu se [tie

dac\ `i va fi intentat proces de c\tre

cei doi produc\tori de memorii.

www.triplex.com.tw

Apari]ii ale lui Intel Sonoma
O dat\ cu lansarea platformei Sonoma de c\tre

Intel mul]i produc\tori [i–au anun]at produse ce

folosesc noile procesoare [i chipset Prestigio Nobile

1510uri. Unul dintre ace[tia este Prestigio cu al s\u

Nobile 1510, ce poate `ncorpora oricare dintre

procesoarele cu Pentium M Dothan cu FSB la 533MHz.

Chipset–ul folosit este Intel I915GM Express+ICH6M,

cu suport pentru memorie dual channel 

DDR2 400 sau 533MHz, controller audio

High Definition, stocare Serial ATA [i

Fast Ethernet prin PCI Express.

Cantitatea maxim\ de memorie care

poate fi instalat\ este 2GB, iar

harddisk–ul are o capacitate maxim\ de

120GB. Nu lipse[te controller–ul de re]ea 

Intel®PRO/Wireless PRO sau Wireless 2915ABG.

Acceleratorul grafic `ncorporat este Intel GMA 900.

Ecranul LCD de 15" este dotat cu tehnologia Intel

de economisire a energiei. La sfâr[itul primului

trimestru al acestui an vor fi lansate [i alte

produse bazate pe platforma Intel Sonoma.

www.prestigio.com

Recent, unul dintre produc\torii taiwanezi de pl\ci video,

Triplex, a fost prins vânzând modele cu chip grafic Radeon

9550 ce foloseau chip–uri de memorie fals inscrip]ionate.
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Restructurarea HP

Dup\ fuziunea departamentului de

enterprise hardware cu cel de

servicii, este momentul uniunii

dintre profitabilul Imaging and

Printing cu sectorul mai pu]in

performant Personal Systems.

Aceast\ mi[care are ca scop

restructurarea personalului [i prin

aceasta reducerea costurilor. De

asemenea, se sper\ la crearea

unui imbold care s\ propulseze `n

profitabilitate PC-urile desktop

vândute sub propriul nume.

www.hp.com

Peste 15 milioane de chip-uri de

memorie GDDR3

Cel mai mare produc\tor de

memorie DRAM din lume, Samsung,

a declarat c\ `n 2004 a furnizat

mai mult de 15 milioane de 

chip-uri de memorie GDDR3. Fiind

singurul produc\tor `n mas\ al

acestor memorii, Samsung a livrat

100% din memoria folosit\ `n

pl\cile grafice ce folosesc chip-uri

GDDR3. Chip-urile de 256Mb ofer\

viteze `ntre 1000 [i 1400MHz, cu

56% mai mult decât memoriile

GDDR. Consumul de curent este [i

el mai sc\zut datorit\ tensiunii de

alimentare de doar 1.8V. Anul

acesta sunt a[teptate chip-urile de

512Mb pentru pl\cile video 

high-end cu 512MB de memorie.

www.samsung.com

AMD, `nc\ f\r\ DDR2

Adoptarea noilor memorii DDR2 de

c\tre AMD nu va avea loc anul

acesta, ci cel mai probabil `n 2006,

o dat\ cu introducerea Socket

1207. Astfel se poate evita confuzia

creat\ de procesoarele Athlon64 cu

controllere de memorie DDR,

respectiv DDR2, ce pot fi montate

`n acela[i tip de socket, `ns\ doar

unul fiind func]ional.

www.amd.com

130W pentru dual core

Integrarea mai multor nuclee `n

acela[i procesor are ca scop

cre[terea performan]ei f\r\

m\rirea frecven]ei de operare,

lucru ce are un impact negativ

asupra consumului de curent [i

implicit asupra temperaturii de

func]ionare, ce se apropie foarte

multe de limita maxim\. Aparent,

prima genera]ie dual core de la

Intel va avea un consum de curent

de 130W, cu 13% mai mult decât

actualele procesoare Prescott, ce

necesit\ 115W putere maxim\ [i

curent de 119A. Aceast\ cre[tere

se datoreaz\ `n principal trecerii

la procesul tehnologic de

fabrica]ie de 0.65 microni pentru

Smithfield, ce are ca efect

imediat cre[terea scurgerilor de

curent ale nucleului.

www.intel.com

ANTEC P180

Silen]iozitate f\r\ compromisuri

Cunoscutul produc\tor de carcase Antec a prezentat `n cadrul

Consumer Electronics Show 2005 cea mai nou\ crea]ie a sa, P180.

~ntr–un format ce poate fi caracterizat ca Big Midi Tower, P180 este

construit din panouri de aluminiu [i plastic multistrat ce au rol de

estompare a sunetului produs de componentele PC–ului. Pentru a

`mbun\t\]i sistemul de r\cire, P180 a fost compartimentat\ `n mod

diferit fa]\ de carcasele obi[nuite ATX. Sursa de alimentare [i

harddisk–urile sunt plasate `ntr–o camer\ din partea de jos, izolate de

celelalte componente, [i sunt r\cite de dou\ ventilatoare de 120mm.

~n camera superioar\ avem trei ventilatoare de 120mm [i un canal de

r\cire separat pentru procesor [i placa video. Toate ventilatoarele din

carcas\ sunt dotate cu un selector de tura]ie cu trei valori: high,

medium [i low. Unit\]ile optice sunt protejate de o u[\ rabatabil\ la un

unghi de 270°. Pe masca frontal\ g\sim butoanele de Power, Reset [i

conectori USB 2.0, Firewire [i audio.

www.antec.com

ATI TV WONDER ELITE

Conversia semnalului TV pe 12 bi]i

Apari]ia conceptului de Media Center a crescut

foarte mult importan]a tunerului TV din

calculator, de aceea ATI [i-a `mbun\t\]it gama

de produse TV Wonder cu modelul Elite. La baza

ATI TV Wonder Elite st\ chip-ul Theater 550 PRO,

printre ale c\rui caracteristici se num\r\

capacitatea de conversie analog-digital pe 12 bi]i,

filtrul 3D comb motion-adaptive [i accelerarea

hardware a cod\rii MPEG, plus func]ia de

reducere a zgomotului din imagini. ATI TV

Wonder Elite are ca bundle programul CyberLink

PowerCinema - ATI Edition [i telecomanda

REMOTE WONDER PLUS, capabil\ s\ controleze

tunerul de la o distan]\ de 20m, lucru ce o face

ideal\ pentru camerele de mari dimensiuni.

www.ati.com

SIS965 {I SIS964

Certificare la toate nivelurile
Produc\torul de chipset–uri SiS are la ora actual\ o gam\ `ntreag\ de

produse certificate la toate nivelurile. Dac\ `n noiembrie

northbridge–urile compatibile PCI Express

SiS656, SiS649, SiS756 [i southbridge–ul

SiS965 au primit certificarea PCISIG, acum

este rândul southbridge–urilor SiS965 [i

SiS964 s\ fie certificate de NSTL Asia.

De[i nu este o companie foarte

cunoscut\ pe plan mondial, NSTL este

prima organiza]ie independent\ din Asia

care se ocup\ cu testarea produselor

hardware [i software.

Southbridge–urile SiS965 [i SiS964 au

fost alese pentru platforma Serial

ATA, dovedindu–se stabile, durabile [i

capabile s\ furnizeze semnale

electrice `n parametri excelen]i. www.sis.com.tw



SANDISK SD PLUS

SHUTTLE SB95PV2

I925XE `n mini PC-uri
Cel mai nou chipset Intel [i–a g\sit deja loc

`n mini PC–uri, Shuttle fiind primul produc\tor

ce a realizat acest lucru. Modelul se nume[te

SB95PV2 [i folose[te seria P a [asiurilor

pentru mini PC–uri ce ofer\ loc pentru trei

unit\]i de stocare de 3.5". Sistemul de r\cire

patentat ICE a ajuns deja la a patra genera]ie

ce ofer\ performan]e foarte bune de r\cire,

p\strând `n acela[i timp un nivel de zgomot

sc\zut. Chipset–ul Intel I925XE permite

folosirea procesoarelor Pentium 4 LGA775 cu

FSB la 1066MHz [i memorie DDR2 la 533MHz [i

`i aduce utilizatorului func]ii avansate

precum Matrix RAID [i High Definition Audio.

Shuttle SB95PV2 este disponibil din luna

ianuarie a acestui an la un pre] sugerat de

produc\tor de 393#.

www.shuttle.com

Cardul SD direct `n USB 2.0
Majoritatea computerelor au `n prezent cel pu]in

un port USB 1.1 sau chiar USB 2.0, `n timp ce

cardurile SD sunt adoptate tot mai mult de

produc\torii de aparate foto digitale. SanDisk a

observat acest fenomen [i a anun]at un card de

memorie SD care poate fi conectat direct la USB 2.0

f\r\ a avea nevoie de un anume adaptor.

Mecanismul este simplu: cardul se pliaz\, iar `n

partea inferioar\ r\mâne o muf\ USB 2.0. Un LED

indic\ efectuarea de opera]ii de scriere/citire `n

momentul conect\rii SanDisk SD Plus la portul 

USB al calculatorului. Cardul SD Plus prezentat

este de 512MB [i va fi disponibil pe pia]\ `n

aceast\ prim\var\. Ne putem a[tepta pe viitor [i la

un hibrid de memorie CF cu capabilit\]i USB 2.0.

www.sandisk.com

APPLE IPOD SHUFFLE

Memorie flash pentru iPod
~n momentul `n care oferta de

playere mp3 este extrem de bogat\,

Apple `ncearc\ s\-[i m\reasc\ cota

de pia]\ prin oferirea primului s\u

model ce folose[te memorie flash

pentru stocare. iPod Shuffle este

oferit `n dou\ variante: 512MB [i

1GB, cu pre]uri de 99, respectiv

149$. Nefiind dotat cu ecran LCD de

vizualizare a melodiei curente sau

pentru managementul listelor de

melodii, iPod Shuffle dore[te s\

atrag\ tinerii la un mod de a tr\i

aventuros, f\r\ planificarea

ac]iunilor. Dac\ se

dore[te totu[i playback-ul

melodiilor `n mod ordonat, un slider

de pe carcas\ selecteaz\ modul de

lucru. iPod Shuffle impresioneaz\

prin simplitatea designului [i a

utiliz\rii. Transferul se face prin

portul USB al calculatorului, iar

copierea propriu-zis\ a melodiilor cu

ajutorul programului iTunes. Durata

de via]\ a bateriei re`nc\rcabile este

de aproximativ 12 ore, `nc\rcarea

durând patru ore. Cererea foarte

mare face ca perioada de a[teptare

pân\ la achizi]ia unei astfel de

memorii s\ fie de aproximativ 

trei-patru s\pt\mâni.

www.apple.com



Pe scurt SONY DCR-DVD403

Cea mai nou\ camer\ video digital\ Sony DCR-DVD403

aduce o noutate absolut\ prin posibilitatea `nregistr\rii

sunetului `n format Dolby Digital. Fa]\ de celelalte

camere, ce pot `nregistra sunetul `n format Stereo PCM,

formatul Dolby Digital ocup\ mai pu]in spa]iu pe disc.

~nregistrarea canalelor de sunet `n format Dolby Digital de

c\tre Sony DCR-DVD403 este posibil\ prin integrarea mai

multor microfoane. Filmele cu rezolu]ia de 3.3 megapixeli

sunt `nregistrate pe un DVD+RW sau DVD-RW cu

diametrul de 3" [i pot fi vizualizate pe majoritatea

playerelor DVD actuale. Pentru ca utilizatorul s\ se

poat\ bucura de sunetul pe 5.1 canale este nevoie de un

sistem audio home theater capabil s\ decodeze Dolby

Digital 5.1. Sony DCR-DVD403 va fi disponibil\ din

aceast\ prim\var\ la pre]ul de aproximativ 1000$.

www.sony.com

~nregistrare

Dolby Digital

REALM MPS

Dispozitivele mobile s–au

confruntat `ntotdeauna cu

problema compromisului care

trebuie f\cut `ntre dimensiuni,

durata de via]\ a bateriei [i

performan]\. Oricare dintre aceste

propriet\]i are o influen]\ direct\

asupra celorlalte dou\. Compania

Realm a introdus un nou concept al

mobilit\]ii prin MPS (Mobile

Personal Server), un dispozitiv de

dimensiunea unui telefon mobil ce

se conecteaz\ la orice PC prin

intermediul unui port USB, preia

set\rile leg\turii la Internet,

hiberneaz\ unitatea central\ a

PC–ului gazd\ [i controleaz\

monitorul, tastatura [i mouse–ul. 

Urm\torii pa[i sunt crearea

unei re]ele VPN prin intermediul

Terminal Services [i legarea la un

router SOBA. Utilizatorul poate

efectua opera]iile pe care le

dore[te [i când este gata poate

scoate MPS din portul USB,

calculatorul-gazd\ revenind la

normal. MPS nu este un parazit, ci

un sistem complet cu dou\

procesoare PowerPC ce

func]ioneaz\ la 400MHz, 64MB RAM,

harddisk de maximum 20GB [i

memorie flash de 1GB. Sistemul de

operare folosit este Linux.

Folosirea router–ului SOBA pentru

administrarea [i securizarea

unit\]ilor MPS are mai multe

avantaje: administratorul poate

bloca un MPS pierdut [i poate

transfera datele de pe acesta pe

unul nou (datele sunt sincronizate

permanent `ntre router-ul SOBA [i

MPS). Realm MPS are un pre] de

pornire de 195$, `ns\ achizi]ionarea

unui router SOBA cu pre]ul `ntre

10.000$ [i 40.000$ face ca aceast\

solu]ie s\ se preteze corpora]iilor,

[i nu utilizatorilor casnici.

www.realmsys.com

Mobilitate maxim\

Dezvoltarea discurilor

Blu–ray a avut ca efect

apari]ia capetelor de

citire/scriere ce folosesc

unde laser albastre cu

lungime de und\ de 407nm.

Astfel de capete sunt

folosite [i de compania

InPhase pentru prototipul

s\u HDS 200–R, o unitate ce

folose[te o tehnologie de

stocare holografic\ ce

permite o densitate a

datelor de la 200GB la 1.6TB

per disc. Mediul de stocare

este un photopolymer

format din materialul pe

care se face scrierea, de

1.5mm grosime, ce este

presat `ntre dou\ discuri de

plastic cu diametrul de

130mm. Discul de stocare

este protejat de o carcas\

`mpotriva influen]ei luminii

naturale. InPhase a anun]at

c\ lucreaz\ `n colaborare cu

Maxwell pentru 

descoperirea unui procedeu

de produc]ie `n mas\ al

mediilor de stocare. Data

apari]iei pe pia]\ a

unit\]ilor [i discurilor nu

este cunoscut\.

www.inphase–tech.com

INPHASE HDS 200-R
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Unitate Blu–ray produs\ de

Philips

Primul prototip al unei unit\]i

optice Blu–ray compatibile [i cu

discurile CD [i DVD a fost produs

de Philips. Acest lucru a fost

posibil datorit\ folosirii unui cap

optic de citire/scriere cu trei

unde laser infraro[ii, ro[ii [i

albastre. Arhitectura este una

deschis\, permi]ând cre[teri

ulterioare de vitez\. Capacitatea

unui disc Blu–ray single layer va fi

de 25GB, pe viitor fiind a[teptate

discuri cu patru straturi ce vor

oferi 100GB [i opt straturi pentru

un total de 200GB.

www.philips.com

Verbatim produce discuri

DVD+RW 8X

Primele livr\ri c\tre distribuitori

ale discurilor DVD+RW 8X Verbatim

vor avea loc `n primul trimestru al

acestui an, conform declara]iilor

produc\torului. Cre[terea vitezei

de la 4X la 8X va permite

`nregistrarea unui disc `n

aproximativ 7 minute, `n loc de

15. ~n al treilea trimestru al anului

2005 este planificat\ apari]ia

mediilor DVD+R Dual Layer 8X, ce

vor sc\dea timpul de scriere la 

16 minute. Toate mediile Verbatim

folosesc pentru `nregistrare un

strat confec]ionat dintr–un

material proprietar, dezvoltat `n

colaborare cu Mitsubishi, numit

Advanced Super Eutectic

Recording Layer, ce permite

rescrierea discului de peste 

1000 de ori.

www.verbatim.com

PC-uri Media Center de la Intel

Unul dintre adep]ii ideii Media

Center, Intel, a anun]at c\ va

oferi `n viitor kit-uri Barebone ce

vor avea nevoie doar de procesor,

memorie [i harddisk pentru

crearea unui PC perfect

func]ional. Kit-urile vor con]ine

carcasa, placa de baz\, placa

video Radeon X300SE, dou\ tunere

TV AverMedia, unitate optic\

DVD+R 16X [i Windows XP Media

Center cu telecomanda aferent\.

Pre]ul pentru un asemenea kit

este de aproximativ 750$, la care

se adaug\ cel al procesorului,

memoriei [i harddisk-ului.

www.intel.com

Hitachi pl\nuie[te un harddisk 

de 500GB

Al doilea produc\tor de

harddisk–uri ca volum, Hitachi, are

de gând s\ includ\ `n oferta sa un

model cu o capacitate de 500GB.

Aceast\ capacitate este cu 100GB

mai mare decât a celui mai mare

model actual.

www.hitachi.com

Date stocate

holografic



SEAGATE COMPACT FLASH PHOTO DRIVE

La scurt timp dup\ lansarea

harddisk–ului ST1 de 5GB,

Seagate anun]\

disponibilitatea Compact

Flash Photo Drive, un

produs destinat `n principal

fotografilor profesioni[ti

pentru care capacitatea de

stocare este extrem de

important\ `n timpul

[edin]elor foto `ndelungate.

Seagate Compact Flash

Photo Drive este oferit [i

`ntr–o variant\ de 2.5GB,

ambele modele

conectându–se printr–un

slot Compact Flash Type II.

~n cel de 5GB pot fi stocate

peste 1500 de fotografii la

6 megapixeli sau 4000 la 

3 megapixeli.

www.seagate.com

GERMIN IQUE M5

VOODOO RAGE F:5

Sistem SLI r\cit cu ap\

Tehnologia SLI este o

oportunitate pentru

integratorii de sisteme pentru

jocuri de a oferi calculatoare

capabile s\ ruleze fluent orice

joc pe 1600x1200px cu toate

op]iunile activate plus

antialiasing [i filtrarea

anisotropic\. Ce deosebe[te

Voodoo Rage f:5 de

concuren]\ este sistemul de

r\cire cu ap\ folosit pentru

procesor, northbridge [i

pl\cile video, ce asigur\

performan]\ maxim\ `n

condi]ii de silen]iozitate.

Carcasa MAGA folosit\ pentru

Rage f:5 este special

compartimentat\ pentru a

separa sursa de alimentare [i

harddisk-urile de celelalte

componente care se `nc\lzesc

tare. Sistemul Origami este

folosit pentru ascunderea

cablurilor `n exces, lucru ce

`mbun\t\]e[te aerisirea

carcasei [i aduce puncte la

capitolul estetic\, interiorul

fiind vizibil datorit\ folosirii

geamului lateral Storm

Window. Pentru a reduce

zgomotul [i vibra]iile, carcasa

MAGA se sprijin\ pe patru

picioare de 1" construite din

aluminiu [i cauciuc. Conform

declara]iilor produc\torului,

nu exist\ probleme cu stocul

de pl\ci video GeForce 

6800 GT sau Ultra. Pre]ul unui

sistem de baz\ cu procesor

Athlon FX-55 [i dou\ pl\ci

video GeForce 6600 GT este

de aproximativ 5000$, `ns\ se

poate ajunge foarte u[or la

suma de 10.000$, o valoare

colosal\ pentru un PC. 

www.voodoopc.com

GPS direct prin PDA

De[i module GPS pentru PDA-uri

sunt disponibile de mai mult timp,

Germin este primul care integreaz\

aceast\ func]ie direct `n aparat.

iQue M5 este dotat cu anten\ GPS

ce se rabateaz\ pe spatele

carcasei. ~n momentul `n care

antena este deschis\ iQue M5 se

aprinde automat, stabile[te

conexiunea cu sateli]ii GPS [i

porne[te interfa]a aplica]iei

QueMap. Pentru folosirea `n ma[ini

iQue M5 este dotat cu dispozitiv

de fixare cu ventuz\, ce

integreaz\ `nc\rc\torul [i

difuzorul. iQue M5 integreaz\ un

procesor Intel PXA 272 ce

func]ioneaz\ la 416MHz, 64MB

RAM, 64MB ROM [i conexiune IrDA,

Bluetooth. Memoria sistemului

poate fi extins\ prin intermediul

slotului SDIO/MMC. Sistemul de

operare folosit este Windows

Mobile 2003 Second Edition.

Pentru calculele GPS, iQue M5

este dotat cu un procesor dedicat

ARM7 ce func]ioneaz\ la 48MHz.

Num\rul maxim de sateli]i folosi]i

pentru depistarea pozi]iei exacte

este 12, acurate]ea Germin 

iQue M5 având o valoare mai mic\

de 15m. Bateria de 1250mAh ofer\

o autonomie de aproximativ 12 ore

f\r\ GPS activat, ea sc\zând la 

cinci ore `n momentul activ\rii

acestei op]iuni. Pre]ul sugerat de

produc\tor este de 750$. 

www.germin.com

CF cu harddisk de 5GB
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Scriere la 6X prin update de

firmware

Plextor a anun]at c\ unit\]ile sale

PX–716A, PX–716SA [i PX–716UF,

deja existente pe pia]\, vor fi

livrate din luna martie cu noua

versiune de firmware capabil\ s\

inscrip]ioneze discuri DVD+R DL la

6X [i DVD–R DL la 2X. Versiunea de

firmware va putea fi desc\rcat\

de pe site–ul produc\torului [i de

c\tre cei care au cump\rat deja

una dintre unit\]ile men]ionate.

www.plextor.be

Previziunile ATI privind PCI

Express

Produc\torul canadian de chip-uri

grafice ATI [i-a f\cut cunoscute

predic]iile privind adoptarea

standardului PCI Express `n acest

an. Astfel, pân\ la `nceputul celui

de-al treilea trimestru, `n jur de

60-70% din notebook-uri vor folosi

chipset-uri compatibile PCI

Express, `n principal datorit\

introducerii viitoarei genera]ii a

platformei Centrino, numit\

Alviso. ~n segmentul desktop tot la

jum\tatea anului vom g\si `n 50%

din sisteme un chipset cu suport

PCI Express, acest procent urmând

s\ creasc\ la 90% pân\ la sfâr[itul

anului.

www.ati.com

Carcase din plastic pentru PC-uri

~n\sprirea legisla]iei privind

mediul `nconjur\tor are ca efect

`ndreptarea aten]iei

produc\torilor c\tre folosirea de

materiale ecologice. Astfel, de

curând, Fujitsu-Siemens a anun]at

c\ a realizat `n colaborare cu

Toray Industries prima carcas\

pentru notebook-uri construit\ din

material plastic. Pentru ob]inerea

unei combina]ii de plastic

potrivite produc]iei de mas\, care

s\ respecte normele ecologice `n

vigoare, a fost folosit acidul

polilactic din cereale. Primul

model de notebook Fujitsu-Siemens

care folose[te acest tip de carcas\

este FMV-BIBLO NB80K, ce va fi

lansat `n aceast\ prim\var\.

www.fujitsu.com

Procesoare Pentium 100MHz 

`nc\ disponibile

De[i nu pare de crezut, la mai

mult de 10 ani de la lansare,

procesoarele Pentium la 100, 133,

166MHz [i 200, 233MHz cu

instruc]iuni MMX mai pot fi

comandate de la Intel. Termenul

pentru comenzi a fost extins pân\

pe 31 martie 2005. Aceste

procesoare sunt folosite cel mai

probabil `n bunurile de larg

consum, ele fiind vândute de

divizia de solu]ii integrate a lui

Intel.

www.intel.com

HIS X700PRO ICEQ TURBO

Overclocking din fabric\

Punerea la dispozi]ie de pl\ci video

cu frecven]e standard mai mari decât

cele recomandate de produc\torul

chip–ului grafic este o practic\ des

`ntâlnit\, menit\ a oferi un aer de

originalitate `n fa]a competitorilor ce

respect\ designul de referin]\. ~n

cazul HIS X700PRO IceQ Turbo

produc\torul nu s–a mul]umit doar cu

frecven]e de func]ionare m\rite, ci a

ad\ugat [i un sistem de r\cire

performant. Un utilitar pentru

sistemele de operare Windows permite

realizarea overclocking–ului [i

controlul tura]iei ventilatorului.

Ap\sarea butonului iTurbo seteaz\

frecven]ele de func]ionare ale

procesorului [i memoriei la 460MHz,

respectiv 960MHz. Aceste frecven]e

SMART-ID WFS-2

Dezvoltarea re]elelor f\r\ fir a dus la apari]ia de

produse precum detectorul de hotspot-uri WFS-1. Acum

acest produs a ajuns la a doua genera]ie, WFS-2

`nl\turând unul dintre neajunsurile versiunii anterioare,

[i anume necesitatea ap\s\rii continue a butonului de

c\utare. Prin ap\sarea de dou\ ori a acestuia WFS-2

intr\ `n modul de scanare automat\, emi]ând un semnal

sonor sau vizual prin intermediul LED-urilor ro[ii de pe

carcas\. Distan]a de la care este detectat\ orice re]ea

wireless este cuprins\ `ntre 100 [i 200m. Un LED ro[u

indic\ puterea semnalului Wi-Fi, iar unul verde starea

bateriei. Dimensiunile WFS-2, 78x30x12.2mm [i 25g

permit folosirea acestuia pe post de breloc.

www.smartid.com.sg

Detec]ie re]ele

wireless

Multe solu]ii de stocare

extern\ nu iau prea mult `n

considerare r\cirea

eficient\ a harddisk-ului

folosit [i nu atrag privirile

prin designul lor. G-Tech nu

face parte din aceast\

categorie, oferind linia de

produse G-Drive, ce folosesc

un sistem de r\cire f\r\

ventilator foarte eficient.

Carcasa lui G-Drive este

construit\ din aluminiu, are

g\uri de aerisire, este

supra`n\l]at\ pentru a

permite aerului rece s\ se

ridice [i s\ intre `n contact

cu lamelele radiatorului

montat `n partea de jos a

unit\]ii. G-Drive este

disponibil `n mai multe

variante de conectare: 

USB 2.0, Combo USB 2.0 [i

Firewire 400 [i Firewire

400/800. Capacitatea de

stocare este de maximum

400GB prin folosirea unui

harddisk Hitachi cu vitez\

de rota]ie de 7200rpm [i

8MB buffer intern. Un port

Kensington permite

securizarea `mpotriva

furtului. G-Drive este

compatibil cu sistemele de

operare Mac OS 9, OS X [i

Windows 2000/XP. Pre]ul

pentru varianta de 400GB

variaz\ `ntre 589 [i 659$, `n

func]ie de modalitatea de

conectare la PC.

www.g-technology.com

G-TECH G-DRIVE

Silen]iozitate prin

r\cire eficient\

sunt garantate de produc\tor [i se

apropie de cele ale Radeon X700 XT,

un produs foarte greu de g\sit `n

canalele de distribu]ie.

www.hisdigital.com



FOSSIL ABACUS WRIST PDA FX2008

Primul ceas cu func]ii PDA

Rezultatele concursului “Umfl\ Potul!” XtremPC 60

“Potul” 60 - PHILIPS - a fost umflat!

CORSAIR XPERT

A doua genera]ie a memoriilor cu LED-uri de la

Corsair a fost prezentat\ `n cadrul CES 2005 [i

aduce ca inova]ie posibilitatea afi[\rii mai multor

informa]ii precum frecven]a de func]ionare,

temperatura, voltajul de alimentare. De

asemenea, din programul livrat de Corsair se

poate seta afi[area unui text definit de utilizator.

Corsair Xpert este livrat sub form\ de kit dual

channel cu dou\ module de 512MB DDR400 cu

timing-urile CAS2-2-2-5. ~n memoria circuitului

electronic cu LED-uri pot fi re]inute maximum

trei [iruri de caractere ce se succed la un

interval de timp ajustabil. Dac\ [irurile sunt mai

lungi de 23 de caractere, textul poate fi derulat

cu o vitez\ setabil\. LED-urile care afi[eaz\

activitatea memoriei sunt `n continuare prezente.

www.corsairmemory.com

Ceasul este unul dintre cele mai longevive accesorii, dar

[i el trebuie s\ ]in\ pasul cu tehnologia. Ceasul cu PDA a

`ncetat s\ mai fie doar o simpl\ idee o dat\ cu momentul

`n care compania Fossil a lansat pe pia]\ un astfel de

dispozitiv. Fossil Abacus Wrist PDA FX2008 are la baz\

sistemul de operare Palm [i 8MB de memorie. Afi[area se

face pe un ecran LCD cu rezolu]ia de 160x160 pixeli. Un

buton de navigare cu trei pozi]ii [i unul pentru `ntoarcerea

la nivelul anterior al meniului permit utilizarea cu o

singur\ mân\ a Fossil Abacus Wrist PDA FX2008. Bateria

Li-Ion are o autonomie de trei-patru zile. Conectarea la

PC se poate face prin USB sau IrDA. Cele mai importante

func]ii ale ceasului PDA sunt listele “To-Do” [i agenda ce

poate stoca sute de date de contact. Pre]ul pentru

Abacus Wrist PDA FX2008 este de aproximativ 249$ [i, pe

lâng\ lucrurile cu adev\rat utile pe care le putem face,

este posibil\ [i doborârea recordului la Tetris.

www.fossil.com

Premiile concursului “Umfl\

Potul!” din XtremPC 60

constau `n produse PHILIPS

oferite de re]eaua de

parteneri Twister – Zona IT.

Cei care au r\spuns corect

la `ntreb\ri [i au trimis

taloanele de participare

pân\ pe data de 8 ianuarie

2005 (data po[tei) au

participat la tragerea la

sor]i efectuat\ la sediul

Tornado Sistems. 

Câ[tig\torii sunt: PREMIUL I

– un monitor PHILIPS 17''

LCD PH170B5CG a fost

câ[tigat de Fischer Marius

din Timi[oara.

PREMIUL II – un monitor

PHILIPS 19'' CRT PH109E50 a

fost câ[tigat de Iobag Vlad

din Satu Mare. PREMIUL III –

un sistem PHILIPS PCMMS231

a fost câ[tigat de Manea

Bogdan din Sibiu. PREMIUL

IV – trei camere Web ToUcam

XS PHILIPS PCPCVC820K au

fost câ[tigate de Nisipeanu

Ionel din Bucure[ti, Dumitru

Vasile Mihai din Târgovi[te [i

Putin Flavius din Arad.

Filmul tragerii la sor]i `l

pute]i viziona pe DVD–ul

XtremPC 62. V\ ur\m mult

succes la urm\toarele

concursuri “Umfl\ Potul!”. 

A doua genera]ie de LED-uri



DE{I PENTRU MUL}I ESTE UN SIMPLU NUM|R,

socket–ul procesorului este leg\tura fizic\ `ntre

procesor [i placa de baz\, modalitatea prin care

aceste componente comunic\. Cum evolu]ia

procesoarelor nu poate fi prev\zut\ cu exactitate,

nici solu]ia de conectare a acestora nu este bine

[tiut\ dinainte. ~n urm\toarele rânduri vom `ncerca

s\ facem lumin\ `n co[marul multor utilizatori:

varietatea socket–urilor disponibile pe pia]\. 

~NCEPUTURILE SOCKET–ULUI

Socket–ul, a[a cum `l [tim acum, a ap\rut o dat\ cu

procesoarele Intel 486, `n acel moment `ncepând [i

numerotarea acestuia, `ntâi `n func]ie de

genera]ie, apoi dup\ num\rul de pini. Toate

socket–urile, `n afar\ de cele pe slot [i LGA775,

folosesc sistemul ZIF (Zero Insertion Force), adic\

procesorul este plasat `n socket, iar apoi, prin

blocarea unui levier de plastic sau de metal, acesta

este securizat `mpotriva scoaterii accidentale ce

poate provoca deteriorarea pinilor.

Procesorul 486 a avut nu mai pu]in de cinci

socket–uri: Socket 0 cu 168 pini pentru 486DX,

Socket 1 cu 169 pini pentru 486DX [i SX, Socket 2

cu 238 pini pentru 486DX, SX, DX2, Socket 3 cu 237

pini pentru 486DX, SX, DX2, DX4 [i Socket 6 cu 235

pini pentru 486DX4. Aceast\ varietate de modele a

creat o confuzie puternic\ `n rândul utilizatorilor,

configurarea [i montarea unui sistem nefiind la

`ndemâna oricui. Socket 4 cu 273 pini a fost

introdus o dat\ cu apari]ia primelor modele Intel

Pentium la 60 [i 66MHz. Maturizarea acestora [i

apari]ia modelelor mai rapide a dus la apari]ia lui

Socket 5 cu 330 pini [i apoi Socket 7 cu 321 pini.

Pentru segmentul workstation Socket 8 cu 387 pini

a fost introdus o dat\ cu Pentium Pro. 

PERIOADA TRECERII LA FORMATUL SLOT

{I A REVENIRII APOI LA SOCKET

Concuren]a puternic\ din partea AMD a dus la

apari]ia Super Socket 7, compatibil cu procesoarele

Socket 7, `ns\ adaug\ posibilitatea instal\rii

modelelor K6–2 [i K6–III. ~n acest moment Intel [i–a

schimbat arhitectura socket–ului deja clasic [i a

trecut la modelul Slot 1, foarte asem\n\tor cu un

conector PCI, procesorul fiind aplicat pe o plac\ de

extensie ce se fixa `n acest slot. Slot 1 a fost

folosit pentru procesoarele Intel Pentium II,

Celeron [i primele modele Pentium III. Pentru

workstation–uri [i servere cu procesoare Intel

Pentium II Xeon [i Pentium III Xeon a fost folosit\

varianta Slot 2. 

Slot 1 a fost abandonat `n favoarea arhitecturii

Socket 370 cu 370 pini compatibil\ cu procesoarele

Celeron, Pentium III [i Cyrix III. Trecerea de la o

solu]ie socket la una slot a fost realizat\ [i de AMD

prin Slot A, adoptat de primele procesoare K7 Athlon.

Nici aceast\ arhitectur\ nu a fost prezent\ prea mult

timp, ea fiind abandonat\ `n favoarea Socket A cu

462 pini a procesoarelor Athlon XP [i Duron.

OFERTA ACTUAL|

Socket A este una dintre cele mai longevive

platforme `n scurta istorie a calculatoarelor, ea

fiind folosit\ [i `n prezent de Athlon XP. Folosind un

sistem de prindere `n [ase puncte, este asigurat\

stabilitatea sistemului de r\cire `n timpul

func]ion\rii. Problema principal\ este legat\ de

pericolul spargerii pastilei de siliciu a procesorului

`n cazul mont\rii necorespunz\toare a radiatorului. 

Hot\rârea unui produc\tor de a schimba modul de fabrica]ie al procesoarelor sale `nseamn\

de cele mai multe ori trecerea la alt tip de socket, deci cheltuieli mari pentru upgrade.

Istoria pinilor
Cosmarul upgrade-ului

Istoria pinilor
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Introducerea noii genera]ii Pentium 4 a adus o

nou\ schimbare, trecerea la Socket 423, urmat la

scurt timp de Socket 478, cu dimensiuni

semnificativ reduse. Ambele socket–uri folosesc un

sistem de prindere cu patru puncte al cooler–lui,

foarte sigur [i simplu de folosit.

A opta genera]ie de procesoare AMD, K8

Athlon64 a ap\rut `n dou\ variante: Socket 754

pentru procesoarele desktop [i Socket 940 pentru

procesoarele server Opteron [i workstation Athlon FX.

Pentru a complica [i mai mult lucrurile a fost

introdus Socket 939 pentru procesoarele Athlon64,

cu controller de memorie dual channel integrat [i

suport pentru memorie unbuffered. Sistemul de

prindere al cooler–ului este identic pentru Socket

754, 939 [i 940 [i se aseam\n\ cu cel folosit pentru

Pentium 4. Cea mai mare schimbare `n arhitectura

socket–urilor o reprezint\ Socket LGA775 (cunoscut

`nainte de apari]ie ca Socket T) deoarece pinii, ce

se g\sesc `n mod obi[nuit pe procesor, sunt acum

localiza]i pe socket. Procesorul se monteaz\ `ntr–o

cu[c\ de metal cu un mecanism de blocare cu

pârghie ce permite fixarea foarte bun\ astfel `ncât

dispare problema scoaterii cooler–ului `mpreun\ cu

procesorul. De[i aceast\ solu]ie a fost blamat\ de

produc\torii de pl\ci de baz\, temerile legate de

ruperea celor 775 pini, din cauza instal\rii

necorespunz\toare, s–au dovedit nefondate.

SOCKET–URI PENTRU PLATFORME MOBILE

De[i posesorii de notebook–uri nu au prea multe

posibilit\]i de upgrade, exist\ socket–uri [i pentru

aceast\ categorie de PC–uri. Mobile Athlon XP

folose[te Socket 563, iar Intel Centrino, mPGA479.

Datorit\ consumului redus de curent [i nivelului

ridicat al performan]ei, unii produc\tori de pl\ci

de baz\ au introdus modelel ATX pentru PC–uri ce

se bucur\ de un real succes. Pentru moment atât

pl\cile de baz\ cu chipset–uri pentru notebook–uri,

cât [i procesoarele aferente au un pre] de achizi]ie

semnificativ mai mare decât cel al variantelor

desktop, `ns\ cre[terea necontrolat\ a consumului

vârfurilor de gam\ actuale poate duce la

reorientarea produc\torilor c\tre astfel de solu]ii.

SOCKET–URI PENTRU SERVERE

De[i segmentul serverelor nu prezint\ foarte mare

interes pentru mul]i utilizatori, dinamica sa nu

este foarte diferit\ de cea a segmentului desktop.

Practic la fiecare apari]ie a unei noi genera]ii a

fost schimbat [i socket–ul. Unul dintre primele

socket–uri pentru servere a fost de tip slot, adic\

Slot 2, ce a circulat `n paralel cu Slot 1 pentru

procesoarele Intel Pentium II. Ca [i `n cazul

platformelor desktop, s–a f\cut trecerea la solu]ia

clasic\ socket prin Socket 603 [i Socket 604 pentru

procesoare Intel Xeon `n variantele Foster,

Prestoria, Gallatin [i Nocona. Din categoria

serverelor mai puternice, familia de procesoare

Intel Itanium a folosit Socket PAC418. Apari]ia lui

Itanium 2 a adus cu sine [i PAC611. 

AMD a folosit pentru primele sale procesoare

server, Athlon MP, acela[i socket utilizat pentru

Athlon XP, adic\ Socket A. Pentru serverele cu

maximum opt procesoare pe 64 bi]i, seria Opteron

folose[te Socket 940. Viitorul AMD K9 se

preconizeaz\ c\ va folosi Socket 1207, cu nu mai

pu]in de 1207 pini. 

CONCLUZIE

Dac\ pentru utilizatori este deranjant\ trecerea

frecvent\ la un nou tip de socket, trebuie ]inut

cont de faptul c\ aceast\ schimbare este de fapt o

evolu]ie `n paralel a procesorului cu modalitatea `n

care se face conectarea acestuia la sistemul pe

care `l va deservi.

Ionu] Alexandru Popa

� Socket LGA775 pentru primele procesoare f\r\ pini

� Socket A, cea mai longeviv\ platform\

� Socket 940 pentru a opta genera]ie AMD, K8



DAC| ~N URM| CU UN AN STANDARDUL BTX ERA

promovat intens, fiind prev\zut a `nlocui ATX `n

decursul anului 2005, `n prezent ofertele

produc\torilor con]in cel mult produse de trecere

compatibile cu ambele standarde. Cum era de

a[teptat, pl\ci de baz\ [i carcase BTX au fost

prezentate `n târgurile interna]ionale doar de

Intel, cel mai `nfocat sus]in\tor al standardului.

Cel mai important argument pentru adoptarea

noului standard `l reprezint\ aranjarea eficient\

a componentelor `n vederea r\cirii cu un singur

flux de aer creat de dou\ ventilatoare de

dimensiuni mari cu tura]ie sc\zut\. De fapt

acesta este [i rolul BTX, s\ ofere condi]ii de

r\cire mai bune pentru componentele actuale, ce

dep\[esc uneori 100W `n timpul func]ion\rii. 

Dezavantajul BTX `l reprezint\ 

necesitatea schimb\rii carcasei [i sursei de

alimentare. Mul]i produc\tori nu sunt foarte

`ncânta]i de aceste schimb\ri deoarece ele

presupun cheltuieli de proiectare suplimentare,

ce se traduc `n pre]uri finale mai mari decât cele

ale componentelor standard. ~n plus, principalul

concurent al lui Intel `n domeniul

microprocesoarelor, AMD, nu sus]ine BTX,

produsele sale func]ionând la temperaturi

sc\zute, solu]iile de r\cire actuale fiind

suficiente pentru func]ionarea `n condi]ii optime.  

SISTEMUL DE TEST

Pentru evaluarea concuren]ilor am punctat patru

capitole principale: ergonomie/construc]ie, dot\ri,

surs\ de alimentare [i aspect. Pentru stabilirea

notei la ergonomie/construc]ie am ]inut cont de

prezen]a [inelor de montare a unit\]ilor optice, de

posibilitatea scoaterii cu[tii de montare a

harddisk–urilor, de inelele de cauciuc menite a

reduce transmiterea vibra]iilor `n carcas\, de PCI

holder, de filtrele de praf, de panoul deta[abil al

pl\cii de baz\, de [uruburile de fixare pentru care

nu este nevoie de [urubelni]\, de u[urin]a scoaterii

panourilor laterale [i de canelele dedicate de

aerisire a componentelor principale precum

procesorul [i placa video. Acest capitol a punctat

cu 40% la verdictul final. La dot\ri s–au punctat

num\rul de l\ca[uri de 5.25" [i 3.5", num\rul de

ventilatoare [i dimensiunea acestora, geamul

lateral, porturile frontale USB, Firewire [i audio [i

posibilitatea `nchiderii cu cheie a carcasei pentru a

preveni accesul persoanelor nedorite. Dot\rile au

contribuit cu 20% la stabilirea verdictului. Cea mai

important\ component\ a unei carcase, sursa de

alimentare, a fost evaluat\ prin prisma puterii

maxime, a curentului ce poate fi livrat pe linia sau

liniile de 12V, a num\rului de conectori Molex,

Serial ATA, PCI Express. Am ]inut cont [i de

num\rul de ventilatoare ce cresc nivelul de zgomot

al sistemului, de func]ia de control automat [i/sau

manual al tura]iei acestora `n func]ie de

temperatur\. Sursa de alimentare a contribuit cu

30% la verdictul ob]inut de concuren]i. 

Aspectul a fost punctat cu 10% deoarece are o

contribu]ie foarte important\ `n alegerea unei

carcase, chiar dac\ din punct de vedere func]ional

nu `ndepline[te nici un rol.

CONCLUZIE

Testul nostru aduce fa]\ `n fa]\ concuren]i din

categoria Midi Tower, tipul de carcas\ specific

pentru utilizatorii din ]ara noastr\, ce au ca

avantaj costul redus [i posibilit\]ile de upgrade

foarte bune, acceptând pl\ci de baz\ Mini ATX [i

Full ATX plus mai multe unit\]i optice [i

magnetice. Cei care se tem de achizi]ionarea

unei noi carcase din cauza iminentei treceri la

BTX pot sta lini[ti]i deoarece toate pl\cile de

baz\ lansate `n acest moment folosesc formatul

ATX. Pentru ca standardul BTX s\-l `nlocuiasc\ cu

succes pe cel ATX este nevoie de sprijinul masiv

al produc\torilor de pl\ci de baz\ [i carcase,

lucru ce momentan nu se `ntâmpl\. Din acest

motiv nu putem spune cu siguran]\ când sau dac\

ATX va fi `nlocuit de BTX, `ns\ cert este c\ anul

2005 nu va `nclina balan]a.

Ionu] Alexandru Popa

~n ciuda `ncerc\rilor Intel de a promova standardul BTX, nici pân\ `n acest moment nu g\sim pe

pia]\ pl\ci de baz\ compatibile, produc\torii fiind sceptici `n privin]a schimb\rilor de amploare.

ATX la putere
Cortina PC-ului

ATX la putere
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600WIQ-Eye Silver CS-C1020-2A

Antec P160

Yeong Yang YY-5603 BK/BK

Casetek CS-1018 Black Revenge

Antec PlusView 1000AMG

UTT ME09AL-BT-AIT

UTT V011AB-AIR

Chieftec LBX-02B-B-SL

Thermaltake V1000A Xaser III

Thermaltake VA1000BWA Lanmoto

Thermaltake WinGo V7000D Xaser V

ANS H7650 RJA

DTK WT-MR05BS2-U2A

KME CX-5365ROGX

KME CX-9962ROGX

KME CX-Y662ROGA

Antec SLK3000B
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valorile mai mari sunt mai bune

LOCUL 1

ALEGEREA REDACTIEI

Putere surs\ de alimentare

bun satisf\c\tor slab foarte slab

Carcase ATX

DIC}IONAR

ATX – standard pentru placa de baz\ a unui computer

desktop. Acest standard se refer\ atât la aranjarea

componentelor, cât [i la dimensiunile pl\cii. O

carcas\ este compatibil\ ATX dac\ ea poate g\zdui o

plac\ de baz\ ATX. Standardul ATX se refer\ [i la

sursa de alimentare ce trebuie s\ `ndeplineasc\

anumite caracteristici legate de dimensiuni [i

conectori. Cele mai noi surse sunt compatibile cu

standardul ATX12V v2.0 ce aduce conector de

alimentare cu 24 pini pentru placa de baz\ [i

conector suplimentar cu 6 pini pentru pl\cile video

PCI Express ce consum\ mai mult de 75W.

BACK PANEL I/O - este o pl\cu]\ de metal cu

perfora]ii `n forma diverselor porturi PS/2, USB,

audio etc. ce se monteaz\ `n spatele carcasei.

Majoritatea produc\torilor de pl\ci de baz\ livreaz\

un back panel I/O datorit\ aranj\rii diferite a

conectorilor fa]\ de standardul ATX.

BAREBONE – reprezint\ un kit compus din carcas\,

surs\, plac\ de baz\, ce poate fi completat dup\

bunul plac al utilizatorului pentru a ob]ine un

calculator func]ional. De multe ori un barebone

folose[te un format proprietar pentru placa de baz\

[i sursa de alimentare, posibilit\]ile de upgrade fiind

astfel limitate.

BLADE SERVER (SERVER LAMELAR) - este un server

foarte sub]ire alc\tuit dintr-o plac\ de baz\ pe care

avem unul, dou\ sau mai multe procesoare [i memorie

RAM. Aceste servere se pot monta `n rafturi speciale [i

comunic\ `ntre ele printr-o magistral\ de mare vitez\.

BTX - este un nou standard menit a `mbun\t\]i

circula]ia aerului `n carcas\ pentru a permite r\cirea

adecvat\ a noilor componente mari consumatoare de

curent [i care vor oferi un nivel de zgomot mai

sc\zut decât cel al sistemelor actuale. Primele pl\ci

de baz\ [i carcase ce adopt\ noul standard vor fi

lansate `n acest an. 

FAN MOUNTS – rame speciale montate pe carcase `n

care se pot fixa ventilatoare foarte u[or, f\r\ a fi

nevoie s\ folosim [uruburi. 

HDD ACTIVITY LED – LED aflat pe masca frontal\ a

carcasei, care indic\ orice activitate ce are loc pe

bus–ul IDE al pl\cii de baz\. Acest LED se conecteaz\

la placa de baz\. 

MIDI TOWER – este `n momentul actual cel mai

r\spândit tip de carcas\. O carcas\ Midi Tower are

de obicei unul sau dou\ l\ca[uri de expansiune de

3.5" [i trei sau patru l\ca[uri de 5.25". 

MINI ATX – pentru PC–urile de dimensiuni reduse s–au

dezvoltat specifica]iile pl\cilor de baz\ Mini ATX. 

MINI PC – kit format dintr–o carcas\ de mici

dimensiuni, surs\ [i plac\ de baz\, ce poate fi extins

la func]ionalitatea unui PC normal prin ad\ugarea

unit\]ilor optice [i de stocare, a procesorului,

memoriei [i pl\cilor de extensie (tipic o plac\ video

AGP [i `nc\ o plac\ PCI). 

MOLEX – conector standard de 12V cu patru pini.

Este folosit pentru alimentarea unit\]ilor optice, a

harddisk–urilor, a anumitor ventilatoare etc.

PCI HOLDER – dispozitiv special `n care se fixeaz\

pl\cile de extensie PCI pentru asigurarea acestora.

Este recomandat pentru pl\cile de dimensiuni mari.

PFC (POWER FACTOR CORRECTION) – este o

proprietate inclus\ `n unele surse de alimentare ce

are rolul de a reduce puterea reactiv\ creat\ de

calculator. Puterea reactiv\ reprezint\ energia

alternativ\ stocat\ [i eliberat\ ulterior de

inductan]e [i condensatori. Puterea reactiv\ nu are

nici o semnifica]ie pentru un circuit electric, `ns\

unele companii furnizoare de curent electric

taxeaz\ utilizatorul [i pentru acest curent consumat.

Existen]a factorului PFC este obligatorie pentru

sursele de alimentare vândute `n Europa. Factorul

de putere este raportul dintre puterea real\

exprimat\ `n KW [i cea reactiv\ exprimat\ `n KVAR.

O surs\ de alimentare standard are un factor de

putere de 0.70–0.75, iar o surs\ cu PFC activ are

0.95–0.99.  

RAILS ({INE) – dispozitive ce se fixeaz\ de unit\]ile

optice care urmeaz\ a fi instalate `n carcas\.

Acestea permit instalarea facil\ a unit\]ilor optice

prin alunecarea de–a lungul unor trasee din pere]ii

carcasei. Nu toate unit\]ile prezente pe pia]\ sunt

dotate cu un astfel de sistem.
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Despre P160, Antec

declar\ `n glum\ c\ este

construit\ din aluminiu

pentru avioane.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Caracterizat\ de

produc\tor ca o carcas\

Super Mid Tower, Antec

P160 are un spa]iu interior

foarte generos, ce

`mpreun\ cu sistemul de

montare cu [ine,

l\ca[urile deta[abile

pentru harddisk–uri [i

[uruburile mari permite

asamblarea rapid\ a

componentelor interne.

Sursa de alimentare Antec

TruePower True550P ofer\

suficient\ putere pentru

cele mai puternice

procesoare [i pl\ci video

ale momentului, chiar

dac\ nu este compatibil\

cu standardul ATX12V

pentru PCI Express. Prin

geamul lateral u[or

deta[abil de dimensiuni

generoase se poate

admira interiorul PC–ului.

CONCLUZIE

Antec P160 se remarc\

prin interiorul spa]ios,

numeroasele facilit\]i

pentru u[urarea instal\rii

[i reducerea zgomotului.

Antec P160

298# / 36 luni

Ultra PRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict                                83.8

� Greutate: 8.8kg

� Dimensiuni: 500x203x515mm

� Putere surs\: 550W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 1/2

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 4

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Da

Verdict                                79.8

� Greutate: 9.1kg

� Dimensiuni: 510x210x439mm

� Putere surs\: 500W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 2/2

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 1

� 3.5” interne: 5

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Nu

De la prima privire,

Enlight 7247DFZ `ncânt\

prin designul sobru [i

stilat.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Modul de deschidere a

panoului lateral al lui

Enlight 7247DFZ

presupune scoaterea `n

prealabil a m\[tii

frontale, ce se face u[or

prin ap\sarea unei pârghii

din partea de jos. Aerul

cald din jurul procesorului

[i pl\cii video este

evacuat printr–un canal

special. Sursa de

alimentare de 350W este

suficient de puternic\

pentru un sistem

mainstream. Ventilatorul

de 12V contribuie [i el la

`mbun\t\]irea fluxului de

aer din carcas\. Nu avem

posibilitatea monitoriz\rii

tura]iei acestuia. Unit\]ile

optice de 5.25" se

instaleaz\ pe [ine. Masca

frontal\ con]ine dou\

porturi USB 2.0.

CONCLUZIE

Prin designul s\u elegant

Enlight 7247DFZ poate fi

instalat [i `n locuri unde

se impune un anumit stil.

Enlight 7247DFZ

63# / 24 luni

Maguay Impex

021-210.38.33

www.maguay.ro

Verdict                                73.5

� Greutate: 8.5kg

� Dimensiuni: 480x190x425mm

� Putere surs\: 350W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 3/3

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 1

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Nu

� Geam lateral: Nu

Yeong Yang YY–5603 BK/BK

este o carcas\ tipic\ Midi

Tower cu porturi USB,

Firewire [i audio frontale.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Odat\ deschis panoul

lateral, ce de altfel poate

fi `nchis cu cheie,

descoperim cu[ca

harddisk–urilor plasat\

paralel cu masca frontal\,

ce poate primi cinci

unit\]i de 3.5". La

aerisirea sistemului

particip\ dou\

ventilatoare de 120mm [i

cel al sursei SuperFlower

SF–500T14A de 140mm.

Tura]ia ventilatorului

sursei poate fi controlat\

automat [i manual prin

intermediul unui buton [i

monitorizat\ de placa de

baz\. Un conector Molex

ecranat este folosit doar

pentru placa video sau

harddisk. Intrarea prafului

`n carcas\ este oprit\ de

un filtru deta[abil.

CONCLUZIE

Construc]ia bine realizat\

a carcasei [i sursa de

alimentare sunt punctele

forte ale lui Yeong Yang

YY–5603 BK/BK.

Yeong Yang YY-5603 BK/BK

159# / 24 luni

Discovery Computers

021-315.54.22

www.discoverycomputers.ro
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~n tradi]ia Chieftec,

LBX–02B–B–SL este o

carcas\ cu alur\ masiv\ [i

design cu linii drepte.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Chieftec LBX–02B–B–SL

poate fi folosit\ cu succes

pentru un PC

ultraperformant sau pentru

un server de dimensiuni

mai reduse datorit\

posibilit\]ilor de

expansiune foarte bune.

R\cirea eficient\ este

posibil\ datorit\ celor patru

ventilatoare de 92mm

diametru din laterale [i

celui de 120mm din spate.

Sursa de alimentare cu

dou\ ventilatoare de 80mm

diametru are dou\ linii

independente de 12V.

Conectorii Molex

beneficiaz\ de un sistem

ingenios de scoatere.

Unit\]ile optice sunt

protejate de o u[\. Sub o

alt\ u[\ avem conectori

USB, Firewire [i audio.

CONCLUZIE

Cei care doresc s\

instaleze mai multe

unit\]i optice [i

magnetice `n carcasa

PC–ului vor fi `ncânta]i de

Chieftec LBX–02B–B–SL.

Chieftec LBX-02B-B-SL

102# / 24 luni

Best Computers / Maguay Impex

Ultra PRO Computers

021-303.01.91 / 021-210.38.33 

021-231.67.69
Verdict                                83.6

� Greutate: 16kg

� Dimensiuni: 540x205x542mm

� Putere surs\: 420W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 5/6

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 6

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Nu

Verdict                                80.4

� Greutate: 12kg

� Dimensiuni: 472x209x464mm

� Putere surs\: 350W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 1/2

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 5

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Nu

F\r\ a avea preten]ii de

carcas\ high–end, DTK

WT–MR05BS2–U2A are un

design pl\cut.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

F\r\ a impresiona prin

dot\ri, DTK

WT–MR05BS2–U2A ofer\

totu[i spa]iu suficient

pentru mai multe unit\]i

optice [i de stocare

magnetic\. Aerul cald din

carcas\ este evacuat cu

un singur ventilator de

80mm, `n carcas\ existând

spa]iu pentru `nc\ dou\

de 80mm. Un canal

special elimin\ aerul cald

din jurul procesorului.

Sursa de alimentare

PTP–4007P de 400W

furnizeaz\ doar 15A pe

linia de 12V. Masca

frontal\ are butoanele de

Power [i Reset plus dou\

LED–uri. Din p\cate

lipsesc conectorii frontali

USB, Firewire sau audio.

Un PCI holder realizeaz\

sprijinul pl\cilor prea grele

`n timpul transportului.

CONCLUZIE

Cei interesa]i mai mult de

aspect [i mai pu]in de

func]ionalitate vor aprecia

DTK WT–MR05BS2–U2A.

DTK WT-MR05BS2-U2A

48$ / 24 luni

DOLEX PRO GROUP

021-310.25.70

www.dolex.ro

Verdict                                65.4

� Greutate: 8.9kg

� Dimensiuni: 477x199x434mm

� Putere surs\: 400W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 1/3

� 5.25” externe: 5

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 4

� {ine de montare: Nu

� HDD deta[abil: Nu

� Geam lateral: Nu

Cel mai nou membru al

seriei Antec Solution

Series este SLK3700B, ce

aduce `mbun\t\]iri la

sistemul de r\cire.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru a face fa]\ c\ldurii

degajate de componente,

Antec SLK3700B este dotat

cu un ventilator de 120mm

cu tura]ie selectabil\

manual [i cu posibilitatea

mont\rii unuia

suplimentar `n spatele

m\[tii frontale. Un canal

special este folosit pentru

evacuarea aerului cald din

jurul procesorului. Sursa

de alimentare Antec

Phantom este r\cit\ pasiv,

deci nu cre[te nivelul de

zgomot al PC–ului. Antec

Phantom este compatibil\

cu standardul ATX12V

v2.0, fiind preg\tit\

pentru platforma PCI

Express. Unit\]ile optice

sunt protejate de o u[i]\

din plastic. Sub aceasta

avem dou\ porturi USB.

CONCLUZIE

Sursa de alimentare

silen]ioas\ [i sistemul

eficient de r\cire satisfac

[i cei mai preten]io[i

utilizatori.

Antec SLK3700B

189.8# / 36 luni

Caro Group

021-313.71.09

www.caro.ro
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Verdict                                64.3

� Greutate: 5.43kg

� Dimensiuni: 420x180x408mm

� Putere surs\: 400W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 0/3

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 5

� {ine de montare: Nu

� HDD deta[abil: Nu

� Geam lateral: Nu

Cu un design modern,

IQ–Eye Silver CS–C1020–2A

impresioneaz\ pl\cut de

la prima privire.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

La designul exterior "curat"

contribuie suprafa]a

periat\ a aluminiului

panourilor exterioare.

Structura intern\ este

construit\ din o]el. R\cirea

este asigurat\ de cinci

ventilatoare, cele care

introduc aer `n carcas\

fiind dotate cu filtru de

praf. Pentru a crea o

ambian]\ pl\cut\ `n

interior, ce poate fi

observat prin plasa lateral\

fin\, a fost amplasat `n

plafon un neon. Cu ajutorul

ecranului LCD de pe masca

frontal\ se pot monitoriza

trei temperaturi din

sistem, [apte ventilatoare

[i se pot afi[a informa]ii

precum data [i ora. ~n

plafon avem un ventilator

de 80mm [i conectori USB,

Firewire [i audio.

CONCLUZIE

Designul lui  IQ–Eye Silver

CS–C1020–2A este

completat de dot\ri de

top [i de o construc]ie

foarte `ngrijit\. 

IQ-Eye Silver CS-C1020-2A

271# / Pe componente

pc-coolers.ro

021-323.99.49

www.pc-coolers.ro

Verdict                                88.6

� Greutate: 16kg

� Dimensiuni: 580x219x477mm

� Putere surs\: 600W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 5/5

� 5.25” externe: 5

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 3

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Da

ANS H7650 RJA iese `n

eviden]\ de la `nceput

prin mânerul de transport.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru r\cire avem la

dispozi]ie trei l\ca[uri

pentru ventilatoare cu

diametrul de 80mm, `ns\

nici unul nu este livrat

standard de produc\tor.

Grilele pentru

ventilatoarele din spate

sunt restrictive. Masca

frontal\ con]ine dou\

butoane masive de Power

[i Reset [i o u[i]\ `n

spatele c\reia g\sim poturi

USB [i audio. Transportul

u[or al PC–ului poate fi

realizat cu ANS H7650 RJA

cu ajutorul mânerului de

pe partea de sus a

carcasei. Sursa de

alimentare de 400W

furnizeaz\ 17A pe linia de

12V, suficient pentru un

sistem mediu, `ns\ avem la

dispozi]ie doar patru

conectori Molex, ce pot fi

epuiza]i prea repede.

CONCLUZIE

ANS H7650 RJA nu poate fi

recomandat\ utilizatorilor

entuzia[ti, `ns\ designul

poate fi pe placul

utilizatorilor obi[nui]i.

ANS H7650 RJA

29$ / 36 luni

ProCA România

021-323.82.00

www.proca.ro

WinGo V7000D face parte

din cea de–a cincea

genera]ie Xaser de la

Thermaltake.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

De al prima privire se poate

vedea c\ WinGo V7000D

Xaser V este destinat\

amatorilor modding–ului,

culoarea albastr\, neonul

EL lamp al m\[tii frontale

[i geamul lateral nel\sând

nici o urm\ de `ndoial\.

Dou\ poten]iometre de pe

masca frontal\ controleaz\

tura]ia celor cinci

ventilatoare din sistem,

dou\ de 80mm [i trei de

92mm. Montarea unit\]ilor

optice [i magnetice se face

pe un sistem cu [ine u[or

de folosit. Pl\cile PCI grele

pot fi sprijinite cu un

dispozitiv special ce

permite astfel securizarea

`n timpul transportului. ~n

plafonul lui WinGo V7000D

Xaser V avem un ventilator

de evacuare a aerului cald

[i porturi USB, Firewire [i

audio.

CONCLUZIE

Utilizatorii entuzia[ti vor

aprecia ceea ce are de

oferit Thermaltake WinGo

V7000D Xaser V.

Thermaltake WinGo V7000D Xaser V

192$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

www.itshop.ro

Verdict                                81.8

� Greutate: 16kg

� Dimensiuni: 580x205x490mm

� Putere surs\: 420W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 5/5

� 5.25” externe: 5

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 3

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Da
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Dup\ cum `i spune [i

numele, Casetek CS–1018

Black Revenge este

vopsit\ integral `n negru.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Interiorul lui Casetek

CS–1018 Black Revenge

este foarte bine aerisit

datorit\ spa]iului

disponibil [i celor [apte

ventilatoare cu diametrul

de 80mm, dintre care

patru au LED–uri albastre

[i trei sunt reactive UV.

Un neon albastru

completeaz\ accesoriile

pentru modding. Totul

poate fi admirat prin

geamul lateral din acril.

Un fan controller cu

posibilitatea monitoriz\rii

a patru temperaturi [i

patru ventilatoare este

montat `ntr–un l\ca[ de

5.25". Sursa Enermax

CoolerGiant de 480W

folose[te pentru r\cire

dou\ ventilatoare de

80mm [i unul centrifugal.

CONCLUZIE

Casetek CS–1018 Black

Revenge se remarc\ nu

doar prin design, ci [i prin

organizarea interioar\

impecabil\ realizat\ de

distribuitor.

Casetek CS-1018 Black Revenge

235# / Pe componente

pc-coolers.ro

021-323.99.49

www.pc-coolers.ro

Verdict                                87.9

� Greutate: 16.65kg

� Dimensiuni: 550x205x540mm

� Putere surs\: 480W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 7/7

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 6

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Da

Verdict                                82.4

� Greutate: 19kg

� Dimensiuni: 520x205x530mm

� Putere surs\: 420W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 7/7

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 6

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Da

Linia carcaselor masive

Thermaltake este

continuat\ [i de V1000A

Xaser III, ce cânt\re[te

nici mai mult, nici mai

pu]in de 19kg.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Thermaltake V1000A

Xaser III este o carcas\

impun\toare ce poate

ad\posti multe unit\]i

optice [i magnetice,

asigurând pentru acestea

o r\cire adecvat\ prin

folosirea a [apte

ventilatoare cu diametrul

de 80mm. Un fan

controller montat `ntr–un

l\ca[ de 5.25" serve[te la

controlarea tura]iei

acestora [i a patru

temperaturi din sistem.

Sursa de alimentare Silent

PurePower de 420W

contribuie [i ea la

evacuarea aerului cald din

carcas\ prin intermediul a

dou\ ventilatoare. Masca

frontal\ din o]el poate fi

`ncuiat\ cu cheie.

CONCLUZIE

Thermaltake V1000A Xaser

III poate fi folosit\ cu

succes pentru configurarea

unui sistem performant

sau a unui mic server.

Thermaltake V1000A Xaser III

224$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

www.itshop.ro

Vopsirea `n negru a

carcasei [i partea lateral\

argintie a m\[tii frontale

`i dau un aer de sobrietate

lui KME CX-Y662ROGA.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dou\ dintre cele patru

l\ca[uri de 5.25" sunt

acoperite cu u[i]e pentru

ascunderea unit\]ilor

optice. Sub o alt\ u[i]\

g\sim loc pentru porturile

frontale USB, Firewire [i

audio, `ns\ produc\torul

nu le-a inclus `n dotarea

de serie. Un mic ecran

LCD, plasat `n partea de

sus a m\[tii frontale,

afi[eaz\ temperatura

harddisk-ului. R\cirea

componentelor este

asigurat\ de trei

ventilatoare cu diametrul

de 80mm. Sursa de

alimentare contribuie la

procesul de r\cire prin

intermediul a dou\

ventilatoare proprii 

de 80mm.

CONCLUZIE

KME CX-Y662ROGA are ca

punct forte designul,

construc]ia nefiind la

`n\l]imea celei oferite de

ocupan]ii primelor locuri

din testul nostru.

KME CX-Y662ROGA

32$ / 36 luni

Quartz Computer

021-410.99.48

www.quartz.ro

Verdict                                69.3

� Greutate: 8.4kg

� Dimensiuni: 445x185x412mm

� Putere surs\: 400W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 3/3

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 5

� {ine de montare: Nu

� HDD deta[abil: Nu

� Geam lateral: Nu
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UTT ME09AL–BT–AIR

combin\ un design pl\cut

cu func]ii moderne

precum afi[area

parametrilor sistemului pe

un ecran LCD.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru r\cire avem la

dispozi]ie trei l\ca[uri

pentru un ventilator de

120mm [i dou\ de 80mm,

nelivrate de produc\torul

carcasei. Aerul cald din

jurul procesorului poate fi

evacuat cu ajutorul unui

canal special. Sursa de

alimentare are doar patru

conectori Molex, `ns\

compenseaz\ prin

prezen]a a doi conectori

Serial ATA. Porturile USB [i

audio sunt accesibile prin

culisarea unei u[i]e de pe

masca frontal\. Un display

LCD permite monitorizarea

temperaturilor

procesorului, harddisk–ului

[i interiorului carcasei [i

poate s\ controleze trei

ventilatoare [i s\ afi[eze

data [i ora.

CONCLUZIE

Prin ad\ugarea de

ventilatoare suplimentare

UTT ME09AL-BT-AIR poate

sus]ine un sistem puternic.

UTT ME09AL-BT-AIR

54$ / 12 luni

NOAA Computers

021-242.84.89

www.noaa.ro

Verdict                                67.6

� Greutate: 7.7kg

� Dimensiuni: 470x200x440mm

� Putere surs\: 450W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 0/3

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 4

� {ine de montare: Nu

� HDD deta[abil: Nu

� Geam lateral: Nu

Verdict                                79.0

� Greutate: 7kg

� Dimensiuni: 478x201x495mm

� Putere surs\: 420W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 3/3

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 5

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Da

Thermaltake VA1000BWA

Lanmoto este construit\

din aluminiu pentru a m\ri

mobilitatea PC–ului.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Greutatea de doar 5kg

f\r\ carcas\ permite

transportarea foarte

u[oar\ la LAN party–uri a

lui VA1000BWA Lanmoto.

R\cirea componentelor

este asigurat\ de trei

ventilatoare, dou\ de

120mm [i unul de 92mm

diametru. Geamul lateral

permite admirarea

interiorului. Tot pentru

amatorii modding–ului

masca frontal\ integreaz\

un neon Lanmoto EL. Un

controller permite

monitorizarea unei

temperaturi din sistem [i

controlul tura]iei a dou\

ventilatoare. Acest

controller include [i dou\

porturi USB [i unul

Firewire. Filtrul din

spatele m\[tii frontale

`mpiedic\ intrarea

prafului `n carcas\.

CONCLUZIE

Amatorilor de jocuri

mereu `n mi[care le

recomand\m Thermaltake

VA1000BWA Lanmoto.

Thermaltake VA1000BWA Lanmoto

198$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

www.itshop.ro

KME CX-9962ROGX

`ntâmpin\ utilizatorul cu

un design neobi[nuit,

partea din fa]\ a carcasei

fiind mai ridicat\ decât

cea din spate datorit\

m\[tii frontale mai mari.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Unit\]ile optice sunt

protejate de o u[\ din

plastic opac, cu o mic\

fereastr\ transparent\ `n

fa]a l\ca[urilor externe de

5.25". Sub o alt\ u[i]\

g\sim conectorii USB [i

audio. Carcasa poate fi

transportat\ foarte u[or

cu ajutorul unui mâner

rabatabil. R\cirea este

asigurat\ de dou\

ventilatoare de 80mm,

unul plasat `n fa]a

harddisk-urilor, iar altul

deasupra procesorului. Cel

din fa]\ poate fi `nlocuit

cu unul de 120mm, iar un

altul de 80mm se poate

ad\uga `n spate. Sursa de

alimentare are dou\

ventilatoare de 80mm ce

contribuie [i ele la r\cirea

componentelor.

CONCLUZIE

KME CX-9962ROGX atrage

utilizatorul prin designul

s\u neobi[nuit.

KME CX-9962ROGX 

33$ / 36 luni

Quartz Computer

021-410.99.48

www.quartz.ro

Verdict                                68.0

� Greutate: 6.63kg

� Dimensiuni: 480x185x420mm

� Putere surs\: 400W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 2/3

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 5

� {ine de montare: Nu

� HDD deta[abil: Nu

� Geam lateral: Nu
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UTT V011AB–AIR ne

`ntâmpin\ cu un design

simplu ce se potrive[te

oric\rei `nc\peri.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pe partea lateral\ a m\[tii

frontale g\sim doi

conectori USB [i doi audio.

~n partea din fa]\ a

carcasei avem un ecran

LCD care indic\

temperaturile procesorului

[i harddisk–ului. R\cirea

carcasei se face printr–un

ventilator de 80mm

diametru plasat sub sursa

de alimentare, existând

posibilitatea mont\rii a

`nc\ dou\ ventilatoare cu

diametrul de 80mm `n fa]a

unit\]ilor de stocare

magnetic\. Un canal

separat scoate aerul cald

din jurul procesorului.

Sursa de alimentare are doi

conectori Serial ATA [i patru

Molex. Greutatea relativ

mic\ a lui UTT V011AB–AIR

permite transportarea

u[oar\ a PC–ului.

CONCLUZIE

UTT V011AB–AIR nu va

satisface cu siguran]\

utilizatorii preten]io[i,

`ns\ `[i `ndepline[te

func]ia cu succes. 

UTT V011AB-AIR

44$ / 12 luni

NOAA Computers

021-242.84.89

www.noaa.ro

Verdict                                67.3

� Greutate: 8kg

� Dimensiuni: 470x180x410mm

� Putere surs\: 450W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 1/3

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 5

� {ine de montare: Nu

� HDD deta[abil: Nu

� Geam lateral: Nu

Verdict                                75.7

� Greutate: 10.74kg

� Dimensiuni: 450x195x535m

� Putere surs\: 400W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 4/6

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 6

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Nu

KME CX–5365ROGX este o

carcas\ impun\toare,

`n\l]imea de peste 500mm

spunându–[i aici cuvântul.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

O u[\ din plastic

mascheaz\ unit\]ile

optice, iar o alta porturile

frontale USB, Firewire [i

audio. R\cirea

componentelor se face

prin intermediul a patru

ventilatoare cu diametrul

de 80mm, cu posibilitatea

mont\rii a `nc\ dou\, cu

diametre de 80, respectiv

92mm. Montarea

componentelor `n sistem

este u[urat\ de prezen]a

sistemului de [ine, de PCI

holder [i de dispozitivul

de fixare a pl\cilor PCI `n

spatele carcasei. Sursa de

alimentare are dou\

ventilatoare de 80mm [i

conectori pentru

harddisk–uri Serial ATA.

Stabilitatea carcasei este

asigurat\ de patru

picioare retractabile.

CONCLUZIE

Datorit\ construc]iei sale

KME CX–5365ROGX poate

g\zdui cu succes un sistem

cu componente puternice.

KME CX-5365ROGX

56$ / 36 luni

Quartz Computer 

Omnitech Trading

021-410.99.48 / 021-326.80.38

www.quartz.ro / www.omnitechgroup.ro

De[i este un model mai

vechi al produc\torului

american, PlusView

1000AMG face fa]\ cu

succes cerin]elor actuale.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dimensiunile [i greutatea

lui Antec PlusView

1000AMG nu permit

transportarea prea u[oar\

a PC–ului. Pentru aerisirea

componentelor sunt

folosite dou\ ventilatoare

de 80mm cu posibilitatea

mont\rii a `nc\ trei.

L\ca[urile harddisk–ului pot

fi scoase prin ac]ionarea

unei pârghii, facilitând

instalarea lor. Sursa de

alimentare NeoPower 480

este preg\tit\ pentru PCI

Express [i contribuie la

r\cirea componentelor

sistemului prin

ventilatorul propriu cu

diametrul de 120mm. ~n

func]ie de nevoie se pot

monta la surs\ doar

cablurile necesare.

CONCLUZIE

Antec PlusView 1000AMG

este o carcas\ potrivit\

pentru un workstation sau

un server mic, `ns\ are [i

elemente care s\ atrag\

utilizatorii entuzia[ti.

Antec PlusView 1000AMG

179.3# / 36 luni

Caro Group

021-313.71.09

www.caro.ro

Verdict                                81.3

� Greutate: 14.5kg

� Dimensiuni: 472x205x520mm

� Putere surs\: 480W

� Ventilatoare/L\ca[uri: 2/5

� 5.25” externe: 4

� 3.5” externe: 2

� 3.5” interne: 4

� {ine de montare: Da

� HDD deta[abil: Da

� Geam lateral: Da
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SCHIMBAREA INTERFE}EI DE CONECTARE A

harddisk–urilor a fost anun]at\ drept o mare

`mbun\t\]ire a ratei de transfer, fapt ce trebuia

s\ aduc\ o cre[tere de performan]\ pentru

`ntregul sistem. Tehnologia Serial ATA a debutat

cu o rat\ de transfer de 150MB/s, mult mai mare

decât cea mai rapid\ interfa]\ Parallel ATA

existent\ (133MB/s). Genera]iile viitoare Serial

ATA vor avea transferuri din ce `n ce mai mari, de

300MB/s [i chiar 600MB/s. 

Din p\cate, sistemul mecanic pe care se

bazeaz\ tehnologia intern\ a harddisk–urilor nu

poate acoperi `n prezent asemenea viteze de

transfer. Prin urmare, singurul câ[tig evident care

s–a ob]inut momentan prin migrarea la Serial ATA

a fost un flux mai bun al aerului `n carcas\,

ob]inut prin folosirea unor panglici mai sub]iri cu

doar [apte fire. 

Un avantaj minor al folosirii tehnologiei

Serial ATA este simplificarea procedurii de

instalare a unit\]ilor prin dispari]ia problemelor

legate de configura]iile "Master–Slave". 

Singurul dezavantaj al unit\]ilor Serial ATA

este reprezentat de anumite probleme care apar

la realizarea overclocking–ului la procesor (nu

este o problem\ general\, iar `n ecua]ie intr\

mai mul]i factori, cel principal fiind chipset-ul

pl\cii de baz\). 

CE HARDDISK S| ALEG?

~n primul rând trebuie s\ analiza]i cu aten]ie

costul harddisk–ului raportat la capacitate. Ve]i

ob]ine astfel pre]ul pe MB pentru fiecare

capacitate. De obicei, la un anumit moment,

harddisk–urile dintr–o clas\ de mijloc au cel mai

bun raport pre]/MB. De exemplu, `n momentul

redact\rii acestui articol cel mai bun pre] pe MB `l

de]ineau harddisk–urile de 160GB. O alt\

caracteristic\ important\ este perioada de

garan]ie. V\ recomand\m s\ c\uta]i unit\]i cu

garan]ie de cel pu]in trei ani. Performan]ele `n

scriere [i citire trebuie s\ joace [i ele un rol

important `n decizia de alegere a unui anumit

model. ~n primul rând v\ recomand\m s\ nu crede]i

c\ un harddisk are o capacitate prea mare pentru

ce ave]i voi nevoie. Practica ne–a demonstrat cât

de repede se poate umple un harddisk.

PLATFORMA HARDWARE

La test au participat harddisk–urile care au avut

capacit\]i mai mari sau egale cu 120GB (valoarea

declarat\ de produc\tor, nu cea real\). Doar

pentru a face o compara]ie `n privin]a vitezei de

transfer am testat [i un harddisk Western Digital

Raptor (10.000rpm) cu o capacitate de 74GB.

Sistemul de test a fost asem\n\tor cu cel pe care

`l folosim pentru pl\ci video: procesor Intel

Pentium 4 3.2E, plac\ de baz\ ABIT IC7–G,

memorie 2x512MB Geil DDR400 (2.5–4–4–8), surs\

Antec SmartPower 400W [i plac\ video GeCube

Radeon 9800 Pro 128MB.

SISTEM DE TEST

~nainte de a realiza parti]ionarea

harddisk–urilor testate, s–au efectuat testele de

scriere [i citire folosind benchmark–ul H2Bench

3.6. Dup\ aceast\ etap\, pe harddisk–urile din

test s–au creat dou\ parti]ii: una de 5GB [i cea

de–a doua cu restul de spa]iu r\mas. Testele

SiSoft Sandra 2004 [i PCMark04 au fost rulate pe

prima parti]ie. Au urmat probele de transfer `n

care s–au copiat pe rând un director care

con]inea dou\ fi[iere de câte 800MB [i un

director care con]inea kit–ul de Windows XP

(6415 fi[iere `n 133 de directoare, 475MB). 

CONCLUZIE

~n acest moment pre]urile unit\]ilor Serial ATA [i

Parallel ATA sunt asem\n\toare, diferen]a fiind

nesemnificativ\ (`ntre 5 [i 10$). Astfel c\ pre]ul

nu mai joac\ un rol foarte important `n alegerea

`ntre Serial ATA [i Parallel ATA. Dac\ placa de

baz\ suport\ Serial ATA, noi v\ recomand\m s\

achizi]iona]i un harddisk pe aceast\ interfa]\.

Liviu Marica

Oferta de harddisk-uri este foarte mare [i prima problem\ care apare este ce tip de interfa]\

s\ alegem: Serial ATA sau Parallel ATA? Care sunt avantajele [i dezavantajele fiec\rei variante?

Cutiile de date
Cursa cu GB

Cutiile de date
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6305Western Digital Raptor SATA 150

Hitachi Deskstar 400GB SATA 150

Western Digital Caviar 200GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 300GB SATA 150

Hitachi Deskstar 164.7GB PATA 100

Western Digital Caviar 160GB PATA 100

Maxtor MaXLine Plus II 250GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 200GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 9 160GB SATA 150

Seagate Barracuda 7200.7 160GB SATA 150

Samsung SpinPoint 160GB PATA 100

Seagate Barracuda 7200.7 200GB SATA 150

Samsung SpinPoint 160GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 9 120GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 160GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 200GB PATA 133

Seagate Barracuda 7200.7 200GB PATA 100

Maxtor DiamondMax 9 160GB PATA 133

Maxtor MaXLine Plus II 250GB PATA 133

Seagate Barracuda 7200.7 160GB PATA 133

Seagate Barracuda 7200.7 120GB PATA 100

5469

5409

foarte bun

5189

5182

5167 

5086

5043 

5043

4959

4888

4860

4809

4805

4720

4544 

4273

3959 

3913

3867

3807

300020001000 4000 5000 60000

valorile mai mari sunt mai bune

LOCUL 1

LOCUL 1

PCMark04

bun satisf\c\tor slab foarte slab

Harddisk-uri

56Western Digital Raptor SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 200GB SATA 150

Seagate Barracuda 7200.7 200GB SATA 150

Maxtor MaXLine Plus II 250GB SATA 150

Seagate Barracuda 7200.7 200GB PATA 100

Maxtor DiamondMax 10 200GB PATA 133

Hitachi Deskstar 400GB SATA 150

Hitachi Deskstar 164.7GB PATA 100

Maxtor MaXLine Plus II 250GB PATA 133

Maxtor DiamondMax 9 120GB SATA 150

Samsung SpinPoint 160GB PATA 100

Seagate Barracuda 7200.7 160GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 9 160GB PATA 133

Maxtor DiamondMax 10 160GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 300GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 9 160GB SATA 150

Seagate Barracuda 7200.7 160GB PATA 133

Seagate Barracuda 7200.7 120GB PATA 100

Western Digital Caviar 200GB SATA 150

Western Digital Caviar 160GB PATA 100

Samsung SpinPoint 160GB SATA 150

53

53

foarte bun

52

52

52

52

51 

51

50

50

50

50

50

50

50

49

49 

48

47

46

302010 40 50 600

valorile mai mari sunt mai bune

LOCUL 1

LOCUL 1

SisoftSandra 2004

bun satisf\c\tor slab foarte slab

10.88Western Digital Raptor SATA 150

Maxtor MaXLine Plus II 250GB SATA 150

Seagate Barracuda 7200.7 200GB SATA 150

Western Digital Caviar 200GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 200GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 9 160GB SATA 150

Western Digital Caviar 160GB PATA 100

Seagate Barracuda 7200.7 160GB SATA 150

Hitachi Deskstar 400GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 9 120GB SATA 150

Hitachi Deskstar 164.7GB PATA 100

Maxtor DiamondMax 10 160GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 300GB SATA 150

Samsung SpinPoint 160GB PATA 100

Maxtor DiamondMax 10 200GB PATA 133

Samsung SpinPoint 160GB SATA 150

Seagate Barracuda 7200.7 200GB PATA 100

Maxtor MaXLine Plus II 250GB PATA 133

Maxtor DiamondMax 9 160GB PATA 133

Seagate Barracuda 7200.7 160GB PATA 133

Seagate Barracuda 7200.7 120GB PATA 100

9.16

8.87

foarte bun

8.83

8.72

8.68 

8.66

8.60 

8.58

8.49

8.44

8.32

8.23

7.87

7.54

7.40

6.37

6.32 

6.02

5.89

5.88

87654321 9 10 110

valorile mai mari sunt mai bune

LOCUL 1

LOCUL 1

PCMark04 XP Startup (MB/s)

bun satisf\c\tor slab foarte slab

7.78Western Digital Raptor SATA 150

Hitachi Deskstar 400GB SATA 150

Hitachi Deskstar 164.7GB PATA 100

Seagate Barracuda 7200.7 200GB SATA 150

Seagate Barracuda 7200.7 160GB SATA 150

Western Digital Caviar 160GB PATA 100

Western Digital Caviar 200GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 9 160GB PATA 133

Maxtor DiamondMax 10 300GB SATA 150

Maxtor MaXLine Plus II 250GB PATA 133

Maxtor DiamondMax 9 120GB SATA 150

Seagate Barracuda 7200.7 160GB PATA 133

Seagate Barracuda 7200.7 120GB PATA 100

Maxtor MaXLine Plus II 250GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 160GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 9 160GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 200GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 10 200GB PATA 133

Seagate Barracuda 7200.7 200GB PATA 100

Samsung SpinPoint 160GB PATA 100

Samsung SpinPoint 160GB SATA 150

12.55

12.66

foarte bun

12.86

12.90

13.36 

13.41

13.85 

14.24

14.79

14.80

14.84

14.89

14.91

14.94

14.94 

15.04

15.15 

15.19

15.64

17.04

963 12 15 180

valorile mai mici sunt mai bune

LOCUL I

LOCUL I

Timp de acces citire (ms)

bun satisf\c\tor slab foarte slab

DIC}IONAR

AVERAGE LATENCY

Reprezint\ perioada medie de la primirea unei

comenzi [i pozi]ionarea respectivului sector din

platan `n dreptul capetelor de citire/scriere.

CACHE

Este o memorie utilizat\ de harddisk pentru a

`mbun\t\]i `n special viteza la citire. Dac\ cache–ul

este utilizat [i pentru accelerarea scrierii, atunci

apare riscul de a pierde datele `n cazul `ntreruperii

bru[te a aliment\rii harddisk–ului.

PATA (PARALLEL ATA)

Estensie a standardului IDE prin care se stabile[te

modul de conectare [i transfer de date simultan

prin mai multe fire. Dezavantajul este apari]ia

interferen]elor.

PLATAN

Fiecare disc dintr–un harddisk. Fiecare platan are

ambele suprafe]e reinscriptibile. ~ntr–un harddisk

pot exista unul sau mai multe platane, fiecare

având propria pereche de capete de citire/scriere. 

SATA

Standard pentru harddisk-uri prin care modul de

transfer al datelor se realizeaz\ serial [i fiecare

dispozitiv are propria sa magistral\. Cablurile de

date pot fi mai lungi decât `n cazul PATA (1m fa]\

de 0.45m).

SEEK TIME

Timpul mediu necesar capetelor de scriere/citire

pentru a se deplasa de la pozi]ia curent\ la o

anumit\ pist\ de pe platan.
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� Model: ST3120026A

� Interfa]\: PATA 100

� Capacitate: 120GB

� Capacitate efectiv\: 111.79GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Barracuda 7200.7 120GB a fost singura unitate de

120GB din test [i a ob]inut cele mai slabe

rezultate. Filmul a fost copiat `n 121 de secunde,

iar kit-ul de Windows XP `n 57 de secunde. Are un

pre] real pe GB de 0.63# [i este recomandat

celor care doresc un harddisk ieftin de 120GB.

Seagate

Barracuda 7200.7 120GB

71# / 36 luni

Best Computers / Ultra PRO Computers 

021-303.01.91 / 021-211.70.90

www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          63.30

� Model: 6Y160P0

� Interfa]\: PATA 133

� Capacitate: 160GB

� Capacitate efectiv\: 152.66GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

S-a dovedit cea mai lent\ unitate de 160GB pe

interfa]\ paralel\ din test (Seagate nu a avut

reprezentant\ la aceast\ clas\). Beneficiaz\ de un

pre] real pe GB de 0.51#. Dac\ vre]i un harddisk

Maxtor de 160GB, noi v\ recomand\m varianta

serial\ (dac\ ave]i plac\ de baz\ compatibil\).

Maxtor

DiamondMax 9 160GB

78# / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-211.70.90

www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          66.04

� Model: SP1614C

� Interfa]\: PATA 100

� Capacitate: 160GB

� Capacitate efectiv\: 149.05GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

SpinPoint 160GB este silen]ios [i rapid, cu un pre]

real pe GB de 0.67$. Comparativ cu solu]iile

oferite de Maxtor [i Seagate, nu s-a `nc\lzit foarte

mult `n timpul testelor. Este o solu]ie bun\ pentru

cei care au pl\ci de baz\ f\r\ interfa]\ SATA 150

[i doresc s\ achizi]ioneze un harddisk de 160GB.

Samsung

SpinPoint 160GB

100$ / 36 luni

DECK Computers International / Tornado Sistems

Ultra PRO Computers

021-434.34.00 / 021-206.77.40 / 021-211.70.90

Verdict                          74.02
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� Model: WDC WD1600JB-00GVA0

� Interfa]\: PATA 100

� Capacitate: 160GB

� Capacitate efectiv\: 149.05GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Din punctul de vedere al performan]ei `n testele

de scriere/citire Western Digital Caviar 160GB

reprezint\ cea mai bun\ solu]ie din clasa

harddisk–urilor de 160GB pe PATA. Mai mult decât

atât, a dep\[it chiar [i numeroase solu]ii SATA 150.

Costul pe real pe GB este foarte atractiv: 0.53#.

Western Digital

Caviar 160GB

80# / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-211.70.90

www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          74.93

� Model: HDS722516VLAT80

� Interfa]\: PATA100

� Capacitate: 164.7GB

� Capacitate efectiv\: 153.38GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Harddisk-urile Hitachi p\streaz\ performan]ele

bune ale fostelor harddisk-uri IBM. A ob]inut valori

ridicate `n majoritatea testelor, fiind chiar mai

rapid decât multe harddisk-uri SATA 150. Timpul

necesar pentru transferul kit-ului Windows XP a

fost de 38 de secunde, un rezultat foarte bun.

Hitachi

Deskstar 164.7GB

101$ / 36 luni

ProCA România

021-323.82.00

www.proca.ro

Verdict                          74.04

� Model: 6B200P0

� Interfa]\: PATA 133

� Capacitate: 200GB

� Capacitate efectiv\: 189.92GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

{i–a `nvins clar concurenta direct\ de la Seagate

(Barracuda 7200.7 200GB). Beneficiaz\ de

tehnologiile de protec]ie la [ocuri mecanice SPS

(Shock Protection System) [i DPS (Data Protection

System). Dou\ astfel de harddisk–uri sunt o

alternativ\ mai ieftin\ decât unul de 400GB.

Maxtor

DiamondMax 10 200GB

138.11$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

www.itshop.ro

Verdict                          73.13

� Model: ST3200822A

� Interfa]\: PATA 100

� Capacitate: 200GB

� Capacitate efectiv\: 186.31GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Barracuda 7200.7 200GB este un harddisk mai lent

decât cele concurente din clasa 160–200GB. Are

protec]ie la [ocuri prin tehnologiile 350 Gs non–op

shock [i 3D Defense System. ~n timpul testelor s–a

`nc\lzit moderat, dar f\r\ s\ dep\[easc\ 68°C,

precum o mare parte din harddisk–urile Maxtor.

Seagate

Barracuda 7200.7 200GB

134.86$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Tape Computer

021-221.73.77 / 021-330.57.83

www.itshop.ro / www.tape.ro

Verdict                          69.53

� Model: 7Y250P0

� Interfa]\: PATA 133

� Capacitate: 250GB

� Capacitate efectiv\: 233.76GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

MaXLine Plus II 250GB nu este un harddisk rapid,

`ns\ capacitatea este suficient\ pentru orice

utilizator. Dac\ achizi]iona]i dou\ astfel de

harddisk–uri este mai convenabil din punctul de

vedere al pre]ului decât unul de 400GB. ~n plus,

beneficia]i [i de cei 100GB suplimentari.

Maxtor

MaXLine Plus II 250GB

140# / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-211.70.90

www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          68.45

� Model: ST3160023A

� Interfa]\: PATA 100

� Capacitate: 160GB

� Capacitate efectiv\: 149.05GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Seagate Barracuda 7200.7 160GB este un harddisk

lent `n opera]iile de scriere. A fost cu o secund\

mai rapid decât varianta Seagate de 120GB `n

testul de copiere a filmului. S–a `nc\lzit destul de

tare `n timpul test\rilor, dar a fost silen]ios. A

ob]inut penultimul loc `n benchmark–ul PCMark04.

Seagate

Barracuda 7200.7 160GB

83# / 36 luni

Tape Computer / Ultra PRO Computers

021-330.57.83 / 021-211.70.90

www.tape.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          63.04
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� Model: WD740GD-00FLA0

� Interfa]\: Serial ATA 150

� Capacitate: 74GB

� Capacitate efectiv\: 69.24GB

� RPM: 10000

� Cache: 8MB

A fost, a[a cum era [i de a[teptat, cel mai rapid

harddisk din test, cu o rat\ maxim\ de citire (MB/s)

de 70.25. Carcasa are radiatoare pentru a preveni

`nc\lzirea excesiv\ cauzat\ de cele 10.000rpm.

Este recomandat utilizatorilor care folosesc intens

programe de grafic\ sau de editare audio-video. 

Western Digital

Raptor 74GB

172# / 60 luni

Ultra PRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict                          96.92

� Model: 6Y120M0

� Interfa]\: Serial ATA 150

� Capacitate: 120GB

� Capacitate efectiv\: 114.5GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Din punctul de vedere al performan]elor `n

testele de scriere [i citire se situeaz\ `n partea

de jos a clasamentului. Nici pre]ul pe MB nu este

cel mai bun. Este recomandat utilizatorilor care

`[i doresc un harddisk de 120GB mai rapid decât

solu]ia similar\ de la Seagate.

Maxtor

DiamondMax Plus 9 120GB

85# / 36 luni

Quartz Computer / Ultra PRO Computers

021-410.99.48 / 021-211.70.90

www.quartz.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          69.24

� Model: 6Y160M0

� Interfa]\: Serial ATA 150

� Capacitate: 160GB

� Capacitate efectiv\: 152.66GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Folose[te dou\ platane de 80GB. A ob]inut

rezultate foarte bune `n majoritatea testelor, `n

special `n copierea fi[ierelor de dimensiuni mici.

~n timpul testelor s-a `nc\lzit destul de tare,

astfel `ncât recomand\m amplasarea sa cât mai

departe de alte unit\]i optice sau harddisk-uri.

Maxtor

DiamondMax 9 160GB

83# / 12 luni

Quartz Computer / Ultra PRO Computers

021-410.99.48 / 021-211.70.90

www.quartz.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          70.79

� Model: 6B160M0

� Interfa]\: Serial ATA 150

� Capacitate: 160GB

� Capacitate efectiv\: 152.66GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Toate harddisk-urile din seria Maxtor DiamondMax

10 au func]ia “Native Command Queuing” ce

`mbun\t\]e[te viteza de citire. Din p\cate func]ia

nu este suportat\ decât de pl\cile de baz\ cu

chipset Intel 925X [i 915.  DiamondMax 10 160GB

are performan]e ridicate [i pre] foarte bun pe MB.

Maxtor

DiamondMax 10 160GB

87# / 36 luni

Best Computers / Ultra PRO Computers 

021-303.01.91 / 021-211.70.90

www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          70.62

� Model: SP1614C

� Interfa]\: SATA 150

� Capacitate: 160GB

� Capacitate efectiv\: 149.05GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Samsung SpinPoint 160GB are dou\ platane de

80GB. A ob]inut rezultate foarte bune, fiind cel mai

rapid harddisk de 160GB din test. Rezultatele bune

[i faptul c\ beneficiaz\ de un pre] foarte bun pe

GB `l recomand\ celor care doresc un harddisk de

160GB. ~n teste nu s-a `nc\lzit `n mod excesiv.

Samsung

SpinPoint 160GB

105.7$ / 36 luni

DECK Computers International / Tornado Sistems

Ultra PRO Computers

021-434.34.00 / 021-206.77.40 / 021-211.70.90

Verdict                          74.15

� Model: ST3160827AS

� Interfa]\: SATA 150

� Capacitate: 160GB

� Capacitate efectiv\: 152.66GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Este un harddisk destul de lent pentru clasa din

care face parte, fapt eviden]iat `n primul rând de

rezultatele ob]inute `n benchmark-ul H2Bench. S-a

`nc\lzit mai pu]in decât harddisk-urile Maxtor. A

copiat filmul de 1.6GB `n 84 de secunde, timp mai

mare decât cel `nregistrat de concurentele sale.

Seagate

Barracuda 7200.7 160GB

83# / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-211.70.90

www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          69.43
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� Model: 6B200M0

� Interfa]\: Serial ATA 150

� Capacitate: 200GB

� Capacitate efectiv\: 194.47GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Dac\ `n testele de citire rezultatele au fost

comparabile cu cele ob]inute de unitatea concurent\

Seagate Barracuda 7200.7 200GB, `n testele de

scriere DiamondMax 10 200GB s-a comportat foarte

bine. Performan]ele se datoreaz\ `n principal

timpului de acces la scriere de doar 6.89ms.

Maxtor

DiamondMax 10 200GB

101# / 36 luni

Quartz Computer / Ultra PRO Computers

021-410.99.48 / 021-211.70.90

www.quartz.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          77.78

� Model: ST3200822AS

� Interfa]\: SATA 150

� Capacitate: 200GB

� Capacitate efectiv\: 186.31GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Este un harddisk silen]ios, dar mai lent decât

celelalte concurente din clasa 200GB. Are protec]ie

la [ocuri (350 Gs non-op shock) [i `mpotriva pierderii

de date (3D Defense System). Este o alegere bun\

pentru utilizatorii care doresc un harddisk de

capacitate mare, dar [i silen]ios `n acela[i timp.

Seagate

Barracuda 7200.7 200GB

113# / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-211.70.90

www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          72.58

� Model: WDC WD2000JD–22HBB0

� Interfa]\: SATA 150

� Capacitate: 200GB

� Capacitate efectiv\: 186.31GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Este printre cele mai rapide harddisk-uri din test.

Zgomotul din timpul func]ion\rii este de pân\ `n

36dB, iar rata medie de transfer intern este de

748Mb/s. Caviar 200GB este o solu]ie foarte bun\

pentru cei care doresc performan]\ ridicat\,

capacitate mare [i un pre] accesibil.

Western Digital

Caviar 200GB

103# / 12 luni

Best Computers / Depozitul de Calculatoare

021-303.01.91 / 021-221.73.77

www.bestcomputers.ro / www.itshop.ro

Verdict                          76.19

� Model: 7Y250M0

� Interfa]\: Serial ATA 150

� Capacitate: 250GB

� Capacitate efectiv\: 233.76GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

S-a dovedit a fi cu pu]in mai rapid decât

harddisk–urile din seria Maxtor DiamondMax 9. ~n

timpul testelor s-a `nc\lzit foarte tare (utilitarul

Dtemp indicând la un moment dat o temperatur\

de 73°C). Dac\ `l achizi]iona]i, v\ recomand\m s\-l

monta]i cât mai departe de alte unit\]i.

Maxtor

MaXLine Plus II 250GB

188$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / ProCA România

Tape Computer

021-221.73.77 / 021-323.82.00 / 021-330.57.83

Verdict                          71.72

� Model: 6B300S0

� Interfa]\: Serial ATA 150

� Capacitate: 300GB

� Capacitate efectiv\: 279.47GB

� RPM: 7200

� Cache: 16MB

Este singurul harddisk din test care beneficiaz\

de o memorie cache de 16MB. Are un timp de

acces de 9ms. ~n teste nu s-a comportat mult

mai bine decât harddisk-urile cu cache de 8MB,

exceptând testul de copiere a fi[ierelor de mici

dimensiuni, unde a ob]inut rezultate bune.

Maxtor

DiamondMax 10 300GB

278$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / ProCA România 

Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-323.82.00 / 021-211.70.90

Verdict                          80.02

� Model: HDS724040KLSA80

� Interfa]\: Serial ATA 150

� Capacitate: 400GB

� Capacitate efectiv\: 372.61GB

� RPM: 7200

� Cache: 8MB

Este harddisk-ul cu cea mai mare capacitate din

test. Are un timp de acces de 8.5ms [i cinci

platane de câte 80GB. A avut rezultate foarte

bune `n copierea filmului, dar [i `n cazul fi[ierelor

mici. Este cea mai bun\ solu]ie pentru utilizatorii

care `[i doresc capacit\]i uria[e de stocare.

Hitachi

Deskstar 400GB

412# / 36 luni

Best Computers / Ultra PRO Computers

021-303.01.91 / 021-211.70.90

www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                          76.08



Cutiile de date

Ultima or\  | Feature  | Teste comparative | Laborator  | Hard mail  | Topuri hardware

52 februarie 2005

Western Digital 

Caviar 160GB

Hitachi 

Deskstar 164.7GB

Samsung 

SpinPoint 160GB

Maxtor 

DiamondMax 10 200GB

Seagate 

Barracuda 7200.7 200GB

Pre] 80# 101$ 100$ 138.11$ 134.86$ 

Detalii tehnice

Model WDC WD1600JB-00GVA0 HDS722516VLAT80 SP1614N 6B200P0 ST3200822A

Firmware 08.02D08 V34OA6EA TM100-30 BAH41B10 3.01

Interfa]\ PATA 100 PATA 100 PATA 100 PATA 133 PATA 100

Capacitate 160GB 164.7GB 160GB 200GB 200GB

Capacitate efectiv\ 149.05GB 153.38GB 149.05GB 189.92GB 186.31GB

RPM / Cache 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB

Rezultate teste

Rat\ minim\ citire (MB/s) 34.31 28.28 32.04 33.61 28.99

Rat\ medie citire (MB/s) 50.3 46.42 48.27 50.02 51.54

Rat\ maxim\ citire (MB/s) 59.27 59.52 60.96 63.27 63.85

Rat\ minim\ scriere (MB/s) 34.07 25.72 31.29 31.28 31.47

Rat\ medie scriere (MB/s) 50.28 45.31 47.03 47.01 47.27

Rat\ maxim\ scriere (MB/s) 60.34 58.65 60.96 60.2 56.44

Timp de acces citire (ms) 13.36 12.66 15.64 15.15 15.19

Timp de acces scriere (ms) 8.86 6.21 7.86 7.24 9.45

SiSoft Sandra (MB/s) 47 51 50 52 52

PCMark04 HDD 5167 5182 4888 4544 4273

PCMark04 XP Startup (MB/s) 8.66 8.44 7.87 7.54 6.37

PCMark04 aplica]ii (MB/s) 7.46 7.75 6.99 6.18 5.75

PCMark04 copiere (MB/s) 40.42 39.84 39.64 37.6 36.08

PCMark04 utilizare (MB/s) 6.32 6.25 5.94 5.55 5.51

Copiere film (s) 75 77 71 73 92

Copiere kit WinXP (s) 39 38 38 52 50

Verdict 74.93 74.04 74.02 73.13 69.53

Maxtor 

DiamondMax 10 200GB

Western Digital 

Caviar 200GB

Hitachi 

Deskstar 400GB

Samsung 

SpinPoint 160GB

Seagate 

Barracuda 7200.7 200GB

Pre] 101# 103# 412# 105.7$ 113#

Detalii tehnice

Model 6B200M0 WDC WD2000JD-22HBB0 HDS724040KLSA80 SP1614C ST3200822AS

Firmware BANC1B10 08.02D08 KFAOA32A SW100-30 3.01

Interfa]\ SATA 150 SATA 150 SATA 150 SATA 150 SATA 150

Capacitate 200GB 200GB 400GB 160GB 200GB

Capacitate efectiv\ 194.47GB 186.31GB 372.61GB 149.05GB 186.31GB

RPM / Cache 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB

Rezultate teste

Rat\ minim\ citire (MB/s) 33.92 34.79 29.1 35.82 33.82

Rat\ medie citire (MB/s) 51.17 50.44 45.4 48.71 51.49

Rat\ maxim\ citire (MB/s) 63.59 59.38 60 61.81 63.9

Rat\ minim\ scriere (MB/s) 33.87 34.74 30.2 34.85 31

Rat\ medie scriere (MB/s) 51.5 50.41 46.42 47.27 47.47

Rat\ maxim\ scriere (MB/s) 65.31 60.1 60.12 62.86 58.37

Timp de acces citire (ms) 15.04 13.41 12.55 17.04 12.86

Timp de acces scriere (ms) 6.89 8.86 5.79 10.24 8.89

SiSoft Sandra (MB/s) 53 48 52 46 53

PCMark04 HDD 5043 5409 5469 4809 4860

PCMark04 XP Startup (MB/s) 8.72 8.83 8.58 7.4 8.87

PCMark04 aplica]ii (MB/s) 6.73 7.73 8.43 6.98 7.16

PCMark04 copiere (MB/s) 43.4 44.24 39.69 40.13 35.06

PCMark04 utilizare (MB/s) 5.92 6.47 6.82 5.81 5.75

Copiere film (s) 58 70 75 63 88

Copiere kit WinXP (s) 51 38 40 38 52

Verdict 77.78 76.19 76.08 74.15 72.58
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Maxtor 

MaXLine Plus II 250GB

Maxtor 

DiamondMax 9 160GB

Maxtor 

DiamondMax 10 160GB

Seagate 

Barracuda 7200.7 160GB

Maxtor 

DiamondMax Plus 9 120GB

Pre] 188$ 83# 87# 83# N/A

Detalii tehnice

Model 7Y250M0 6Y160M0 6B160M0 ST3160827AS 6Y120M0

Firmware YAR51HW0 YAR51HW0 BANC19J0 3.42 YAR51HW0

Interfa]\ SATA 150 SATA 150 SATA 150 SATA 150 SATA 150

Capacitate 250GB 160GB 160GB 160GB 120GB

Capacitate efectiv\ 233.76GB 152.66GB 152.66GB 152.66GB 117.24GB

RPM / Cache 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB

Rezultate teste

Rat\ minim\ citire (MB/s) 31.52 29 30.42 28.7 31.1

Rat\ medie citire (MB/s) 47.31 46.3 46.3 45.31 46.2

Rat\ maxim\ citire (MB/s) 59.2 58.2 57.64 58.21 58

Rat\ minim\ scriere (MB/s) 30.84 30 29.8 27.65 31.1

Rat\ medie scriere (MB/s) 47.25 46.1 45.01 44.98 46.2

Rat\ maxim\ scriere (MB/s) 59.29 58.2 57.44 58.16 58

Timp de acces citire (ms) 14.91 14.94 14.94 12.9 14.8

Timp de acces scriere (ms) 9.69 10.08 7.01 7.82 10.8

SiSoft Sandra (MB/s) 52 50 50 50 50

PCMark04 HDD 5086 5043 4720 4959 4805

PCMark04 XP Startup (MB/s) 9.16 8.68 8.32 8.6 8.49

PCMark04 aplica]ii (MB/s) 7.14 6.93 6.47 7.4 6.69

PCMark04 copiere (MB/s) 41.83 40.31 38.07 37.41 40.1

PCMark04 utilizare (MB/s) 5.77 5.66 5.61 5.83 5.54

Copiere film (s) 65 65 72 84 66

Copiere kit WinXP (s) 54 47 55 57 63

Verdict 71.72 70.79 70.62 69.43 69.24

Maxtor 

MaXLine Plus II 250GB

Maxtor 

DiamondMax 9 160GB

Seagate 

Barracuda 7200.7 120GB

Seagate 

Barracuda 7200.7 160GB

Maxtor 

DiamondMax 10 300GB

Pre] 140# 78# 71# 83# 278$ 

Detalii tehnice

Model 7Y250P0 6Y160P0 ST3120026A ST3160023A 6B300S0

Firmware YAR41BW0 YAR41BW0 8.54 8.01 BANC1980

Interfa]\ PATA 133 PATA 133 PATA 100 PATA 100 SATA 150

Capacitate 250GB 160GB 120GB 160GB 300GB

Capacitate efectiv\ 233.76GB 152.66GB 111.79GB 149.05GB 279.47GB

RPM / Cache 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 16MB

Rezultate teste

Rat\ minim\ citire (MB/s) 31.37 30.82 29.45 27.29 33.89

Rat\ medie citire (MB/s) 47.41 46.3 43.97 44.31 51.49

Rat\ maxim\ citire (MB/s) 58.77 58.23 57.25 57.03 63.7

Rat\ minim\ scriere (MB/s) 31.25 30.68 29.4 29.45 33.94

Rat\ medie scriere (MB/s) 47.3 46.2 44.68 44.51 51.71

Rat\ maxim\ scriere (MB/s) 60 60.18 57.49 57.05 65.21

Timp de acces citire (ms) 14.79 13.85 14.89 14.84 14.24

Timp de acces scriere (ms) 9.51 9.44 12.88 12.82 5.64

SiSoft Sandra (MB/s) 51 50 49 49 50

PCMark04 HDD 3913 3959 3807 3867 5259

PCMark04 XP Startup (MB/s) 6.32 6.02 5.88 5.89 8.23

PCMark04 aplica]ii (MB/s) 6.23 6.02 5.33 5.47 6.74

PCMark04 copiere (MB/s) 19 24.47 27.59 28.21 45.41

PCMark04 utilizare (MB/s) 5.66 5.53 5.16 5.22 6.47

Copiere film (s) 77 130 121 120 56

Copiere kit WinXP (s) 62 61 57 57 47

Verdict 68.45 66.04 63.30 63.04 80.02



CEL MAI DINAMIC DOMENIU AL INDUSTRIEI

hardware este f\r\ `ndoial\ cel al pl\cilor video.

La fiecare [ase luni suntem martorii lans\rii unei

noi genera]ii de pl\ci video. Magistrala pe care

se conecteaz\ acestea a fost pentru mai bine de

[apte ani AGP. A venit `ns\ [i timpul pentru

schimb\ri la acest nivel, unde PCI Express

intervine `n for]\, perioada dintre anun]are [i

apari]ia primelor produse fiind de aproximativ un

an. PCI Express nu este `ns\ o magistral\

dedicat\ `n exclusivitate pl\cilor grafice, ci se

dore[te [i `nlocuitorul b\trânului PCI. 

SCURT ISTORIC

Interfa]a de conectare PCI a fost pentru mult

timp singura op]iune real\ de conectare `ntr–un

PC. Cu o l\]ime de band\ de 133MB/s, PCI este `n

acest moment suprasaturat de chip–urile care

trebuie s\ comunice simultan: Serial ATA

(150MB/s), Gigabit LAN (125MB/s), Firewire

(50MB/s), USB 2.0 (60MB/s) etc. Mi[c\ri pentru

degrevarea magistralei PCI au fost f\cute pentru

prima dat\ `n anul 1997, o dat\ cu lansarea AGP,

dedicat\ exclusiv pl\cii video. AGP era tot o

magistral\ pe 32 bi]i, `ns\ frecven]a de

func]ionare era de 66MHz, de dou\ ori mai mare

ca PCI, l\]imea de band\ crescând corespunz\tor

la 266MB/s. Diferen]ele arhitecturale constau `n

configura]ia punct la punct cu canale dedicate

de comunica]ie cu procesorul [i memoria

sistemului. De asemenea, AGP este capabil s\

transfere mai multe date `n acela[i ciclu de tact,

`n prezent varianta AGP 8X având o l\]ime de

band\ de 2100MB/s. 

PCI EXPRESS

Numele schimb\rii menite a `nl\tura problemele

legate de l\]imea de band\ insuficient\ pus\ la

dispozi]ia componentelor sistemului este PCI

Express (cunoscut\ de pu]ini ca 3GIO, adic\ 3rd

Generation I/O). Din punct de vedere

arhitectural PCI Express este o magistral\ 

serial\, nu paralel\, ca `n cazul AGP [i PCI,

primul avantaj fiind cel al reducerii num\rului de

pini necesari pentru conectare. Protocolul de

comunica]ie este de tip punct la punct,

asem\n\tor cu cel folosit de AGP, dispozitivele

conectate prin PCI Express nefiind nevoite s\

`mpart\ l\]imea de band\ disponibil\. Folosirea

unei arhitecturi seriale permite scalarea u[oar\

la viteze mai mari pe viitor, neexistând probleme

legate de degradarea semnalului o dat\ cu

cre[terea frecven]ei, ca `n cazul arhitecturilor

paralele. Un canal PCI Express x1 este capabil s\

transfere 250MB/s `n fiecare direc]ie, de dou\ ori

mai mult ca PCI, iar avantajul vine din faptul c\
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Cu o perioad\ foarte scurt\ de la prezentare la apari]ia primelor produse, interfa]a PCI

Express reprezint\ `n acest moment o alegere demn\ de luat `n seam\.

AGP vs PCI-E
Trecut si prezent

� Slotul maro este AGP 8X, iar celelalte trei sunt PCI

� De sus `n jos: un slot PCI Express x16, dou\ PCI

[i unul PCI Express x1



aceast\ l\]ime de band\ nu este `mp\r]it\ cu

celelalte dispozitive. Pentru dispozitivele care au

nevoie de mai mult\ l\]ime de band\ se pot

ad\uga mai multe canale, fiind posibile

configura]ii PCI Express x1, x2, x4, x8, x12, x16

[i x32.

Alte avantaje ale interfe]ei PCI Express

constau `n func]ia hot–swap de scoatere sau

ad\ugare de noi componente, `n timp ce

calculatorul `nc\ func]ioneaz\. De asemenea,

pl\cile video se pot acum alimenta cu 75W direct

din slotul AGP, `nl\turând astfel conectorul de

alimentare suplimentar pentru majoritatea

modelelor mainstream. 

CUM AM TESTAT

Pentru a nu limita rezultatele ob]inute de placa

video am folosit un procesor Intel Pentium 4

Prescott 3.6GHz LGA775. Pentru pl\cile video 

PCI Express am folosit placa de baz\ MSI 915P

Combo cu chipset Intel I915P, iar pentru AGP am

folosit ASUS P5P800 cu chipset I865PE, oferit\ de

firma Depozitul de Calculatoare. Deoarece nu

exist\ chipset care s\ suporte atât interfa]a AGP,

cât [i PCI Express, nu se poate [ti cât de mult

influen]eaz\ rezultatele finale I915P [i I865PE.

Memoria folosit\ a fost Geil Value DDR400 `n kit

de 2x512MB. Driverii folosi]i au fost cele mai noi

versiuni disponibile `n momentul testelor:

Forceware 66.93 pentru NVIDIA [i Catalyst 4.12

pentru ATI.

Pentru a putea compara `n mod egal

chipset–urile video avute la dispozi]ie am setat

acelea[i frecven]e pentru GPU [i memorie pentru

variantele AGP [i PCI Express. Am luat aceast\

decizie deoarece `n cazul pl\cilor Leadtek WinFast

PX6800 TDH pe PCI Express memoria era tactat\

standard la 600MHz fa]\ de 700MHz pentru

varianta AGP, iar Leadtek WinFast A6600 GT TDH

avea memoria la 900MHz fa]\ de 1000MHz pentru

varianta PCI Express. Toate pl\cile video Leadtek

ne–au fost oferite spre testare de firma Skin

Media, ASUS Extreme AX800XT Platinum de firma

Depozitul de Calculatoare, iar Gigabyte

GV–R80X256V de firma Ultra PRO.

CONCLUZIE

Pentru moment nu exist\ motive de trecere la

PCI Express din punctul de vedere al câ[tigului de

performan]\, sporul fiind insesizabil de cele mai

multe ori, ba chiar `n unele teste interfa]a AGP

dovedindu–se mai rapid\. Acest lucru nu

`nseamn\ c\ nu merit\ s\ investi]i `n PCI Express,

ba dimpotriv\, pre]urile sensibil mai sc\zute fa]\

de aceea[i variant\ AGP [i posibilitatea

upgrade–ului ulterior `nclin\ puternic balan]a. 

De asemenea, din momentul apari]iei nu au

existat probleme serioase cu aceast\ interfa]\,

ea fiind implementat\ foarte bine de toat\

lumea. Driverele au un grad ridicat de maturitate

[i noile versiuni ofer\ mici sporuri de

performan]\. De asemenea, posibilitatea de

comunicare bidirec]ional\ a magistralei face

posibil\ apari]ia tehnologiilor precum

TurboCache, ce folose[te memoria sistemului

pentru a suplini cantitatea mai mic\ de memorie

prezent\ pe placa video, f\r\ ca sistemul s\

`nregistreze penaliz\ri mari de performan]\. 

Interfa]a PCI Express este disponibil\ `n acest

moment pentru procesoarele Intel Pentium 4

LGA775 prin chipset–urile I915P, I915G, I925X,

I925XE [i pe viitor prin nForce5, precum [i pentru

procesoarele Athlon64 pe Socket 939 prin

chipset–ul nForce4. 

Nici un produc\tor nu [i–a anun]at inten]ia

de a produce un chipset pentru Athlon XP. Din

acest punct de vedere interfa]a PCI Express este

o foarte bun\ alegere pentru cei care `[i cump\r\

un nou sistem [i se gândesc la upgrade–ul

ulterior. Pentru posesorii de sisteme cu interfa]\

AGP, upgrade–ul la PCI Express presupune

cheltuieli suplimentare, `ns\ pe termen lung este

cea mai bun\ alegere.

Ionu] Alexandru Popa

hardware

AGP vs PCI-E

55februarie 2005

Rezultate teste

ASUS Extreme

AX800XT Platinum

Gigabyte 

GV-R80X256V

Leadtek WinFast

PX6600 GT TDH

ATI Radeon X800XT

Platinum PCI-E x16

520MHz/1120MHz

256MB

74.2

59.1

63.7

48.1

97.37

86.16

94.21

69.32

65.25

64.1

66.62

64.88

12.742

5835

68.220

ATI Radeon X800XT

Platinum AGP 8X

520MHz/1120MHz

256MB

72.6

56.6

65.2

47.8

101.89

87.32

96.63

69.22

73.53

70.93

73.67

68.86

12.826

5847

70.573

NVIDIA GeForce

6600 GT PCI-E x16

500MHz/1000MHz

128MB

52.2

40

39.8

26

31.24

26.22

36.83

20.99

49.59

37.90

42.26

28.66

8201

3254

54.021

Chipset

Frecven]\ GPU/Memorie

Cantitate memorie

DOOM 3 1280x1024

DOOM 3 1600x1200

DOOM 3 1024x768 AA4x AF8x

DOOM 3 1280x1024 AA4x AF8x

Half-Life 2 1280x1024

Half-Life 2 1600x1200

Half-Life 2 1024x768 AA4x AF8x

Half-Life 2 1280x1024 AA4x AF8x

Far Cry 1280x102480

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1024x768 AA4x AF8x

Far Cry 1280x1024 AA4x AF8x

3DMark03 Default

3DMark05 Default

AquaMark3 Default

Leadtek WinFast

A6600 GT TDH

NVIDIA GeForce

6600 GT AGP 8X

500MHz/1000MHz

128MB

51.1

38.3

38.1

24.70

31.37

26.30

36.23

20.38

50.89

37.90

41.91

28

8211

3074

54.955

Leadtek WinFast

PX6800 TDH

NVIDIA GeForce

6800 PCI-E x16

325MHz/700MHz

256MB

60.2

47

50.4

34.4

31.08

25.92

40.85

23.91

51.04

40.06

48.64

35.50

9044

3551

53.405

Leadtek WinFast

A400 TDH

NVIDIA GeForce

6800 AGP 8X

325MHz/700MHz

128MB

50.7

39.5

46.2

31.2

28.61

24.49

36.82

20.38

51.34

39.57

46.78

33.43

9285

3201

55.522

Compara]ie l\]imi de band\

8GB/s

4.3GB/s

2.1GB/s

1.02GB/s

0.528GB/s

0.132GB/s

PCI Express x16

PCI-X 533

AGP 8x

AGP 4x

AGP 2x

PCI

� Diagrama celui mai nou chipset Intel 

compatibil cu magistrala PCI Express



~N XTREMPC 61 A}I PUTUT CITI UN ARTICOL

despre avantajele [i dezavantajele aparatelor

foto digitale de tip SLR. ~n acest articol vom

`ncerca s\ afl\m ce ofer\ concret un astfel de

aparat. Pentru a afla cât mai mult despre un

DSLR am testat aparatul foto Konica Minolta

Dynax 7 Digital. 

LUPTA LA NIVEL SLR

Când este vorba despre alegerea unui aparat foto

digital dot\rile sunt atât de multe, iar aprecierea

calit\]ii fotografiilor este atât de subiectiv\ `ncât

`n ecua]ie intervin foarte puternic imaginea [i

`ncrederea fiec\rui fotograf `ntr–o anumit\

marc\. De exemplu, un fotograf care a lucrat

foarte mult cu un aparat SLR Minolta va

recomanda cu c\ldur\ aceast\ marc\. 

Din p\cate, o compara]ie obiectiv\ `ntre

dou\ aparate DSLR chiar nu se poate face

deoarece intervin, `n primul rând, diferen]ele

legate de sistemul de lentile folosit.

PU}IN| ISTORIE DSLR

Konica Minolta Dynax 7 Digital a fost anun]at la

`nceputul anului trecut [i a fost prezentat `n 

luna septembrie `n cadrul expozi]iei Photokina

2004. Dynax 7 Digital nu este primul aparat foto

digital de tip DSLR creat de Minolta. Cu mult timp

`n urm\, Minolta a lansat modelele RD–175 DSLR

(1.7 megapixeli) [i RD3000. RD3000 folosea doi

senzori CCD de 1.5 megapixeli pentru a ob]ine o

rezolu]ie final\ de 2.7 megapixeli. Totu[i, din cei

cinci principali competitori (Nikon, Canon,

Olympus, Pentax [i Minolta), Minolta este ultimul

care a lansat un DSLR cu peste 4 megapixeli.

ASPECT EXTERIOR

Cunosc\torii vor remarca de la prima vedere c\

aparatul Konica Minolta Dynax 7 Digital are `n

linii mari aceea[i carcas\ ca [i modelul SLR cu

film Minolta Dynax 7. Mai mult decât atât, este

compatibil\ cu toate lentilele Konica Minolta AF.

Majoritatea func]iilor au butoane dedicate pe

carcasa aparatului. Prin urmare, carcasa este

aglomerat\ cu butoane, `ns\ dup\ o scurt\

perioad\ de acomodare utilizarea devine foarte

simpl\. Noi prefer\m acest layout `n locul celui

cu pu]ine butoane, `n care trebuie ap\sate

combina]ii de butoane pentru ob]inerea unei

anumite func]ii.  
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Dac\ visa]i s\ face]i fotografii cu un aparat foto digital care s\ aib\ cât mai multe set\ri

manuale, atunci Konica Minolta Dynax 7 Digital poate s\ fie tot ceea ce v\ dori]i.

Drumul catre digital
Fotografii profesioniste

� Konica Minolta Dynax 7 Digital

� Amplasarea butoanelor `n partea superioar\ a

`mpiedicat dotarea cu un LCD secundar



OBIECTIV

Konica Minolta Dynax 7 Digital nu este livrat cu

obiectiv, utilizatorului revenindu–i misiunea de

a–l alege pe cel potrivit cu necesit\]ile sale.

Pentru acest test am folosit obiectivul Minolta 

AF ZOOM 28–100mm F/3.5–5.6, care a dat

rezultate foarte bune. Acesta are 240 de grame,

66x78mm, apertur\ minim\ F/22–38 [i distan]\

focal\ minim\ de 0.48m. 

Obiectivul este alc\tuit din zece elemente `n

opt grupuri. Are `n componen]\ o lentil\ asferic\

pentru combaterea efectelor optice nedorite,

cum ar fi abera]iile cromatice sau distorsion\rile.

Este recomandat pentru fotografiile de tip peisaj

[i portret, dar am observat c\ se ob]in rezultate

bune [i `n cele de tip macro. ~n România este

comercializat la un pre] de 98#.

TEHNOLOGII

Func]ia Anti–Shake este prima tehnologie

`mpotriva vibra]iilor integrat\ `n corpul unui

aparat DSLR. Nu am avut o alt\ camer\ DSLR

pentru a compara rezultatele ob]inute de

Anti–Shake versus tehnologiile de stabilizare a

imaginii integrate `n obiectiv. Totu[i tehnologia

Anti–Shake are un mare avantaj asupra

concuren]ei din punctul de vedere al pre]ului de

achizi]ie a lentilelor.

Atunci când am activat func]ia Anti–Shake am

reu[it s\ realiz\m fotografii clare f\r\ s\ utiliz\m

blitzul chiar [i `n condi]ii de iluminare slab\.

Pozele au fost clare [i `n modul macro sau zoom,

f\r\ a avea nevoie de blitz sau tripod.

Sistemul de autofocalizare are nou\ senzori

separa]i. Prin intermediul imaginii afi[ate pe

viewfinder [i al unui selector se poate seta

focalizarea pe un anumit senzor. 

Ecranul LCD de 2.5" se poate folosi pentru

afi[area informa]iilor, realizarea set\rilor sau

pentru vizualizarea fotografiilor capturate. Nu se

poate previzualiza imaginea `nainte de captur\ ca

la aparatele foto digitale obi[nuite. Pentru

previzualizare se folose[te exclusiv viewfinder-ul.

MENIURI

La pornirea aparatului, pe ecranul LCD sunt

afi[ate informa]ii referitoare la set\rile actuale

[i starea bateriei. Dac\ se apas\ butonul din

mijlocul d-pad-ului cu patru direc]ii pe ecran,

apare meniul principal. Acesta este structurat `n

trei p\r]i pentru cele mai importante set\ri. Se

pot defini [i alte patru grupuri de set\ri

personalizate ce pot fi accesate rapid. 

~n meniul de vizualizare a fotografiilor de pe

card imaginile se pot roti, m\ri sau [terge.

Fotografiile se pot afi[a `mpreun\ cu set\rile din

momentul realiz\rii sau chiar cu histograma. Se

pot afi[a simultan pân\ la nou\ fotografii.

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate cu Dynax 7 Digital au avut

cea mai bun\ calitate pe care am `ntâlnit–o `n

testele noastre de aparate foto digitale. Nu am

remarcat abera]ii cromatice, efecte de butoi sau

pern\. Am reu[it s\ realiz\m peste 350 de

fotografii cu o singur\ `nc\rcare a bateriei,

folosind blitzul [i ecranul LCD.

CONCLUZIE

Konica Minolta Dynax 7 Digital este destinat `n

primul rând fotografilor profesioni[ti, dar [i

amatorilor care dispun de un buget ridicat [i vor

s\–[i perfec]ioneze tehnicile fotografice al\turi

de un aparat foto digital de calitate. Cei care au

utilizat `n trecut Minolta Dynax 7 cu film vor

putea s\ treac\ foarte u[or la Konica Minolta

Dynax 7 Digital, având posibilitatea de a continua

s\ foloseasc\ obiectivele achizi]ionate.

Liviu Marica

hardware

Drumul c\tre digital
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DOLEX PRO GROUP

021-310.25.70

1.150# / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

Format fi[iere

Niveluri calitate

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video/Sunet

Viewfinder

Self-timer

Tip autofocus

Minim shutter    

Maxim shutter

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

6.01 megapixeli

N/A

CCD, 23.5mmx15.7mm 

N/A

Da (hot-shoe)

Nu

CF, MicroDrive

Nu

Jpeg, raw

Standard, fine, extra-fine, raw, raw+jpeg

2.5"

Nu

3008x2000

Auto, 100, 200, 400, 800, 1600, 3200

Nu/Nu

SLR

2/10 secunde

9 zone

30 secunde + bulb  

1/4000 secunde

NP-400 Li-Ion

150x106x77.5mm

760g

Konica Minolta Dynax 7 Digital

� Aparatul foto DSLR Konica Minolta Dynax 7

Digital este livrat f\r\ obiectiv

� Ecranul LCD de 2.5 inch poate fi folosit pentru

vizualizarea informa]iilor [i navigarea `n meniuri

� Slotul CF [i mufa USB 2.0 sunt ascunse `n

spatele unei u[i]e cu balama rezistent\

� Minolta AF ZOOM 28-100mm F/3.5-5.6
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Plac\ video

Leadtek 

WinFast A6600 GT TDH

Best Computers / Depozitul de Calculatoare

Skin Media 

181.5# / 24 luni

Distribuitor

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

GeForce 6600 GT

128MB

500MHz/900MHz

AGP 8X

128 bi]i

D-Sub, DVI, VIVO

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

46.80

35.79

38.17

26.31

76.77

73.49

73.43

52.67

218.57

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

146.39

152.45

85.96

50.97

41.12

54.23

33.59

7802

51931

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.572

4.521

Dot\ri:

Verdict:

0.115

5.208

A[teptat de mult timp, chipset–ul GeForce 6600 GT

pe interfa]a PCI Express [i–a f\cut `n sfâr[it apari]ia.

DOT|RI

Pachetul lui Leadtek WinFast A6600 GT TDH con]ine

cablurile VIVO, adaptorul DVI–VGA, manualul de

instalare [i utilizare [i CD–uri cu drivere, playerul

WinFast DVD [i jocurile Splinter Cell: Pandora

Tomorrow [i Prince of Persia: Sands of Time.

Compatibilitatea cu interfa]a AGP 8X a fost

realizat\ prin folosirea unui bridge de traducere a

comenzilor PCI Express. Chip–ul acestui bridge se

`nc\lze[te destul de puternic [i din acest motiv el

este r\cit cu un radiator de aluminiu. Fa]\ de

versiunea PCI Express avem conectorul de

alimentare Molex suplimentar, interfa]a AGP

nefiind capabil\ s\ sus]in\ consumul lui Leadtek

WinFast A6600 GT TDH.

PERFORMAN}E

Fa]\ de versiunea PCI Express, Leadtek WinFast

A6600 GT TDH are memoria tactat\ la 900MHz, cu

100MHz mai pu]in. Chip–ul grafic are aceea[i

frecven]\ de 500MHz. La overclocking, Leadtek

WinFast A6600 GT TDH se comport\ foarte bine,

reu[ind s\ atingem 587MHz pentru procesorul grafic

[i 1080MHz pentru memorie. Astfel am ob]inut

57.014 puncte `n AquaMark3 [i 9012 `n 3DMark03.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast A6600 GT TDH este o foarte

bun\ alegere din mainstream, oferind

performan]e bune la un pre] nepiperat.

Plac\ video

ASUS Extreme 

AX800XT Platinum

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

784.91$ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

Radeon X800 XT Platinum

256MB

520MHz/1120MHz

PCI Express x16

256 bi]i

2x D-Sub, VIVO

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

65.25

64.10

66.62

64.88

85.42

85.32

85.11

84.87

305.44

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

273.43

293.11

254.01

73.30

66.70

73.29

54.69

12742

68220

Teste

Contact 

Cu un bundle de invidiat, Extreme AX800XT

Platinum este "viziunea" ASUS asupra chip–ului

grafic ATI Radeon X800XT Platinum.

DOT|RI

De la prima privire se poate observa solu]ia de r\cire

folosit\ de ASUS pentru Extreme AX800XT Platinum,

ce difer\ de cea clasic\ ATI. Un radiator masiv de

cupru r\ce[te procesorul grafic [i memoriile de pe

partea frontal\ a pl\cii. Ventilatorul folosit este

dotat cu LED–uri albastre. Cele dou\ ie[iri DVI pot

fi transformate `n VGA prin folosirea a dou\

convertoare livrate de ASUS. De asemenea, `n

pachetul pl\cii mai g\sim manualul, adaptorul

special pentru conectorul de alimentare cu 6 pini,

cablurile VIVO, un Webcam [i CD–uri cu programele

Ulead Cool 3D SE 3.0, Photo Express SE 4.0,

CyberLink PowerDirector 3DE, ASUS Media@Show SE

2.0, ASUS DVD [i jocul DeusEX Invisible War.

PERFORMAN}E

Nivelul performan]elor se situeaz\ peste cel al

chip–ului Radeon X800 XT, `ns\ diferen]a este foarte

mic\. Overclocking–ul lui ASUS Extreme AX800XT

Platinum nu este grozav, frecven]ele maxime atinse

fiind de 533MHz pentru procesor [i 1149MHz pentru

memorie. ~n aceste condi]ii am ob]inut 

69.053 puncte `n AquaMark3 [i 13.048 `n 3DMark03.

CONCLUZIE

Nivelul extrem de ridicat al performan]ei lui ASUS

Extreme AX800XT Platinum este completat

perfect de bundle–ul bogat.

Performan]e

� � � � �

Plac\ video

Leadtek WinFast PX6600 GT

TDH Extreme Version

Best Computers / Depozitul de Calculatoare

Skin Media

175.5€ / 24 luni

Distribuitor

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

GeForce 6600 GT

128MB

550MHz/1120MHz

PCI Express x16

128 bi]i

D-Sub, DVI, TV-Out

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

53.20

42.18

44.67

31.96

83.97

79.13

82.49

63.49

234.71

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

175.52

188.15

109.05

56.54

45.24

58.86

33.40

8998

57218

Teste

Contact 

Indicativul Extreme Version denot\ frecven]e mai

mari decât cele specificate de NVIDIA pentru

GeForce 6600 GT THD.

DOT|RI

Pachetul lui Leadtek WinFast PX6600 GT TDH

Extreme Version con]ine manualul de utilizare,

CD–ul cu drivere, cablurile TV-Out, convertorul

DVI–VGA [i jocurile complete Prince of Persia:

Sands of Time [i Splinter Cell: Pandora Tomorrow.

Deoarece folose[te interfa]a PCI Express ce

furnizeaz\ maximum 75W pl\cii video, nu avem

nevoie de conector suplimentar de alimentare.

Solu]ia de r\cire const\ `ntr–un radiator de

dimensiuni medii, dotat cu ventilator, ce acoper\

doar procesorul grafic, memoria DDR3 operând la

temperaturi sc\zute.

PERFORMAN}E

Cre[terea frecven]elor din fabric\ fa]\ de cele

standard ale lui GeForce 6600 GT (500MHz procesor

grafic [i 1000MHz memorie) are ca efect ob]inerea

unor rezultate cu aproximativ 10% mai mari. La

overclocking am ob]inut o frecven]\ maxim\ de

588MHz pentru procesorul grafic [i 1200MHz pentru

memorie, rezultate bune dac\ ]inem cont c\

Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme Version

este supratactat standard de c\tre produc\tor.

CONCLUZIE

Diferen]a de pre] dintre varianta normal\ [i

Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme Version

se reg\se[te `n sporul de performan]\ oferit.

Performan]e

� � � � �
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Sistem

Ultra Games PRO

Ultra PRO Computers

021-211.70.90

2420$ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

ABIT AV8-3rd Eye 

2x512MB A-Data Vitesta DDR600 

AMD Athlon 64 FX-53 (2.41GHz)

ASUS V9999Ultra

Maxtor 200GB SATA 150

DVD Writer TEAC W512G

ANTEC Overture

Onboard 7.1

Windows XP Professional SP2

Contact

Performan]e

� � � � �

3DMark05 (default)

PCMark 2004

PCMark 2004 CPU

PCMark 2004 Memorie

PCMark 2004 HDD

PCMark 2004 Video

4473

3432

4045

4004

4680

6017

Teste

PCMark 2004 Memorie video

PCMark 2004 fill rate

Audio conversion

DivX Video Compresion

Sandra SiSoft 2005 CPU Dhry

Sandra SiSoft 2005 RAM Int

277.483

6398.986

2666.80

62.184fps

10974

4400

Plac\ de baz\

Memorie

Procesor

Plac\ video

Harddisk

Unitate optic\

Carcas\

Plac\ de sunet

Sistem operare

Sistemul Ultra Games PRO este destinat rul\rii f\r\

probleme a oric\rei aplica]ii, fie c\ este vorba de un

joc DirectX 9, fie de un program de editare video.

DOT|RI

Ultra PRO Computers a folosit o platform\ 

Socket 939 compus\ dintr-o plac\ de baz\ ABIT

AV8-3rd Eye [i un procesor AMD Athlon 64 FX-53

r\cit de coolerul Gigabyte PCU31. Placa video ASUS

V9999Ultra are la baz\ chipset-ul grafic GeForce 

FX 6800 Ultra. Memoria sistemului este asigurat\

de dou\ module de 512MB A-Data Vitesta DDR600.

Componentele sunt montate `ntr-o carcas\ ANTEC

Overture de culoare neagr\. Partea de stocare este

format\ dintr-un harddisk Maxtor 200GB SATA 150

cu 8MB cache [i un DVD Writer TEAC W512G.

PERFORMAN}E

Performan]ele sistemului Ultra Games PRO au fost

la `n\l]ime, iar dac\ ar fi participat la testul de

sisteme din XtremPC 59 ar fi avut mari [anse s\

câ[tige titlul “PC-ul anului 2004”. Sistemul de

operare oferit a fost Windows XP Professional cu

Service Pack 2 instalat [i DirectX 9.0c. Cei care

doresc s\ `mping\ sistemul la extrem vor putea s\

experimenteze diverse set\ri de overclocking

agresiv gra]ie memoriei DDR600, dar [i pl\cii de

baz\ ABIT AV8-3rd Eye.

CONCLUZIE

Un sistem echilibrat, realizat f\r\ nici un

compromis, destinat celor care doresc performan]\

de top [i posibilit\]i mari de overclocking.

Proiector

HP EP7112 Series 

Home Cinema

Partenerii HP România

021-222.20.72

1299# / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

DLP

1.2:1 

SVGA (800x600)

1-10m

1600:1

840 ANSI lumeni

De la 37" la 110" 

Da

F2.4

210W 

4000 ore

480i/p, 575i/p, 720p, 1080i 

5W

N/A

16:9

5.7kg

386x356x205mm

Contact

Performan]e

� � � � �

Tip proiector

Rat\ zoom 

Rezolu]ie nativ\

Distan]\ proiectare

Contrast

Luminozitate

M\rime ecran

Telecomand\

Tip lentile

Surs\ de lumin\

Durat\ via]\ lamp\

High Definition TV 

Difuzor

M\rime difuzor

Widescreen nativ

Greutate

Dimensiuni

Proiectorul digital HP EP7112 Series Home Cinema

este destinat utilizatorilor obi[nui]i [i mai pu]in

mediului de afaceri. Segmentul c\ruia i se

adreseaz\ este reprezentat de utilizatorii care

caut\ o alternativ\ la ecranele cu plasm\,

indiferent de tehnologie. EP7112 face parte din

gama proiectoarelor digitale DLP.

PRIMA IMPRESIE

HP EP7112 are un design care ne–a pl\cut 

foarte mult. Pentru a nu ocupa spa]iu 

exist\ posibilitatea de montare `n pozi]ie

vertical\ pe perete sau chiar pe tavan.

Telecomanda are butoane luminate, op]iune care

`[i dovede[te rapid utilitatea `ntr–o camer\ de

proiec]ie.

DOT|RI

Set\rile sunt u[or de realizat. Este interesant

faptul c\ nu dispune de muf\ VGA sau DVI. Prin

urmare, trebuie s\ dispune]i de o plac\ video cu

TV-Out pentru a–l conecta la computer. Am

apreciat faptul c\ toate cablurile video (RCA [i

S–Video) au o lungime considerabil\.

CONCLUZIE

HP EP7112 Series Home Cinema este primul

proiector digital testat de noi care se adreseaz\

`n mod special vizion\rii de filme. Este recomandat

celor care `[i doresc un cinematograf `n propria

sufragerie. Pentru a reconstitui cât mai bine

atmosfera unui cinematograf nu uita]i s\

cump\ra]i [i un performant sistem audio 5.1.

Aparat foto digital

Canon

Digital IXUS 40

Tornado Sistems

021-206.77.40

336€ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video / Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

3.87 megapixeli

F2.8 – F4.9

CCD 1/25”

3X

Nu

Nu

SD/MMC 

16MB

2"

Nu

2272x1704 

Auto

Da / Da

Optic

Acumulator Li-Ion 

86x54x21mm

147g

Contact 

Canon Digital IXUS 40 a fost anun]at anul trecut

`n luna septembrie. Se remarc\ `n primul rând

prin dimensiunile mici [i forma compact\,

specific\ seriei IXUS. Are senzor CCD 1/25” de 

4.1 megapixeli (3.87 megapixeli efectivi) [i zoom

optic 3X. Mediul de stocare este SD, iar

acumulatorul Li–Ion este `n format propriu.

CALITATE FOTO

Are trei niveluri de calitate [i patru op]iuni

pentru rezolu]ie (640x480, 1024x768, 1600x1200,

2272x1704). Fotografiile realizate `n timpul

testelor au fost clare [i au avut culori vii. Nu am

remarcat abera]ii cromatice deranjante.

DOT|RI

Dac\ ]inem cont de dimensiunile aparatului este

impresionant\ m\rimea de 2” a ecranului LCD.

Dispune de senzor luminos de autofocalizare, prin

urmare nu ve]i `ntâmpina probleme de focalizare

atunci când iluminarea este slab\ (func]ie care

poate fi oprit\ din meniul aparatului). La oprirea

aparatului obiectivul se retrage `n interiorul

carcasei, lentilele fiind acoperite automat de un

sistem format din dou\ componente din plastic.

CONCLUZIE

Canon Digital IXUS 40 este o op]iune bun\ pentru

cei care doresc un aparat foto digital din seria

IXUS. Forma compact\ `l recomand\ utilizatorilor

care doresc s\ aib\ la ei `n permanen]\ un aparat

foto digital capabil s\ realizeze fotografii de o

calitate bun\.

Performan]e

� � � � �
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DECK Computers International

021-434.34.00

435.2# / 36 luni

Monitor LCD

Samsung SyncMaster

913N

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Diagonal\ vizibil\

Rezolu]ie maxim\

Timp de r\spuns

Luminozitate

Contrast

Standard

Montare pe perete

Alimentator

Conectare 

Greutate

19"

1280x1024@75Hz

8ms

300cd/m²

800:1

TCO'03

Da

Intern

D-Sub

5.6kg

Contact

Primul monitor LCD cu diagonala de

19" [i timp de r\spuns al ecranului de

8ms este Samsung SyncMaster 913N.

DOT|RI

Samsung SyncMaster 913N este `nso]it

de cablurile de alimentare [i

conectare la placa video [i de CD–ul cu

drivere [i manualul utilizatorului.

Butonul MagicBright al meniului OSD

permite schimbarea rapid\ a

luminozit\]ii `ntre modurile Custom,

Text, Internet [i Entertainment.

Utilitarul MagicTune, ce se g\se[te pe

CD, con]ine func]ii avansate de reglare

a parametrilor monitorului. Samsung

SyncMaster 913N poate fi montat pe

perete prin intermediul unui pivot, ce

poate fi achizi]ionat separat, sau prin

intermediul celor patru g\uri

compatibile cu standardul VESA.

PERFORMAN}E

Timpul de r\spuns foarte sc\zut se

traduce printr–un efect de `nce]o[are

a imaginii foarte slab. Unghiul de

vedere de 160° pe toate direc]iile

este foarte bun, `ns\ la valori mari ale

acestuia culorile afi[ate `[i pierd din

claritate. Contrastul lui Samsung

SyncMaster 193N este reglabil `n plaje

satisf\c\toare.

CONCLUZIE

Simplitatea designului [i performan]ele

foarte bune fac din Samsung SyncMaster

913N un monitor râvnit de toat\ lumea.

Performan]e

� � � � �

SanDisk

www.sandisk.com

N/A

Card Reader

SanDisk 

Photo Album

Produc\tor

Web

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Interfa]\

Sistem

Redare imagini

Redare mp3

Redare video

Telecomand\

Dimensiuni

Compatibilitate

carduri memorie

Contact

SanDisk Photo Album este un dispozitiv

portabil ce poate citi imagini, clipuri

video [i fi[iere mp3 de pe opt tipuri de

carduri de memorie flash. Poate citi

chiar [i de pe o memorie flash pe USB.

Imaginile [i clipurile video (MPEG–1) se

pot vizualiza pe televizor prin

intermediul unei mufe RCA, `n timp ce

fi[ierele audio sunt redate prin dou\

mufe RCA stereo. Are o form\

compact\, iar dimensiunea este mai

mic\ decât cea a unei casete video

VHS (187x66x20mm). Odat\ pornit, pe

ecranul televizorului apare un meniu

asem\n\tor cu cel al playerelor DVD.

DOT|RI

Este dotat cu o telecomand\ cu 24 de

butoane prin intermediul c\reia se pot

realiza toate opera]iile posibile.

Unitatea principal\ a SanDisk Photo

Album nu are nici un buton, prin

urmare f\r\ telecomand\ nu se mai

poate face nimic.

PERFORMAN}E

Este compatibil cu fi[ierele jpeg cu o

rezolu]ie de pân\ la 16 megapixeli [i

cu fi[ierele video `n format MPEG–1

(rezolu]ie QVGA la maximum 8fps). Se

poate conecta la computer prin USB 2.0

folosindu–se pe post de card reader.

CONCLUZIE

Un dispozitiv interesant pentru

posesorii de aparate foto digitale care

nu de]in un computer.

Performan]e

� � � � �

OvisLink

www.ovislink.com.tw

N/A

Access Point

OvisLink 

AirLive Wl-8000AP

Produc\tor

Web

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Anten\ deta[abil\

Conector anten\

Indicatoare LED 

Port LAN

WEP

Canale Europa

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

TI 802.11G+

Da

Invers SMA

4

10/100Mbps

64/128 bi]i

13 (2.412GHz-2.472GHz)

9V

127x100x24mm 

150g 

Contact

Este un access point wireless

compatibil cu standardele IEEE

802.11b [i IEEE 802.11g. Poate

func]iona [i `n modul turbo, prin

care se pot atinge (teoretic) viteze

de transfer de pân\ la 108Mbps,

utilizând un singur canal.

DOT|RI

Are patru LED–uri care indic\: starea

dispozitivului, ErrStatus, activitatea pe

portul LAN [i activitatea `n transferul

de date wireless. Are dimensiuni foarte

mici (este pu]in mai mare decât un

pachet de ]ig\ri). Se poate extinde aria

de acoperire prin montarea unei

antene de putere mai mare.

PERFORMAN}E 

Pentru test am folosit placa de re]ea

wireless OvisLink WL–8000PCI. Atunci

când am activat func]ia turbo viteza

`n transferul de date nu s–a dublat,

dar a avut o cre[tere de pân\ la 30%

fa]\ de viteza ob]inut\ cu standardul

IEEE 802.11g. Partea de securitate

este asigurat\ de protocoalele WEP

(64/128 bi]i) [i WPA. ~n plus, un SSID

ascuns `mpiedic\ utilizatorii s\

p\trund\ `n re]eaua wireless f\r\ s\

cunoasc\ ID–ul re]elei.

CONCLUZIE

Un access point performant,

recomandat celor care doresc s\

adauge la re]eaua LAN existent\

capabilit\]i wireless.

Performan]e

� � � � �

Best Computers 

Depozitul de Calculatoare / Skin Media 

104.5# / 12 luni

Sistem audio 5.1

Altec Lansing

GT5051R

Distribuitor

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Putere maxim\

Putere subwoofer

Putere sateli]i

R\spuns `n frecven]\

Raport semnal zgomot

Difuzor sateli]i fa]\

Difuzor sateli]i surround

Difuzor subwoofer

Alimentator

Dimensiuni (Lxlxh)

80W RMS

30W RMS

5x10W RMS

40Hz-20kHz

>75dB

3" Full Range

3" Full range dipole

5.25" Long-throw

Intern

188x234x317mm

Contact

Primul sistem audio care folose[te trei

sateli]i cu cinci c\i pentru ob]inerea a

cinci canale de sunet este Altec

Lansing GT5051R.

DOT|RI

Conectarea cablurilor sateli]ilor la

subwoofer se face intuitiv deoarece

toate mufele sunt colorate pentru o

identificare u[oar\. Sursa de sunet

poate fi de tip RCA sau Jack analog.

Controalele de volum se g\sesc pe

satelitul drept [i pe telecomanda `n

infraro[u livrat\. De[i este un sistem

cu trei sateli]i [i un subwoofer, avem

cinci canale de sunet, prin folosirea

tehnologiei proprietare Side–Firing

Surround. Sateli]ii-spate sunt monta]i

deasupra celor din fa]\ [i `ndrepta]i `n

lateral, efectul de spa]ialitate fiind

ob]inut prin reflectarea sunetului de

pere]ii camerei. Din spatele

subwoofer–ului se poate selecta modul

de lucru cu 6 canale sau 2/4 canale.

PERFORMAN}E

Calitatea sunetului este la `n\l]ime `n

jocuri, filme pe DVD [i muzic\,

subwoofer–ul reproducând foarte bine

gama de frecven]e joase, iar sateli]ii

full–range se descurc\ foarte bine `n

gama medie.

CONCLUZIE

~n afar\ de calitatea foarte bun\ a

sunetului, Altec Lansing GT5051R are

ca atu pre]ul de achizi]ie accesibil.

Performan]e

� � � � �

USB 2.0

PAL, NTSC

Jpeg

Pân\ la 32Kbps

MPEG-1

Da

187x66x20mm

CF Tip I [i II, Memory Stick, 

SmartMedia, xD, SD, 

MultiMedia Card
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Tornado Sistems

021-206.77.40

87$ / 24 luni

UPS

APC

Back-UPS ES 500VA

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Putere ie[ire

Putere ie[ire (W)

Energie

Alarm\ sonor\

Dimensiuni

Greutate

500VA

325W

300J

Da

80.5x452.9x110.5mm

3.41kg  

Performan]e

Contact

� � � � �

Back-UPS ES 500VA este un UPS destinat

protej\rii calculatorului de acas\. Are un design

diferit de cel al unui UPS obi[nuit, fiind

asem\n\tor mai mult cu cel al unui prelungitor.

A reu[it s\ men]in\ pentru aproape cinci minute

`n func]iune sistemul nostru de test, timp

suficient pentru a salva documentele [i a 

`nchide sistemul.

Ultra PRO Computers

021-211.70.90

63# / 12 luni

C\[ti

Teac 

PowerMax HP-10

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

R\spuns `n frecven]\

Raport semnal/zgomot

Conectare

Microfon

Telecomand\

Conectori

20Hz-20kHz

>80dB

USB

Da

Pe fir [i pe consola central\

3.5mm [i RCA

Performan]e

Contact

� � � � �

Ideea c\[tilor cu sunet pe 5.1 canale este dus\

mai departe de Teac PowerMax HP-10 prin

introducerea unei console centrale ce permite

conectarea simultan\ la PC [i DVD Player.

Manualul de utilizare este foarte bine pus la

punct [i explic\ schematic procedura de

conectare. Senza]ia de spa]ialitate se apropie de

cea oferit\ de sistemele audio 5.1. 

MGT Educational

021-232.88.94

36# / 24 luni

Tablet\ grafic\

Wacom 

PanPartner FT-0203A-EN

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Interfa]\ conectare

Niveluri de presiune

Num\r butoane pen

Arie activ\ de contact (Lxl)

Dimensiuni fizice (Lxlxh)

Greutate

USB 1.1

512

1

81.2x58mm

160.2x147.5x12mm

168g

Performan]e

Contact

� � � � �

Cei cu talent la desen care doresc s\ fac\

trecerea de la hârtie la grafic\ pe PC vor fi

interesa]i de Wacom PanPartner FT–0203A–EN.

Dimensiunile ariei de contact sunt destul de

reduse, `ns\ permit folosirea cu u[urin]\ pe post

de mouse a lui Wacom PanPartner FT–0203A–EN.

Parametrii tabletei grafice pot fi modifica]i cu

ajutorul programului de pe CD–ul de instalare.

Tornado Sistems

021-206.77.40

203$ / 24 luni

Memorie flash

Kingmax 

2GB USB 2.0

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Interfa]\

Capacitate

Protec]ie la scriere

Protec]ie prin parol\

SiSoft Sandra Write

SiSoft Sandra Read

USB 2.0

2GB

Da

Da

54.60KB/s

76.46KB/s

Performan]e

Contact

� � � � �

Este prima memorie flash pe USB cu o capacitate

de 2GB testat\ de noi. Consider\m c\, `ncepând

cu aceast\ capacitate, un astfel de dispozitiv

devine cu adev\rat util. Dimensiunile sunt

reduse, iar mufa USB se poate retrage `n

interiorul dispozitivului. Viteza de scriere este

medie. Are protec]ie la scriere [i LED de culoare

ro[ie care indic\ scrierea [i citirea.

MGT Educational

021-232.88.94

39.2# / 120 luni

Memorie flash

Verbatim 

256 Store'n'Go

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Interfa]\

Capacitate

Protec]ie la scriere

Protec]ie prin parol\

SiSoft Sandra Write

SiSoft Sandra Read

USB 2.0

256MB

Nu

Da

12.015Kb/s

23.000Kb/s

Performan]e

Contact

� � � � �

Verbatim 256 Store'n'Go este o memorie flash ce

se conecteaz\ la computer prin intermediul

portului USB 2.0. Ne–a pl\cut designul carcasei,

realizat\ dintr–un plastic translucid. Nu are

protec]ie la scriere, dar acest lucru poate fi chiar

un avantaj pentru o parte din utilizatorii care nu

au nevoie de o astfel de op]iune. ~n testele de

scriere/citire a avut performan]e bune.

Quartz Computer

021-410.99.48

8.1$ / 12 luni

Tastatur\

Turbo-Matrix 

KM-7201PUS000F

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Layout

Conectare

Taste ACPI

Tast\ #

Roti]\ scroll

Taste multimedia

QWERTY

PS/2

Da

Nu

Nu

Da

Performan]e

Contact

� � � � �

Dac\ tastaturile cu taste multimedia nu sunt ceva

deosebit, alerta sonor\ [i vizual\ prin LED-urile

tastaturii `n momentul primirii unui e-mail este

ceva inedit. ~n plus fa]\ de tastele obi[nuite,

Turbo-Matrix KM-7201PUS000F ofer\ 22 de taste

multimedia, ACPI [i Internet. Ce se poate repro[a

este lipsa sprijinului de mâini, ce ar aduce un

plus la capitolul ergonomie.
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SAMSUNG SCX 4100 ESTE UN

multifunc]ional ce are la baz\ o

imprimant\ laser monocrom. Are

func]ii de imprimant\ laser

monocrom, copiator monocrom [i

scanner color. Este asem\n\tor cu

modelul Samsung SCX 4016, `ns\ SCX

4100 are avantajul unui pre] mai mic,

apropiat de cel al unei imprimante

laser monocrom. 

PRIMA IMPRESIE

Pre]ul mic [i lipsa modulului de fax `l

recomand\ chiar [i utilizatorilor

obi[nui]i. Dimensiunile [i greutatea `i

permit multifunc]ionalului s\ fie

amplasat pe birou. Totu[i, `n zilele de

var\ ve]i sim]i c\ldura degajat\ de

SCX 4100. Este dotat cu un eran LCD

(neiluminat) ce poate afi[a 

16 caractere pe dou\ linii. Cu

ajutorul acestui ecran se realizeaz\

setarea imprimantei [i a copiatorului.

Panoul de control con]ine cinci

butoane pentru navigarea `n meniuri

[i dou\ pentru pornirea/oprirea

opera]iilor de imprimare sau copiere.

Butonul de pornire este amplasat `n

partea dreapta–spate, fiind destul de

incomod de ac]ionat dac\

multifunc]ionalul este pozi]ionat

lâng\ un perete. Caseta de

alimentare cu hârtie are o capacitate

de 250 de pagini.

TEHNOLOGII

Viteza de imprimare monocrom se

ridic\ pân\ la 14ppm. Num\rul de

copii poate fi ales `ntre 1 [i 99, cu o

rescalare `ntre 50 [i 200%. Este

compatibil cu majoritatea 

sistemelor de operare Windows [i

Linux, `ns\ nu poate fi folosit pe 

Mac OS. Nu dispune de ADF [i nici de

printare duplex. ~n timpul testului,

dup\ ce s–a realizat `nc\lzirea, prima

pagin\ a fost tip\rit\ `n aproximativ

15 secunde. Calitatea scan\rilor a

fost foarte bun\, iar testele de

copiere s–au desf\[urat f\r\ s\ ne

creeze nici o problem\.

CONCLUZIE

Samsung SCX 4100 este recomandat

birourilor de dimensiuni mici, care

Imprim\, scaneaz\ [i copiaz\ ieftin

Samsung SCX 4100

OVISLINK MU–5000FS ESTE

o solu]ie destinat\ re]elelor care

doresc s\ implementeze un server

de fi[iere dedicat (Network File

Server). MU–5000FS nu are integrat

[i nici nu se livreaz\ cu un mediu

de stocare (harddisk). Astfel

utilizatorului `i este l\sat\

libertatea de a alege capacitatea [i

marca dorit\ pentru harddisk. 

PRIMA IMPRESIE

Are dimensiuni mai mici decât o

caset\ video VHS. ~n partea din

fa]\ sunt patru LED–uri care indic\

starea pornit/oprit, activitatea `n

re]ea [i ocuparea porturilor 

USB 2.0. ~n spate sunt amplasate

dou\ porturi USB 2.0, unul RJ–45

10/100Mbps, un buton pentru reset

[i unul pentru opera]ia de

unmount. Administrarea se

realizeaz\ prin interfa]\ Web

(accesând IP–ul predefinit

198.168.2.1.) sau prin intermediul

unui utilitar oferit pe CD. Chiar

dac\ nu dispune]i de cuno[tin]e de

re]elistic\, instalarea [i realizarea

set\rilor nu v\ vor pune nici un fel

de probleme.

TEHNOLOGII

MU–5000FS are la baz\ serverul

Samba. Aceast\ tehnologie `i

permite s\ fie vizibil `n re]elele

Linux [i Microsoft. Din sistemul de

operare Windows, cu o simpl\

accesare a grupului “My Network”,

se pot vizualiza discurile conectate

la MU–5000FS. Administratorul

serverului poate ad\uga conturi de

utilizatori cu diferite drepturi de

acces (citire, scriere, rulare).

MU–5000FS accept\ majoritatea

mediilor de stocare compatibile cu

USB 2.0: harddisk–uri externe 

USB 2.0, CD ROM/CD Writer

externe USB 2.0 (func]ia de scriere

a CD–urilor nu este posibil\),

memorii flash pe USB, 

playere mp3.

CONCLUZIE

Este o alegere bun\ pentru re]elele

mici care doresc instalarea rapid\

a unui server de fi[iere. ~n plus

este o solu]ie mai ieftin\ decât

instalarea unui computer pe post

de server de fi[iere.

Liviu Marica

Partajare de fi[iere `n re]ea

OvisLink MU-5000FS

Detalii tehnice

Contact

Pre]

Distribuitor

Telefon

Garan]ie

Web

198.1#

DECK Computers International

021-434.34.00

12 luni

www.deck.ro

Imprimant\ laser monocrom,

scanner, copiator monocrom

422x400x239mm

9.6kg

Func]ii

Dimensiuni 

Greutate

Specifica]ii imprimant\

N/A

A4

14ppm

N/A

USB 1.1

N/A

N/A

600 dpi

49dBA

10.000

Manual

250

12 secunde

35 secunde

Memorie

Format pagin\

Vitez\ tip\rire monocrom

Vitez\ tip\rire color

Conectare

Limbaje de printare

Tehnologii de printare

Rezolu]ie 

Nivel zgomot printare

Pagini pe lun\

Tip\rire duplex

Capacitate total\ t\vi

Prima pagin\

Perioad\ Warm-up 

Specifica]ii scanner

600dpi

32 bi]i

256

Nu

Twain 

Color CIS

Rezolu]ie

Adâncime de culoare

Tonuri de gri

ADF

Compatibilitate

Metod\

Specifica]ii copiator

14ppm

N/A

600dpi

1-99

50%-200%

Vitez\ copiere monocrom

Vitez\ copiere color

Rezolu]ie monocrom

Copii multiple

Redimensionare copie

Detalii tehnice

Tip server

Microprocesor

Mediu de stocare inclus

Interfa]\ management

Memorie flash

SDRAM

10/100Mbps RJ-45 

USB 2.0 

Compatibil FAT16/FAT32 

Compatibil NTFS

Buton reset

Buton mount

Suport pentru memorie

Flash USB

Suport pentru USB 

Harddisk 

Suport pentru USB 

CD ROM 

Suport hot-plug

DHCP

Auto-IP

NTP (Network Time Protocol)

UPnP

Program\ri download

Partajare fi[iere LAN

Partajare fi[iere Internet

Creare conturi

Download anonim

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

Network Attach

Storage (NAS) 

ADMtek 5120 

Nu

Web

4MB

32MB

1

2

Da

Nu

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

(5V 2.4A) 

147x113x30mm

205g

Contact 

Produc\tor

Web

OvisLink

www.ovislink.com.tw

au nevoie de un multifunc]ional

accesibil din punctul de vedere 

al pre]ului.

Liviu Marica





>>> PROGRAME MUTE >>>

Autor: VASS FERI

Am un sistem cu urm\toarea

componen]\: plac\ de baz\ Matsonic MS

8137C+, memorie RAM 256MB DDR, harddisk de

40GB, plac\ video GeForce2 MX 400, CD–RW

SONY, DVD-ROM ASUS, tuner TV KWORLD Expert

TV–PVR 883. Am o problem\ cu tunerul: unele

programe le recep]ionez f\r\ sunet, imaginea

fiind clar\. Care poate fi rezolvarea pentru

aceast\ problem\? Am citit `n revist\ despre

acest tuner `ntr–un num\r anterior [i am

`n]eles c\ [i voi a]i avut unele probleme cu el.

XtremPC: Pentru a afla un r\spuns cât mai

exact am contactat firma distribuitoare.

R\spunsul reprezentantului acestei firme a

fost urm\torul: “1. Dup\ instalarea pl\cii TV

`n computer, se porne[te sistemul. 2. ~n

momentul `n care sistemul de operare

detecteaz\ prezen]a pl\cii TV, se anuleaz\

instalarea manual\ a driverelor (nu

specifica]i calea spre driverele de pe CD) [i

se execut\ instalarea automat\ a driverelor

prin intermediul aplica]iei aflate pe CD–ul

livrat. 3. ~n timpul instal\rii driverelor,

aten]ie la setarea pe norma PAL–BG a 

pl\cii TV. 4. Dup\ instalarea driverelor (sub

Windows XP acest lucru dureaz\ mai mult)

se restarteaz\ sistemul. 5. Se instaleaz\

aplica]ia PVR de pe CD–ul livrat [i se seteaz\

`nc\ o dat\ norma PAL–BG. 6. Dup\

restartarea sistemului se execut\ aplica]ia

TV propriu–zis\, se seteaz\ norma PAL–BG,

tipul semnalului (anten\ sau CATV) [i se

scaneaz\ posturile TV.” Sper\m c\ aceste

instruc]iuni te vor ajuta s\ treci peste

probleme [i s\ recep]ionezi toate

programele f\r\ dificult\]i.

>>> CINE IMI ASCUNDE 8GB? >>>

Autor: Danny

Afecteaz\ cu ceva harddisk-ul dac\ `l

formatez de mai multe ori? Se stric\

ceva la el? Eu am un WD de 80GB, dar dac\

socotesc capacitatea parti]iilor `mi lipsesc

cam 7 sau 8GB. De ce?

XtremPC: Dac\ formatezi harddisk–ul de

mai multe ori nu se `ntâmpl\ nimic r\u. Din

p\cate, num\rul de GB specifica]i de

produc\tori nu corespunde cu valoarea real\,

afi[at\ de sistemul de operare. Cauza acestei

neconcordan]e este destul de simpl\:

produc\torii consider\ 1KB=1000 bi]i, `n

timp ce real 1KB are 1024 bi]i. Prin urmare, 

cu ochii pe forum!

FORUM: Discutii hardware

i.Link e la fel cu Firewire (IEEE1394)?

Am o camer\ video Sony mini DV DCR18E [i mi se

recomand\ un cablu i.Link pentru transferul video pe PC,

dar am observat c\ seam\n\ cu Firewire. ~ntrebarea este

dac\ sunt la fel sau Sony [i-a impus propriul standard?

alinuzzu

i.Link = Firewire. Difer\ `ns\ mufele pentru camer\ [i

pentru PC. Pentru camer\ e clar: patru pini, dar cel\lalt

cap\t poate fi de dou\ tipuri: normal ca m\rime, pentru

desktop, sau mini, pentru un laptop. Corbu'

FORUM: Benchmark&Overclocking

~ntrebare despre oc la Barton 2500+

Am un Barton 2500+ pe plac\ de baz\ ABIT NF7-SV2 [i am

crescut FSB-ul de la 166MHz la 200MHz. Acum `mi arat\ `n

Everest c\ e AMD XP 3200+ [i 2200MHz frecven]a real\, deci

s\ `n]eleg c\ overclocking-ul a reu[it? {i, dac\ da, a crescut

[i frecven]a BUS-ului la AGP [i PCI, c\ nu a[ vrea asta.

Trebuie s\ cresc [i voltajul procesorului? De asemenea,

vreau s\ [tiu dac\ ventilatorul meu, un Titan

TTCD5TBGCU35SC cu control al vitezei, va face fa]\ dac\ `l

las a[a. Dac\ cooler-ul are speed control `nseamn\ c\ nu

are [i reglare auto a vitezei `n func]ie de c\ldur\?   nahkri

Da, overclocking-ul a reu[it. Frecven]ele AGP/PCI au

r\mas la aceea[i valoare. Testeaz\ stabilitatea cu SuperPi

sau Prime95 [i, `n caz de instabilitate, cre[te voltajul. Ce

temperaturi ai?  2hacku

~n full load ajunge [i la 55 de grade. Depinde de

temperatura camerei, dar, oricum, peste 50 doar. ~n idle

mai coboar\ sub 50 grade.   nahkri

Controlul tura]iei `n func]ie de temperatur\ e o func]ie

separat\ de controlul manual al tura]iei. Ar trebui s\ ai

un senzor care se lipe[te de heatsink sau se pune sub

procesor ca s\ po]i folosi func]ia asta.  vlad79

Am testat [i totul merge stabil f\r\ s\ trebuiasc\ s\ ridic

voltajul. L-am l\sat pe default.   nahkri

FORUM: Placi video

Placa video? Monitorul?

Am un Athlon XP 2400+, plac\ de baz\ ABIT NF7-S v.2.0, o

plac\ video NVIDIA GeForce 2MX 400 (64MB) 2x256MB DDR

PC 3200 (`n dual channel). ABIT e nou, placa video e mai

veche (de vreo doi ani, cred, [i am luat-o second hand de la

un reseller local). De câteva zile, când pornesc calculatorul

(dar [i pe parcurs), luminozitatea ecranului se schimb\ 

(când se vede, a[a, cu o lumin\ pal\, când revine la

str\lucirea lui normal\). Asta ar fi o problem\. A doua, când

se joac\ fiul meu ni[te jocuri mai mari (de exemplu, Harry

Potter), dup\ câteva minute de joc `ncepe s\ ]iuie ceva de

la placa de baz\, cred, un fel de alarm\, face exact ca

ma[inile de poli]ie. Dumneavoastr\ [ti]i, `n mod sigur, mai

bine decât mine, ABIT NF7-S v.2.0 are un program de

monitorizare (ABIT EQ, parc\).   micro72003

}iuitul e probabil o alarm\ de temperatur\, pe ABIT

temperaturile ar trebui s\ fie sub 55 de grade. Vezi `n

ABIT EQ cine e vinovatul! A doua problem\ e probabil de

la monitor sau de la firul acestuia, ar fi util s\ probezi cu

altul s\ vezi dac\ face la fel. ~ncearc\ s\ mi[ti firul/mufa

s\ vezi dac\ se schimb\ luminozitatea.  WarlordBA

�

E-mail:

hardmail@xtrempc.ro�

Posta:

Str. Puskin nr. 18

Bucure[ti 1

�

intra in contact!

“Dac\ formatezi harddisk-ul de mai multe ori nu se

`ntâmpl\ nimic r\u. Din p\cate, num\rul de GB

specifica]i de produc\tori nu corespunde cu valoarea

real\, afi[at\ de sistemul de operare.”

HARDMAIL
Solu]ia problemelor tale tehnice

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri [i r\spunsuri

ap\rute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. V\

a[tept\m ca de obicei s\ participa]i al\turi de noi la

discu]ii despre domeniul hardware.
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Dac\ ave]i probleme cu calculatorul sau

sim]i]i pur [i simplu c\ sistemul este pe

cale s\ o ia razna, `nainte s\ `l

condamna]i la moarte, da]i-ne un mesaj!

�

�
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un harddisk etichetat de produc\tor cu 

80GB are `n realitate 80.000.000.000 bi]i, 

adic\ 74.5GB.

>>> PROCESORUL MEU E PREA
RECE? >>>
Autor: Sarandan Bogdan

Am urm\toarea configura]ie: Pentium 4

Prescott 2.8GHz, plac\ de baz\ ASUS

P4P800S, memorie RAM 2x256MB DDR400, ATI

Radeon 9200 SE, Maxtor 80GB 7200rpm. A[ vrea

s\ [tiu care este temperatura de rulare normal\

a procesorului. Mie `mi arat\ `ntre 41 [i 44 grade.

A doua `ntrebare este urm\toarea: vreau s\ fac

upgrade la placa video [i a[ dori, dac\ se poate,

s\ `mi da]i [i dumneavoastr\ o idee pentru ce

plac\ s\ optez. Eu m–am `ndreptat spre un ATI

Radeon 9600 Pro 128MB.

XtremPC: 1. Temperatura de 41–44°C pentru

un procesor Prescott este foarte sc\zut\, deci

nu trebuie s\ `]i faci probleme din acest punct

de vedere. 2. Placa video ATI Radeon 9600 Pro

128MB `]i va permite s\ joci toate titlurile

actuale, `ns\ nu la detalii maxime, cu

anti–aliasing activat sau cu anisotropic filtering

având o valoare prea mare.

>>> DILEME IN EDITAREA VIDEO >>>
Autor: Cristescu Victor

Am o mare dilem\. De curând am

cump\rat o camer\ video cu suport MiniDV

[i un DVD Writer. Vreau s\ achizi]ionez [i un

Plextor ConvertX PX–M402U (despre care am citit

un articol `n XtremPC 60). Acolo se spune c\

acest convertor suport\ USB 2.0, dar eu am o

plac\ de baz\ VIA KT 133 cu suport numai pentru

USB 1.1. Cum rezolv problema evitând

schimbarea pl\cii de baz\?

XtremPC: Po]i achizi]iona o plac\ adaptoare PCI

cu porturi USB 2.0. Asta ar fi o variant\. A doua

variant\ ai intuit–o singur, dar vrei s\ o evi]i.

Totu[i noi o consider\m cea mai potrivit\:

upgrade la placa de baz\, eventual [i la procesor

(`n special dac\ dore[ti s\ faci editare video).

>>> VOI ASURZI DIN CAUZA
COMPUTERULUI >>>
Autor: {tefan Dinescu

De fiecare dat\ când pornesc calculatorul

cooler–ul `mi face un zgomot infernal.

Windows–ul `mi merge perfect, f\r\ nici o

problem\, dar cred c\ voi surzi `n curând! Dup\

vreo zece minute `mi revine la normal (zgomot

obi[nuit). Am verificat cu tot felul de programe,

dar [i atunci când face zgomot, [i atunci când nu

face arat\ acelea[i tura]ii. Men]ionez c\ am

urm\toarea configura]ie: procesor AMD Athlon XP

1800+, GeForce2 MX 400, plac\ de baz\ ASUS,

CD–RW ASUS [i CD–ROM LG, 128MB DDR.

XtremPC: Ai uitat s\ specifici lucrul cel mai

important: ce cooler ai? A[a a f\cut de la

`nceput sau pe parcursul timpului? Dac\ atunci

când era nou nu f\cea a[a `nseamn\ c\ praful

este cel vinovat. Demonteaz\ cooler-ul [i

cur\]\ cu mult\ aten]ie ventilatorul. Sau,

lucrul cel mai bun, schimb\ cooler-ul `nainte s\

se `ntâmple ceva mai grav (cum ar fi s\ se

opreasc\ `ntr–o bun\ zi, conducând la

supra`nc\lzirea procesorului).

>>> MEMORIE RAM IN RAID? >>>
Autor: Drago[ Ionu]

Am un sistem cu urm\toarea configura]ie:

Athlon64 3000, Gigabyte GA–K8NS, un

modul de 512MB DDR400 Kingmax, Radeon 9550 [i

HDD Seagate de 120GB. ~ntrebarea mea este: a[

vrea s\ mai adaug un modul de 512MB DDR400

Kingmax, trebuie neap\rat s\ mai pun `n sistem

un harddisk [i s\ le configurez `n mod RAID ca s\

`mi foloseasc\ la ceva acest modul de

memorie pe care vreau s\ `l adaug? Dac\ da,

pentru a configura `n RAID dou\ harddisk-uri

acestea trebuie s\ fie identice din punctul de

vedere al capacit\]ii [i specifica]iilor tehnice? {i

eu vroiam s\ mai pun unul mai mic de 80GB tot

SATA150, tot Seagate, tot cu 7200rpm [i buffer

8MB. Spune]i–mi [i mie ni[te variante detaliate `n

r\spunsul vostru [i `n ce mod RAID s\ le

configurez?

XtremPC: Memoria RAM nu are nici o leg\tur\

cu harddisk–urile instalate `n sistem. A[a c\ nu

e[ti condi]ionat s\–]i montezi `nc\ un harddisk

dac\ vrei s\ mai adaugi memorie RAM.

Teoretic, pentru a realiza o configura]ie RAID

nu sunt necesare dou\ harddisk–uri de

capacit\]i identice, `ns\ diferen]a dintre cel

mai mare [i cel mai mic devine inaccesibil\. De

exemplu, dac\ montezi `n RAID un harddisk de

120GB [i unul de 80GB, vei avea accesibili doar

160GB, [i nu 200GB. Pentru a afla mai multe

detalii despre RAID po]i s\ cite[ti articolul

“Puterea matricei” din XtremPC 58.

Liviu Marica

�
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�
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1 ASUS A7N8X-E Deluxe 7.539 3.122 3.747 0.670 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 97# XPC55

2 Albatron KX18DS Pro II 7.530 3.117 3.703 0.710 nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, SPDIF 93.09$ XPC59

3 ABIT NF7-S v2.0 7.509 3.140 3.759 0.610 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 106.9$ XPC55

4 Gigabyte GA-7NNXP 7.508 3.081 3.727 0.700 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 151.4$ XPC55

5 MSI K7N2 Delta2 Platinum 7.495 3.129 3.736 0.630 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, SPDIF 89# XPC58

6 MSI K7N2 Delta-L 7.453 3.148 3.765 0.540 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, LAN 70.4# XPC55

7 EPoX EP-8RDA3+ 7.449 3.084 3.715 0.650 nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, 2xLAN, Serial ATA, RAID 82# XPC55

8 Gigabyte GA-7N400 Pro2 7.448 3.089 3.729 0.630 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 107.1$ XPC55

9 ABIT AN7 7.425 3.090 3.735 0.600 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 118.8$ XPC55

10 EPoX EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, LAN 64.69$ XPC55

11 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0 61# XPC55

12 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440 nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, LAN 58$ XPC55

13 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440 nForce2 400, 2 USB 2.0, LAN 44# XPC55

14 ASUS A7V880-EAYZ 7.136 3.039 3.497 0.600 VIA KT880, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 81.09$ XPC57

15 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550 KT600, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 66# XPC55

16 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590 KT600, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 76.69$ XPC55

17 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580 KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 74.8$ XPC55

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

TOPSOCKETA
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sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 Intel D865GRH 8.028 3.502 3.926 0.600 I865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 119$ XPC57

2 ASUS P4R800-V Deluxe EAY 7.892 3.406 3.765 0.720 Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit LAN, TV-Out106.7$ XPC58

1 DFI INFINITY 875 6.957 3.468 3.424 0.065 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit LAN, Serial ATA, RAID N/A XPC49

2 EPoX EP-4PDA2+ 6.839 3.401 3.372 0.066 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 146$ XPC48

3 EPoX EP-4PDA5+ 6.829 3.333 3.433 0.063 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 129.38$ XPC55

4 EPoX EP-4PGMI 6.828 3.413 3.365 0.049 I865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 108.3$ XPC48

5 Soltek SL-87CW-FL 6.817 3.411 3.341 0.065 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID, Firewire 169$ XPC52

6 ABIT AI7 6.781 3.401 3.317 0.064 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 114.14# XPC51

7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 102.6$ XPC49

8 Gigabyte GA-8IG1000 6.751 3.387 3.310 0.054 I865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA 82.8# XPC54

9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 79.9$ XPC48

10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5$ XPC50

11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 97.4# XPC54

12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition 6.587 3.172 3.353 0.062 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA 140$ XPC49

13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054 VIA PT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 81$ XPC52

14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 85.2$ XPC48

TOPSOCKET478
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TOPDVD+RW

Verdict Not\ CD Not\ DVD Dot\ri Detalii
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`n

1 Plextor PX-716A 2.584 2.233 2.528 3.250 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 8MB 123.71# XPC61

2 ASUS DRW-1604P 2.432 2.287 2.451 2.600 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 102$ XPC59

3 Plextor PX-712A 2.411 2.423 2.528 2.100 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB 96.86# XPC59

4 Lite-On SOHW-1633S 2.407 2.418 2.514 2.120 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 79# XPC59

5 MSI DR16-B 2.390 2.441 2.319 2.495 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 66# XPC59

6 LG GSA-4160B 2.386 2.386 2.393 2.370 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, DVD-RAM: 5X, 2MB 89.28# XPC59

7 NEC ND-3500A 2.374 2.208 2.464 2.400 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 79# XPC59

8 Pioneer DVR-108 2.370 2.209 2.454 2.400 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 107.8$ XPC59

9 BenQ DW1620 2.323 2.615 2.069 2.520 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 99$ XPC59

10 TEAC DV-W512G 2.312 2.538 2.391 1.775 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 2MB 80.15# XPC59

11 BenQ DW1610 2.277 2.423 2.151 2.375 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, IDE, 2MB 74.9$ XPC59





1 Club3D Radeon X800 XT 7.320 0.726 6.494 0.100 Radeon X800 XT, 256MB GDDR3, chipset/memorie 500/1000MHz, TV-Out, VIVO 561.05$ XPC61

2 Leadtek A400 Ultra TDH 7.310 0.800 6.400 0.110 GeForce 6800 Ultra, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 425/1100MHz, 2xDVI 589# XPC56

3 ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A 6.908 0.673 6.120 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, chipset/memorie 475/900MHz, VIVO, DVI 524.3$ XPC61

4 Gigabyte GV-N68T256DH 6.787 0.719 5.957 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 364# XPC61

5 Leadtek WinFast A400 GT TDH 6.715 0.722 5.883 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 394.9# XPC58

6 GeCube Radeon X800 Pro 6.605 0.645 5.880 0.080 Radeon X800 Pro, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out 427.9# XPC56

7 Club3D CGA-PX86TVD 6.589 0.644 5.870 0.075 Radeon X800 Pro, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56

8 Sapphire Radeon X800 Pro 6.574 0.645 5.815 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, GPU/RAM: 475/900MHz, TV-Out, DVI 464$ XPC57

9 Point of View GeForce 6800 GT 6.572 0.708 5.749 0.115 GeForce 6800 GT, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 495$ XPC59

10 PNY Verto GeForce 6800 GT 6.566 0.709 5.762 0.095 GeForce 6800 GT, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 411# XPC59

11 ASUS V9999 Gamer Edition 6.160 0.660 5.385 0.115 GeForce 6800, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 464$ XPC57

12 Leadtek A400 TDH 5.207 0.620 4.483 0.105 GeForce 6800, 128MB (256 bi]i), GPU/RAM: 325/700MHz, DVI, TV-Out 369# XPC56

13 Leadtek WinFast A400 LE TDH 4.290 0.492 3.688 0.110 GeForce 6800 LE, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 300/700MHz, DVI, TV-Out 236.5# XPC60

14 GeCube Radeon 9800 Pro 4.080 0.459 3.541 0.080 Radeon 9800 Pro, 128MB (256 bi]i), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56

15 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 4.032 0.488 3.429 0.115 GeForce FX 5950 Ultra, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9# XPC56

1 Leadtek WinFast A6600 GT TDH 5.208 0.572 4.521 0.115 GeForce 6600 GT, 128MB, chipset/memorie: 500/900MHz, VIVO, DVI 181.5# XPC62

2 Inno3D GeForce FX 5900 XT 3.302 0.412 2.775 0.115 GeForce FX 5900 XT, 128MB DDR, GPU/RAM: 400/700MHz, TV-Out, DVI 199.01$ XPC54

3 Club3D CGA-X968TVD 2.803 0.328 2.395 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 500/675MHz, DVI, TV-Out 177.71$ XPC56

4 Club3D CGA-S988TVD 2.319 0.303 1.941 0.075 Radeon 9800 SE, 128MB (256 bi]i), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out 174.96$ XPC56

5 Leadtek A360 Ultra TDH 2.305 0.311 1.899 0.095 GeForce FX 5700 Ultra, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, TV-Out 160.6# XPC56

6 GeCube GC-R9559GU-C3 1.954 0.251 1.613 0.090 Radeon 9550, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 400/500MHz, DVI, TV-Out 81.4# XPC58

7 Sapphire Radeon 9600 256MB 1.817 0.208 1.509 0.100 Radeon 9600, 256MB (128 bi]i), GPU/RAM: 325/380MHz, DVI, TV-Out 122.04$ XPC58

8 Club3D CG3-S86TVD 1.786 0.210 1.506 0.070 DeltaChrome S8, 256MB (128 bi]i), GPU/RAM: 300/600MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56

9 Club3D Radeon 9550 1.703 0.176 1.426 0.100 Radeon 9550, 256MB (128 bi]i), GPU/RAM: 249/398MHz, DVI, TV-Out 99.74$ XPC60

10 Inno3D GeForce FX5700LE 1.362 0.168 1.089 0.105 GeForce FX 5700 LE, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 225/400MHz, DVI, TV-Out 110.91$ XPC58

11 Inno3D GeForce FX 5500 1.093 0.110 0.877 0.105 GeForce FX 5500, 128MB DDR, GPU/RAM: 270/405MHz, TV-Out, DVI 84.58$ XPC57
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1 Leadtek WinFast PVR2000 93.75 96 98 93 93 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23882-19 97.9# XPC57

2 Leadtek WinFast DV2000 93.65 96 95 98 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 74.8# XPC53

3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 92.95 96 95 90 93 92 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 83$ XPC53

4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.45 96 95 90 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 62.7# XPC53

5 ASUS TV FM Card 92.35 95 95 91 92 90 80 Conectare PCI, Philips SAA 7135HL/101 34# XPC59

6 Compro VideoMate TV Gold Plus 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCI, Philips SAA 7133 59$ XPC55

7 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCI, Conexant 878A 89# XPC53

1 Leadtek WinFast TV USB II 85.10 82 80 90 87 85 80 Conectare USB 2.0 86.9# XPC55

2 Hercules Smart TV USB2 85.00 82 82 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 59# XPC61

3 Items MuchTVUSB2.0 84.40 81 80 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 75.9$ XPC53

4 V-Stream Xpert TV_PVR USB 2.0 76.50 76 72 68 93 80 80 Conectare USB 2.0 64.9$ XPC53

5 AverMedia AverTV Box3 75.05 99 N/A 89 N/A 91 80 Conectare VGA, stand alone 72.51# XPC53

6 PixelView PlayTV Box3 72.30 85 N/A 92 N/A 85 80 Conectare VGA, stand alone 96$ XPC56

TOPTVTUNERE
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foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

High end

Mainstream

Interne

Externe

1 Gigabyte GV-N595U-GT 7.051 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 489$ XPC54

2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 6.898 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9# XPC53

3 Gigabyte GV-N595U256 6.886 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV-Out, DVI 377# XPC50

4 Point of View FX5950 Ultra 6.849 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 492$ XPC54

5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 6.802 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444# XPC54

6 ASUS Radeon 9800 XT 6.782 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.53$ XPC49

7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 6.768 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 399# XPC50
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Poate c\ nu v\ va veni s\ crede]i, dar Internet 2

nu este atât de departe pe cât s–ar p\rea. Ba

chiar este la o metaforic\ arunc\tur\ de b\], la

vecinii no[tri ru[i. ~n decembrie 2004, Corbina

Telecom, principalul operator telecom din Rusia,

a `nceput deja proiectul Internet 2 la Moscova,

urmând s\-[i conecteze clien]ii importan]i `n

re]eaua de nou\ genera]ie, care ofer\

oportunit\]i mult mai atractive decât Internetul

“antic” cu care suntem noi obi[nui]i.

Spun antic pentru c\ Internetul are mai mult

de 35 de ani, ceea ce pentru o tehnologie (dar [i

pentru fotbali[ti, de exemplu) cam `nseamn\

sfâr[itul carierei. Nevoia de schimbare devine

din ce `n ce mai acut\: tr\im `ntr–o epoc\ `n

care telefoanele [i PDA–urile au deja adrese IP [i

vor fi urmate cât de curând de ma[ini sau

frigidere [i cuptoare cu microunde conectate la

Internet. Adresele de Internet actuale sunt

stocate `n 32 de bi]i, practic 4 bytes per adres\,

ceea ce duce la un num\r teoretic de 4 miliarde

de adrese posibile, care `ns\ nu pot fi utilizate

toate `n practic\. 

Imposibilitatea configur\rii interne automate

a adreselor `n cazul protocolului IPv4, slaba

performan]\ [i fragmentarea pachetelor,

problemele de securitate, acestea sunt tot

atâtea impedimente care pot fi rezolvate prin

implementarea protocolului IPv6, lucru pus `n

practic\ de ru[ii de la Corbina Telecom. Fire[te,

ei nu au fost primii: americanii le–au luat–o din

nou `nainte, cu re]eaua Abilene dintre câteva

universit\]i [i institu]ii guvernamentale

`mpr\[tiate `n Statele Unite. Re]eaua Abilene are

un backbone care suport\ 10Gb pe secund\ [i

leg\turi de 100Mb pe secund\ `ntre

calculatoarele din re]ea [i se nume[te Internet 2.

Spre deosebire de americani, re]eaua ru[ilor

are momentan doar dou\ noduri importante, la

distan]\ de 28 de kilometri unul de altul [i, de[i

nu este afiliat\ la Abilene, se nume[te tot

Internet 2. Conform declara]iilor lui Alexander

Malis, vicepre[edintele Corbina, negocierile sunt

`n curs [i la un moment dat cele dou\ se vor uni

`ntr–o re]ea global\.

Internet 2 [i globalizarea comunica]iilor de

date de mare vitez\ au devenit deja o realitate

[i totodat\ o oportunitate pe care unele

companii nu `[i permit s\ o rateze. {i avem

exemplul gigantului Google, care caut\ un

specialist care s\ negocieze achizi]ionarea de

fibr\ optic\ “`ntunecat\” (dark fiber) pe plan

interna]ional. “Dark fiber” este un termen care

descrie o re]ea de fibr\ optic\ `ntins\ `ntr–o

zon\ oarecare [i nefolosit\ (spre deosebire de

“Lit fiber” – fibr\ optic\ luminat\, adic\ prin

care se transmit date). Presupunând c\ firmele

care de]in aceast\ structur\ (de exemplu, CFR–ul

la noi [i câ]iva provideri mari de Internet) ar

vrea s\ o vând\ `n ciuda faptului c\ asta i–ar

scoate `n scurt timp de pe pia]\, Google ar

deveni un provider de Internet mondial, ce ar

controla mai mult sau mai pu]in direct accesul la

Internet.

Sincer nu [tiu dac\ acest lucru este bun sau

r\u. Parc\ prea ar sem\na cu modelul

monopolistic Microsoft, chiar dac\, `n spiritul

Google, ar fi vorba de servicii gratuite sau, dac\

nu, ieftine. {i m\car s–ar adresa [i utilizatorilor

individuali, nu doar firmelor, pentru c\ Google ar

avea nevoie de cineva c\ruia s\ `i distribuie

reclam\ personalizat\.

Ce zice]i, viitorul sun\ bine?

Adrian Dorob\]

hobby
073

076

078

082

090

092

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Instrumentar artistic

Uneltele artei digitale

Playere video

Cinema digital

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi programe

Galerii Xtreme

O fereastr\ c\tre lumea 

creativit\]ii 3D

Comunica]ii

Interviu Connex

Ultima or\

Cu un pas 

mai aproape

de Internet 2
De[i nu pare, „re]eaua re]elelor“ nu mai

are mult pân\ s\ `[i ating\ limitele.



hobby

Ultima or\

73februarie 2005

ULTIMA ORA
Noutatile care merita toata atentia

Popularul motor de c\utare [i–a

obi[nuit utilizatorii ca la fiecare

`nceput de an s\ dea publicit\]ii

statisticile privitoare la cele mai

c\utate subiecte ale anului trecut.

Aceste statistici se ascund sub

numele de Zeitgeist, cuvânt care `[i

are originea `n limba german\ [i

care desemneaz\ caracteristicile

intelectuale, morale [i culturale ale

unei anumite perioade de timp.

Pentru anul care s–a `ncheiat se

observ\ o reflectare `n c\ut\rile

realizate de utilizatori a celor mai

importante evenimente ale

perioadei respective. Astfel, `n luna

ianuarie 2004, cel mai c\utat subiect

era Lord of the Rings ca urmare a

lans\rii celei de-a treia p\r]i a

trilogiei cu acela[i nume, `n timp ce

`n luna `n care se s\rb\tore[te

Valentine's Day poeziile de dragoste

ocupau primul loc `n topul

c\ut\rilor. Pe lista celor mai

populare personalit\]i ale anului

precedent `n rândul utilizatorilor

Google se reg\sesc nume precum

Britney Spears, Orlando Bloom,

David Beckham [i George W. Bush.

David Beckham este, indiferent de

forma sportiv\, o prezen]\

permanent\ pe Web, ocupând locul

`ntâi `n topul personalit\]ilor

sportive pe anul 2004.

~n ceea ce prive[te [tirile,

sursele care se bucur\ de cea mai

mare `ncredere râmân posturile de

televiziune precum CNN sau Fox

News [i ziarele ca Washington Post

sau New York Times. }\rile care,

din diverse motive, fie datorit\

turismului, fie datorit\

`mprejur\rilor geopolitice, au

captat aten]ia internau]ilor au fost

Fran]a, China, India [i Irak.

Una dintre cele mai utilizate

facilit\]i ale Google este c\utarea

de imagini. ~n 2004 cele mai

c\utate imagini au fost realizate pe

baza unor termeni precum Ferrari,

Simpsons [i din nou Britney Spears

[i Orlando Bloom.

~n ceea ce prive[te

cump\r\turile online realizate prin

intermediul lui Froogle, utilizatorii

au avut `n vedere, `n primul rând,

calculatoarele [i accesoriile

acestora, dar [i articole de

`mbr\c\minte precum bikini sau

rochii pentru balul de sfâr[it de an.

Din domeniul s\n\t\]ii cele mai

c\utate informa]ii ale anului 2004

au vizat doctorii stomatologi,

masajul la domiciliu [i exerci]iile

yoga, `n timp ce serviciile de care

internau]ii au avut cea mai mare

nevoie au fost cele oferite de

agen]iile imobiliare, firmele de

avocatur\, asigur\rile [i, bine`n]eles,

frizeriile. Domeniul culinar este

reprezentat cu cinste de pizza,

sushi [i mâncarea chinezeasc\.

STATISTICILE GOOGLE PE 2004

Cele mai c\utate subiecte ale anului trecut

Cele mai interesante subiecte din perspectiva Google `n 2004

Orlando Bloom

Eminem

Usher

Johnny Depp

Brad Pitt

David Beckham

50 Cent

Bob Marley

Justin Timberlake

Michael Jackson

B\rba]i

Britney Spears

Paris Hilton

Christina Aguilera

Pamela Anderson

Carmen Electra

Jennifer Lopez

Angelina Jolie

Avril Lavigne

Beyonce

Hilary Duff

Femei

Wallpaper

Kazaa

MP3

Spybot

Linux

IT

Fran]a

China

India

Irak

Iran

Coreea de Sud

Japonia

Haiti

Cuba

Pakistan

Informa]ii ]\ri

David Beckham

Tour de France

Euro 2004

NBA

Lance Armstrong

NFL

Boston Red Sox

Cricket

Chicago Cubs

NY Yankees

Sport

George W. Bush

Janet Jackson

John Kerry

Britney Spears

Saddam Hussein

Kobe Bryant

Michael Jackson

Angelina Jolie

Martha Stewart

Clay Aiken

Personalit\]i

Ferrari

BMW

Lamborghini

Nissan Skyline

Porsche

Mercedes

Honda Civic

Mustang

Toyota Supra

Mitsubishi Eclipse

Ma[ini

Simpsons

Pokemon

South Park

Garfield

Hello Kitty

Winnie The Pooh

Spongebob Squarepants

Finding Nemo

Dragon Ball Z

Tweety

Desene animateC\utare general\

Britney Spears

Paris Hilton

Christina Aguilera

Pamela Anderson

Chat

Games

Carmen Electra

Orlando Bloom

Harry Potter

MP3 
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Avalon pentru

Windows XP

CADOUL DE LA MICROSOFT

Microsoft [i-a surprins

utilizatorii oferind o versiune

demonstrativ\ a tehnologiei

Avalon, motorul grafic al

viitorului sistem de operare

Longhorn. Avalon este

principalul pilon al Longhorn, 

`n special dup\ ce Microsoft a

decis s\ amâne lansarea

sistemului de fi[iere WinFS,

care ini]ial ar fi trebuit s\-[i

fac\ apari]ia o dat\ cu

Longhorn. Versiunea

demonstrativ\ poate fi

desc\rcat\ de pe site-ul

Microsoft [i, spre surpriza

multor utilizatori, se poate

instala [i pe Windwos XP.

De[i utilizatorul nu va

remarca nici o schimbare dup\

instalarea lui Avalon, acesta le

va permite programatorilor s\

realizeze interfe]e mult mai

ergonomice [i aspectuoase

pentru aplica]iile pe care le

dezvolt\. Versiunea final\ a

noii tehnologii va fi disponibil\

`n 2006 [i va fi lansat\,

probabil, o dat\ cu Windows

Longhorn.

Conform unui studiu dat

publicit\]ii de compania 

Softwin, `n 2004 au ap\rut cei

mai mul]i viru[i noi din ultimii

10 ani. Din cei peste 100.000 de

viru[i detecta]i de BitDefender

pân\ acum aproximativ un sfert

au ap\rut în acest an. 

Comparativ cu anul 2003, `n 2004

au ap\rut de trei ori mai mul]i

viru[i, crescând `n acela[i timp [i

gradul lor de complexitate. Cea

mai activ\ perioad\ din punctul

de vedere al r\spândirii 

viru[ilor a reprezentat–o

`nceputul anului trecut.

Anul 2004 a adus [i alte

premiere negative, constatându–se

apari]ia primului virus pentru

terminalele GSM pe care ruleaz\

sistemul de operare Symbian OS,

a primului virus pentru pocket

PC–urile cu sistemul de operare

WinCE [i a primului virus care se

trimite `n arhive cu parol\

(Win32.Bagle.H).

De departe, cel mai

periculos virus al anului 2004 a

fost Netsky. Diversele variante

ale acestuia ocup\ 74,86 din

num\rul total de infect\ri. ~n

afar\ de acesta, `n topul celor

mai r\spândi]i viru[i ai anului

trecut se reg\sesc Lovgate,

Sober [i Beagle.

Pentru 2005 se estimeaz\ o

dublare a num\rului de viru[i

comparativ cu 2004, iar cea mai

mare cre[tere o vor `nregistra

viermii care exploateaz\

vulnerabilit\]ile sistemului de

operare.

AMENIN}|RILE INTERNETULUI

Top viru[i 2004

De[i pare exagerat, o

companie mai pu]in

cunoscut\, pe numele ei

Stremload, pune la

dispozi]ia utilizatorilor

nici mai mult, nici mai

pu]in de 10GB spa]iu de

stocare pe server. {i, cel

mai important, crearea

unui cont se poate face

gratuit. Cei 10GB pot fi

folosi]i pentru stocarea

fi[ierelor multimedia,

filme, muzic\, imagini

etc. Singurele limit\ri

impuse sunt legate de

cantitatea de date

transferate. Astfel se poate face upload de pân\ la 100MB `ntr-o sesiune, `n timp

ce download-ul este limitat la 100MB pe lun\. Reprezentan]ii companiei Stremload

[i-au justificat oferta prin concuren]a din partea marilor companii precum Yahoo!,

America Online [i chiar Google prin Gmail pentru stocarea fi[ierelor multimedia.

BACK-UP PE SERVER

10GB pentru stocarea

online

Compania Adobe a lansat recent

versiunea 7 a programului Adobe

Reader. De[i nu aduce nout\]i

revolu]ionare pentru vizualizarea [i

gestionarea documentelor `n format

PDF, Adobe Reader 7 reu[e[te s\

repare principala problem\ a

versiunii anterioare, [i anume 

timpul lung necesar `nc\rc\rii.

Pentru acest lucru aplica]ia `ncarc\

`n memorie, la pornirea sistemului,

un modul auxiliar ce determin\

`nc\rcarea mult mai rapid\ a

programului `n compara]ie cu

versiunea precedent\. ~n afar\ de

acest aspect au fost aduse

`mbun\t\]iri `n mai multe sensuri,

printre care c\utarea informa]iilor `n

cadrul documentului, selec]ia mai

u[oar\ a textului [i a imaginilor [i

gestionarea mai u[oar\ a

ata[amentelor. ~n plus, utilizatorii

vor putea observa [i o reclam\ la

Yahoo! Toolbar.
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LEC}IA ONLINE DE ISTORIE

Accesul `n cele mai multe cazuri

gratuit la informa]ii este unul dintre

cele mai importante avantaje

oferite de Internet. De[i pentru unii

ar putea p\rea o contradic]ie `n

termeni, istoria se afl\ la loc de

cinste [i pe Internet, nu doar `n

manualele [colare, iar pentru unii

chiar este o pasiune, nu doar o

materie `n plus de `nv\]at.

Egiptul Antic reprezint\ [i `n

prezent unul dintre cele mai

fascinante subiecte ale istoriei.

Importan]a studierii lumii egiptene

antice cu toate aspectele pe care

aceasta le presupune, de la modul

de via]\ al oamenilor, ierarhiile

statale [i bine`n]eles modul `n care

au fost construite celebrele

piramide, a dus la crearea unei noi

ramuri de studiu istoric denumite

egiptologie. www.eyelid.co.uk este

o surs\ important\ de informa]ii

legate de Egiptul Antic, care

trateaz\ elemente `nsemnate ale

acelor vremuri, precum piramide

(pozi]ionare geografic\, denumire,

imagini), temple, faraoni etc.

Imperiul Roman a avut o

influen]\ extraordinar\ asupra

civiliza]iei, din multe puncte de

vedere: militar, cultural, lingvistic,

juridic etc. De exemplu, mare parte

a dreptului românesc [i a normelor

juridice interna]ionale au la baz\

principii [i teorii dezvoltate `n

cadrul dreptului roman.

www.roman-empire.net este site-ul

pe care pot fi g\site foarte multe

informa]ii legate de Imperiul Roman,

organizate de a[a manier\ `ncât

g\sirea unei anumite informa]ii s\

nu ridice nici un fel de probleme.

Datele istorice sunt `mp\r]ite `n

func]ie de mai multe criterii precum

formele de guvernare, organizarea

social\, religia, armata etc. Pentru o

reprezentare [i mai clar\ a

evenimentelor istorice poate fi

accesat\ sec]iunea de h\r]i [i

imagini ale anumitor puncte de

interes cum ar fi Colosseumul,

Palatul Imperial din Roma sau

templele diverselor zeit\]i.

Al doilea r\zboi modial a

reprezentat cu siguran]\ cea mai

tragic\ perioad\ din istoria omenirii.

www.worldwar-2.net este unul

dintre multele site-uri pe care pot fi

g\site informa]ii despre cel de-al

doilea r\zboi mondial. Acesta

prezint\ principalele evenimente `n

ordine cronologic\ pe regiuni

geografice, fiind acoperite toate

zonele, de la frontul european pân\

la r\zboiul din nordul Africii sau cel

din Pacific. Totodat\, acest site, `n

afara prezent\rii obiective a

evenimentelor, realizeaz\ [i o

analiz\ a cauzelor care au dus la

izbucnirea celui de-al doilea r\zboi

mondial.

Web-ul românesc este ceva mai

s\rac `n resurse istorice. Cu toate

acestea, cei interesa]i pot vizita

site-ul www.dacii.ro. Titlul acestui

site este destul de sugestiv pentru a

face de prisos eventualele

comentarii. Cu toate acestea, este

de apreciat num\rul mare de

articole despre aproape orice

subiect care are leg\tur\ cu Dacia.

Xplorer Xtrem
Ghidul t\u offline pentru optimizarea navig\rii online
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Navigare la `ntâmplare

Imaginile din satelit fac parte

dintr–o categorie aparte a

fotografiei digitale, care beneficiaz\

de cele mai recente inova]ii din

acest domeniu. DigitalGlobe.com

pune la dispozi]ia vizitatorilor astfel

de imagini pentru majoritatea

zonelor de pe glob. O simpl\ c\utare

`n func]ie de ora[ sau adres\ scoate

la iveal\ imaginile realizate din

satelit ale zonei c\utate. Tot pe

acest site poate fi g\sit\ o sec]iune

special\ cu imagini surprinse `n

timpul tragediei din Asia, care

reflect\ dramatismul tsunami–ului.

Hardware Extreme este un site dedicat componentelor hardware, `n general, [i

celor mai noi tehnologii din acest domeniu, `n special. Atât [tirile, cât [i articolele

`n care este descris\ func]ionarea `n timpul test\rii a unei anumite componente

apar la pu]in timp dup\ lansarea produsului respectiv. ~n plus, articolele sunt

`nso]ite de imagini de rezolu]ie mare [i, bine`n]eles, de pre]urile disponibile `n mai

multe magazine online.

Acest site le ofer\ celor care nu posed\ cuno[tin]e de HTML posibilitatea cre\rii unei

semn\turi utilizând acest limbaj. Editarea semn\turii este extrem de simpl\, vizitatorii

având doar de introdus datele de contact [i de ap\sat butonul de generare automat\

a acesteia. Unicul neajuns este legat de op]iunile limitate de personalizare, singurele

elemente configurabile fiind fonturile [i culorile. Semn\turile astfel create pot fi

introduse automat `n mesajele electronice expediate cu ajutorul clien]ilor de e-mail.

~n ciuda numelui, acest site nu se ocup\ de cel mai bun prieten al omului, ci de al

doilea cel mai fidel companion: jocul pe calculator. Site-ul con]ine rubrici pentru

jocurile pe PC, dar [i pe PS2, Xbox, GameCube [i GBA. Trailere, demo-uri, imagini,

prezent\ri de jocuri, dar [i de componente hardware, g\si]i de toate pe acest site,

ba chiar [i un forum unde s\ v\ exprima]i p\rerile [i o sec]iune de unde pute]i

`nchiria jocurile dac\ vi se pare c\ v-ar costa prea mult.

La ora actual\, formatul PDF (Portable Document Format) este standardul transmiterii

documentelor pe Internet. Printre avantajele pe care acest format le ofer\ se num\r\

dimensiunea redus\ ob]inut\ prin compresare [i includerea `n document a

elementelor componente (imagini, fonturi etc.). Acest site le poate fi de folos celor

care doresc s\ creeze PDF-uri din alte fi[iere precum documente Microsoft Office sau

diverse imagini f\r\ achizi]ionarea unui program specializat precum Adobe Acrobat.



DAC| PICTORUL FOLOSE{TE PENSULA, IAR

sculptorul lucreaz\ cu dalta, `n cazul artei digitale

lucrurile nu sunt atât de simple. ~n primul rând

pentru c\ `ntre artist [i mediul s\u de crea]ie

intervine un proxy complex, care este calculatorul,

cu al s\u sistem de operare. Artistul trebuie s\

interac]ioneze cu el prin intermediul unei interfe]e,

lucru care s–a dovedit destul de dificil la `nceput.

Vorbeam `n prima parte a acestui istoric despre

light pen, un dispozitiv care func]ioneaz\ ca un

touchscreen `ntors pe dos. Practic, acest “creion”

avea un senzor special `n vârf, care putea s\

detecteze schimbarea de luminozitate a unui pixel

`n momentul `n care placa video re`mprosp\ta

ecranul [i, coroborând aceste date cu rata de

refresh, putea s\ stabileasc\ pozi]ia vârfului light

pen–ului `n raport cu ecranul. Primul light pen a fost

conceput [i utilizat de Ivan Sutherland `n anul 1957.

Evident c\ `n aproape jum\tate de secol light

pen–ul a devenit perimat [i nu mai este folosit

nic\ieri. ~n primul rând pentru c\ avea cerin]e

speciale de sistem (un port dedicat pe placa video)

[i rate de refresh lente (50–60Hz) [i `n al doilea

rând pentru c\ era mult mai greoi [i mai pu]in

eficient decât un mouse. 

Mouse–ul a fost inventat `n anul 1963 de c\tre

Douglas Engelbart, un inginer de la Institutul de

Cercetare din Stanford. El a fost `nregistrat la

Oficiul de Patente [i Inven]ii de–abia `n anul 1970,

sub numele de “Indicator al pozi]iei X–Y pentru un

sistem de afi[are”. Primul mouse era butuc\nos [i

avea `n interior dou\ ro]i din]ate a[ezate

perpendicular una peste alta, rota]ia fiec\reia fiind

transformat\ `n mi[care pe axa corespondent\. ~n

anul 1970, Bill English, de la Xerox PARC, aduce

prima `mbun\t\]ire semnificativ\ acestui sistem,

`nlocuind roti]ele externe cu o bil\ care se putea

mi[ca `n orice direc]ie. Mi[carea bilei era preluat\

de dou\ roti]e din]ate plasate `n interiorul

mouse–ului de data aceasta. Mouse–ul modern, a[a

cum `l [tim, a fost conceput de elve]ieni, dac\ v\

vine s\ crede]i, la {coala Politehnic\ Federal\ din

Lausanne, de c\tre un ceasornicar pe nume André

Guignard. Din aceast\ institu]ie de `nv\]\mânt se

desprinde la un moment dat un laborator

comercial, care este str\mo[ul companiei Logitech,

pe care o [tim cu to]ii. 

Dar oricât s–ar trage din str\mo[i cu renume,

Logitech nu se poate l\uda cu crearea primului

mouse optic. Acesta a fost conceput `n anul 1982

de Steve Kirsch, un adolescent-minune din

genera]ia lui Bill Gates, care [i–a conceput propria

companie, Mouse Systems Corporation. Mouse–ul

optic folosea o diod\ emi]\toare de lumin\ pentru

a lumina suprafa]a [i un senzor optic pentru a

“citi” detaliile acesteia. Primul mouse optic nu

func]iona decât pe suprafe]e metalice speciale

imprimate cu o re]ea fin\ de linii albastre [i gri. 

~n ceea ce prive[te num\rul de butoane, primul

mouse, cel conceput de Engelbart, avea un singur

buton. Au urmat cele cu dou\, cu trei [i mai apoi

cu cinci, [apte sau chiar nou\ butoane. Singurii

care au p\strat mouse–ul cu un singur buton sunt

cei de la Apple. 

Ca instrument artistic, mouse–ul avea un singur

dezavantaj fa]\ de light pen. Nu avea aceea[i

familiaritate imediat\ pe care o confer\ un banal

instrument de scris. {i orice grafician poate

confirma c\ este `n mod evident mai dificil s\

Instrumentar artistic
Uneltele artei digitale
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Vom `ncheia aceast\ serie de articole cu o privire de ansamblu asupra progresului f\cut `n timp

de dispozitivele folosite de arti[tii digitali pentru a-[i transpune ideile pe pânza virtual\.



desenezi prin intermediul unui mouse

decât cu creionul pe hârtie. De aceea

a fost nevoie s\ fie inventat\ tableta

grafic\, un dispozitiv conceput special

pentru arti[ti, `n particular pentru cei

care se ocup\ cu desenul sau pictura.

Orice grafician 2D care se respect\

lucreaz\ cu o tablet\ grafic\. Sau cel

pu]in ]ine una pe birou, pentru orice

eventualitate.

Primele tablete grafice au ap\rut

cam o dat\ cu mouse–ul, prin anii

’60, dar erau `ngrozitor de primitive.

Ele se numeau spark tablets [i

func]ionau pe baz\ de sunet. ~n

momentul `n care creionul atingea

tableta producea un scurtcircuit, al

c\rui zgomot era captat de o serie de

microfoane plasate sub plan[a de

dimensiuni mari, sistemul folosind

apoi triangula]ia pentru a plasa

stylusul `n spa]iul virtual. Prima

tablet\ grafic\ `n sensul modern al

expresiei a fost creat\ `n anul 1964

de corpora]ia RAND [i purta numele

de GraphaCon (de la Graphic

Converter). Dispozitivul folosea o

gril\ de fire a[ezate de–a lungul [i

de–a latul tabletei, care emiteau un

slab semnal magnetic specific `n

func]ie de loca]ia lor. “Creionul”

recepta aceste semnale [i le

transforma `n coordonate X [i Y.

Urm\torul pas a fost tableta

grafic\ cu senzor de presiune, care

folosea dou\ grile separate, una

pentru coordonatele X [i una pentru

cele Y, separate de un strat sub]ire

de material. ~n momentul `n care

creionul ap\sa pe tablet\ un fir X

intra `n contact cu un fir Y, stabilind o

pozi]ie spa]ial\. Prima tablet\ grafic\

pentru utilizatorii casnici s–a numit

Koala Pad [i a fost conceput\ pentru

Apple II, dar a ajuns s\ aib\ versiuni

pentru majoritatea computerelor

personale din anii ’80–’90. 

Tableta grafic\ a fost un pas

important pentru arta digital\, pentru

c\ le permitea arti[tilor s\ deseneze

“de mân\”, `n mod natural, ceea ce

nu era posibil cu un mouse. 

Dar avantajele tabletei grafice

erau limitate aproape exclusiv la

crea]iile 2D, ceea ce a f\cut necesar\

conceperea unor dispozitive care s\

permit\ manipularea unor obiecte 3D

`ntr–un spa]iu 3D. 

Astfel ajungem deja `n prezent

unde instrumentele sunt adaptate la

noile cerin]e ale mediului artistic.

Avem, de exemplu, CubicMouse, un

obiect cubic care cu greu poate fi

numit mouse. Dezvoltat de Centrul

German Na]ional de Cercetare `n

Domeniul Tehnologiei Informa]iei

(imagina]i–v\ cum sun\ asta `n

german\) [i apoi achizi]ionat de firma

Fake Spacesystems, “mouse–ul” se

]ine `n mân\ [i este format dintr–un

cub pe care sunt mapate pozi]ia [i

orientarea mediului de lucru [i `n care

sunt `nfipte trei vergele pe care este

mapat sistemul de coordonate al unui

obiect din acel mediu. ~mpingerea sau

rotirea [i tragerea unei vergele vor

cauza o deplasare sau o rotire a

obiectului, relativ la respectiva ax\.

{i mai avansat\ este CyberGlove,

de la Immersion 3D Interaction, o

m\nu[\ care `n combina]ie cu un

exoschelet force feedback pe nume

CyberGrasp le permite utilizatorilor

s\ manipuleze direct obiecte 3D pe

ecranul calculatorului [i s\ [i simt\

tactil reac]ia acestora. Practic, cu

dou\ astfel de m\nu[i [i un program

specializat, un artist poate modela ca

`n lut. Acest gen de instrumente

constituie domeniul unei noi [tiin]e,

ce poart\ numele de haptic\ [i se

ocup\ cu mediile virtuale [i

interac]iunea cu acestea. Haptica le

ofer\ arti[tilor instrumente inovative,

cum este cazul ShapeTape de la Alias

Wavefron, geOrb de la Global Haptics

sau Phantom Omni Device de la

SensAble Technologies.

Domeniul artei digitale este unul

dintre cele mai inovative [i, de[i

poate metodele clasice de crea]ie nu

vor disp\rea niciodat\, ele sunt

mereu provocate [i influen]ate de

noile medii de exprimare. Inventarea

calculatorului a schimbat multe, dar

comunica]iile [i arta au fost cele mai

afectate. ~n sensul bun, a[ zice eu.

Adrian Dorob\]

MODELE DE REFERIN}| ~N GRAFICA COMPUTERIZAT|

LENA - Primul model de referin]\ nu

este unul 3D, ci unul 2D, [i este

„model“ `n mai multe sensuri ale

cuvântului, fiind fotografia unui

Playmate din num\rul din noiembrie

1972 al Playboy. Aceast\ imagine

este renumit\ `n domeniul graficii

computerizate pentru c\ a servit

drept cobai pentru nenum\rate

teste: algoritmi de compresie, filtre

de procesare a imaginilor etc. 

Prima oar\ a folosit-o Alexander

Sawchuk, profesor la Institutul

pentru Procesarea Imaginilor [i

Semnalelor, care avea nevoie de o

fotografie pentru un proiect ce

urma s\ fie prezentat la o

conferin]\. El voia ceva interesant [i

cu culori vii, iar aceast\ fotografie

din revista Playboy a unui coleg era

ideal\. Ea a ajuns cunoscut\ `n

toat\ lumea, stârnind reac]ii

negative din partea savan]ilor mai

conservatori [i a Playboy, care

ini]ial voia s\-i dea `n judecat\ pe

cei care o folosesc, dar a renun]at.

CEAINICUL DIN UTAH – Banalul

ceainic 3D poate fi generat automat

de orice pachet de grafic\ 3D care se

respect\ [i este unul dintre cele mai

cunoscute obiecte de referin]\ din

grafica generat\ pe calculator. El nu

este creat manual, ci are la baz\ un

model matematic. A fost creat `n anul

1975 de cercet\torul Martin Newell

de la Universitatea din Utah. Acesta

avea nevoie de un model matematic

de complexitate moderat\ al unui

obiect din via]a de zi cu zi [i a ales

ceainicul so]iei sale. Ceainicul era

compus dintr-un set de coordonate

3D care descriau pozi]ia spa]ial\ a

punctelor de baz\. Faptul c\ Newell

a publicat aceste coordonate a f\cut

ca ceainicul s\ fie folosit de tot mai

mul]i cercet\tori, care nu mai

trebuiau s\ creeze manual un alt

obiect. De-a lungul timpului, el a

fost randat cu fa]ete, wireframe, cu

bumpmapping, cu reflexii, chiar [i cu

blan\ pe el. Notorietatea sa a f\cut

ca s\ fie inclus ca obiect implicit `n

API-uri ca OpenGL sau Direct3D. 

CORNELL BOX – A fost construit\ `n

anul 1984 `n cadrul programului

dedicat graficii digitale de la

Universitatea Cornell, ca un test

pentru determinarea preciziei

motoarelor de randare, comparând

imaginea creat\ digital cu o

fotografie a aceleia[i scene. Dup\

ce era fotografiat\, se m\surau cu

instrumente de precizie o serie de

parametri importan]i ai scenei. Scena

era apoi reprodus\ `ntr-un program

3D [i randat\, iar imaginea rezultat\

era comparat\ cu fotografia.



Playerele video sunt programe aflate `n plin\ dezvoltare la ora actual\, iar ierarhia celor mai

bune astfel de programe sufer\ schimb\ri importante chiar `ntr-un timp destul de scurt.

AL|TURI DE MUZIC|, FILMELE PE CALCULATOR

reprezint\ una dintre bucuriile lumii digitale.

Calitatea imaginii [i a sunetului, precum [i

comoditatea de a viziona filme dintr–un fotoliu

confortabil la un monitor cât mai mare, dac\ este

posibil, sunt o parte din argumentele care au dus

la r\spândirea filmelor `n format digital.

La ora actual\ cerin]ele de sistem necesare

vizion\rii filmelor nu mai reprezint\ un

impediment. Cele câteva sute de megaher]i

necesare proces\rii filmelor sunt la dispozi]ia

majorit\]ii calculatoarelor actuale. Cerin]ele de

sistem cresc direct propor]ional cu gradul de

compresie a algoritmilor folosi]i pentru codarea

filmelor. Astfel procesarea filmelor `n format

MPEG–4 codate cu DivX sau XviD (care reu[esc o

compresie sporit\ a filmelor f\r\ degradarea

semnificativ\ a calit\]ii imaginii) necesit\ resurse

mai mari `n compara]ie cu procesarea celor care

`mbrac\ formatul MPEG–1 sau MPEG–2.

Dat\ fiind r\spândirea filmelor `n format

digital, majoritatea utilizatorilor, indiferent de

gradul lor de cuno[tin]e, au luat deja contact cu

cel pu]in un player video. Interesant este faptul

c\, de[i filmele pe calculator nu mai sunt demult

o noutate, mare parte din playerele actuale nu

au ajuns `nc\ sau au ajuns de curând la prima

versiune final\, `n timp ce altele se pot l\uda cu

versiuni destul de `naintate. Cu toate acestea, `n

domeniul playerelor video versiunea programului

nu reflect\ `ntotdeauna func]ionalitatea acestuia.

Exist\ multe programe aflate la primele versiuni,

care surclaseaz\ f\r\ drept de apel unele playere

aflate la o versiune avansat\. Compara]ia cea mai

elocvent\, a[a cum ve]i vedea `n continuare, se

poate face `ntre câ[tig\torul testului (care nu a

atins deocamdat\ o prim\ versiune final\) [i, spre

exemplu, Windows Media Player, program ajuns

deja la versiunea cu num\rul 10.

~n general playerele video existente la ora

actual\ se pot `mp\r]i `n dou\ mari categorii:

playere care permit vizualizarea filmelor [i atât

(f\r\ a include facilit\]i avansate) [i programe

care pun la dispozi]ia utilizatorilor un num\r

mare de op]iuni care variaz\ de la configurarea

modului de rulare a filmului sau aplicarea unor

efecte audio `n timp real pân\ la cele mai mici

detalii ale ferestrei de vizualizare sau ale

meniului contextual. Vorbind de meniul

contextual, trebuie spus c\ acesta joac\ un rol

foarte important `n ergonomia playerelor video,

mult mai important decât `n cazul celorlalte

categorii de programe. Prin acesta pot fi

accesate, de regul\, majoritatea func]iilor atât 

`n modul normal de vizualizare, cât mai ales `n

modul Full Screen.

CUM AM TESTAT

Testul s–a desf\[urat pe un sistem dotat cu un

procesor Celeron la 2GHz, cu o memorie RAM de

512MB DDR400. La notarea programelor s–au avut

`n vedere urm\toarele criterii: func]ionalitatea `n

propor]ie de 60%, ergonomia - 25%, resursele [i

compatibilitatea - 15%.

Printre facilit\]ile pe care le–am urm\rit `n

timpul testului se num\r\ posibilitatea de a m\ri

sau mic[ora imaginea (Zoom), OSD, care permite

afi[area suprapus\ imaginii a anumitor informa]ii

[i chiar configurarea celor mai importante func]ii,

Bookmarks, op]iune care permite crearea unor

a[a–numite semne de carte utile relu\rii filmului

dintr–un anumit moment, modificarea raportului

de imagine (cinematograf – 16:9, TV – 4:3) etc.

Subtitrarea este, de asemenea, o func]ie extrem

de important\ pentru playerele video. Indiferent

de nivelul de cunoa[tere a limbii filmului respectiv,

`ntotdeauna exist\ [i expresii sau cuvinte care,

din diverse motive, nu sunt `n]elese. ~n afara

afi[\rii acestora, am mai urm\rit existen]a unor

op]iuni precum `nc\rcarea automat\, modificarea

aspectului, a pozi]ion\rii, a timpilor de afi[are [i

gestionarea corect\ a liniilor lungi de subtitrare

fie prin redimensionarea textului, fie prin

`mp\r]irea automat\ pe mai multe linii.

Liviu Andrei Mihai
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BSplayer 1.02

Produc\tor: Webteh

Web: www.bsplayer.org

Tip licen]\: Freeware

Verdict            84.25
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Crystal Player Professional Christmas Edition

Produc\tor: Crystal Reality

Web: www.crystalplayer.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict            79.70

DivX Player 2.6

Produc\tor: DivX Networks

Web: www.divx.com

Tip licen]\: Freeware

Verdict            60.80

Media Player Classic este un player video gratuit ce

are la baz\ versiunea 6.4 a Windows Media Player

c\reia i–au fost ad\ugate mai multe func]ii utile care

`i lipseau playerului de la Microsoft (unele dintre ele

nefiind prezente nici `n recenta versiune 10). Spre

deosebire de celelalte programe, Media Player Classic

este alc\tuit dintr–un singur fi[ier executabil ce

con]ine toate informa]iile [i set\rile necesare.

IMAGINE {I SUNET

Media Player Classic include mai multe filtre care fac

posibil\ rularea anumitor formate video [i audio f\r\

instalarea codec–urilor aferente, precum MPEG Splitter,

MPEG–1 [i MPEG–2 Video Decoder, AC3 Decoder etc.

OP}IUNI

Sub interfa]a `nvechit\ a unui player apreciat 

cu ceva timp `n urm\ se ascund o mul]ime de

facilit\]i care fac din Media Player Classic unul dintre

cele mai bune playere video. Am avea totu[i s\–i

repro[\m gestionarea greoaie a playlist–ului, unde

singura posibilitate de ad\ugare a filmelor este

drag&drop din Windows Explorer, precum [i

necesitatea realiz\rii anumitor set\ri pentru 

afi[area subtitr\rilor, care nu sunt la dispozi]ia

utilizatorilor f\r\ experien]\. De asemenea, am

remarcat rularea nefluid\ a anumitor filme `n format

MPEG–1.

Media Player Classic 6.4.8.2

Produc\tor: Gabest

Web: http://gabest.org

Tip licen]\: Freeware

Verdict            81.35

De[i a pierdut primul loc, BSplayer r\mâne un program

excelent. Am apreciat la acest player faptul c\ reu[e[te

s\ p\streze un raport echilibrat `ntre complexitatea

func]iilor pe care le ofer\ [i u[urin]a cu care acestea

pot fi configurate. De[i recent a intrat `n rândul

programelor cu preten]ii financiare, fiind acum

disponibil `n dou\ versiuni, dintre care una contra cost,

care include o serie de facilit\]i suplimentare, varianta

gratuit\ ofer\ `nc\ o func]ionalitate ridicat\.

IMAGINE {I SUNET

BSplayer dispune de toate op]iunile necesare

modific\rii modului de vizualizare a filmelor precum

schimbarea raportului imaginii (`n afar\ de clasicele

16:9 [i 4:3 mai pot fi create [i salvate [i altele) sau

func]ia Pan–Scan. Aceasta din urm\ dispune de dou\

modalit\]i de configurare, [i anume cea automat\, care

va umple tot ecranul f\r\ a fi necesar\ interven]ia

utilizatorului, [i cea manual\, `n care acesta va stabili

cât de mult va fi m\rit\ imaginea.

OP}IUNI

O facilitate apreciat\ de utilizatorii comozi este cea

care realizeaz\ rularea continu\ a filmelor care au mai

multe p\r]i cu condi]ia ca acestea s\ se afle `n acela[i

director. De asemenea, foarte util\ se dovede[te

posibilitatea modific\rii timpilor de afi[are a

subtitr\rilor chiar `n timpul rul\rii filmului.

La prima vedere poate p\rea oarecum surprinz\tor

faptul c\ playerul dezvoltat chiar de firma proprietar\ a

unuia dintre cei mai folosi]i algoritmi de compresie a

filmelor a ocupat ultimul loc. ~ns\ func]iile de care

acesta dispune `l fac ultima alegere pentru vizionarea

filmelor `n format digital.

IMAGINE {I SUNET

DivX Player este de departe cel mai slab player video

din cadrul testului nostru. Modific\rile ce pot fi aduse

imaginii se rezum\ la alegerea unuia din cele dou\

raporturi (4:3 sau 16:9) [i mic[orarea la jum\tate sau

dublarea dimensiunii acesteia. Singurul aspect pozitiv

pe care putem s\–l eviden]iem ([i aici se v\d `n sfâr[it

beneficiile aduse de faptul c\ produc\torii lui se

ocup\ [i de dezvoltarea codec–ului cu acela[i nume)

este acela c\ utilizatorul poate configura calitatea

filmului vizionat `n func]ie de resursele sistemului pe

care `l are la dispozi]ie. ~n ceea ce prive[te sunetul,

set\rile se limiteaz\ la modificarea volumului, nefiind

inclus un egalizator.

OP}IUNI

Lipsa suportului pentru subtitr\ri, precum [i a unui

playlist sunt alte puncte slabe ale acestui program. ~n

afar\ de faptul c\ dispune de un num\r redus de

facilit\]i, pentru configurarea acestora utilizatorul este

obligat s\ acceseze fereastra de op]iuni.

La acest player este evident efortul programatorilor

de a face cât mai u[oar\ configurarea principalelor

func]ii ale programului. Amintim aici afi[area

anumitor op]iuni `n func]ie de locul `n care se

pozi]ioneaz\ cursorul. Astfel mutarea cursorului `n

partea stâng\ va duce la afi[area op]iunilor de

configurare a imaginii [i sunetului (luminozitate,

contrast, satura]ie, volum etc.), `n timp ce `n partea

superioar\ va putea fi accesat meniul principal.

IMAGINE {I SUNET

Crystal Player pune la dispozi]ia utilizatorilor dou\

facilit\]i care promit `mbun\t\]irea calit\]ii filmelor

`n format digital. Este vorba de Multisampling [i

Supersampling. Ambele au `n vedere filmele cu un

num\r redus de frame–uri sau realizate `ntr–o

rezolu]ie mic\. ~mbun\t\]irea imaginii aproape c\ nu

se observ\, `n schimb am remarcat o `nc\rcare mult

mai mare a procesorului.

OP}IUNI

Din p\cate, programul nu permite modificarea

shortcut–urilor asociate anumitor func]ii. Pe de alt\

parte, subtitr\rile beneficiaz\ de o serie de efecte

deosebite care fac mai u[oar\ citirea lor de la

distan]\.
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MV2 Player 0.7 RC2

Produc\tor: MV2

Web: http://mv2.czweb.org

Tip licen]\: Freeware

Verdict            85.35

RadLight 4.0 beta 1

Produc\tor: RadLight

Web: www.radlight.net

Tip licen]\: Freeware

Verdict            62.95

Ultima versiune a programului `nc\ `ncorporat `n

sistemele de operare Windows nu aduce `mbun\t\]iri

majore `n ceea ce prive[te vizionarea filmelor `n format

digital. Windows Media Player r\mâne aceea[i aplica]ie

robust\ ce consum\ resurse `nsemnate (`n compara]ie

cu alte programe din aceea[i categorie) [i care include

un num\r redus de func]ii pentru rularea filmelor.

Acest aspect va obliga utilizatorii care vor alege

Windows Media Player s\ vizualizeze filmele a[a cum

sunt, f\r\ a putea opera modific\ri la nivel de imagine.

IMAGINE {I SUNET

Set\rile imaginii se rezum\, `n principiu, la

modificarea luminozit\]ii [i a contrastului.

Dimensiunea nu poate fi modificat\ decât `n raport de

50% [i 200%. ~n schimb, sunetul beneficiaz\ de un

egalizator cu 10 benzi, acela[i egalizator folosit [i

pentru muzica `n format digital.

OP}IUNI

Printre altele, Windows Media Player nu permite

crearea bookmark–urilor sau reluarea unui film de la

momentul `n care se afla `n clipa `nchiderii

programului. Playerul de la Microsoft nu poate afi[a,

`n mod normal, subtitr\rile. Singura excep]ie o

constituie filmele `n format DVD. Pentru celelalte

formate singura posibilitate o constituie instalarea

unui filtru precum DivXG400.

Windows Media Player 10

Produc\tor: Microsoft

Web: www.microsoft.com

Tip licen]\: Freeware

Verdict            66.05

Din multe puncte de vedere Zoom Player se 

aseam\n\ cu MV2 Player, câ[tig\torul testului.

Num\rul imens de op]iuni de configurare tr\deaz\

faptul c\ Zoom Player este un program cu preten]ii,

care `ncearc\ s\ pun\ la dispozi]ia utilizatorilor cât

mai multe instrumente pentru vizionarea `n condi]ii

cât mai bune a filmelor pe calculator. Din p\cate,

modul `n care acestea sunt organizate las\ mult de

dorit `n ceea ce prive[te ergonomia programului. Un

utilizator mediu ar putea petrece zeci de minute `n

fa]a calculatorului `n `ncercarea de a parcurge [i

`n]elege toate op]iunile pe care Zoom Player 

le ofer\.

IMAGINE {I SUNET

Una dintre cele mai utile facilit\]i ale acestui

program o constituie posibilitatea salv\rii anumitor

set\ri sub forma preset–urilor. Astfel utilizatorul poate

salva 10 configur\ri diferite pentru set\ri de

luminozitate sau raporturi de imagine. 

OP}IUNI

Zoom Player permite salvarea set\rilor sub forma unei

chei de regi[tri care se poate dovedi util\ `n cazul `n

care se dore[te revenirea la o configurare anterioar\.

Din p\cate, nici acest player nu are suport integrat

pentru afi[area subtitr\rilor. 

Zoom Player Professional 4.10

Produc\tor: Inmatrix

Web: www.inmatrix.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict            75.90

Câ[tig\torul-surpriz\ al testului nostru a dobândit

aceast\ pozi]ie `n primul rând datorit\ num\rului

impresionant de op]iuni de care beneficiaz\. Absolut

toate aspectele legate de interfa]\, dar [i de

func]ionalitate sunt configurabile. Utilizatorii cu mai

pu]ine cuno[tin]e `n domeniul filmelor `n format digital

nu trebuie s\–[i fac\ griji c\ se vor pierde `n cantitatea

mare de op]iuni. MV2 Player dispune de trei niveluri de

configurare – `n func]ie de experien]a utilizatorului –

care vor determina num\rul de op]iuni afi[ate.

IMAGINE {I SUNET

~n ceea ce prive[te imaginea [i sunetul, MV2 Player

dispune de toate op]iunile necesare, singura excep]ie

constituind–o egalizatorul audio. Una dintre cele mai

importante [i `n acela[i timp utile func]ii ale acestui

program o constituie meniul OSD. Acesta, `n afar\ de

informa]iile despre filmul rulat, permite [i accesul la

set\rile de imagine [i sunet.

OP}IUNI

MV2 Player faciliteaz\ modificarea func]iilor

`ndeplinite de butoanele mouse–ului [i chiar ale

tastelor multimedia ale anumitor tastaturi. Din

num\rul mare de facilit\]i de care beneficiaz\ 

MV2 Player se eviden]iaz\ suportul pentru programul

Girder, cel care permite controlarea playerului prin

intermediul telecomenzii.

Fiind unul dintre cele mai vechi playere video,

trebuie s\ recunoa[tem c\ a[teptam mai mult de la

RadLight, `ns\ ultima versiune a acestuia s–a dovedit 

– cel pu]in pân\ acum – a fi o mare dezam\gire. Este

adev\rat c\ e doar o variant\ beta, dar ]inând cont

de timpul `ndelungat scurs de la ultima versiune

stabil\ pân\ la lansarea acesteia, era de a[teptat ca

num\rul erorilor s\ fie cât mai mic posibil. Din

p\cate, realitatea este cu totul alta. RadLight s–a

dovedit un program extrem de instabil, blocându–se

din senin `n timpul vizion\rii filmelor. Un alt aspect

extrem de nepl\cut `l constituie faptul c\ r\mâne

rezident `n memorie dup\ `nchidere [i continu\ s\

consume resurse importante ale sistemului.

IMAGINE {I SUNET

Pan–Scan [i Zoom sunt doar câteva dintre func]iile

importante pe care RadLight a decis s\ le ignore. Pe

de alt\ parte, facilit\]i precum OSD [i captura de

imagini, de[i sunt prezente [i configurabile, refuz\ cu

`nc\p\]ânare s\ func]ioneze.

OP}IUNI

Una dintre pu]inele facilit\]i pe care le–am apreciat

la acest program este posibilitatea alegerii codec–ului

la care programul s\ apeleze pentru vizionarea unui

anumit film. Spre exemplu, pentru decodarea filmelor

`n format MPEG-4 se poate opta `ntre DivX [i XviD (cu

condi]ia ca ambele s\ fie instalate).
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Media Player

Classic 6.4.8.2

MV2 Player 

0.7 RC2

BSplayer 1.02 Windows 

Media Player 10

Zoom Player

Professional 4.10

Crystal Player Pro.

Christmas Edition

RadLight 

4.0 beta 1

DivX Player 2.6

Produc\tor MV2 Webteh Gabest Crystal Reality Inmatrix Microsoft RadLight DivX Networks

Web http://mv2.czweb.org www.bsplayer.org http://gabest.org www.crystalplayer.com www.inmatrix.com www.microsoft.com www.radlight.net www.divx.com

Tip licen]\ Freeware Freeware Freeware Shareware Shareware Freeware Freeware Freeware

Op]iuni

Pan-Scan Da Da Da Da Da Nu Nu Nu

Zoom Da Da Da Da Da Da Nu Da

OSD Da Da Da Da Da Nu Nu Nu

Captur\ imagini Da Da Da Da Da Nu Nu Nu

Bookmarks Da Da Nu Nu Da Nu Nu

Playlist Da Da Da Da Da Da Da Nu

Reluare de la ultima `ntrerupere Da Da Nu Da Nu Nu Nu

Skin-uri Da Da Nu Da Da Da Da Da

Modificarea vitezei de rulare Da Da Da Nu Da Da Da

Moduri de vizualizare Da/Da/Da Da/Da/Da Da/Da/Nu Da/Da/Nu Da/Da/Nu Da/Da/Nu Da/Da/Nu Da/Da/Nu

(Original/Full Screen/Desktop Mode)

Raporturi imagine (4:3/16:9) Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Nu/Da Da/Da Da/Da

Egalizator audio Nu Da Da Nu Da Da Da Nu

Modificare func]ii Da/Da Da/Nu Da/Nu Nu/Nu Da/Da Nu/Nu Da/Nu Nu/Nu

tastatur\/mouse

Suport subtitrare Da Da Da Da Filtru Filtru Da Nu

~nc\rcare automat\ Da Da Da Da Da Nu Da Nu

Modificarea pozi]ion\rii Da Da Da Da Da Nu Da Nu

Modificarea aspectului Da Da Da Da Da Nu Da Nu

Efecte font Da Da Da Da Da Nu Da Nu

Redimensionarea automat\ Da Da Nu Da Nu Nu Nu Nu

~mp\r]irea automat\ a liniilor Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu

Modificarea timpilor de afi[are Da Da Da Nu Nu Nu Da Nu

Note

Func]ionalitate 86 83 82 77 76 57 63 54

Resurse [i compatibilitate 85 88 81 80 77 74 51 76

Ergonomie 84 85 80 86 75 83 70 68

Verdict 85.35 84.25 81.35 79.70 75.90 66.05 62.95 60.80

Codec-urile necesare vizion\rii filmelor

Denumirea de codec a rezultat `n urma

prescurt\rii celor dou\ no]iuni de

compresie/decompresie. ~n principiu,

pentru rularea filmelor `n format digital

la ora actual\ sunt necesare urm\toarele

trei codec–uri: DivX, XviD [i AC3, cu

men]iunile c\ XviD poate decoda [i

filme `n format DivX (este valabil\ [i

viceversa dac\ sunt operate anumite

set\ri) [i c\ `n unele cazuri (destul de

rare) prezen]a ambelor codec–uri (DivX

[i XviD) poate genera o serie de erori la

vizionarea filmelor DivX.

DivX

Produs de firma cu acela[i nume, DivX

este un codec video ce are la baz\

algoritmul de compresie al formatului

MPEG–4. ~nainte de versiunea 4.0, DivX

era o variant\ piratat\ de MPEG–4,

`ns\, `ncepând cu anul 2000, a intrat

`n legalitate. Avantajul compresiei `n

format DivX este raportul foarte bun

dintre m\rimea fi[ierului [i calitatea

imaginii. Algoritmii de compresie ai

acestui format permit comprimarea

filmelor `n format DVD f\r\ a se pierde

foarte mult din calitatea imaginii sau

a sunetului.

CONFIGURARE

Set\rile ce pot fi operate pentru

configurarea DivX Decoder (modul

responsabil cu decodarea filmelor)

sunt pu]in numeroase [i nu necesit\ o

descriere foarte ampl\. Acestea sunt

`mp\r]ite `n dou\ categorii:

Post–Processing Settings [i Quality

Settings. Prima categorie faciliteaz\

configurarea opera]iilor de

`mbun\t\]ire a imaginii imediat dup\

`ncheierea procesului de decodare:

Deblocking, Deringing [i Film Effect.

Deblocking elimin\ un anumit defect

al imaginii numit blocking, care

const\ `n apari]ia unor mici p\trate ce

acoper\ celelalte elemente vizuale [i

care este vizibil `n special la filmele

cu bitrate redus. Deringing

estompeaz\ a[a–numitul efect de

ringing. Acesta apare ca o `ngro[are

sau o umbr\ a zonelor cu contrast

puternic [i este mai pu]in evident

decât blocking. Cea de–a treia op]iune

a categoriei Post–Processing Settings,

Film Effect, este util\, de asemenea,

`n cazul filmelor cu bitrate redus,

aducându–le acestora un aspect mai

natural. ~n al doilea tab al ferestrei

de configurare a decoder–ului DivX se

reg\sesc set\rile de calitate (Quality

Settings). Acestea sunt Smooth

Playback (creeaz\ un buffer pentru

filmele cu frame–uri bidirec]ionale),

Yuv Extended Mode (selectarea

acestei op]iuni va afi[a filmele `n

formatul de culoare YV12), Overlay

Extended (`ncearc\ folosirea mai mult

a resurselor hardware), Double

Buffering (dubleaz\ cantitatea de

memorie de tip buffer pentru

asigurarea rul\rii f\r\ `ntreruperi a

filmului, dar depinde foarte mult de

memoria RAM a pl\cii video), Disable

Logo (nu mai este afi[at logo–ul DivX

`n col]ul din dreapta-jos al imaginii la

`nceputul filmului) [i Support Generic

MPEG–4 (permite folosirea codec–ului

DivX [i pentru vizionarea filmelor

MPEG–4 ob]inute cu ajutorul altor

codec–uri, precum XviD).

XviD

Având la baz\ formatul MPEG–4, XviD

este un codec open source desprins

din DivX, care ofer\ o vitez\ de

codare [i o calitate superioare

acestuia. Codec–ul XviD este capabil

s\ ruleze [i filmele comprimate `n

format DivX.

AC3Filter

Filtrul audio gratuit AC3 permite

decodarea din punct de vedere audio

a filmelor cu track–uri audio de tip

AC3, respectiv MPEG–2 (DVD).

ATEN}IE LA PACHETELE DE

CODEC–URI!

La ora actual\ exist\ foarte multe

pachete de codec–uri (Nimo Codec

Pack, ACE Mega CoDecS Pack, K–Lite

Codec Pack etc.) care `nglobeaz\ zeci

de astfel de codec–uri audio [i video.

~ns\ majoritatea celor incluse `n aceste

pachete sunt complet inutile [i de

multe ori genereaz\ o serie de

conflicte care variaz\ de la vizionarea

`n condi]ii de calitate redus\ la

imposibilitatea rul\rii unor filme. De

aceea nu v\ recomand\m instalarea

pachetelor de codec–uri. ~n cazul `n

care cele trei codec–uri sus-men]ionate

sunt instalate [i unele filme totu[i nu

ruleaz\, v\ recomand\m utilizarea

programului GSpot pentru aflarea

codec–ului necesar vizion\rii unui

anumit film [i instalarea codec–ului

respectiv.
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care spune c\ nimic nu este gratis. Ei bine,

acesta nu este valabil `n domeniul programelor de

calculator, unde exist\ destule aplica]ii ce pot fi

utilizate gratuit. Cuvântul care reu[e[te

`ntotdeauna s\ atrag\ aten]ia utilizatorilor este

freeware. Sunt freeware acele programe care pot

fi folosite gratuit, f\r\ nici un cost sau alt\

obliga]ie. Aceste programe atrag un mare val de

simpatie din partea utilizatorilor [i reu[esc de

multe ori s\ submineze planurile de afaceri ale

anumitor companii.

IMPORTAN}A PROGRAMELOR GRATUITE

Pentru utilizatorul de rând programele gratuite

sunt cele care `l scutesc de alte costuri decât

cele de achizi]ionare a componentelor [i

sistemului de operare. Ideea de baz\ este

alternativa la programele comerciale.

Presupunând c\ exist\ dou\ programe cu

func]ionalitate sensibil egal\, unul gratuit, iar

cel\lalt comercial, este greu de crezut c\ cineva

ar alege s\ pl\teasc\ pentru ceea ce ar putea

avea gratis `n condi]ii legale. Exist\ [i multe

situa]ii `n care programele gratuite nu se ridic\

la `n\l]imea celor comerciale. Cu toate acestea,

[i ele pot constitui alternative, `n m\sura `n care

cheltuielile de achizi]ionare a programului

comercial nu justific\ diferen]ele dintre cele

dou\ aplica]ii.

Ar fi nedrept `ns\ s\ catalog\m toate

programele gratuite ca simple alternative la cele

comerciale, deoarece asta ar `nsemna s\ admitem

din start c\ programele comerciale sunt

superioare `ntotdeauna celor gratuite. 

{i nu este a[a. Exist\ [i programe gratuite mai

bune decât cele comerciale. Pe de alt\ parte, nu

trebuie s\ c\dem `n capcana de a elogia peste

m\sur\ programele gratuite deoarece este greu

de crezut c\ vor exista vreodat\ aplica]ii

freeware care s\ ofere o func]ionalitate

superioar\ unor programe ca Photoshop sau

Dreamweaver, lideri incontestabili ai categoriilor

din care fac parte.

~n fiecare domeniu exist\ cel pu]in o

alternativ\ gratuit\. Astfel, cu pu]in\ indulgen]\,

este posibil\ utilizarea `n totalitate numai a

programelor gratuite.

PENTRU BIROU

Suitele de birou se afl\ de mult\ vreme `n umbra

pachetului Microsoft Office, ale c\rui

func]ionalitate [i ergonomie deocamdat\ nu au

rival. Fiind dedicate `n special companiilor,

pachetele office sunt majoritatea comerciale, iar

pre]ul lor nu este unul care s\ poat\ fi ignorat.

Din acest punct de vedere, cu atât mai mult

trebuie apreciate alternativele gratuite, chiar

dac\ nu se ridic\ la nivelul aplica]iilor

comerciale.

OPENOFFICE.ORG

Ajuns de curând la versiunea 1.1.4,

OpenOffice.org este principala alternativ\

gratuit\ a mult mai cunoscutului pachet office de

la Microsoft. De[i nu se poate compara din nici un

punct de vedere cu acesta, OpenOffice.org

include majoritatea facilit\]ilor disponibile [i `n

Microsoft Office. OpenOffice.org pune la

dispozi]ia utilizatorilor s\i un procesor de text,

un program pentru calcul tabelar, unul pentru

~nainte s\ achizi]ioneze un anumit program, utilizatorii ar trebui s\ consulte oferta aplica]iilor

gratuite. Este posibil ca o astfel de aplica]ie s\ fie mai bun\ decât multe programe comerciale.

Programe freeware
Alternative gratuite
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realizarea prezent\rilor [i un editor grafic.

Punctul slab al acestei suite de birou este

ergonomia. Pentru un utilizator obi[nuit cu

aplica]ii precum Microsoft Word sau Excel va fi

destul de dificil, cel pu]in la `nceput, s\

localizeze anumite func]ii. Se pare `ns\ c\

programatorii lui OpenOffice.org au realizat c\

pentru atragerea utilizatorilor altor programe

trebuie ca tranzi]ia [i adaptarea acestora s\ fie

cât mai u[oare, deoarece viitoarea versiune 2.0

va fi aproape identic\ – cel pu]in din punctul de

vedere al interfe]ei – cu Microsoft Office 2003.

ATLANTIS NOVA

Celor care au nevoie doar de un editor de text [i

nu vor s\ instaleze un `ntreg pachet office le

recomand\m Atlantis Nova. Acesta dep\[e[te clar

la capitolul func]ionalitate editorul inclus `n

sistemele Microsoft, WordPad, [i consum\ foarte

pu]ine resurse. F\r\ a avea o interfa]\ foarte

`nc\rcat\, Atlantis Nova reu[e[te performan]a de

a include pe toolbar câte un buton pentru fiecare

facilitate existent\ `n program.

SECURITATE ~NAINTE DE TOATE

Se pare c\, o dat\ cu trecerea timpului

securitatea devine din ce `n ce mai important\ [i

pentru utilizatorul obi[nuit. Poate [i datorit\

importan]ei pe care o joac\ securitatea `n

domeniul calculatoarelor, poate [i din cauza

faptului c\ multe companii au realizat c\

securitatea poate fi unul dintre cele mai

profitabile domenii, aici sunt disponibile cele mai

pu]ine programe gratuite. Antiviru[ii [i aplica]iile

de tip firewall sunt principalele categorii din

domeniul securit\]ii. Amenin]\rile Internetului nu

se opresc, din p\cate, aici. Exist\ tot felul de

programe [i coduri mali]ioase ale c\ror efecte

variaz\ de la afi[area de mesaje publicitare sau

redirec]ionarea browser–ului Web la sustragerea

de informa]ii sau preluarea complet\ a

controlului asupra unui calculator. Aplica]iile care

se ocup\ cu eliminarea acestora au primit titlul

generic de AntiSpyware.

AVG ANTI–VIRUS FREE

Pentru protec]ia antivirus recomandarea noastr\

este AVG Anti–Virus Free. De[i nu include la fel de

multe facilit\]i precum varianta comercial\,

versiunea gratuit\ a acestui antivirus ofer\ o

bun\ protec]ie prin a[a–numitul Resident Shield,

care ruleaz\ `n background [i scaneaz\ fi[ierele

`nainte ca acestea s\ fie accesate. Scanarea

mesajelor electronice [i a ata[amentelor pe care

acestea le con]in, precum [i actualizarea online

nelimitat\ (spre deosebire de alte produse

antivirus, comerciale, care permit acest lucru pe

termen limitat) a bazei de date cu semn\turile

viru[ilor sunt alte facilit\]i pe care AVG Anti–Virus

le ofer\ gratuit.

ZONEALARM

~n ceea ce prive[te protec]ia `mpotriva atacurilor

de pe Internet, ZoneAlarm este unul dintre cele

mai bune programe de tip firewall. Chiar [i

versiunea gratuit\ ofer\ o func]ionalitate

ridicat\, punând la dispozi]ia utilizatorului toate

instrumentele necesare bloc\rii eventualelor

atacuri. Utilizatorul hot\r\[te ce programe au

voie s\ acceseze Internetul [i, `n cazul detect\rii

unei tentative de creare a unei bre[e de

securitate, poate bloca accesul la [i dinspre

Internet prin ap\sarea unui singur buton. De

asemenea, ata[amentele suspecte ale

e–mail–urilor vor fi copiate `n carantin\. Ca orice

firewall care `ncearc\ s\-i ofere utilizatorului un

grad cât mai ridicat de control, [i ZoneAlarm

cade `n capcana nesfâr[itelor mesaje de

avertizare, numai c\, din fericire, poate memora

ac]iunea pe care o `ntreprinde `ntr–o anumit\

situa]ie pentru a o repeta f\r\ avertizarea

utilizatorului data viitoare.

AD–AWARE PERSONAL

Una dintre cele mai eficiente aplica]ii de

eliminare a acestor coduri mali]ioase este

Ad–Aware Personal. Gratuit pentru uz personal,

Ad–Aware are un principiu de func]ionare care se

aseam\n\ cu cel al antiviru[ilor prin existen]a

unei baze de date ce poate fi actualizat\ online

automat sau prin programare la o anumit\

or\/dat\. Programul celor de la Lavasoft, `n

`ncercarea de a realiza o eliminare cât mai

complet\ [i eficient\ a codurilor mali]ioase,

scaneaz\ `ntreg harddisk–ul, memoria RAM [i

con]inutul regi[trilor. Procesul propriu–zis de

scanare, precum [i configurarea acestuia nu

ridic\ dificult\]i deosebite. ~n plus, configurarea

implicit\ se dovede[te eficient\, nefiind neap\rat

necesar\ aducerea unor modific\ri. Singurul punct

slab cu adev\rat important, `n special pentru

utilizatorii care beneficiaz\ de o conexiune

permanent\ la Internet, este lipsa utilitarului

Ad–Watch disponibil `n versiunile comerciale

(Ad–Aware Plus [i Ad–Aware Professional). Acesta

este responsabil cu scanarea permanent\, `n

background, a traficului de Internet.

ANTISPYWARE DE LA MICROSOFT

Microsoft AntiSpyware este pentru unii (sau mai

bine zis va fi, deoarece `n prezent se afl\ `n

stadiul de testare), o apari]ie surprinz\toare `n

domeniul securit\]ii. Deocamdat\ nu se [tie

Cum ar putea ar\ta un sistem pe care ruleaz\ `n totalitate aplica]ii gratuite

OpenOffice.org

Atlantis Nova

AVG Anti-Virus Free Edition

ZoneAlarm

Ad-Aware Personal

Microsoft AntiSpyware

Firefox

Maxthon

Avant Browser

Free Download Manager

Fox Mail

Thunderbird

Google Toolbar

Yahoo! Toolbar

MSN Toolbar

Yahoo! Messenger

Trillian
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FileHand

Everest Home Edition

CDBurnerXP Pro

Daemon Tools

Quintessential Player

MV2 Player

BSplayer

Windows Media Player

XnView

IrfanView

Picasa

CDex

Exact Audio Copy

VirtualDub

www.openoffice.org

www.rssol.com

www.grisoft.com

www.zonelabs.com

www.lavasoftusa.com

www.microsoft.com

www.mozilla.org

www.maxthon.com

www.avantbrowser.com

www.freshdevices.com

http://fox.foxmail.com.cn/english.htm

www.mozilla.org

http://toolbar.google.com

http://toolbar.yahoo.com

http://toolbar.msn.com

http://messenger.yahoo.com

www.trillian.cc

www.zipgenius.it

www.filehand.com

www.lavalys.com

www.cdburnerxp.se

www.daemon-tools.cc

www.quinnware.com
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www.bsplayer.org

www.microsoft.com

www.xnview.com

www.irfanview.com
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http://cdexos.sourceforge.net

www.exactaudiocopy.de

www.virtualdub.org
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modul `n care aceasta va interac]iona cu viitorul

sistem de operare, Windows Longhorn (dac\ va fi

parte integrant\ a acestuia sau va fi disponibil

separat), `ns\ e cert faptul c\, `n ceea ce

prive[te sistemele de operare actuale, doar cei

care au Windows 2000, XP [i 2003 vor putea

instala Microsoft AntiSpyware.

Se pare c\ noul program AntiSpyware al celor

de la Microsoft va face parte dintr–o suit\

complet\ de securitate care va con]ine, pe lâng\

acesta, un antivirus (a c\rui apari]ie a fost

anticipat\ `nc\ de la achizi]ionarea de c\tre

Microsoft a RAV Antivirus) [i un firewall (probabil

o variant\ `mbun\t\]it\ a celui deja disponibil `n

Windows XP).

Microsoft AntiSpyware include o serie de

facilit\]i caracteristice acestei categorii de

programe, precum modulul rezident `n memorie,

care verific\ `n permanen]\ traficul, sau alertele

`n timp real despre tentativele de modificare a

regi[trilor ori de ad\ugare a unor aplica]ii

dubioase pe lista programelor care pornesc

automat la ini]ierea sistemului de operare.

Totodat\, aplica]ia celor de la Microsoft

beneficiaz\ de o serie de facilit\]i interesante

precum afi[area informa]iilor detaliate despre

modul `n care ac]ioneaz\ spyware–urile detectate

`n timpul scan\rii sau [tergerea urmelor folosirii

anumitor programe (chiar [i non–Microsoft) ca

Internet Explorer, Windows Media Player, Google

Toolbar, WinRar, WinZip etc.

Ca orice versiune beta, nici Microsoft

AntiSpyware nu a sc\pat de inerentele erori

(precum consumul exagerat de resurse din timpul

scan\rii), `ns\ mai multe despre acest program

ve]i putea citi `n rubrica “Laborator” din num\rul

viitor, când vom realiza o testare aprofundat\.

INTERNET

Paleta aplica]iilor gratuite pentru Internet

cuprinde programe din toate categoriile:

browsere, clien]i de e–mail [i pentru mesageria

instant, managere de download etc. 

~n ceea ce prive[te browserele, cea mai mare

parte dintre acestea este alc\tuit\ din clone de

Internet Explorer, care vin cu o serie de 

facilit\]i pe care Microsoft a decis deocamdat\ s\

le ignore. ~mbun\t\]irile pe care acestea le aduc

nu se rezum\ doar la nivelul func]ionalit\]ii, ci

au `n vedere [i interfa]a programului, suportând

skin–uri [i presupunând un grad superior de

personalizare.

MAXTHON COMBO

Dintre acestea se remarc\ Maxthon, fostul MyIE2.

Acesta dispune de toate facilit\]ile unui browser

modern: tabbed browsing pentru deschiderea mai

multor site–uri `n cadrul aceleia[i ferestre,

pop–up stopper pentru blocarea agasantelor

reclame, search box–ul prin care se pot realiza

c\ut\ri folosind mai multe motoare, printre care

Google, Yahoo! [i Altavista, session saver,

facilitate care permite salvarea site–urilor

vizitate `n momentul `nchiderii browser–ului

pentru a fi deschise automat la urm\toarea

pornire, mouse gestures etc. ~n plus, Maxthon

include [i o serie de func]ii care duc la sporirea

securit\]ii `n timpul navig\rii [i blocarea

reclamelor care `ncetinesc mult viteza `nc\rc\rii

site–urilor. Pe lâng\ toate acestea, ]inem s\

amintim dou\ func]ii deosebit de utile. Este

vorba, pe de o parte, de completarea automat\ a

domeniilor, iar, pe de alt\ parte, de salvarea unor

prescurt\ri pentru anumite site–uri. Prima

permite completarea automat\ a adresei prin

ad\ugarea automat\ a domeniilor la `nceputul [i

sfâr[itul acesteia. Spre exemplu, poate fi

configurat ca prin combina]ia de taste Ctrl+Shift

adresei tastate s\-i fie automat ad\ugate

domeniile http://www. la `nceput, respectiv .ro

la sfâr[it. Salvarea prescurt\rilor pentru anumite

adrese permite, de exemplu, accesarea motorului

de c\utare Google doar prin tastarea literei g `n

adressbar.

FIREFOX

De cealalt\ parte a baricadei browserelor

gratuite se afl\, printre altele, un program

despre care se vorbe[te `n prezent foarte mult `n

termeni elogio[i. Este vorba de Firefox, browser

v\zut ca principala amenin]are la adresa lui

Internet Explorer. Conform statisticilor, se pare

c\ `n ultima vreme cota de pia]\ a browser–ului

de la Microsoft (la care o contribu]ie important\

o au [i clonele sale, care sunt indentificate ca

fiind Internet Explorer datorit\ folosirii aceluia[i

engine) a suferit pierderi importante `n favoarea

lui Firefox.

La prima vedere browser–ul Open Source al

celor de la Mozilla pare [i chiar este lipsit de

majoritatea facilit\]ilor importante. Singurele

func]ii esen]iale pe care acesta le include `n mod

implicit sunt pop–up stopper–ul [i posibilitatea

deschiderii mai multor site–uri `n cadrul unei

singure ferestre. ~ns\ tocmai acesta este punctul

forte al lui Firefox: faptul c\ prin intermediul

plug–in–urilor fiecare utilizator `[i poate 

configura browser–ul dup\ propriul stil de

navigare. De exemplu, un utilizator care nu

apreciaz\ facilitatea mouse gestures sau, din

diverse motive, nu dore[te s\ o foloseasc\ nu va

instala plug–in–ul care introduce aceast\ func]ie,

evitând `nc\rcarea browser–ului cu facilit\]i de

care nu are nevoie. Singurul repro[ pe care am

avea s\ i–l facem lui Firefox ar fi consumul 

foarte mare de resurse ulterior instal\rii

plug–in–urilor.

FOX MAIL

De[i numele ar putea sugera o leg\tur\ `ntre el [i

Firefox, Fox Mail este un client de e–mail

dezvoltat de o companie chinezeasc\, a c\rui

func]ionalitate nu are nimic `n comun cu

produsele comerciale fabricate `n ]ara respectiv\.

Fox Mail str\luce[te la capitolul securitate prin

cele cinci filtre antispam pe care le con]ine [i

prin alte facilit\]i precum blocarea implicit\ a

con]inutului HTML al mesajelor. Programul poate

importa mesajele, set\rile [i conturile din
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Outlook Express. Un alt aspect interesant este

acela c\ Fox Mail poate verifica [i conturile de

e–mail gratuite de pe Yahoo! [i Hotmail, servicii

care la ora actual\ nu mai ofer\ suport pentru

POP3 decât contra cost. ~n sprijinul evit\rii

mesajelor nedorite, Fox Mail `i permite

utilizatorului s\ vizualizeze headerele mesajelor

primite direct pe server, acesta având

posibilitatea de a [terge e–mail–urile pe care le

consider\ ca fiind spam `nainte ca acestea s\ fie

desc\rcate pe calculator. Fox Mail este genul de

program despre care spuneam la `nceputul

articolului c\ ar fi incorect s\ `l cataloghez drept

simpl\ alternativ\ la programele comerciale atât

timp cât ofer\ o func]ionalitate superioar\

majorit\]ii programelor similare disponibile

contra cost.

THUNDERBIRD

Ajuns recent la prima versiune final\, la fel ca [i

Firefox, clientul de e–mail de la Mozilla nu

impresioneaz\ la nici un capitol, cu excep]ia

filtrului antispam, care dup\ o perioad\ de

`nv\]are devine destul de eficient, reu[ind s\

redirec]ioneze majoritatea mesajelor nesolicitate

`n c\su]a Junk. ~n rest, deosebirile dintre el [i

Outlook Express sunt pu]ine [i f\r\ implica]ii

majore `n func]ionalitatea programului. La fel ca

[i la Firefox, optimizarea la rulare a programului

are de suferit, iar consumul de resurse este mai

mare decât `n cazul altor programe.

UTILITARE

{i categoria utilitarelor con]ine la rândul ei

destule solu]ii gratuite care pot `nlocui cu succes

(cel pu]in par]ial) programele comerciale.

Acestea variaz\ de la aplica]ii pentru cur\]area

cheilor nefolositoare din regi[tri la arhivatoare

sau programe de scris CD–uri.

CDBURNERXP PRO

F\r\ `ndoial\, Nero Burning ROM este cel mai bun

program de inscrip]ionat CD–uri. Este chiar mult

mai mult decât atât. ~ns\ exist\ [i aplica]ii gratuite

care pun la dispozi]ia utilizatorului majoritatea

instrumentelor necesare inscrip]ion\rii CD–urilor.

Unul dintre cele mai bune astfel de programe

este CDBurnerXP Pro. Acesta permite scrierea

CD–urilor [i DVD–urilor blank [i reinscriptibile `n

mod normal [i multisession (copierea `n mai

multe rânduri pe acela[i mediu), copierea "on the

fly" (direct de pe CD pe CD sau de pe DVD pe

DVD), crearea CD–urilor audio din fi[iere mp3,

salvarea CD–urilor audio `n format MP3 [i

importarea automat\ a tag–urilor de pe Internet,

crearea imaginilor de CD `n format ISO [i

inscrip]ionarea acestora pe CD etc. ~n plus, dup\

`ncheierea procesului de inscrip]ionare poate fi

realizat\ automat verificarea datelor. CDBurnerXP

Pro mai include un editor audio care nu exceleaz\

la capitolul facilit\]i [i un convertor de imagini

de CD–uri care poate transforma imaginile `n

format BIN [i NRG `n ISO.

Punctul slab al acestui program `l constituie

realizarea CD–urilor bootabile. CDBurnerXP Pro

include o imagine de boot care scute[te

utilizatorul de crearea sau desc\rcarea de pe

Internet a alteia. ~ns\ de multe ori, chiar dac\

set\rile au fost realizate corect, sectorul de boot

con]ine erori, iar bootarea de pe CD e[ueaz\.

Trecând peste acest impediment [i luând `n calcul

faptul c\ este vorba de un program gratuit,

CDBurnerXP Pro constituie o alternativ\ care

trebuie luat\ `n calcul `naintea achizi]ion\rii unui

program contra cost.

DAEMON TOOLS

Folosirea unui program ca Daemon Tools este un

subiect destul de sensibil, ]inând cont de

implica]iile negative pe care utilizarea acestuia

`ntr–un scop imoral le–ar putea aduce. Dincolo de

aceste supozi]ii, Daemon Tools este un program

deosebit de util celor care de]in programe sau

jocuri originale incluse pe mai multe CD–uri.

Ace[tia pot crea cu Daemon Tools unit\]i virtuale

(pe baza imaginilor de CD realizate cu un

program precum CDBurnerXP Pro), astfel `ncât s\

nu fie nevoi]i s\ schimbe CD–urile la `nc\rcarea

unor niveluri noi `n cazul jocurilor sau la 

accesarea unui anumit tip de informa]ii `n

situa]ia programelor.

EVEREST HOME EDITION

Sub numele de Everest se ascunde un program de

prezentare detaliat\ a informa]iilor despre

componentele hardware [i aplica]iile software

instalate pe sistem. Varianta gratuit\, Home

Edition, `i prezint\ utilizatorului o cantitate mult

mai mare de informa]ii `n compara]ie cu utilitarul

pus la dispozi]ie de sistemele de operare

Windows. Everest Home Edition include [i alte

facilit\]i interesante `n afar\ de informa]iile

prezentate, cum ar fi o serie de posibilit\]i de

tweaking, benchmark–ul memoriei RAM, precum [i

link–urile de desc\rcare a celor mai noi drivere

pentru componentele hardware.

MULTIMEDIA

Multimedia este de departe cel mai bogat

domeniu `n programe gratuite. Acestea au

coresponden]i `n majoritatea categoriilor, dar `n

special `n cea a playerelor audio [i video. O list\

a celor mai reprezentative nume ar putea con]ine

programe precum Quintessential Player, Winamp,

MV2 Player, BSplayer etc. Probabil includerea lui

Windows Media Player `n sistemele de operare ale

Microsoft a avut [i un efect pozitiv, [i anume

infla]ia de playere multimedia gratuite care s\

rivalizeze cu acesta [i chiar s\–l `nlocuiasc\.

Nu vom insista asupra acestor programe

deoarece au fost prezentate pe larg `n cele mai

recente teste. ~n schimb vom atrage aten]ia asupra

unor aplica]ii gratuite din alte domenii, cum ar fi

CD ripping-ul [i editarea video la nivel amator.

CDEX

Programul Open Source CDex este ideal pentru 

CD ripping. Procesul `n cauz\ poate fi realizat

extrem de simplu, prin ap\sarea unui singur

buton. Utilizatorul poate opta pentru salvarea `n

format WAV a track–urilor sau pentru

comprimarea direct\ `n format MP3. De

asemenea, la fel de u[or se poate realiza

conversia `ntre cele dou\ formate.

VIRTUALDUB

Pentru opera]iuni uzuale asupra fi[ierelor video

poate fi folosit cu succes VirtualDub. Acesta

permite conversia rapid\ dintr–un format `n altul

pe baza codec–urilor instalate pe sistem. De

asemenea, t\ierea sau lipirea mai multor

fragmente se poate realiza cu u[urin]\. De[i

interfa]a programului nu este tocmai prietenoas\,

utilizarea acestuia nu ridic\ probleme deosebite.

COLEC}IA DE PROGRAME GRATUITE

Aplica]iile freeware prezentate `n acest articol

sunt doar o mic\ parte, sper\m noi

reprezentativ\, din totalul programelor gratuite.

Num\rul [i calitatea ridicat\ a multora dintre

acestea duc inevitabil la o singur\ concluzie: pot

exista sisteme pe care s\ ruleze `n totalitate

aplica]ii gratuite care s\ acopere majoritatea,

dac\ nu chiar toate, necesit\]ilor utilizatorului.

Andrei Liviu Mihai

Programele gratuite

[i spyware-urile

Pe lâng\ aspectele pozitive pe care le implic\

conceptul freeware, acesta nu este `ntotdeauna

ceea ce pare. ~n spatele generozit\]ii pe care o

presupune furnizarea solu]iilor software gratuite

se ascund uneori inten]ii mai pu]in binevoitoare.

Este vorba de spyware–uri, addware–uri [i alte

astfel de programe instalate de unele aplica]ii

camuflate sub plato[a pe care conceptul de

freeware o ofer\. Programatori independen]i sau

companii software, pentru care calea pe care sunt

ob]inute veniturile nu are importan]\, aleg

varianta furniz\rii programelor gratuite care

instaleaz\ automat – f\r\ avertizarea prealabil\ a

utilizatorului – coduri mali]ioase.
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Desktop Search

X1 Search 04.09

X1 Technologies

www.x1.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

04.09

Windows 98SE/ME/2000/XP

-

Shareware (74.95$)

Contact 

Evaluare general\

+ c\utare [i `n cadrul fi[ierelor

+ filtre multiple

+ viewer intern

- pre] destul de mare

Verdict

� � � � �

Editare imagini

Paint.NET 2.0

Rick Brewster

www.eecs.wsu.edu/paint.net

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

2.0

Windows 98SE/ME/2000/XP

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

Editor HTML

Nvu 0.41

Linspire

www.nvu.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

0.41

Windows 98SE/ME/2000/XP, Linux

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ u[or de utilizat

+ gratuit

+ poate rula atât pe Windows, cât [i pe Linux

- numeroase defecte la nivelul interfe]ei

Verdict

� � � � �

Desktop Search este un concept relativ recent,

intrat `n actualitate o dat\ cu lupta dintre marile

companii rivale Google, Yahoo! [i Microsoft, care

vizeaz\ fiecare dezvoltarea unei astfel de

aplica]ii. Spre deosebire de programele clasice de

c\utare a fi[ierelor, aplica]iile de tip Desktop

Search extind aria de c\utare a informa]iilor [i

asupra mesajelor electronice. X1 Search este

programul care pe viitor va face parte din suita

de tip Desktop Search a portalului Yahoo!. Din

acest motiv am decis s\ vedem ce anume i–a

determinat pe cei de la Yahoo! s\-[i construiasc\

viitoarea suit\ având la baz\ acest program.

C|UTARE AM|NUN}IT|

Primul lucru care va testa r\bdarea utilizatorului

este opera]iunea de indexare a tuturor fi[ierelor de

pe harddisk. Aceasta este de durat\ [i va `ncepe

imediat dup\ `ncheierea procesului de instalare,

continuând [i `n timpul utiliz\rii propriu–zise a

programului. Metoda index\rii aleas\ de

majoritatea aplica]iilor de tip Desktop Search are

avantajul c\, odat\ `ncheiat\, localizarea unui

anumit fi[ier se face mult mai rapid. X1 Search

`mparte c\utarea informa]iilor `n trei categorii:

fi[iere, e–mail–uri [i ata[amente. Aceast\ `mp\r]ire

este destul de vag\, `n categoria fi[iere putând fi

reg\site toate formatele, cu excep]ia mesajelor

electronice ([i bine`n]eles a ata[amentelor

acestora). Deosebit de utile se vor dovedi filtrele

pe baza c\rora c\utarea poate avea `n vedere doar

fi[ierele care `ndeplinesc anumite criterii.

VIEWER INTERN

~n afar\ de g\sirea anumitor informa]ii, X1 Search

include [i un viewer de fi[iere prin intermediul

c\ruia poate fi vizualizat con]inutul unui num\r

rezonabil de formate.

Majoritatea editoarelor HTML existente au, `n

principiu, dou\ mari probleme: gradul ridicat de

dificultate `n utilizare [i pre]ul de multe ori

exagerat de mare. Nvu se poate dovedi o

alternativ\ viabil\ la editoarele comerciale, fiind

u[or de utilizat [i gratuit.

SPA}IUL DE LUCRU

Pentru crearea paginilor Web programul dispune de

dou\ moduri de editare. Este vorba de editarea

vizual\ (permite [i accesul utilizatorilor care nu au

cuno[tin]e avansate de HTML sau alte limbaje

folosite pentru crearea site–urilor) [i modul de

editare direct\ a tag–urilor (pentru cei care au

no]iuni avansate de HTML acest mod faciliteaz\

modificarea mult mai rapid\ a anumitor

parametri). Nvu `mprumut\ de la browserele Web

facilitatea tabbed browsing care permite

deschiderea mai multor pagini `n cadrul aceleia[i

ferestre [i trecerea rapid\ de la o pagin\ la alta.

De[i nu se poate compara cu editoarele HTML de

top la capitolul func]ionalitate, programul celor de

la Linspire (compania care dezvolt\ sistemul de

operare cu acela[i nume) con]ine mai multe

facilit\]i care vin `n sprijinul utilizatorilor, precum

managerul de site–uri, care permite upload–ul pe

server al site–ului construit, [i un puternic editor

CSS (Cascading Style Sheets) care va scurta mult

timpul de modificare [i actualizare a paginilor Web.

IMPERFEC}IUNI LA NIVELUL INTERFE}EI

Departe de prima versiune final\, Nvu

p\c\tuie[te la capitolul interfa]\ printr–un num\r

destul de mare de erori precum butoane care

devin inaccesibile f\r\ nici un motiv sau chiar

dispar din senin. Cu toate acestea, Nvu este un

program care promite mult [i care merit\ pu]in\

r\bdare din partea celor care `l utilizeaz\.

+ cei care utilizeaz\ Paint se vor adapta u[or la  Paint.NET

+ ergonomie ridicat\

+ aplicarea efectelor `n timp real

+ lucreaz\ cu layere

Programul de editare a imaginilor inclus `n

Windows, Paint, mul]ume[te un num\r redus de

utilizatori. Pentru cei care au nevoie de facilit\]i

avansate de editare [i prelucrare a imaginilor `n

format digital alegerea `nlocuitorului este simpl\,

Photoshop fiind liderul incontestabil `n domeniu.

~ns\, `n afar\ de ace[tia, mai exist\ o categorie

intermediar\ de utilizatori care nici nu sunt

satisf\cu]i de func]iile din Paint, dar nici nu au

nevoie de numeroasele [i complexele facilit\]i

din Photoshop. Solu]ia ideal\ pentru ace[tia din

urm\ o constituie un program care s\ includ\

func]ii superioare ca num\r [i utilitate celor din

Paint, dar `n acela[i timp s\ nu necesite timp

`ndelungat de adaptare [i cuno[tin]e avansate

pentru prelucrarea imaginilor. Paint.NET este

tocmai acest tip de program, reprezentând o

alternativ\ gratuit\ la clasicul Paint din Windows.

PU}INE, DAR BUNE

Fiind conceput chiar pentru `nlocuirea aplica]iei

din Windows, Paint.NET `[i `ndepline[te scopul

tocmai prin evitarea func]iilor complexe [i

limitarea la acele func]ii de care a[a–numi]ii

utilizatori intermediari au nevoie. Astfel, printre

func]iile disponibile `n program se reg\sesc

posibilit\]ile limitate de selec]ie, desenarea

liniilor [i a diverselor forme geometrice,

`nlocuirea anumitor culori, precum [i ad\ugarea

textului. ~n plus, este posibil\ aplicarea unui

num\r redus de efecte interesante precum Edge

Effect, Blur, Mosaic, Sharpen, Relief etc.

AJUSTARE FACIL|

Paint.NET permite modificarea automat\, dar [i

manual\ a anumitor caracteristici ale imaginilor

precum luminozitate, contrast, satura]ie etc.
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SureThing

www.surething.com

Utilitar CD/DVD

SureThing 

CD Labeler Deluxe 4.2

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

4.2

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (29.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ creare facil\ a copertelor

+ importarea detaliilor pentru CD-urile audio

+ imagini [i template-uri numeroase

- op]iuni limitate pentru printare

Zortam

www.zortam.com

Organizare mp3-uri

Zortam MP3 

Media Studio 4.05

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

4.05

Windows 98/Me/2000/XP

-

Freeware

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ automatizarea opera]iunilor

+ CD ripping

+ redenumirea automat\ a melodiilor

- nu poate realiza editarea multipl\ a tag-urilor

Caelo Software

www.emailorganizer.com

Utilitar e-mail

Nelson Email

Organizer 3.0

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

3.0

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (69.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ organizare eficient\ a mesajelor

+ filtre multiple

- nu se integreaz\ `n Microsoft Outlook

- discrepan]\ mare `ntre facilit\]ile oferite [i pre]

FNProgramare

www.fnprg.com

Catalogare programe

SoftCAT 2.0

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

2.0

Windows 98/Me/2000/XP

-

Freeware

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ introducerea unei mari cantit\]i de informa]ii

+ multiple moduri de vizualizare

+ generarea rapoartelor `n diverse formate

- organizare precar\

Crearea copertelor pentru CD–uri se

poate dovedi o opera]iune extrem de

simpl\ [i chiar pl\cut\ folosind

SureThing CD Labeler. Indiferent c\

este vorba de CD–uri cu date, cu

filme sau CD–uri audio, acest

program pune la discre]ia

utilizatorului un `ntreg arsenal de

unelte complexe [i `n acela[i timp

u[or de folosit pentru editarea

rapid\ a unor coperte aspectuoase.

DESIGN FACIL

Prima opera]iune este cea de stabilire

a formatului. Acest lucru se face cu

ajutorul unui wizard care include

dimensiunile presetate ale mai multor

tipuri de carcase [i CD–uri. Dup\

selectarea formatului dorit, urmeaz\

faza de design al viitoarei coperte.

Utilizatorul are la dispozi]ie o serie

de instrumente pentru inserarea [i

editarea diverselor elemente precum

imagini, text, tabele etc. O facilitate

deosebit de util\ este cea de

importare automat\ a detaliilor

track–urilor de pe CD–urile audio.

MATERIALE DIN BEL{UG

SureThing CD Labeler impresioneaz\

prin cantitatea, dar [i prin calitatea

colec]iilor de imagini, precum [i prin

template–urile pe care le con]ine. ~n

plus, sub titulatura Design Gallery,

mai sunt disponibile online alte

câteva sute de grafice, ce pot fi

desc\rcate [i salvate automat `n

directorul programului.

Ultima versiune a clientului de

e–mail din pachetul Microsoft Office,

Outlook, aduce o serie de noi

facilit\]i care vizeaz\, printre altele,

organizarea mai eficient\ a

mesajelor. Cu toate acestea, diverse

aplica]ii – cum este [i Nelson Email

Organizer – promit func]ii care vin `n

completarea celor deja existente `n

Microsoft Outlook.

MODALIT|}I DE ORGANIZARE

Avantajul unei sort\ri eficiente a

e–mail–urilor este localizarea rapid\ a

mesajului c\utat. Cei care primesc

zilnic zeci de e–mail–uri [tiu cu

siguran]\ cât de greu g\sesc un anumit

mesaj. Aici `[i dovede[te utilitatea un

program ca Nelson Email Organizer.

Acesta pune la dispozi]ia utilizatorului

patru metode suplimentare de sortare

a mesajelor: `n func]ie de expeditor,

status (citit sau necitit), dat\ [i

ata[ament. Acestora li se mai adaug\ o

modalitate de sortare, denumit\

sugestiv Hot, `n care sunt incluse

mesajele pe care utilizatorul le

consider\ importante.

RULARE INCOMOD|

Un aspect mai pu]in pl\cut `l

constituie faptul c\ Nelson Email

Organizer nu se integreaz\ `n Outlook

a[a cum fac alte plug–in–uri, ci ruleaz\

`n paralel cu acesta, obligând

utilizatorul s\ treac\ des de la un

program la altul pentru realizarea

anumitor opera]iuni.

Dup\ cum sugereaz\ [i numele,

SoftCAT este un program care

permite crearea unei baze de date a

programelor de]inute. De[i se

aseam\n\ `ntr–o oarecare m\sur\ cu

aplica]iile clasice de catalogare a

CD–urilor, SoftCAT se deosebe[te de

acestea prin faptul c\ bazele sale de

date nu se realizeaz\ prin scanarea

CD–urilor, ci prin introducerea

manual\ a fiec\rui program `n parte.

O SIMPL| BAZ| DE DATE

SoftCAT poate fi v\zut\ [i ca un

program intermediar pentru Acces,

deoarece `nregistr\rile f\cute sunt

salvate `n formatul MDB (MS

Database) [i pot fi deschise [i

modificate (nu la fel de u[or) cu

programul celor de la Microsoft.

Impresioneaz\ num\rul foarte mare

de detalii ce pot fi introduse pentru

fiecare program `n parte, precum

produc\tor, versiune, tip de licen]\,

directorul `n care este sau va fi

instalat, numele fi[ierului

executabil, adresa site–ului oficial

etc. De asemenea, `n cadrul aceleia[i

baze de date, care poate fi protejat\

prin parol\, se pot nota [i detaliile

programelor complete precum nume

sau num\r de `nregistrare.

MULTIPLE MODURI DE VIZUALIZARE

SoftCAT dispune de 17 moduri de

vizualizare a bazei de date (`n

func]ie de diverse criterii) ce pot fi

personalizate dup\ bunul plac.

Zortam MP3 Media Studio se dore[te

– [i pe alocuri reu[e[te s\ fie – o

solu]ie pentru gestionarea [i

organizarea eficient\ a melodiilor `n

format MP3 stocate pe diverse medii.

AUTOMATIZAREA OPERA}IUNILOR

Printre opera]iunile ce pot fi

efectuate cu ajutorul acestui

program se num\r\ editarea

tag–urilor [i redenumirea automat\ a

melodiilor `n format digital. Ambele

beneficiaz\ de un grad ridicat de

automatizare ce reduce semnificativ

timpul necesar realiz\rii acestora.

Editarea tag–urilor, care permite

introducerea diverselor informa]ii

legate de melodie, artist, album etc.,

beneficiaz\ de o serie de format\ri

automate prin care se poate, de

exemplu, m\ri prima liter\ a fiec\rui

cuvânt printr–un singur click de

mouse. De asemenea, este posibil\

redenumirea automat\ a melodiilor

pe baza informa]iilor con]inute de

tag–uri. Numele unei melodii poate fi

transformat automat astfel `ncât s\

fie compus din numele artistului [i

titlul melodiei respective.

CD RIPPING {I EDITARE

~n afar\ de posibilit\]ile de gestionare,

Zortam MP3 Media Studio poate foarte

u[or salva track–urile CD–urilor [i

fi[ierele cu extensia .wav `n format

MP3. Ba, mai mult, utilizatorul poate

apela la normalizarea volumului

anumitor melodii.



Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, str. Pu[kin 18, Bucure[ti 1.
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Alex Mincinopschi 

mincialx@yahoo.com

Nu cred c\ am mai trimis de mult timp ceva pentru galeriile revistei, a[a c\

m–am hot\rât s\ o fac acum. Toate imaginile au fost realizate cu 3ds max 6

[i Vray + retu[\ri [i corec]ie de culoare `n Photoshop. Pute]i vedea mai multe

imagini pe site–ul www.3d–architecture.org.

N–ai mai trimis de atât de mult timp `ncât am [i uitat când ai mai

trimis. Dar te credem pe cuvânt. Oricum, frumoase imaginile, dar

cam lipsite de suflet, dac\ se poate spune a[a. Ceea ce era de

a[teptat pentru o vizualizare arhitectural\, dar parc\ ne–am fi dorit

ceva mai pu]in artificial.
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CGtoys

cgtoys@hotmail.com

O imagine atmosferic\, `ntr–un stil diferit de cel folosit pân\ acum,

dar nu mai pu]in interesant\. Experimentarea este un lucru bun

pentru c\ duce la maturizarea tehnicii `n cele din urm\. A[tept\m,

fire[te, [i alte imagini.

Andrei Brovcenco

pitrovici@yandex.ru

Vreau s\ v\ `ntreb dac\ revista poate face o

galerie, eventual un concurs de anima]ii create

`n programele pe care deja le [tim cu to]ii.

~ntreb pentru c\ am o colec]ie [i a[ vrea s\ v\d

[i altele create de al]i amatori.

Dup\ cum am mai spus [i cu alte ocazii,

anima]ia presupune deja un alt nivel de

familiaritate cu domeniul graficii pe

calculator. ~nseamn\ mai mult decât modelare

[i randare [i este semnificativ mai complicat\.

De aceea cei care se `ncumet\ `n acest

domeniu sunt mai pu]ini. O galerie dedicat\

anima]iilor ar fi deci mai greu de realizat [i nu

doar din acest motiv. Nu excludem `ns\

posibilitatea unui concurs `n viitorul apropiat.
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XPC: Cum a fost anul 2004 pentru Connex? A

continuat domeniul comunica]iilor mobile `n

România s\ se dezvolte `n acela[i ritm ca `n

perioada sa de `nceput sau s–a ajuns la o

anumit\ saturare?

K.C.: ~n 2004, Connex [i–a continuat cre[terea [i

a adus servicii inovatoare `n premier\ pe 

pia]a româneasc\ (Busola Connex, noi

func]ionalit\]i myBanking, noile pachete de

abonamente [i eXtraop]iuni, Cartela Connex,

co–branded cards). Cea mai spectaculoas\

cre[tere s–a `nregistrat `n segmentul serviciilor

integrate de comunica]ii oferite de Connex

companiilor. Connex a semnat pân\ acum peste

1500 de contracte cu mari companii din România.

~n trimestrul al doilea al anului 2004, Connex s–a

concentrat pe achizi]ie, iar rezultatul a fost

ad\ugarea a peste 417.000 de clien]i noi.

Trimestrul al treilea s–a remarcat prin lansarea

de noi servicii [i mai ales prin prezentarea primei

demonstra]ii de videotelefonie pe baza

tehnologiei 3G din România. Ultimele trei luni

ale anului 2004 au adus o cre[tere-record a bazei

de clien]i, de 540.000 de utilizatori noi.

XPC: Ce servicii inten]iona]i s\ lansa]i `n 2005? Ce

alte ini]iative exist\ `n plan pentru acest an [i cum

vede]i evolu]ia pre]urilor la serviciile existente?

K.C.: Este de a[teptat ca 2005 s\ aduc\ o

cre[tere a pie]ei cu 15–20%, dar mai ales

lansarea de servicii inovatoare. Una dintre

direc]iile majore va fi cea a serviciilor 3G, pe

care Connex inten]ioneaz\ s\ le lanseze

comercial `n cursul acestui an. Acestea

reprezint\ etapa fireasc\ de evolu]ie a serviciilor

de comunica]ii mobile nu numai `n România, ci `n

`ntreaga lume.

XPC: Telefoanele mobile dotate cu camer\

digital\ se bucur\ de un mare succes `n acest

moment. Se reflect\ acest lucru `n num\rul de

mesaje multimedia transmise [i `n folosirea

altor servicii, cum este Connex Foto, sau

majoritatea utilizatorilor se limiteaz\ la a face

fotografii pentru ei `n[i[i? Cum a]i aprecia

succesul de pân\ acum al serviciilor Connex

orientate spre domeniul multimedia?

K.C.: ~n 2004, pentru aceast\ categorie de

servicii s–a `nregistrat o tendin]\ ascendent\ [i

ne a[tept\m ca ea s\ se men]in\ [i pe parcursul

acestui an. Tonurile de apel, jocurile Java [i

mesajele vocale reprezint\ cele mai solicitate

aplica]ii, generând [i cel mai mare procent din

totalul veniturilor realizate pe aceast\ categorie

de servicii.

XPC: Ce ne pute]i spune despre programul

“Connex pentru viitor”? Care este importan]a

acestui gen de program?

K.C.: Prin lansarea noului program “Connex

pentru viitor”, compania [i–a propus s\ se

implice `n comunitate [i s\ sus]in\ ini]iativele ce

pot `mbun\t\]i via]a românilor.

Prin acest program, Connex se angajeaz\ s\

investeasc\ 1 cent la fiecare 10 apeluri efectuate

`n re]ea pentru sprijinirea a trei domenii:

“~nv\]\mântul românesc”, “Restaurarea

monumentelor române[ti” [i “O Românie mai

curat\”. Cele trei domenii au fost identificate ca

fiind importante pentru comunit\]ile locale [i la

nivel na]ional, `n urma studiilor de pia]\

efectuate de Connex.

Connex este o companie care a fost

`ntotdeauna puternic legat\ de români [i de

România. Integrarea `n Uniunea European\,

preconizat\ pentru 2007, va impune schimb\ri

majore `n urm\torii ani. Ca una dintre cele mai

puternice companii din România, credem c\

este important s\ contribuim la aceste eforturi

prin sprijinirea ini]iativelor `n domeniul

educa]iei, al culturii [i al mediului. ~ncepând de

acum [i pân\ la sfâr[itul anului 2007, estim\m o

contribu]ie total\ a Connex la acest program de

7 milioane de dolari.

XPC: Cât de importante sunt jocurile pentru

clien]ii Connex `n acest moment? Ce le ofer\

Connex utilizatorilor interesa]i de jocurile pe

telefonul mobil? Cum vede]i evolu]ia acestui

domeniu? 

K.C.: Primele servicii de acest gen au fost

introduse de Connex `n 2001, o dat\ cu lansarea

serviciului Connex Play (mai 2001), urmat apoi de

Connex Freestyle (decembrie 2002) [i jocurile Java

(aprilie 2004). Dup\ cum am spus, jocurile Java

sunt unele dintre cele mai solicitate aplica]ii.

XPC: ~n luna septembrie a anului trecut

Connex a realizat prima demonstra]ie de

videotelefonie prin intermediul tehnologiei 

3G. Cum vede]i viitorul acestei tehnologii? Este

ea prev\zut\ `n planurile de viitor ale Connex?

K.C.: Prima companie care a adus servicii GSM

`n România este de asemenea [i prima care a

prezentat servicii 3G `n aceast\ ]ar\.

Demonstra]ia a avut rolul de a prezenta

publicului din România serviciile disponibile `n

sistemul 3G `n prezent [i de a ne ajuta s\ putem

cuantifica interesul acestei pie]e pentru acest

tip de servicii. Suntem cople[i]i de r\spunsul

pozitiv al pie]ei [i de interesul ar\tat pentru

3G. De aceea, Connex [i–a propus s\ lanseze

comercial serviciile 3G `n cursul acestui an.

Avem o licen]\ pentru a lansa sistemul, iar

una din condi]iile de ob]inere a acestei licen]e

spune c\ serviciile 3G trebuie lansate pân\ `n

2006. Noi vom fi cu siguran]\ pe pia]\ `nainte

de 2006.

Lumea `ntreag\ este din ce `n ce mai

interesat\ de 3G. ~n prezent, `n lume sunt

aproximativ 16 milioane de utilizatori 3G, fa]\

de numai 6 milioane la jum\tatea anului trecut.

{i `n România oamenii sunt foarte interesa]i.

Este o schimbare pe care românii o a[teapt\ cu

ner\bdare, iar videoconferin]a este unul dintre

cele mai atractive servicii. Trebuie spus [i c\

mul]i dintre cei care au dispozitive 3G le

folosesc cel mai mult pentru a vorbi.

~n dialog cu Connex despre servicii, programe pentru comunitate [i tehnologia 3G

Ken Campbell

Vicepre[edinte de marketing

Connex

“~n 2004, Connex [i-a continuat cre[terea [i

a adus servicii inovatoare `n premier\.”

“Una dintre direc]iile majore

va fi cea a serviciilor 3G, pe

care Connex inten]ioneaz\ s\

le lanseze `n cursul acestui an.”
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Zsolt Nagy, ministrul

comunica]iilor [i tehnologiei

informa]iei, a declarat c\

dore[te o relansare a

serviciului Cosmorom pe pia]a

telefoniei mobile, sperând ca

de aceast\ dat\ serviciul s\ se

bucure de mai mult succes.

Totodat\, ministrul

comunica]iilor a precizat c\,

`ncepând chiar din acest an,

compania Romtelecom va fi

privatizat\ `n totalitate [i

listat\ la burs\. Programul

Ministerului Comunica]iilor [i

Tehnologiei Informa]iei vizeaz\

totodat\ informatizarea

administra]iei publice,

furnizarea serviciilor online

pentru cre[terea confortului

cet\]enilor [i pentru sc\derea

birocra]iei. ~n localit\]ile unde

furnizarea serviciilor las\ de

dorit vor fi instalate Centre de

Acces Public pentru

conectarea la re]eaua public\

de telefonie (PSTN) [i la 

Internet. ~n domeniul

educa]iei [i culturii, 

Ministerul Comunica]iilor

urm\re[te introducerea

alfabetiz\rii digitale din ciclul

primar de studiu.

ULTIMA ORA

RDS ofer\ un nou serviciu tuturor

utilizatorilor s\i – CableLINK nelimitat

pentru orice tip de abonament 

CableLINK existent, ofert\ valabil\

pentru to]i abona]ii la CATV RCS, TVS,

TVH, TerraSat, dar [i pentru cei care

doresc doar o conexiune la Internet, 

f\r\ servicii CATV (CableLINK),

informeaz\ RDS.

Noile abonamente CableLINK + [i

CableLINK ofer\ acum trafic nelimitat,

iar l\]imea de band\ variaz\ `n func]ie

de volumele de trafic atinse `n timpul

lunii. Serviciul CableLINK nelimitat este

disponibil `n Bucure[ti, Arad, Baia Mare,

Bra[ov, Constan]a, Craiova, Hunedoara,

Ia[i, Lugoj, Oradea, Râmnicu Vâlcea,

Slatina, Timi[oara, Vaslui, Sibiu, Satu

Mare, Târgu Mure[ [i Târgu–Jiu.

Avantajele noului serviciu CableLINK

sunt traficul nelimitat, viteza de pân\ la

256Kbps [i o linie telefonic\ gratuit\.

PROVOCAREA CABLELINK

Trafic nelimitat pentru

orice abonament

DIN NOU PE PIA}|

Cosmorom relansat

MODEL NOU DE LA ZAPP

Zapp anun]\ lansarea

primului telefon din oferta

sa, dotat cu camer\ foto,

blitz [i zoom digital, Z720i.

Fotografiile realizate cu

ajutorul camerei foto

`ncorporate `n telefonul Z720i

au o rezolu]ie de 

640x480 pixeli [i pot fi

vizualizate direct pe ecranul

cu 65.000 de culori al

terminalului s\u, dup\

desc\rcare, pe calculator.

Forma compact\,

dimensiunile reduse, de

88x47x23mm, precum [i

greutatea de numai 

100 grame definesc un model

elegant [i rafinat. Telefonul

are `ncorporat un modem de

mare vitez\ (153.6Kbps) [i

este dotat cu platforme de

comunicare moderne, precum

browser MME 3.0 [i BREW,

care permite navigarea pe

Internet [i comunicarea prin

e–mail, inclusiv trimiterea

fotografiilor direct de pe

telefon.

Z720i are o gama larg\

de func]ii utile: calendar,

calculator, vibra]ii, ora pe

glob, cronometru, alarm\,

editare intuitiv\ a textului `n

limbile romana [i englez\.

Telefonul dispune de melodii

polifonice. Agenda cuprinde

500 de loca]ii a câte trei

numere de telefon [i o 

adres\ de e–mail. Bateria

Li–Ion de 1000mA `i confer\

telefonului Z720i timp de

convorbire de 155 minute [i

timp de stand–by de 170 ore.

Colaborare `n timp real

PARTENERIAT SIEMENS-MICROSOFT

Siemens Communications [i Microsoft

Coorporation au anun]at recent

formarea pe termen lung a unei noi

alian]e de marketing [i vânz\ri la nivel

mondial. Acest acord multilateral are ca

scop lansarea unei familii largi de

tehnologii de telecomunica]ii de

calitate profesional\, care s\ ofere

comunica]ii cu un grad de prezen]\ a

interlocutorilor mult imbun\t\]it,

conferin]e via Web [i videoconferin]e,

precum [i solu]ii de colaborare pentru

clien]i `n `ntreaga lume.

Cele dou\ companii `[i vor alinia

activit\]ile de dezvoltare a pie]ii [i de

vânz\ri pentru a oferi Microsoft Office

Live Communications Server 2005,

ultimul produs din familia Microsoft

Office System (cunoscut sub numele de

cod “Istanbul”), Microsoft Office Live

Meeting, portalul de colaborare bazat

`n totalitate pe HiPath OpenScape, [i

alte solu]ii de comunicare [i colaborare

`n timp real.

Microsoft Office Live Meeting este

un serviciu de conferin]\ Web care d\

posibilitatea angaja]ilor unei companii

s\ participe la [edin]e interactive [i s\

schimbe documente, având la `ndemân\

doar un telefon, un calculator [i o

conexiune intern\. Microsoft Office Live

Communications Server 2005 este

platforma Microsoft de mesaje instant [i

de prezentare a interlocutorilor, care

`mbun\t\]este eficien]a afacerilor,

oferind angaja]ilor posibilitatea de a

comunica `n timp real prin intermediul

unui mediu securizat de tip

enterprise–grade integrat `n sistemul

Microsoft Office.

Cel mai nou membru al sistemului

Microsoft Office, având numele de cod

“Istanbul”, este un client de

comunica]ii integrate care ofer\ solu]ii

de colaborare `n timp real. Fiind

clientul preferat pentru

Communications Server 2005, produsul

va oferi mesagerie instant\, servicii de

voce [i video la nivel de PC [i

integrarea telefoniei `ntr–un singur

desktop.

Siemens HiPath OpenScape este

portalul de colaborare integrat `n Live

Communications Server 2005 [i Istanbul.

OpenScape `mbun\t\]e[te

conectivitatea [i doteaz\ angaja]ii cu

elemente de control al prezen]ei

utilizatorilor [i al dispozitivelor `n

domeniul comunica]iilor media multiple

(mesagerie instant\, po[t\ electronic\,

telefon fix de birou, telefon mobil sau

telefon fix de acas\, de exemplu).

Pentru a demonstra valoarea

identificat\ de fiecare companie `n

demersul s\u, grupul de afaceri de

colaborare `n timp real din cadrul

Microsoft `[i doteaz\ sediul din

Redmond cu solu]ia HiPath OpenScape

`n plus fa]\ de serverul s\u Live

Communications Server 2005. Siemens,

pe de alt\ parte, `[i va dota

`ntreprinderea cu solu]iile Microsoft

Office Live Communications Server 2005

[i Microsoft Office Live Meeting.

Surpriza Z720i



Ca [i pe unii dintre inamicii lui James Bond, lumea

pare s\ nu `i mai `ncap\ pe cei de la EA. ~n

ultimele luni, cel mai mare publisher de jocuri din

lume a dus o campanie sus]inut\ de `nt\rire a

statutului s\u, l\sând `n urm\ un [ir nu de

cadavre, ci de cecuri grase, cu suficient de multe

zerouri pe ele `ncât s\ ai nevoie de un pahar de

ap\ imediat ce le cite[ti.

Prima mi[care a fost [i cea mai

surprinz\toare. Aflând c\ firma de investi]ii Talpa

Beheer BV dore[te s\ renun]e la partea sa din

Ubisoft, EA a pus la b\taie o sum\ estimat\

undeva `n jurul a 90 de milioane de dolari [i a

ob]inut 20% din ac]iunile companiei franceze.

Adic\ aproape la fel de mult cât au ac]ionarii

principali, membrii familiei Guillemot. Totu[i, cu

candoarea de care poate da dovad\ doar un urs de

800 de kilograme care st\ pe singura ta pu[c\

`nc\rcat\, un reprezentant al EA a declarat c\ nu

exist\ nici o inten]ie de a achizi]iona Ubisoft sau

de a se amesteca `n afacerile interne ale

companiei. "Dorim s\ fim ac]ionari foarte buni la

Ubisoft, nu activi[ti", a spus Jeff Brown, presupun

cu un zâmbet foarte larg pe buze.

Nici nu se terminase bine agita]ia din jurul

afacerii EA – Ubisoft, `n care se pare c\

inten]ioneaz\ s\ se implice [i statul francez

pentru a evita pierderea singurei companii de

jocuri importante cu sediul `n aceast\ ]ar\, c\ a

mai picat o veste: EA a ob]inut drepturile

exclusive pentru licen]a NFL (federa]ia de fotbal

american). Apoi, la scurt timp, a venit [i licen]a

postului de televiziune sportiv ESPN, singura pe

baza c\reia se mai putea crea un joc de fotbal

american cu suficiente [anse de a fi popular.

Astfel a fost efectiv ucis principalul competitor al

lui Madden NFL, ESPN NFL. Jocul publicat de

Take–Two va fi obligat s\ `[i schimbe numele [i,

cum era `nc\ la `nceput de drum, nu are suficien]i

fani care s\ `l urmeze, a[a cum s–a `ntâmplat `n

cazul tranzi]iei de la Championship Manager la

Football Manager. {i, oricum, `n cazul de fa]\

situa]ia este mai grav\ din cauz\ c\ nici un joc nu

va putea folosi numele reale ale juc\torilor din

NFL. Football Manager, cel pu]in deocamdat\, nu

are de ce s\ `[i fac\ probleme `n aceast\ privin]\.

Fotbalul (neamerican) este r\spândit `n mult mai

multe ]\ri, iar achizi]ia licen]elor necesare este

mai dificil\, de[i nu imposibil\.

O alt\ idee nou\ anun]at\ de EA este aceea

de a intra `n domeniul televiziunii [i de a concura

`n toate domeniile cu gigan]ii divertismentului,

de[i aici `n mod clar competi]ia este mult mai

puternic\ (Disney, de exemplu, a `nregistrat anul

trecut venituri de zece ori mai mari decât EA).

Desigur, toate acestea nu `nseamn\ decât c\

EA se pricepe la afaceri. Spre deosebire de

majoritatea competitorilor s\i, are rezerve uria[e

de bani (aproximativ 2.5 miliarde de dolari,

conform celor mai recente declara]ii financiare) [i

trebuie s\ profite cât se poate de mult de pe

urma acestui avantaj.

Dar pentru mine aceste ve[ti sunt cu

certitudine proaste. Cu cât industria este

dominat\ mai mult de afaceri[ti buni, cu atât este

mai pu]in loc pentru creativitate, [i, cu cât mai

multe firme mici sunt strivite sau `ncorporate de

cele mari, cu atât diversitatea scade. ~n nici un

caz nu este de dorit ca EA s\ ajung\ `n industria

jocurilor `ntr–o situa]ie similar\ cu cea a Microsoft

`n domeniul sistemelor de operare. Concuren]a

este cel mai important motor al progresului, iar

lipsa ei ar putea duce la o stagnare total\.

Ironia este c\ suprema]ia EA ar putea fi pus\ `n

pericol tocmai de companiile ca Disney, care au

`nceput [i ele s\ vad\ poten]ialul comercial foarte

mare al jocurilor. ~n orice caz, devine tot mai clar

c\ pentru pe[tii mici nu mai este loc `n acest ocean.

Lumea 

este 

prea mica

Bogdan Bridinel

jocuri
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Ultimele [tiri din lumea jocurilor

Avanpremier\ 2005

Privire `nainte

Empire Earth 2

Strategii imperiale

The Sims 2 University

Educa]ie virtual\

Brothers in Arms: 

Road to Hill 30

R\zboiul tactic

SWAT 4

Arme [i tactici speciale

Act of War: Direct Action

Nici un loc de pe planet\ nu mai 

este sigur

Lord of the Rings: 

The Battle for Middle Earth

Conflictul din c\r]ile lui Tolkien [i

filmele lui Jackson devine interactiv

`n viziunea Electronic Arts

RollerCoaster Tycoon 3

O nou\ dimensiune pentru 

parcurile virtuale

Forgotten Realms: 

Demon Stone

Oricine câ[tig\, muritorii pierd

Colin McRae Rally 2005

Un sco]ian face carier\. Din nou.

Armies of Exigo

Când nu mai exist\ alt\ cale, r\mâne

doar r\zboiul

Medieval Lords

Taxele, o problem\ important\ nu

numai `n via]a de zi cu zi

Lord of The Rings: 

The Third Age

Un nou grup de aventurieri

exploreaz\ Middle Earth

Electronic Arts are un plan simplu: mai `ntâi

industria jocurilor, apoi `ntregul univers.
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Ultimele stiri din lumea jocurilor

Strategie stelar\

Star Wars: Empire at War

Sfâr[itul epocilor

AGE OF EMPIRES III

Epoca Lumii Noi

Pân\ la urm\ se pare c\ [i

povestea lui Athrus [i a magicelor

sale lumi `nchise `n c\r]i are un

sfâr[it, dup\ aproape 12 ani de

existen]\ a seriei Myst. Myst V: End

of Ages este episodul final [i va

relua ac]iunea din momentul `n

care se termin\ Myst IV: Revelation.

Pasiona]ii de enigme complicate vor

avea pe umerii lor responsabilitatea

refacerii imperiului D'ni, civiliza]ia

care de]inea [tiin]a cre\rii de lumi,

distrus\ aproape complet `ntr–o

imens\ catastrof\. Ca [i celelalte

titluri din serie, este de a[teptat

ca Myst V: End of Ages s\

beneficieze de o grafic\

impresionant\ [i de o combina]ie

de aventur\, puzzle–uri [i intrig\

numai bune s\ v\ ]in\ lipi]i de

calculator. Pentru aflarea finalului

memorabil promis de produc\torul

Cyan Worlds mai avem `ns\ de

a[teptat pân\ la toamn\. 

Dup\ diversiunea fantasy numit\ Age

of Mythology, Ensemble Studios revine

la originile succesului s\u cu al treilea

titlu din seria Age of Empires.

Cronologic vorbind, Age of Empires III

`i va urma lui Age of Kings [i va urm\ri

expansiunea imperiilor europene pe

cele dou\ continente americane.

Plasat `n Lumea Nou\, jocul va

permite accesul la opt imperii, dintre

care au fost dezv\lui]i doar britanicii,

francezii [i spaniolii, [i se va

desf\[ura `n mijlocul revolu]iei

industriale ce a dus la folosirea pe

scar\ larg\ a tunurilor [i prafului de

pu[c\. Utilizarea armelor de foc va

duce evident la schimb\ri `n strategia

luptelor. Nu lipsesc motorul 3D [i cel

fizic pentru a oferi asedii [i b\t\lii cât

mai realiste. Deocamdat\ nu avem [i

o dat\ de lansare, dar, dac\ ne lu\m

dup\ ceea ce spun produc\torii, n–o

s\ dureze mai mult de câteva luni

pân\ la apari]ia pe pia]\.

Myst V: End of Ages

De la un simplu zvon, ideea unei

strategii `n timp real plasate `n

universul Star Wars a luat deja

contur [i este `n lucru `n studioul

Petroglyph (Command&Conquer,

Earth&Beyond, Z, Gods, Dune 2).

Intitulat Star Wars: Empire at War,

RTS–ul a beneficiat de o prim\

impresie `n revista britanic\ PC Zone,

care dezv\luie [i detalii despre

elemente de poveste [i gameplay.

Astfel, Empire at War se va petrece

cu doi ani `nainte de A New Hope,

con]inând [i anumite leg\turi cu

Episode III: Revenge of the Sith, film

care trebuie s\ apar\ `n mai.

B\t\liile se vor desf\[ura atât pe

P\mânt (unde se vor introduce arme

noi), cât [i `n spa]iu, unde ve]i

putea ataca Star Destroyers.

Strategia `n timp real este unul

dintre genurile abordate mai rar de

produc\torii atra[i de universul 

Star Wars, [i ar fi interesant s\

vedem un astfel de joc, desigur, cu

condi]ia ca el s\ fie mai bine

realizat decât Force Commander al

celor de la LucasArts. 
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Lupte `ntre juc\tori

WORLD OF WARCRAFT BATTLEGROUNDS

Titus falimentar

Ac]iunile Interplay

r\mân f\r\ proprietar

Situa]ia financiar\ dezastruoas\ a

publisher–ului Interplay este

cunoscut\ deja de la `nceputul 

anului trecut. Problemele s–ar putea

`ns\ `nr\ut\]i, pentru c\ Titus

Interactive, compania care de]inea

Interplay, a fost declarat\ falimentar\

de un tribunal comercial din Fran]a.

Cu datorii de circa 33 de milioane de

euro [i nici o posibilitate de

redresare, Titus va fi lichidat, iar

angaja]ii r\ma[i, concedia]i. 

Teoretic, filialele externe, cum

este [i Interplay, nu au fost afectate

de acest faliment, dar se pune

problema stocului de ac]iuni 

de]inute de Titus, care se ridic\ la

67%. Soarta Interplay depinde de cine

([i dac\) va achizi]iona stocul de

ac]iuni [i dac\ acel cump\r\tor va

p\stra licen]ele sau va desfiin]a de

tot compania. 

Interplay a vândut deja licen]a

Fallout lui Bethseda, dar mai are

câteva propriet\]i cu poten]ial:

Kingpin, Baldur's Gate Dark Alliance [i

drepturile pentru un MMORPG inspirat

din Fallout.

Pe urmele "criminalilor"

FBI caut\ tri[orii

din America's Army

WORMS MAYHEM

Viermi[orii se 

`ntorc la origini

Un mesaj trimis de Phil DeLuca,

produc\torul executiv al jocului de

ac]iune al armatei SUA, a atras

aten]ia interna]ional\ [i, `n acela[i

timp, a stârnit hohote de râs

globale. Mesajul `i amenin]a pe

tri[ori [i pe cei care modificau

jocul c\ ac]iunile lor reprezint\ o

utilizare gre[it\ a propriet\]ii

armatei americane [i c\ se fac

vinova]i de delicte digitale. Tri[orii

sunt compara]i cu japonezii care au

bombardat Pearl Harbour `n cel 

de–al doilea r\zboi mondial, iar

DeLuca amenin]\ c\, `n afar\ de

departamente ale armatei, FBI–ul,

Departamentul de Justi]ie [i

Serviciile Secrete urm\resc aceste

`nc\lc\ri ale legii. "Armata este

furioas\ [i vine dup\ voi", `ncheie

mesajul ap\rut pe forumul oficial al

jocului, de parc\ ar fi fost vorba de

prinderea unui terorist

interna]ional, nu de ni[te simple

coduri folosite pentru a juca mai

u[or America's Army. Ini]ial, totul

p\rea o uria[\ glum\ proast\, dar

cum nu a mai ap\rut nici un

comunicat care s\ clarifice situa]ia,

nu ne r\mâne decât s\ credem c\

aceasta este `ntr–adev\r opinia

produc\torilor jocului.

Worms Forts: Under Siege nu a

cules laurii a[tepta]i, dar asta nu

`nseamn\ c\ cei de la Team 17

au stat prea mult s\–[i fac\

repro[uri. Lucrul a fost reluat

deja, la un nou titlu ce se va

`ntoarce la formula original\

Worms, p\strând `ns\ motorul

3D. Pe lâng\ stilul [i umorul

inconfundabile [i tipice

simpaticelor târâtoare, Team 17

inten]ioneaz\ s\ introduc\ [i

elemente noi, cum ar fi fabrica

de arme, `n care v\ ve]i putea

crea propriile arme. Armele

clasice nu vor lipsi, dar vor fi

introduse [i unele noi, cum ar fi

Poison Arrow, Sentry Gun, Tail

Nail sau Bovine Blitz (atac aerian

cu vaci!), numai bune de distrus

cele aproape 30 de niveluri care

vor alc\tui jocul. Worms Mayhem

va oferi [i posibilitatea de a juca

`n echipe de câte patru,

utilizând armele [i viermi[orii

personaliza]i din partea de single

player. Atacul viermi[orilor este

pl\nuit pentru a doua parte a

acestui an [i va lua `n vizor 

PC–uri, XBOX–uri [i PlayStation 2.

World of Warcraft a fost foarte bine

primit `n Statele Unite, de la

lansarea sa din noiembrie anul

trecut dep\[ind deja câteva

recorduri de vânz\ri. Chiar dac\ mai

avem pu]in de a[teptat `n Europa,

a[teptarea va fi `n mod cert

r\spl\tit\, pentru c\ juc\torii de pe

b\trânul continent vor beneficia de

toate nout\]ile introduse de

Blizzard. 

O astfel de noutate este lupta

PvP (Player–versus–Player), care va

fi implementat\ prin introducerea

de "Battlegrounds", instan]ieri

specializate. Aceste instan]ieri sunt

zone personale care au scopul de a

elimina `ngr\m\delile de juc\tori

care a[teapt\ ca anumite obiecte

sau creaturi s\ reapar\.

Deocamdat\, Alterac Valley este

zona care va con]ine aceste

instan]ieri [i `n mod cert va atrage

aten]ia juc\torilor de nivel mai

mare, cu abilit\]i dezvoltate. 

Aceasta nu `nseamn\ c\

juc\torii de nivel mai mic nu vor

avea acces, ci doar c\ vor avea mai

mult succes dac\ se vor limita la a

da ajutor `n timpul atacurilor.
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~n fiecare an, ianuarie este o lun\ lipsit\ de apari]ii interesante `n domeniul jocurilor, numai bun\

pentru a ne opri pu]in [i a pune `n perspectiv\ anul care a trecut [i, mai ales, pe cel care vine.

NU EXIST| NICI O ~NDOIAL|: SUNTEM OBSEDA}I.

De clasamente, de note, de compara]ii, de orice

poate pune o ordine perfect\ `ntr–un univers

complicat [i plin de contradic]ii. Discu]iile despre

care simulator de mutant–ucidere este mai bine

f\cut, mai profund sau mai avansat tehnologic

aprind fl\c\rile r\zboiului pe mii de forumuri de

discu]ii virtuale, notele acordate de o publica]ie

sau alta se transform\ `n tragedii na]ionale atunci

când nu se potrivesc a[tept\rilor, iar o mân\ de

imagini [i câteva cuvinte despre un joc `nc\

nelansat pot genera sute de pagini de admira]ie

extatic\ sau de furie oarb\.

Câteodat\ este prea mult. Câteodat\ pare c\

oamenii pun mai mult\ pasiune `n a se certa pe

tema jocurilor decât `n a le juca `n mod efectiv.

Pe de alt\ parte, câteodat\ Internetul are darul

de a scoate ceea ce este mai r\u din oameni, a[a

c\ n–am renun]a la `ncrederea `n umanitate doar

pentru c\ nu p\rem s\ convingem pe nimeni c\

diferen]a dintre umbrele din DOOM 3 [i cele din

Half-Life 2 nu este atât de important\.

Dar suntem acum la `nceput de an [i, având `n

vedere teancurile de jocuri de pe birourile noastre

(mai exact, lipsa lor), nu putem face altceva decât

s\ ne relax\m [i s\ ne preg\tim cum putem mai

bine pentru perioadele `n care avalan[a de apari]ii

nu ne va mai l\sa timp nici s\ respir\m.

Apropo de respirat, `n caz c\ a]i `nceput s\

v\ plictisi]i, v\ vom oferi [i sugestii de jocuri ale

anului trecut pe care s–ar putea s\ le fi sc\pat

din vedere. Asta este tot ce o s\ spunem despre

anul trecut, de altfel, pentru c\ `n rest risc\m s\

c\dem `n banal. Cu excep]ia feudei DOOM 3 vs

Far Cry vs Half–Life 2 la capitolul "FPS–uri cu

single player bine dezvoltat", nu prea au existat

controverse legate de cele mai bune jocuri din

fiecare categorie. La strategie, de[i num\rul de

titluri de calitate nu a fost deloc mic,

suveranitatea fenomenalului Rome: Total War

este indiscutabil\. Dintre RPG–uri, Vampire: The

Masquarade – Bloodlines culege o coroan\ de lauri

cam ofilit\ din simplul motiv c\ este singurul joc

de gen care chiar a ap\rut, `n loc s\ se evapore

`ntr–un nor de praf. Iar dintre jocurile `n care

po]i dansa cu englezoaice nem\ritate, Pirates!

este indiscutabil cel mai bun.

Ceea ce merit\ discutat mai mult este anul

viitor. Cum va ar\ta el pentru pasiona]ii de jocuri

r\mâne `n parte un mister, dar o privire atent\

relev\ o mul]ime de titluri care ar trebui s\ ne

entuziasmeze [i pe care ar trebui s\ le urm\rim

mai atent. Desigur, o parte dintre ele erau mari

speran]e [i anul trecut. Altele vor fi la fel [i anul

viitor, iar altele vor sfâr[i `n, scuza]i cli[eul,

marele Recycle Bin din cer, al\turi de Sam&Max 2

[i alte speran]e ofilite `nainte de vreme. Este

inevitabil, dat\ fiind natura foarte nesigur\ a

industriei jocurilor.

}inând cont de aceast\ situa]ie, am `mp\r]it

cele mai importante titluri `n dou\ categorii, una

pentru cele despre care suntem convin[i c\ vor

ap\rea anul acesta [i una pentru cele care ar

putea s\ apar\ la fel de bine cum ar putea s\ fie

amânate. Pentru cele din urm\ am `ncercat s\

oferim [i o estimare a datei de apari]ie mai bun\

decât versiunea oficial\. Viitorul nu ne va da

dreptate `n toate cazurile, dar mai bine de atât

nu poate ghici nici Mama Omida `n acest moment,

a[a c\, v\ rug\m, nu ne purta]i pic\ dac\

descoperi]i c\ v–am dat speran]e de[arte!

{i, ca s\ mai d\m pu]in\ sare [i piper

pove[tii, ne–am permis s\ clasific\m aceste jocuri

`n ordinea gradului de interes pe care `l prezint\

pentru noi `n acest moment. {i aici este inevitabil

ca realitatea s\ se prezinte altfel decât ne–am

imaginat–o noi, dar, `n orice caz, acestea sunt

titlurile pe care este bine s\ le ave]i `n vedere.

Evident, lista con]ine `n cea mai mare parte

continu\ri [i produc]ii ale unor companii

cunoscute, pentru c\ `n privin]a acestora putem

face predic]ii mai bune, dar am creat [i o

categorie special\ pentru jocurile care momentan

nu spun nimic, dar au [anse s\ se dovedeasc\



deosebite. Pentru final am p\strat o list\ cu jocuri

care se constituie `n mari mistere, dar `n acela[i

timp [i `n mari speran]e. Cine [tie, poate câteva

dintre ele vor ap\rea chiar anul acesta.

Ca o ultim\ observa]ie, trebuie spus c\ am

exclus titlurile ca World of Warcraft, care au

ap\rut anul trecut `n alte teritorii, dar vor fi

disponibile la noi abia pe parcursul acestui an. Nu

le putem considera jocuri ale viitorului când se

[tiu deja atât de multe despre ele.

Deci, f\r\ s\ mai prelungim introducerea,

iat\ p\rerea noastr\ despre cele mai interesante

jocuri ale anului 2005, al\turi probabil de câteva

din 2006 [i dou\–trei care vor fi gata când vor fi

gata, orice–ar `nsemna asta.

CERTITUDINI

Jocurile care au posibilit\]i mici s\ e[ueze [i a

c\ror dat\ de lansare pare bine b\tut\ `n cuie.

Dac\ unul dintre ele v\ intereseaz\ `n cel mai

`nalt grad, pute]i deja s\ v\ planifica]i concediul.

10. Freedom Force vs the Third Reich

Produc\tor: Irrational

Publisher: Electronic Arts

Dat\ lansare: 04.03.2005

~nainte ca benzile desenate s\ revin\ `n for]\ la

mod\, a existat un joc despre supereroi [i

supernegativi, care a surprins [i a `ncântat prin

combina]ia de genuri (tactic\ `n timp real [i RPG)

[i prin stilul s\u, `n acela[i timp o parodie [i un

omagiu la adresa benzilor desenate din anii

'50–'60. Anul acesta, Freedom Force se `ntoarce

cu o poveste la fel de improbabil\ (nazi[tii

folosesc ma[ina timpului pentru a se `ntoarce [i a

câ[tiga cel de–al doilea r\zboi mondial) [i cu ceva

mai mult lustru.

Originalul a fost pu]in incomplet din cauz\ c\

a fost lansat `n grab\, dar acum vom avea parte

de AI pentru personajele proprii, multiplayer cu

fir epic [i o mul]ime de op]iuni `n plus, puse `n

valoare de un aspect grafic `mbun\t\]it. Probabil

nu va fi jocul anului, dar cu siguran]\ c\ va fi

interesant.

9. Guild Wars

Produc\tor: ArenNet

Publisher: NCsoft

Dat\ lansare: 04.02.2005

Chiar dac\ este [i masiv, [i de multiplayer, [i

online, [i RPG, Guild Wars nu este tocmai un

MMORPG, iar asta lucreaz\ `n favoarea lui. Prin

renun]area la mai multe dintre conven]iile

acestui gen [i, `n primul rând, la ideea de tax\

lunar\ el `[i creeaz\ propria ni[\, undeva la

grani]a dintre Diablo [i un MMORPG `n toat\

regula. Pe parcursul anului trecut am avut ocazia

s\ `l `ncerc\m de mai multe ori `n cadrul testului

beta [i am descoperit un joc superb din punct de

vedere vizual [i complex din punct de vedere

tactic, `n ciuda faptului c\ sau tocmai pentru c\

personajele nu pot ajunge la un nivel mai mare

de 20 (minuscul `n compara]ie cu ce se g\se[te `n

alte titluri de gen), iar num\rul de abilit\]i ce

pot fi folosite `ntr–o misiune este limitat. 

8. SWAT 4

Produc\tor: Irrational

Publisher: Vivendi

Dat\ lansare: aprilie 2005
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Ilu[trii necunoscu]i ai anului 2004

Fiecare an are câteva titluri bune care sunt `ns\

trecute cu vederea din diverse motive, unele

previzibile, altele de ne`n]eles. Spre bucuria

noastr\, anul trecut a fost `n mare parte lipsit de

astfel de tragedii sau, cel pu]in, publisherii s–au

ab]inut s\–[i exprime dezam\girea fa]\ de vânz\rile

unora dintre jocurile lor. Oricum, situa]ia general\ a

vânz\rilor nu este criteriul principal pe care am

bazat topul de mai jos, pentru c\ acesta se refer\

`n primul rând la jocurile care nu au avut un impact

foarte mare `n România, de[i noi credem c\ ar fi

meritat. Acum, când industria este `n rela[, ave]i

ocazia s\ juca]i ceea ce a]i pierdut anul trecut.

1. Soldiers: Heroes of World War II

Este un pic cam greu, n–avem ce zice, dar strânge]i

din din]i [i trage]i tare pentru c\ merit\. Soldiers

este realizat cu o minu]iozitate nebun\, are

decoruri complet interactive, inteligen]\ artificial\

serioas\ [i misiuni foarte variate, de[i toate la fel

de dificile. Grafica impresioneaz\ atât prin

cantitatea de detalii, cât [i prin spectaculozitatea

efectelor, f\cându–l unul dintre cele mai ar\toase

jocuri ale anului trecut. Dac\ sunte]i curio[i cum

poate un joc s\ se inspire [i din Diablo, [i din

Commandos, nu rata]i acest titlu care combin\ tot

ce au mai bun ambele lumi.

2. Trackmania

Este cu ma[ini, dar are puzzle–uri. Are o fizic\ bine

pus\ la punct, dar nu este realist. Are circuite

nebune[ti, dar meritul s\u cel mai mare este acela

c\ te las\ s\ `]i construie[ti propriile trasee [i s\ le

`ncerci pe cele realizate de al]i pasiona]i.

Trackmania este un joc pu]in contradictoriu, dar `n

acela[i timp reu[it.

O comunitate mic\, dar fanatic\ este semnul

clar al unui succes–cult, care nu a reu[it s\

penetreze sfera comercialului `n ciuda calit\]ilor

sale indiscutabile. Iar Trackmania are o astfel de

comunitate, care produce `ncontinuu noi h\r]i [i

alte componente pentru el, deci merit\ inspectat

mai `ndeaproape.

3. Silent Hill 3/4

Cel mai nou dintre jocurile Silent Hill pare s\ cam fi

epuizat formula [i nu a stârnit tocmai entuziasmul

a[teptat, dar asta nu `nseamn\ c\ este un joc r\u.

Ad\uga]i la el [i cel de–al treilea joc despre satul

cuprins de ce]uri (ajuns la noi tot pe parcursul

anului trecut, de[i a fost lansat oficial `n 2003) [i

ob]ine]i o combina]ie suficient de puternic\ pentru

a albi câteva nop]i `n care nu ave]i ceva mai bun de

f\cut. Stinge]i luminile, pune]i–v\ c\[tile la urechi

[i scufunda]i–v\ `n lumea nebun\ creat\ de

japonezul Akira Yamaoka.

4. Perimeter

{tim. Nu l–a]i `n]eles. Trebuie s\ recunoa[tem, pe

alocuri nici noi. Perimeter este un joc de strategie

bizar, cu unit\]i fluide, f\r\ o func]ie precis\

stabilit\ `n avans, cu scuturi invincibile [i cu robo]ei

care niveleaz\ solul pentru a–l face propice

construc]iilor. Ini]ial, pare la fel de impenetrabil ca

[i scutul care–i d\ numele, dar, dac\ v\ dori]i o

diversiune de la obi[nuitul rush cu tancuri sau cu orci,

merit\ s\ depune]i un pic de efort pentru a `n]elege

acest titlu original [i spectaculos `n simplitatea sa. 

5. Ballance

O bil\. Un h\u f\r\ sfâr[it. O punte `ngust\ [i

`ncâlcit\ c\tre un viitor mai bun. Ballance este un

joc simplu, dar inteligent [i mult mai captivant

decât v–a]i imagina la prima vedere. Un sistem fizic

serios [i un foarte bun design al nivelurilor fac din

el jocul perfect pentru un moment de relaxare, dar

s\ nu v\ mira]i dac\ uita]i complet de jocurile

a[a–zis mai serioase pe care le ave]i la dispozi]ie.
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Irrational este o companie mic\, dar foarte

activ\. A terminat cu pu]in timp `n urm\ lucrul la

Tribes: Vengeance, dar are deja alte trei proiecte,

toate interesante. Povestea lui SWAT 4 este una

ciudat\, pentru c\ ini]ial urm\torul titlu din seria

SWAT urma s\ se numeasc\ Urban Justice [i s\ fie

produs de Sierra. Urban Justice a fost anulat o

dat\ cu desfiin]area Sierra, iar Irrational a

`nceput s\ lucreze la acest nou titlu, care

`ncearc\ s\ concureze cu noul Rainbow Six atât

prin realism, cât [i prin implementarea unui mod

de multiplayer cooperativ. Suntem mari fani ai

acestui mod de joc, mai ales `n cadrul acestui

gen, a[a c\ nu putem s\ nu apreciem ini]iativa. 

7. The Settlers: Heritage of Kings

Produc\tor: BlueByte

Publisher: Ubisoft

Dat\ lansare: 08.02.2005

Settlers este o serie veche [i popular\, dar

tentativele de a–i invada teritoriul, dintre care

cea mai nou\ este prezentat\ chiar `n acest

num\r (Medieval Lords), au e[uat de mai multe

ori decât au reu[it. De aceea, nu putem decât s\

ne bucur\m c\ originalul revine, cu haine noi [i

câteva idei destul de interesante. Lumea din

Heritage of Kings va fi una dinamic\, schimbat\

de trecerea anotimpurilor [i de fenomenele

meteorologice [i plin\ de detalii remarcabile, ca

apari]ia animalelor ce tr\iesc `n p\duri. Sistemul

de lupt\ a fost [i el `mbun\t\]it. Vor exista mai

multe tipuri de unit\]i [i chiar eroi cu abilit\]i

speciale, ceea ce `nseamn\ c\ tactica va c\p\ta

acum o importan]\ mai mare decât `n titlurile

precedente. 

6. Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown

Produc\tor: Red Storm

Publisher: Ubisoft

Dat\ lansare: martie 2005

~n ultima perioad\, Ubisoft pune tot mai mult

accent pe dezvoltarea jocurilor sale `n paralel

pentru mai multe platforme [i este `nc\ neclar

cum va fi afectat noul Rainbow Six de apari]ia `n

acela[i timp pe PC, PlayStation 2 [i XBOX. Ce

[tim deocamdat\ `ns\ este foarte `ncurajator.

Intriga, legat\ de o organiza]ie terorist\ care

vâneaz\ membrii echipei Rainbow, va fi mai bine

dezvoltat\ [i va contribui al\turi de detaliile

vizuale la mai buna creare a personalit\]ii eroilor,

care pân\ acum nu inspirau mare lucru, `n ciuda

numelor [i abilit\]ilor diferite. Poate mai

interesant de atât este c\ s–a lucrat la AI–ul

inamicilor, ace[tia fiind `mp\r]i]i `n trei categorii:

cei mai slabi, echivalen]i cu cei din jocurile

precedente, cei medii [i cei foarte inteligen]i,

nemilo[i [i capabili s\ foloseasc\ tactici de echip\.

}inând cont de dificultatea destul de mare a

jocurilor precedente [i de imposibilitatea de a

salva `n timpul misiunilor, acest lucru este pu]in

`ngrijor\tor, dar sper\m c\ cei de la Red Storm vor

reu[i s\ fac\ Rainbow Six: Lockdown tensionat,

f\r\ ca asta s\ `nsemne c\ va deveni [i mai greu.

5. Battlefield 2

Produc\tor: Digital Illusions

Publisher: Electronic Arts

Dat\ lansare: 25.03.2005

Posibile surprize

Limba englez\ a consacrat termenul "sleeper hit"

pentru succesele care apar parc\ de nic\ieri [i iau pe

toat\ lumea prin surprindere, pentru ca mai apoi

nimeni s\ nu `n]eleag\ cum nu fuseser\ observate

mai din timp. Desigur, s\ prevedem care vor fi aceste

succese `n acest an ar `nsemna s\ cre\m un paradox,

dar putem totu[i s\ remarc\m câteva titluri care au

parte de mai pu]in\ publicitate, dar ni se par foarte

promi]\toare.

1. Psychonauts

Lansare: 2005

Tim Schafer este unul dintre cei mai buni scenari[ti

pe care `i are industria jocurilor, cu o contribu]ie

semnificativ\ la realizarea unora dintre cele mai

influente [i pline de succes jocuri adventure din

perioada `n care LucasArts `nc\ se mai ocupa de a[a

ceva. Acum [i–a `nfiin]at propria companie, iar

Psychonauts, jocul la care lucreaz\, pare s\ fi

p\strat umorul [i inteligen]a care caracterizeaz\

celelalte realiz\ri ale lui Schafer. Ce r\mâne de v\zut

este dac\ partea de ac]iune se va ridica la nivelul

a[tept\rilor [i dac\ publicul va cump\ra acest titlu

poate prea original pentru propriul s\u bine.

2. Advent Rising

Lansare: prim\vara 2005

Prima dat\, Advent Rising a atras aten]ia datorit\

faptului c\ scenariul este realizat de reputatul

scriitor SF Orson Scott Card, dar `ntre timp au ap\rut

[i trailere care `l fac s\ par\ un fel de shooter `n

genul lui Max Payne, cu acroba]ii de elegan]a celor

din Matrix [i decoruri futuriste, pe undeva similare

cu cele din Halo. Ini]ial, urma s\ apar\ anul trecut,

dar a fost amânat pe t\cute pentru prima parte a

acestui an. Singurul motiv pentru care nu-i putem

garanta succesul este acela c\ produc\torii sunt la

`nceput de drum, deci pot face o mul]ime de gre[eli

neprev\zute, dar deocamdat\ speran]ele sunt mari.

3. Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth

Lansare: 18.04.2005

FPS–ul survival horror anun]at cu mult `naintea lui

F.E.A.R. are `nc\ o soart\ incert\, fiind amânat de

numeroase ori [i `nc\ nepreluat de nici un publisher

pentru Europa. ~n acest condi]ii, am fi tenta]i s\

spunem c\ nu poate fi mare lucru de capul lui, dar

ceea ce [tim deocamdat\ ne–a trezit interesul. Bazat

pe o serie de romane ale lui H.P. Lovecraft, jocul are

câteva inova]ii concepute pentru a complementa

atmosfera tensionat\ `n care se desf\[oar\. Astfel, nu

exist\ nici un fel de interfa]\ vizibil\ care s\ arate,

de exemplu, s\n\tatea personajului, iar personajul

`[i poate pierde min]ile `n anumite momente, când

nu mai poate suporta tensiunea (nebunia se

manifest\ prin halucina]ii auditive sau chiar vizuale).

4. Starship Troopers

Lansare: 01.07.2005

O apari]ie surprinz\toare, bazat\ pe un film deja

vechi [i o carte scris\ practic `ntr–o alt\ epoc\

(1959), Starship Troopers nu pare s\ se bazeze pe

for]a de altfel foarte redus\ a licen]ei sale, ci pe

calitatea sa. Din p\cate, despre el nu se [tiu `nc\

foarte multe, ceea ce `nseamn\ [i c\ [ansele sale

de a ap\rea la data luat\ `n considerare acum sunt

destul de reduse. Un alt mare dubiu `l reprezint\

produc\torul, care pân\ acum nu a realizat nimic

altceva decât portarea pe PC a jocurilor Crazi Taxy.

Totu[i imaginile cu valuri de insecte uria[e asaltând

infanteri[tii stelari ne–au aprins imagina]ia [i, de[i

nu avem speran]e c\ de intriga destul de inteligent\

a romanului se va alege ceva, credem c\ ac]iunea

are mari [anse s\ justifice jocul `n `ntregime.

5. Dreamfall: The Longest Journey

Lansare: 31.08.2005

Continuarea unuia dintre cele mai bune titluri de

aventur\ ale ultimilor ani va suferi schimb\ri

semnificative, `ncadrându–se acum mai curând `n

acela[i gen cu Tomb Raider decât cu Myst. O

compara]ie mai precis\ este poate cea cu Beyond

Good and Evil, un joc de ac]iune `n care ac]iunea nu

are rolul cel mai important, ci povestea, personajele

[i experien]a unei lumi diferite [i fascinante. Ceea ce

se [tie pân\ acum din intrig\ seam\n\ surprinz\tor

de mult cu ideea primului joc, dar de data aceasta

vor exista mai multe personaje jucabile [i chiar mai

multe lumi, fiind confirmat\ deja una ve[nic

acoperit\ de ninsoare. Joc de aventur\ sau nu,

Dreamfall promite o poveste serioas\ [i, cum a[a

ceva nu g\sim pe toate drumurile, trebuie s\ ]inem

cont de el.



Electronic Arts pare s\ fi transformat seria

Battlefield `ntr–un alt FIFA, cu apari]ii regulate [i

schimb\ri pu]ine ca num\r, dar deocamdat\

interesul nostru r\mâne la un nivel ridicat. ~n cel

de–al treilea joc (apropo, cineva de la EA ori a

uitat s\ numere, ori se preface c\, la fel ca

"joaca" dintre Bill Clinton, Monica Lewinsky [i

vestitul trabuc, Battlefield Vietnam nu trebuie

luat `n considerare) conflictul s–a mutat `n epoca

modern\. Juc\torii vor participa la b\t\lii dintr–o

confruntare fictiv\ dintre Statele Unite [i China,

având la dispozi]ie toate echipamentele

moderne, de la rachetele cu detector de c\ldur\

la elicopterele Black Hawk. Foarte interesant

este c\ mediul va fi par]ial destructibil, deci vor

exista poduri ce pot fi aruncate `n aer [i alte

astfel de elemente. 

4. F.E.A.R.

Produc\tor: Monolith

Publisher: Vivendi

Dat\ lansare: 07.06.2005

Mariajul dintre survival horror [i FPS pare s\ fie

noua mod\ [i putem s\ `n]elegem de ce. Jocurile

ca Silent Hill au oferit `ntotdeauna o atmosfer\

deosebit\ [i mul]i fiori pe [ira spin\rii, dar `n

acela[i timp [i stres inutil din cauza camerei la

persoana a treia [i mecanicii de lupt\ foarte slab

implementate. Ideea de a `nl\tura conven]iile pe

care sunt bazate ele [i a re]ine doar esen]ialul 

– groaza – ne surâde foarte mult [i suntem curio[i

cum va ar\ta acest hibrid ie[ind din mâinile

creatorilor lui No One Lives Forever. F.E.A.R.

`mprumut\ de la filmele japonezului Hideo

Nakata (Ring, Dark Water) ideea c\ nimic nu este

mai `nfrico[\tor decât copiii, pornind de la o

scen\ `n care o feti]\ dezmembreaz\ cu puterea

min]ii o  `ntreag\ echip\ de comando, [i trecând

apoi la psihopa]i cu o pasiune pentru canibalism

[i alte asemenea orori. Grafic arat\ poate prea

curat [i lucios pentru a crea acela[i efect de

nelini[te ca Silent Hill, dar `n rest nu prea avem

ce–i repro[a `n acest moment. 

3. Knights of the Old Republic II: The Sith Lords

Produc\tor: Obsidian

Publisher: LucasArts

Dat\ lansare: 08.03.2005

De[i nu este realizat tot de Bioware, The Sith

Lords promite s\ fie la fel de reu[it ca [i primul

Knights of the Old Republic. Versiunea pentru

XBOX a ap\rut deja anul trecut [i a fost foarte

bine primit\, deci, la fel ca [i `n cazul San

Andreas, nu avem nici un motiv s\ ne temem c\

vom fi `n vreun fel dezam\gi]i. Knights of the Old

Republic II este o certitudine, iar apari]ia sa `n

aceast\ perioad\ de s\r\cie pentru genul RPG va

fi o adev\rat\ binecuvântare. Desigur, ne–am fi

dorit ca el s\ vin\ cu mai multe nout\]i de

gameplay fa]\ de primul joc, dar `n cele din urm\

ne mul]umim [i cu o nou\ poveste, mai ales c\

aceasta pare s\ fie cel pu]in la fel de interesant\

ca cea din original. 

2. Grand Theft Auto: San Andreas

Produc\tor: Rockstar

Publisher: Take Two

Dat\ lansare: 07.06.2005

Despre versiunea de PlayStation 2 a]i putut citi

deja un articol `n XtremPC nr. 61, deci [ti]i destul

de bine la ce s\ v\ a[tepta]i de la acest ultim joc

bazat pe GTA 3: atmosfer\ gangsta, un ora[

absolut uria[, câteva elemente aflate la grani]a

dintre genul RPG [i Sims, plus stilul inconfundabil

al celor de la Rockstar. Pe de alt\ parte, din punct

de vedere tehnologic nu exist\ nici o

`mbun\t\]ire, motorul grafic urmând a fi schimbat

abia atunci când va ap\rea urm\torul joc din

serie, despre care `ns\ `n acest moment nu exist\

nici m\car cel mai mic zvon (ne imagin\m `ns\ c\

se va numi GTA 4, considerând Vice City [i San

Andreas mai curând expansion pack–uri, [i c\ va

ap\rea o dat\ cu PlayStation 3). L\sând la o parte

aceste specula]ii, ceea ce [tim cu siguran]\ este

c\ `n aceast\ var\ vom putea s\ ne plimb\m cu

bicicleta prin San Andreas [i pe PC.

1. STALKER: Shadow of Chernobyl

Produc\tor: GSC

Publisher: THQ

Dat\ lansare: 24.05.2005

~n condi]iile `n care produc\torii au la activ o

mul]ime de titluri foarte slabe (Alexander,

Firestarter) [i doar câteva mai r\s\rite

(Cossacks), plasarea lui STALKER pe aceast\

pozi]ie `n topul nostru reprezint\ cu siguran]\ un

risc. Proiectul este `n mod clar prea ambi]ios

pentru compania ucrainean\ [i a fost amânat `n

repetate rânduri, `n opinia noastr\ cea mai

recent\ amânare nefiind [i ultima.

~ns\ nu putem s\ ignor\m faptul c\ STALKER

arat\ capabil s\ se bat\ cu oricare dintre greii

genului [i chiar s\ câ[tige, cel pu]in dac\ restul

componentelor se ridic\ la acela[i nivel cu

grafica. Mai ales suntem atra[i de ideea c\

`mpu[c\turile nu sunt totul. Ac]iunea se

desf\[oar\ `ntr–o zon\ de treizeci de kilometri

p\tra]i care pot fi explora]i dup\ bunul plac, iar

juc\torul va avea posibilitatea de a se alia cu

anumite organiza]ii, f\cându–[i `n acela[i timp

du[mani, ceea ce va influen]a desf\[urarea

pove[tii. Adic\, una peste alta, STALKER pare s\

fie ceea ce Deus Ex 2 ar fi trebuit s\ fie [i de

aceea nu putem s\ `l ignor\m.

SPERAN}E

Exist\ jocuri care, f\r\ a fi la fel de `ndep\rtate

precum Duke Nukem Forever, sunt totu[i destul

de nesigure `n ceea ce prive[te data de lansare.

~n momentul de fa]\ se pare c\ ele vor ap\rea pe

parcursul acestui an, dar dac\ nu or s\ o fac\ nu

vom fi teribil de surprin[i. Iat\ care sunt cele mai

interesante dintre ele. 

10. Myst V: End of Ages

Produc\tor: Cyan Worlds

Publisher: Ubisoft

Data oficial\: octombrie 2005

Estimarea noastr\: nu va `ntârzia

Un anun] care las\ loc multor interpret\ri spune

c\ anul acesta va ap\rea episodul final al pove[tii

`ncepute `n Myst, evitând cu subtilitate s\ spun\

dac\ End of Ages va fi ultimul joc al seriei sau

nu. Dac\ ne `ntreba]i pe noi vom spune c\,

dimpotriv\, ritmul de apari]ie a jocurilor Myst 

s–a `nte]it, deci ne putem a[tepta la o alt\

apari]ie anul viitor sau `n maximum doi ani. ~n

condi]iile `n care jocul de anul acesta se vinde

bine, desigur.

Despre End of Ages se [tiu deocamdat\

pu]ine. Produc\torii au declarat c\ vor merge pe

o combina]ie de ceva nou (tehnologia [i

interfa]a) cu ceva vechi (stilul bazat pe explorare

al primului joc din serie). Nici imagini nu exist\

foarte multe, dar, dat fiind standardul seriei, nu

ne `ndoim c\ la nivel vizual Myst V va fi un

adev\rat spectacol.

9. Dungeon Siege 2

Produc\tor: Gas Powered Games

Publisher: Microsoft

Data oficial\: 2005, primul trimestru

Estimarea noastr\: `n timpul verii, probabil iunie

Dungeon Siege a fost unul dintre acele jocuri care

polarizeaz\ opiniile pân\ la extrem, fiind pe de o

parte l\udat ca revela]ia care scutur\ din temelii

genul RPG hack'n'slash [i pe de alt\ parte `nfierat

ca o experien]\ superficial\ [i `n cele din urm\

de–a dreptul plictisitoare. Punând lucrurile `n

perspectiv\, putem spune c\ povestea generic\ [i

automatizarea excesiv\ a ac]iunii nu meritau s\

fie ignorate atât de u[or [i reprezint\ arii care

mai pot fi `mbun\t\]ite.

Vestea bun\ este c\ exact asta se `ntâmpl\.

Povestea va fi `n continuare liniar\, dar m\car va fi

mai bine scris\ [i va avea personaje mai

interesante. Sistemul de abilit\]i va fi mult mai

complex, oferind juc\torului alegeri `n privin]a

direc]iei `n care s\ se dezvolte, nu numai atribute

generice care cresc de la sine. Cu toate problemele
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rezolvate [i p\strând calit\]ile predecesorului s\u,

Dungeon Siege 2 are [anse de a deveni unul dintre

cele mai bune jocuri ale anului.

8. Black&White 2

Produc\tor: Lionhead

Publisher: Electronic Arts

Data oficial\: 2005

Estimarea noastr\: septembrie, dar se poate [i

mai r\u

Primul Black&White a fost `n acela[i timp o

revela]ie [i o dezam\gire. O interfa]\ inovatoare

[i o component\ neobi[nuit\ – posibilitatea de a

cre[te o creatur\ gigantic\ [i foarte inteligent\,

care cap\t\ `n timp obiceiurile st\pânului s\u –

au fost umbrite de lentoarea ac]iunii [i de

necesitatea de a avea o grij\ foarte mare la tot

felul de detalii care nu ar fi trebuit s\ intereseze

un zeu, a[a cum se presupunea c\ este juc\torul.

De data aceasta se pare c\ accentul este pus pe

ceea ce conteaz\: r\zboaie grandioase, dominate

de prezen]a cople[itoare a creaturilor. Juc\torul

le poate ordona solda]ilor s\ urmeze pur [i simplu

creatura `n lupt\, dar poate [i s\-i grupeze [i s\

le distribuie sarcini, ca p\zirea unei zone sau

atacarea unui sat inamic. Câteva dintre imaginile

lansate pân\ acum prezint\ scene absolut

incredibile, cu sute de oameni participând la

b\t\lii al\turi de animalele uria[e [i, dac\ a[a

ceva chiar se va `ntâmpla `n joc, nu vom putea

decât s\ ne `nclin\m din nou `n fa]a geniului lui

Peter Molyneux. 

7. Imperial Glory

Produc\tor: Pyro

Publisher: Eidos

Data oficial\: 2005

Estimarea noastr\: septembrie–octombrie

Despre Imperial Glory am mai vorbit [i probabil

vom mai vorbi, pentru c\ are toate atributele

unui poten]ial hit, dar [i o mare problem\ `n

evidenta compara]ie cu Rome: Total War.

Standardele genului sunt sus de tot `n acest

moment, deci ar fi bine ca spaniolii de la Pyro s\

fie foarte convin[i de ceea ce fac. Dup\ ce seria

Commandos a `nceput s\ `[i piard\ din interes, iar

Praetorians a disp\rut de pe radar de parc\ nici

n–ar fi existat, este vremea ca ei s\ ob]in\ un

nou succes. Din fericire pentru el, Imperial Glory

are [i elemente care `l disting de Rome. B\t\liile

navale au fost tratate cu toat\ seriozitatea [i ar

putea s\ devin\ un punct de atrac]ie `n sine, a

fost `ncorporat\ o parte de dezvoltare [tiin]ific\

asem\n\toare cu cea din Civilization, iar ac]iunea

a fost plasat\ `ntr–o alt\ perioad\, mai pu]in

exploatat\ de jocuri (cea a r\zboaielor napoleonice).

6. Serious Sam 2

Produc\tor: Croteam

Publisher: Take Two

Data oficial\: 2005

Estimarea noastr\: noiembrie

Serious Sam s–a dorit un omagiu la adresa lui

Doom, dar a reu[it s\ fie mult mai mult de atât [i

nu ne–am mira deloc dac\ peste zece ani cineva

ar realiza un joc–omagiu la adresa lui. De o

simplitate `n[el\toare, jocul este extraordinar de

bine echilibrat, `n a[a fel `ncât confrunt\rile s\

fie mereu cinstite, dar [i frenetice [i

impresionante. Nici un joc ap\rut de atunci [i

pân\ `n ziua de azi, nici m\car Painkiller, nu a

reu[it s\ ating\ aceast\ perfec]iune, deci Serious

Sam 2 este a[teptat cu destul de mult entuziasm.

Din p\cate, produc\torii sunt destul de t\cu]i,

nedorind s\ arate foarte multe sau m\car s\

fixeze o dat\ clar\ de apari]ie. Deocamdat\ [tim

c\ ]inta a fost un joc mai variat, c\ vor exista

vehicule [i un sistem fizic [i c\ grafica va folosi la

maximum DirectX 9. Un scurt trailer lansat cu

ocazia GDC 2004 ne–a impresionat vizual, dar

ne–a [i dat senza]ia c\ nivelurile vor fi mai mici

ca dimensiune, ceea ce ar fi dezam\gitor.

5. Gothic 3

Produc\tor: Piranha Bytes

Publisher: JoWooD

Data oficial\: 2005, ultimul trimestru

Estimarea noastr\: o amânare este destul de

probabil\

Este `ntotdeauna trist s\ vezi c\ un joc pe care `l

apreciezi nu prime[te recunoa[terea meritat\, iar

Gothic este una dintre seriile pentru care suferim

`n acest moment. ~n Germania, unde a fost

publicat de JoWooD, Gothic 2 nu a avut nici un

bug remarcabil [i s–a bucurat de un succes

comercial imediat, `n timp ce versiunea `n

englez\ a fost tratat\ cu un dezinteres total de

c\tre Atari, rezultatul fiind c\ nu a intrat `n

aten]ia publicului [i a mai [i primit o mul]ime de

critici din cauza bug–urilor. Totu[i el s–a vândut

suficient de bine `ncât s\ garanteze apari]ia unei

continu\ri, pe care produc\torii sper\ s\ o

lanseze `nainte de Cr\ciunul acestui an. ~n afar\

de asta ei nu au spus prea multe, mul]umindu–se

s\ precizeze c\ va fi folosit\ o tehnologie nou\,

sistemul de lupt\ va fi modificat, iar lumea

jocului va fi una chiar mai mare decât cea a lui

Gothic 2. Destul cât s\ ne fac\ ner\bd\tori [i

dornici s\ `l vedem `n 2005, de[i aceast\

predic]ie ni se pare cam prea optimist\.

4. Age of Empires III: Age of Discovery

Produc\tor: Ensemble

Publisher: Microsoft

Data oficial\: 2005, ultimul trimestru

Estimarea noastr\: noiembrie, cel mai târziu

Unii produc\tori par s\ fi `n]eles efectele adverse

ale anun]urilor premature [i ale anilor de

a[teptare, preferând s\ `[i ]in\ proiectele secrete

aproape pân\ `n ultima clip\. Unul dintre ace[ti

produc\tori este Ensemble, care a luat pe toat\

lumea prin surprindere anun]ând c\ Age of

Empires III va fi cu siguran]\ lansat `n toamna

acestui an. Ca o mic\ parantez\, trebuie spus c\

la numeralul trei s–a ajuns eliminând Age of

Mythology, considerat ca apar]inând unei serii

separate.

Ceea ce [ocheaz\ `n primul rând la Age of

Discovery este c\ folose[te tehnologii care pân\

acum erau numai apanajul FPS–urilor. ~n afar\ de

grafica de un grad de detaliu pur [i simplu

`nfrico[\tor, jocul va avea o fizic\ avansat\ [i

efecte rag–doll pentru a face moartea mai

spectaculoas\. Ca perioad\ temporal\, el

continu\ de acolo de unde s–a oprit Age of Kings,

ajungând pân\ undeva prin secolul XIX. Deci ne

putem a[tepta la o poveste despre colonizarea

Americii [i luptele dintre marile puteri coloniale

ale epocii, dintre care au fost deja anun]ate trei:

Fran]a, Marea Britanie [i Spania. 

3. Elder Scrolls IV: Oblivion

Produc\tor: Bethesda

Publisher: Bethesda

Data oficial\: N/A

Estimarea noastr\: decembrie 2005, `n cel mai

bun caz

Se pot spune multe despre Morrowind, dar `n nici

un caz nu se poate spune c\ nu a avut ambi]ie. {i

totu[i, auzind ce vor s\ realizeze produc\torii cu

acest nou titlu, [i el ]inut secret o perioad\

lung\, predecesorul nu mai pare deloc atât de

impresionant. ~n afar\ de un nou motor grafic,

gândit s\ profite cât mai mult de puterea
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PC–urilor din momentul apari]iei jocului, dar [i s\

fie mai scalabil decât cel din Morrowind, se va

implementa un nou AI, iar lupta, magia [i

furi[area au fost toate regândite. Acum,

personajele din joc nu vor mai fi simple p\pu[i

fixate `n loc, ci vor avea propriile dorin]e [i

priorit\]i, `n func]ie de care vor lua decizii [i vor

`ntreprinde diverse ac]iuni.

~n lupt\, juc\torii vor trebui s\ fac\ mult mai

mult decât s\ click–eze [i s\ a[tepte ca

statisticile s\ decid\ `nving\torul, pentru c\

blocajul [i atacurile speciale vor ]ine de

abilitatea lor. Magia a fost regândit\ pentru ca un

personaj bazat exclusiv pe magie s\ devin\ viabil,

iar `n ceea ce prive[te abilit\]ile specifice ho]ilor

nu trebuie decât s\ spunem c\ Bethesda a

angajat unul dintre fo[tii membri ai echipei care

a lucrat la Thief, special pentru a pune la punct

aceast\ component\. 

2. Quake IV

Produc\tor: Raven

Publisher: Activision

Data oficial\: când va fi gata

Estimarea noastr\: sfâr[itul anului va fi bogat `n

FPS–uri de calitate

Nu multe jocuri ar putea s\ provoace un entuziasm

atât de mare f\r\ s\ se [tie absolut nimic despre

cum vor ar\ta, dar Quake IV face parte din

aceast\ select\ categorie. Produs de Raven,

studioul care func]ioneaz\ ca un satelit al id

Software, dar care are la activ numeroase titluri

la fel de interesante ca cele ale fratelui s\u mai

mare, Quake IV se sprijin\ pe tehnologia DOOM 3

[i se bazeaz\ tot pe single player `n primul rând,

dar va profita de evolu]ia hardware–ului pentru a

oferi mai multe decât FPS–ul celor de la id. Astfel,

vor exista spa]ii deschise [i vehicule controlabile,

iar `n multiplayer vor putea juca mult mai mul]i

oameni decât `n DOOM 3. Din p\cate, cam asta

este tot ce putem s\ spunem. ~n acest moment

nu exist\ nici m\car o imagine din joc, iar cei

implica]i sunt foarte rezerva]i `n declara]ii. 

1. Civilization IV

Produc\tor: Firaxis

Publisher: N/A

Data oficial\: N/A

Estimarea noastr\: noiembrie 2005, cu pu]in

noroc

{i iat\ c\ am ajuns la sfâr[it, unde ne a[teapt\,

dup\ cum v\ imagina]i, ce este mai bun.

Civilization nu este doar jocul cel mai

reprezentativ al unui gen, ci pur [i simplu unul

dintre cele mai bune lucruri pe care ni le–a oferit

PC–ul de–a lungul timpului. Civilization III, de[i

`nc\ jucabil, a cam `mb\trânit, iar perspectiva

unei noi versiuni ne atrage `n cel mai `nalt grad.

Grafica 3D, eliminarea micro–managementului

excesiv, introducerea religiei ca for]\ major\ [i

eliminarea anacronismelor ca suli]a[ii care pot

bate tancuri sunt coordonatele principale ale

acestei noi apari]ii. Alte lucruri notabile sunt

posibilitatea de a alege c\i radical diferite de

dezvoltare [tiin]ific\ [i un suport mult mai bun

pentru multiplayer [i creatorii de moduri.

Deocamdat\ `ns\ totul este la stadiul de

declara]ii, iar probabilitatea ca jocul s\ apar\

abia `n 2006 este una substan]ial\. Ca [i `n alte

cazuri men]ionate pân\ acum, nu putem decât s\

sper\m [i s\ ne ocup\m timpul cu altceva.

Momentan, pute]i s\ v\ gândi]i la jocurile

anului trecut pe care le–a]i ratat, dar `ncepând

cu februarie ritmul apari]iilor va cunoa[te o

cre[tere, pentru ca `n martie s\ ajung\ deja la un

nivel normal. 

{i, chiar dac\ ne uit\m doar la lista de mai

sus (mai exist\ o mul]ime de titluri interesante

pe care nu le–am putut include), putem spune c\

anul care abia a `nceput va fi unul bun pentru

jocuri. Poate chiar mai bun decât 2004.

Bogdan Bridinel

Marile speran]e

Acestea sunt jocurile despre care s–a vorbit prea

pu]in sau prea mult [i despre care nu se [tiu prea

multe lucruri concrete. Jocurile care ar putea s\

apar\ anul acesta, la anul sau absolut niciodat\, `n

func]ie de capriciile norocului [i ale finan]atorilor

industriei. Pe deasupra, sunt jocurile pe care ni le

dorim cel mai mult.

1. HEROES OF MIGHT AND MAGIC V

Confirmat doar neoficial de Ubisoft, viitorul joc din

seria HOMM se afl\ `ntr–un stadiu incert. Fabrice

Cambounet, conduc\torul proiectului, a acordat

pân\ acum câteva interviuri site–urilor dedicate

seriei, dar nu a putut oferi detalii concrete, pentru

c\ acestea nu existau. La un moment dat a existat

[i zvonul implic\rii ru[ilor de la Nival, dar acesta a

r\mas neconfirmat. Ce se [tie cu siguran]\ `n acest

moment este c\ s–a trecut la un motor grafic 3D [i

c\ se `ncearc\ o revenire la stilul primelor jocuri

ale seriei, p\strând totu[i elementele mai

interesante din cel de–al patrulea. Nu prea mult,

dar suficient `ncât s\ aprind\ flac\ra speran]ei `n

orice fan Heroes of Might and Magic. 

2. DRAGON AGE

Dup\ atâtea jocuri bazate pe licen]a AD&D, cei de

la Bioware s–au decis s\ `[i creeze propriul univers

[i propriile reguli, iar Dragon Age este al doilea pas

`n aceast\ direc]ie. Primul este Jade Empire, un

titlu din p\cate exclusiv pentru XBOX. Se pare c\,

nedorind s\ fac\ nici un compromis, cei de la

Bioware au hot\rât s\ realizeze jocuri diferite

pentru fiecare platform\, ceea ce `nseamn\ c\

Dragon Age va fi [i el exclusiv pentru PC.

Deocamdat\ detalii despre intrig\ nu se

cunosc, dar se [tie c\ jocul va continua `n direc]ia

dat\ de Neverwinter Nights, cu diferen]a c\ acum

juc\torul va putea avea al\turi mai multe

personaje. Pu]inele imagini date publicit\]ii pân\

acum sugereaz\ o tendin]\ spre peisaje grandioase

(inclusiv unul cu o b\t\lie uria[\ `n el) [i un motor

grafic foarte avansat, ceea ce `nseamn\ c\ nu este

cazul s\ a[tept\m Dragon Age foarte curând. 

3. FALLOUT 3

Cei de la Bethesda Softworks (produc\torii seriei

Elder Scrolls) au [ocat anun]ând c\ au achizi]ionat

de la Interplay drepturile pentru licen]a Fallout [i

c\ inten]ioneaz\ s\ produc\ un nou titlu din serie,

folosind acela[i motor grafic pe care `l va avea [i

Elder Scrolls IV: Oblivion. Trebuie s\ recunoa[tem,

am fi preferat s\ vedem Fallout 3 pe mâna unora

dintre companiile formate din fo[ti angaja]i

Interplay (Obsidian, inXile sau chiar Troika) [i am fi

preferat s\ se p\streze gameplay–ul original

(Bethesda `l va trece cu siguran]\ la persoana

`ntâi), dar pân\ la urm\ este vorba despre o

companie cu succese importante `n trecut [i

suficient de `ndr\gostit\ de Fallout `ncât s\ `[i

asume acest risc, a[a c\ trebuie s\ ne bucur\m. Nu

avem nici o team\ c\ jocul ar putea fi slab, ci mai

curând c\ va fi complet diferit de Fallout [i se va

asem\na mai mult cu Morrowind.

4. BIOSHOCK

O alt\ continuare a unui titlu demult uitat, Bioshock

este practic succesorul spiritual al seriei System

Shock, pentru care Electronic Arts de]ine `nc\

drepturile de autor ([i insist\ s\ le p\streze, de[i nu

are nici o inten]ie de a le folosi). Deci nu avem

parte de o continuare direct\, ci de un joc ce

p\streaz\ acela[i stil, dar se desf\[oar\ `ntr–un cu

totul alt decor. Este vorba despre un laborator

secret din cel de–al doilea r\zboi mondial, `n care

un grup de oameni de [tiin]\ ai epocii noastre au

`nceput s\ fac\ experimente bizare, care, evident,

au `nceput s\ mearg\ prost. Interiorul laboratorului

va fi un adev\rat ecosistem. Vor exista drone care

colecteaz\ cadavre, pr\d\tori care vâneaz\ dronele

[i santinele care le p\zesc pe acestea, iar juc\torul

va trebui s\ concureze cu aceste creaturi pe

jum\tate robotice pentru a ob]ine implanturile

genetice necesare pentru a c\p\ta noi abilit\]i. Pe

scurt, este vorba despre aceea[i fuziune `ntre

horror, ac]iune la persoana `ntâi [i elemente de RPG

care ne–a pl\cut atât de mult [i la System Shock 2.

5. DUKE NUKEM FOREVER

Timpul nu a fost amabil cu Duke Nukem [i, dup\ ce

anun]ul ini]ial (f\cut `n 1997!) a fost `ntâmpinat cu

entuziasm, jocul a ajuns un fel de glum\ proast\

pentru industrie. Ca s\ cit\m un fan cu prea mult

timp liber la dispozi]ie, atunci când a fost anun]at

Duke Nukem Forever, serii ca Grand Theft Auto [i

Unreal nici nu existau, iar `ntre timp au c\p\tat

deja tradi]ie [i au numeroase titluri la activ. Ba

chiar [i NASA s–a mi[cat mai repede, reu[ind s\

realizeze misiunea de explorare a planetei Marte `n

mai pu]in timp decât le ia celor de la 3D Realms s\

fac\ un joc.

Pe de alt\ parte, nu putem s\ uit\m c\ 

Duke Nukem 3D era cu mult `naintea vremurilor 

sale din multe puncte de vedere (de exemplu,

interactivitatea cu mediul `nconjur\tor) [i `nc\ ne

imagin\m c\ din toat\ aceast\ poveste se poate

na[te un joc bun. Când se va `ntâmpla asta `ns\ nu

putem spune.



Strategie

Data aparitiei: 26 aprilie 2005

ORIGINALUL EMPIRE EARTH, AP|RUT ~N

2001, se aseam\n\ destul de mult cu Age of Empires: o

civiliza]ie dezvoltat\ din Epoca de Piatr\ pân\ `n viitor

colectând resurse, recrutând armate [i distrugând

oponen]ii `n cel mai clasic stil RTS. Empire Earth 2 nu

se va `ndep\rta prea mult de aceast\ re]et\, doar c\

va fi imens ca `ntindere `n timp: 12.000 de ani de

istorie [i 15 civiliza]ii, printre care se vor num\ra

romanii, turcii, coreenii, grecii, egiptenii, germanii,

aztecii sau maya[ii, aduse la via]\ prin intermediul a

300 de tipuri de cl\diri [i 270 de unit\]i militare.

Ca s\ nu se spun\ c\ va fi doar un Age of Empires

cosmetizat cu grafic\ 3D, Empire Earth 2 introduce

câteva nout\]i destul de interesante. Una dintre

acestea este ad\ugarea Coroanelor, bonusuri pentru

juc\torii cei mai avansa]i din punct de vedere militar,

economic sau imperial (teritorial). De exemplu,

coroana militar\ este ob]inut\ pentru cei mai mul]i

inamici omorâ]i sau nivelul tehnologic realizat, cea

economic\ se va baza pe resurse, iar cea imperial\ pe

num\rul de teritorii cucerite. Odat\ câ[tigat\ coroana,

ea ofer\ acces la un lider (care poate fi p\strat chiar

dac\ bonusul trece la alt juc\tor) care aduce [i el

diferite avantaje: atac mai mare, furt de resurse sau

de bonusuri de la inamici. O alt\ modificare este

diversificarea resurselor pe m\sur\ ce sunt cercetate

noi tehnologii `n cadrul universit\]ii, astfel c\ nu ve]i

hr\ni extratere[trii viitorului cu acelea[i r\d\cini din

Epoca de Piatr\. O alt\ ad\ugire menit\ s\ adânceasc\

dimensiunea tactic\ este sistemul de fenomene meteo

(muson `n zonele tropicale, viscol `n cele temperate [i

furtuni de nisip `n de[ert), eficien]a trupelor [i linia

de vizibilitate fiind afectate de aceste manifest\ri ale

naturii. 

Cele men]ionate mai sus vor avea partea lor de

influen]\ [i `n modurile multiplayer. Câ[tigarea

coroanelor [i de]inerea lor pentru o anume perioad\

vor fi condi]ii pentru victorie `n anumite tipuri de joc.

Un alt mod este intitulat Quickstart [i este gândit s\

elimine partea de `nceput din orice RTS, când se

colecteaz\ resursele [i se construiesc primele cl\diri.

Astfel, ve]i `ncepe cu un set de unit\]i ofensive sau

defensive [i cl\diri axate pe armat\, economie sau

imperiu, `n func]ie de preferin]e. Sole Survivor este o

idee simpl\, dar care are [anse s\ aib\ un efect

revolu]ionar: juc\torii se pot alia, dar ideea esen]ial\

este c\ va exista un singur câ[tig\tor. Astfel, va trebui

s\ fi]i mereu cu ochii `n patru la ac]iunile a[a-zi[ilor

prieteni.

Chiar dac\ nu aduce nout\]i extraordinare [i nici

concepte revolu]ionare de joc, Empire Earth 2 are

toate [ansele s\ fie un titlu de succes, pentru c\ se

bazeaz\ pe o re]et\ foarte apreciat\ [i duce lucrurile

mult mai departe de jocurile de acest gen de pân\

acum.

Anda Dr\gnu]\

Strategii imperiale

"O alta modificare este diversificarea resurselor pe masura ce sunt cercetate noi tehnologii."

EMPIRE EARTH 2

� PRODUC|TOR:                                     MAD DOC SOFTWARE

� PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL

� WEB: HTTP://EMPIREEARTH.SIERRA.COM/EMPIREEARTH2.JSP
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N|RAVUL DIN FIRE N–ARE LECUIRE,

spune un vechi proverb. Astfel c\, la scurt timp

dup\ lansarea The Sims 2, EA continu\ politica

de add–on–uri folosit\ [i pentru The Sims. ~n

cazul de fa]\ avem de–a face cu un segment de

via]\ foarte drag nou\, acela al traiului departe

de p\rin]i [i restric]ii, la o facultate, undeva `n

alt ora[. M\ rog, colegiu, dar cum la noi nu

prea exist\ a[a ceva, facultate este mai simplu

din toate punctele de vedere. Astfel, dup\ ce

are `n mân\ o diplom\ de bacalaureat, tân\rul

sim poate `ncepe o nou\ etap\ din via]\,

mutându–se `ntr–un campus universitar populat

cu numeroase NPC–uri.

Nu va lipsi nimic din ceea ce face ca via]a

de student s\ fie via]\ de student, cel pu]in `n

stil american. O camer\ de c\min individual\

(din fericire) a[teapt\ s\ fie redecorat\;

studiul, petrecerile, fr\]iile, slujbele vor face

parte integrant\ din via]a simului care vrea s\

devin\ "cineva". Partea cu studiul va fi destul

de simpl\ la `nceput, deoarece proasp\tul

student va avea burs\. Totu[i el va trebui s\ ia

note mari pentru a o p\stra, astfel c\ ori

`nva]\, ori `[i folose[te influen]a asupra altor

colegi, care s\–i fac\ temele. Dac\ pân\ la urm\

bursa dispare, una din alternative o reprezint\

lucrul cu jum\tate de norm\. O dat\ ce ave]i

de ajuns de mul]i bani [i destui prieteni, pute]i

alege o fr\]ie sau echivalentul ei feminin. Dup\

o perioad\ de teste (cam cum a]i v\zut prin

filme, cu tot felul de cerin]e aiurite), deveni]i

membru [i v\ pute]i muta `n casa fr\]iei. Aici

pute]i da mult mai u[or petreceri [i pune la

cale farse pe seama studen]ilor mai mici `n an.

Mai mult, pe aceast\ cale afla]i de societ\]ile

secrete. La ce folose[te o astfel de organiza]ie?

Membrii ei pot intra `n computerele facult\]ii [i

modifica notele; sau `[i rezolv\ problemele

financiare prin tip\rirea de bani fal[i. Destul de

riscant, pentru c\ pân\ la urm\ va intra [i

poli]ia pe fir. 

Indiferent de metoda folosit\, scopul final

este absolvirea facult\]ii. Din acest punct de

vedere vor deveni disponibile patru tipuri de

cariere. Doar dou\ au fost deocamdat\

anun]ate: cariera paranormal\ [i cea ecologic\.

Prima se ocup\ de tot felul de fenomene

[tiin]ifice ie[ite din comun [i, ca bonus special,

v\ ofer\ posibilitatea de a–i `nvia pe cei dragi.

Contra cost, desigur. Dac\ sunte]i zgârci]i,

bunica s–ar putea s\ revin\ sub forma unui

zombie. Op]iunea ecologic\ v\ ofer\ acces la

floarea–vac\ care, hr\nit\ corect, va putea fi

muls\ de elixirul vie]ii folositor pentru c\

prelunge[te via]a unui sim.

~n afar\ de elementele noi de gameplay,

vor fi introduse [i obiecte pentru decorarea

camerelor, dar [i pentru punerea la cale a unei

petreceri excelente: u[i, ferestre, oglinzi cât

un perete, mese de biliard, instrumente pentru

karaoke vor fi puse la dispozi]ia studen]ilor

virtuali, dar [i pentru cei r\ma[i acas\. Cum

nout\]ile nu lipsesc, s\ [ti]i c\ eu abia a[tept

s\–l trimit pe Georgic\ jr. la [coal\.

Anda Dr\gnu]ã
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THE SIMS 2 UNIVERSITY
Educa]ie virtual\

"Nu va lipsi nimic din ceea ce face ca viata de student sa fie viata de student, cel putin in stil american."
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Data aparitiei: 15 februarie 2005
AL DOILEA R|ZBOI MONDIAL ESTE O

tem\ preferat\ de majoritatea produc\torilor

de jocuri actuali. {i chiar dac\ a intrat `n

scen\ [i conflictul din Vietnam, `mpu[carea

nazi[tilor este `nc\ o activitate apreciat\ de

juc\tori. Titlul de fa]\ nu este o excep]ie,

reluând calea deja b\tut\ a FPS-ului inspirat

din evenimente conflictuale reale. Pentru a

realiza o experien]\ cât mai autentic\, cei de

la Gearbox au apelat la ajutorul lui John Antal,

colonel de avia]ie [i strateg militar, iar

protagonistul jocului, sergentul Matt Baker,

este inspirat [i el dup\ un personaj real. Baker

este membru al diviziei 502 aeropurtate, iar

misiunile sale se vor `ntinde de-a lungul a opt

zile, `ncepând cu o para[utare nu prea reu[it\

`n spatele liniilor nem]e[ti, `nainte de Ziua Z,

debarcarea din Normandia. Povestea va `ncepe

de fapt de la sfâr[it, `ntr-un moment `n care

Baker este r\nit [i rememoreaz\ toate luptele

de pân\ atunci.

Ceea ce sun\ cu adev\rat interesant este

promisiunea produc\torilor de a renun]a la

conceptul soldatului-minune care câ[tig\

r\zboiul de unul singur. Misiunile se vor baza

pe tactici de echip\, pentru c\ `n cea mai

mare parte a jocului ve]i putea controla dou\

plutoane distincte. Una dintre echipe va

executa foc de acoperire, `n timp ce a doua va

`ndeplini obiectivele; desigur, pute]i l\sa

organizarea pe seama AI-ului dac\ tactica nu

este preferata voastr\. Oricum, intrarea `n

teritoriul inamic va declan[a ceea ce

produc\torii numesc "AI situa]ional", adic\

inamicul virtual va avea la dispozi]ie acelea[i

tactici ca [i juc\torul uman [i, teoretic, chiar

le va utiliza. ~n afar\ de posibilitatea de a le

da ordine coechipierilor, va mai exista [i o

op]iune de zoom-out, un fel de hart\ care

ofer\ o perspectiv\ de tipul RTS a mediului de

joc. Nu v\ a[tepta]i `ns\ la un stil de joc tipic

unei strategii, harta fiind doar un mod de a

pl\nui mai u[or diferite tactici. Totu[i poate fi

folosit\ pauza `n orice moment pentru a v\

aranja mi[c\rile; nu ve]i putea `ns\ controla

unit\]ile [i nici s\ executa]i ordine `n timp real

cât\ vreme harta este activ\.

Una dintre deciziile interesante este

eliminarea indicatorului de via]\ pe motiv c\

nu este realist s\ r\mâi cu doi stropi de sânge

[i s\ te refaci ca prin minune, dar nici s\ mori

din cauza unui glonte `n c\lcâi. Astfel c\, dac\

sunte]i r\nit, ve]i avea indica]ii vizuale (sânge

pe ecran sau vedere `nce]o[at\), dar cât\

vreme pute]i merge ve]i juca normal, f\r\ s\

v\ fie team\ de `ntâlnirea fatal\ cu un glonte

r\t\cit. Nici tancurile pe care le ve]i utiliza

(nu direct, ci le ve]i putea da ordine unde s\

se plaseze) nu vor avea indicator, ci vor exista

indicii vizuale: fum [i urme pe blindaj.

Cât despre partea de multiplayer, Gearbox

a decis c\ 16 juc\tori sunt de ajuns, mai ales

c\ fiecare va comanda o echip\ de patru

personaje. Cele mai multe moduri vor fi

bazate pe `ndeplinirea de obiective, astfel c\

lucrul `n echip\ [i tacticile r\mân pe primul

loc, similar cu jocul single player.

~n acest moment este destul de greu de

spus dac\ Brothers in Arms: Road to Hill 30 are

[anse reale s\ se ridice deasupra FPS-urilor

despre r\zboi care au invadat pia]a. Totu[i ar

putea fi ceva deosebit dac\ elementele

descrise mai sus vor fi implementate eficient.

Anda Dr\gnu]\

Razboiul tactic
"Una dintre deciziile interesante este eliminarea indicatorului de viata."

BROTHERS IN ARMS:
ROAD TO HILL 30
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� PUBLISHER: UBISOFT

� WEB: WWW.BROTHERSINARMSGAME.COM
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SERIA SWAT A AP|RUT ACUM VREO

[apte–opt ani, cu Police Quest, ca apoi s\ se

transforme `ntr–un titlu de aventur\. Apoi a

abordat genul RTS, `ntr–un titlu cu câini

poli]i[ti [i vehicule blindate. Abia SWAT 3 a

transformat jocul `ntr–un FPS tactic [i a avut

destul de mult succes. Iar SWAT 4 inten]ioneaz\

s\ continue aceast\ linie cu un nou produc\tor:

Irrational Games, cel care a realizat [i Tribes:

Vengeance.

Trebuie spus din start c\ jocul nu va avea o

poveste propriu–zis\ care s\ urm\reasc\ traseul

unor r\cani c\li]i treptat `n focul opera]iunilor.

Va exista poveste doar `n m\sura `n care va fi

pus\ `n scen\ loca]ia unde se petrece misiunea.

Jocul va avea patru moduri principale: carier\,

antrenament, ac]iune instant [i misiuni rapide.

Ca [i `n celelalte titluri ale seriei, ve]i primi

datele misiunii [i ve]i utiliza un ecran de

echipare pentru a v\ dota oamenii cu armuri [i

arme care mai de care mai moderne [i pentru a

alege punctul de `ncepere a nivelului (vor fi cel

pu]in dou\ puncte de intrare). Clasele diferite

de personaje vor avea anumite dot\ri speciale,

cum ar fi exper]ii `n demol\ri care vor duce cu

ei pachete de explozibil pentru a arunca `n aer

u[ile `ncuiate. Ve]i avea la dispozi]ie chiar [i

camere [i microfoane pentru c\[ti, cu op]iunea

de Picture–in–Picture `n timp real. Astfel, pute]i

s\ v\ `mp\r]i]i echipa `n dou\ [i s\ comunica]i

prin intermediul acestui echipament dintr–un

punct fix.

Modul carier\ va avea aproximativ 

14 niveluri, dar mai interesant este cel de

misiuni rapide, unde h\r]ile vor putea fi

modificate prin ad\ugarea de inamici [i ostatici

sau schimbarea set\rilor de dificultate [i a

condi]iilor de victorie. Irrational sper\ ca

aceste h\r]i editabile, al\turi de modurile

multiplayer cooperative, s\ ajute semnificativ la

durata de via]\ a jocului. Din acest punct de

vedere, deocamdat\, a fost dezv\luit un singur

mod, numit "VIP Escort". Echipa SWAT `ncepe `n

garajul unei cl\diri [i trebuie s\ escorteze un

VIP pân\ pe acoperi[, la un elicopter. Terori[tii,

`n loc s\ asasineze VIP–ul, trebuie `ntâi s\–l

captureze [i s\–l re]in\ pentru dou\ minute, iar

dup\ aceea pot s\–l omoare pentru a câ[tiga.

SWAT 4 este construit cu aceea[i tehnologie

Unreal folosit\ pentru Tribes: Vengeance, astfel

c\ obiectele din mediu vor fi destructibile. {i

dac\ v\ ascunde]i `n spatele unui panou

metalic, iar un r\uf\c\tor trage de zor cu un

AK–47, risca]i foarte tare s\ mai c\p\ta]i ni[te

g\uri `n plus. Astfel c\ sunt de preferat armele

care utilizeaz\ gloan]e cu putere mare de

fragmentare, mai ales `mpotriva inamicilor cu

armur\ grea sau `n zonele de interior.

Personal, nu prea v\d ce poate fi atât de

interesant s\ stai jum\tate de or\ s\ calculezi

ce se va `ntâmpla dac\ intri pe u[a din stânga

sau pe fereastra din dreapta. Dar pentru fanii

ac]iunii tactice SWAT 4 `n mod sigur va avea

multe de oferit.

Anda Dr\gnu]ã

Actiune
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SWAT 4
Arme [i tactici speciale

"Veti avea la dispozitie chiar si camere si microfoane pentru casti."
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ANUL TRECUT A FOST GENEROS CU

fanii strategiilor, fie ele moderne,

fantasy sau istorice. {i anul 2005

promite s\ `nceap\ la fel de bine

din acest punct de vedere, cu un

titlu realizat de un studio de care

n-am auzit pân\ acum, dar care

inten]ioneaz\ s\ scoat\ un joc cu

preten]ii ridicate. ~n primul rând

pentru c\ accentueaz\ foarte mult

povestea, cu ajutorul lui Dale

Brown. Jocul se petrece `n viitorul

apropiat, imediat dup\ un masiv

atac terorist asupra ora[ului San

Francisco; pre[edintele cheam\

toate trupele s\ apere ]ara, `n timp

ce o echip\ special\ (Task Force

Talon) este trimis\ s\ identifice

terori[tii din alte state ale lumii.

Cât despre b\ie]ii r\i, la prima

vedere avem Consor]iul, o

organiza]ie a celor mai mari

companii care vor s\ destabilizeze

economia mondial\ prin cre[terea

pre]urilor la resursele energetice.

Chiar dac\ am avut la dispozi]ie

doar un singur nivel (cel de-al

[aselea, plasat `n Egipt), am reu[it

s\ pun cap la cap ce se `ntâmpl\ `n

cele cinci niveluri pe care nu le-am

jucat, cu ajutorul secven]elor

cinematice. Punct `n plus aici

pentru Act of War: secven]ele sunt

realizate cu actori [i imagini reale.

Plus o tehnic\ pe care a[ vrea s-o

v\d [i `n alte jocuri: imagini

Picture-in-Picture care prezint\ un

eveniment live `ntr-un ecran mic `n

timp ce ac]iunea continu\.

Ca `n orice RTS, a intervenit [i

partea managementului resurselor.

Aceasta se realizeaz\ un pic

diferit: `n bogatele câmpuri

petroliere din Egipt am construit

pu]uri, rafin\rii [i tancuri pentru

transportul petrolului, una din

resursele jocului, dar una finit\

(din cauza mai sus men]ionatei

destabiliz\ri economice). Evident,

avem nevoie [i de bani pentru a

dezvolta o baz\. {i, `n mod

surprinz\tor, ace[tia vin prin luarea

de prizonieri sau prin recuperarea

propriilor solda]i captura]i de

inamici. Nu este neap\rat realist,

dar accentueaz\ faptul c\ resursele

umane conteaz\ cel mai mult. {i,

dac\ trebuie, pute]i sacrifica (a se

citi tortura) unul-doi prizonieri care

s\ v\ ofere date despre anumite

zone ale h\r]ii.

~n termeni de gameplay, am

avut sub control direct echipa

special\ Talon, un grup capabil s\

rezolve orice problem\, oricând,

oriunde, dând socoteal\ doar

pre[edintelui SUA (ideea de a avea

un grup de elit\ care d\ socoteal\

unui civil probabil treze[te fiori

reci pe spinarea oric\rui militar de

carier\). Talon folose[te tot felul

de arme de `nalt rafinament

tehnologic, inclusiv robo]i [i

vehicule computerizate, care se

afl\ `n realitate doar `n stadiul de

prototip. De cealalt\ parte,

Consor]iul se bazeaz\ pe arme [i

unit\]i care exist\ deja, folosind

tactici asem\n\toare terori[tilor

lumii actuale. Interfa]a este un pic

prea mare, acoperind cam mult din

partea de jos a ecranului, dar

meniurile sunt intuitive [i nu ridic\

probleme.

Ceea ce impresioneaz\ este

faptul c\ luptele nu devin nici un

moment o gr\mad\ inform\ de

pixeli. Iar AI-ul nu este deloc dispus

s\ ierte gre[elile tactice, astfel c\

nu ve]i putea compensa prin num\r

o eroare strategic\. Astfel, dac\ un

elicopter este excelent pentru

distrus tancuri, ar fi foarte bine 

s\-i oferi]i [i ceva suport de

infanterie pentru c\ poate fi redus

la o gr\mad\ de fiare de o unitate

terestr\ `narmat\ cu un lansator de

rachete. Toate elementele de

tactic\ par bine balansate [i

succesul (sau e[ecul) depinde de

cât de bine gândi]i urm\toarea

mi[care. {i dac\ pân\ acum n-a]i

mai v\zut pixel shader [i umbre

dinamice la o escadril\ de F-18

plecate la atac, acum ave]i din plin

ocazia, pentru c\ nivelul de detaliu

este demn de remarcat.

Pu]ine jocuri reu[esc s\ m\

surprind\ la ora actual\. Iar Act of

War este unul dintre ele, nu pentru

c\ ar fi neap\rat revolu]ionar, de[i

are [i elemente interesante bine

implementate, ci pentru c\ n-am

mai v\zut demult un joc care s\

]inteasc\ atât de clar spre top.

Dac\ va reu[i r\mâne de v\zut, 

dar din ce am testat, are toate

motivele s\ fie una dintre cele mai

bune strategii ale acestui an.

Anda Dr\gnu]\

� PRODUC|TOR: EUGEN SYSTEMS

� PUBLISHER: ATARI

� DISTRIBUITOR: N/A

� WEB: WWW.ATARI.COM/ACTOFWAR

INTERACTIUNE

� poveste [i univers create de Dale Brown

� loca]ii din toat\ lumea, printre care

Londra, San Francisco, Washington D.C.

� trei fac]iuni (US Army, Task Force Talon

[i Consortium), dintre care dou\

disponibile `n campania single player

ACT OF WAR:

DIRECT ACTION
Nici un loc de pe planeta nu mai este sigur

data aparitiei: 18 martie 2005

Act of War: Direct Action

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere | Prezent\rijocuri

Francezii de la Eugen Systems se

num\r\ printre produc\torii de

jocuri de circa cinci ani, aducând

pe pia]a strategiilor dou\ titluri:

Air Offensive [i The Gladiators:

Galactic Circus Games, Act of War

fiind primul lor titlu al\turi de un

publisher cunoscut. Echipa de

baz\ este compus\ din doi oameni

care aparent nu au nimic de–a

face cu industria jocurilor: un

programator [i un arhitect. {i

dac\ n–a]i auzit de ei pân\ acum,

nu este de mirare, pentru c\ au

fost implica]i mai mult `n

dezvoltarea de software pentru

orice altceva `n afar\ de jocuri.

Totu[i, dup\ cum arat\ Act of War

`n acest moment, s–ar putea s\

ajungem s\ `i cunoa[tem mai bine

`n viitorul apropiat.

Militarul si autorul Dale Brown

N\scut pe 2 noiembrie 1956, Dale

Brown a intrat `n 1978 `n cadrul

for]ei aeriene a armatei

americane. El a fost pilot–tr\g\tor

pe bombardiere grele de tipul

B–52G Stratofortress [i pe

bombardierul supersonic de

categorie medie FB–111A. A fost

decorat cu medalia Air Force

Commendation cu frunz\ de stejar,

a primit premiul Combat Crew [i

de]ine medalia tr\g\torilor de

elit\. Ca scriitor, Dale Brown are

numeroase romane, dintre care 16

sunt pove[ti bazate pe ac]iuni

militare, mai mult sau mai pu]in

realiste. Aceste romane au fost

publicate `n 11 limbi [i distribuite

`n mai mult de 70 de ]\ri.
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Strategie

Act of War: Direct Action

jocuri

Avioanele [i-au gasit ]inta.

Un transport inamic de

combustibili [i muni]ii.

�
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O rachet\ anti-aerian\

poate face praf un avion.

�

Ostatecii sunt principala

surs\ de bani din joc.

�



LICEN}A LORD OF THE RINGS A REU{IT S| VÂND|

pân\ acum numeroase jocuri banale sau chiar mediocre.

Dar iat\ c\ a venit, din fericire, momentul ca ea s\ fie

speculat\ `n sfâr[it la adev\rata ei valoare. Cu o intrig\

ce acoper\ `ntreaga trilogie, Lord of the Rings: The Battle

for Middle Earth este un joc impresionant din toate

punctele de vedere. Acest lucru este evident `n primul

rând la nivel vizual: bazat pe o versiune `mbun\t\]it\ a

motorului grafic Sage folosit `n Comand&Conquer:

Generals, Battle for Middle Earth este, f\r\ `ndoial\, cel

mai prezentabil RTS la ora actual\. Num\rul de unit\]i

prezente la un moment dat pe ecran [i calitatea red\rii

acestora `i vor l\sa (cel pu]in `n primele momente) cu

gura c\scat\ pe juc\tori. Pe cei care [i–au actualizat

configura]ia calculatorului cu componente de vârf, mai

ales, pentru c\ jocul celor de la Electronic Arts are

talentul de a `ngenunchea sistemele medii. Ve]i avea

nevoie de o plac\ grafic\ din plutonul frunta[ DX9, un

procesor performant [i cel pu]in 512MB RAM pentru a

avea performan]e rezonabile cu acest joc.

Dac\ acest lucru nu ridic\ probleme, sunte]i gata s\

v\ avânta]i `ntr–una din cele dou\ campanii masive ale

jocului. Din punctul meu de vedere `ns\, singura care

merit\ cu adev\rat jucat\ este cea de partea

Mordorului, care v\ permite s\ `i zdrobi]i o dat\ pentru

totdeauna coali]ia jalnic\ dintre oameni [i elfi (plus un

dwarf de pr\sil\), rescriind practic istoria Middle Earth

[i dându–i cu tifla lui Tolkien, care s–a chinuit atât s\

fac\ binele s\ triumfe. Dar binele triumf\ mai

`ntotdeauna, ceea ce mi se pare plictisitor. 

Poate de asta campania de partea “for]elor luminii”

nu m–a atras foarte mult, de[i are p\r]ile ei interesante.

Faptul c\ [ti]i (sper) ce urmeaz\ s\ se `ntâmple este `ns\

un minus semnificativ, iar `n momentul `n care vede]i c\

de fapt lucrurile nu decurg (mereu) a[a cum ar trebui,

s–ar putea `n mod paradoxal s\ fi]i dezam\gi]i [i irita]i.

Cum s–a `ntâmplat `n cazul meu.

Conflictul din c\r]ile lui Tolkien [i filmele lui Jackson devine interactiv `n viziunea Electronic Arts

INTERACTIUNE

� retr\ie[te evenimentele din carte

[i din film sau rescrie istoria

Middle–Earth

� 2 campanii masive

� 4 tabere importante: Isengard,

Mordor, Gondor, Rohan

� 9 puteri speciale pentru fiecare

tab\r\

� comand\ grupuri de unit\]i `n loc

de combatan]i individuali

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 4

� LAN: 4  � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium 4 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 64MB

LORD OF THE RINGS: THE
PRE}: 27.5# • PRODUC|TOR: EA GAMES • PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.EAGAMES.COM

Jocul nu are magnitudinea trilogiei lui

Peter Jackson, dar reu[e[te s\ fie mai

masiv decât toate RTS-urile de pân\ acum.

Teoretic, num\rul maxim de

juc\tori este 8, dar `n realitate [i

cu 4 calculatoare jocul merge

destul de greu, nefiind suficient de

bine optimizat pentru multiplayer.

Lord of the Rings: The...
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Conjurarea Armatei

Mor]ilor este cea mai

impresionant\ putere

special\ a Alian]ei, dar nu

se compar\ cu Balrog-ul.

�

NEPOTRIVIRI

Battle for Middle Earth permite juc\torului s\ câ[tige

r\zboiul cu tab\ra r\ului, aservit\ Mordorului. Un

aspect interesant pentru unii, blasfemie pentru fanii

Tolkien `nr\i]i. Aceast\ posibilitate sugereaz\ `nc\ de

la `nceput cam care este libertatea pe care

Electronic Arts a avut–o `n conceperea jocului.

Libertate pe care a folosit–o pentru a subordona

povestea gameplay–ului [i nu invers. Ceea ce `n

principiu este un lucru bun, fire[te, dar duce la o

serie de situa]ii care `i pot irita chiar [i pe cei mai

libertini juc\tori. De exemplu, `n campanie, Boromir

poate fi salvat de la moarte, pe când Aragorn poate

fi l\sat s\ moar\ f\r\ probleme, pentru c\ va ap\rea

oricum mai târziu când este nevoie de el. Iar Gandalf

`nvinge Balrog–ul f\r\ probleme. Asta ca s\ nu mai

vorbim de meciurile multiplayer, unde pot fi v\zu]i

`nfruntându–se doi, trei sau chiar patru Gandalf.

Pu]in cam deplasat, a[ zice, dar pot fi ierta]i prin

prisma faptului c\ jocul este peste medie.

Unele dintre b\t\liile din

campanie se apropie cât de cât

de magnitudinea celor din film.

�



BATTLE FOR MIDDLE EARTH

Lord of the Rings: The...

jocuri
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Fiecare dintre campanii are o parte de management

global ce se desf\[oar\ pe o hart\ a Middle Earth–ului

ce este o desf\tare pentru ochi. Din p\cate, spre

deosebire de alte jocuri `n care strategia global\ joac\

un rol important (Rome: Total War, de exemplu),

ac]iunile de pe harta strategic\ nu au o influen]\ foarte

mare asupra jocului. Practic, nu face]i decât s\ alege]i

urm\toarea loca]ie pe care vre]i s\ o ataca]i. Cucerirea

uneia sau a alteia v\ ofer\ unele bonusuri: pute]i

comanda mai multe unit\]i, câ[tiga]i o putere special\

etc. Dar dincolo de preferin]ele personale, nu ave]i nici

o motiva]ie strategic\ de a ataca/ap\ra o provincie sau

alta. Pute]i s\ parcurge]i jocul dup\ cum vre]i. Nu zic

c\ `mi doream linearitate, ci a[ fi preferat ceva mai

mult\ adâncime strategic\.

Adâncime care nu este de g\sit nici `n confrunt\rile

propriu–zise, care sunt bazate pe principiul

piatr\–hârtie–foarfece, unele unit\]i fiind eficiente

`mpotriva altora [i sensibile la un anumit tip de atac.

Farmecul nu mai const\ `ntr–o `ncle[tare strategic\ de

for]e, ci provine din spectacolul brutal al unei

confrunt\ri devastatoare, `n care solda]ii sunt redu[i

(poate mai mult decât `n orice alt joc) la carne de tun

lipsit\ de orice importan]\. Jocul `ncearc\, zadarnic,

zic eu, s\ `l fac\ pe juc\tor s\ se ata[eze de unit\]i,

oferindu–i posibilitatea s\ le pun\ un nume personalizat

celor care scap\ cu via]\ dintr–o b\t\lie, urmând s\ fie

disponibile la urm\toarea. Dar satisfac]ia distrugerii

este sublim\ [i cu greu `i poate rezista cineva.

Singurele momente cu adev\rat interesante din

campanie sunt reedit\rile celor câteva b\t\lii

importante, cum ar fi Helm’s Deep, Minas Tirith sau

Isengard.

Dar ele p\lesc `n fa]a unui meci multiplayer [i chiar

`n fa]a unui banal skirmish. Este ceva `n acest joc care

te face s\ te sim]i `n acela[i timp gigantic [i infim,

ceva care `]i pompeaz\ adrenalin\ `n vene [i `]i

treze[te porniri atavice. Personal, mi–am adus aminte

de satisfac]ia pe care o aveam `n copil\rie când, dup\

un schimb s\lbatic de bulg\ri, n\v\leam urlând la atac

[i le sf\râmam cazemata celor de la scara de vizavi.

M\car pentru asta, [i Battle for Middle Earth prime[te

un punct `n plus de la mine. {tiu, sunt nostalgic, dar

trebuie s\ m\ suporta]i. Simplificarea modelului

economic [i construc]ia foarte rapid\ a cl\dirilor

argumenteaz\ dincolo de orice `ndoial\ c\ accentul

acestui joc este pus pe ac]iune, nu pe strategie.

Trebuie spus c\ mecanica de joc nu este tocmai

ideal\, combinând managementul trupelor de unit\]i cu

cel al eroilor individuali, pe care este foarte u[or s\ `i

pierzi din vedere `n haosul b\t\liei. Unul mai este cum

mai este, dar s\ `ncerci s\ comanzi trei sau patru este

un infern pe care nu `l recomand nici celor mai

masochi[ti dintre voi.  Eventual pute]i `ncerca, a la

Warcraft III, s\ juca]i doar cu eroii, dar este mai greu

decât a]i putea crede. 

O men]iune special\ prime[te sunetul, care este de

mare excep]ie: pe lâng\ faptul c\ beneficiaz\ de unele

dintre vocile actorilor din film, The Battle for Middle

Earth are o muzic\ orchestral\ care te `nv\luie atmosferic,

dar [i un set de efecte speciale sonore care le pot da

palpita]ii vecinilor ghinioni[ti s\ locuiasc\ sub subwoofer.

VERDICTXTREMPC
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Impresionant, 

dar f\r\ prea mare

adâncime

EVALUAREGENERALA

grafic\ [i sunet la `n\l]ime

b\t\lii masive din toate

punctele de vedere

ambiguit\]i `n poveste

strategia global\ este tratat\

superficial

+
+

-
-

JOCURIALTERNATIVE

Lord of the Rings: The Battle for...

Warhammer 40.000: Dawn of War

Spellforce: Order of Dawn

Ceea ce face Battle for Middle Earth un joc atractiv este scara la

care se desf\[oar\ conflictul. De[i nu se poate compara numeric cu

filmele lui Jackson, jocul de la Electronic Arts dep\[e[te `n

magnitudine cam tot ce s–a realizat pân\ acum `n domeniul RTS, cu

posibila excep]ie a Rome: Total War, fa]\ de care arat\ oricum mai

bine. Adoptând sistemul grupurilor de unit\]i `n loc de solda]i

individuali, Battle for Middle Earth duce num\rul combatan]ilor

afla]i la un moment dat pe ecran `n zona sutelor. Vizual [i sonor,

confrunt\rile iau aspecte cataclismice care le taie r\suflarea celor

mai u[or de impresionat. Puterile speciale, mai ales conjurarea

Balrog–ului sau a Armatei Mor]ilor, sunt cirea[a de pe tort, ridicând

standardele pentru un RTS la o `n\l]ime greu de atins de firmele

concurente. Este greu s\ fii dezam\git de rezultat [i se poate afirma

cu destul de mult\ certitudine c\ mai bine de atât nu se putea.

INGREDIENTUL MINUNE: GANDIRE LA SCARA MARE

Concluzia este c\, de[i

jocul ar putea s\ `i

dezam\geasc\ pe fanii

jocurilor “serioase” de

strategie [i chiar pe fanii

“`nr\i]i” ai lui Tolkien, este o

experien]\ pe care ar fi p\cat

s\ o rata]i.

Adrian Dorob\]

R\zboinicii c\lare pe lupi pot fi

folosi]i atât `mpotriva infanteriei,

cât [i `mpotriva cavaleriei.

�



O nou\ dimensiune pentru parcurile virtuale

INTERACTIUNE

� 18 misiuni, fiecare cu 3 seturi de

obiective pentru cele 3 grade de

dificultate

� 5 teme pentru parcuri, cu nume

destul de sugestive: Generic,

Spooky, Western, Sci-Fi, Adventure

(o combina]ie `ntre lumea pira]ilor

[i cea din O mie [i una de nop]i)

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1 � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 733MHz

� Memorie: 128MB

� Video: 32MB

CUVÂNTUL "TYCOON" {I–A ~NCEPUT DESTUL DE

nevinovat cariera pe PC, dar 14 ani [i 62 de jocuri mai

târziu o anumit\ mireasm\ nepl\cut\ este de obicei

asociat\ cu rostirea sa [i nu mai este deloc acceptabil s\

`l folose[ti `n aceea[i propozi]ie cu "mama" sau cu alte

expresii care desemneaz\ fiin]e dragi. Nu este vina

cuvântului, totu[i, [i nici al lui Chris Sawyer, creatorul

unora dintre cele mai bune jocuri ale genului.

RollerCoaster Tycoon este prototipul perfect pentru

ceea ce un astfel de joc ar trebui s\ fie. ~n primul rând,

are un subiect bine ales, pentru c\, trebuie s\

recunoa[tem, este mult mai pl\cut s\ administrezi un

parc de distrac]ii decât o cale ferat\, indiferent care

dintre jocuri este mai bine gândit [i realizat. ~n al doilea

rând, [tie c\ matematica nu este totul. Sigur, ceva

jonglerie cu cifre exist\, dar acestea sunt de obicei

ascunse [i doar rareori au o importan]\ semnificativ\ `n

procesul de luare a deciziilor. Misiunile nu creeaz\

niciodat\ senza]ia de problem\ ce trebuie rezolvat\, ci

mai curând ar putea fi comparate cu tablouri care

a[teapt\ s\ fie pictate. Trebuie construit un parc de

succes, dar cum va ar\ta acesta depinde de juc\tor. 

~n plus, [i aici intervine genialitatea ideii, juc\torul

are posibilitatea de a face mult mai mult decât s\

angajeze personal, s\ traseze alei [i s\ plaseze standuri

cu b\uturi r\coritoare. El poate s\ proiecteze dup\

bunul plac cel mai important element al oric\rui astfel

de parc: rollercoaster-ul.

S\ construie[ti un rollercoaster bun nu este tocmai

u[or. Dup\ ce reu[e[ti s\ `n]elegi ce trebuie f\cut

pentru ca trenule]ele s\ nu se opreasc\ `nainte de a

ajunge la destina]ie sau pentru ca cele dou\ capete ale

traseului s\ se `ntâlneasc\, realizezi c\ partea

complicat\ abia `ncepe. Fiecare rollercoaster are trei

caracteristici `n func]ie de care vizitatorii le caut\ sau

le evit\. Atractivitatea este evident cea mai important\,

intensitatea conteaz\ la rândul s\u, pentru c\ cei frico[i

vor evita senza]iile exagerat de tari, iar `n final trebuie

s\ ]ine]i cont [i de ceea ce mie `mi place s\ numesc

"factorul hamburger nedigerat", pentru c\ de el depinde

cât de mul]i vizitatori vor decide spontan s\ decoreze

aleile cu con]inutul mesei de prânz. Un juc\tor suficient

de sadic poate chiar s\ creeze `n mod inten]ionat un

rollercoaster ame]itor [i s\ plaseze la câ]iva pa[i mai

`ncolo un magazin alimentar, pentru c\ – nu–i a[a? – un

om cu stomacul gol este un om `nfometat.

Spre lauda sa, RCT 3 face totu[i aceast\ activitate

mai u[oar\ decât era `nainte. Camera 3D ofer\ o

perspectiv\ mult mai bun\ [i posibilitatea de a face

zoom sau a roti imaginea [i, pe deasupra, exist\ acum o

aparent banal\, dar foarte util\ func]ie numit\

Auto–complete. Dup\ ce a]i pus la punct cele mai

importante detalii ale construc]iei, pute]i s\ folosi]i

aceast\ func]ie pentru ca cele mai mig\loase [i mai

pu]in interesante p\r]i s\ fie ad\ugate automat.

O alt\ noutate este `mp\r]irea publicului `n categorii

de vârst\ cu preferin]e diferite. Copiii sunt mai tem\tori

[i vor c\uta atrac]iile pa[nice, adolescen]ii se vor duce

glon] la cel mai `nfrico[\tor lucru din parc, iar b\trânii

se vor mul]umi s\ cumpere o limonad\ [i s\ se plâng\ c\

ROLLERCOASTER TYCOON 3
PRE}: 29.9# • PRODUC|TOR: FRONTIER • PUBLISHER: ATARI • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.ATARI.COM/ROLLERCOASTERTYCOON

Cel de-al treilea joc

RollerCoaster Tycoon [i–a

schimbat produc\torul,

dar r\mâne la `n\l]ime.

RollerCoaster Tycoon 3
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C\l\toria cu rollercoaster-ul

nu are utilitate practic\,

dar este spectaculoas\ [i

pl\cut\, mai ales când

acesta este crea]ie proprie.

�



RollerCoaster Tycoon 3

jocuri
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Problemele tehnice

scad din meritele 

unui joc excelent

Strategie
"Ideea este aceea de a construi un

parc de distrac]ii cât mai atr\g\tor

posibil, `n condi]iile oferite de

fiecare misiune `n parte."

nu mai sunt parcurile la fel de

frumoase ca pe vremea lor.

Cu un impact mai mic, dar

demn\ de apreciat este apari]ia

artificiilor. Acestea pot fi grupate `n

ansambluri [i sincronizate cu

ajutorul unei unelte ce aminte[te

de un portativ muzical, pentru ca

vizitatorii s\ plece din parc cu

amintiri de neuitat (sau s\ r\mân\

mai mult).

Ajun[i `n acest punct probabil

a]i `nceput deja s\ v\ `ntreba]i

când o s\ men]ionez problemele

care au dus verdictul `n dreptul

cifrei opt. Nu puteam avea norocul

s\ fie totul perfect, nu? Din p\cate,

de[i la el a lucrat o echip\ `ntreag\,

RollerCoaster Tycoon 3 a fost lansat

mult mai pu]in finisat decât

predecesorul s\u, produs pe cont

propriu de Chris Sawyer. ~n varianta

ini]ial\ problemele erau numeroase

[i destul de grave. Rollercoasterele

puteau s\ `[i schimbe atractivitatea

subit, f\r\ nici o explica]ie,

vizitatorii erau greu de `n]eles [i

aveau uneori o percep]ie complet

eronat\ asupra pre]urilor, iar

VIP–urile de care depindea soarta

unora dintre misiuni puteau s\ se

hot\rasc\ `nc\ de la intrare c\ nu

exist\ nimic interesant de v\zut `n

parc, de[i ceea ce c\utau ei se

g\sea `n interior.

~ntre timp a ap\rut un patch [i

trebuie s\ recunosc, am tri[at

pu]in, preferând s\ `l a[tept decât

s\ prezint jocul `n stadiul `n care a

ap\rut pe pia]\. Poate de aceea

nici nu privesc aceste probleme cu

am\r\ciunea cu care le privesc cei

care s–au gr\bit f\r\ s\ [tie c\

jocul a[a–zis final din mâinile lor

era de fapt un proiect `nc\ `n

desf\[urare. Pentru promptitudine

[i eficien]\ patch–ul merit\

apreciat. Nu numai c\ rezolv\ toate

bug–urile, dar mai introduce [i

op]iunea de a vedea `ntr–o singur\

fereastr\ ce fac to]i vizitatorii,

pentru a `n]elege mai u[or ce

func]ioneaz\ [i ce nu. Dar nu pot s\

nu ]in cont de faptul c\ problemele

au existat, mai ales c\ transferarea

unui patch de pe Internet nu este o

op]iune pentru to]i juc\torii.

~n final, pentru a `ndulci pilula,

o s\ v\ spun c\ cel mai mare defect

al lui RollerCoaster Tycoon 3 este c\

se termin\. Dup\ ce rezolva]i toate

misiunile pe fiecare nivel de

EVALUAREGENERALA

trecerea la 3D `mbun\t\]e[te

atât aspectul, cât [i jucabilitatea

misiunile sunt interesante [i bine

structurate

multe bug-uri `n versiunea ini]ial\

+

+

-

Nu pot s\ `ncep altfel decât a[a:

din punct de vedere grafic,

RollerCoaster Tycoon 3 este superb.

Parcurile sunt colorate cu

exuberan]\ [i arat\ pline de via]\,

iar personajele, a[a p\tr\]oase cum

sunt, pot s\ exprime `ntreaga gam\

de sentimente umane, de la bucurie

nest\vilit\ la groaz\ paralizant\.

Este adev\rat, toate acestea nu

sunt decât elemente de suprafa]\.

~n mod normal nu ve]i sta cu un

zoom suficient de apropiat `ncât s\

vede]i ce face fiecare omule] [i 

nici nu ve]i apela prea des la noua

inven]ie care v\ permite s\

c\l\tori]i `n rollercoasterele proprii

al\turi de vizitatori. Dar aceste

elemente dau suflet jocului,

f\cându–l s\ nu par\, la fel ca

majoritatea tycoon–urilor, un

simulator bazat pe calcule reci. ~n

afar\ de asta, trecerea la 3D are [i

câteva utilit\]i practice, f\când

mai u[oar\ partea de construc]ie [i

oferind o perspectiv\ mai bun\

asupra parcului.

INGREDIENTUL MINUNE: 

A TREIA DIMENSIUNE

dificultate, nu mai r\mâne

decât noul mod sandbox, care

nu este cine [tie ce. ~n acest

mod banii sunt infini]i, deci

pute]i s\ construi]i dup\ pofta

inimii pân\ ob]ine]i parcul

perfect. Dar, f\r\ nici un scop

bine definit [i f\r\ nici un

obstacol, este greu s\ te sim]i

implicat `n ceea ce se `ntâmpl\,

ceea ce face din acest mod o

simpl\ diversiune f\r\ viitor.

Atât cât dureaz\ `ns\ (mai

mult decât un titlu de ac]iune

obi[nuit), RollerCoaster Tycoon 3

este `ncânt\tor [i captivant.

Jocul perfect pentru a reabilita

atât de abuzatul cuvânt "tycoon".

Bogdan Bridinel

VIP-urile stiu foarte bine

ce vor, iar mul]umirea

lor este obiectivul unora

dintre misiuni.

�

Focurile de artificii

`ncânt\ vizitatorii, dar

sunt cam costisitoare.

�



Oricine câ[tig\, muritorii pierd

INTERACTIUNE

� 10 niveluri plasate `n universul

D&D Forgotten Realms

� combo-uri [i magii destul de

spectaculoase

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 64MB

DAC| A}I VRUT VREODAT| S| T|IA}I ~N BUC|}I HOARDE

`ntregi de orci, s\ distruge]i mon[tri veni]i din alte

dimensiuni sau s\ t\ia]i capul unui dragon cu o sabie de

argint, atunci s\ [ti]i c\ Demon Stone este perfect. {i

dac\ a]i jucat Lord of the Rings: The Two Towers, realizat

tot de Stormfront, v\ ve]i sim]i ca acas\, pentru c\

asem\n\rile cu jocul inspirat din universul lui Tolkien sunt

destul de mari. Doar c\ avem de–a face cu creaturi

preluate din universul D&D Forgotten Realms, [i nu cu

st\pânul inelului.

Cu alte cuvinte, m\cel f\r\ limite prin zece niveluri

frumos colorate, sute de mon[tri trimi[i pe lumea

cealalt\, experien]\ [i bani pentru dezvoltarea

personajelor, plus problemele tipice port\rii de pe consol\

care s\ strice aproape toat\ atractivitatea jocului. Am zis

personaje pentru c\ ve]i prelua controlul a trei eroi,

`ncadra]i `n tipicele clase lupt\tor, mag [i ho]. Ranek este

un fel de miner de–al nostru, care distruge tot ce

`ntâlne[te `n cale, bazându–se pe for]\. Illius, vr\jitorul,

este ideal pentru ar\tat arca[ilor inamici calea spre

Infern, deoarece are un num\r nelimitat de proiectile. Iar

Zhai, hoa]a jum\tate elf, jum\tate drow, poate deveni

invizibil\ `n anumite zone (ca apoi s\ atace pe la spate) [i

este singura care poate s\ri [i realiza combo–uri din salt.

Evident, cel mai u[or de folosit este Ranek, dar anumite

zone ale jocului oblig\ la utilizarea abilit\]ilor celorlalte

personaje, altfel sunte]i iremediabil bloca]i. Ce fac

`mpreun\ ace[ti eroi atât de diferi]i? Misiunea lor este s\

re`nchid\ `ntr–o piatr\ magic\ doi lorzi care se lupt\ `ntre

ei pentru st\pânirea t\râmului Faerun: lordul Ygorl [i

generalul Sereka (un personaj feminin cu corni]e

`ncorporate). Cei doi fuseser\ `nchi[i `ntr–o piatr\ magic\

de un vr\jitor, BlackStaff (puteau s\ g\seasc\ totu[i un

nume mai sugestiv), dar elibera]i din gre[eal\ de cei trei

eroi ai no[tri. Povestea este banal\ (conflictul dintre cei

doi r\i ar fi fost o chestie tare interesant\ dac\ era

dezvoltat mai `n adâncime), pus\ `n scen\ prin secven]e

cinematice destul de bine realizate, dar cu un mare

defect: nu pute]i s\ri peste ele. {i cum un alt mare

defect al jocului este imposibilitatea de a salva pe

parcursul nivelului, n–o s\ v\ plac\ deloc s\ revede]i

acela[i filmule] de cel pu]in cinci–[ase ori.

~n eforturile magistrale pe care le ve]i face pentru a

rade de pe fa]a Faerun–ului hoardele de inamici, ave]i la

dispozi]ie diferite atacuri speciale, solo sau `n echip\, cu

condi]ia s\ ave]i energie maxim\. Puterile reunite ale

celor trei au `ntr–adev\r efecte devastatoare, dar este

destul de greu de realizat un nivel maxim de energie

pentru to]i trei. AI–ul este destul de bine implementat,

astfel c\ nu trebuie s\ ave]i `n permanen]\ grij\ de

ceilal]i doi companioni. De partea AI–ului inamic, `ns\, se

pare c\ orcii [i trolii sunt `ntr–adev\r pro[ti, pentru c\ se

reped cu capul `nainte f\r\ nici o grij\ pentru integritatea

lor corporal\. Doar mon[trii de final de nivel sunt ceva

mai greu de omorât, nu pentru c\ ar fi foarte tari, ci

pentru c\ majoritatea fac parte din categoria aceea

scârboas\ a inamicilor care `[i regenereaz\ via]a.

~n acelea[i eforturi magistrale pentru a salva regatul

Faerun, ve]i beneficia [i de diferite abilit\]i [i cre[teri `n

nivel. S\ nu cumva s\ v\ imagina]i ceva de complexitatea
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Ca idee, Forgotten Realms a ap\rut `n 1967, sub

forma unor povestioare scrise de un copil de doar 

8 ani `n acel moment, Ed Greenwood. A fost introdus

ca lume fantasy `n universul D&D `n 1987 [i de 

atunci au fost create pe baza acestei lumi numeroase

romane (ca trilogia Moonshae) accesorii pentru

RPG–uri [i jocuri pe calculator. Plasate `n Forgotten

Realms sunt deja clasicele Pool of Radiance, Eye of

the Beholder (I, II [i III) sau Baldur's Gate, dar [i mult

mai recentele Icewind Dale [i add–on–ul s\u, Baldur's

Gate II: Shadows of Amn, Icewind Dale II [i

Neverwinter Nights.

UNIVERSUL FORGOTTEN REALMS



~n concluzie, dac\ nu ave]i

altceva mai bun de f\cut `ntr–un

week–end, merge s\ m\cel\ri]i

câteva sute de creaturi fantasy.

Dar dac\ vremea este frumoas\

afar\, ie[i]i cu `ncredere la

plimbare, nu pierde]i mare lucru.

Anda Dr\gnu]\

 DEMON STONE

Forgotten Realms: Demon...

jocuri
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O portare f\r\ prea

multe preten]ii

RPG
"Ve]i prelua controlul

a trei eroi, `ncadra]i

`n tipicele clase

lupt\tor, mag [i ho]."

D&D. Doar o variant\ ultrasimplificat\ care

ridic\ p\rul de pe spinarea oric\rui RPG–ist

respectabil: la sfâr[itul fiec\rui nivel pute]i

folosi experien]a acumulat\ pentru noi abilit\]i

(limitate la nivelul 10) [i bani pentru a

cump\ra diferite artefacte (doar s\bii, armuri,

inele [i amulete). Nici urm\ de inventar, arbore

de abilit\]i sau alte elemente tipice D&D. Mai

mult, pe la jum\tatea jocului deja aveam to]i

eroii la nivelul 10, aveam echipamentul cel mai

tare, astfel c\ banii [i experien]a au devenit

absolut inutile pentru c\ nu mai aveam pe ce

le cheltui.

Am l\sat la urm\ cea mai enervant\

problem\ a jocului: camera. Nu exist\ nici o

posibilitate de a o seta `n vreun fel [i, `n

consecin]\, `[i face de cap `n cel mai tipic stil

al jocului de consol\ portat pe PC. Unghiuri

nea[teptate care–]i blocheaz\ vizibilitatea [i

treceri de la planul apropiat la cel panoramic

care te fac s\–]i cau]i disperat eroii pe ecran

distrug complet toat\ pl\cerea m\celului. 

Coloana sonor\ [i vocile mai salveaz\ câte

ceva, mai ales c\ `l avem pe Patrick Stewart `n

rolul naratorului [i al vr\jitorului BlackStaff,

dar restul actorilor sunt un exemplu despre

cum nu trebuie ale[i cei care dau via]\ unor

personaje virtuale. Plus c\ ar fi fost superb\ o

component\ multiplayer, care s\ ofere m\car

posibilitatea de a coopera cu al]i doi prieteni

pe parcursul ac]iunii.

EVALUAREGENERALA

secven]e cinematice dr\gu]e

loca]ii [i creaturi preluate din

universul D&D

camer\ imposibil de controlat

sistem de abilit\]i prea

simplificat

grafic\ prea col]uroas\ [i

instabilitate pe rezolu]ii mari

+
+

-
-

-

JOCURIALTERNATIVE

Forgotten Realms: Demon Stone

Lord of the Rings: The Return of the King

Blade of Darkness

INGREDIENTUL MINUNE: VALURI DE INAMICI

Nu este neap\rat o minune,

dar mul]imea inamicilor care

vin [i parc\ nu se mai termin\

este elementul principal care

]ine jocul pe linia de plutire.

Nici povestea, nici personajele

(mai mult sau mai pu]in

complexe) nu sunt foarte

importante, doar cantitatea

conteaz\. Desigur, dac\ v\

place ideea de hack'n'slash,

cu mun]i de cadavre [i sute

de litri de sânge `mpr\[tia]i

peste tot, ve]i fi din plin

satisf\cu]i, chiar dac\ doar

pentru o scurt\ perioad\

(jocul se termin\ cam

repede). Inamicii sunt doar de

trei–patru tipuri, `n principal

creaturile conduse de cei doi

lorzi, plus troli, [erpi (o

combina]ie de cobr\ cu Naga)

[i ocazional ni[te p\ianjeni 

de cristal.

Un dragon cu aspect

fioros, dar foarte

u[or de omorât.

�

Un alt dragon care

trebuie eliminat.

Nu-i de mirare ca

nu mai exist\ nici

unul `n ziua de azi.

�

Nu urmeaz\ s\ se ia

la b\taie, doar `[i

mul]umesc reciproc.

�



Un sco]ian face carier\. Din nou.

INTERACTIUNE

� mod Career cu 23 de evenimente,

cuprinzând mai mult de 300 de stagii

� raliuri `n 9 ]\ri, printre care [i o

apari]ie nou\: Germania

� mai mult de 30 de ma[ini, de la

Peugeot 206 [i Mitsubishi Lancer la

Lancia Stratos [i chiar Volkswagen

Beetle

JOCMULTIPLAYER

� PC: 4 � NET: 8

� LAN: 8 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 64MB

HEI, N–AM MAI AVUT JOCUL |STA ODAT|? CINEVA

trebuie s\–mi fi f\cut o glum\ proast\ [i s\–mi fi

`nlocuit discul de la CMR 2005 cu cel de la CMR 04, ori

poate c\ lipsa de somn `mi joac\ din nou feste [i mi se

amestec\ jocurile `n cap.

Sunt b\trân, am nevoie de un ceai cald numai ca s\

pot s\ `ncep s\ vorbesc diminea]a, port papuci

`mbl\ni]i prin cas\ [i `mi troznesc oasele când m\

deplasez prea repede, deci nu m–a[ mira ca [i memoria

s\ mi–o fi luat-o la plimbare pe câmpii, dar sunt sigut

c\ am mai v\zut toate astea odat\. Ar\tau la fel. Poate

cu mai pu]in luciu, poate c\, uite tocmai am observat

ceva, `nce]o[area perspectivei care se produce `n

momentul unei ciocniri nu exista `nainte, dar `n mare

parte totul este exact a[a cum mi–l amintesc.

Tradi]ia spune c\ aceast\ serie reprezint\ apogeul

genului de joc de curse realist, dar, prin defini]ie,

tradi]ia este o idee veche despre care nu mai [tie

nimeni de unde a pornit [i care nu prea mai are nici o

leg\tur\ cu realitatea timpului prezent.

Colin McRae Rally este o tradi]ie [i el, `n cazul

\sta, pentru c\, la rândul s\u, este blocat `n trecut [i

desprins de ceea ce se `ntâmpl\ `n jur. ~n opinia celor

de la Codemasters probabil c\ seria a atins

perfec]iunea [i nu mai este nevoie decât de o

`mprosp\tare anual\ cu noi trasee [i ma[ini pentru a ne

convinge s\ `l cump\r\m din nou, dar pe mine unul,

dimpotriv\, persistarea `n acelea[i erori ani la rând m\

face s\ le privesc cu din ce `n ce mai pu]in\

`n]elegere.

Calitatea cu care produc\torii s–au l\udat cel mai

mult de–a lungul timpului a fost realismul, dar ceea ce

p\rea foarte realist acum câ]iva ani nu mai este la fel

de conving\tor acum. Este adev\rat, anumite lucruri

sunt ignorate de dragul jucabilit\]ii [i acest lucru este

la rândul s\u o calitate, una mai pu]in observat\ `n

general. Niciodat\ nu s–a mers pân\ la absurd cu

realismul [i, chiar dac\ pentru `ncep\tori dificultatea

r\mâne mare, `n cele din urm\ mon[trii pe patru ro]i

pot fi st\pâni]i [i purta]i spre victorie `nainte ca nervii

s\ cedeze. Dar unul dintre principalele elemente de

dificultate, instabilitatea vehiculelor, este de natur\

mai curând artificial\. ~nc\ mai exist\ senza]ia c\

ma[inile au un ax central `n jurul c\ruia se `nvârt, `n loc

ca ro]ile s\ fie luate `n considerare `n mod separat. Ca

s\ fiu complet cinstit, nu sunt un expert `n domeniu [i

nu pot s\ jur cu mâna pe inim\ pentru o variant\ sau

alta. Dar, atât cât pot eu s\ apreciez, `n nici un caz nu

avem de–a face cu un comportament perfect natural,

chiar dac\, `n momentele sale cele mai bune, simularea

pare s\ se apropie destul de mult de perfec]iune.

{i `n ceea ce prive[te modelarea modului `n care se

distrug ma[inile situa]ia este bun\, statutul acestora fiind

influen]at atât de ciocniri, cât [i de aspecte mai subtile,

cum ar fi salturile peste creste [i schimbarea vitezei

`ntr–un moment nepotrivit. Pe de alt\ parte, [i re]ine]i c\

acesta este un lucru bun, niciodat\ nu se pune problema

s\ ajunge]i `n imposibilitatea de a mai continua.

~n alte locuri `ns\ problemele sunt mari [i

arhicunoscute la rândul lor. ~n afara traseului stabilit nu
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Cea mai semnificativ\ noutate este apari]ia unui nou

mod de joc, numit Career [i, `n ciuda a ceea ce a]i

putea crede la prima vedere, diferit de

Championship. Nu cu foarte mult, dar diferit. ~n acest

mod nu participa]i la raliuri `ntregi, ci la cupe ale

c\ror etape se desf\[oar\ `n diverse zone ale lumii.

~ntre etape, pute]i s\ repara]i sau s\ regla]i ma[ina,

iar `ntre diversele cupe pute]i alege alta. De

câ[tigarea de puncte `n acest mod depinde ob]inerea

de noi ma[ini [i evenimente, deci este recomandat s\

`l alege]i `n locul modului Championship, fa]\ de care

este oricum ceva mai interesant.

INGREDIENTUL MINUNE: O NOUA CARIERA

Sistemul de relu\ri

este `n continuare

foarte primitiv.

�

Apari]ia anual\ a popularei serii nu

aduce nici o noutate spectaculoas\.
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Seria stagneaz\ 

[i `n curând `[i va

pierde din interes

Racing
"Anumite lucruri sunt ignorate de

dragul jucabilit\]ii [i acest lucru

este la rândul s\u o calitate, una

mai pu]in observat\ `n general."

este niciodat\ clar cât se poate merge `ntr–o anumit\

direc]ie. Uneori am putut `nainta destul de mult,

alteori, `n special atunci când t\iasem o curb\ care

mi–ar fi adus un avantaj necinstit (pentru c\ diferen]ele

dintre suprafe]e nu sunt atât de mari pe cât ar trebui

s\ fie), am fost teleportat imediat `napoi pe drum.

Tufi[urile de pe margine sunt `n continuare invincibile `n

fa]a oric\rui tip de atac fie c\ este vorba despre o

ma[in\ `n plin\ vitez\, fie de o bomb\ atomic\.

A[ fi vrut s\ v\d m\car mai mult\ varia]ie `n

trasee, dar am avut de–a face cu acelea[i aventuri

scurte [i `ntortocheate cu care am fost obi[nuit [i

pân\ acum. Cu scurtimea m\ pot `mp\ca, dar `n

cealalt\ privin]\ trebuie s\ spun c\ mi–ar fi pl\cut s\

fie mai multe ocazii de a ]ine acceler]ia ap\sat\ pân\

la fund m\car timp de câteva secunde, dar

majoritatea traseelor nu ofer\ nici m\car o dat\

aceast\ [ans\.

Cu atât mai dezam\gitor mi se pare CMR 2005 cu

cât participarea lui Colin la raliul Paris – Dakar, soldat\

anul acesta cu un spectaculos [i aproape mortal

accident, ar fi oferit ocazia ideal\ de a veni cu ceva

nou. Mi–ar fi pl\cut la nebunie un joc `n care s\ pot

alerga prin de[erturile f\r\ margini ale Africii, `n loc

s\ v\d din nou acelea[i p\duri europene, care arat\

toate la fel oricum. Dar se pare c\ cei de la

Codemstares nici nu se gândesc la asta.

Din p\cate, nici alternativele nu sunt foarte

numeroase. Pe PlayStation 2 mai exist\ excelentul

WRC 4, iar pe XBOX RalliSport Challenge, dar pe PC nu

avem decât exagerat de complicatul Richard Burns

EVALUAREGENERALA

grafica a fost `mbun\t\]it\

multiplayer-ul este interesant

nici una dintre probleme clasice

ale seriei nu a disp\rut

+
+

-

JOCURIALTERNATIVE

Colin McRae Rally 2005

Colin McRae Rally 04

Flat-Out

Partea de multiplayer este [i ea una dintre zonele `n

care au ap\rut `mbun\t\]iri, de[i cu siguran]\ se putea

face [i mai mult. Pentru a `mp\ca [i caracterul solitar

al concursurilor de raliu [i dorin]ele amatorilor de

competi]ii online, fiecare juc\tor este considerat

singur pe traseu, dar to]i pleac\ simultan [i se pot

vedea unul pe cel\lalt sub form\ de ghost cars.

Acestea sunt foarte viu colorate [i, chiar dac\ nu se

poate spune c\ distrag aten]ia de la traseu, sunt

inestetice [i complet nepotrivite `n peisaj. Mai grav

este `ns\ c\ din multiplayer lipsesc toate op]iunile

disponibile `n single player `ntre etape, ca posibilitatea

de a regla [i repara ma[ina. Nici m\car un ecran cu

clasamentul temporar nu exist\.

MULTIPLAYER
Rally. Colin McRae Rally

r\mâne combina]ia cea mai

bun\ `ntre accesibilitate [i

realism, dar noile versiuni sunt

din ce `n ce mai pu]in

conving\toare `n tentativa lor

de a demonstra c\ merit\ s\ le

`nlocuiasc\ pe cele vechi.

Bogdan Bridinel

Mediul `nconjur\tor este mult

mai pu]in detaliat din punct de

vedere grafic decât ma[inile.

�

Atunci când se

deterioreaz\, ma[inile

devin [i greu de controlat.

�



Când nu mai exist\ alt\ cale, r\mâne doar r\zboiul
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Nu i-ar fi stricat ceva

mai mult\ imagina]ie

INTERACTIUNE

� trei campanii cu câte 12 misiuni

fiecare

� dou\ niveluri separate de joc, la

suprafa]\ [i `n subteran

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1 � NET: 12

� LAN: 12 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium 4 1.5GHz

� Memorie: 384MB

� Video: 64MB

TREI FAC}IUNI SEPARATE, UNA UMAN|,

celelalte dou\ monstruoase, lupt\ pentru

suprema]ie `ntr–o lume fantasy, colectând

resurse [i construind cl\diri [i unit\]i

militare. Warcraft IV? A[ vrea eu; doar o

alt\ strategie `n timp real, care poate fi

rezumat\ `n doar dou\ cuvinte: atacul

clonei. Cele mai multe elemente sunt `n

mod clar tributare Warcraft III, de[i exist\

[i câteva inova]ii, din p\cate insuficient

exploatate pentru a fi cu adev\rat

semnificative.

~ntâi [i `ntâi povestea, bazat\ pe

clasicul conflict dintre oameni (The

Empire) [i for]a anarhic\ animalic\ (The

Beasts), plus o a treia fac]iune subteran\

(The Fallen, o ras\ extraterestr\ care se

comport\ cam ca mor]ii din Warcraft III),

care are ceva de `mp\r]it cu ambele rase

men]ionate. Chiar dac\ este mai mult

decât previzibil\, intriga este `ns\ excelent

punctat\ de secven]e cinematice realizate

`ntr–un stil de dram\ hollywoodian\. Avem

apoi resursele: lemn, aur [i pietre

pre]ioase, `ntotdeauna plasate la

`ndemân\, dar care se strâng cam greu `n

compara]ie cu ritmul alert al ac]iunii.

Poate prea alert uneori, pentru c\ AI–ul d\

adesea impresia c\ tri[eaz\: se dezvolt\ de

dou\ ori mai rapid decât juc\torul uman [i

`l oblig\ s\ fie mai mult `n defensiv\, chiar

[i pe cel mai u[or nivel de dificultate.

Fiecare ras\ are unit\]i [i cl\diri

specifice (nimic nou sub soare), ceva

varia]ie fiind adus\ de dou\ elemente: `n

primul rând, resursele sunt folosite `n

propor]ii diferite, obligând juc\torul s\ se

adapteze; `n al doilea rând, felul `n care

este acumulat\ experien]a: Empire [i

Beasts avanseaz\ individual `n nivel, `n

timp ce Fallen trebuie s\ fure suflete

pentru a avansa ca o entitate colectiv\.

Un avantaj destul de mare, dar [i un

handicap, pentru c\ distrugerea capcanei

care ]ine `nchise sufletele `nseamn\

aproape mereu pierderea jocului. Unit\]ile

sunt organizate automat `n forma]ii, care

la rândul lor pot fi cumulate `n

supergrupuri de maximum 200 de solda]i.

Exist\ [i eroi, dar f\r\ posibilitatea de a

purta diferite artefacte, ca `n Warcraft III,

ci doar cu abilit\]i speciale.

Subteranul este singura inova]ie

notabil\, venind cu posibilitatea de a

utiliza intr\rile [i ie[irile ca puncte

strategice, pe unde pot ap\rea 

atacuri-surpriz\, dar se [i poate organiza

un raid cu efecte devastatoare. Din

p\cate, `ncercarea de a coordona b\t\liile

simultan la suprafa]\ [i `n subteran este

sinucidere curat\ din cauza

AI–ului mai sus men]ionat.

La nivel estetic, grafica `[i

face datoria, fiind destul de

detaliat\, dar `n orice caz nu

dep\[e[te ceea ce pute]i vedea

`n Warhammer 40.000: Dawn of

War. Coloana sonor\ este

antrenant\, dar vocile sunt

enervante [i replicile, limitate.

Personal, nu pot s\ apreciez un

soldat care zice "Suntem

ataca]i!" cu o voce de fecioar\

`n noaptea nun]ii.

Armies of Exigo se bazeaz\

pe o re]et\ consacrat\, dar are

meritul de a fi copiat doar acele

elemente considerate de succes

pentru o strategie tipic\. Chiar

dac\ nu exploateaz\ de ajuns

cele câteva idei interesante, are

meritul de a fi un joc f\r\

bug–uri, care are destule de

oferit fanilor `nr\i]i ai RTS-ului.

Anda Dr\gnu]\

“Unit\]ile sunt organizate

automat `n forma]ii, care la

rândul lor pot fi cumulate

`n supergrupuri.”
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Cine iese câ[tig\tor:

oamenii sau

extratere[trii?

�

Imita]ia are [i ea (unele)

p\r]i demne de remarcat.





Taxele, o problem\ important\ nu numai `n via]a de zi cu zi
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Interesant ini]ial,

plictisitor dintr-un

anumit punct `ncolo

INTERACTIUNE

� aproape 100 de tipuri de cl\diri

`mp\r]ite `n 6 categorii

� perspectiv\ la persoana `ntâi din

care v\ pute]i explora regatul

� peste 20 de tipuri de inamici, to]i

cu un comportament asem\n\tor

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1 � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1.4MHz

� Memorie: 256MB

� Video: 64MB

TARE A{ VREA S| UR|SC CEVA ~N

momentul acesta. Din degetele mele s\

curg\ venin `n tastatur\, s\ scriu cu o

furie de neoprit replici incendiare care s\

desfiin]eze tot ceea ce este mai r\u `n

jocurile din ziua de azi. M\car atât, dac\

de un joc senza]ional nu prea am cum s\

dau `n aceast\ perioad\ letargic\ a anului.

Dar se pare c\ nu prea am noroc, pentru

c\ `n ultima vreme am avut parte mai

pu]in de jocuri frustrante [i absurde [i mai

mult de unele complet inspide, inodore [i

incolore, care m\ fac s\ m\ simt sedat.

Medieval Lords, deci. Iat\ un

exemplu interesant. Pornit de la ideea

de–a dreptul bizar\ c\ `n Evul Mediu

conduc\torilor le p\sa de fericirea

supu[ilor lor, iar taxele se pl\teau `n

func]ie de cheful acestora din urm\ (`n

caz c\ ave]i un lapsus, este vorba despre

perioada istoric\ `n care impozitele se

strângeau cu sabia `n mân\ [i, dac\ `]i

luau totul pân\ la ultima g\in\ din curte,

dar nu se l\sa cu nici un viol, erai

fericit), jocul se axeaz\ `n primul rând pe

construirea de ora[e cât mai bine

optimizate, r\zboiul fiind doar o

problem\ colateral\, tratat\ superficial.

~n sine, conceptul nu este r\u. El a

stat la baza unor jocuri destul de reu[ite

de–a lungul timpului, de la Settlers la

Caesar [i la mai problematicul, dar totu[i

interesantul, Anno 1602. Dar Medieval

Lords nu reu[e[te s\ se apropie de nici

unul dintre acestea. Construit parc\ pe

baza unui tabel `n care s–a dorit bifarea

fiec\rei rubrici f\r\ a `n]elege foarte bine

rostul fiec\reia dintre ele, el ofer\ prea

pu]ine posibilit\]i [i devine `n scurt timp

monoton [i repetitiv.

Poate de vin\ este caracterul s\u

prea matematic. Exist\ [apte aspecte

care influen]eaz\ starea de spirit a

popula]iei, fiecare dintre ele având

asociate anumite cl\diri, cu efecte

pozitive, dar uneori [i negative. O ferm\

de porci, de exemplu, d\ hran\, dar

perturb\ lini[tea, deci trebuie

compensat\ cu o statuie frumoas\ sau o

gr\din\ de flori, care `nsenineaz\

atmosfera. Toate bune [i frumoase, dar

aceste mici crize locale se repet\ pe

toat\ suprafa]a ora[elor construite, iar

cl\diri noi, cu efecte mai puternice, apar

foarte rar, deci va trebui s\ construi]i

acela[i cimitir [i aceea[i fântân\ de o

mul]ime de ori. De fiecare dat\ situa]ia

va fi pu]in diferit\, datorit\

caracteristicilor geografice, dar varia]ia

este mult prea mic\.

Un titlu ce calc\ pe urmele unor

serii foarte populare, ca Settlers,

dar o face cu mult\ timiditate.

Strategie

"Se axeaz\ `n primul rând pe construirea

de ora[e cât mai bine optimizate,

r\zboiul fiind doar o problem\

colateral\, tratat\ superficial."

Medieval Lords
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S\ nu v\ imagina]i totu[i c\

jocul este u[or. Anumite

elemente, `n mod inten]ionat

sau nu, este greu de spus,

complic\ destul de mult

situa]ia. H\r]ile sunt `nghesuite,

iar cl\dirile se a[eaz\ `n mod

automat `n pozi]ia considerat\

cea mai bun\, chiar dac\

juc\torul nu este de aceea[i

p\rere cu inteligen]a artificial\

care se ocup\ de asta. La rândul

lor, luptele sunt frustrante din

cauza independen]ei [i prostiei

crase a unit\]ilor militare.

Singura op]iune viabil\ este s\

v\ dezvolta]i lent, dar sigur, s\

produce]i mai multe trupe decât

inamicul [i s\ cuceri]i fiecare

hart\ teritoriu cu teritoriu,

`ntr–un ritm de melc anesteziat.

Ceea ce nu prea se potrive[te

cu defini]ia cuvântului

"amuzament".

Bogdan Bridinel

Gestionarea spa]iului

este problema principal\

`n Medieval Lords.

�



Un nou grup de aventurieri exploreaz\ Middle Earth

TRILOGIA LORD OF THE RINGS ESTE

locul de unde a `nceput toat\

nebunia fantasy care ne `nconjoar\.

Nu au fost primele c\r]i de gen, nici

ultimele, poate nici cele mai bune,

dar au fost cele care au scos

fenomenul `n prim plan [i care au

dat na[tere tuturor arhetipurilor

sale, de la elfii blonzi [i orcii r\i la

obiectele antice cu puteri

inimaginabile [i la catacombele

subterane pline de pericole. Ciudat

totu[i, sursa principal\ de inspira]ie

pentru cele mai multe RPG–uri nu a

avut parte de un RPG al s\u. The

Dungeons of Moria, un joc `n mod

text realizat prin anii '80, ar putea fi

considerat unul, dar `n epoca

modern\ au fost preferate titlurile

de ac]iune [i cele de strategie, pe

principiul c\ acestea sunt mai

accesibile publicului larg, `n timp ce

RPG–urile au o ni[\ mai mic\ [i mai

dificil de mul]umit.

The Third Age vine s\ umple

exact acest gol, dar cât de bine o

face r\mâne de discutat, pentru c\,

`n cele din urm\, [i el este conceput

cu ideea de accesibilitate `n minte,

ceea ce `nseamn\ c\ fanii RPG–urilor

serioase `l vor g\si prea superficial [i

cam u[or. Pe de alt\ parte, fanii

Lord of the Rings care vor s\

priveasc\ povestea [i dintr–o alt\

perspectiv\ `l vor aprecia cu

siguran]\.

Perspectiva diferit\ nu este dat\

doar de mecanica de joc mai pu]in

obi[nuit\ pentru un titlu Lord of the

Rings, ci [i de faptul c\ ac]iunea

nu–i are `n prim–plan pe Aragorn,

Frodo [i ceilal]i membrii ai fr\]iei

inelului, ci pe câ]iva eroi anonimi,

care se afl\ [i ei prin preajm\ [i au

la rândul lor o mul]ime de fapte

eroice de dus la `ndeplinire. Cum

deja am trecut prin evenimentele

din c\r]i de mai multe ori, datorit\

filmelor [i celorlalte jocuri, o s\

consider acesta ca fiind un lucru

bun, de[i povestea nu este tocmai

material de premiul Nobel. Ea

`ncepe cu un r\zboinic plecat `n

c\utarea celui mai nefericit membru

al fr\]iei, Boromir, [i continu\ cu

apari]ia altor personaje, fiecare cu

propria istorie [i propriile probleme

de rezolvat. Sunt incluse [i imagini

din filme, iar narator este Ian

McKellen, interpretul lui Gandalf.

Din p\cate `ns\ eroii sunt cam banali

[i lipsi]i de personalitate, ceea ce

`nseamn\ c\ nu prea exist\ [anse s\

v\ ata[a]i de ei [i s\ v\ dori]i cu tot

dinadinsul s\–i vede]i ajun[i la un

final fericit.

The Third Age are totu[i acea

calitate greu de definit care face ca

anumite RPG–uri s\ te prind\ [i s\ nu

te mai lase cu una cu dou\. Aproape

tot timpul este ceva nou de f\cut, o

abilitate interesant\ pe cale de a fi

`nv\]at\, o b\t\lie de dat, obiecte

magice de câ[tigat. De[i au fost

l\sate la o parte cu prea mult\

u[urin]\ o mare parte a tradi]iilor

genului – nu exist\ posibilitatea de a

dialoga cu alte personaje sau de a

cump\ra obiecte de la vânz\tori –

r\mâne esen]a, puternic inspirat\

din titlurile seriei Final Fantasy.

Exact ca `n Final Fantasy, `n

partea de explorare `ntregul grup de

aventurieri este reprezentat de un

singur personaj, iar ac]iunea se

desf\[oar\ `n timp real, `n timp ce

luptele sunt date pe ture.

Personajele atac\ pe rând, `n func]ie

de vitez\ [i ini]iativ\, iar caracterul

tactic const\ `n alegerea abilit\]ilor

LORD OF THE RINGS: THE THIRD AGE
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Nu foarte original sau

complex, dar captivant

RPG

Lord of The Rings: The Third...

jocuri

121februarie 2005

SISTEMNECESAR

� PlayStation 2

potrivite pentru momentul

respectiv, nepunându–se

problema unor manevre

militare (adversarii stau fa]\ `n

fa]\ [i se lovesc pe rând, ca

oamenii civiliza]i; pentru cei

nefamiliariza]i cu conceptul

sun\ pu]in stupid, dar

realitatea este c\ func]ioneaz\

bine, iar luptele sunt

interesante). Sigur,

complexitatea putea fi

crescut\ cu câteva grade f\r\

nici un risc pentru s\n\tatea

creierelor noastre, dar jocul se

adreseaz\ `n primul rând celor

ce nu prea au leg\tur\ cu

fenomenul RPG, deci nu putem

s\–i purt\m prea mult pic\

pentru asta.

Bogdan Bridinel

Final Fantasy `n Middle Earth,

a[a ar putea fi descris pe

scurt The Third Age.
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Dedic pagina din acest num\r oamenilor de la Blizzard,

care au atins noi culmi cu World of Warcraft, un joc ce

face genul MMORPG accesibil pentru toat\ lumea.

Era o noapte friguroas\ `n p\durea Elwyinn, ceea ce m\

f\cea s\ m\ gândesc cu jind la hanul Lion’s Pride din

Goldshire, pân\ la care mai aveam `nc\ drum lung. O

caraf\ de vin, o pulp\ de porc mistre] `mp\nat\,

urmat\ de un somn bun `ntr–un pat moale p\reau un vis

frumos dup\ toate aventurile prin care trecusem. 

- Hei, mi se pare mie sau se aude ceva? morm\i amicul

Olaf Googleson.

Olaf este un dwarf cu temperamentul unei

nev\stuici turbate, `n jurul c\ruia chiar [i cel mai

pa[nic eveniment (o `nmormântare, de exemplu),

degenereaz\ `n violen]\. Nu tocmai cel mai potrivit

companion pentru un paladin onorabil ca mine, dar

mi–a salvat via]a din mâinile gnollilor `n mun]ii Redridge

din Lakeshire, a[a c\ mi–am propus s\ `l educ `n spiritul

gardienilor luminii, atât cât m\ suport\. A trecut ceva

vreme de atunci [i iat\–ne `n continuare camarazi, cu

toate c\ Olaf este atras `n continuare ca un magnet de

orice eveniment care are poten]ial pentru o confruntare.

Ca de exemplu acum când, `ntr–adev\r, de undeva

dup\ cotitura din fa]\ p\reau s\ se aud\ sunetele unei

lupte. Mârâituri [i schel\l\ituri `ntrerupte de

str\fulger\ri de lumin\ indicau f\r\ urm\ de `ndoial\

prezen]a magiei. De[i n–ai fi zis c\ e posibil cu

picioarele lui scurte, Olaf ajunse `n poieni]a cu pricina

`naintea mea [i se arunc\ `n lupt\ ca un uragan

dezl\n]uit. Aparent câ]iva lupi luaser\ prin surprindere

un ucenic magician, care se refugiase pe un deal [i

`ncerca f\r\ prea mult succes s\ `i ]in\ jivinele la

distan]\ cu mingi de foc.

Pân\ s\ ajung eu, Olaf deja transformase doi `n

kebab [i toca la al treilea, astfel c\ nu mi–a mai r\mas

decât unul de decupat, semipr\jit deja, pentru c\ nici

magicianul nu st\tea degeaba. Surpriza fu `ns\ `n momentul

`n care `[i d\du gluga de la mantie pe spate [i deveni

evident c\ era vorba de o femeie, [i `nc\ una atractiv\.

- Mul]umesc b\ie]i, eram pu]in confuz\ [i am l\sat

autorun–ul pornit [i am luat–o pe ar\tur\ la un moment

dat [i m–am trezit cu o hait\ de lupi dup\ mine.

Mul]umesc pentru ajutor. Apropo, ave]i idee de ce nu

pot s\ dau logout?

- Domni]\, vorbe[ti `n dodii, am replicat. Ori te–au

`nspâimântat lupii [i nu mai [tii ce spui, ori folose[ti

cuvinte pe care un umil paladin ca mine nu poate s\ le

`n]eleag\. 

- WTF, zise tipa, sunt pe un server de role–playing [i nu

[tiu eu?! {i, `n numele a tot ce e mai sfânt, ce face

amicul t\u?

Purtat pe valurile adrenalinei, Olaf nu se mul]umise

cu lupii [i `ntre timp mai lichidase trei iepuri, dou\

c\prioare, un porc mistre] mai mic [i tocmai f\cea

]\nd\ri un indicator pe care scria Goldshire – 2km.

- O s\ `i treac\, am asigurat–o. Dar sunt `ngrijorat `n

privin]a ta, cred c\ te–ai lovit la cap `n toiul luptei.

Dac\ vrei, te putem `nso]i pân\ la aba]ia din

Northshire, am auzit c\ e un preot acolo care [tie

descântece de tot felul, poate te va ajuta. 

- Hei, n–am nimic. Nu [tiu ce e `n neregul\ cu voi, `ns\.

Cred c\ a]i jucat prea mult jocul \sta [i a]i `nceput s\ `l

lua]i `n serios.

Olaf, revenit `ntre noi, se opri din [tersul toporului

pe i]arii din piele pe care `i purta [i fluier\ cu sub`n]eles,

`n[urubându–[i metaforic ar\t\torul `n tâmpl\.

- Nu–i `n toate min]ile cucoana, nu?

Am tu[it pentru a–i acoperi comentariul nepoliticos

[i m–am adresat magicienei.

- Ignor\–l domni]\, e mai b\d\ran din fire. Numele s\u

este Olaf Googleson, iar eu sunt Dondarion Aeneas,

paladin emerit `n slujba regelui. Am fi `ncânta]i s\

facem cuno[tin]\.

- OMG, nu vede]i cum m\ cheam\? Ce interfa]\ ave]i?!

Lucrurile sunt din ce `n ce mai ciudate `n seara asta.

Mai `ntâi nu pot s\ m\ loghez, apoi dau peste ni[te

ciuda]i care se cred `n Evul Mediu... M\ numesc

Mirabella, dac\ tot insista]i s\ [ti]i.

- Ok, Mirabella, noi ne `ndreptam c\tre hanul Lion’s

Pride din Goldshire, dac\ mergi `n direc]ia respectiv\,

ne–ar face pl\cere s\ te `nso]im. 

Olaf, care se scobea cu muchia toporului `n din]i,

rânji g\unos. 

- Ummm, ok. Cum zice]i voi. O s\ dau follow pe unul

dintre voi [i o s\ `ncerc s\ contactez un Game Master,

poate reu[esc s\ `mi rezolv problemele pân\ ajungem

acolo.

Am ridicat din umeri [i m–am l\sat p\guba[.

- S\ mergem, am zis [i am pornit din nou la drum. 

Hanul era destul de aglomerat, dar am reu[it s\ g\sim

loc la o mas\. Olaf se plictisise s\ a[tepte ca hangi]a s\

ajung\ [i pe la masa noastr\, astfel c\ se dusese la bar

s\ comande. ~ntre timp, eu `ncercam s\ aflu ceva care

s\ aib\ sens de la Mirabella.

- {i, `ncotro mergi?

Aceasta tres\ri [i zise:

- Ce? Scuz\–m\, nu eram atent\, eram AFK pentru un

moment. Ce ziceai?!

- ~ntrebam `ncotro mergi, am repetat eu cu o grimas\

de iritare. 

- Ah, m\ `ndrept c\tre Darkshire, zise Mirabella. Am un

quest acolo.

Am vrut s\ cer l\muriri când dinspre bar se auzi o

voce r\gu[it\:

- Ce–i mititelule, n–ajungi s\ `]i iei berea de pe bar?

Vrei s\ te ridic eu?

- Oh–oh, am zis pe un ton fatidic. 

- Ce, ce s–a `ntâmplat? deveni curioas\ Mirabela.

- Cred c\ ar fi indicat s\ te ui]i `n alt\ parte acum, am

zis.

Eu eram cu spatele, dar oricum nu aveam nevoie

s\ m\ `ntorc, pentru c\ [tiam ce urma.

- Ei bine, m\car femeile noastre nu au barb\! se auzi

replica vocii r\gu[ite la ceva ce mârâise probabil Olaf.

Un val de lini[te `ncepu s\ se r\spândeasc\ din

direc]ia barului [i scaune scâr]âir\ `n timp ce unii

dintre clien]i `ncercau s\ se `ndep\rteze discret de

epicentrul poten]ialului conflict.

Se auzi ceva care lovi greu podeaua. Se auzi un

zgomot de cineva lovit cu scaunul. Se auzi un zgomot

de cineva lovit cu masa. Se auzi un zgomot de cineva

lovit cu u[a de la intrare. Se f\cu lini[te. Dup\ o scurt\

perioad\ Olaf se `nfiin]\ la noi la mas\ cu trei halbe de

bere `n fiecare mân\ [i zise entuziast:

- Hei, am pierdut ceva interesant?

Mirabella `nc\ `l privea cu gura c\scat\, a[a c\ am

decis s\ r\spund eu:

- Mirabella spunea c\ se `ndreapt\ c\tre Darkshire, [i

m\ gândeam s\ o `nso]im. P\durea aia `ntunecat\

ascunde ni[te creaturi pe care nu ]i–ai dori s\ le

`ntâlne[ti singur.

Olaf `mi arunc\ o privire contradictorie. 

- Ok, poate c\ tu ]i–ai dori. Dar vorbim de Mirabella,

care este... nu tocmai `ntreag\ la minte, am finalizat `n

[oapt\. Nu putem s\ o l\s\m singur\. 

Olaf `mi arunc\ o privire dubioas\. 

- Da, [tiu c\ a[a am zis [i de [tii–tu–cine [i s–a dovedit a

fi... nu tocmai vie [i erau s\ ne jupoaie de vii ni[te

prieteni de–ai ei. Dar ce vrei... este `n natura mea s\

ajut oamenii la nevoie. De asta m–am f\cut paladin. 

Olaf chicoti [i mai sec\ o halb\ de bere. 

- Ok, Mirabella, mâine diminea]\ te vom `nso]i c\tre

Darkshire, ca s\ nu mai ai necazuri pe drum. 

- Mâine diminea]\?! WTF?! Mâine diminea]\ o s\ fiu la

munc\ [i nu [tiu cum e la voi, dar la McDonalds,

programul `ncepe devreme. Mergem `n seara asta,

m\car dac\ tot nu pot s\ dau logout s\ fac o treab\. 

- ~n seara asta? am exclamat. Dar... dar... o s\ fie

noapte [i creaturile...

- Ei nu–mi spune c\ un paladin a[a de curajos ca tine

are probleme cu ni[te am\râte de creaturi ale nop]ii.

Mai ales când `l ai al\turi pe Diavolul Tasmanian aici de

fa]\, zise Mirabella. 

Olaf rânji, apoi f\cu o volt\ cu limba pentru a–[i

adun\ spuma de pe musta]\. 

- Vorbe[ti de parc\ totul ar fi un joc pentru tine! Nu e

chiar a[a de simplu [i am putea s\ murim acolo.

Mirabella `mi arunc\ o privire perplex\. 

- Ok, deja `ncepi s\ m\ `ngrijorezi, zise [i se ridic\. Eu plec.

Dup\ cele 15 secunde cât i–a luat lui Olaf s\ bea [i

restul de 3 beri, am ajuns–o din urm\. St\tea rezemat\

de un felinar, mai s\ dea `n plâns. 

- Nu mai `n]eleg nimic... se smiorc\i. Am vrut s\ dau

logout, dar brusc nu mi–am mai adus aminte cum se

face asta. De fapt, cu cât m\ gândesc mai mult, cu atât

`mi dau seama c\ nu [tiu ce `nseamn\ logout. ~mi aduc

aminte c\ la un moment dat st\team pe scaun `n fa]a

calculatorului, dar acum... sunt aici. Pun mâna pe

felinarul \sta [i simt textura lemnului cu degetele. Nu

[tiu ce se `ntâmpl\ cu mine. 

P\rea atât de trist\ [i singur\ c\ mai c\ a[ fi f\cut

un pas s\ o iau `n bra]e ca s\ o consolez. Dar brusc un

gnom c\zu urlând din cer drept `n capul lui Olaf [i

situa]ia c\p\t\ o nou\ `ntors\tur\.

(Va urma)

Prizonieri `n alt t\râm

black view
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