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ovestea adev\rat\ spus\ de filmul "Catch Me If You Can" este pe cale de a

se repeta anul acesta, cu modernizarea de rigoare. Adic\ nu mai avem 

de-a face cu un adolescent expert `n escrocherii care trece de partea bun\

a legii dup\ ce se maturizeaz\, ci de un creator de viru[i la fel de tân\r, c\ruia

o firm\ de securitate `i ofer\ [ansa de a face carier\ ajutând oamenii s\ `[i

protejeze calculatoarele.

Sven Jaschan are numai 18 ani, dar este responsabil pentru nu mai pu]in de

70% din activitatea viru[ilor `n prima jum\tate a acestui an, prin cele dou\

crea]ii ale sale: Sasser [i Netsky. Spre deosebire de majoritatea creatorilor de

viru[i, el a avut ghinionul de a fi descoperit [i arestat, ce-i drept, nu printr-o

investiga]ie tehnologizat\, ci datorit\ dezv\luirilor f\cute de câ]iva din prietenii

s\i. Ulterior, Sven [i-a recunoscut vina [i `n acest moment `[i a[teapt\ procesul,

care are mari [anse de a se solda cu o condamnare la `nchisoare. ~n ciuda acestui

fapt, el [i-a g\sit o slujb\. Sau, mai exact, o slujb\ l-a g\sit pe el. Compania

german\ Securepoint, al c\rei obiect de activitate este realizarea de 

firewall-uri, a anun]at de curând c\ `l va angaja pe Sven [i `l va preg\ti pentru

a deveni un programator `n domeniul securit\]ii.

Securepoint poate avea inten]ii bune, dar ideea a fost dezaprobat\ cu

diferite grade de t\rie de c\tre mul]i speciali[ti `n domeniu, cea mai mare parte

a acestora considerând c\ firma german\ creeaz\ `n acest fel un factor de risc,

nu numai pentru sine, dar [i pentru clien]ii s\i [i chiar pentru oamenii obi[nui]i.

Desigur, tân\rul are `n mod clar abilit\]i peste medie, dar acestea trebuie puse

`n balan]\ al\turi de moralitatea sa discutabil\, spun cei `ngrijora]i. Ei aduc o

serie de argumente, dintre care o parte le putem califica destul de u[or ca

eronate. Practic, dac\ ne lu\m dup\ ace[ti oameni, un criminal, oricare ar fi

vina sa, nu poate fi reabilitat `n nici un fel. Cinism, spunem noi, mai ales c\ este

vorba despre un adolescent, aflat la vârsta la care se fac cele mai multe gre[eli.

{i, la urma urmei, singurul programator de viru[i prins pân\ acum nu este singurul

care exist\, deci nu avem garan]ia c\ `n firmele ce creeaz\ programe de

securitate nu exist\ deja persoane cu ocupa]ii mai pu]in nobile. Nu putem fi de

acord nici cu ideea c\ reabilitarea celor ca Sven ar trebui f\cut\ `n domenii

diferite de cel al securit\]ii, pentru c\ este foarte greu de tras o linie dincolo de

care s\ nu mai existe nici un risc, [i restric]iile ar merge din ce `n ce mai departe,

pân\ când s-ar ajunge la a le interzice cu totul angajarea `n domeniul IT.

Totu[i, câteva `ntreb\ri r\mân. Ce vor gândi poten]ialii clien]i ai Securepoint

despre seriozitatea firmei? Ce fel de mesaj trimite acest eveniment c\tre al]i

tineri cu abilit\]i deosebite `n domeniul IT? Oare ace[tia vor `n]elege c\

realizarea unui virus le poate asigura cariera?
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Puncte de vedere  | Feature  | Reportaj `n România  | TehnotrendIT express

Tehnologia care st\ la baza surselor de energie ale

echipamentelor mobile nu s-a schimbat de foarte

mult timp. Principiul de func]ionare a bateriilor

din zilele noastre este urmarea descoperirilor

f\cute cu peste 100 de ani `n urm\. Totu[i, este

de men]ionat faptul c\ o descoperire arheologic\

f\cut\ `n Irak `n anul 1930 a scos la lumin\ o

baterie realizat\ primitiv acum 2500 de ani. Dup\

p\rerea arheologilor, bateria era folosit\ `n

placarea obiectelor metalice cu aur sau argint. 

~n epoca modern\ totul a `nceput cu

experimentul biologului Luigi Galvani, care a

observat c\ mu[chii piciorului unei broa[te se

contractau la atingerea a dou\ metale diferite

asem\n\tor cazului `n care avea loc producerea

unei energii electrice. Deduc]ia lui nu a fost cea

corect\, Luigi Galvani crezând c\ mu[chii broa[tei

produc energie electric\. Totu[i, numele lui a fost

asociat cu producerea curentului electric prin

reac]ii chimice (pilele galvanice). Alessandro

Volta, prietenul lui Luigi Galvani, când a auzit de

experiment, nu a fost de acord cu concluzia [i a

cercetat aceast\ problem\ pe cont propriu la

Universitatea din Pavia. Concluzia lui Volta a fost

contrar\ deduc]iei lui Galvani. El a considerat c\

atunci când dou\ metale diferite vin `n contact

produc electricitate. Concluzia lui Volta a fost c\

aceasta este cauza care duce la contractarea

mu[chilor piciorului broa[tei. Rezultatul acestei

deduc]ii s-a materializat `ntr-o baterie alc\tuit\

din mici discuri de zinc [i cupru. Bateria ce poate

fi re`nc\rcat\ inversând reac]ia chimic\ a fost

inventat\ `n anul 1859 de fizicianul francez Gaston

Plante. Celula lui Plante era o baterie plumb-acid.

Aceast\ tehnologie este folosit\ azi pentru

acumulatorii din UPS-uri. 

Chiar dac\ acumulatorii par a fi mai

avantajo[i decât bateriile, economia ne

demonstreaz\ c\ nu este o idee bun\ s\ vinzi un

obiect ieftin (cum ar fi o lantern\) cu o pereche

de acumulatori [i `nc\rc\torul aferent, deoarece

pre]ul cel pu]in s-ar tripla. Un alt dezavantaj al

acumulatorilor este faptul c\ dup\ un anumit

timp, indiferent dac\ sunt folosi]i sau nu,

perioada de `nmagazinare a energiei scade. Din

p\cate, toate elementele din tabelul lui

Mendeleev au fost deja cercetate [i nu mai pot s\

apar\ alte inova]ii pe principiul pe care

func]ioneaz\ azi bateriile. Ast\zi, cercet\torii

care studiaz\ noi metode de `nmagazinare a

energiei au mai multe variante. La conferin]a IDF

au fost prezentate dou\ firme (Zinc Matrix Power

Inc din California [i Pionics Co. Ltd din Japonia)

care lucreaz\ cu Intel la proiecte care au ca scop

prelungirea duratei de func]ionare a unui

notebook la un interval de peste opt ore. La

conferin]a “Portable Power Conference” (14-15

septembrie), Toshiba a prezentat o inova]ie `n

domeniul bateriilor Fuel Cells: o mic\ pomp\ care

poate alimenta cu metanol [i aer celulele

bateriei. Aceast\ component\ utilizeaz\ un sistem

microelectromecanic (MEMS) [i rezolv\ una dintre

problemele de care nu putea s\ treac\ tehnologia

Fuel Cells. Totu[i, speciali[tii sunt destul de

sceptici `n ceea ce prive[te viitorul acestei

tehnologii, deoarece nu aduce o cre[tere

important\ a energiei, comparativ cu bateriile

Lithium-Ion, iar normele de securitate interzic

transportul pe avion al metanolului sub presiune.

Chiar [i `n anul 2008 bateriile care se vor baza pe

aceast\ tehnologie nu vor avea o pia]\ de

desfacere foarte mare. ~n prezent, cercet\torii nu

au reu[it s\ mic[oreze dimensiunile dispozitivelor

Fuel Cells astfel `ncât s\ se apropie de maximul de

300cm³, iar greutatea s\ fie de aproape 0.5kg. 

O alt\ speran]\ `n miniaturizare sunt bateriile

atomice, despre care pute]i citi mai pe larg la

rubrica IT Express.

Hrana

dispozitivelor

mobile

Liviu Marica

Una dintre problemele dispozitivelor mobile

este autonomia. Ce solu]ii vor g\si cercet\torii?
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intra in contact!

“Se spune c\ nu

este indicat s\

achizi]ionezi

tehnologie nou\

chiar de la

apari]ia acesteia,

pentru a nu

`ntâmpina

probleme de

compatibilitate [i

adaptare, acestea

rezolvându-se `n

timp. Oricum,

dou\ treimi din

cump\r\torii

români nu `[i vor

face probleme din

cauza asta.”

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE

8 octombrie 2004

Puncte de vedere

Puncte de vedere | Feature  | Reportaj `n România  | TehnotrendIT express

Domeniul IT este unul `n continu\ mi[care, dar

toamna aceasta vom avea parte nu de obi[nuita

evolu]ie, ci de o adev\rat\ revolu]ie care va

aduce schimb\ri majore `n configura]ia

calculatoarelor noastre. De aceea, `n editorialul

lunii trecute ne `ntrebam cum percep utilizatorii

obi[nui]i acest val de nout\]i [i cât de dispu[i

sunt ei s\ `mbr\]i[eze tehnologiile noi. R\spunsul

de mai jos este unul destul de reprezentativ,

atingând majoritatea aspectelor problemei.

De la: Eduard Radu

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Am v\zut o gr\mad\ de tehnologii noi [i nume

care mai de care mai pompos `n ultima

perioad\. Am fost oarecum ame]it, sim]indu-m\ ca

`n momentele `n care am luat primul contact cu

lumea IT.

Recunosc c\ `mi doresc sporuri notabile de

performan]\ printr-un upgrade [i c\ noul este

`ntotdeauna binevenit. Din nefericire, nu este atât

de u[or. Nu cred s\ existe cineva care s\ spun\: "La

ce bun, dom'le, un Athlon 64? Mare chestie...". Totul

se rezum\ la bani. Tehnologiile noi [i performante

sunt mereu acceptate, dar cost\ [i nu te po]i gândi

cum dai o oarecare sum\ pe un upgrade, ca peste

un an s\ fie considerat uzat moral [i s\ fie nevoie

de un altul, [i un altul... Din p\cate, acesta este

mersul `n domeniu [i dac\ nu te po]i adapta r\mâi

`n urm\.

Schimbarea standardelor este `ntr-adev\r un joc

riscant, dar trebuie f\cut\. Este ca roti]a de la

ceasul de mân\, care din când `n când trebuie

`ntoars\ pentru ca totul s\ mearg\ bine. La noi se

mi[c\ mai greu `ns\. Dac\ `n str\in\tate se vorbe[te

deja despre HD-DVD [i Blu-ray, aici abia a `nceput

s\ prind\ "bietul" DVD. Este normal s\ te sim]i pu]in

acaparat de acest val care vine.

Dar nu toate tehnologiile sunt [i necesare. Cel

mai bun exemplu poate fi noul Socket LGA775 al

Intel. Oare aceast\ g\selni]\, care nu are un folos

atât de important, nu este nimic altceva decât

marketing pur? De ce spun asta? Nu s-a vorbit cam

mult `n ultimul timp despre AMD [i al lor Athlon 64?

Trebuia ceva nou pentru a readuce Intel pe primele

pagini ale revistelor [i `n topul testelor de pe

Internet. Oare utilizatorul de rând este `ntr-adev\r

avantajat de acest nou socket? Nu ar fi mai indicat

un spor palpabil de performan]\ trecând la

procesarea pe 64 bi]i?

Sunt `ns\ [i upgrade-uri necesare. Unele sunt

BTX [i PCI Express. Având `n vedere c\ vor ap\rea

pl\ci video [i procesoare mult mai puternice,

trebuia schimbat\ arhitectura, pentru a nu fi un

obstacol. Probabil c\ pentru urm\toarea 

genera]ie de pl\ci video PCI Express 

va fi un lucru necesar, genera]ia actual\ f\când

doar o trecere.

Se spune c\ nu este indicat s\ achizi]ionezi

tehnologie nou\ chiar de la apari]ia acesteia,

pentru a nu `ntâmpina probleme de compatibilitate

[i adaptare, acestea rezolvându-se `n timp. Oricum,

dou\ treimi din cump\r\torii români nu `[i vor face

probleme din cauza asta. La `nceput, pre]ul este

extrem de mare [i nu `[i vor putea permite, iar `n

momentul `n care respectivele tehnologii vor fi

absolut necesare le vor putea achizi]iona la "pre]uri

române[ti". Dar ce ne facem atunci? Pentru c\ acel

moment va fi foarte apropiat de o nou\ schimbare

general\...

XtremPC: Normal c\, atunci când banii nu intr\

`n discu]ie, un produs chiar [i cu foarte pu]in mai

bun devine de dorit. Dar banii reprezint\ chiar

cheia problemei, de aceea cu siguran]\ c\

`ntrebarea "ce rost are Athlon 64?" este una

serioas\, mai ales `n condi]iile `n care Windows

pe 64 bi]i nu a ap\rut `nc\. De altfel, nu suntem

de acord cu p\rerea c\ Socket-ul LGA775 este

mai pu]in necesar decât trecerea la 64 bi]i, cel

pu]in `n acest moment. Eliminarea pinilor permite

frecven]e de procesor mai mari, deci un spor de

performan]\ evident. 

{i da, cine vrea s\ r\mân\ `n pas cu cele mai

noi tehnologii trebuie s\ scoat\ o mul]ime de bani

din buzunar, a[a cum a fost `ntotdeauna. Noi nu

recomand\m neap\rat acest lucru, o politic\ de

achizi]ii prudent\, care s\ ]in\ cont de nevoile

respectivului utilizator, fiind preferabil\. De

obicei, chiar [i cele mai recente jocuri, mari

consumatoare de resurse, pot fi rulate `n condi]ii

optime de sisteme care nu sunt tocmai pe creasta

valului tehnologic.

C\ românii nu sunt la fel de boga]i ca restul

lumii nu este un secret pentru nimeni, dar se

poate spune c\ domeniul IT evolueaz\ mai bine [i

mai rapid decât altele, iar cump\r\tori pentru

foarte scumpele tehnologii de ultim\ or\ exist\,

chiar dac\ pu]ini. Ca toate celelalte, aceast\

problem\ va fi rezolvat\ de trecerea timpului,

sau cel pu]in a[a sper\m.

�

Romania, ramasa in urma

CONTRAEDITORIAL: Toamna schimbarilor
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>>> Programe de grafica
gratuite >>>
De la: Vasile Gu]\-Ciucur

Pentru: Puskin nr. 18

Se pune accentul tot mai mult pe

respectarea legii dreptului de autor

[i majoritatea cititorilor revistei XtremPC

sunt pasiona]i de grafica 3D, fie ei arti[ti

sau colec]ionari de grafic\ [i programe 3D,

ace[tia din urm\ posibili viitori arti[ti. {i

cred c\ to]i lucr\m ilegal cu programe 3D

foarte scumpe datorit\ uneltelor de

modelare vizual\ foarte facile, calit\]ii [i

vitezei motoarelor de randare [i, uneori,

posibilit\]ii de creare a anima]iilor. Ce ne

vom face când controlul se va extinde [i la

persoanele fizice? Va fi suficient\

justificarea c\ rezultatele rand\rilor nu

sunt folosite `n scopuri comerciale, iar prin

câ[tigarea concursurilor de pe Internet

câ[tig\ indirect [i România (Antena 1 s-a

l\udat cu românul care a câ[tigat concursul

de Warcraft 3)? Poate c\ asta ne va scuti de

amend\, dar nu vom câ[tiga [i dreptul de

folosire a programelor respective. ~[i va

schimba revista profilul? Nu cred nici asta.

Atunci? Dac\ BSA `ncepe vân\toarea, nu

trebuie decât s\ r\sfoiasc\ colec]ia revistei

XtremPC sau s\ supravegheze forumul

revistei. {i, pentru c\ nu pute]i oferi nici un

fel de garan]ie `n privin]a ocrotirii, este de

datoria voastr\ s\ oferi]i solu]ii freeware

complete. {tim cu to]ii c\ exist\ motoare

de randare freeware [i `ncep s\ apar\ [i

modelatoare freeware... Am observat de

ceva vreme c\ cititorii `ncep s\ ia `n serios

amenin]area BSA [i caut\ solu]ii, unele

stângace [i pe dos: “Am modelat `n Wings

3D [i am randat cu V-Ray”, or toat\ lumea

[tie c\ pentru a randa cu V-Ray trebuie s\

treci mai `ntâi prin 3ds max pentru c\ nu

are scena `n format script. E mult mai u[or

s\ spui c\ ai randat `n POV-Ray, BMRT,

Lightflow sau Virtualight [i s\ po]i apoi

prezenta sursele scenelor ca dovad\, de[i

tot riscant r\mâne. Sau poate c\ respectivul

cititor nu `ncerca s\ mascheze nimic [i

hot\râse s\ randeze `n Max pentru oricare

alt motiv, dar vreau s\ spun c\ po]i crea

scene statice [i f\r\ s\ fii nevoit s\ furi.

Replica produc\torilor de aplica]ii 3D

comerciale la propozi]ia "`l folosesc doar

pentru a-l `nv\]a", pe care o ofer\ ca scuz\

cei care fur\, este lansarea pe pia]\ a

versiunilor "education" complet gratuite.

La `nceput am privit cu speran]\

“Solu]ie 3D complet\” de pe CD-ul nr. 42,

de[i aveam acele programe `n versiuni mai

vechi [i [tiam c\ rela]iile dintre ele (acolo

unde existau) nu rezolvau lan]ul modelare +

aranjare `n scen\ + randare (export-import

`n formate comune programelor ce compun

solu]ia). Pentru c\ asta `n]eleg eu prin

solu]ie 3D complet\. Aveam s\ constat c\

nici unul din programele de modelare nu

folosea motorul de randare POV-Ray, deci

solu]ia nu era complet\. De mul]i ani caut

alternativa la programele 3D comerciale [i

am g\sit solu]ii (este adev\rat, dac\

r\sfoiesc colec]ia de CD-uri XtremPC, pot s\

alc\tuiesc o solu]ie free: Canvas 3D + POV-Ray;

Wings 3D (cel vechi) + BMRT 2.5 - aici era

nevoie [i de un constructor de shadere;

hamaPatch + Lightflow + BMRT + POV-Ray).

{i mai este ceva. Aceste solu]ii se

bazeaz\ `n majoritatea cazurilor pe

programe aflate `n plin\ dezvoltare, care

necesit\ actualiz\ri de download repetate.

{i asta este posibil\ mai ales cu ajutorul

vostru, c\ tot d\m un ban... {i cred c\ un

stimul pentru cump\rarea revistei ar fi un

anun] pe copert\ de genul “Wings 3D a

ajuns la versiunea x” sau “~n sfâr[it,

Moonlight Atelier mai face un pas...”. Toate

acestea fiind, bine`n]eles, deja pe CD. Nu

s\ cump\r revista stimulat de nu [tiu ce

titlu de motor de randare pe care s\ nu-l

g\sesc pe CD [i s\ dau de el pe CD-ul altei

reviste de calculatoare! E normal s\ m\

sup\r pe voi dup\ aceea. Spune]i-mi [i mie,

care alt\ revist\ se mai poate l\uda c\

acoper\ domeniul 3D a[a cum o face]i voi?

Nu crede]i c\ asta oblig\ la mai mult\

consecven]\?

XtremPC: Viziunea `n care BSA este un

soi de Big Brother ce nu scap\ nimic din

vedere [i te g\se[te oriunde te-ai ascunde

este exagerat\ [i pe undeva comic\, dar

suntem de acord c\ utilizatorii ar trebui

s\ `ncerce s\ intre `n legalitate pe cât

posibil. Iar pentru `nv\]are merit\

`ncercate versiunile educative ale

programelor care au a[a ceva, de[i modul

`n care sunt distribuite majoritatea

acestora, for]ând utilizatorul s\ se

`nregistreze pe site-ul oficial al companiei

produc\toare, le scade din utilitate.

~n orice caz, aceast\ scrisoare este

poate cea mai impresionant\ primit\

vreodat\ la redac]ie. Ea nu a venit nici

prin e-mail, nici pe hârtie, ci pe un CD

care con]inea, pe lâng\ un adev\rat

studiu al solu]iilor 3D gratuite (din care

partea reprodus\ mai sus reprezint\ doar

introducerea), cu imagini [i p\reri despre

calitatea programelor men]ionate, [i un

num\r destul de mare dintre aceste

programe. Ne bucur\ s\ vedem pe cineva

care are o pasiune atât de puternic\

pentru domeniul graficii [i care nu se

mul]ume[te s\ cear\ sfaturi, ci ofer\

sugestii foarte bine gândite [i complexe.

Cum programele despre care este

vorba sunt destul de numeroase, o parte

dintre ele le pute]i g\si pe CD sau DVD

luna aceasta sau luna viitoare. Desigur,

asta nu `nseamn\ c\ ne vom rezuma la

atât, ci vom continua s\ prezent\m noi

programe de grafic\ [i s\ vi le oferim prin

intermediul discului ata[at.

cu ochii pe forum!

KodiaK

Dup\ o prim\ r\sfoire sunt mul]umit de acest num\r. Black

View-ul este mai reu[it ca cele din ultima vreme (se pare c\ 

DOOM 3 este totu[i bun de ceva). Testul de memorii este

extrem de util, la fel [i articolul cu PCI Express/mem.

DDR2/LGA. Prezentarea la DOOM 3 mi s-a p\rut obiectiv\ [i

corect\, nota, de asemenea. O problem\ foarte spinoas\ a]i

atins `n articolul “Lista neagr\”, dar din p\cate nu prea este

nimeni care s\ ia `n seam\ nemul]umirile noastre.

XtremPC

Nu ne facem iluzii c\ exist\ produc\tori de jocuri care

citesc XtremPC `n c\utare de sfaturi, dar nici nu credem c\

vorbim `n vânt. Cu cât mai mul]i oameni `[i exprim\

nemul]umirile fa]\ de lucrurile care `i deranjeaz\, cu atât

sunt [anse mai mari s\ se fac\ ceva `n aceast\ direc]ie.

vlad79

Poate sunt singurul c\ruia i se pare ciudat, dar atunci când a]i

prezentat un test de RAM, m\ gândesc c\ ar fi fost corect s\ fi

avut [i o platform\ de test AMD; unele module de RAM nu merg

la acelea[i laten]e pe ambele platforme (s\ m\ corecteze

cineva dac\ vorbesc prostii). {i nu mi se pare c\ ar fi pu]ini

utilizatori de AMD printre cititorii revistei... ~nc\ o chestie: v\d

prezentare de Thermalright SP 97 (`n sfâr[it) [i m\ uit mai jos

la temperaturi [i zice: temperatura Prescott idle/full load. SP

97 este pentru Socket A, dup\ cum, de altfel, specifica]i chiar

voi un pic mai sus.

XtremPC

Motivul pentru care prefer\m s\ folosim platforma Intel

pentru testarea memoriilor este c\ ofer\ posibilit\]i mult

mai bune de overclocking, iar comportamentul `n

overclocking este foarte important pentru a stabili calitatea

unei memorii. ~n ceea ce prive[te cooler-ul Thermalright SP

97, el este `ntr-adev\r pentru Socket A, iar temperaturile

erau pentru procesorul Barton 3200+.

Sir Ice

~n review-ul pentru DOOM 3 comanda pentru a intra `n consol\

este dat\ `n mod eronat, ea trebuia s\ fie Ctrl+Alt+�. Probabil

este o sc\pare din cauza scrierii cu caractere române[ti.

XtremPC

Nu putem spune altceva decât c\ ai dreptate [i ai intuit

corect.

alyn3d

Azi am luat [i eu revista. Primul lucru pe care l-am v\zut a

fost lipsa citatului de pe coperta revistei. Am citit articolul

"~n spatele pixelilor" [i cel de tweaking. Testul de scannere a

fost binevenit datorit\ apari]iei noilor modele, la fel ca `n

cazul testului de imprimante. M\ bucur c\ a]i p\strat

aspectul rubricii "Xplorer Xtrem" (mi se pare mult mai practic

a[a). Interesant e articolul despre Shrek 2, dar [i testul de

programe OCR. Binevenit [i articolul despre CounterStrike:

Source, care, din câte am `n]eles, o s\ apar\ odat\ cu Half-Life

2. Black View-ul e dr\gu], dar nu la fel de haios ca celelalte

de pân\ acum. ~n concluzie, o revist\ la fel de bun\ ca

celelalte. {i face]i ceva `n leg\tur\ cu citatul...

XtremPC

Citatul de pe copert\ este exemplul perfect de idee bun\,

dar care nu poate s\ se prelungeasc\ la infinit. Num\rul de

citate legate de domeniul IT este totu[i limitat [i a trebuit s\

renun]\m `nainte de a fi nevoi]i s\ apel\m la unele mai

pu]in interesante.

�

IT express

Puncte de vedere
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Emulare software

Puncte de vedere  | Feature | Reportaj `n România  | TehnotrendIT express

Unul dintre neajunsurile telefoanelor mobile `l

constituie tastatura, care, din cauza dimensiunilor

reduse, este - de multe ori - dificil de folosit.

Alternativa scrierii SMS-urilor sau a mesajelor

electronice cu ajutorul tastaturii o constituie

tehnologia de recunoa[tere a vocii.

De[i la ora actual\ exist\ multe telefoane

mobile care utilizeaz\ - `ntr-un fel sau altul -

recunoa[terea vocal\ pentru func]ii simple cum ar

fi formarea automat\ a unui num\r de telefon,

tehnologia actual\ este limitat\ din mai multe

puncte de vedere. ~n primul rând, acestea trebuie

antrenate pentru a recunoa[te cuvinte `ntregi care

sunt `nregistrate `n memoria telefonului. Pe lâng\

faptul c\ num\rul cuvintelor memorate depinde de

memoria telefonului, acest aspect creeaz\ o

"dependen]\" de utilizator. Concret, dac\ un cuvânt

a fost `nregistrat de un anumit utilizator, func]ia

atribuit\ nu va putea fi folosit\ prin intermediul

vocii decât de c\tre acesta. ~n al doilea rând,

tehnologiile actuale nu sunt capabile s\ realizeze

func]iile cerute `n condi]ii de zgomot. O solu]ie

eficient\ [i `n acela[i timp simpl\ a fost propus\ de

compania american\ VoiceSignal. Aceasta a `nlocuit

memorarea cuvintelor `ntregi cu salvarea

informa]iilor despre foneme. Fonemele sunt cele

mai mici unit\]i ale recunoa[terii vocale (mai multe

informa]ii despre aceste unit\]i pute]i g\si la

adresa http://www.unibuc.ro/eBooks/filologie

/dominte/4-1.htm). Fiecare fonem\ include o serie

de informa]ii ca: `n\l]ime, frecven]\, amplitudine.

~n momentul comenzii vocale, aplica]ia dezvoltat\

de inginerii de la VoiceSignal `mparte enun]ul

utilizatorului `n foneme pe baza informa]iilor

stocate [i alc\tuie[te un cuvânt. Informa]iile

despre foneme salvate `n memoria telefonului

mobil ocup\ mult mai pu]in spa]iu decât fi[ierele

audio, astfel c\ vocabularul stocat `n acest mod va

fi mult mai bogat decât cel ob]inut prin salvarea

unor cuvinte `ntregi. Compania american\ sus]ine

c\ programul dezvoltat permite utilizatorilor s\

realizeze practic orice func]ie a telefonului - de la

simpla formare a unui num\r pân\ la compunerea

[i expedierea SMS-urilor - prin intermediul

comenzilor vocale. De asemenea, o comand\

vocal\ memorat\ va putea fi executat\ [i de alt

utilizator decât cel care a `nregistrat-o.

~n ciuda acestor avantaje, r\mâne de v\zut

gradul de r\spândire a noii tehnologii, care va

depinde `n mare m\sur\ de subiectivismul

utilizatorilor. Este posibil ca mul]i utilizatori s\ nu

`mbr\]i[eze dictarea mesajelor sau a e-mail-urilor

`n public [i s\ prefere `n continuare tastatura.

Recunoa[tere vocal\

Telefoane cu auzul fin
Noile tehnologii de recunoa[tere a vocii aduc `mbun\t\]iri semnificative `n ceea ce prive[te

modul `n care utilizatorii `[i vor folosi `n viitorul apropiat telefoanele mobile, dar [i alte aparate.

Emulare software

Programe independente
O companie necunoscut\ din Anglia sus]ine c\ a dezvoltat o aplica]ie care face posibil\ rularea

oric\rui program pe orice sistem de operare [i indiferent de componentele hardware implicate.

Emularea software a constituit `ntotdeauna un

subiect sensibil. Deosebirile de fond dintre

sistemele de operare sau dintre anumite

componente hardware au limitat aria de utilizare

a programelor doar la sistemul de operare sau la

componentele pentru care au fost concepute.

De[i de-a lungul anilor au mai existat `ncerc\ri

de emulare software, acestea, din diverse

motive, nu au adus rezultatele scontate. Unul

dintre aceste programe este cunoscutul Wine,

care promitea rularea f\r\ probleme a

programelor de Windows pe sistemele Unix. Pe

lâng\ faptul c\ nu este posibil\ emularea decât a

anumitor aplica]ii sau jocuri, aceste programe

de emulare mai prezint\ un dezavantaj major:

deteriorarea consistent\ a vitezei de rulare `n

cazul aplica]iilor emulate.

De-a lungul ultimilor 30 de ani, companii

importante precum IBM, Intel [i Sun Microsystems

au depus eforturi masive pentru g\sirea unei

solu]ii de emulare software. Din p\cate,

eforturile lor s-au `ndreptat doar spre emularea

anumitor aplica]ii, pierzând din vedere planul

general al programelor de calculator.

Recent `ns\ o companie mai pu]in 

cunoscut\ a f\cut public faptul c\ a reu[it s\

dezvolte un program care "permite aplica]iilor

software concepute pentru un anumit sistem de

operare sau procesor s\ ruleze independent de

acestea f\r\ a fi necesar codul-surs\ sau anumite

modific\ri binare".

Solu]ia dezvoltat\ de compania Transitive

Software din Manchester, Anglia, se nume[te

QuickTransit [i, dup\ cum sus]ine compania

produc\toare, se integreaz\ complet `n sistemul

de operare pe care se `ncearc\ emularea. Spre

deosebire de emulatoarele statice, care realizau

procesul de emulare `nainte de rularea

programului, QuickTransit "traduce" instruc]iunile

[i func]iile sistemului de operare chiar `n timpul

rul\rii programului respectiv. ~n momentul `n care

este deschis un program care nu a fost creat

pentru sistemul de operare folosit, acesta va

recunoa[te faptul c\ programul necesit\ emulare

[i va deschide automat QuickTransit.

Reprezentan]ii companiei Transitive Software

sus]in c\ programul QuickTransit a necesitat [ase

ani de proiectare [i c\ este primul emulator

software care recunoa[te un num\r mare de

procesoare [i sisteme de operare, iar degradarea

performan]ei de rulare a aplica]iilor emulate este

minim\. ~n sprijinul acestor afirma]ii vin

declara]iile speciali[tilor care sus]in c\ nu au

`ntâmpinat probleme `n utilizarea programului [i

c\ nu a fost sesizat\ nici o degradare a

performan]elor de rulare.

Dac\ solu]ia dezvoltat\ de compania englez\

se dovede[te viabil\, printre avantajele rezultate

din utilizarea ei se num\r\ [i reducerea

cheltuielilor firmelor care folosesc `n prezent mai

multe servere (pentru e-mail, ftp etc.) [i care vor

putea folosi un singur server [i utilizarea

simplificat\ a mai multor sisteme de operare.
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O scurt\ privire aruncat\ asupra dispozitivelor

mobile aflate `n posesia noastr\ ne relev\ faptul c\

cea mai mare parte din greutate [i dimensiuni este

ocupat\ de baterii, care `n plus nu ofer\ nici o

autonomie satisf\c\toare. Din punctul de vedere al

tehnologiei, procesul de miniaturizare are o

evolu]ie mult mai rapid\ decât progresele f\cute

`n domeniul acumulatorilor.

Acest lucru este pe cale s\ se schimbe odat\

cu descoperirile f\cute de Universitatea Cornell

din New York. Aici studiile s-au `ndreptat asupra

energiei atomice, care prin miniaturizare ar putea

duce la ob]inerea de baterii cu durat\ de via]\ de

la câteva s\pt\mâni la zeci de ani.

Energia dezvoltat\ de atomi a fost folosit\

pentru prima oar\ la construirea bombelor

atomice. ~ntre timp s-au descoperit [i forme

pa[nice de folosire a acestei imense surse de

energie, aici fiind vorba de centralele nucleare.

Primele `ncerc\ri de folosire a energiei atomice

sub form\ de combustibil au reu[it sub forma

motoarelor pentru submarine, care ofereau o

autonomie ce depindea doar de rezervele de

oxigen [i de hran\ ale echipajului. 

Pentru a fi o surs\ de energie viabil\ folosirii

`n dispozitivele mobile, dimensiunile trebuie

reduse la nivelul dispozitivelor actuale. Prototipul

realizat de Universitatea Cornell are 2 centimetri

lungime, pe viitor, prin folosirea nanotehnologiei

fiind posibil\ ob]inerea unor dimensiuni de sub un

milimetru cub. 

Principiul de func]ionare a unei baterii

atomice este destul de simplu: prin apropierea

unei baghete de cupru suspendate de un strat de

material radioactiv emi]\tor de particule ß,

aceasta se `ncarc\ negativ, iar stratul radioactiv,

prin pierderea de electroni, devine `nc\rcat

pozitiv. Astfel, bagheta se apropie de stratul

radioactiv, `ndoindu-se. ~n momentul contactului,

emiterea unui curent are ca efect egalizarea

sarcinilor, bagheta de cupru `ndreptându-se la loc,

din acest punct procesul fiind reluat. 

Pentru a nu exista pericolul contamin\rii

radioactive a utilizatorului unei astfel de baterii,

sunt folosite pe post de metale radioactive cele

care nu emit decât particule ß, deoarece acestea

nu pot p\trunde prin piele, cum este cazul celor

alfa [i gamma. ~n cazul prototipului prezentat s-a

folosit un nichel-63, un izotop al nichelului cu un

num\r diferit de neutroni fa]\ de forma fizic\

normal\. Timpul de `njum\t\]ire al izotopului

nichel-63 este de 100 de ani, ceea ce `nseamn\ c\

este posibil ca acesta s\ furnizeze energie

suficient\ pentru cel pu]in 50 de ani. Folosirea

altor izotopi are ca efect ob]inerea altor niveluri

de energie [i durate de via]\, `n func]ie de nevoi.

Un alt avantaj al bateriilor atomice const\ `n

posibilitatea func]ion\rii `ntr-o gam\ mai larg\ de

temperaturi decât acumulatorii actuali. Oscila]ia

baghetei poate fi folosit\ pentru a mi[ca direct un

obiect sau pentru rotirea unui ax cu came,

realizându-se astfel transformarea energiei `n

mi[care rotativ\. Un material magnetizat ata[at la

baghet\ poate genera curent electric prin mi[carea

`n interiorul unei bobine. Se mai poate ata[a un

material piezoelectric ce elibereaz\ un impuls

electric `n momentul `n care bagheta revine la

forma ini]ial\. Aceast\ implementare mai poate

emite semnale radio ce pot fi folosite pentru a

transmite date. Prin trimiterea semnalului la o

diod\ emi]\toare de lumin\ se poate ob]ine

semnal optic. 

Dispozitivele de acest fel pot fi folosite [i ca

senzori de sine st\t\tori, spre exemplu,

detectoarele de gaz. Prin intrarea `n mediul de

operare al senzorilor gazele schimb\ curgerea

curentului `ntre baghet\ [i stratul radioactiv, prin

modificarea amplitudinii oscila]iei. Temperatura [i

presiunea pot fi determinate, de asemenea. 

Dac\ aceste prototipuri vor intra pe linia de

produc]ie, s-ar putea ca peste câ]iva ani s\ nu mai

avem de-a face cu problema `nc\rc\rii bateriilor

dispozitivelor mobile.

Baterii atomice

Acumulatori cu
energie nelimitata
~n ciuda eforturilor care se fac pentru a produce chip-uri cu

un consum energetic sc\zut, principala piedic\ `n calea

ob]inerii unui dispozitiv mobil complet autonom st\ `n durata

de via]\ sc\zut\ a bateriilor.
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NVIDIA GoForce 3D 4500

Puncte de vedere  | Feature | Reportaj `n România  | TehnotrendIT express

Acum câ]iva ani ideea de a ne juca pe telefonul

mobil sau PDA se rezuma la titluri gen Tetrix. ~n

acest moment evolu]ia tehnologic\ permite

rularea lui DOOM, joc ce `n perioada lans\rii pe

PC reu[ea s\ `ngenuncheze [i cele mai

performante configura]ii. Unul dintre juc\torii

importan]i `n segmentul chip-urilor grafice

pentru dispozitivele mobile `l constituie NVIDIA,

care de curând a lansat primul nucleu 3D

programabil.

GoForce 3D 4500 aduce primul set de

instruc]iuni pentru procesarea shaderelor [i

multitexturare (un num\r maxim de patru texturi

per pixel) pentru dispozitive mobile. API-urile

suportate de GoForce 3D 4500 sunt OpenGL ES [i

Direct3Dm. Arhitectura folosit\ de GoForce 3D

4500 nu este una derivat\ din cea pentru PC-uri,

ci este conceput\ de la `nceput pentru

dispozitivele mobile, oferind performan]\ de

peste 250 milioane pixeli/s pentru un consum de

10 ori mai mic decât cel al chip-urilor pentru

desktop. Tehnologia folosit\ de NVIDIA pentru

ob]inerea unui consum redus de energie

indiferent de situa]ie poart\ numele de nPower.

GoForce 3D 4500 aduce nout\]i [i din partea

motorului 2D, ce este construit folosind o

arhitectur\ pe 64 bi]i. Acesta poate afi[a imagini

folosind 32 bi]i de culoare per pixel. Printre

func]iile software `ndeplinite de noul chip se

num\r\ [i decodarea MPEG-4 [i H.236, suport

jpeg. Pe partea de hardware amintim suportul

pentru medii de stocare amovibile [i 1280KB de

memorie SRAM pe 128 bi]i. GoForce 3D 4500 a

fost realizat `n tehnologia 0.15 microni [i

folose[te modul de `mpachetare BGA cu 168 de

pini `ntr-o capsul\ de 12x12mm. Pentru a ilustra

consumul redus de energie, NVIDIA a precizat c\

`n timpul decod\rii MPEG-4, chip-ul s\u va

consuma `n jur de 30mW. 

Cum succesul unei noi platforme st\ `n

adoptarea ei, NVIDIA ofer\ [i un SDK (Software

Development Kit) pentru cei ce doresc s\ scrie

programe pentru noul chip. ~n combina]ie cu

suportul pentru API-uri r\spândite, SDK-ul lui

GoForce 3D 4500 va ajuta la promovarea rapid\ a

acestuia.

NVIDIA GoForce 3D 4500

OpenGL pe telefoane mobile
Dup\ chip-urile pentru dispozitive mobile ce ofer\ accelerare 2D, urm\torul pas logic este cel

al acceler\rii 3D, NVIDIA fiind deschiz\torul de drumuri prin lansarea lui GoForce 3D 4500.

OCZ Enhanced VGA&HDD Power Lead

Puritatea alimentarii pc-ului
Pentru ca sistemul s\ ruleze f\r\ probleme este foarte important\ stabilitatea curentului 

de alimentare, ce are ca efect [i prelungirea duratei de via]\ a componentelor.

Dac\ pân\ nu demult puterea sursei de

alimentare nu era o chestiune critic\, apari]ia

componentelor mari consumatoare de sistem a

dus la apari]ia primelor probleme legate de

alimentarea necorespunz\toare cu curent. Dac\

facem o analogie cu anatomia uman\,

procesorul unui calculator are rolul creierului,

iar sursa de alimentare este inima, ea furnizând

energie pentru toate componentele. De[i praful

este unul dintre principalii inamici ai

componentelor unui calculator, nu trebuie

neglijat nici curentul de alimentare ce trebuie

livrat `n parametri optimi pentru a prelungi

durata de via]\ a componentelor [i pentru a

asigura stabilitatea sistemului, nu numai `n

condi]ii normale, ci [i `n cazul overclocking-ului. 

OCZ Technology este cunoscut `n principal

pentru memoriile sale dedicate overclocking-ului.

Totu[i, `n ultimul timp se poate observa tendin]a

de extindere a gamei de produse, ce acum

cuprinde surse de alimentare, accesorii pentru

cre[terea voltajului de alimentare a memoriilor,

coolere pentru procesoare [i memorii. Cel mai

nou produs lansat de OCZ se nume[te Enhanced

VGA&HDD Power Lead [i este un kit format din

dou\ cabluri de alimentare menite a `nl\tura

efectul EMI [i a filtra curentul pentru cele mai

importante componente din sistem. Este vorba de

procesor, plac\ video [i harddisk. Acest lucru este

realizat prin implementarea tehnologiei proprii

PowerShield EMI Control ce folose[te cabluri

dublu ecranate [i condensatori care au rol de

suprimare a interferen]elor de frecven]\ `nalt\.

Schema LC folosit\ este format\ din 

2 condensatori electrolitici [i 2 ceramici suda]i

`ntre contactele de +5V [i +12V [i cele de mas\

ale conectorului Molex. 

Efectul folosirii kit-ului OCZ Enhanced

VGA&HDD Power Lead este acela al stabiliz\rii

tensiunii curentului de alimentare [i de

atenuare a oscila]iilor cauzate de interferen]ele

electromagnetice (EMI) cu alte componente din

interiorul carcasei. Utilizatorul poate observa

astfel cre[terea calit\]ii semnalului video, ce

are ca efect afi[area unei imagini clare pe

monitor sau, dup\ caz, dispari]ia efectelor de

v\lurire a imaginii, ce pot avea efecte nocive

asupra ochiului.

Nu putem decât s\ `ncuraj\m ini]iativa OCZ

[i a[tept\m pe viitor apari]ia de produse

asem\n\toare [i de la al]i produc\tori.
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De[i infectarea unui calculator cu viru[i nu pare

un co[mar atât de puternic pentru utilizatorii

obi[nui]i, pentru firme poate `nsemna pierderea

informa]iei ce valoreaz\ mai multe milioane de

dolari. Dac\ mai ad\ug\m posibilitatea ca o

persoan\ neautorizat\ s\ aib\ acces la aceste

calculatoare, pierderile pot fi [i mai mari.

Situa]ia s-a agravat [i mai mult de la apari]ia

re]elelor f\r\ fir. Dac\ `n cazul unei re]ele

Ethernet un intrus trebuie s\ fie conectat fizic la

re]ea, `n cazul uneia f\r\ fir, acesta se poate

conecta lini[tit de la distan]\ dac\ se afl\ `n raza

de ac]iune a antenelor re]elei. 

Apari]ia acestor probleme a dus `n mod logic

la dezvoltarea solu]iilor de contracarare. Dac\

cele software sunt foarte u[or de

implementat, prin instalarea

programelor

corespunz\toare, solu]iile

hardware necesit\ de

obicei schimbarea

complet\ a

sistemului de

calcul. Totu[i, acestea din urm\ se bucur\ de

avantajul unei viteze de procesare a informa]iei

superioare, f\r\ a ad\uga `nc\rcarea procesorului

sistemului. Primele astfel de tehnologii au fost

implementate de AMD prin NX bit `n procesoarele

Athlon 64 [i de VIA prin suita PadLock `n

procesoarele sale cu nucleu Nehemiah. 

VIA PadLock, care `n limba englez\ `nseamn\

lac\t, este o suit\ format\ din PadLock RNG

(Random Number Generator), PadLock ACE

(Advanced Cryptologic Engine) [i PadLock

Software Security Suite, ce ofer\ baza pentru

implementarea unei solu]ii de securitate ajustate

la nevoile fiec\rui utilizator. 

VIA PadLock permite crearea unui nivel de

securitate prin folosirea instruc]iunilor de

criptare prezente `n procesoarele VIA C3. Prima

aplica]ie comercial\ ce folose[te func]iile de

securitate oferite de VIA PadLock este MeshAP

Pro, produs\ de LocustWorld, [i ofer\ func]ii

avansate de securizare a re]elelor wireless.

MeshAP Pro este folosit\ de furnizorii de Internet

broadband pentru fiecare nod de re]ea pentru

crearea unui ansamblu securizat cu vitez\ mare

de transfer. 

Traficul `n astfel de re]ele este criptat

folosind certificate digitale [i chei generate

dinamic. Utilizarea MeshAP Pro permite cre[terea

`nc\rc\rii gateway-urilor f\r\ a bloca traficul prin

`ntârzieri provocate de procesarea datelor.

Conectarea `ntre nodurile securizate cu PadLock

[i cele ce folosesc criptare la nivel software este

posibil\ deoarece tehnologia VIA folose[te

standarde AES de criptare. 

Adoptarea tehnologiei PadLock de c\tre

furnizorii de servicii wireless `i poate

oferi lui VIA un avantaj

semnificativ pentru linia sa de

produse Nehemiah. Probabil

r\spunsul produc\torilor de

procesoare nu va `ntârzia

s\ apar\, `ns\ VIA are deja

un avans considerabil.

VIA PadLock

Lacatul digital
~ntr-o lume `n care PC-urile conectate la Internet pot fi

infectate `n mai pu]in de 20 de minute dac\ nu sunt protejate,

`[i fac apari]ia dispozitivele de securitate hardware.
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Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

REPORTAJ IN ROMANIA

Primul magazin Depozitul de Calculatoare

dedicat echipamentelor portabile

Depozitul de Calculatoare a

inaugurat pe data de 23 august

primul magazin din România

dedicat echipamentelor

portabile. Noul magazin este

situat pe Calea Doroban]i 

nr. 102-110, Bucure[ti, [i are o

suprafa]\ de 60mp. “Noul

concept lansat ast\zi de c\tre

Depozitul de Calculatoare este

realizat `n anticiparea

tendin]elor pie]ei [i conform

evolu]iei acesteia”, a declarat

Mihai Marin, Retail Manager.

Clien]ii magazinului Depozitul

de Calculatoare -

Notebook&Digital Imaging vor

beneficia de cea mai

diversificat\ gam\ de

echipamente portabile existent\

`n România [i de posibilitatea

de a interac]iona cu aparatura

expus\: notebook-uri [i PDA-uri

de la cei mai mari produc\tori

mondiali - ASUS, IBM, HP, 

Fujitsu Siemens, Toshiba -,

camere digitale [i imprimante

portabile de la HP [i Epson,

unit\]i de stocare optice

externe de la ASUS [i Plextor,

carduri de memorie flash (CF,

MMC, SD, xD card), precum [i

accesorii pentru echipamente

portabile: gen]i pentru 

laptop-uri, cabluri de securizare

pentru laptop-uri, carduri de

extensie PCMCIA.

www.itshop.ro

Joi, 16 septembrie, Nokia România a

lansat patru noi terminale mobile.

Primul, Nokia 9300, se adreseaz\ `n

principal segmentului business.

Referindu-se la acest telefon, Niklas

Savander, Senior Vice President al

departamentului Nokia pentru

dispozitive destinate oamenilor de

afaceri, a declarat: “Nokia 9300 este

astfel conceput `ncât s\ satisfac\

exigen]ele unei game largi de

profesioni[ti, care a[teapt\

performan]e func]ionale de `nalt\

calitate de la un dispozitiv de

transmitere a datelor, f\r\ a neglija

`ns\ nici aspectul, confortul,

simplitatea [i u[urin]a de manevrare

oferite de un telefon mobil standard.

Noi credem c\ Nokia 9300 `mbin\

armonios aceste calit\]i `ntr-un

telefon inteligent, f\r\ a sacrifica

poten]ialul multifunc]ional pe care

nenum\ra]i oameni `l doresc, dar pe

care pân\ acum nu l-au putut ob]ine

decât prin achizi]ionarea mai multor

produse. Nokia 9300 este expresia

cuno[tin]elor noastre `n materie de

func]ionare avansat\, design elegant

[i complexitate a func]iilor.

Compania noastr\ este de p\rere c\

acest telefon inteligent este cel mai

avansat model aflat pe pia]\ `n

momentul actual [i reprezint\ o

achizi]ie important\ a portofoliului

de produse Nokia din categoria 

high-end”. Tot legat de acest

subiect, Kevin Burden, director de

programe `n cadrul IDC, a spus:

“Atâta timp cât volumul de vânz\ri

ale dispozitivelor este influen]at de

personalitatea utilizatorului, stilul

dispozitivului va fi la fel de

important pentru succesul pe care `l

`nregistreaz\ la nivelul companiilor

ca [i gama de capabilit\]i pentru

transmiterea datelor. Un dispozitiv

care poate fi acceptat `n egal\

m\sur\ ca telefon mobil [i ca

platform\ de intermediere a unor

aplica]ii se poate bucura de un

succes r\sun\tor pe pia]a aflat\ `n

continu\ expansiune a dispozitivelor

destinate companiilor”.

Celelalte trei terminale lansate,

Nokia 7280, Nokia 7270 [i Nokia

7260, fac parte din colec]ia

Fashion. Colec]ia `mbin\ vechiul stil

deco cu un accent modern,

avangardist.

www.nokia.ro

Nokia a lansat patru noi terminale mobile
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Service Pack 2 a fost

lansat [i `n România

Noi serii de proiectoare

BenQ
BenQ România a anun]at

pe data de 15 septembrie

noi serii de proiectoare

care ofer\ capacitatea [i

libertatea de a realiza

prezent\ri oriunde ne-am

afla. Proiectoarele BenQ

sunt u[or de utilizat [i

ofer\ `n primul rând

mobilitate [i performan]\.

Gama de proiectoare

cuprinde cinci serii

diferite, destinate tuturor

tipurilor de utilizatori:

Mobile, Installation, Professional, Value [i Home

Cinema. Proiectoarele BenQ sunt bazate pe

tehnologii inovatoare, dintre care se distinge

DLP, cu ajutorul c\reia culorile `[i men]in

consisten]a chiar [i dup\ mai mult de 3300 de

ore de utilizare. Tehnologia Senseye ofer\ o

intensificare dinamic\ [i automat\ a imaginilor [i

`mbun\t\]irea managementului de culoare, a

contrastului [i a luminozit\]ii. Sper\m s\ v\

prezent\m cât mai curând un proiector BenQ din

seria Mobile sau Professional.

www.benq.ro

Cel mai nou update Microsoft, Service Pack 2

pentru sistemele de operare Windows XP, a

fost lansat oficial [i `n România `n cadrul unei

conferin]e de pres\ organizate pe data de 

7 septembrie la Grand Ballroom, Hotel

Marriott. Evenimentul a fost dedicat `n special

produc\torilor, revânz\torilor [i firmelor care

asambleaz\ calculatoare sau componente

hardware.

~n cadrul evenimentului au fost abordate

subiecte legate de preinstalarea, configurarea

[i suportul pentru Windows XP Service Pack 2,

punctul de vedere al Microsoft România despre

pia]a System Builder din ]ara noastr\ [i

avantajele pe care produsele originale

Microsoft le ofer\ atât comercian]ilor, cât [i

utilizatorilor.

V\zut de mul]i speciali[ti ca fiind mai mult

decât un simplu update pentru sistemul

Windows, Service Pack 2 aduce `mbun\t\]iri

semnificative `n ceea ce prive[te securitatea.

www.microsoft.com/romania
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SHIMO 2

TEHNOTREND

E noapte, `]i este sete, dar nu-i

nici un magazin deschis. Din

fericire, vezi un automat de b\uturi,

dar ghinionul este c\ nu ai bani

decât pe card. Dac\ e[ti `n Japonia,

s-ar putea s\ mai ai o [ans\. Din

septembrie, Coca-Cola a lansat

automatele inteligente SHIMO 2. Cei

care doresc o b\utur\ rece [i

acidulat\ pot pl\ti direct cu

telefonul mobil i-mode, gra]ie

sistemului Cmode. Dup\ ce ai

comandat b\utura, po]i chiar s\ te

deconectezi cu un joc video direct

pe ecranul LCD al automatului de

Coca-Cola. M\ `ntreb `n ce an o s\

g\sim [i la sta]ia de metrou

Universitate un astfel de automat. 

Automatul inteligent

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

H2O Audio SV i700

16 octombrie 2004

Motorola i833

Oare câ]i dintre noi nu am

admirat formele bolizilor

Ferrari sau Maserati? Designul

acestor superma[ini este realizat

de firma italian\ Pininfarina. Din

recenta colaborare dintre

Motorola [i Pininfarina a rezultat

telefonul mobil i833, care,

personal, `mi aminte[te de

modelul Ferrari Berlinetta, lansat

`n 1952. Motorola i833 are ecran

color pe 16 bi]i,

suport pentru iDEN, func]ie

Push to Talk, suport Java,

GPS, ca [i alte tehnologii

de ultim\ or\. Telefonul

va fi disponibil la

sfâr[itul acestui an,

dar probabil pre]ul va

fi prohibitiv pentru

cei care nu `[i

permit s\-[i

cumpere o ma[in\

de talia Ferrari sau

Maserati.

~nc\ de la `nfiin]area sa, Diver

Entertainment Systems (cunoscut\

sub numele H2O Audio) a ]inut cu

orice pre] s\ vin\ `n ajutorul

scafandrilor melomani. Cel mai recent

produs anun]at de aceast\ firm\ este

un kit (compus dintr-o pereche de

c\[ti [i o carcas\) destinat protej\rii

playerelor mp3 din seria iRiver's 

iFP-700. Pe lâng\ cei 99 de dolari, cât

cost\ H2O Audio SV

i700, practican]ii de

sporturi acvatice sau

nautice vor fi taxa]i cu

`nc\ 29 de dolari pentru un

dispozitiv de fixare pe mân\ a

playerului mp3. Dar ce nu face omul

pentru a asculta un concert de Bach `n

timp ce `noat\ pe {trandul Tineretului?

Design 
Pininfarina pentru
telefonul mobil

Pentru scafandrii
melomani
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Probabil toat\ lumea care a lucrat `n industria IT

`n ultimii ani ]ine minte r\zboiul f\]i[ dintre AMD

[i Intel de a oferi primul procesor care atinge

bariera de 1000MHz. Spre surprinderea tuturor,

AMD a ajuns acolo `naintea lui Intel. Dup\

aceasta s-a putut vedea o schimbare de

orientare a AMD c\tre o arhitectur\ ce permite

atingerea de performan]e crescute f\r\ a m\ri

frecven]a de func]ionare [i, implicit, consumul

de curent. Intel [i-a p\strat politica “mai mul]i

megahertzi, mai mult\ putere”, luându-[i `n

scurt timp revan[a fa]\ de AMD prin atingerea

barierelor de 2GHz [i 3GHz. 

~n acest moment p\rea evident c\ AMD are

numai de pierdut prin produsele sale cu

frecven]\ maxim\ de 2.2GHz, comparativ cu cei

3.4GHz ai lui Intel. ~n scurt timp, apari]ia lui

Athlon 64, ce introducea instruc]iunile pe 64 bi]i

[i controller-ul de memorie integrat, a `nclinat

balan]a `n favoarea AMD. Nici introducerea noii

platforme LGA775 nu a `ndreptat lucrurile prea

mult `n direc]ia Intel. 

Principala problem\ a arhitecturii x86

actuale st\ `n modul de execu]ie a

instruc]iunilor. Tot ciclul de execu]ie a unui

program se traduce prin preluarea instruc]iunilor

una dup\ alta [i execu]ia lor `n cel mai scurt

timp. Acest algoritm poate fi comparat cu cel al

unei transmisiuni seriale. Procesoarele de tip

RISC produse de IBM, folosite `n multe servere `n

acest moment, `mpart instruc]iunile `n segmente

cât mai mici ce sunt trimise simultan c\tre mai

multe unit\]i de execu]ie. Astfel, este posibil\

ob]inerea unei puteri de procesare mari la

frecven]e de func]ionare reduse. Consumul de

curent este [i el redus corespunz\tor. Cea mai

bun\ dovad\ a nevoii de schimbare a modului de

construc]ie a procesoarelor actuale pentru 

PC-uri o constituie Prescott, noul produs Intel

construit `n tehnologia 0.90, ce atinge

temperaturi de func]ionare considerate imense

cu pu]in timp `n urm\. Acest consum exagerat

este piedica principal\ `n atingerea unor

frecven]e de func]ionare mai mari, necesare

ob]inerii unui nivel mai ridicat de performan]\.

Totu[i, aceast\ problem\ nu este nou\, ea

fiind prev\zut\ din timp de Intel [i AMD. 

Hyper-Transport-ul dezvoltat de AMD nu este

altceva decât o tehnologie de interconectare

`ntre nucleele mai multor procesoare, testat\ pe

Opteron, care va fi folosit\ [i `n viitoarele

modele dual-core ce la nivel arhitectural se vor

comporta ca un sistem biprocesor. Nici Intel nu a

stat cu mâinile `n sân, oferind Hyper-Threading-ul

care permite executarea `n paralel a anumitor

instruc]iuni. Totu[i, pentru ca viitoarele

procesoare dual-core [i quad-core s\ ofere

cre[teri semnificative de performan]\ trebuia

adaptat [i software-ul pentru execu]ie paralel\,

programele actuale fiind dezvoltate pe

arhitectura curent\ de execu]ie rapid\ a [irului

de instruc]iuni. Acest lucru este necesar pentru

a profita de avantajele noii arhitecturi. Din

acest punct de vedere se poate presupune c\

Intel a oferit Hyper-Threading-ul cu mult

`naintea lans\rii procesoarelor dual-core pentru

a `ndrepta industria software c\tre programarea

multi-threading. 

Noile abord\ri ale arhitecturii procesoarelor

x86 promit revolu]ionarea modului de concepere

a programelor [i vor permite atingerea unui nivel

al performan]ei pentru platformele

monoprocesor comparabil cu cel al serverelor

actuale. Pân\ [i notebook-urile vor fi capabile s\

ruleze mai multe aplica]ii `n paralel f\r\

penaliz\ri de performan]\, iar despre jocurile pe

calculator nu putem decât s\ ne `nchipuim ce

vor permite viitoarele procesoare.

Performanta

in mod 

diferit

Ionu] Alexandru Popa

Schimb\ri `n abordarea construc]iei

microprocesoarelor pentru PC-uri.

hardware

IDF 2004

IT `nmul]it cu 2

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Puterea matricei

Securitate [i vitez\

Test comparativ 

notebook-uri

Putere comprimat\

Test comparativ

camere foto digitale

Fotografii la secund\

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Hard mail

Te ajut\m s\ scapi de problemele

tehnice

Topuri

Locul unde po]i alege un produs cu

adev\rat de top

OVISLINK HOMEPLUG HP-1000E

Pl\ci de baz\ Socket A / Socket 478:

CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E

Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

Pl\ci video:

CPU - Pentium 4 3.2E

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

PLATFORMA DE TEST

Datorit\ u[urin]ei `n instalare [i utilizare, precum [i

costurilor reduse de implementare, OvisLink HomePlug

HP-1000E prime[te premiul “Produsul Lunii”.
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IDF 2004
IT INMULTIT CU 2

EVENIMENTUL IDF A DURAT TREI ZILE DE FOC,

dar din p\cate mai multe seminarii se desf\[urau

simultan, astfel `ncât a trebuit s\ renun] la multe

prezent\ri interesante. ~n ultimele dou\ zile a fost

organizat\ o expozi]ie a partenerilor Intel. Acolo

am putut afla nout\]i despre cele mai recente

tehnologii [i am stat de vorb\ cu reprezentan]ii

unor firme importante cum ar fi NVIDIA sau ATI. Am

avut ocazia s\ probez cum ruleaz\ DOOM 3 pe o

platform\ NVIDIA SLI [i s\ vizualizez simultan dou\

programe TV cu ajutorul unui tuner TV dual. La

standul ATI am admirat cele mai recente pl\ci

grafice [i am `ntrebat un reprezentant al acestei

firme ce p\rere are despre tehnologia SLI de la

concuren]\. R\spunsul lui, “o plac\ ATI este mai

puternic\ decât dou\ pl\ci NVIDIA montate SLI”, a

fost `nso]it de un zâmbet superior. Sper ca `n

curând s\ avem posibilitatea de a prezenta un

versus `ntre cea mai puternic\ solu]ie ATI [i dou\

pl\ci NVIDIA montate SLI.

Am `ncercat s\ aflu de la reprezentan]ii NVIDIA

mai multe date despre chipset-ul nForce4, despre

care a]i putut citi `n XtremPC 57, `ns\ ace[tia au

p\strat o t\cere misterioas\. Probabil va fi lansat

pân\ la sfâr[itul acestui an. Tot evenimentul IDF

din aceast\ toamn\ s-a desf\[urat sub semnul

conceptului Digital Home. Aceast\ teorie

promovat\ puternic de Intel `n ultimii doi ani se

refer\ `n principal la integrarea calculatorului `n

via]a noastr\ cotidian\, la transformarea PC-ului

`ntr-un centru multimedia. Televizorul, combina

audio, VCR-ul, radioul, playerul DVD [i alte

asemenea dispozitive vor tinde la integrarea lor `n

calculator. Tehnologia wireless va juca un rol

important `n acest concept prin asigurarea

comunica]iei `ntre toate calculatoarele amplasate

`n buc\t\rie, dormitor sau sufragerie. 

La IDF am remarcat o stranie coinciden]\:

tehnologiile par a fi la limita fizic\ [i apeleaz\ la o

opera]ie simpl\ de `nmul]ire: totul ori doi. Am

asistat la demonstra]ii ale procesorului dual-core,

ale tehnologiei SLI (ce const\ `n folosirea a dou\

pl\ci video care comunic\ pentru o performan]\

superioar\), ale tunerului dual (ce ofer\

posibilitatea de a urm\ri dou\ posturi simultan). ~n

paginile care urmeaz\ ve]i putea citi despre cele

mai interesante tehnologii care au fost prezentate

cu ocazia evenimentului Intel Developer Forum.

20 octombrie 2004

IDF 2004
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Intel organizeaz\ de dou\ ori pe an evenimentul Intel Developer Forum. La aceste seminarii [i

prezent\ri sunt invita]i partenerii Intel [i reprezentan]ii presei interna]ionale.
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NVIDIA SLI

Mai bine dou\ decât

una?

DIGITAL HOME

Calculatorul din

buc\t\rie

Oare cum va ar\ta lumea peste cinci ani? Mi-ar face pl\cere s\ cred c\

atunci casa mea va sem\na cât de pu]in cu cea prezentat\ de Intel.

Calculatoare `n buc\t\rie, sufragerie [i dormitor. Conectare wireless

`ntre ele. Convergen]a echipamentelor cu lumea calculatoarelor a

`nceput s\ se fac\ tot mai sim]it\. La IDF am putut admira calculatoare

care seam\n\ mai mult cu un player DVD, ce `[i pot g\si oricând locul

`ntr-o sufragerie modern\. Calculatoarele viitorului vor putea fi

comandate cu o simpl\ tastatur\, iar software-ul va fi din ce `n ce mai

simplu de utilizat [i orientat mai mult `nspre divertisment. Un exemplu

este noul sistem de operare Windows XP Media Center, ce permite

transformarea PC-ului `ntr-un centru de divertisment. Fie c\ dore[ti

vizionarea unui post TV sau s\ `nchiriezi online cel mai recent film cu

Will Smith, totul va fi posibil cu un calculator Media Center.

www.intel.com

~n standul NVIDIA

am putut admira

un sistem bazat

pe tehnologia SLI

(Scalable Link

Interface) care

rula fluent DOOM 3

la rezolu]ii foarte

mari. Cele dou\

pl\ci video erau

montate `ntr-o

plac\ de baz\ ce

purta sigla

SuperMicro. Placa

de baz\ era dual procesor (Xeon), `ns\ `n sistem nu era montat decât unul

singur. Deoarece platforma Xeon este foarte scump\ [i din acest motiv nu

este accesibil\ utilizatorului obi[nuit, nu ne r\mâne decât s\ a[tept\m

lansarea chipset-ului nForce4 care va suporta dou\ sloturi PCI Express 16X. 

www.nvidia.com

DDR2

Memorii de elefan]i
Nu mai este decât un pas pân\

când ne vom lua la revedere de la

memoria DDR. La IDF am observat

c\ standardul DDR2 a fost adoptat

f\r\ nici o rezerv\ de to]i

integratorii. Prin urmare, zarurile

au fost aruncate [i `n viitorul

apropiat vom avea `n calculatoare

module de memorie DDR2. La

standul Samsung am putut admira

un wafer de 12" pentru 1Gb DDR2,

iar la Hynix am admirat un modul

de memorie de 2GB

DDR2 667 (2-2-2).

Abia a[tept s\

test\m un

calculator cu 8GB

memorie DDR2 `n

dual channel.

www.samsung.com

www.hynix.com
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TUNER TV DUAL CHANNEL

Dou\ posturi simultan
Odat\ cu introducerea modului de conectare PCI

Express, l\]imea de band\ [i viteza de transfer

vor cre[te astfel `ncât va fi posibil\ introducerea

unei noi genera]ii de tunere TV: dual channel. ~n

esen]\, pe PCB vor fi montate dou\ tunere care

vor transmite simultan semnal video c\tre

decodoare. La expozi]ia organizat\ `n cadrul IDF

am putut admira un astfel de tuner TV care

promite s\ revolu]ioneze pia]a multimedia. Pân\

când tunerele TV dual channel vor fi 

disponibile pe pia]\, cei care doresc s\ vizioneze

simultan dou\ posturi TV (sau s\ priveasc\ o

emisiune `n timp ce `nregistreaz\ alta) pot realiza

acest lucru cu o plac\ ATI All-In-Wonder [i un

tuner TV ATI montate `n acela[i sistem.

www.intel.com

NVIDIA MXM

Interfa]a MXM la lucru
Dup\ ce la COMPUTEX am v\zut cum

arat\ noua interfa]\ NVIDIA MXM (Mobile

PCI Express Module), la expozi]ia

organizat\ la Intel Developer Forum am

v\zut-o deja integrat\ `ntr-un notebook.

Am avut posibilitatea de a testa acest

notebook la fa]a locului [i am fost

mul]umit c\ DOOM 3 rula fluid pe

aceast\ platform\. Tehnologia MXM face

posibil upgrade-ul interfe]ei grafice

pentru notebook-uri. Modulele care se

pot instala `ntr-un slot MXM sunt de trei

tipuri, `n func]ie de performan]a dorit\:

MXM-I (18W), MXM-II (25W) [i MXM-III

(35W). Comunicarea modulelor MXM se

realizeaz\ prin noua interfa]\ PCI Express.

www.nvidia.com 

ACUMULATORI ZN/ LI-POLIMER

Bateria de 8 ore
~n anul 2000 autonomia dat\ de baterie nu era un

criteriu `n achizi]ionarea unui notebook, `ns\ era

principalul subiect de nemul]umire al celor care utilizau

o platform\ mobil\. ~n urm\torul an autonomia tot nu

era `n topul primelor cinci criterii de achizi]ionare, `ns\

`n anul 2003 situa]ia s-a schimbat radical, aceasta

ajungând direct pe pozi]ia a doua. Reprezentan]ii Intel

au declarat c\ `n anul 2010 bateriile vor

oferi notebook-urilor o autonomie de cel

pu]in opt ore. Roadmap-ul prezentat ne-a

dezv\luit noile baterii alcaline cu zinc [i

Li-polimer. Aceste tipuri de baterii ne-au

fost prezentate, dar vor intra `n produc]ia

de mas\ abia `n perioada 2006-2008. Dup\

aceast\ dat\ `n roadmap figureaz\

acumulatorii Fuel Cell. 

www.intel.com
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PLANETLAB

Un nou Internet

MONTECITO

Procesoare dual-core

Am a[teptat cu ner\bdare s\ v\d un

procesor dual-core de la Intel. Din

p\cate, la conferin]a sus]inut\ de

Paul Otellini, President and Chief

Operating Officer INTEL

CORPORATION, ne-au fost prezentate

doar date despre beneficiile care ne

sunt aduse de aceast\ tehnologie [i

promisiunea c\ procesoarele 

dual-core vor fi disponibile pe pia]\

`n 2005. Se preconizeaz\ c\ `n anul

2006 40% din calculatoarele desktop

vor avea deja procesoare dual-core.

Tot `n cadrul acestei conferin]e am

putut asista la o demonstra]ie `n

care un sistem 4-way bazat pe

procesorul Montecito (urma[ul

procesorului Itanium) a rulat un

simulator meteorologic folosit de

NASA. Procesoarele Montecito sunt

dual-core [i au 1.72 miliarde de

tranzistori, iar cache-ul `nsumeaz\

impresionanta valoare de 27MB.

www.intel.com

Hewlett-Packard [i Intel au

pornit `n anul 2002 un proiect

numit PlanetLab, menit s\ fie

baza unui nou Internet, mai sigur

[i mai eficient. Conferin]a

desf\[urat\ pe aceast\ tem\ la

IDF a fost sus]inut\ de Pat

Gelsinger. Acesta a avut un

invitat-surpriz\ `n persoana lui

Vint Cerf, cel care a contribuit `n

urm\ cu 30 de ani la inventarea

Internetului. Acesta a declarat c\

Internetul este primitiv [i se afl\

`n Epoca de piatr\. Pat Gelsinger

a declarat c\ PlanetLab, care

este `n esen]\ o re]ea, va

schimba acest lucru. Primul

proiect PlanetLab a fost

monitorizarea tuturor atacurilor

din Internet. O simpl\ statistic\ a

ar\tat c\ majoritatea atacurilor

dintr-o anumit\ perioad\ de timp

are drept surse doar câteva IP-uri

ce `n viitor ar putea fi izolate

gra]ie re]elei PlanetLab. Un al

doilea proiect prezentat de Pat

Gelsinger a demonstrat c\

PlanetLab va `mbun\t\]i

substan]ial transmisiunile video

pe Internet chiar dac\ sunt

conecta]i mai mul]i clien]i. 

www.intel.com
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PANASONIC TOUGHBOOK 18

Notebook la ap\

NEC VERSAPRO VY11F/GL-M

Cel mai sub]ire [i mai u[or

La IDF am avut ocazia s\ v\d la lucru cel

mai sub]ire [i mai u[or Tablet PC: NEC

VersaPro VY11F/GL-M. Când l-am ridicat

de pe mas\ am fost uimit atât de

greutatea lui (885 de grame), ca [i de cât

de sub]ire este: doar 11mm. Ecranul LCD

are 10.4” [i are un unghi de vizibilitate

foarte bun. Pe latura din dreapta sunt

amplasate trei porturi USB 2.0, iar

deasupra ecranului LCD sunt amplasate

butonul de pornit/oprit [i patru LED-uri

care indic\ starea diverselor func]ii

(pornit/oprit/standby, activitatea

harddisk-ului, re]eaua wireless, bateria).

Procesorul este Pentium M la 1.1GHz, iar

sistemul de operare este  Windows XP

Tablet PC Edition 2005. Pre]ul l-am aflat

ulterior: 2590 dolari.

www.nec.com

PLATFORMA NAPA

Sonoma [i Napa

Anand Chandrasekher, Vice President General Manager

Mobile Platforms Group INTEL CORPORATION, [i-a f\cut

intrarea pe scena unde a avut loc conferin]a IDF de miercuri

având `n bra]e plan[a de surf cu notebook Centrino integrat

pe care v-am prezentat-o `n XtremPC 57 `n cadrul rubricii

Tehnotrend. Cu ocazia acestei conferin]e am aflat de

planurile Intel referitoare la platformele mobile. Prima pe

list\ este platforma Sonoma ce include procesor Pentium M

bazat pe nucleul Dothan (`n tehnologie 90nm, cu 2MB cache

L2 [i FSB 533MHz), chipset Aviso (suport DDR2 la 533/400,

PCI Express) [i wireless Calexio 2 (compatibil cu

802.11a/b/g). Dup\ Sonoma va urma platforma Napa ce va fi

format\ din procesorul dual-core Yonah, chipset ICH7-M,

grafic\ integrat\ asigurat\ de Calistoga, wireless Golan.

www.intel.com

Notebook-urile au p\truns din ce `n ce mai

mult `n via]a cotidian\. Aceste dispozitive

mobile au `ncetat demult s\ fie destinate

exclusiv oamenilor de afaceri. Dar cum s\-]i

protejezi sensibilul notebook dac\ e[ti inginer

pe [antier [i brusc `ncepe ploaia? Pentru astfel

de situa]ii Intel ne-a prezentat, `n cadrul unei

conferin]e IDF destinate platformelor mobile,

un notebook Panasonic bazat pe tehnologia

Centrino care este rezistent la [ocuri

mecanice [i la ac]iunea apei. Notebook-ul a

fost expus `ntr-un vas din sticl\, iar pe el a

curs ap\ pe toat\ durata conferin]ei. Ne-am

bucurat s\ constat\m c\ la sfâr[itul

prezent\rii Panasonic Toughbook 18 func]iona

irepro[abil. Deoarece nu este `nc\ disponibil

pe pia]\, pre]ul notebook-ului Panasonic

Toughbook 18 nu ne-a fost dezv\luit. 

www.panasonic.com
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ULTIMA ORA
Noutatile care merita toata atentia

SAMSUNG SPH-V5400

NVIDIA GeForce 6600 GT [i pe AGP

~n ciuda faptului c\ GeForce 6600

este un chip grafic nativ PCI

Express, NVIDIA va oferi o variant\

[i pentru AGP, deoarece procentul

cel mai mare din vânz\rile de

pl\ci de baz\ `nc\ `l constituie

cele cu slot AGP. Frecven]ele de

func]ionare pentru GPU [i

memorie vor fi identice pentru

cele dou\ variante.

www.nvidia.com

100GB pentru notebook-uri

Deoarece dimensiunile 

harddisk-urilor pentru 

notebook-uri au r\mas cu mult `n

urma celor desktop, Hitachi a

lansat dou\ linii de produse ce au

modele de top cu capacitatea de

100GB. Este vorba de Travelstar

E5K100 [i 5K100. Ambele serii

func]ioneaz\ pe interfa]a Serial

ATA, urmând ca `n viitorul apropiat

s\ fie lansate [i modele pentru

Parallel ATA. ~n cadrul celor dou\

serii vom putea achizi]iona [i

modele de 40, 60, respectiv 80GB.

www.hitachi.com

Maxtor Ultra16

Cea mai nou\ linie de harddisk-uri

Maxtor se nume[te Ultra16 [i aduce

ca noutate m\rirea memoriei

cache la 16MB, precum [i suportul

pentru NCQ (Native Command

Queuing), suportat de chipset-urile

Intel Alderwood [i Grantsdale.

Viteza de rota]ie a platanelor este

de 7200rpm, iar capacit\]ile pot

ajunge la 300GB. Ca inova]ie mai

trebuie men]ionat suportul pentru

interfa]a Serial ATA II. Momentan

sunt disponibile modele de 250GB

[i 300GB, urmând ca `n lunile

urm\toare Maxtor s\ ofere [i alte

variante, incluzându-le [i pe cele

pentru Parallel ATA.

www.maxtor.com

Maxtor m\re[te garan]ia la

harddisk-uri

~ntr-o mi[care ce r\spunde

deciziei Seagate de a m\ri

garan]ia harddisk-urilor sale,

Maxtor a anun]at c\ va acorda trei

ani garan]ie pentru produsele sale

`nceput de gam\. Modelele

DiamondMax [i MaxLine aveau

deja o garan]ie de trei ani, iar

cele SCSI de cinci ani.

www.maxtor.com

Pe scurt

~n dorin]a de a oferi

telefoane peste

concuren]\, Samsung a

f\cut un salt impresionant

`n ceea ce prive[te

capacitatea de stocare

prin introducerea primului

model de telefon cu

harddisk `ncorporat.

Pentru a nu cre[te `n mod

considerabil dimensiunile

telefonului, Samsung a

folosit un harddisk cu

diagonala de 1 inch [i cu

o capacitate de stocare

de 1.5GB. Modelul se

nume[te SPH-V5400 [i mai

include un ecran de 

2.2 inch cu rezolu]ie

QVGA. Nu lipsesc func]ia

mp3 [i cea de camcoder

`ndeplinit\ de microfonul

puternic. Camera foto

integrat\ are rezolu]ia de

1 megapixel, iar cele dou\

difuzoare sunt capabile s\

redea efecte 3D.

www.samsung.com

Primul telefon

cu harddisk

Mai aproape de

televizor

Conform declara]iilor ATI, noul procesor grafic Theater 550

Pro aduce pentru PC-uri calitatea imaginii oferite de un

sistem home theater. Theater 550 Pro este o `mbinare `ntre

un PVR (Personal Video Recorder) [i un tuner TV. Pl\cile ce

vor integra ATI Theater 550 Pro pot avea magistrala PCI

Express sau PCI. Printre caracteristicile importante ale lui ATI

Theater 550 Pro trebuie men]ionat decodorul pe 12 bi]i cu

filtrare 3D Comb pentru PAL [i NTSC [i filtrare 2D Comb pe 5

linii. Codorul hardware audio/video este dotat cu func]ii

avansate de reducere a zgomotului. ATI Theater 550 Pro va

putea fi implementat [i `n notebook-uri sau pl\ci de baz\.

www.ati.com

ATI THEATER 550 PRO

Elegan]\ [i

portabilitate

SONY VAIO VGN-T70B

~n ultimul timp produc\torii de notebook-uri

se concentreaz\ nu doar pe oferirea de

produse cu autonomie ridicat\ [i

func]ionalitate maxim\, ci [i pe designul oferit.

Sony VAIO VGN-T70B este un foarte bun exemplu

`n acest sens. Cu dimensiuni reduse, de doar

272x205x25-34mm, VAIO VGN-T70B `ncorporeaz\

un procesor Ultra Low Voltage Pentium M 733 la

1GHz ce permite ob]inerea unei autonomii de

aproximativ 4.5 ore, cu bateria standard, sau de

peste 8 ore, folosind acumulatorul de capacitate

mare. La greutatea de 1.38kg mai contribuie

unitatea DVD±RW, harddisk-ul de 40GB, precum [i

ecranul TFT de

10.6” cu rezolu]ia maxim\ de

1280x768 pixeli. Pe partea software,

Sony VAIO VGN-T70B va fi dotat cu

Windows XP Professional cu SP 2 instalat [i

suita Microsoft Office 2003 Personal. Pre]ul de

vânzare se va situa `n jurul valorii de 2000$.

www.sony.com
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THERMALTAKE SHARK VA7000BWA

Rechinul de aluminiu

Cu un design impun\tor,

VA7000BWA este o carcas\ din

seria Shark, lansat\ de

Thermaltake, ce imit\ prin

construc]ia p\r]ii frontale un

rechin. Materialul folosit de

Thermaltake pentru

construc]ie este aluminiul

anodizat, cu grosimea de

1mm. Greutatea total\ a

carcasei este de 6.8kg, f\r\

surs\, a c\rei alegere r\mâne

la latitudinea utilizatorului.

R\cirea este asigurat\ de

dou\ ventilatoare de 120mm,

unul `n fa]a [i altul `n spatele

carcasei. Cel din spate este

dotat cu LED-uri albastre. ~n

partea frontal\ avem acces la

porturi USB, Firewire [i audio.

Num\rul total de l\ca[uri

pentru unit\]ile optice [i de

stocare este impresionant, 

5 de 3.5” interne, 2 de 3.5” [i

5 de 5.25” externe. Montarea

acestora se face folosind un

sistem cu [ine. Prin dou\

geamuri laterale se pot

admira componentele din

interiorul carcasei.

Thermaltake Shark este

disponibil `n dou\ variante

coloristice: argintiu [i negru.

Pre]ul de achizi]ie se va situa

`n jurul valorii de 150$. 

www.thermaltake.com

CREATIVE ZEN PORTABLE MEDIA CENTER

Player universal portabil

Moda playerelor audio/video portabile `ncepe s\

prind\ contur, mul]i produc\tori având `n plan sau

deja `n ofert\ modele cu caracteristici mai mult sau

mai pu]in impresionante. Prin Zen Portable Media

Center, Creative nu face compromisuri, dotându-[i

produsul cu un harddisk `nc\p\tor de 20GB, cu ecran

TFT de 3.8” [i baterie Li-Ion re`nc\rcabil\ ce poate fi

`nlocuit\ la nevoie cu una de rezerv\ pentru a m\ri

autonomia player-ului. Conform declara]iilor

produc\torului, Zen Portable Media Center poate

stoca pe harddisk-ul propriu 85 de ore de film sau

peste 9000 de melodii. Tipurile de fi[iere ce pot fi

redate cuprind .asf, .dvr-ms, .avi, .mpe, .m1v, .mpg,

.mp2, .wav, .au, .snd, .wmv, .wma, .mp3 [i .jpg.

Conectarea la PC se face prin intermediul interfe]ei

USB 2.0. Bateria inclus\ ofer\ o autonomie de 7 ore

FUTUREMARK 3DMARK05

Cre[terea cerin]elor de sistem

Primele capturi de ecran [i lista cerin]elor

minime de sistem ale viitoarei versiuni a

popularului program de benchmark 3DMark

au fost f\cute publice pe forumul oficial

al produc\torului Futuremark. Astfel,

pentru moment, se [tie despre 3DMark05

c\ va necesita pentru a rula o plac\ video

cu minim 128MB de memorie [i suport

Pixel Shader 2.0, procesor la minim 2GHz

cu suport SSE, 512MB de RAM [i 1.5GB

spa]iu liber pe harddisk. Pe partea de

sistem de operare, 3DMark05 va rula doar

pe Windows XP [i 2000, cu ultimile service

pack-uri instalate.

www.futuremark.com

la redarea fi[ierelor video [i de 22 de ore

pentru ascultarea de muzic\. Pre]ul estimat se

situeaz\ `n jurul valorii de 499$.

www.creative.com
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Pe scurt

Primul chip produs `n 0.65 microni

Intel a anun]at producerea

primului chip de memorie SRAM

construit folosind procesul

tehnologic de 0.65 microni. Acest

proces va fi utilizat anul viitor

pentru construirea procesoarelor

Intel. ~mbun\t\]iri serioase s-au

f\cut la capitolul consum [i

scurgere de curent. Astfel, Intel a

declarat c\ nu vom mai avea de-a

face cu problemele seriei Prescott.

www.intel.com

Un mare hot spot

~n cursa pentru oferirea de servicii

wireless, prim\ria ora[ului

Philadelphia a anun]at c\

inten]ioneaz\ s\ monteze antene

wireless care s\ acopere tot

ora[ul, `n `ncercarea de a crea cel

mai mare hot spot de pe planet\.

Costul proiectului este estimat la

11.5 milioane de dolari.

Momentan, nu s-a decis dac\ se va

percepe tax\ pentru accesul

Internet.

www.philadelphia.com

Athlon FX-55, livrat c\tre

parteneri

De[i nu a fost lansat `nc\ oficial,

Athlon FX-55 a fost livrat `n

cantit\]i mici c\tre principalii

parteneri AMD. Noul procesor `l va

`nlocui pe FX-53, ad\ugând

200MHz la frecven]a ce va atinge

2.6GHz. Memoria cache level 2 va

r\mâne de 1MB. Athlon FX-55 este

construit pentru Socket 939. Noul

chip va avea revizia CG a

nucleului ClawHammer [i va fi

construit `n tehnologia de 

0.13 microni.

www.amd.com

Harddisk-uri de 1.8” pentru

toat\ lumea

Recent, Hitachi a anun]at c\ va

introduce `n produc]ia de serie o

linie de harddisk-uri de 1.8” ce

vor oferi capacit\]i de stocare

m\rite pentru aceast\ categorie

de dimensiuni. Cu o greutate de

46 de grame, Travelstar CK460

ofer\ 30GB. Instalarea se face

printr-un conector ZIF (Zero

Insertion Force). Pre]ul nu a fost

deocamdat\ comunicat de Hitachi.

www.hitachi.com

A-Data Vitesta DDR600

De[i viitorul apar]ine memoriilor

DDR2, `n prezent cea mai vândut\

memorie este cea DDR. Recent, 

A-Data a anun]at c\ va oferi

modele ce vor func]iona la viteza

de 600MHz, un record `n domeniu.

Vitesta DDR600 func]ioneaz\ la

tensiunea de alimentare de 2.8V [i

cu timing-ul CAS la valoarea 3.

Pentru a atinge o frecven]\ atât

de ridicat\, A-Data a folosit un

PCB `n [ase straturi.

www.adata.com.tw

ACER ASPIRE 1800

La foarte pu]in timp de la

apari]ia PCI Express, Acer a

anun]at c\ ofer\ primul

notebook ce folose[te aceast\

interfa]\. Acer Aspire 1800 este

dotat cu un procesor Intel

Pentium 4 3.0GHz LGA775 [i cu o

plac\ video ATI Mobility Radeon

X600. Memoria este instalat\ `n

mod dual channel. Pentru

vizualizarea `n condi]ii optime a

filmelor `n format DVD s-a

folosit un ecran LCD widescreen

de 17”. ATI Mobility Radeon X600

este un chip construit `n

tehnologia 0.13 microni [i are un

consum maxim de 9W.

Arhitectura folose[te patru

conducte de randare a pixelilor

[i dou\ pentru

vertec[i.

www.acer.com

LEADTEK WINFAST PX6600 GT TDH

Preg\tit pentru SLI

De[i nu a fost anun]at de foarte mult

timp, chip-ul grafic NVIDIA GeForce

6600GT a fost adoptat de foarte mul]i

produc\tori. Principala atrac]ie a

acestui chip, `n afar\ de nivelul de

performan]\ mai ridicat decât al

oric\rui model mainstream actual, st\

`n conectorul SLI ce va permite `n

viitor montarea a dou\ pl\ci video

identice pentru cre[terea

performan]ei `n aplica]iile 3D. Pentru

ca acest lucru s\ fie posibil trebuie ca

placa video s\ aib\ interfa]a PCI

Express, s\ aib\ conectorul adi]ional

SLI, iar placa de baz\ s\ fie dotat\ cu

dou\ sloturi PCI Express x16. Modelul

anun]at de Leadtek se nume[te

WinFast PX6600 GT TDH, are 128MB

DDR3 [i are ca bundle software

jocurile Tom Clancy's Splinter Cell:

Pandora Tomorrow [i Prince of Persia:

The Sands of Time. Sistemul de r\cire

folosit de Leadtek pentru WinFast

PX6600 GT TDH este diferit de cel al

designului de referin]\ NVIDIA.

www.leadtek.com.tw

Primul notebook cu PCI Express

IMAC G5

Cel mai sub]ire desktop din lume

De[i ideea integr\rii unui PC `n

carcasa unui monitor nu este

nou\, Apple a lansat noua

genera]ie iMac G5 ce

implementeaz\ acest principiu.

Noua linie este oferit\ `n dou\

variante, cu ecran LCD de 17” [i

de 20”. Grosimea lui iMac G5 se

situeaz\ sub 6cm. ~n acest spa]iu

avem un procesor G5 la 1.6 sau

1.8GHz, unitate Combo sau Super

Drive, maxim 2GB RAM, porturi

Firewire, USB 2.0, conectivitate

Fast Ethernet [i Wireless. Pentru

varianta cea mai slab dotat\

pre]ul este de 1299$.

www.apple.com
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CANON EOS 20D, POWERSHOT G6, S70, A95 {I A400

Noi modele Canon

Odat\ cu sfâr[itul acestei veri, mul]i

produc\tori [i-au `nnoit linia de produse,

Canon profitând de aceast\ situa]ie pentru

a lansa noi membri ai gamelor de aparate

foto digitale EOS [i PowerShot. Este vorba

de EOS 20D, PowerShot G6, PowerShot S70,

PowerShot A95 [i PowerShot A400. De

asemenea, Canon a mai ad\ugat dou\

lentile EF-S [i un dispozitiv flash Speedlite

580EX. Principalele `mbun\t\]iri constau `n

senzorii optici mai performan]i [i `n

dimensiunile reduse fa]\ de modelele

anterioare.

www.canon.com

SONY CYBER-SHOT T1

5 megapixeli `n doar 21mm

grosime

Una dintre caracteristicile unui produs

destinat categoriei de utilizatori business este

dimensiunea mult redus\ fa]\ de celelalte

clase. ~n acest segment poate fi ad\ugat\ [i

Sony Cyber-shot T1. Cu o greutate de doar 

155 grame, Cyber-shot T1 are un senzor de 5 [i

un ecran LCD de 2.5” cu 211.000 de pixeli.

Zoom-ul optic are valoarea 3X, foarte mare

pentru dimensiunile lui Cyber-shot T1.

Salvarea fotografiilor [i a filmelor `n format

MPEG Movie VX se face pe carduri Memory

Stick sau Memory Stick DUO. Conectarea la PC

se face prin interfa]a USB 2.0, plasat\ pe un

docking station `mpreun\ cu portul AV. Carcasa

este construit\ din o]el inoxidabil, ceea ce

m\re[te rezisten]a f\r\ a cre[te dimensiunile.

Utilizatorii lui Cyber-shot T1 pot folosi modul

automat de fotografiere sau pot utiliza unul

dintre cele opt moduri presetate.

www.sony.com

LOGITECH MX1000

Revolu]ia roz\toarelor

acord cu acest lucru, implementând un sistem optic

de m\surare a mi[c\rii. Conform declara]iilor

Logitech, acest nou senzor este de 20 de ori mai

performant decât un model optic din punctul de

vedere al sensibilit\]ii. De asemenea, noul mouse

poate fi folosit pe orice tip de suprafa]\, chiar [i pe

sticl\, metal sau obiecte lucioase. Logitech a folosit

tehnologia FastRF pentru asigurarea transmisiei f\r\

fir `n orice condi]ii. Alimentarea se face prin

intermediul unui acumulator re`nc\rcabil. Acesta are

o autonomie de peste 21 de zile la o `nc\rcare

complet\. Gradul de desc\rcare este afi[at direct pe

mouse cu ajutorul unui indicator grafic. Roti]a de

scroll are posibilitatea de `nclinare lateral\ pentru

`ndeplinirea func]iei de navigare orizontal\.

www.logitech.com

Domeniul mouse-urilor poate fi considerat unul

`n care rar au loc schimb\ri, mai pu]in revolu]ii.

Logitech MX1000 poate fi considerat o revolu]ie

`n domeniu, fiind primul mouse cu senzor laser.

De[i tehnologia optic\ p\rea c\ ofer\ deja

performan]e excelente, Logitech nu a fost de
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Pe scurt

Intel Prescott cu 2MB cache level 2

anul viitor

Pentru a oferi cump\r\torilor un

motiv solid pentru a trece la noua

platform\ LGA775, Intel a anun]at

c\ anul viitor va introduce `n

oferta sa modele de procesoare cu

2MB cache level 2. Pre]ul acestora

nu se va situa `n sfera seriei

Extreme Edition, ceea ce este o

veste foarte bun\, nu mul]i dorind

s\ pl\teasc\ 1000$ pentru un

procesor. Modelele ce vor fi

lansate vor avea frecven]ele de

3.20, 3.40, 3.60, respectiv

3.80GHz. Numele acestora vor fi

640, 650, 660, respectiv 670.

Printre nout\]ile tehnologice

trebuie remarcat\ prezen]a NX

bit, folosit pentru `mbun\t\]irea

securit\]ii, [i a AAC technology, ce

este responsabil\ de

managementul consumului de

energie al sistemului.

www.intel.com

Func]ii audio procesate de GPU

Pentru cei care nu [tiu, diferen]a

`ntre puterea de procesare a unui

GPU [i a unui CPU este foarte

mare, avantajul fiind de partea

procesorului grafic. Astfel, s-a pus

de multe ori problema efectu\rii

de calcule de c\tre GPU, `ns\

instruc]iunile executate de acestea

sunt dedicate prelucr\rii video.

BionicFX este prima firm\ care a

reu[it s\ prelucreze date audio pe

procesoarele grafice NVIDIA.

Programul AVEX este responsabil

de transformarea secven]elor

audio `n obiecte, scene 3D sau

texturi ce pot fi prelucrate prin

instruc]iuni pixel shader. Dup\

procesare se face transformarea

invers\ `n secven]e audio.

www.bionicfx.com

Intel Shelton

Primele informa]ii despre

procesorul Intel destinat

platformelor low-end cu consum

redus de energie au fost oferite

presei. Din punctul de vedere al

arhitecturii, Shelton este bazat pe

platforma Intel Pentium M [i va fi

construit `n tehnologia 0.13nm.

Frecven]a de func]ionare se va

situa `n jurul valorii de 1GHz.

Nepl\cut\ este decizia Intel de a

nu include memorie cache level 2.

Pl\cile de baz\ pentru Shelton vor

avea formatul Mini-ITX [i vor fi

dotate cu chipset-ul I845GV.

www.intel.com

~n]elegere `ntre S3 [i Sony

S3 Graphics a anun]at recent c\ a

ajuns la o `n]elegere cu Sony

pentru licen]ierea tehnologiei

S3TC de compresie a texturilor `n

vederea folosirii `n viitoarea

consol\ PlayStation Portable.

www.s3graphics.com

“Potul” 56 Best Computers [i 

Quartz Computer a fost umflat!

Rezultatele concursului “Umfl\ Potul!” 56

Premiile concursului

“Umfl\ Potul!” din

XtremPC 56 au fost oferite

de Best Computers [i

Quartz Computer. Cei care

au r\spuns corect la

`ntreb\ri [i au trimis

taloanele de participare

pân\ pe data de 

10 septembrie 2004 (data

po[tei) au participat la

tragerea la sor]i. 

Premiile oferite de

Best Computers au fost

câ[tigate de: Ghimpi]eanu

Stelian din Bucure[ti -

Premiul I - un sistem BEST

Speeder PX124, Boscornea

Mircea din Bucure[ti -

Premiul II - un monitor

Iiyama LF704UT, Laz\r

Cristian din Cluj-Napoca,

jud. Cluj - Premiul III - o

plac\ de sunet M-Audio

Revolution 7.1, B\di]oiu

Viorel din Bucure[ti -

Premiul IV - un joc PC

Spider-Man 2. 

Premiile oferite de

Quartz Computer au fost

câ[tigate de: B\l\l\u

Cristian din Bucure[ti 

- Premiul I - un tuner TV

extern KWORLD COMBO TV

BOX USB 2.0 VS -

TVEXT7011R, Belean

Adrian din Arad, jud. Arad,

Cortea Ioana din Oradea,

jud. Bihor, Bijnea Cristina

din Bucure[ti, Botescu

Mircea din Constan]a,

Dena Drago[ din

Cernavod\, jud. Constan]a

- Premiul II - câte un tuner

TV V-STREAM Xpert DVD

MARKER, Benescu Adrian

din Br\ila, jud. Br\ila,

Dimitropol Bogdan din

Vl\de[ti, jud. Vâlcea,

C`rjan Vlad din Bac\u,

jud. Bac\u, Csizmadi Alice

din Bucure[ti, Ni]u Sorin

din Bucure[ti, Vandra

M\d\lin din Dr\gu]e[ti,

jud. Gorj, Lupascu Paul

din Bucure[ti, Podaru

Sorin din Modelu, jud.

C\l\ra[i, Ga[cu Cristina

din Vaslui, jud. Vaslui,

S`rbu Dan din Arad, jud.

Arad - Premiul III - câte un

tuner TV V-STREAM Xpert

TV-PVR PCI.

Filmul tragerii la sor]i

`l pute]i viziona pe DVD-ul

XtremPC. V\ ur\m mult

succes la urm\toarele

concursuri “Umfl\ Potul!”.

BENQ FP71E+

Timp de r\spuns

de 8ms pentru

mi[c\ri clare
Evolu]ia ecranelor LCD nu a

cunoscut salturi

spectaculoase `n ultima

perioad\, aceast\ situa]ie

fiind pe cale de a se schimba

odat\ cu lansarea de c\tre

BenQ a lui FP71E+, primul

monitor ce folose[te un ecran

cu timp de r\spuns de 8ms.

Pentru atingerea acestei

performan]e, BenQ a folosit

tehnologia proprie Intrinsic

Property II. BenQ FP71E+ mai

ofer\ [i un contrast excelent

de 600:1. Cu o diagonal\

vizibil\ de 17”, BenQ FP71E+

beneficiaz\ [i de tehnologia

Senseye de intensificare

dinamic\ automat\ a

imaginilor prin `mbun\t\]irea

managementului de culoare,

a contrastului [i a

luminozit\]ii.

www.benq.com

ATI ALL-IN-WONDER X800 XT

Semne distinctive pentru multimedia
~n tradi]ia ATI, lansarea unei noi linii

de chip-uri grafice este urmat\ la

câteva luni de oferirea variantei 

All-In-Wonder, ce aduce pe acela[i

PCB un tuner TV. Astfel, All-In-Wonder

X800 XT are la baz\ chip-ul Radeon

X800 XT, la care ATI a ad\ugat primul

tuner TV propriu, ce acum este

integrat pe PCB [i are dimensiuni

mult reduse. All-In-Wonder X800 XT

este primul din seria de produse

multimedia ATI ce folose[te o

schem\ coloristic\ aurie. Conectorii

IN au fost separa]i de cei OUT prin

plasarea pe controllere diferite. 

www.ati.com
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TRANSMETA EFFICEON TM8800

90nm [i func]ii de securitate

avansate de securitate.

Efficeon TM8800 este un

chip VLIW pe 256 bi]i ce

integreaz\ controllere

pentru memorie DDR

SDRAM [i AGP, precum [i

512KB sau 1MB cache

level 2. Noul Efficeon,

ca [i celelalte genera]ii,

folose[te o tehnic\ de

transformare a codului

pentru a rula

instruc]iuni x86, precum

[i popularele seturi

MMX, SSE [i SSE2. Pentru

sc\derea consumului de

energie, Efficeon

TM8800 este dotat cu

tehnologia LongRun2,

iar pentru securitate

este implementat

AntiVirusNX, cunoscut [i

ca NX-bit sau eXecute

Disable (XD). Pentru

func]ionarea

AntiVirusNX este nevoie

de o platform\ software

bazat\ pe Windows XP

Professional cu Service

Pack 2 instalat. Primele

modele vor avea o

frecven]\ maxim\ de

func]ionare de 1.6GHz,

urmând ca mai târziu

Transmeta s\ ofere [i

variante la 2GHz.

www.transmeta.com

LACIE DATA BANK

Proiectat de Porsche

prin interfa]a USB 2.0 sau

adi]ional, pentru dou\ din cele

patru modele ale seriei, [i prin

Firewire. Greutatea este de doar

137g. Alimentarea se face prin

portul USB de transmisie a 

datelor, dac\ acesta este

alimentat, sau printr-un port

adi]ional. Timpul de acces este de

15ms, iar buffer-ul intern de

512KB. Lacie Data Bank este livrat

`mpreun\ cu un s\cule] pentru

transport. Designul 

nonconformist al Data Bank a fost

realizat de F.A. Porsche.

www.lacie.fr

ATI HYPERMEMORY

Costuri reduse

pentru PC-uri

De[i pl\cile video integrate pe pl\cile de baz\ nu

reprezint\ o solu]ie viabil\ pentru amatorii jocurilor,

ele sunt alternative foarte bune pentru cei care nu

vor s\ pl\teasc\ bani `n plus pentru performan]\ [i

func]ii de care nu au nevoie. Totu[i, apari]ia

interfe]ei PCI Express, cu rate de transfer

bidirec]ionale mari, a `ndemnat ATI s\ dezvolte

tehnologia HyperMemory ce va permite dezvoltarea

de pl\ci video f\r\ memorie integrat\ sau cu o

cantitate redus\, folosind memoria sistemului.

HyperMemory folose[te algoritmi inteligen]i de

alocare a memoriei pentru a asigura plasarea `n

locurile cele mai rapid accesibile a componentelor

critice. Aceast\ tehnologie va accelera [i viteza de

lucru cu memoria sistemului pentru aplica]iile

obi[nuite.

www.ati.com

Recent, Transmeta, compania produc\toare

de procesoare cu consum redus de energie,

a `nceput livrarea primelor modele din cea

de-a doua serie Efficeon. Noile TM8800

aduc ca noutate procesul tehnologic de

fabrica]ie de 0.90 microni [i func]iile

De[i la prima privire seam\n\ cu un lingou, Lacie Data Bank

este cel mai compact harddisk extern, ce ofer\ o capacitate

de stocare maxim\ de 40GB. Conectarea la PC a unit\]ii de

111x16x63mm se face
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DE{I PUTEREA DE PROCESARE A CALCULATOARELOR

actuale este de multe ori mai mare decât cea a

modelelor de acum câ]iva ani, exist\ componente

cu o evolu]ie mai slab\, care de multe ori

`ncetinesc sistemul. Cel mai bun exemplu `n acest

sens `l constituie harddisk-ul a c\rui vitez\ de

transfer este de câteva sute de ori mai mic\

decât a memoriei RAM. Astfel, `n momentul

acces\rii informa]iei de pe harddisk se poate

observa o degradare a performan]ei sistemului. O

alt\ problem\ a harddisk-ului este aceea c\

fiabilitatea sa nu foarte mare pune `n pericol

informa]ia valoroas\ pe care o stocheaz\. 

Dac\ aceste neajunsuri pot fi trecute cu

vederea de utilizatorii obi[nui]i, `n mediile

profesionale securitatea informa]iei [i viteza de

lucru sunt chestiuni critice. Pentru a le rezolva, a

fost inventat\ tehnologia RAID (Redundant Array

of Inexpensive Disks, apoi devenind Redundant

Array of Independent Disks). Conceptual, aceast\

tehnologie ofer\ posibilitatea configur\rii unui

num\r de dou\ sau mai multe harddisk-uri pentru

cre[terea vitezei sau a securit\]ii datelor, sau a

ambelor, `n func]ie de configura]ia aleas\. 

Prin folosirea unei configura]ii RAID, numit\

matrice, informa]ia este `mp\r]it\ pe mai multe

harddisk-uri, rezultând cre[terea performan]ei

sau a securit\]ii. Fiecare unitate fizic\ este

`mp\r]it\ `n mai multe unit\]i logice numite

stripe-uri. Acestea sunt intercalate pe toate

harddisk-urile [i sunt numerotate `n ordine.

Dimensiunile unui stripe variaz\ `n func]ie de

scopul `n care va fi folosit\ matricea RAID. O

matrice RAID este v\zut\ de sistemul de operare

ca un singur harddisk, managementul acesteia

fiind f\cut de c\tre un controller dedicat. Acest

controller poate fi implementat la nivel hardware

sau la nivel software. Principala diferen]\ const\

`n modul `n care sunt efectuate calculele fluxului

de date ce sunt scrise sau citite de matricea

RAID. La implement\rile software procesorul

calculatorului este cel care efectueaz\ aceste

calcule, fiind `ncetinit sensibil când fluxul de

date este mare. Implement\rile hardware au

unit\]i de calcul dedicate, memorie tampon [i

sunt mai costisitoare decât implement\rile

software. Scopul ini]ial pentru care a fost

conceput\ tehnologia RAID a fost cre[terea

securit\]ii datelor, `ns\ multiplele configura]ii

existente la ora actual\ permit ob]inerea

echilibrului perfect `ntre securitate [i vitez\, `n

func]ie de dorin]a utilizatorului.

MIRRORING

Mirroring-ul (mirror = oglind\) const\ `n scrierea

aceluia[i flux de date pe dou\ harddisk-uri sau

grupuri de harddisk-uri simultan. Prin mirroring

informa]ia de pe cele dou\ harddisk-uri sau

grupuri de harddisk-uri este identic\. Este cea

mai eficient\ modalitate de asigurare a

securit\]ii datelor, `ns\ este [i cea mai scump\

deoarece este nevoie de un spa]iu dublu de

stocare fa]\ de informa]ia ce trebuie scris\. O

configura]ie RAID ce folose[te mirroring-ul nu

ofer\ cre[teri sau sc\deri ale performan]ei. 

PARITATE

Paritatea este un concept folosit cu prec\dere `n

comunica]ii [i se refer\ la corec]ia erorilor `n

cadrul transmisiilor. Cea mai simpl\ form\ de

paritate const\ `n ideea de a avea un [ir de X bi]i

[i 1 bit de paritate ce este 0 dac\ num\rul de bi]i

cu valoarea “1” din [ir este par [i “0” dac\ este

impar. Verificarea veridicit\]ii datelor se face

prin compararea bit-ului de paritate cu num\rul

de bi]i 1 din [irul de X bi]i. Dac\ num\rul bi]ilor

gre[i]i din [irul de X bi]i este mai mare de 1,

trebuie folosit un algoritm mai complex de

refacere a datelor.

Calcularea parit\]ii unei matrice RAID se face

folosind algoritmi mai complec[i, `ns\ conceptul

este acela[i. Pentru realizarea parit\]ii se pot

folosi unul sau mai multe harddisk-uri. Calculele

se fac de un controller RAID implementat la nivel

Concepte precum cre[terea securit\]ii prin dublarea informa]iei [i a puterii de procesare prin

folosirea mai multor unit\]i de calcul au `nceput s\ p\trund\ de câ]iva ani [i `n segmentul desktop.

PUTEREA MATRICEI
SECURITATE SI VITEZA

Puterea matricei

IDF 2004  | Ultima or\  | Feature | Teste comparative  | Laborator  | Hard mail  | Topuri hardware

32 octombrie 2004

����������"	"#
$���%	����

���������

����
��

����
��



hardware deoarece volumul de calcule este prea

mare pentru procesorul sistemului. Acela[i lucru

este valabil [i pentru refacerea matricei RAID `n

cazul apari]iei unei erori. 

STRIPING

Este o schem\ RAID menit\ a cre[te performan]a

prin `mp\r]irea fluxului de date c\tre mai multe

discuri simultan. Cu cât num\rul de discuri pe

care se face scrierea este mai mare, cu atât

sporul de performan]\ este mai ridicat.

Distribuirea fluxului de date se face prin

`mp\r]irea acestuia `n fâ[ii (stripe = fâ[ie). Dac\

avem N harddisk-uri, pe primul dintre acestea se

vor scrie fâ[iile cu numerele N, 2N, 3N..., iar pe

al doilea harddisk cele cu numerele N+1, 2N+1,

3N+1 etc. {i aici m\rimea unei fâ[ii depinde de

specifica]iile aplica]iilor pe care le va rula

matricea RAID, cea mai bun\ modalitate de

descoperire a dimensiunii perfecte fiind

experimentarea. 

CONFIGURA}II RAID

De[i exist\ multe tipuri de configura]ii RAID

particulare, implementate de diverse firme sau

produc\tori, urm\toarele configura]ii sunt

standard. Acestea pot fi combinate pentru a

ob]ine configura]ia dorit\.

RAID 0 este cel mai simplu nivel RAID, ce

implic\ striping-ul informa]iei pe dou\ sau mai

multe harddisk-uri. RAID 0 nu ofer\ nici un fel de

protec]ie a datelor, nefiind indicat pentru

domeniile unde securitatea datelor este critic\.

Pentru implementarea unei matrice RAID 0 avem

nevoie de cel pu]in dou\ harddisk-uri, de

preferin]\ identice. ~n aceast\ situa]ie nu se

pierde deloc spa]iu de stocare. ~n cazul `n care

unul dintre harddisk-urile matricei se defecteaz\,

toat\ informa]ia este compromis\. 

RAID 1 folose[te mirroring-ul pentru copierea

aceluia[i flux de date pe dou\ harddisk-uri sau

grupuri de harddisk-uri. ~n cazul pierderii unui

harddisk, informa]ia se g\se[te pe cel\lalt,

recuperarea datelor fiind extrem de facil\.

Simplitatea [i u[urin]a implement\rii au f\cut

popular acest tip de matrice RAID.

RAID 2 folose[te striping-ul la nivel de bit [i

utilizeaz\ codul Hamming pentru calcularea

bi]ilor de corec]ie. Informa]ia ce trebuie scris\

este `mp\r]it\ `n fâ[ii pentru care se calculeaz\

un cod ce este scris pe harddisk-ul sau harddisk-

urile dedicate codurilor de corec]ie. La citirea

datelor se reface codul de corec]ie [i se compar\

cu cel calculat `n momentul scrierii. Pentru

implementarea unei matrice RAID 2 este nevoie

de un controller complicat [i de mai multe

harddisk-uri, lucru ce a dus la dispari]ia aproape

`n totalitate a acestui nivel RAID.

RAID 3 folose[te striping-ul la nivel de bit [i

utilizeaz\ paritatea pentru a asigura redundan]a

datelor. Este nevoie de trei harddisk-uri: dou\

pentru striping [i unul pentru stocarea bi]ilor de

paritate. Complexitatea calculelor pentru

func]ionarea unei matrice RAID 3 face

indispensabil\ folosirea unei implement\ri

hardware a controller-ului RAID. Acest nivel RAID

ofer\ un spor de performan]\ considerabil [i o

protec]ie bun\ a datelor.

RAID 4 este foarte asem\n\tor cu RAID 3,

diferen]a constând `n tipul striping-ului ce nu mai

este la nivel de bit, m\rimea putând fi ajustat\

la nevoile utilizatorilor. Ca [i `n celelalte niveluri

RAID ce folosesc paritatea pentru securitatea

datelor, performan]a este afectat\ de calculele

complexe.

RAID 5 folose[te striping-ul la nivel de bloc [i

paritatea distribuit\. Controller-ul face diferen]a

`ntre fâ[iile de date [i cele de paritate, `ns\

acestea din urm\ sunt distribuite pe toate

harddisk-urile matricei RAID pentru a `nl\tura

dezavantajele aduse de scrierea pe un singur

harddisk. Totu[i, mai exist\ `ntârzierile generate

de calcularea informa]iei de paritate. Refacerea

unei astfel de matrice `n cazul pierderii unui

harddisk se poate face prin calcule mai

complexe. RAID 5 este cel mai r\spândit tip de

nivel RAID la ora actual\ datorit\ `mbin\rii foarte

bune de securitate, performan]\ [i stocare

eficient\ a datelor.

COMBINA}II DES FOLOSITE DE NIVELURI RAID

Cel mai des folosite combina]ii de niveluri RAID

sunt RAID 0+1 [i RAID 1+0, ce au nevoie de minim

patru harddisk-uri pentru a func]iona. De[i aparent

diferen]ele sunt subtile, ele devin evidente când

sunt folosite mai multe harddisk-uri. 

Dac\ avem, spre exemplu, opt harddisk-uri,

pentru o configura]ie RAID 0+1 le `mp\r]im `n

dou\ grupe de câte patru, apoi aplic\m striping

prin RAID 0 pentru fiecare grup\. Dup\ aceea tot

ce mai r\mâne de f\cut este montarea `n RAID 1

a celor dou\ grupuri. ~n cazul `n care un harddisk

devine inutilizabil, el trebuie `nlocuit imediat

deoarece datele sunt puse `n pericol de

defectarea unui harddisk din cel\lalt grup. 

~n cazul unei matrice RAID 1+0 cu opt 

harddisk-uri, se `mpart acestea `n patru grupe de

câte dou\ [i se aplic\ mirroring RAID 1 pentru

fiecare grup\, apoi striping RAID 0 pentru cele patru

grupe. Func]ionarea unei matrice RAID 1+0 nu este

pus\ `n pericol chiar `n situa]ia `n care jum\tate din

harddisk-uri se defecteaz\, cu condi]ia s\ nu fie

vorba de unit\]i ale aceleia[i grupe ini]iale. 

CONCLUZIE

Folosirea unei configura]ii RAID este benefic\ `n

domeniile `n care se urm\resc securitatea

datelor, cre[terea performan]ei [i a capacit\]ii de

stocare sau o combina]ie a acestor criterii.

Pentru domeniul enterprise, cea mai bun\ solu]ie

o reprezint\ controllerele SCSI, ce au o

performan]\ mai bun\, dar [i un pre] pe m\sur\.

Recent, interfa]a IDE a fost adoptat\ de

segmentul mainstream [i chiar de cel enterprise

sensibil la pre]. 

Alegerea configura]iei RAID se face `n func]ie

de mai multe criterii, precum aplica]iile ce trebuie

rulate, nivelul dorit de securitate a datelor [i, nu

`n ultimul rând, de bugetul disponibil.

Ionut Alexandru Popa
,

����������"	"#
$���%	����

���������

����
��

����
��



AP|RUTE PENTRU A SATISFACE NEVOIA DE

mobilitate a utilizatorilor, notebook-urile de acum

câ]iva ani erau o categorie clar delimitat\.

Dezvoltarea tehnologic\ [i miniaturizarea

componentelor au dus la `mp\r]irea notebook-urilor

`n mai multe segmente din ce `n ce mai greu de

identificat de c\tre utilizatori. Ideea de mobilitate

este dus\ mai departe de sub-notebook-urile cu

ecrane LCD mai mici de 12”, f\r\ unitate optic\,

ce ofer\ totu[i utilizatorului posibilitatea

conect\rii la un docking station. Categoria

notebook-urilor clasice care ofer\ acelea[i func]ii

ca ale unui PC de birou, cu greut\]i de peste 2kg,

are un pre] din ce `n ce mai sc\zut. Exist\ `n

ofertele din România [i modele cu pre] mai mic de

1000$. Acestea `mbin\ `n propor]ii egale

mobilitatea cu func]iile unui calculator obi[nuit.

Dezvoltarea continu\ de chip-uri cu consum redus

de energie, f\r\ a d\una performan]elor, ofer\ `n

aceast\ categorie modele cu autonomie de peste

patru ore. Combinate cu tehnologii de conectare

f\r\ fir, acestea reprezint\ modalitatea ideal\ de

“deconectare”, ideea de baz\ a unui notebook. O

alt\ categorie este cea a notebook-urilor desktop

replacement, nimic altceva decât un calculator

foarte performant `nghesuit `ntr-un corp de

notebook. Acest fel de calculatoare nu face rabat

la capitolul performan]\, scopul fiind de a `nlocui

complet un calculator de birou, permi]ând totu[i

mutarea u[oar\ dintr-un loc `n altul. De multe ori

un desktop replacement nu are baterie, fiind

alimentat direct de la priz\. 

Cea mai nou\ categorie de notebook-uri este

cea a Tablet PC-urilor ce ofer\ un ecran LCD

pivotant, sensibil la atingere. ~mpreun\ cu

software-ul corespunz\tor, tastatura devine inutil\,

introducerea textului [i operarea fiind f\cute de

utilizator prin intermediul unui creion special.

Recent, apari]ia chip-urilor grafice performante

cu func]ii de economisire a energiei a permis

pentru prima oar\ rularea celor mai noi jocuri la

calitate [i vitez\ apropiate de calculatoarele

desktop. De asemenea, dimensiunile reduse permit

montarea chip-urilor `n notebook-uri f\r\ a cre[te

grosimea [i greutatea acestora. ~n alegerea unui

notebook trebuie ]inut cont exact de aplica]iile ce

trebuie rulate, de gradul de mobilitate urm\rit [i

de dimensiunile dorite. ~n func]ie de aceste

caracteristici, pre]ul unui notebook poate varia de

la mai pu]in de 1000$ la peste 3000$.

Cel mai mare dezavantaj al notebook-urilor `n

momentul actual `l constituie posibilit\]ile slabe

de upgrade. Acest lucru este `ns\ pe cale s\ se

schimbe datorit\ folosirii unit\]ilor modulare.

Acestea pot fi harddisk-uri, unit\]i optice, baterii.

Memoria se poate schimba [i ea. NVIDIA a anun]at

MXM, un conector pentru pl\ci video. Dac\ pe

viitor [i procesorul va putea fi `nlocuit,

dezavantajul major al notebook-urilor fa]\ de

calculatoarele desktop va fi `nl\turat. Pentru testul

nostru am decis s\ evalu\m acele modele de

notebook-uri ce ofer\ performan]\ maxim\ `n

jocuri, chiar dac\ pentru acest lucru s-a f\cut

rabat la mobilitate prin dimensiunile m\rite sau

prin folosirea de componente mari consumatoare

de curent, ce au ca urmare sc\derea drastic\ a

autonomiei. 

SISTEMUL DE TESTARE

Fiind vorba de un test al performan]ei, am decis s\

punct\m acest capitol cu 70% din verdictul final.

Pentru evaluare am folosit atât teste sintetice, cât

[i jocuri. ~n total am avut opt teste ce au contribuit

`n mod egal la verdict. Dot\rilor le-a fost atribuit

20%, aici fiind punctate tipul porturilor prezente,

num\rul acestora, posibilit\]ile de expansiune,

diagonala [i rezolu]ia ecranului, butoanele ce

faciliteaz\ accesul la func]ii des folosite [i

programele livrate `mpreun\ cu notebook-ul. Cum

scopul unui notebook pentru jocuri nu este de a

oferi o autonomie prea mare, am decis s\ punct\m

acest capitol cu 10% din nota final\. Testul de

autonomie a fost realizat folosind programul

Battery Eater Pro cu op]iunea “Classic”, ce

De[i pân\ nu demult ideea folosirii unui notebook pentru jocuri p\rea un vis nebunesc,

schimb\rile din ultimii ani promoveaz\ ideea de desktop replacement pentru un lan party.
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3DMark 2003 Default

bun satisf\c\tor slab foarte slab

Notebook-uri

DIC}IONAR

CENTRINO

Lansat\ cu mai bine de un an `n urm\, Centrino este

o tehnologie dezvoltat\ de Intel pentru a m\ri gradul

de mobilitate a unui notebook. Acest lucru este

posibil prin combina]ia `ntre procesorul Intel 

Pentium M caracterizat de un consum redus de

curent, chipset-ul Intel 855 [i conexiunea wireless

802.11b/g.

DESKTOP REPLACEMENT

Dup\ cum `i spune [i numele, un desktop

replacement se dore[te un `nlocuitor al PC-ului. De[i

are forma unui notebook, folose[te componente PC

standard [i este mai voluminos. De foarte multe ori

nu are acumulator, alimentarea f\cându-se direct de

la priz\.

DOCKING STATION

Este o platform\ pe care poate fi instalat un

notebook. Un docking station con]ine de obicei

sloturi de conectare [i l\ca[uri pentru unit\]i optice

[i harddisk-uri. Ideea din spatele docking station-ului

este aceea de a oferi unui laptop flexibilitatea unui

computer desktop când nu ne afl\m `n mi[care. 

BLUETOOTH

Standard de conectare f\r\ fir ce folose[te ca mediu

de transmisie undele radio la frecven]a de 2.45GHz.

Raza de ac]iune pentru dispozitivele Bluetooth

obi[nuite este de 10m. Pentru identificarea unic\ a

fiec\rui dispozitiv adresa are 48 bi]i. 

IEEE 1394

Cunoscut [i sub numele de Firewire, este o interfa]\

de conectare care `n ultimii ani [i-a g\sit adep]i [i `n

rândurile utilizatorilor de PC-uri, ini]ial IEEE 1394

fiind g\sit\ doar `n mediile profesionale sau `n

calculatoarele Apple. 

KENSINGTON

Pentru securizarea dispozitivelor `mpotriva furtului a

fost inventat portul Kensington prin care acestea se

pot efectiv lega de puncte fixe. 

LCD

Ecranele cu cristale lichide [i-au f\cut apari]ia pe

pia]\ pentru prima dat\ ca parte component\ a

laptop-urilor. Aceast\ tehnologie a f\cut posibil\

ob]inerea unui monitor cu profil foarte sub]ire, cu

consum redus de energie, perfect pentru integrarea

`n notebook-uri. Dezvoltarea ulterioar\ a tehnologiei

a dus la apari]ia de monitoare LCD pentru birou. 

LI-ION

Cel mai r\spândit tip de baterie pentru notebook-uri.

~mbin\ avantajele unei capacit\]i de `nc\rcare mai

mari fa]\ de acumulatorii NiMH [i NiCad cu absen]a

efectului de memorie al acestora, ce scade `n timp

capacitatea efectiv\. Singurul dezavantaj st\ `n

pre]ul mai ridicat. 

NOTEBOOK

Calculator portabil de dimensiuni reduse, cânt\rind

`n mod normal mai pu]in de 3kg. Un notebook

`ndepline[te toate func]iile unui PC normal, ocupând

`n acela[i timp mai pu]in spa]iu. Alimentarea se face

prin intermediul unei baterii proprii. 

PCMCIA (PERSONAL COMPUTER MEMORY CARD

INTERNATIONAL ASSOCIATION)

Ini]ial conceput ca un slot pentru ad\ugarea de

memorie RAM unui notebook, PCMCIA s-a dezvoltat

`ntr-o interfa]\ de conectare a diverselor tipuri de

dispozitive de mici dimensiuni. Momentan exist\

conectori PCMCIA Type I, Type II [i Type III. Aceste

tipuri se diferen]iaz\ prin grosimea cartelei de

conectare. Momentan, pe PCMCIA se pot conecta

modem-uri, pl\ci de re]ea wireless, harddisk-uri etc.

PCMCIA este o interfa]\ hot-swappable, cartelele

putând fi instalate f\r\ oprirea notebook-ului.

PDA (PERSONAL DIGITAL ASSISTANT)

Un dispozitiv mobil de mici dimensiuni ce ofer\

func]ii de agend\ electronic\, reportofon, editor de

text, calcul tabelar [i, `n noile variante, chiar

posibilit\]i de redare a fi[ierelor multimedia. 

PDA-urile reprezint\ o alternativ\ viabil\ pentru cei

care consider\ dimensiunile notebook-urilor incomode

[i sunt dispu[i s\ renun]e la unele facilit\]i. 

PORT REPLICATOR

Similar cu un docking station, port replicator-ul ofer\

porturile standard ale unui PC, precum cele seriale [i

paralele. Deosebirea principal\ const\ `n prezen]a

l\ca[urilor pentru unit\]ile optice [i harddisk-uri `n

cazul docking station-ului.

TABLET PC

Tip de notebook ce folose[te un ecran sensibil la

atingere. Cu ajutorul unui stilou special numit Stylus

se poate scrie de mân\, caracterele fiind

recunoscute de programe speciale. Ecranul LCD mai

poate fi `ntors `n a[a fel `ncât Tablet PC-ul poate fi

]inut ca o agend\.

TOUCH PAD

Este o zon\ sensibil\ la atingere ce emuleaz\ 

mouse-ul. Prin mi[carea degetului pe aceast\ zon\

este controlat cursorul. Prin ap\sare se emuleaz\

click-ul stânga al mouse-ului. Sub touch pad se

g\sesc, de obicei, dou\ butoane cu func]ii

echivalente cu cele ale mouse-ului.

WI-FI

Este standardul de transmisie f\r\ fir 802.11 `n

variantele sale a, b [i g ce ofer\ o rat\ de transfer

de pân\ la 54Mb/s. Transmisia se face `n unde radio

`n banda de frecven]\ de 2.4GHz. Accesul la o re]ea

Wi-Fi se face prin conectarea la un punct de acces

numit hot-spot.
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bun satisf\c\tor slab foarte slab

evalueaz\ performan]a bateriei `n condi]ii de

stres maxim prin rularea unei scene 3D pân\ la

epuizarea bateriei. Pentru acest test am

dezactivat op]iunea de intrare `n hibernare a

notebook-ului `n momentul sc\derii nivelului de

`nc\rcare a bateriei sub un nivel predefinit. Am

dezactivat op]iunile de `nchidere automat\ a

monitorului [i de oprire a harddisk-ului. Celelalte

op]iuni de conservare a energiei, precum

PowerPlay pentru pl\cile grafice ATI sau

SpeedStep pentru procesoarele Intel, au fost

activate. 

CONCLUZIE

Evolu]ia notebook-urilor din ultimul timp are ca

efect atragerea a tot mai mul]i utilizatori, dornici

s\ aib\ un calculator mobil. Dac\ pân\ nu demult

juc\torii `nr\i]i nu aveau nici un motiv s\

achizi]ioneze un laptop, integrarea de chip-uri

video puternice `n modelele actuale `ncepe s\

`ncline balan]a. Amatorii lan party-urilor sunt cei

viza]i `n acest sens, ideea unui notebook relativ

voluminos fiind mult mai atr\g\toare decât a unui

calculator complet echipat.

Ionut Alexandru Popa

54'

,

LOCUL I

MAXIM DOTARI

��������&'��('')%	"���

���������

����
��

����
��



Putere comprimat\

IDF 2004  | Ultima or\  | Feature  | Teste comparative | Laborator  | Hard mail  | Topuri hardware

36 octombrie 2004

� Procesor: Athlon 64 Mobile 2800+ 1.8GHz

� Chipset: VIA Apollo K8HTB

� Memorie RAM: 512MB DDR333

� Diagonal\ ecran: 15”

� Rezolu]ie maxim\ TFT: 1400x1050

� Plac\ video: ATI Mobility Radeon 9700 128MB

� Harddisk: IBM IC25N080ATMR04-0 80GB

� Unitate optic\: DVD Writer Matshita UJ-8255

� Dimensiuni (Lxlxh): 330x272x31mm

� Greutate: 3kg

Rodul colabor\rii dintre Acer [i echipa de 

Formula 1 Ferrari este notebook-ul Ferrari 3200.

CONSTRUC}IE

Cu un design realizat `n colaborare cu Ferrari,

notebook-ul `mpacheteaz\ cele mai noi tehnologii

ale momentului `ntr-o carcas\ de doar 31mm

grosime, vopsit\ `ntr-un ro[u aprins. Partea de

deasupra tastaturii, cu butonul de pornire [i 

LED-urile de stare, este confec]ionat\ dintr-un

material asem\n\tor cu fibra de sticl\ din

volanele monoposturilor de Formula 1. ~n timpul

func]ion\rii, Acer Ferrari 3200 se `ncinge destul

de tare. Unitatea DVD Writer este de tipul 

slot-in. Un mouse ro[u optic cu sigla Ferrari este

livrat `mpreun\ cu notebook-ul.

PERFORMAN}E

Athlon 64 Mobile 2800+ `[i arat\ for]a `n special

`n Comanche 4, un test foarte dependent de

procesor. ~n combina]ie cu placa video ATI

Mobility Radeon 9700, Acer Ferrari 3200 a avut

cea mai mare not\ la capitolul performan]\.

Autonomia are de suferit din cauza

componentelor consumatoare de putere.

CONCLUZIE

Cu un design atr\g\tor, Acer Ferrari 3200 ofer\

performan]\ de vis [i dot\ri pe m\sura pre]ului.

Acer

Ferrari 3200

2050.10€ / 12 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40

www.tornado.ro

Verdict                          91.56

� Procesor: Intel Pentium M (Dothan) 1.7GHz

� Chipset: I855GME

� Memorie RAM: 512MB DDR333

� Diagonal\ ecran: 15”

� Rezolu]ie maxim\ TFT: 1600x1200

� Plac\ video: ATI Mobility FireGL T2e 128MB

� Harddisk: Fujitsu MHT2080AH 80GB

� Unitate optic\: Combo Toshiba SD-R2512

� Dimensiuni (Lxlxh): 333x285x38mm

� Greutate: 3.2kg

Dac\ procesorul Intel Dothan cu 2MB cache level 2

nu mai impresioneaz\, ecranul LCD cu rezolu]ia

maxim\ de 1600x1200 pixeli al lui Celsius H210

nu este un lucru des `ntâlnit la notebook-uri.

CONSTRUC}IE

Jocurile nu sunt singurele care beneficiaz\ de

aportul unei pl\ci video puternice, aplica]iile 3D

fiind [i ele accelerate de chip-urile grafice ale

momentului. Chip-ul ATI Mobility FireGL T2e folosit

`n Celsius H210 este special conceput pentru cei

care au nevoie de putere de procesare `n aplica]iile

CAM/CAD. Pe un ecran LCD neluminat, pozi]ionat

deasupra tastaturii, sunt afi[ate informa]ii precum

starea bateriei [i conectarea la o surs\

permanent\ de curent. Dintre toate notebook-urile

din test, Fujitsu Siemens Celsius H210 a

impresionat cel mai mult la capitolul dot\ri.

PERFORMAN}E

Combina]ia dintre procesorul puternic, cu func]ii

avansate de management al consumului, [i placa

video performant\ a dus la ob]inerea de

rezultate excelente, f\r\ a influen]a `n mod

negativ autonomia.

CONCLUZIE

De[i are o comportare exemplar\ `n jocuri,

Fujitsu Siemens Celsius H210 se adreseaz\

profesioni[tilor CAM/CAD.

Fujitsu Siemens

Celsius H210

2210€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Tornado Sistems

021-221.73.77 / 021-206.77.40

www.itshop.ro / www.tornado.ro

Verdict                          87.30

� Procesor: Intel Pentium 4 Mobile (Northwood) 2.66GHz

� Chipset: SiS 645DX

� Memorie RAM: 512MB DDR266

� Diagonal\ ecran: 15”

� Rezolu]ie maxim\ TFT: 1400x1050

� Plac\ video: ATI Mobility Radeon 9600 64MB

� Harddisk: Hitachi DK23EDA-60 60GB

� Unitate optic\: Combo Matshita UJ-815A

� Dimensiuni (Lxlxh): 328x278x31mm

� Greutate: 3.1kg

Pentru Blockbuster Radeon MSW, Gericom a

folosit un design mai pu]in sobru, ce iese din linia

clasic\ a notebook-urilor.

CONSTRUC}IE

Gericom Blockbuster Radeon MSW este 

singurul notebook din test ce a fost livrat cu

sistemul de operare Windows XP Home Edition.

Capabilit\]ile multimedia ale Blockbuster 

Radeon MSW sunt extinse de posibilitatea

ascult\rii de mp3-uri [i CD-uri audio f\r\ a

ini]ializa sistemul de operare. Unitatea optic\

folosit\ este de tipul slot-in, ce adaug\ un plus la

design. ~n timpul func]ion\rii Gericom

Blockbuster Radeon MSW se `ncinge destul de

tare.

PERFORMAN}E

Folosirea unei pl\ci video mai slabe are ca

rezultat clasarea spre coada clasamentului.

Totu[i, jocurile testate de noi pot fi rulate `n

condi]ii bune dac\ nu sunt activate anti-aliasing-ul

[i filtrarea anisotropic\. Autonomia este destul

de bun\ ]inând cont de procesorul la 2.66GHz.

CONCLUZIE

De[i nu impresioneaz\ prin dot\ri, Gericom

Blockbuster Radeon MSW st\ bine la capitolul

multimedia [i ofer\ o performan]\ decent\ `n

jocuri.

Gericom

Blockbuster Radeon MSW

1415€ / 24 luni

Senso Micro

021-211.97.99

www.senso.ro

Verdict                          70.76
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� Procesor: Intel Pentium M (Dothan) 2.0GHz

� Chipset: Intel 855PM

� Memorie RAM: 1024MB DDR333

� Diagonal\ ecran: 15”

� Rezolu]ie maxim\ TFT: 1600x1200

� Plac\ video: ATI Mobility FireGL T2 128MB

� Harddisk: Hitachi Travelstar 7K60 60GB

� Unitate optic\: DVD+RW HL-DT-ST GCA-4040N

� Dimensiuni (Lxlxh): 326x275x41.5mm

� Greutate: 2.9kg

~n carcasa de peste 4 centimetri grosime se

ascund componente puternice, multiple op]iuni

de stocare [i o cantitate impresionant\ de RAM.

CONSTRUC}IE

Dac\ procesorul Intel Dothan la 2GHz nu v\

impresioneaz\, ve]i aprecia cu siguran]\ cei

1024MB DDR ce se “v\d” `n aplica]iile 3D [i `n

jocurile preten]ioase precum Far Cry. Ecranul LCD

are o rezolu]ie maxim\ de 1600x1200 [i o

luminozitate foarte bun\. Pentru accelerarea

aplica]iilor CAM/CAD, HP a folosit o plac\ video

ATI Mobility FireGL T2 cu 128MB memorie

dedicat\. Pentru inscrip]ionarea CD-urilor [i a

DVD-urilor este livrat programul Roxio Easy

CD&DVD Creator 6 Basic Edition. ~n ciuda

dimensiunilor, greutatea se situeaz\ sub 3kg.

PERFORMAN}E

Folosirea celei de-a doua genera]ii a tehnologiei

Centrino a dus la ob]inerea unei autonomii foarte

bune f\r\ a influen]a puterea de calcul. Scorul

ob]inut `n Comanche 4, cel mai mare din test,

demonstreaz\ puterea procesorului Dothan.

CONCLUZIE

HP Compaq nw8000 P200 EN merit\ denumirea de

workstation mobil, nefiind cu nimic mai prejos

decât un calculator desktop.

HP

Compaq nw8000 P200 EN

3050€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / System Plus / Tornado Sistems

021-221.73.77 /021-337.49.43 / 021-206.77.40

www.itshop.ro / www.itmall.ro / www.tornado.ro

Verdict                          82.89

� Procesor: Intel Pentium 4 (Prescott) 3GHz

� Chipset: Intel 865PE

� Memorie RAM: 512MB DDR400

� Diagonal\ ecran: 15.4”

� Rezolu]ie maxim\ TFT: 1280x800

� Plac\ video: ATI Mobility Radeon 9700 64MB

� Harddisk: Seagate Momentus ST94811A 40GB

� Unitate optic\: Combo Samsung SN-324F

� Dimensiuni (Lxlxh): 373.7x358.9x50.6mm

� Greutate: 4kg

Cu o grosime de peste 5 centimetri, Dell Inspiron

9100 creeaz\ o impresie puternic\ la prima

privire, aceasta accentuându-se la pornirea

sistemului.

CONSTRUC}IE

Integrarea unui procesor Intel Prescott la 3GHz a

necesitat instalarea unui sistem de r\cire cu trei

ventilatoare. Ecranul LCD `n format wide are o

rezolu]ie maxim\ de 1280x800 pixeli. O unitate

Floppy ce se conecteaz\ la portul D/Bay (Power

USB) este livrat\ `mpreun\ cu notebook-ul,

precum [i o geant\ de voiaj. ~n bateria Li-Ion 

12 cell este integrat [i un subwoofer. Conectorul

DVI este cu siguran]\ ceva rar `ntâlnit la un

notebook.

PERFORMAN}E

Calitatea sunetului este departe de cea a

sistemelor audio Hi-Fi, dar peste ceea ce ofer\

majoritatea notebook-urilor. Cel mai mare scor

3DMark 2001 din test spune mult despre puterea

procesorului ales de Dell. Autonomia are foarte

mult de suferit din cauza consumului procesorului

[i atinge 55 de minute.

CONCLUZIE

Dell Inspiron 9100 nu este un campion al

mobilit\]ii, `ns\ cu siguran]\ nu-[i va dezam\gi

proprietarul la un lan party.

Dell

Inspiron 9100

2199$ / 36 luni

GENESYS România

021-242.05.42

www.genesys.ro

Verdict                          82.99

� Procesor: Intel Pentium M (Banias) 1.6GHz

� Chipset: I855GME

� Memorie RAM: 512MB DDR333

� Diagonal\ ecran: 15”

� Rezolu]ie maxim\ TFT: 1400x1050

� Plac\ video: ATI Mobility Radeon 9700 64MB

� Harddisk: Toshiba MK6021GAS 60GB ATA100

� Unitate optic\: DVD-RAM Matshita UJ-820S

� Dimensiuni (Lxlxh): 332x280x36mm

� Greutate: 2.88kg

Acer TravelMate 8003LMi se dore[te companionul

celor care c\l\toresc des, dar au nevoie de

puterea de lucru a calculatorului de acas\.

CONSTRUC}IE

Dac\ ]inem cont de dot\rile ce includ un ecran

de 15” cu rezolu]ia de 1400x1050 pixeli, placa

video ATI Mobility Radeon 9700, harddisk-ul

Toshiba de 60GB ATA100 [i unitatea DVD-RAM

Matshita, cu greu putem crede c\ acestea sunt

`nghesuite `n doar 36mm grosime. Pentru citirea

cardurilor de memorie avem un card reader 

4-in-1 compatibil cu formatele Secure Digital,

SmartMedia, MultiMediaCard [i Memory Stick.

Cele patru porturi USB 2.0 sunt suficiente pentru

majoritatea utilizatorilor. Tastatura are un design

inedit ondulat, ce creeaz\ o impresie pl\cut\.

PERFORMAN}E

Acer TravelMate 8003LMi este cu adev\rat un

notebook mobil, cele 117 minute de autonomie `n

cazul rul\rii aplica]iilor 3D fiind mai mult decât

satisf\c\toare dac\ ]inem cont de nivelul

performan]ei oferite.

CONCLUZIE

Acer TravelMate 8003LMi ofer\ cea mai bun\

`mbinare de autonomie [i performan]\, fiind

recomandat oric\rui utilizator.

Acer

TravelMate 8003LMi

1810€ / 12 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40

www.tornado.ro

Verdict                          81.35
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� Procesor: Intel Pentium 4 Mobile (Northwood) 3.06GHz

� Chipset: SiS 648

� Memorie RAM: 512MB DDR266

� Diagonal\ ecran: 15”

� Rezolu]ie maxim\ TFT: 1400x1050

� Plac\ video: ATI Mobility Radeon 9600 64MB

� Harddisk: Hitachi IC25N060ATMR04 60GB

� Unitate optic\: Combo Toshiba SD-R6112

� Dimensiuni (Lxlxh): 320x270x40mm

� Greutate: 3.3kg

Cu o construc]ie ce inspir\ mobilitate, ASUS

A2826 SWH ofer\ un notebook capabil s\ ruleze

orice tip de aplica]ii [i jocuri `n condi]ii

mul]umitoare.

CONSTRUC}IE

Ca dotare multimedia, ASUS a inclus mai multe

butoane ce permit controlul unui CD audio f\r\

ini]ializarea sistemului de operare. Un mare

inconvenient al unui notebook este tastatura,

ASUS rezolvând aceast\ problem\ prin 

folosirea unui model cu taste de curs\ lung\.

Acest lucru contribuie din plin la grosimea de 

4 centimetri a notebook-ului. Pachetul software

este compus din ASUS DVD, ASUS Power Director

Pro, ASUS Medi@Show SE 2.0, Nero OEM Suite,

Battle Engine Aquila [i Gun Metal War

Transformed.

PERFORMAN}E

Folosirea unei pl\ci video mai slabe a dus la

clasarea pe penultima pozi]ie a lui ASUS 

A2826 SWH. Totu[i, jocurile pot fi rulate la un

frame rate decent dac\ nu este activat\ filtrarea

anisotropic\ [i anti-aliasing-ul.

CONCLUZIE

Posesorii lui ASUS A2826 SWH nu vor fi dezam\gi]i

de performan]a ob]inut\, procesorul la 3.06GHz

având un cuvânt greu de spus.

ASUS

A2826 SWH

1626$ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare / Easy Mobile

021-221.73.77 / 021-233.37.30

www.itshop.ro / www.notebook.ro

Verdict                          69.61

� Procesor: Intel Pentium M (Banias) 1.6GHz

� Chipset: Intel 855PM

� Memorie RAM: 512MB DDR333

� Diagonal\ ecran: 14.1”

� Rezolu]ie maxim\ TFT: 1024x768

� Plac\ video: ATI Mobility Radeon 9600 32MB

� Harddisk: Toshiba MK4026GAX 40GB

� Unitate optic\: Combo LG GCC-4241N

� Dimensiuni (Lxlxh): 318x262x32mm

� Greutate: 2.3kg

Dup\ m\rime nu se poate ghici poten]ialul din

carcasa de 32mm grosime. 

CONSTRUC}IE

Ob]inerea unor dimensiuni atât de mici a fost

posibil\ prin folosirea unui ecran LCD cu o

dimensiune de doar 14.1” [i a tehnologiei

Centrino. Pentru conectarea u[oar\ a camerelor

digitale ce folosesc memorie Secure Digital, HP

Compaq nc6000 P160 EN este dotat cu un card

reader. Programul Easy CD&DVD Creator 6 Basic

Edition este folosit pentru scrierea CD-urilor [i

DVD-urilor.

PERFORMAN}E

Autonomia de o or\ [i 38 minute este remarcabil\

pentru un notebook de asemenea dimensiuni ce

folose[te o baterie Li-Ion 6 cell. Nivelul sc\zut al

performan]elor se datoreaz\ frecven]elor de

func]ionare mai sc\zute, de 250MHz pentru GPU

[i 400MHz pentru memorie, fa]\ de

350MHz/480MHz, cât au majoritatea chip-urilor

ATI Mobility Radeon 9600.

CONCLUZIE

Cu toate c\ las\ de dorit la capitolul performan]\

`n jocuri, HP Compaq nc6000 P160 EN

impresioneaz\ prin dimensiunile reduse [i

autonomia excelent\.

HP

Compaq nc6000 P160 EN

1650€ / 36 luni

System Plus / Tornado Sistems

021-337.49.43 / 021-206.77.40

www.itmall.ro / www.tornado.ro

Verdict                          55.65

� Procesor: Intel Pentium M (Banias) 1.5GHz

� Chipset: Intel 855PM

� Memorie RAM: 512MB DDR333

� Diagonal\ ecran: 15”

� Rezolu]ie maxim\ TFT: 1400x1050

� Plac\ video: ATI Mobility Radeon 9600 64MB

� Harddisk: Hitachi HTS5480 40GB

� Unitate optic\: Combo QSI SBW-242

� Dimensiuni (Lxlxh): 326x270x34mm

� Greutate: 2.68kg

Prestigio Nobile 157 este un notebook cu

dimensiuni compacte [i cu un design ce nu iese `n

eviden]\.

CONSTRUC}IE

Pachetul software inclus de Prestigio pentru

Nobile 157 const\ `n Adobe Photoshop Album,

CyberLink PowerDVD, Nero Express [i Norton

Antivirus 2004. Card reader-ul integrat este

compatibil cu formatele Secure Digital, 

Memory Stick [i MultiMedia Card. Afi[area

imaginii pe ecranul LCD cu rezolu]ia de

1400x1050 pixeli se face de o plac\ video ATI

Mobility Radeon 9600 cu 64MB memorie dedicat\.

Prestigio Nobile 157 este singurul notebook din

test ce nu este livrat cu sistem de operare,

alegerea acestuia fiind la latitudinea

utilizatorului.

PERFORMAN}E

Dintre notebook-urile dotate cu procesor grafic

ATI Mobility Radeon 9600, Prestigio Nobile 157 s-a

clasat cel mai bine. La autonomia de o or\ [i 

37 minute contribuie din plin [i procesorul

Pentium M Banias la 1.5GHz.

CONCLUZIE

Dac\ lipsa sistemului de operare nu v\

deranjeaz\, ve]i fi mul]umi]i de performan]ele

lui Prestigio Nobile 157.

Prestigio

Nobile 157

1210$ / 24 luni

ASBIS România

021-233.38.41

www.asbis.ro

Verdict                          72.44
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Un aparat foto digital a devenit o necesitate, iar pre]urile nu mai sunt o barier\. ~n acest

moment oricine `[i permite un calculator cu siguran]\ `[i poate cump\ra [i un aparat foto

digital cu zoom optic de cel pu]in 3X.

Fotografii la secunda
Instantanee digitale
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TESTUL ANTERIOR DE APARATE FOTO DIGITALE

a avut loc `n urm\ cu un an [i [ase luni. La o prim\

vedere lucrurile s-au schimbat foarte mult de

atunci, `ns\ situa]ia nu st\ tocmai a[a. M\rirea 

num\rului de pixeli nu `nseamn\ neap\rat [i o

calitate mai bun\ a fotografiilor, iar un zoom optic

mare nu are `ntotdeauna ca rezultat o imagine 

mai clar\.

Din dorin]a de a fi competitivi din punctul de

vedere al caracteristicilor tehnice, dar [i al

pre]ului final, produc\torii au `nceput s\ apeleze

la diverse strategii.

Prima solu]ie a fost reducerea costurilor la

componentele care nu sunt specificate foarte clar

`n documenta]ia tehnic\. Un exemplu ar fi

realizarea carcaselor dintr-un material ieftin, de

obicei din material plastic.

A doua strategie este neintroducerea `n pachet

a unor accesorii care nu par importante. La acest

capitol cea mai deranjant\ este lipsa acumulatorilor

[i a `nc\rc\torilor aferen]i. Nu este pl\cut s\ fii

nevoit s\ mai faci un drum pentru a c\uta

acumulatori dup\ ce ai ajuns acas\ cu noul t\u

aparat foto digital, iar bateriile incluse `n pachet

s-au desc\rcat dup\ 40 de fotografii. ~n plus,

pre]urile `nc\rc\torului [i acumulatorilor nu sunt

neglijabile, putând s\ri cu u[urin]\ de 30€.

Cea de-a treia solu]ie pentru reducerea

costurilor se refer\ la cardurile de memorie. Tot

mai multe aparate foto digitale, chiar [i cele

f\r\ memorie intern\, se vând f\r\ carduri de

memorie. Evident c\ utilizatorul poate s\-[i

cumpere ulterior cardul pe care [i-l dore[te, iar

capacit\]ile cardurilor de memorie care sunt

incluse au de obicei doar 16MB sau 32MB. ~ns\

personal mi se pare fireasc\ livrarea aparatelor

cu un card de cel pu]in 32MB.

Ultima strategie este [i cea mai important\

atât pentru utilizator, cât [i pentru produc\tor:

calitatea lentilelor. Aici economia este cea mai

mare, dar are [i cel mai important rol `n calitatea

final\ a fotografiilor. Prin urmare, un aparat cu

mul]i megapixeli, dar cu lentile slabe din punctul

de vedere al calit\]ii este ieftin, `ns\ fotografiile

rezultate sunt departe de a[tept\ri.

Sfatul meu este s\ nu v\ l\sa]i `ncânta]i de

num\rul de megapixeli inscrip]iona]i pe cutia unui

aparat foto digital. Analiza]i foarte bine dac\ pute]i

ob]ine fotografii clare atât `n lumin\ natural\, cât [i

`n condi]ii de iluminare artificial\ sau de `ntuneric.

Dac\ considera]i c\ un aparat foto digital v\ este

potrivit din punct de vedere financiar, mai face]i un

mic efort [i documenta]i-v\ foarte bine din revistele

sau site-urile de specialitate.

SISTEMUL DE TEST

La test au fost acceptate doar aparatele foto

digitale cu zoom optic de minim 3X [i pre]ul 

maxim de 950€ (f\r\ TVA). S-au analizat fotografii

realizate `n trei condi]ii de iluminare: natural\,

artificial\ [i semi`ntuneric. Principalul criteriu de

departajare a fost calitatea fotografiilor (75%). Aici

s-au analizat detaliile capturate [i balansul culorilor.

A doua not\ a fost acordat\ `n func]ie de dot\ri. La

acest capitol s-a ]inut cont de m\rimea zoom-ului,

de posibilitatea de ata[are a unui blitz extern,

cardurile de memorie sau memoria intern\, reglajele

manuale, func]iile software, calitatea LCD, LCD-ul

secundar, capacitatea de salvare a fotografiilor 

`ntr-un format necomprimat (RAW sau TIFF). La linia

de start s-au aliniat 20 de aparate foto, iar rezultatul

final `l pute]i afla citind urm\toarele pagini.

CONCLUZIE

Epoca digital\ nu ne mai las\ posibilitatea s\

privim `napoi. Concluziile noastre sunt foarte

clare: este timpul s\ v\ cump\ra]i un aparat foto

digital. Dac\ nu v\ permite]i unul de genera]ie

recent\, performant [i cu multe reglaje manuale,

alege]i-v\ unul cu mai pu]ini megapixeli, `ns\ cu

lentile de calitate.

Liviu Marica
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Kingston 

Elite Pro CF 256

Apacer

CF 256

SimpleTech 

ProX SD 256

Kingston

Elite Pro SD 256

PQI 

SD 256

TwinMos

SD 256

Transcend

SD 256

KingMax

CF 256

Distribuitor Senorg România ProCA România Maguay Impex Senorg România Sysnet Distributions Depozitul de Calculatoare Maguay Impex Ultra PRO Computers

Pre]/Garan]ie 45$/Lifetime 30.5$/36 luni 66$/Lifetime 65$/Lifetime 48.19$/12 luni 32.03$/24 luni 46$/60 luni 35€/36 luni

Tip memorie CF CF SD SD SD SD SD CF

Rezultate Sandra (ops/s)

Fi[ier 32KB 1538 4484 3234 629 6341 6505 6747 2646

Fi[ier 256KB 944 1047 1293 499 1556 1559 1622 747

Fi[ier 2MB 204 149 159 138 215 215 223 110

Fi[ier 64MB 8 5 5 6 7 7 7 4

Combinat 1408 4979 2971 579 6931 6933 7527 2428

Rezultate scriere/citire

Scriere fi[ier 200MB (s) 31 55 65 29 33 33 33 128

Citire fi[ier 200MB (s) 24 37 25 26 29 30 29 26

Scriere director 200MB (s) 47 59 70 58 36 36 38 134

Citire director 200MB (s) 25 35 24 29 27 27 27 25

Scriere fi[ier 100MB (s) 15 26 32 16 16 16 16 62

Citire fi[ier 100MB (s) 12 18 12 13 14 15 14 12

Scriere director 100MB (s) 22 29 33 29 17 17 19 65

Citire director 100MB (s) 13 16 12 14 13 15 14 12

Note

Scriere 2.50 2.50 2.00 2.50 2.50 2.50 2.50 1.50

Citire 7.50 6.75 7.50 6.75 6.75 6.75 6.75 7.50

Verdict 10.00 9.75 9.50 9.25 9.25 9.25 9.25 9.00

Carduri de memorie
MAJORITATEA CAMERELOR FOTO DIGITALE

existente pe pia]\ folosesc cardurile de memorie

flash pentru salvarea fotografiilor. ~n general,

camerele digitale sunt livrate cu un card de

memorie care `ns\ destul de rar dep\[e[te 32MB.

Chiar [i pentru un amator aceast\ valoare este

insuficient\, memoria fiind rapid ocupat\ dup\

primele fotografii luate la o rezolu]ie mai mare.

Problema poate fi rezolvat\ elegant, prin

achizi]ionarea unui card suplimentar (ideal este s\

ave]i dou\ carduri pe care s\ le folosi]i alternativ),

a c\rui capacitate s\ poat\ satisface setea de

spa]iu de stocare a fotografului de ocazie. 

Testul de fa]\ nu `ncearc\ s\ r\spund\ la

`ntrebarea “ce fel de card cump\r\m?” (acest

r\spuns `l g\si]i, de obicei, `n manualul de utilizare

al camerei...), ci ofer\ o privire de ansamblu

asupra performan]elor diferitelor tipuri de carduri

`n utilizarea curent\. ~ntrucât capacitatea de 256MB

a devenit uzual\ [i `n ]ara noastr\, ca urmare a

popularit\]ii `n cre[tere de care se bucur\

camerele digitale, ne-am axat `n testul nostru pe

carduri de memorie având aceast\ capacitate.

SISTEMUL DE TEST

Am `ncercat s\ folosim pentru testare un sistem

comun, care s\ reflecte cât mai bine situa]ia din

birourile dumneavoastr\. Astfel, procesorul AMD

Athlon XP 1500+ a f\cut cas\ bun\ cu placa de

baz\ MSI KM4AM cu grafic\ integrat\, ajutat [i de

cei 512MB de memorie RAM. Ca sistem de

operare am folosit Windows XP Home Edition.

Dorin]a noastr\ a fost ca cititorul de card s\

afecteze cât mai pu]in rezultatele testului, astfel

c\ am ales un model pe interfa]\ USB 2.0,

respectiv SanDisk ImageMate 8-in-1 USB 2.0 Card

Reader/Writer. Pentru testarea sintetic\ a

cardurilor de memorie am f\cut apel la modulul

“Removable Storage/Flash Benchmark” din cadrul

SiSoft Sandra 2004, urm\rind num\rul de cicluri

scriere/citire efectuate `ntr-o secund\ pentru

fi[iere de diferite dimensiuni (de la 32KB la

64MB). Testul practic a constat `n m\surarea

timpilor de scriere [i citire pentru fi[iere de

200MB [i 100MB, respectiv directoare cu fi[iere

mp3 `nsumând 200MB [i 100MB.

~ntrucât salvarea fotografiilor pe cardul de

memorie este transparent\ pentru utilizator, am

considerat opera]ia de desc\rcare a fotografiilor

`n calculator ca fiind cea mai relevant\. Prin

urmare, am punctat egal viteza de citire a

directoarelor de 200MB, respectiv 100MB,

`mpreun\ având o pondere de 75% `n nota final\.

Restul de 25% este reprezentat de viteza de

scriere a respectivelor directoare (de asemenea,

`n propor]ii egale). Nu am punctat rezultatele

ob]inute `n testul Sandra, deoarece `n practic\ s-a

dovedit c\ benchmark-ul sintetic nu este foarte

relevant. Rezultatele raportate de Sandra au fost

dependente `ntr-o mare m\sur\ de sistemul pe

care a rulat testul, scoruri semnificativ mai mari

fiind ob]inute pe un sistem Pentium 4 la 3.2GHz.

Pe de alt\ parte, chiar dac\ cele mai mari

scoruri au fost ob]inute de carduri care s-au

comportat excelent [i la testul practic, reciproca

n-a fost `ntotdeauna valabil\. Un exemplu este

cardul Kingston Elite Pro SD 256, care s-a dovedit

extrem de rapid `n probele de scriere [i citire,

de[i scorurile din Sandra au fost printre cele mai

mici din test. De asemenea, cardurile 

MMC A-Data [i PQI au ob]inut scoruri mari `n

testul Sandra, f\r\ s\ se remarce `n mod

deosebit la testul practic.

CONCLUZIE

De[i sunt cotate ca fiind cele mai rapide medii

flash, cardurile Secure Digital au pierdut la

musta]\ primele pozi]ii din top `n favoarea

cardurilor Compact Flash, ceea ce dovede[te c\

acestea din urm\ sunt `nc\ departe de finalul

carierei. Singurul card xD prezent `n testul nostru

s-a dovedit extrem de lent, `n special la scriere,

dar tehnologia este `nc\ la `nceput [i va fi, cu

siguran]\, `mbun\t\]it\ `n viitor. Rezultatele slabe

ob]inute de cardurile MMC tr\deaz\ diferen]ele

constructive dintre acestea [i cardurile Secure

Digital, diferen]e care merg mult mai departe

decât prezen]a sau absen]a protec]iei la scriere.

~n concluzie, cump\rarea unui anumit tip de

card este dictat\ `n primul rând de tipul pe care `l

folose[te camera digital\ din dotare. Alegerea unui

model anume este mai mult o problem\ subiectiv\,

`n practic\ ap\rând diferen]e semnificative `ntre

cardurile de acela[i tip care provin de la firme

diferite sau chiar `ntre cele provenite de la aceea[i

firm\, dar f\când parte din loturi diferite. În

ordine invers\, dac\ dori]i s\ ]ine]i cont de

caracteristicile cardurilor de memorie la

cump\rarea unui anumit model de camer\ digital\,

recomand\m achizi]ionarea uneia care folose[te

carduri Compact Flash sau Secure Digital. Acestea

sunt, `n momentul de fa]\, suficient de

performante pentru nevoile curente, g\sindu-se

relativ u[or [i la pre]uri rezonabile.

Cristian Agatie
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Apacer

SD 256

Transcend

CF 256

Soligor

CF 256

TwinMOS

CF 256

Kingston

CF 256

Olympus

xD 256

Kingston

SD 256

STF

MMC 256

A-DATA

MMC 256

PQI

MMC 256

ProCA România Maguay Impex DOLEX PRO GROUP Depozitul de Calculatoare ASBIS România Depozitul de Calculatoare / ASBIS România Depozitul de Calculatoare Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers

Ultra PRO Computers

32.9$/36 luni 45$/60 luni 35.5€/60 luni 33.18$/24 luni 46$/60 luni 102.97$/12 luni 53$/60 luni 34.41$/12 luni 33€/24 luni 33€/36 luni

SD CF CF CF CF xD SD MMC MMC MMC

6494 849 882 4569 3571 922 192 820 2449 2439

1601 588 590 1102 865 150 159 313 413 414

222 139 140 152 116 26 47 49 53 54

7 5 5 5 4 1 2 2 2 2

7249 777 800 5188 4017 881 181 771 4019 4131

32 44 44 56 54 240 135 125 127 126

29 28 28 35 57 53 31 119 123 122

35 62 62 60 64 489 278 152 132 131

26 29 29 33 59 55 34 120 123 121

16 23 21 28 27 116 67 61 62 62

14 14 14 17 28 22 16 59 60 60

16 32 32 29 31 214 140 76 64 64

12 14 14 17 28 22 16 59 60 60

2.25 2.00 2.00 2.50 2.00 1.25 1.50 1.50 1.50 1.50

6.75 6.75 6.75 5.25 5.25 5.25 5.25 3.75 3.75 3.75

9.00 8.75 8.75 7.75 7.25 7.00 6.75 5.25 5.25 5.25

35Apacer SD 256

PQI  SD 256

TwinMos SD 256

Transcend SD 256

Kingston Elite Pro CF 256

Kingston Elite Pro SD 256

Apacer CF 256

TwinMos CF 256

Soligor CF 256

Transcend CF 256

Kingston CF 256

SimpleTech ProX SD 256

PQI MMC 256

A-DATA MMC 256

KingMax CF 256

STF MMC 256

Kingston SD 256

Olympus xD 256

36

36

foarte bun
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valorile mai mici sunt mai bune
Scriere

bun satisf\c\tor slab foarte slab

Carduri de memorie
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PQI  SD 256

TwinMos SD 256
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TwinMos CF 256

Kingston SD 256

Apacer CF 256

Olympus xD 256

Kingston CF 256
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PQI MMC 256

A-DATA MMC 256
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80604020 100 120 1400

valorile mai mici sunt mai bune
Citire

bun satisf\c\tor slab foarte slab

DIC}IONAR

COMPACT FLASH

Acesta este cel mai accesibil tip de card de

memorie la ora actual\. Exist\ dou\ tipuri de

carduri CF: tipul I, de 3.3mm grosime, [i tipul II, cu

grosimea de 5mm. În general, camerele care

suport\ CF II pot folosi [i carduri CF I. Capacitatea

maxim\ poate atinge 4GB.

MEMORY STICK/MEMORY STICK PRO

Dezvoltate de Sony pentru camerele sale

Cybershot, aceste carduri sunt folosite aproape

exclusiv pentru produsele acestei firme.

Capacit\]ile ating 256MB pentru Memory Stick [i

2GB pentru Memory Stick Pro. 

MICRODRIVE

Produse de IBM [i preluate între timp de Hitachi,

cardurile MicroDrive sunt de fapt harddisk-uri

miniaturale în carcas\ de Compact Flash Type II. În

prezent, capacitatea lor atinge 4GB.

SECURE DIGITAL/MULTIMEDIACARD

De dimensiuni reduse, cardurile SD sunt din ce în ce

mai populare. Au rate mari de transfer [i ofer\

protec]ie la scriere. Cardurile MMC sunt ceva mai

lente, nu ofer\ protec]ie la scriere, dar au acelea[i

dimensiuni [i pot fi folosite în camerele digitale

compatibile SD. Capacit\]ile maxime ating 1GB

pentru SD [i 512MB pentru MMC.

SMART MEDIA

Aceste carduri sunt pe cale de dispari]ie, principalii

sus]in\tori - Fuji [i Olympus – fiind preocupa]i de

dezvoltarea noului standard xD. Cardul este mai mic

decât o cutie de chibrituri [i mai sub]ire decât o

carte de credit. Capacitatea maxim\ este de 128MB.

XD PICTURE CARD

Este un standard dezvoltat de Fuji împreun\ cu

Olympus [i, în general, aceste carduri sunt folosite

în camerele digitale produse de aceste firme.

Dimensiunile sunt extrem de mici, iar capacit\]ile

de stocare pot atinge în viitor pân\ la 8GB. În

prezent, cardurile xD ating 512MB.
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DC C50 este unul dintre cele mai

reu[ite aparate foto digitale din

oferta BenQ. Dispune de un

senzor CCD de 5.04 megapixeli

(dintre care 4.91 megapixeli sunt

folosi]i efectiv `n fotografii) [i

un zoom optic de 3X.

DOT|RI

~n pachetul aparatului se afl\ un

card SD de 32 megapixeli.

Perioada de acomodare cu set\rile

[i cu modul de func]ionare este

foarte mic\ chiar [i pentru un

utilizator care ia contact pentru

prima dat\ cu un aparat foto

digital. ~nc\rcarea acumulatorului

(format propriu) se realizeaz\

direct `n aparatul foto.

CONCLUZIE

Calitatea fotografiilor a fost bun\

`n modul macro [i `n lumin\

natural\. ~n condi]ii de iluminare

slab\ am remarcat apari]ia vizibil\

a zgomotului `n imagine. Este un

aparat foto cu un pre] bun, care se

adreseaz\ fotografilor amatori `n

c\utarea unei rezolu]ii de aproape

5 megapixeli.

BenQ 

DC C50

345$ / 24 luni

ProCA România / Tornado Sistems

021-323.82.00 / 021-206.77.40

Este versiunea de 7.1 megapixeli

a modelelor G5 [i G3.

Comparativ cu G5, se pot

observa o `mbun\t\]ire a

ergonomiei [i o sc\dere a

timpului de focalizare [i de

ini]ializare. Nu este un aparat

care poate fi pus `n buzunarul de

la pantaloni, `ns\ este suficient

de u[or (467g) pentru a-l lua cu

noi `n orice c\l\torie. 

DOT|RI

Ecranul LCD de 2” ofer\ o

vizibilitate bun\ atât `n interior,

cât [i `n exterior, `ns\ nu are o

calitate foarte bun\, a[a cum 

ne-am fi a[teptat de la un produs

de top. Rezolu]ia imaginilor poate

fi selectat\. Accept\ o gam\ larg\

de lentile adi]ionale care pot m\ri

zoom-ul optic sau capacitatea de

a realiza poze macro.

CONCLUZIE

Fotografiile au avut o claritate

deosebit\ indiferent `n ce condi]ii

de iluminare au fost realizate. Un

aparat recomandat celor care vor

o calitate specific\ aparatelor

Canon [i vor s\ experimenteze

cât mai multe tehnici fotografice.

Canon 

PowerShot G6

787€ / 12 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40 / www.tornado.ro Verdict             83.75

� Pixeli efectivi: 7.07 megapixeli

� Zoom optic: 4X

� Tip memorie extern\: Compact Flash

� Card memorie inclus: 32MB

� LCD: 2.0”

Verdict             70.25

� Pixeli efectivi: 4.91 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: 32MB

� LCD: 1.5”

FinePix A210 are senzor Super

CCD HR de 1/2.7" cu 3.34

megapixeli (3.14 megapixeli

efectivi). Are dimensiuni mari

pentru o camer\ de buzunar.

DOT|RI

V\ recomand\m s\ achizi]iona]i

[i docking station CP-FXA10. Am

`ntâmpinat dificult\]i `n testul

de fotografiere `n condi]ii de

iluminare slab\ [i `ntuneric

deoarece nu este dotat cu senzor

luminos de autofocalizare. ~n

lumin\ corespunz\toare

fotografiile sunt foarte clare, au

un balans bun al culorilor [i sunt

pline de detalii.

CONCLUZIE

FinePix A210 este destinat\

utilizatorilor `ncep\tori care

doresc s\ ob]in\ cu o singur\

ap\sare de buton fotografii ce au

culori vii [i str\lucitoare.

Utilizatorii care `[i doresc un

aparat foto digital cu ajutorul

c\ruia s\ experimenteze tehnici

complexe de fotografiere vor

trebui s\ caute o alt\ solu]ie.

Fuji

FinePix A210

256€ / 12 luni

Ultra PRO Computers

021-211.70.90 / www.ultrapro.ro

Este o camer\ compact\,

succesoarea modelului DiMAGE

G500. Sub carcasa metalic\ se

afl\ un puternic senzor CCD de

1.76 cu 6.4 megapixeli. Lentilele

sunt GT HEXANON cu zoom 3X.

DOT|RI

Procesarea imaginilor capturate

se realizeaz\ cu tehnologia

proprietar\ A*IPS prin

intermediul c\reia sunt calcula]i

automat [i cu mare precizie o

serie de parametri cum ar fi

expunerea, white balance sau

focalizarea. Dispune de pu]ine

butoane de reglaj, `ns\ cei care

doresc mai mult pot realiza

majoritatea reglajelor manuale

direct din meniurile aparatului.

Imaginile au fost foarte clare `n

toate testele noastre.

CONCLUZIE

DiMAGE G600 este uimitor de

puternic\ pentru un aparat foto

compact. Deoarece este foarte

u[or de transportat [i manevrat,

ve]i fi siguri c\ nu ve]i mai

sc\pa momente importante f\r\

s\ le imortaliza]i pe cardul

vostru de memorie.

Konica Minolta 

DiMAGE G600

408€ / 12 luni

DOLEX PRO GROUP

021-310.25.70 / www.dolex.ro Verdict             75.00

� Pixeli efectivi: 5.94 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: SD, Memory Stick

� Card memorie inclus: 16MB

� LCD: 1.5”

Verdict             65.25

� Pixeli efectivi: 3.14 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: xD Picture Card

� Card memorie inclus: 16MB

� LCD: 1.5”
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Konica Minolta 

DiMAGE Z10

250€ / 12 luni

DOLEX PRO GROUP

021-310.25.70 / www.dolex.ro

Este un aparat foto digital de tip

compact cu o carcas\ metalic\

durabil\. Dispune de senzor CCD

de 4.1 megapixeli [i lentile cu

zoom 3X. Procesorul DIGIC se

ocup\ atât de procesarea

imaginilor, cât [i de majoritatea

func]iilor de reglaj sau software.

DOT|RI

Ergonomia este foarte bun\,

principalele meniuri fiind u[or

accesibile, iar butoanele sunt

amplasate `ntr-un mod logic.

Dispune de senzor luminos de

autofocalizare, astfel `ncât

focalizarea se realizeaz\ rapid

chiar [i atunci când iluminarea

este foarte slab\ sau este

`ntuneric. Fotografiile au fost

lipsite de abera]ii cromatice, iar

deform\rile de tip “butoi” sau

“pern\” au fost foarte mici. Cu o

singur\ `nc\rcare a bateriilor se

pot realiza peste 400 de

fotografii cu ecranul LCD oprit.

CONCLUZIE

Este o alegere foarte bun\

pentru cei care c\l\toresc mult

[i `[i doresc o camer\ rapid\,

performant\ [i durabil\.

Canon 

IXUS 430

429€ / 12 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40 / www.tornado.ro Verdict             70.25

� Pixeli efectivi: 3.87 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: CF

� Card memorie inclus: 32MB

� LCD: 1.5”

Verdict             71.00

� Pixeli efectivi: 3.14 megapixeli

� Zoom optic: 8X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: Nu

� LCD: 1.5”

Are senzor CDD de 4.23

megapixeli (3.87 megapixeli

efectivi) [i lentile FUJINON cu

zoom optic de 3X. Dimensiunile

sunt mai reduse decât ale

modelului A210.

DOT|RI

Fiind o camer\ de tip “point and

click” set\rile manuale aproape

lipsesc. Singurele set\ri

importante care se pot modifica

sunt expunerea (`ntre -2 [i +2) [i

White Balance. ~n modul macro

zoom-ul optic este dezactivat `n

mod automat (se poate folosi

zoom-ul digital). Spre deosebire de

A210, acest model beneficiaz\ de

senzor luminos de autofocalizare,

fapt ce-i ridic\ performan]ele `n

condi]ii de iluminare slab\.

CONCLUZIE

Este o camer\ excelent\ pentru

a captura amintirile din

concediul de la mare. Nu o

recomand\m celor care vor s\

fac\ mai mult poze la petreceri

sau de interior deoarece are o

raz\ mic\ de ac]iune a blitz-ului.

Fuji 

FinePix A340

316€ / 12 luni

Ultra PRO Computers

021-211.70.90 / www.ultrapro.ro

Dispune de un impresionant

senzor CCD de 1/1.8” cu 7.4

megapixeli. Carcasa este

metalic\, protejând foarte bine

camera `n condi]ii dificile.

DOT|RI

Lentilele de calitate cu zoom

3.6X (numite Ultra High

Refractive Index Aspherical)

joac\ un rol esen]ial `n

fotografiile realizate. Am ob]inut

imagini clare, luminoase [i f\r\

abera]ii cromatice. PowerShot

S70 are o setare a balansului de

alb pe care nu am `ntâlnit-o

pân\ acum: underwater. Acest

program este destinat celor care

doresc s\ realizeze fotografii

subacvatice f\r\ s\ mai fie

preocupa]i de alte set\ri.

CONCLUZIE

Este un aparat foto digital care

`mbin\ cu succes forma

compact\ cu lentilele de calitate.

Poate fi folosit cu succes atât de

cei care iau contact pentru

prima dat\ cu un aparat foto

digital, cât [i de utilizatorii care

doresc s\ experimenteze cele

mai diverse tehnici fotografice.

Canon 

PowerShot S70

649€ / 12 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40 / www.tornado.ro Verdict             81.75

� Pixeli efectivi: 7.07 megapixeli

� Zoom optic: 3.6X

� Tip memorie extern\: CF

� Card memorie inclus: 32MB

� LCD: 1.8”

Verdict             66.00

� Pixeli efectivi: 3.87 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: xD Picture Card

� Card memorie inclus: 16MB

� LCD: 1.5”

Seria Z este caracterizat\ prin

elemente performante din

punctul de vedere al lentilelor [i

al senzorului CCD, totul la un

pre] accesibil. Pre]ul mic este

posibil gra]ie economiilor

realizate la capitolele accesorii

[i carcasa aparatului.

DOT|RI

Imaginile capturate de senzorul

de 3.2 megapixeli sunt procesate

cu ajutorul tehnologiei

proprietare CxProcess II. Sistemul

optic este format din 11 elemente

amplasate `n nou\ grupuri.

Fotografiile realizate `n timpul

testelor ne-au demonstrat c\

DiMAGE Z10 dispune de un blitz

puternic, capabil s\ lumineze o

`nc\pere de m\rime medie.

Pozele de exterior au un balans

foarte bun al culorilor [i un

contrast potrivit, iar fotografiile

macro au o calitate ridicat\.

CONCLUZIE

Recomandat\ utilizatorilor cu

buget redus care `[i doresc un

aparat cu zoom puternic.
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Genius 

G-Shot P533

437.67$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77 / www.itshop.ro

Ricoh Caplio G3 a fost lansat `n

februarie 2003, are senzor CCD de

3.14 pixeli [i zoom optic 3X. Este

un aparat foto digital rapid cu un

timp de r\spuns de 0.14 secunde.

DOT|RI

Calitatea fotografiilor [i dot\rile

erau la `n\l]ime pentru anul

lans\rii, `ns\ acum, la sfâr[itul

anului 2004, acestea se pot

considera medii. Am ob]inut poze

clare atât `n lumin\ natural\, cât

[i `n lumin\ artificial\. ~n condi]ii

de iluminare slab\ am remarcat

o focalizare mai lent\ [i apari]ia

unui zgomot pronun]at `n

imagine. Ne-au pl\cut reglajele

manuale. Meniul simplu este

foarte bun pentru utilizatorii

`ncep\tori. Focusul manual este

bine implementat, fiind de real

folos celor care doresc mai mult

decât un aparat de tip “point

and shoot”.

CONCLUZIE

Cei care `[i doresc un aparat

foto Ricoh pot alege [i modelul

Caplio GX ce dispune de un

design modern [i de performan]e

mult mai bune.

Ricoh 

Caplio G3

218.77$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77 / www.itshop.ro Verdict             65.25

� Pixeli efectivi: 3.14 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: Nu

� LCD: 1.6”

Verdict             70.25

� Pixeli efectivi: 4.9 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: 32MB

� LCD: 1.5”

Este un aparat foto entry-level

cu senzor CCD Sony ICX 432DQ

de 3.34 megapixeli (3.14

megapixeli efectivi) [i zoom

optic 3X.

DOT|RI

~n cutie se afl\ dou\ baterii AA,

manual (`n englez\ [i român\),

software (driveri [i Roxio

Photo/Video Suite SE), hus\ de

protec]ie [i transport, un [nur,

cabluri audio-video [i USB. Are

memorie intern\ de 16MB, `ns\ v\

recomand\m achizi]ionarea `nc\

de la `nceput a unui card SD de

cel pu]in 256MB. Are video-out [i

o muf\ pentru alimentarea

camerei direct de la un

transformator (din p\cate,

acesta nu este inclus `n pachet).

CONCLUZIE

Se remarc\ `n primul rând prin

pre]ul mic pentru o camer\ cu

3.14 megapixeli efectivi. Nu

trebuie uitat c\ mai este necesar

s\ trecem pe lista de

cump\r\turi [i un card SD [i un

`nc\rc\tor cu 2 acumulatori.

Orite 

VC-3310

199$ / 12 luni

Sysnet Distributions

0244-59.76.88 / www.sys-net.ro

Este un aparat foto digital 

entry-level cu senzor CCD de 3.3

megapixeli (3.14 megapixeli

reali) [i zoom optic 3X. Din

meniul aparatului se poate

selecta rezolu]ia maxim\ de

2272x1704 (3.8 megapixeli), `ns\

aceast\ valoare este realizat\

prin interpolare.

DOT|RI

~n cutie se afl\ dou\ baterii AA,

manual `n limba român\,

software (driveri [i Photo

Explorer 7.0 SE), hus\ de

protec]ie [i transport, cabluri

audio-video [i USB. Multe din

fotografiile realizate `n timpul

testelor au fost neclare [i au

prezentat abera]ii cromatice.

Ini]ializarea [i focalizarea se

realizeaz\ foarte lent,

momentele importante putând

trece pân\ s\ avem timp s\

fotografiem cu SYD DSC-4000CO.

CONCLUZIE

SYD DSC-4000CO este

recomandat utilizatorilor cu

buget redus ce `[i doresc un

aparat foto digital cu meniuri `n

limba român\.

SYD 

DSC-4000CO

221$ / 12 luni

Sysnet Distributions

0244-59.76.88 / www.sys-net.ro Verdict             60.75

� Pixeli efectivi: 3.14 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: Nu

� LCD: 1.6”

Verdict             63.00

� Pixeli efectivi: 3.14 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: Nu

� LCD: 1.5”

Are senzor CCD de 5.25

megapixeli (4.9 megapixeli

efectivi) [i lentile cu zoom optic

3X. Carcasa este realizat\ din

plastic de culoare neagr\ [i are

inser]ii metalice.

DOT|RI

~n cutie se afl\ doi acumulatori

Lithium-Ion, `nc\rc\tor, hus\ de

protec]ie, cabluri audio-video [i

USB. Este de remarcat cantitatea

mare de poze ce se pot realiza

cu un singur acumulator: peste

250 cu blitz [i ecranul LCD

pornit. Dac\ se folose[te

viewfinder-ul `n loc de ecranul

LCD, se pot realiza peste 400 de

fotografii cu un singur

acumulator. Fotografiile (`n

lumin\ natural\) cu peisaje au

fost foarte reu[ite, `ns\ cele

realizate `n condi]ii de `ntuneric

au manifestat un zgomot

moderat `n imagine.

CONCLUZIE

Este un aparat foto bun pentru a

realiza fotografii pe timp de zi `n

vacan]e la munte sau la mare.
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Kodak 

EasyShare CX7430

395€ / 12 luni

M.T.IL ROM 2000 / Ultra PRO Computers

021-330.95.35 / 021-211.70.90

Yamada PowerCam 6300 are

senzor CCD de 3.34 megapixeli

(3.14 megapixeli efectivi) [i

zoom optic 3X. Carcasa este

realizat\ din material plastic de

culoare argintie cu inser]ii

metalice. Când aparatul este

oprit, obiectivul se retrage `n

interiorul aparatului, lentilele

fiind acoperite de un ansamblu

format din dou\ componente din

material plastic.

DOT|RI

Fotografiile statice realizate cu

PowerCam 6300 au un nivel de

calitate bun, `ns\ `n situa]iile când

am dorit s\ imortaliz\m o scen\

`n mi[care (de exemplu, un coleg

care se plimba prin redac]ie) am

ob]inut o imagine blurat\. ~n cutie

se afl\ dou\ baterii AA, manual,

software (driveri, Roxio (MGI)

PhotoSuite 4 SE [i VideoWave 4

SE), hus\ (din material textil) de

protec]ie, cablul USB.

CONCLUZIE

O solu]ie bun\ pentru cei care

caut\ o camer\ ieftin\ [i

capabil\ s\ realizeze fotografii

de o calitate decent\.

UMAX Yamada

PowerCam 6300

178€ / 12 luni

Ultra PRO Computers

021-211.70.90 / www.ultrapro.ro Verdict             62.25

� Pixeli efectivi: 3.14 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: Nu

� LCD: 1.6”

Verdict             69.00

� Pixeli efectivi: 3.98 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: Nu

� LCD: 1.6”

Senzorul CCD este de 6.3

megapixeli (5.94 megapixeli

efectivi), iar ecranul LCD de 2”

este foarte mare pentru o

camer\ cu dimensiuni atât de

mici. Carcasa este realizat\ din

material plastic argintiu cu

inser]ii metalice.

DOT|RI

Focalizarea se realizeaz\ rapid

chiar [i atunci când iluminarea

este foarte slab\, deoarece are

senzor luminos de autofocalizare.

Fotografiile de exterior au fost

foarte bune, iar cele de interior

au manifestat zgomot `n imagine

`n condi]ii de iluminare slab\.

Blitz-ul are o raz\ de ac]iune de

pân\ la 3 metri, astfel `ncât ve]i

reu[i s\ ob]ine]i imagini de

calitate atunci când fotografia]i

grupuri mici.

CONCLUZIE

Un aparat foto digital

recomandat utilizatorilor care

doresc s\ imprime fotografiile

f\cute `n natur\ pe hârtie de

dimensiuni pân\ `n format A4.

Genius 

G-Shot P633

438$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77 / www.itshop.ro

Dispune de un senzor de tip

1/2.5" cu 4.23 megapixeli (3.87

megapixeli efectivi), iar de

procesarea imaginilor se ocup\

noul chip TruePic TURBO. Este

cel mai compact [i mai durabil

aparat foto din acest test.

Exteriorul carcasei este metalic,

iar interiorul este protejat de

elemente de cauciuc ce nu

permit apei s\ p\trund\ la

elementele sensibile ale

aparatului. Astfel, cei care sunt

surprin[i de ploaie nu mai

trebuie s\-[i fac\ griji c\

aparatul lor cel nou se va

defecta ca urmare a p\trunderii

apei `n carcas\.

DOT|RI

Ecranul LCD de 1.5” este

rezistent la temperaturi joase.

Fotografiile realizate `n timpul

testelor au beneficiat de un

balans foarte bun al culorilor.

CONCLUZIE

Este recomandat celor care

c\l\toresc mult [i au nevoie de

un aparat foto capabil s\

fotografieze `n orice condi]ii

meteo.

Olympus 

�[mju:] 410 Digital

469€ / 24 luni

MGT Educational

021-232.88.94 / www.mgt.ro Verdict             74.75

� Pixeli efectivi: 3.87 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: xD-Picture

� Card memorie inclus: 32MB

� LCD: 1.5”

Verdict             74.75

� Pixeli efectivi: 5.94 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: 32MB

� LCD: 2.0”

Are senzor CCD de 4.2 megapixeli

(3.98 megapixeli efectivi) [i

lentile Kodak Retinar cu zoom

3X. Func]iile aparatului sunt

foarte u[or de apelat, iar

ergonomia este foarte bun\. Are

memorie intern\ de 16MB.

DOT|RI

Utilizatorul poate alege `ntre

patru set\ri de rezolu]ie [i

calitate: best, best (3:2), better

[i good. Din p\cate, rezolu]iile

nu sunt afi[ate `n meniu. Setarea

best corespunzând rezolu]iei de

2304x1728, fotografiile realizate

cu setarea good au rezolu]ia de

1200x900. Lentilele sunt

protejate printr-un mecanism ce

le acoper\ automat atunci când

camera este oprit\.

CONCLUZIE

CX7430 reu[e[te s\-[i

`ndeplineasc\ obiectivul de a

realiza fotografii de calitate bun\

f\r\ a fi nevoie de reglaje

avansate. Este u[or de utilizat [i

poate fi un prieten nedesp\r]it `n

toate c\l\toriile voastre.
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Olympus 

CAMEDIA 310 Zoom

349€ / 24 luni

MGT Educational

021-232.88.94 / www.mgt.ro

EasyShare DX7440 are senzor

CCD de tip 1/2.5” cu 4.23

megapixeli (3.98 megapixeli

efectivi) [i lentile Schneider-

Kreuznach Variogon cu zoom

optic 3X. Aparatul este dotat cu

un ecran LCD de 2.2”, iar

fotografiile sunt procesate de

chip-ul Kodak Color Science.

DOT|RI

Fotografiile de exterior au fost

reu[ite din punctul de vedere al

expunerii, balansului culorilor [i

al detaliilor capturate. Abera]iile

cromatice au ap\rut foarte rar `n

timpul testelor [i nu au fost

deranjante. Pe spatele

aparatului, `n partea stâng\, se

afl\ amplasat un buton denumit

“Share” cu ajutorul c\ruia se

acceseaz\ func]ia de printare

sau trimitere pe e-mail (`n

momentul când este conectat\

la calculator) a fotografiilor de

pe cardul de memorie.

CONCLUZIE

O op]iune bun\ atât din punctul

de vedere al calit\]ii, cât [i al

pre]ului pentru cei care doresc

un aparat foto Kodak.

Kodak 

EasyShare DX7440

465€ / 12 luni

M.T.IL ROM 2000

021-330.95.35 / www.mtilgroup.ro Verdict             73.50

� Pixeli efectivi: 3.98 megapixeli

� Zoom optic: 4X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: Nu

� LCD: 2.2”

Verdict             68.50

� Pixeli efectivi: 3.14 megapixeli

� Zoom optic: 3X

� Tip memorie extern\: xD Picture Card

� Card memorie inclus: 16MB

� LCD: 1.8”

Are un design ce aminte[te de

un aparat foto de tip SLR [i

impresioneaz\ prin lentilele cu

zoom optic 8X. 

DOT|RI

Viewfinder-ul este electronic,

apreciat de amatori deoarece

pot observa set\rile [i

informa]iile care sunt afi[ate `n

mod normal pe ecranul LCD.

Fotografiile au avut o calitate

care a situat aparatul `n prima

parte a clasamentului final. La

zoom maxim fotografiile au fost

afectate de un u[or efect

pincushioning (“pern\”). Cei

care vor s\ realizeze fotografii la

apusul soarelui vor aprecia

modul “Night Scene”.

CONCLUZIE

Este recomandat\ amatorilor de

fotografie digital\ care apreciaz\

mai mult zoom-ul optic decât

num\rul de megapixeli. Dac\ v\

opri]i asupra acestui aparat v\

recomand\m s\ achizi]iona]i un

card xD-Picture mai mare, patru

acumulatori [i un `nc\rc\tor.

Olympus CAMEDIA

C-725 Ultra Zoom

369€ / 24 luni

MGT Educational

021-232.88.94 / www.mgt.ro

Are cel mai mare senzor CCD

dintre aparatele foto Kodak din

test: 5.36 megapixeli (4.95

megapixeli efectivi), suficient

pentru imprimarea fotografiilor

pe hârtie de 20x30”.

DOT|RI

Beneficiaz\ de o memorie

intern\ de 32MB, iar lentilele

sunt Kreuznach C-Variogon cu

zoom 2.8X. Pentru acest model

Kodak a decis s\ `nlocuiasc\

roti]a inscrip]ionat\ pentru

schimbarea modului de

fotografiere cu o pârghie mult

mai ergonomic\. Este dotat cu

un senzor care detecteaz\

orientarea camerei `n timpul

fotografierii [i `n momentul când

nu este `n pozi]ie normal\

fotografia este rotit\ automat.

Aceast\ facilitate este foarte

util\ [i sper s\ devin\ cât mai

curând un standard pentru toate

aparatele foto digitale. Am fost

foarte mul]umi]i de fotografiile

realizate `n exterior.

CONCLUZIE

Este cel mai u[or aparat Kodak din

test, dar [i cel mai performant.

Kodak 

EasyShare LS 753

619€ / 12 luni

M.T.IL ROM 2000

021-330.95.35 / www.mtilgroup.ro Verdict             74.25

� Pixeli efectivi: 4.95 megapixeli

� Zoom optic: 2.8X

� Tip memorie extern\: SD

� Card memorie inclus: Nu

� LCD: 1.8”

Verdict             73.50

� Pixeli efectivi: 2.95 megapixeli

� Zoom optic: 8X

� Tip memorie extern\: xD Picture Card

� Card memorie inclus: 16MB

� LCD: 1.5”

Are senzor CCD de tip 1/2.7" cu

3.3 megapixeli (3.14 megapixeli

efectivi) [i lentile cu zoom 3X.

Carcasa este realizat\ din

material plastic [i butoanele

sunt ergonomic amplasate.

DOT|RI

Este livrat cu dou\ baterii [i din

aceast\ cauz\ v\ recomand\m s\

v\ achizi]iona]i separat un

`nc\rc\tor [i doi acumulatori.

Fotografiile, `n special cele de

exterior, sunt clare [i au culori

vii, foarte bune pentru a

imortaliza amintirile din vacan]e.

Nu dispune de multe butoane de

reglaj, `ns\ acest lucru este de

ajutor `ncep\torilor care doresc

un aparat cât mai simplu de

utilizat de tip “point-n-shoot”.

Este compatibil cu tehnologia

PictBridge.

CONCLUZIE

Olympus CAMEDIA 310 Zoom este

recomandat\ `ncep\torilor `n

domeniul fotografiei digitale

care doresc `nc\ de la `nceput un

aparat foto digital de calitate.
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Canon 

PowerShot G6

Canon 

PowerShot S70

Konica Minolta 

DiMAGE G600

Olympus 

���[mju:] 410 Digital

Genius 

G-Shot P633

Pre] 787€ 649€ 408€ 469€ 438$

Detalii tehnice

Megapixeli efectivi 7.07 7.07 5.94 3.87 5.94

Zoom optic 4X 3.6X 3X 3X 3X

Blitz `ncorporat Da Da Da Da Da

Blitz extern Da Nu Nu Nu Nu

Alimentare Lithium-Ion Lithium-Ion Lithium-Ion Lithium-Ion Lithium-Ion

Memorie intern\ Nu Nu Nu Nu Nu

Tip memorie extern\ CF CF SD, Memory Stick xD Picture Card SD

Card memorie inclus 32MB 32MB 16MB 32MB 32MB

LCD 2.0" 1.8" 1.5" 1.5" 2.0”

LCD secundar Da Nu Nu Nu Nu

Video-out Da Da Nu Da Da

Rezolu]ie maxim\ 3072x2304 3072x2304 2816x2112 2272x1704 2816x2112

ISO 50, 100, 200, 400 50, 100, 200, 400 50, 100, 200, 400 Auto 50, 100, 200

Apertur\ F2 - F3 F2.8 - F5.3 F2.8 - F4.9 F3.1 - F5.2 F2.8 - F4.7

Format imagine jpg, RAW, DPOF jpg, RAW jpg jpg jpg, TIFF

Viewfinder Optic Optic Optic Optic Optic

Nivel calitate Super Fine, Fine, Normal Super Fine, Fine, Normal Fine, Standard, Economy SHQ, HQ, SQ1, SQ2 Fine, Standard, Economy

Dimensiuni (mm) 104.9x72.8x73.1 114.0x56.5x38.8 94x56x29.5 99.0x56.0x33.5 94x63x35

Greutate (g) 380g 230g 195 159g 180g

Note

Calitate foto 92 91 90 86 82

Dot\ri 59 54 30 41 53

Verdict 83.75 81.75 75.00 74.75 74.75

Genius 

G-Shot P533

Canon 

IXUS 430

Kodak 

EasyShare CX7430

Olympus 

CAMEDIA 310 Zoom

Fuji 

FinePix A340

Pre] 437.67$ 429€ 395€ 349€ 316€

Detalii tehnice

Megapixeli efectivi 4.9 3.87 3.98 3.14 3.87

Zoom optic 3X 3X 3X 3X 3X

Blitz `ncorporat Da Da Da Da Da

Blitz extern Nu Nu Nu Nu Nu

Alimentare Lithium-Ion Lithium-Ion 2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AA

Memorie intern\ Nu Nu 16MB Nu Nu

Tip memorie extern\ SD CF SD xD Picture Card xD Picture Card

Card memorie inclus 32MB 32MB Nu 16MB 16MB

LCD 1.5” 1.5” 1.6” 1.8" 1.5"

LCD secundar Nu Nu Nu Nu Nu

Video-out Da Da Da Da Da

Rezolu]ie maxim\ 2560x1920 2272x1704 2304x1728 2048x1536 2272x1704

ISO 100, 200, 400 50, 100, 200, 400 80, 100, 200, 400 Auto Auto

Apertur\ F2.8 - F4.7 F2.8 - F4.9 F2.7 - F5.2 F2.9 - F5.0 F2.8 - F4.5

Format imagine jpg jpg jpg jpg jpg

Viewfinder Optic Optic Optic Optic Optic

Nivel calitate Fine, Standard, Economy Super Fine, Fine, Normal Best, Better, Good SHQ, HQ, SQ1, SQ2 N/A

Dimensiuni (mm) 94x63x35 87.0x57.0x27.8 102.5x65x38 100x62x38 104.1x61.5x31.3

Greutate (g) 180g 185g 178 200 145g

Note

Calitate foto 80 80 82 81 78

Dot\ri 41 41 30 31 30

Verdict 70.25 70.25 69.00 68.50 66.00
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Kodak 

EasyShare LS 753

Kodak 

EasyShare DX7440

Olympus 

CAMEDIA C-725 Ultra Zoom

Konica Minolta 

DiMAGE Z10

BenQ 

DC C50

Pre] 619€ 465€ 369€ 250€ 345$

Detalii tehnice

Megapixeli efectivi 4.95 3.98 2.95 3.14 4.91

Zoom optic 2.8X 4X 8X 8X 3X

Blitz `ncorporat Da Da Da Da Da

Blitz extern Nu Nu Da Nu Nu

Alimentare Lithium-Ion Lithium-Ion 4 baterii AA 4 baterii AA Lithium-Ion

Memorie intern\ 32MB 32MB Nu Nu Nu

Tip memorie extern\ SD SD xD Picture Card SD SD

Card memorie inclus Nu Nu 16MB Nu 32MB

LCD 1.8" 2.2" 1.5" 1.5" 1.5”

LCD secundar Nu Nu Nu Nu Nu

Video-out Da Da Da Nu Da

Rezolu]ie maxim\ 2569x1929 2304x1728 1984x1488 2048x1536 2560x1920

ISO 80, 100, 200, 400, 800 80, 100, 200, 400, 800 100, 200, 400 64, 100, 200, 400 100, 200, 400

Apertur\ F3 - F5.1 F2.8 - F5.6 F2.8 - F3.4 F3.2 - F3.4 F2.8 - F4.7

Format imagine jpg jpg jpg, TIFF jpg jpg

Viewfinder Optic Optic Electronic Electronic Optic

Nivel calitate Best, Better, Good Fine, Standard SHQ, HQ, SQ Fine, Normal Fine, Standard, Economy

Dimensiuni (mm) 108x30x49 100.3x69.2x40.2 108x76x78 109x82x94 98x63x35

Greutate (g) 165 224 397 300 180g

Note

Calitate foto 85 83 83 83 80

Dot\ri 42 45 45 35 41

Verdict 74.25 73.50 73.50 71.00 70.25

Fuji 

FinePix A210

Ricoh 

Caplio G3

Orite 

VC-3310

UMAX 

Yamada PowerCam 6300

SYD 

DSC-4000CO

Pre] 256€ 218.77$ 199$ 178€ 221$

Detalii tehnice

Megapixeli efectivi 3.14 3.14 3.14 3.14 3.14

Zoom optic 3X 3X 3X 3X 3X

Blitz `ncorporat Da Da Da Da Da

Blitz extern Nu Nu Nu Nu Nu

Alimentare 2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AA

Memorie intern\ Nu 8MB 16MB 16MB 16MB

Tip memorie extern\ xD Picture Card SD SD SD SD

Card memorie inclus 16MB Nu Nu Nu Nu

LCD 1.5" 1.6” 1.5” 1.6” 1.6”

LCD secundar Nu Nu Nu Nu Nu

Video-out Da Da Da Da Da

Rezolu]ie maxim\ 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536

ISO Auto 125, 200, 400, 800 100, 200, 400 Auto Auto

Apertur\ F3 - F7 F2.6 - F4.7 F5.7 - F16.3 F5.7 - F16.3 F5.6 - F16.8

Format imagine jpg jpg, TIFF jpg jpg jpg

Viewfinder Optic 2-10s Optic Optic Optic

Nivel calitate N/A Normal, Fine Fine, Normal Fine, Normal Normal, Fin, Superfin

Dimensiuni (mm) 99x65x53 123.9x36.4x56 107.5x63x36.4 92x61.5x31.5 97x72x45

Greutate (g) 175 160g N/A 150 N/A

Note

Calitate foto 77 74 74 73 71

Dot\ri 30 39 30 30 30

Verdict 65.25 65.25 63.00 62.25 60.75
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IDEEA DE RE}ELE PRIN CABLURI ELECTRICE NU

este nou\, `ns\ drumul de la proiect la realitate

a durat mai mult decât ne-am fi a[teptat.

Probabil c\ dezvoltarea tot mai mult a re]elelor

wireless a avut o contribu]ie decisiv\ la

stagnarea acestui proiect.

CE ESTE O RE}EA POWERLINE?

Principiul de la care s-a plecat a fost simplu: de

ce s\ folosim alte cabluri când toate cl\dirile au

deja cabluri electrice implementate. De acest

standard se ocup\ grupul de firme HomePlug

Powerline, format `n anul 2004. Dintre cele mai

importante firme care fac parte din acest grup se

pot aminti: 3Com, Intel, AMD, Cisco, Systems,

Compaq, Motorola, Panasonic, Conexant [i Texas

Instruments. Din punctul de vedere al construc]iei,

tehnologia care st\ la baza standardului HomePlug

este PowerPacket, proprietatea firmei Intellon.

OVISLINK HOMEPLUG HP-1000E

Pentru a testa o re]ea powerline am folosit dou\

dispozitive OvisLink HomePlug HP-1000E. Acestea

sunt compatibile din punct de vedere software cu

sistemele de operare Windows 98, Windows Me,

Windows 2000 [i Windows XP. Pot func]iona pe

re]ele de curent de 110, 220 [i 240V. Securitatea

este asigurat\ printr-o parol\ ce poate fi

schimbat\ cu ajutorul utilitarului ”Powerline

Network Configuration Utility”. Algoritmul de

criptare automat\ este DES (Data Encryption

Standard) pe 56 de bi]i. Mai exist\ [i varianta `n

care leg\tura cu PC-ul este realizat\ prin portul

USB: OvisLink HomePlug HP-1000U.

CONECTAREA LA RE}EA

Instalarea a decurs mai simplu decât ne-am fi

a[teptat. Am conectat dou\ dispozitive HomePlug

HP-1000E la pl\cile de re]ea ale celor dou\

calculatoare de test, dup\ care le-am alimentat

la priza de curent. Dup\ ce am instalat utilitarul

”Powerline Network Configuration Utility” [i am

restartat calculatoarele am ob]inut deja o re]ea

powerline func]ional\. 

MUZICA VINE PE RE}EAUA DE CURENT

Am transferat `ntre cele dou\ calculatoare din

re]eaua powerline un director de 640MB. 

Timpul necesar a fost de 12 minute [i 50 de

secunde, mai rapid decât transferul wireless

`ntre dou\ pl\ci de re]ea IEEE 802.11b 

(18 minute [i 20 de secunde), `ns\ mult mai lent

decât `n cazul standardului IEEE 802.11b 

(6 minute [i 44 de secunde). Dup\ aceea am

testat viteza de transfer [i cu ajutorul utilitarului

Network/Lan Bandwidth din suita SiSoftware

Sandra 2004. 
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Care este avantajul re]elelor powerline? Sunt ele o alternativ\ la re]elele wireless? 

Cât de simplu sunt de instalat? Ce vitez\ de transfer ofer\? Sunt o solu]ie de viitor pentru

conectarea la Internet? Prin testul de fa]\ am `ncercat s\ r\spundem la aceste `ntreb\ri.

Comunicare prin priza
Retele powerline

2 minute [i 2 secunde

6 minute [i 44 secunde

12 minute [i 50 secunde

18 minute [i 20 secunde

Transferul unui director de 640MB

Timp transferTip conectare

Ethernet 100MB

IEEE 802.11g

Powerline 

IEEE 802.11b
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INTERNET PENTRU TOT BLOCUL

Cel mai interesant experiment a fost partajarea

conexiunii la Internet. Nu v\ a[tepta]i la tehnici

[i set\ri dificile. Totul este foarte simplu: la

priza de Internet (sau mufa de la router, server

etc.) conecta]i un dispozitiv HomePlug HP-1000E.

Asta este tot. Acum la toate prizele de curent

din cl\dire ave]i acces la Internet. Evident c\

rata de transfer este redus\ la viteza re]elei

powerline, `ns\ este suficient de rapid\ pentru o

conexiune Internet obi[nuit\.

POWERLINE SAU WIRELESS?

Avantajul major al re]elelor powerline este

modul de conectare foarte simplu. Dac\ `n cazul

re]elelor wireless mai apar probleme legate de

configurare, setarea unei leg\turi powerline este

lipsit\ de orice problem\. Administratorii de

re]ea pot sta mai lini[ti]i `n cazul powerline

deoarece securitatea este mai bun\ comparativ

cu ce ofer\ o re]ea wireless. Pentru ca un intrus

s\ poat\ p\trunde `ntr-o re]ea powerline trebuie

s\ aib\ acces fizic la o surs\ de curent din

respectiva cl\dire. ~n schimb, problema cea mai

mare a re]elelor wireless vine tocmai dintr-o

caracteristic\ ce trebuia ini]ial s\ fie un avantaj:

utilizarea [i accesarea cât mai u[oare. Astfel, `n

zonele unde re]elele wireless sunt mai r\spândite

se `ntâmpl\ frecvent ca persoane r\u-inten]ionate

s\ `ncerce accesarea calculatoarelor dintr-o

ma[in\ parcat\ aproape de firmele respective.

Un al treilea avantaj al re]elelor powerline este

aria de acoperire mai mare decât cea a re]elelor

wireless deoarece transmisiunile f\r\ fir sunt

afectate de pere]ii gro[i ai cl\dirilor. O idee ar fi

ca cele dou\ tehnologii s\ fie combinate, `n

sensul c\ re]elele powerline pot fi folosite

pentru a uni dou\ puncte de acces wireless

situate la o distan]\ prea mare.

CONCLUZIE

Pre]ul dispozitivelor powerline va sc\dea foarte

mult atunci când cererea va fi suficient de mare

pentru acest tip de re]ea. Nu putem decât s\

sper\m c\ acest lucru se va `ntâmpla cât mai

repede deoarece cel pu]in noi ne-am convins de

utilitatea acestei solu]ii.

Liviu Marica

hardware

Comunicare prin priz\
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Set\rile re]elei powerline

Utilitarul care se ocup\ de set\rile re]elei

powerline se nume[te ”Powerline Network

Configuration Utility” [i are cinci tab-uri, dintre

care doar patru sunt cu adev\rat importante.

Timpul necesar pentru a face toate set\rile nu

dep\[e[te dou\ minute. 

1. Dup\ ce lans\m utilitarul `n tab-ul “Device”,

vom verifica calitatea leg\turii. ~n cazul nostru,

programul a indicat `n toate testele calificativul

“excelent”. Tot `n acest tab sunt afi[ate adresa

MAC a dispozitivului powerline conectat la PC [i

numele s\u. 

2. ~n cel de-al doilea tab, “Network”, trebuie

ap\sat butonul “Scan Powerline Network” pentru a

detecta toate dispozitivele powerline conectate la

re]eaua electric\. Opera]ia dureaz\ foarte pu]in [i

sunt afi[ate adresele MAC [i rata de transfer.

3. Dac\ `n cl\direa unde a]i setat re]eaua se mai

afl\ [i alte firme sau persoane care au instalate

re]ele powerline este bine s\ stabili]i o parol\

pentru a v\ proteja datele de privirile indiscrete.

4. ~n tab-ul “Advanced” pute]i stabili parola

re]elei voastre pentru mai multe dispozitive

powerline conectate.

Dic]ionar

DES (DATA ENCRYPTION STANDARD)

Este un standard de criptare cu cheie privat\

dezvoltat `n anii '70. Varianta clasic\ este

considerat\ dep\[it\ `n zilele noastre deoarece

folose[te o cheie pe doar 56 bi]i. Totu[i, nivelul de

securitate oferit poate fi considerat acceptabil

pentru re]elele de acas\.

POWERPACKET

Tehnologia PowerPacket folose[te pentru

transmiterea semnalelor multiplexarea ortogonal\ cu

divizare `n frecven]\ (OFDM), o metod\ similar\ cu

cea utilizat\ `n modem-urile DSL. Banda de

frecven]e folosit\ este 4.3MHz–20.9MHz, deci valori

cu mult mai mari decât cele folosite pentru energia

electric\ (50/60Hz). Practic, echipamentele

electronice obi[nuite nu sunt influen]ate `n nici un

fel de semnalele transmise de re]elele powerline. ~n

acest spectru sunt delimitate 84 de frecven]e

purt\toare, iar pachetele de date sunt transmise

simultan pe o parte dintre ele. Dac\ zgomotul de pe

re]ea afecteaz\ una dintre purt\toare, chip-ul

PowerPacket va sesiza problema [i va folosi pentru

transfer o alt\ frecven]\ dintre cele 84. Aceast\

facilitate permite evitarea pierderii de pachete [i

men]inerea vitezei de transfer chiar [i `n cele mai

dificile condi]ii.

ROUTER

Echipament de re]ea ce are rol de transmitere a

pachetelor de date dintr-o re]ea LAN sau WAN `n

alt\ re]ea. Routerele pot citi adresele de re]ea,

luând decizii despre ruta cea mai rapid\ (`n func]ie

de trafic, viteza rutei etc.).
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Plac\ de baz\

ASUS P5AD2 

Premium Wireless Edition

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-211.70.90

250€ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket LGA775 / I925X+ICH6R / 800MHz

1 PCI Ex 16X / 3 PCI / 2 PCI Ex 1X

DDR2 533MHz / 4GB

6 USB 2.0, 3 Firewire, S/PDIF, 

Dual Gigabit Lan, Wi-Fi

1xATA100 / 8xSerial ATA, 2xATA100

Conectori Serial ATA externi

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

363.6

202.2

14972

51.1

173.44

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinACE

PCMark 2004 CPU

Sandra 2004 Mem. Int MB/s

PCMark 2004 HDD

35”

7'57”

4467

5047

3432

Teste

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

100-400MHz / Da

Da / Da / Nu / Da

ASUS P5AD2 Premium Wireless Edition continu\

tendin]a de a include cât mai multe dot\ri `n

produsele de top.

AVANTAJE 

Din lunga list\ de dot\ri a lui ASUS P5AD2

Premium Wireless Edition nu lipse[te nimic.

Num\rul porturilor Serial ATA este impresionant:

8, pentru fiecare fiind livrat cablul de date.

Controller-ul 802.11g Wireless Lan este integrat

pe PCB, conectorul pentru anten\ fiind disponibil

`n spatele carcasei. Sloturile sunt excelent

amplasate, pl\cile montate `n acestea neintrând

`n conflict cu celelalte componente ale pl\cii.

PERFORMAN}E

Op]iunile de overclocking din BIOS sunt

excelente, ASUS oferind set\ri pentru utilizatorii

avansa]i, dar [i pentru `ncep\tori. AI NOS este cel

mai bun exemplu, acesta modificând parametrii

sistemului `n func]ie de gradul de utilizare a

procesorului. Astfel, `n momentul activ\rii acestei

op]iuni, procesorul de test a func]ionat la

3.25GHz, fa]\ de 2.8GHz, frecven]a standard.

Cre[terea de performan]\ a fost de 6.1% `n 

Quake 3 [i de 10.5% `n Comanche 4.

CONCLUZIE

Celor care nu accept\ compromisuri le 

recomand\m cu c\ldur\ ASUS P5AD2 Premium

Wireless Edition, un produs cu dot\ri [i

performan]e de top.

Performan]e

� � � � �

Plac\ de baz\

ASUS P5GD2 

Premium Wireless Edition

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

305.62$ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket LGA775 / I915P+ICH6R / 800MHz

1 PCI Ex 16X / 2 PCI / 2 PCI Ex 1X

DDR2 533MHz / 4GB

4 USB 2.0, 3 Firewire, S/PDIF, 

Dual Gigabit Lan, Wi-Fi

1xATA100 / 8xSerial ATA, 2xATA100

Conectori Serial ATA externi, bundle software

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

373.7

203.3

15436

51.36

176.44

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinACE

PCMark 2004 CPU

Sandra 2004 Mem. Int MB/s

PCMark 2004 HDD

36”

7'55”

4410

5042

3436

Teste

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

100-400MHz / Da

Da / Da  /Nu / Da

Noua platform\ LGA775 a fost `mbr\]i[at\ de

majoritatea produc\torilor, ASUS având deja o

linie de produse ce folosesc chipset-urile Intel

Alderwood [i Grantsdale.

AVANTAJE 

Fiind vorba de o plac\ de baz\ din seria Premium,

ASUS P5GD2 este un produs ce nu face

compromisuri. Pachetul este ne`nc\p\tor pentru

pl\cu]ele adi]ionale, cablurile Serial ATA de date [i

alimentare, cablurile IDE [i conectorii Serial ATA

externi. Posibilit\]ile de conectare ale lui ASUS

P5GD2 Premium Wireless Edition sunt complete,

incluzând dou\ controllere Gigabit Ethernet [i 

Wi-Fi 802.11g. De[i PCB-ul este literalmente

`n]esat de chip-uri, aranjarea sloturilor [i

conectorilor este bine gândit\.

PERFORMAN}E

Prin implementarea lui AI NOS, overclocking-ul

ajunge floare la ureche pentru utilizatorii

neexperimenta]i. Astfel, `n cazul nostru AI NOS a

crescut frecven]a de func]ionare a procesorului la

3250MHz de la 2800, valoarea standard, prin

m\rirea FSB-ului la 232MHz. Sporul de

performan]\ a fost de 16FPS `n Quake 3 [i

5.11FPS `n Comanche 4. Scorul `n 3DMark2001 a

dep\[it cu 100 de puncte bariera de 16.000.

CONCLUZIE

ASUS P5GD2 Premium Wireless Edition este o

alegere f\r\ compromisuri, fiind recomandat\

celor pentru care pre]ul nu este o problem\.

Performan]e

� � � � �

Plac\ de baz\

MSI 

915P Combo

Distribuitorii MSI

N/A

105€

Distribuitor

Telefon

Pre]

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

LGA775 / I915P+ICH6R / 800MHz

1 PCI Ex 16X / 2 PCI Ex 1X / 3 PCI

DDR2 533, DDR 400 / 2GB

6 USB 2.0, Gigabit Lan, S/PDIF

1xATA100 / 4xSerial ATA, 2xATA133

-

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

361.7

179.9

10898

49.57

171.90

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinACE

PCMark 2004 CPU

Sandra 2004 Mem. Int MB/s

PCMark 2004 HDD

36”

8'34”

3701

4870

3412

Teste

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

200-500MHz / Da

Da / Da / Nu / Da

Celor ce ar dori s\ treac\ la platforma 

LGA775, dar sunt `mpiedica]i de disponibilitatea

redus\ a noilor memorii, MSI le ofer\ 915P

Combo, ce accept\ ambele tipuri de memorii:

DDR [i DDR2.

AVANTAJE 

Nivelul de integrabilitate oferit de noul

southbridge ICH6 a u[urat munca produc\torilor

de pl\ci de baz\, ace[tia oferind acum func]ii

avansate de monitorizare a sistemului,

overclocking dinamic [i op]iuni ce ajut\

utilizatorul. La prima privire se pot observa

radiatoarele pasive de dimensiuni apreciabile

necesare pentru r\cirea 

northbridge-ului, a southbridge-ului [i a

tranzistoarelor MosFet. Unul dintre cele trei

sloturi PCI este portocaliu, `n acesta putând fi

instalat\ o plac\ de re]ea Wi-Fi produs\ de MSI.

Slotul AGP are un mecanism de reten]ie solid.

PERFORMAN}E

Pentru a u[ura sarcina amatorilor overclocking-ului,

MSI 915P Combo este dotat cu chip-ul CoreCell,

ce permite selectarea `n procente a sporului de

performan]\ dorit. Pentru utilizatorii

experimenta]i exist\ suficiente set\ri manuale.

CONCLUZIE

Celor ce vor s\ investeasc\ gradual `n noua

platform\ LGA775 le recomand\m MSI 915P

Combo.

Performan]e

� � � � �
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Plac\ video

Inno3D 

Tornado GeForce FX5700LE

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

110.91$ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

GeForce FX5700LE

128MB DDR

225MHz / 400MHz

AGP 8X

128 bi]i

VGA, DVI, TV-Out

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

9.83

6.55

9.42

5.26

28.75

20.34

23.68

15.3

41.87

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

30.97

37.99

30.63

11.76

8.42

8.08

4.88

2216

15666

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.168

1.089

Dot\ri:

Verdict:

0.105

1.362

Din seria de pl\ci video ce poart\ semn\tura

Inno3D face parte [i Tornado GeForce FX5700LE.

DOT|RI

Sistemul de r\cire pasiv folosit de Inno3D const\

`ntr-un radiator de dimensiuni considerabile, care

reu[e[te s\ acopere aproximativ 75% din

suprafa]a PCB-ului. Foarte ciudat este faptul c\,

de[i radiatorul acoper\ memoriile, el nu face

contact cu acestea, iar cele patru chip-uri de

memorie plasate pe partea opus\ a PCB-ului nu

beneficiaz\ de radiatoare. Amplasarea unei solu]ii

active de r\cire este posibil\ deoarece

produc\torul a dotat PCB-ul cu o muf\ de

alimentare de tip FAN. Pachetul con]ine un

adaptor DVI-VGA, un cablu S-Video, WinDVD [i

WinDVD Creator, 3DMark03, CD-ul cu drivere [i

manualul universal pentru toate pl\cile cu

procesor grafic NVIDIA.

PERFORMAN}E

Interfa]a de 128 bi]i a memoriei a influen]at

negativ performan]ele pl\cii. Testele au

eviden]iat diferen]e notabile `n cazul activ\rii

op]iunilor de anti-aliasing [i anisotropic filtering.

Chip-urile de 5 nanosecunde [i ineficien]a

sistemului de r\cire au f\cut imposibil\ cre[terea

frecven]elor, având ca rezultat apari]ia

artefactelor.

CONCLUZIE

Performan]ele mici nu recomand\ Inno3D Tornado

GeForce FX5700LE entuzia[tilor.

Plac\ de baz\

ASUS 

P4R800-V Deluxe EAY

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

106.7$ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket 478 / Radeon 9100 IGP+IXP150 / 800MHz

1 AGP 8X / 5 PCI / 1 Wi-Fi 

DDR400 / 4GB

6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit Lan, TV-Out, S/PDIF

2xATA100 / 2xSerial ATA, 1xATA133

Bundle software, plac\ video

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

368.1

198.3

19272

51.23

195.53

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinACE

PCMark 2004 CPU

Sandra 2004 Mem. Int MB/s

PCMark 2004 HDD

32"

8'40"

4919

4717

3514

Teste

Performan]e

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Sintetice:

Jocuri:

3.406

3.765

Dot\ri:

Verdict:

0.720

7.892

200-266MHz / Nu

Da / Da / Da / Da

Chipset-ul ATI Radeon 9100 IGP a c\p\tat din ce `n

ce mai mult\ popularitate, dovad\ fiind `mbr\]i[area

sa de c\tre marii produc\tori de pl\ci de baz\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI 

P4R800-V Deluxe EAY este varianta cu cele mai

multe dot\ri din gama pl\cilor de baz\ ASUS cu

chipset ATI Radeon 9100 IGP. Pe partea de

conectori externi nu lipsesc porturile USB 2.0,

Firewire, Gigabit Lan, TV-Out, S/PDIF. Pentru

upgrade-ul ulterior ASUS a dotat P4R800-V Deluxe

EAY cu un slot Wi-Fi `n care se poate instala o plac\

de re]ea wireless `n format proprietar. Num\rul

total de unit\]i de stocare ce pot fi conectate este

opt, dintre care patru pot fi `n mod RAID. Bundle-ul

software const\ din WinDVD Platinum.

PERFORMAN}E

Comparativ cu chipset-urile I865PE [i I875P,

Radeon 9100 IGP este mai slab ca performan]\,

`ns\ diferen]a nu este mare. Pentru P4R800-V

Deluxe EAY, ASUS a preg\tit un BIOS cu op]iuni

bogate de overclocking. ~n cazul set\rii System

Performance la valoarea Turbo, FSB-ul

procesorului este setat la valoarea de 204MHz, `n

func]ie de componentele din sistem, acesta fiind

`n pericol de a nu se mai putea ini]ializa.

CONCLUZIE

Cei care doresc o alternativ\ mai ieftin\ la

chipset-urile Intel, dar suficient de performant\

pentru aplica]iile momentului pot alege ASUS

P4R800-V Deluxe EAY.

Plac\ de baz\

MSI 

K7N2 Delta2 Platinum

Distribuitorii MSI

N/A

89€

Distribuitor

Telefon

Pre]

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket A / nForce2 Ultra 400+Gigabit MCP / 400MHz

1 AGP 8X/5 PCI

DDR400 / 3GB

6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, S/PDIF

2xATA133 / 2xSerial ATA

Cabluri ATA rotunjite

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

330.1

210.9

18950

50.12

201.54

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinACE

PCMark 2004 CPU

Sandra 2004 Mem. Int MB/s

PCMark 2004 HDD

26”

8'35”

3769

2950

3596

Teste

Performan]e

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Sintetice:

Jocuri:

3.129

3.736

Dot\ri:

Verdict:

0.630

7.495

100-300MHz / 7x-13x

Da / Da / Da / Nu

Noul southbridge Gigabit MCP de la NVIDIA `[i face

`ncet apari]ia pe pia]\, MSI K7N2 Delta2 Platinum

fiind primul astfel de model testat de noi.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI 

Cel de-al cincilea slot PCI este colorat `n 

portocaliu [i poate fi folosit `mpreun\ cu o plac\

de re]ea wireless + Bluetooth MSI. Ca la toate

modelele MSI, nu lipse[te chip-ul CoreCell de

overclocking dinamic al sistemului. Noul

southbridge ce con]ine controller Gigabit Lan nu se

`nc\lze[te foarte tare `n timpul func]ion\rii; din

acest motiv MSI a decis s\ nu foloseasc\ un

radiator. Pentru northbridge r\cirea este asigurat\

de un radiator cu ventilator. Layout-ul PCB-ului

este bine realizat, spre exemplu instalarea

memoriei `n DIMM-uri nefiind incomodat\ de placa

video din slotul AGP. Conectorii IDE sunt a[eza]i `n

paralel cu DIMM-urile.

PERFORMAN}E

O problem\ de compatibilitate cu memoriile de

test Corsair ne-a f\cut s\ folosim dou\ memorii

DDR400 Kingmax de 256MB. Instalarea ultimei

variante de BIOS nu a rezolvat aceast\ problem\.

~n aceast\ configura]ie nu am avut probleme de

stabilitate. Rezultatele din teste se situeaz\ la

nivelul chipset-ului nForce2 Ultra 400.

CONCLUZIE

Includerea controller-ului Gigabit Lan `n

southbridge nu poate decât s\ ne bucure,

crescând astfel nivelul dot\rilor.
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Plac\ video

ST Lab 

Radeon 9200

Tape Computer

021-330.57.83

88$ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

ATI Radeon 9200

128MB DDR

250MHz / 400MHz

AGP 8X

128 bi]i

VGA, DVI, TV-Out

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

11.84

8.5

-

-

16.5

11.28

6.34

-

47.15

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

33.73

29.12

-

10.38

7.49

-

-

1215

12698

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

-

-

Dot\ri:

Verdict:

-

-

Dup\ o lung\ perioad\ de anonimat, ST Lab revine `n

domeniul pl\cilor video, chipset-urile implementate

f\când parte din segmentul entry-level.

DOT|RI

Deoarece problema zgomotului emis de PC-urile

actuale este luat\ din ce `n ce mai `n serios de

produc\tori, ST Lab a decis s\ implementeze un

sistem de r\cire pasiv, cu un radiator ce acoper\

atât memoriile, cât [i chip-ul grafic. F\r\ a avea

dimensiuni impresionante, acest sistem este

eficient, consumul GPU-ului ATI Radeon 9200 fiind

sc\zut. Dimensiunile PCB-ului lui ST Lab Radeon

9200 sunt reduse, totu[i fiind loc pentru

conectorii D-Sub, DVI [i TV-Out.

PERFORMAN}E

De[i chipset-ul ATI Radeon 9200 nu este suficient

de performant pentru a permite rularea fluent\ a

jocurilor de ultim\ genera]ie la calitate maxim\,

el este mai performant decât chip-urile video

integrate, permi]ând rularea jocurilor mai vechi

`n condi]ii satisf\c\toare. O surpriz\ pl\cut\ o

reprezint\ rezultatele ob]inute `n Painkiller,

acesta fiind jucabil `n rezolu]ii mari f\r\ 

anti-aliasing [i anisotropic filtering activate.

CONCLUZIE

Cei pentru care performan]ele pl\cilor video

integrate nu sunt de ajuns [i doresc un model

capabil de a rula `n condi]ii satisf\c\toare

jocurile mai vechi se pot orienta c\tre ST Lab

Radeon 9200.

Plac\ video

GeCube

GC-R9559GU-C3

Best Computers / Depozitul de Calculatoare / Skin Media

021-303.01.91 / 021-221.73.77 / 021-231.50.97

81.4€ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

Radeon 9550

128MB

400MHz / 500MHz

AGP 8X

128 bi]i

D-Sub, DVI, TV-Out

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

8.41

6.35

9.94

7.31

40.25

26.78

32.81

21.98

97.24

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

60.16

66.18

55.21

18.51

13.15

12.35

7.93

3107

24370

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.251

1.613

Dot\ri:

Verdict:

0.090

1.954

Folosind chipset-ul Radeon 9550, GeCube 

GC-R9559GU-C3 ofer\ frecven]e de lucru mai mari

decât modelul de referin]\ ATI.

DOT|RI

La capitolul bundle software, GeCube 

GC-R9559GU-C3 st\ destul de bine, fiind livrat

`mpreun\ cu player-ul CyberLink PowerDVD 5 [i

jocul complet CounterStrike: Condition Zero.

Memoriile de pe partea PCB-ului pe care se afl\ [i

procesorul grafic sunt r\cite de radiatorul de

aluminiu. Chip-urile de pe spatele pl\cii nu sunt

r\cite, `ncingându-se destul de tare `n timpul

func]ion\rii. Ventilatorul este pozi]ionat `n a[a

fel `ncât s\ r\ceasc\ toat\ suprafa]a radiatorului.

PERFORMAN}E

Având frecven]e mai ridicate decât un Radeon

9550 standard ce are procesor grafic la 250MHz [i

memorie la 400MHz, GeCube GC-R9559GU-C3 a

ob]inut rezultate semnificativ mai mari. Totu[i, nu

putem recomanda aceast\ plac\ celor ce doresc

s\ se joace cu detaliile la maxim. Stabilitatea

pl\cii nu a pus probleme, `n ciuda frecven]elor de

func]ionare mai mari. Zgomotul produs de

ventilator `n timpul func]ion\rii este redus.

CONCLUZIE

Cei ce vor achizi]iona GeCube GC-R9559GU-C3 se

pot a[tepta la performan]e bune `n jocurile

ap\rute `n ultimii ani [i `n cele noi dac\ nu sunt

folosite rezolu]ii mari [i op]iunile de anti-aliasing

[i anisotropic filtering.

Plac\ video

Sapphire 

Radeon 9600 256MB

Tape Computer

021-330.57.83

122.04$ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

Radeon 9600

256MB DDR

325MHz / 380MHz

AGP 8X

128 bi]i

VGA, TV-Out, DVI

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

18.49

12.55

14.79

9.82

27.67

17.96

24.99

17.31

79.76

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

50.56

53.5

38.41

15.1

10.8

14.14

9.15

2550

20331

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.208

1.509

Dot\ri:

Verdict:

0.100

1.817

Apari]ia noii genera]ii de pl\ci video a dus la

sc\deri semnificative de pre] pentru fostele

modele mainstream, Sapphire Radeon 9600 256MB

fiind un bun exemplu `n acest sens.

DOT|RI

Primul lucru ce sare `n ochi la Radeon 9600 256MB

este solu]ia de r\cire pasiv\ aleas\ de Sapphire.

Aceasta folose[te un radiator din aluminiu de

dimensiuni modeste, suficient pentru a r\ci

procesorul grafic. Chip-urile de memorie ce

func]ioneaz\ la 380MHz nu se `nc\lzesc foarte

tare `n timpul func]ion\rii pentru a necesita

r\cire. Dimensiunile PCB-ului sunt mai mici decât

cele ale unei pl\ci AGP normale. Ca orice plac\

video actual\, Sapphire Radeon 9600 256MB ofer\

conectori video pentru semnal analog [i digital [i

TV-Out.

PERFORMAN}E

~n ciuda celor 256MB de memorie, performan]ele

lui Sapphire Radeon 9600 256MB sunt slabe `n

jocurile moderne, `n principal acest rezultat

putând fi pus `n seama puterii de procesare

sc\zute a chip-ului Radeon 9600 [i a l\]imii de

band\ sc\zute a memoriei cauzate de frecven]a

de func]ionare redus\.

CONCLUZIE

De[i nu este recomandat\ pentru jocurile care

vor ap\rea, Sapphire Radeon 9600 256MB face

fa]\ cu succes titlurilor mai vechi.
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Imprimant\ inkjet

HP

Deskjet 6540

Partenerii HP România

021-222.20.72

134€ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Tip imprimant\

Conectare

Memorie

Rezolu]ie maxim\

Vitez\ maxim\ monocrom

Vitez\ maxim\ color

Capacitate total\ t\vi

Format media

Dimensiuni 

Greutate

HP Thermal Inkjet

2 porturi USB 2.0

16MB

4800dpi

30ppm

20ppm

150 (maxim 400)

De la 8x12cm la 10.4x30cm

450x367x144mm

5.98kg

Contact

Prima pagin\ text normal

Prima pagin\ text fast

Prima pagin\ mixt normal

Prima pagin\ mixt fast

14s

10s

24s

12s

Teste

3.37ppm

6.35ppm

8.33ppm

14.77ppm

Mixt normal 

Text normal

Mixt fast 

Text fast 

Performan]e

Calitate text

Imagine/foto

9.5

9.5/8.5

Dot\ri

Verdict

9

90.80

DVD Writer

MSI

DR8P

HP Deskjet 6540 este destinat\ utilizatorilor care

doresc o imprimant\ rapid\ `n documente

monocrom. Op]ional se poate achizi]iona un

cartu[ foto cu 6 culori pentru cre[terea calit\]ii

`n printarea fotografiilor (PhotoREt IV). Panoul de

comand\, amplasat `n partea stânga-sus, con]ine

un buton pentru pornit/oprit, unul pentru

anularea imprim\rii [i unul pentru modificarea

calit\]ii (fast-normal, normal [i best).

CONSTRUC}IE

Dintre accesoriile care pot fi achizi]ionate

separat trebuie men]ionate serverul de printare

[i portul wireless, dar [i modulul pentru duplex.

Este de men]ionat facilitatea “ink backup”.

Aceast\ func]ie permite tip\rirea chiar [i cu un

singur cartu[ atunci când trebuie s\ print\m un

document `ns\ unul din cartu[e s-a terminat, iar

achizi]ionarea unui nou consumabil nu este

posibil\ pentru moment.

TESTE

Testele ne-au convins de viteza de tip\rire `n

toate tipurile de documente (monocrom, color,

imagine sau fotografie), iar calitatea print\rii `n

modul fotografic (am folosit cartu[ul foto 348) a

fost la `n\l]imea celei ob]inute cu o imprimant\

fotografic\.

CONCLUZIE

O solu]ie recomandat\ pentru utilizatorii care `[i

doresc pentru acas\ o imprimant\ rapid\, dar [i

capabil\ s\ tip\reasc\ fotografii de calitate.

Plac\ video

Leadtek 

WinFast A400 GT TDH

Best Computers / Depozitul de Calculatoare / 

Skin Media

394.9€ / 24 luni

Distribuitor

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

GeForce 6800 GT

256MB

350MHz / 1000MHz

AGP 8X

256 bi]i

D-Sub, DVI, TV-Out

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

57.48

50.71

53.14

42.82

75.29

75.06

75.67

72.06

236.83

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

217.17

223.98

175.06

63.81

54.21

63.48

46.72

11083

59339

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.722

5.883

Dot\ri:

Verdict:

0.110

6.715

Conform tradi]iei Leadtek, [i WinFast A400 GT TDH

folose[te un sistem de r\cire propriu pentru a

sc\dea temperaturile `n timpul func]ion\rii [i

pentru a cre[te poten]ialul de overclocking.

DOT|RI

Bundle-ul software const\ din jocurile complete

Splinter Cell: Pandora Tomorrow, Prince of Persia:

The Sands of Time, GunMetal [i Big Mutha Truckers.

~n pachet mai g\sim cablul pentru conectorul 

TV-Out. De[i este o plac\ ce ocup\ dou\ sloturi `n

carcas\, prinderea se face printr-un singur l\ca[ `n

spatele carcasei. Alimentarea pl\cii se face prin

slotul AGP [i printr-un conector Molex adi]ional. ~n

cazul neconect\rii acestuia, Leadtek WinFast A400

GT TDH emite un semnal sonor puternic. Procesorul

grafic [i memoriile sunt acoperite de un radiator

masiv de cupru ce contribuie la greutatea mare a

pl\cii. Ventilatorul folosit este mai silen]ios decât

cel al pl\cii de referin]\.

PERFORMAN}E

Diferen]ele fa]\ de GeForce 6800 Ultra constau `n

frecven]ele de func]ionare mai sc\zute,

arhitectura cu 16 pipeline-uri p\strându-se.

Nivelul performan]ei este mai mare decât cel al

performan]ei pl\cilor cu chip grafic ATI Radeon

X800 Pro, totu[i diferen]a nu este foarte mare.

CONCLUZIE

Dac\ pre]ul prea mare nu v\ sperie, alegerea lui

Leadtek WinFast A400 GT TDH v\ va permite

rularea la calitate maxim\ a titlurilor momentului.

Flamingo Computers / Skin Media

021-236.20.03 / 021-231.50.97

75.9€ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfa]\

Buffer

Vitez\ CD

Vitez\ DVD

Vitez\ DVD-R/RW

Vitez\ DVD+R/RW

Vitez\ DVD-RAM

Intern\/ATA33

2MB

40X24X48X

16X

8X4X

8X4X

-

Contact

Rat\ de transfer CD

C\utare aleatorie CD

Vitez\ DAE

Citire CD-RW

Scriere CD-R (24X)

Scriere CD-RW (16X)

28X

126ms

28.6X

25.37X

3'45''

5'46''

Teste

5.42X

140ms

9'47''

28'27''

9'55''

14'32''

Performan]e

Not\ citire CD

Not\ scriere CD

Dot\ri

Rat\ de transfer DVD

C\utare aleatorie DVD

Scriere DVD-R (8X)

Scriere DVD-RW (2X)

Scriere DVD+R (8X)

Scriere DVD+RW (4X)

9.3

11.02

9.6

Not\ citire DVD

Not\ scriere DVD

Verdict

8.84

12.39

9.77

MSI DR8P este o unitate DVD Writer capabil\ s\

scrie cu succes medii DVD+R [i DVD-R la o vitez\

de 8X. Mediile DVD+RW [i DVD-RW sunt

inscrip]ionate la viteza de 4X.

DOT|RI

Din pachetul de accesorii fac parte: un cablu

audio, [uruburi pentru montarea `n carcas\ [i trei

panouri frontale interschimbabile (alb, negru [i

argintiu) pentru asortarea unit\]ii la culoarea

carcasei. Bundle-ul software con]ine suita Nero [i

un pachet CyberLink compus din PowerDVD 5.1 CH,

PowerProducer 2 Gold [i PowerDirector SE+.

PERFORMAN}E

Deoarece viteza mare de rota]ie `n timpul `n care

se cite[te un disc se poate solda cu spargerea 

CD-ului respectiv, MSI a implementat o tehnologie

foarte eficient\ de modificare a vitezei de

rota]ie. Astfel, viteza de citire ini]ial\ este

setat\ la 40X. Când utilizatorul dore[te m\rirea

vitezei la 48X trebuie s\ ]in\ ap\sat butonul de

play pentru o perioad\ de trei secunde. Unitatea

indic\ faptul c\ viteza este setat\ la 48X prin

intermediul unui LED de culoare verde ce

ilumineaz\ butonul de play. Resetarea PC-ului sau

deschiderea CD tray-ului va conduce automat la

revenirea set\rii ini]iale de 40X.

CONCLUZIE

MSI DR8P reprezint\ o solu]ie foarte bun\ pentru

utilizatorii care ]in la estetica sistemelor [i

doresc s\ scrie DVD-uri la viteza de 8X.
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Maguay Impex

021-210.38.33

337€ / 36 luni

Monitor LCD

Iiyama 

e-yama 17NE1-S

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Diagonal\ vizibil\

Rezolu]ie maxim\

Timp de r\spuns

Luminozitate

Contrast

Greutate

Montare pe perete

Alimentator

Conectare 

Extra

17"

1280x1024@75Hz

14ms

350cd/m²

350:1

3.4kg

Da

Extern

D-Sub

2x2.5W RMS Stereo Speakers

Contact

Cu un timp de r\spuns de 14ms, 

e-yama 17NE1-S este un monitor

multimedia ce poate fi folosit pentru

orice tip de aplica]ie.

DOT|RI

Pentru a men]ine pre]ul la un nivel

sc\zut, Iiyama e-yama 17NE1-S nu are

dot\ri impresionante. Dintre lipsurile

notabile trebuie amintit conectorul

DVI. De asemenea, lipsesc manualul

`n format electronic [i CD-ul cu

driver-ul monitorului. Manualul

tip\rit este tradus `n [apte limbi,

oferind toate informa]iile necesare

utiliz\rii. De[i butoanele meniului

OSD nu au un design foarte atr\g\tor,

ele sunt u[or de ap\sat. Folosirea

unui alimentator extern se traduce

printr-o greutate foarte redus\ a

monitorului.

PERFORMAN}E

Contrastul de doar 350:1 constituie

punctul slab al lui Iiyama e-yama

17NE1-S, nuan]ele `ntunecate fiind

redate destul de slab. Timpul de

r\spuns este excelent, efectul de

`nce]o[are nef\cându-[i sim]it\

prezen]a. Culorile sunt foarte pl\cute

ochiului.

CONCLUZIE

De[i nu impresioneaz\ prin design,

Iiyama e-yama 17NE1-S este un

monitor performant ce va satisface

majoritatea utilizatorilor.

Performan]e

� � � � �

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

473.4$ / 36 luni

Monitor LCD

Xerox 

XL775D

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Diagonal\ vizibil\

Rezolu]ie maxim\

Timp de r\spuns

Luminozitate

Contrast

Standard ergonomie

Montare pe perete

Alimentator

Conectare 

Extra

17"

1280x1024@75Hz

16ms

260cd/m²

450:1

TCO'99

Da

Extern

DVI, D-Sub

Filtru de sticl\ XShield

Contact

De[i este un nume nou `n industria

monitoarelor LCD, Xerox XL775D nu

sufer\ din aceast\ cauz\,

specifica]iile fiind la `n\l]imea

modelelor competi]iei.

DOT|RI

Pe partea de construc]ie trebuie

apreciat designul lui Xerox XL775D,

combina]ia `ntre rama neagr\ [i

argintiul butoanelor meniului OSD [i al

piciorului de sprijin fiind extrem de

pl\cut\. Un ecran de sticl\ numit

XShield are rol de protejare a

ecranului LCD [i mai `ndepline[te

func]ia de filtru optic. Xerox XL775D

accept\ atât semnal analogic prin

portul D-Sub, cât [i digital prin DVI.

PERFORMAN}E

De[i timpul de r\spuns este raportat

la valoarea de 16ms, `n teste am

putut observa destul de u[or efectul

de `nce]o[are a imaginii. Totu[i, lucrul

`ndelungat cu XL775D nu este obositor

pentru ochi, acest lucru fiind posibil [i

datorit\ contrastului [i luminozit\]ii

bune [i culorilor vii, pl\cute 

ochiului. Filtrul XShield nu `[i

`ndepline[te perfect func]ia

antireflexiv\, acest lucru fiind vizibil

`n special la lumin\ puternic\.

CONCLUZIE

Xerox XL775D impresioneaz\ prin

construc]ie, fiind recomandat [i

datorit\ performan]elor bune.

Performan]e

� � � � �

Tornado Sistems

021-206.77.40

83€ / 24 luni

Sistem audio 5.1

Philips 

MMS 460

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Putere maxim\

Putere sateli]i

Putere subwoofer

R\spuns `n frecven]\ sateli]i

R\spuns `n frecven]\ subwoofer

Tip subwoofer

Telecomand\

Sateli]i ecrana]i magnetic

Montare pe perete 

Tip volum

80W RMS

5x10W RMS

30W RMS

180-20.000Hz 

20-180Hz 

Bass-reflex

Nu

Da 

Nu

Analogic

Contact

Philips MMS 460 reprezint\ o solu]ie

audio 5.1 de calitate a produc\torului

olandez.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Sistemul se remarc\ prin designul

inedit [i prin dotarea subwoofer-ului [i

a sateli]ilor cu m\[ti deta[abile. Incinta

subwoofer-ului de tip bass-reflex este

realizat\ din lemn. Geometria

acesteia permite rularea rapid\ a unei

mase foarte mari de aer, iar cursa

membranei difuzorului de frecven]e

joase este foarte lung\. Sateli]ii

dispun de incinte din plastic [i

difuzoare full-range. Cablurile sunt

etichetate cu ini]ialele canalului

corespunz\tor. 

PERFORMAN}E

Modul de construc]ie a incintei, ce

folose[te tehnologia Dynamic Bass,

Boost, contribuie la crearea unui bass

profund, cu distorsiuni minime la

volum ridicat. Sateli]ii genereaz\ un

sunet de calitate medie, dovedind

dificult\]i `n redarea frecven]elor

`nalte. Comportamentul `n jocuri [i

filme a fost excelent, sistemul

realizând o pozi]ionare bun\ a

sunetului.

CONCLUZIE

Calitatea sunetului emis de Philips

MMS 460 se situeaz\ mult peste

medie, fiind gata s\ mul]umeasc\ [i

utilizatorii preten]io[i.

Performan]e

� � � � �

Quartz Computer

021-410.99.48

38.5$ / 12 luni

Sistem audio 5.1

Mecmar 

LS-7300-6

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Putere maxim\

Impedan]a sistemului

Dimensiune sateli]i fa]\+centru

Dimensiune sateli]i spate 

Dimensiuni subwoofer

Sateli]i ecrana]i magnetic

Putere sateli]i

Putere subwoofer

Distorsiune armonic\ total\ 

Montare pe perete

29W RMS

4ohmi

100x95x120mm

100x95x110mm

140x235x210mm

Da

5x2W RMS

19W RMS

1.00%

Da

Contact

Mecmar LS-7300-6 este un sistem

audio 5.1 destinat PC-ului, realizat

integral din lemn.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Subwoofer-ul de tip bass-reflex este

prev\zut cu un difuzor de 4", având

un r\spuns `n frecven]\ cuprins `ntre

25 [i 250Hz. Sateli]ii dispun de

incinte din lemn [i difuzoare 

full-range cu diametrul de 3", de tip

con. Controller-ul este prev\zut cu

poten]iometre stereo pentru 

volumul fiec\rui canal, un buton

pentru pornire/oprire [i unul 

pentru activarea modului Enhanced,

care transform\ sunetul stereo `n

sunet pe 4 canale, iar pe cel

quadrofonic `n sunet 5.1.

Produc\torul ofer\ [i doi supor]i

metalici pentru sateli]ii spate.

PERFORMAN}E

Subwoofer-ul genereaz\ un bass

agreabil doar `n cazul folosirii la un

volum mediu. Distorsiunile apar la

circa 65% din volum, difuzorul de

diametru mic influen]ând `n mod

negativ performan]a sistemului la un

volum ridicat. Sateli]ii redau

satisf\c\tor frecven]ele din gama

medii-`nalte [i `nalte. 

CONCLUZIE

Raportul calitate/pre] foarte bun

este principalul avantaj al sistemului

Mecmar LS-7300-6.

Performan]e

� � � � �
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pc-coolers.ro

021-323.99.49

100€ / 22 luni

Surs\ de alimentare

Enermax 

Noisetaker 470W

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Putere

Curent 12V

Ventilatoare

Control tura]ie

Conectori

Monitorizare tura]ie

470W

16A [i 15A

1x92mm, 1x80mm

Manual [i automat

7xMolex, 4xSerial ATA, 2xFloppy

Da

Performan]e

Contact

� � � � �

Ceea ce diferen]iaz\ Enermax Noisetaker 470W

de multe alte surse este suportul pentru

standardul ATX 2.0. De asemenea, cele dou\ linii

separate de 12V ofer\ suficient\ putere pentru

gurmandele procesoare [i pl\ci video ale

momentului. Controlul tura]iei ventilatoarelor se

poate face automat [i manual de c\tre utilizator.

~n timpul func]ion\rii zgomotul produs este redus.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

98.97$ / 24 luni

Kit tastatur\ + mouse

EPoX Barton Bluetooth

Wireless Desktop Kit

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Num\r maxim clien]i Bluetooth

Criptare transmisie

Raz\ de ac]iune

Alimentare tastatur\

Alimentare mouse

Taste multimedia

7

128 bi]i

60m

3 baterii AA

2 baterii AA

Da

Performan]e

Contact

� � � � �

Achizi]ionarea lui EPoX Barton Bluetooth Wireless

Desktop Kit are ca avantaj nu numai descotorosirea

de fire, ci [i instalarea unui hub Bluetooth ce

accept\ un num\r maxim de [apte clien]i. Raza de

ac]iune de 60 metri asigur\ func]ionarea `n orice

condi]ii. Tastatura are un layout al tastelor cam

`nghesuit. Prezen]a tastelor multimedia este

binevenit\, oferind acces rapid la func]ii importante.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

N/A

Wi-Fi dongle

ASUS 

WL-167G

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Standard Wi-Fi

Interfa]\ conectare

Securitate date

LED de stare

Copiere 480MB fi[iere mici

Copiere fi[ier mare 450MB

802.11b/g

USB 2.0

WEP 64/128 bi]i

Da

7'55”

4'38”

Performan]e

Contact

� � � � �

Celor ce au nevoie de o solu]ie de conectare

wireless u[or de folosit le recomand\m ASUS 

WL-167G, un dongle ce se conecteaz\ la PC prin

interfa]a USB 2.0. Standardul suportat este

802.11b/g, cu o rat\ de transfer maxim\ de

54Mb/s. Cele dou\ LED-uri albastre semnaleaz\

dac\ dispozitivul este activat [i dac\ se

efectueaz\ transmisie/recep]ie de date.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

27.04$ / 24 luni

USB dongle 

EPoX 

BT-DG02A

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Interfa]\ conectare 

Raz\ maxim\

Standard Bluetooth

Dimensiuni (Lxlxh)

Cheie criptare maxim\

Gam\ frecven]e func]ionare

USB 1.1

300m

1.1

80x30x13mm

128 bi]i

2.4-2.4835GHz

Performan]e

Contact

� � � � �

Pentru conectarea rapid\ [i u[oar\ a mai multor

dispozitive precum notebook-uri, mouse-uri, 

PDA-uri, telefoane mobile, imprimante, exist\

interfa]a Bluetooth. EPoX BT-DG02A aduce

compatibilitatea Bluetooth pe PC [i ofer\ o raz\

maxim\ de ac]iune de 300m. Standardul suportat

este Bluetooth 1.1. Celor f\r\ porturi USB

frontale EPoX le ofer\ un cablu prelungitor.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

91.85$ / 12 luni

Surs\ de alimentare

Thermaltake 

Silent Purepower 480W

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Putere

Curent 12V

Ventilatoare

Control tura]ie

Monitorizare tura]ie

Conectori

480W

18A

2x80mm

Da

Da

9xMolex, 3xFloppy, 1xSerial ATA, 1xFan

Performan]e

Contact

� � � � �

Celor care doresc control total asupra sursei de

alimentare a PC-ului Thermaltake le ofer\ 

Silent Purepower 480W. Tura]ia ventilatoarelor

poate fi controlat\ automat `n func]ie de

temperatura din carcas\ sau de c\tre utilizator cu

ajutorul unui poten]iometru ce poate fi montat

`ntr-un l\ca[ de 5.25” sau `ntr-un slot PCI. Designul

[i silen]iozitatea sunt atuurile acestei surse.

pc-coolers.ro

021-323.99.49

55$ / 12 luni

Radiator procesor

Thermalright 

XP-120

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Compatibilitate

Dimensiuni (Lxlxh)

Greutate

Material construc]ie

Temperatur\ Intel Prescott 3.2GHz Idle

Temperatur\ Intel Prescott 3.2GHz Load

Socket 489/754/939/940

125x110x63mm

370g

Aluminiu+baz\ cupru

58º

76º

Performan]e

Contact

� � � � �

Cu o dimensiune impresionant\, Thermalright 

XP-120 se poate l\uda cu o greutate de doar 370g

datorit\ folosirii aluminiului. Pentru o r\cire

eficient\ suprafa]a mare de disipare a radiatorului

este completat\ de sistemul heat pipe.

Thermalright XP-120 nu a pus probleme `n timpul

instal\rii, dar compatibilitatea cu pl\cile de baz\

trebuie verificat\ `nainte de achizi]ionare.
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ASUS A REU{IT S|-{I CREEZE UN

renume pe pia]a de notebook-uri

destinate oamenilor de afaceri.

Pre]urile dispozitivelor mobile ASUS

(fie c\ este vorba de notebook-uri sau

PDA-uri) sunt foarte bune dac\ le

raport\m la performan]ele [i

autonomia oferite. Designul lor `mbin\

cu succes stilul clasic cu cel modern.

PRIMA IMPRESIE

Notebook-ul testat de noi face parte

din seria M [i poart\ numele ASUS

M2400M2NE. La fel ca toate

notebook-urile din aceast\ serie, [i

modelul M2400M2NE este realizat pe

baza conceptului Centrino.

PERFORMAN}E

ASUS M2400M2NE are procesor

Pentium M la 1.6GHz, ecran TFT de

14.1”, harddisk de 60GB, unitate

DVD-RW 2X [i memorie RAM de

512MB. 

PORTABILITATE

Autonomia `n aplica]iile 3D este de

aproape o or\ [i jum\tate, iar

atunci când dori]i s\ asculta]i

muzic\ v\ pute]i baza pe o

autonomie de 3 ore [i 35 de minute.

Nu o s\ `ntâmpina]i nici o problem\

`n transportul notebook-ului

deoarece carcasa este din plastic,

dimensiunile sunt de 306x246x22mm,

iar greutatea este de numai 2.2kg.

DOT|RI

Deoarece placa video este integrat\

`n chipset-ul i855GM, ASUS

M2400M2NE nu este recomandat

celor care doresc s\ se joace. Este

dotat cu dou\ porturi USB 2.0 [i

unul Firewire. ~n cutie se afl\ un

mouse [i o plac\ de re]ea wireless

care se monteaz\ `n slotul PCMCIA.

CONCLUZIE

Utilizatorii care au un buget de 1656

de dolari pentru un notebook de tip

business pot alege cu `ncredere

acest model.

Liviu Marica

Putere mare `ntr-un format mic

ASUS M2400M2NE

FORMA {I CULOAREA MODELULUI

Satellite A60-772 sunt diferite de

tot ce am v\zut pân\ acum. Partea

superioar\ a carcasei este de

culoare albastr\, iar marginile sunt

rotunjite.

PRIMA IMPRESIE

Dup\ ce am deschis notebook-ul

aten]ia mi-a fost atras\ de cele

dou\ difuzoare amplasate `n stânga

[i `n dreapta.

PERFORMAN}E

La baza modelului Satellite A60-772

st\ un procesor Intel Pentium 4 538.

Deoarece noua nota]ie Intel `i pune

`n dificultate pe cei care nu sunt la

curent cu cele mai recente

schimb\ri din lumea IT, trebuie s\

spun c\ acest procesor func]ioneaz\

la o frecven]\ de 3.2GHz, FSB 533,

beneficiaz\ de tehnologia 

Hyper-Threading [i, lucrul cel mai

important, nu este de tip Mobile.

Aceste caracteristici au urm\toarele

dou\ efecte principale: putere mare

`n aplica]ii care solicit\ procesorul

[i autonomie mic\.

PORTABILITATE

Portabilitatea este sc\zut\ deoarece

notebook-ul are o greutate de

3.5kg, iar autonomia este mic\.

DOT|RI

Sistemul audio este compus din

AD1981 cu SRS TruSurround XT™

System, 16 bi]i, difuzoare stereo,

microfon, roti]\ pentru controlul

volumului. Harddisk-ul este de

60GB, memoria RAM de 512MB, iar

de aplica]iile 3D se ocup\ placa

video ATI Mobility Radeon 7000 (cu

64MB memorie video dedicat\).

CONCLUZIE

Satellite A60-772 este recomandat

utilizatorilor care doresc un

notebook cu procesor puternic.

Poate fi un `nlocuitor al sistemului

desktop pentru cei care nu sunt

pasiona]i de jocuri.

Liviu Marica

Notebook-ul albastru

Toshiba Satellite A60-772

Detalii tehnice

Contact

Pre]

Distribuitor

Telefon

Garan]ie

Web

1656$

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

24 luni

www.itshop.ro

Pentium M 1.6GHz 

i855GM

512MB DDR333

American Megatrends

14.1'' XGA

2048x1536

2048x1536

Integrat\ `n 855GM

60GB

Da

Da

Nu

DVDRW

1xType II 

Da

1

2

Nu

Da

IEEE 802.11b

Da

Da

Nu

Cystal AC'97

Nu

8 cells

Op]ional

306x246x22mm

2.2kg

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolu]ie maxim\ TFT

Rezolu]ie maxim\ CRT

Plac\ grafic\

HDD

Modem

Re]ea

FDD

Unitate optic\

PCMCIA

Docking station (op]ional)

Firewire (IEEE 1394)

USB 2.0

TV-Out

Infrared port (IrDA)

Wireless

Conector VGA

Port paralel

Port serial

Audio

Bluetooth 

Baterie

Sistem de operare

Dimensiuni

Greutate

Teste autonomie 

1 or\ [i 25 minute

3 ore [i 35 minute

2 ore [i 26 minute

Aplica]ii 3D

Aplica]ii audio

Test Mobile PC

Teste performan]e

5038

1982

2090

2097

18454

2595

2440

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone

SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone

SiSoft Sandra 2004 Memory Inc

SiSoft Sandra 2004 Memory float

SiSoft Sandra 2004 HDD

PC Mark04

3DMark2001 1024x768

Detalii tehnice

Contact

Pre]

Distribuitor

Telefon

Garan]ie

Web

1330€

Diverta

021-210.10.35

24 luni

www.divertaonline.ro

Pentium 4 538

ATI

512MB 

ACPI BIOS 1.40

15'' XGA

1024x768 

2048x1536

ATI Mobility Radeon 7000 64MB

60GB

Da

Da

Nu

DVD-RW

1xType II 

Nu

1

3

Da

Da

Nu

Da

Da

Nu

SRS TruSurround XT

Nu

Li-Ion

Windows XP Home Edition

343x282x38mm

3.50kg

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolu]ie maxim\ TFT

Rezolu]ie maxim\ CRT

Plac\ grafic\

HDD

Modem

Re]ea

FDD

Unitate optic\

PCMCIA

Docking station (op]ional)

Firewire (IEEE 1394)

USB 2.0

TV-Out

Infrared port (IrDA)

Wireless

Conector VGA

Port paralel

Port serial

Audio

Bluetooth 

Baterie

Sistem de operare

Dimensiuni

Greutate

Teste autonomie 

53 minute

1 or\ [i 52 minute

58 minute

Aplica]ii 3D

Aplica]ii audio

Test Mobile PC

Teste performan]e

8518

6598

1794

1797

18365

3572

1722

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone

SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone

SiSoft Sandra 2004 Memory Inc

SiSoft Sandra 2004 Memory float

SiSoft Sandra 2004 HDD

PC Mark04

3DMark2001 1024x768
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>>> DOAR DOUA BUTOANE MAI
MERG >>>
Autor: Oprea Sorin Mihai

Calculatorul meu are urm\toarea

configura]ie: Intel Pentium 4 1.5GHz,

256MB RAM, harddisk Seagate 40GB la 5400

RPM, EPoX 4BDAE, video GeCube ATI Radeon

9600XT, DirectX 9.0b, Windows XP Professional

2002 build 2600 (cu Service Pack 1 instalat).

Problema mea este c\ nu-mi merge nici o

aplica]ie care necesit\ Direct 3D. La lansarea

`n execu]ie a unui joc oarecare, se `ncarc\,

intr\ `n meniu [i se blocheaz\ tot

calculatorul. Nu mai merge nici m\car

combina]ia de taste Ctrl+Alt+Del. Singurele

dou\ butoane care mai merg sunt Power Off [i

Reset. Nu [tiu ce s\ mai fac! Am instalat

ultimele drivere video: ATI Catalyst 4.6 [i tot

degeaba! Mi-am reinstalat DirectX [i tot a[a

face! De [ase ori am instalat Windows-ul [i,

sincer s\ fiu, m-am plictisit s\-l tot instalez!

XtremPC: ~ncearc\ s\ faci urm\toarele

set\ri `n BIOS: AGP aperture size = 64MB [i

AGP fast write = disable. Instaleaz\ cu

aten]ie toate driverele pentru placa de baz\

[i placa video. ~]i recomand\m ATI Catalyst

versiunea 4.8, `n nici un caz 4.6. Dac\

erorile persist\, atunci poate fi un defect al

unei componente hardware: plac\ video sau

plac\ de baz\. O alt\ cauz\ ar putea fi

temperatura foarte mare a procesorului. Cu

siguran]\ placa ta video este `nc\ `n

perioada de garan]ie [i, prin urmare, po]i

apela la service-ul firmei de unde ai

achizi]ionat-o.

>>> CIUDATENII ROSII >>>
Autor: Szilard Hobincu

Am urm\toarea configura]ie: plac\ de

baz\ Gigabyte 7IEX4, Duron 700, 256

SDRAM, plac\ video GeForce MX 400 64MB. 

De câteva zile, când pornesc calculatorul `mi

apar pe ecran ni[te chestii ciudate de culoare

ro[ie pân\ când intr\ `n Windows 2000. ~n

Windows nu mai am probleme [i când dau

restart nu mai apar chestiile astea. De dou\

ori mi s-a `ntâmplat [i `n Windows s\ am

chestii ciudate pe ecran [i rezolu]ia sc\zuse

la 640x480, `ns\ la fel, dup\ ce d\deam

restart func]iona f\r\ probleme. Oare mi se

stric\ placa video [i trebuie s\-mi iau alta?

XtremPC: Ai intuit foarte bine. Placa ta

video este pe cale s\ se defecteze. Po]i s\

te preg\te[ti spiritual (dar mai ales

material) pentru achizi]ia `n viitorul

apropiat a unei noi pl\ci video. Probabil c\

era [i timpul pentru un upgrade.

>>> SITE-UL
WWW.XTREMPC.RO >>>
Autor: Ciprian Lucian

{tiu c\ acest e-mail nu ]ine de partea

hardware, dar nu [tiu la cine s\ mai

apelez. Am o problem\: de aproape trei luni

mi-am pus re]ea cu `nc\ patru prieteni [i apoi

ne-am pus Net de la Astral Telecom. Problema

e c\ nu pot accesa nici site-ul

www.xtrempc.ro [i nici forumul acestuia. Ce

pot s\ fac ca s\ scap de aceast\ problem\?

XtremPC: Am `ntrebat administratorul

forumului [i al site-ului nostru (membrii

forumului `l cunosc foarte bine pe John), iar

cu ochii pe forum!

FORUM: Discutii hardware
Pericol `n timpul unei furtuni

E vreun pericol dac\ ]in calculatorul (sau orice aparat

electric) deschis `n timpul unei furtuni? Maic\-mea m\ tot

bate la cap s\-l sting, c\ a auzit ea de la nu [tiu ce firm\,

la care a fulgerat `n linia de `nalt\ tensiune, [i s-au "ars"

calculatoarele. Dac\ exist\ ceva riscuri, [ti]i ceva metode

de a le reduce (care s\ nu includ\ cump\rarea unui UPS)?

Din câte [tiu eu, firma respectiv\ are sediul la cas\ [i

probabil c\ fulgerul a lovit chiar liniile de lâng\. Nu cred c\

se poate `ntâmpla la fel [i la bloc, unde am 65 de vecini [i

nici nu [tiu câte siguran]e `ntre calculatorul meu [i linia de

afar\, unde poate lovi fulgerul.   Lord

Pericole sunt [i când nu e furtun\. Dac\ se `ntâmpl\ s\

fulgere pe liniile de `nalt\ tensiune pot ap\rea oscila]ii

de tensiune (uneori [i frecven]\) ale curentului electric,

ceea ce poate duce la “pr\jirea” consumatorilor pe care

`i ai `n priz\. Totu[i, liniile de `nalt\ tensiune au o

oarecare protec]ie printr-un conductor legat la p\mânt,

iar dac\ se `ntâmpl\ s\ fulgere direct pe o faz\ (lucru

pu]in probabil) atunci aparatele de protec]ie din sta]iile

de transformare vor decupla tronsonul afectat. valy

Recent, am schimbat sursa unui prieten, pentru c\ s-a ars

`n timpul unei furtuni, de la un fulger. Din fericire, nimic

altceva nu a fost afectat. Te poate lovi [i dac\ e stins.

Poate s\ treac\ [i prin liniile telefonice, cablurile de re]ea,

sau cablul TV. Dar asta ar `nsemna s\ sco]i toate aparatele

electrice din prize, s\ deconectezi telefoanele, televizorul

de la cablu etc. Sau te poate lovi `n cap pe strad\.   r4zv4n

Poten]ialele diferite la care se afl\ masele a dou\ sisteme

de calcul pot induce curen]i periculo[i. Pentru asta exist\

protectori pentru cabluri, pe bani destul de mul]i, mai

mul]i decât pentru un hub sau un switch. A[a c\, pentru

cei cu re]ele de bloc pe xTP, ca mine, sta]i dup\ un

switch sau dup\ un hub, direct la voi `n cas\ pe cât

posibil. Un exemplu viu ar fi re]eaua din zona mea, `n

care b\ie]ii au clauz\ contractual\ c\ dou\ pic\turi de

ploaie `nseamn\ Net t\iat anun]at [i, dac\ bate pu]in

fulgerul, ar fi bine s\ activezi Firewall-ul manual:

scoaterea mufei RJ45 din placa de re]ea. Muad'Dib

Dac\ ]i s-a `ntâmplat s\ fi avut ceva ars `n urma unei

furtuni, s\ nu crezi c\ a lovit fulgerul linia de la tine din

cartier. Totul este cauzat de electricitatea static\ care se

adun\ pân\ ajunge la un anumit poten]ial [i `]i distruge

consumatorul electric. Dac\ ar fi s\ fulgere direct pe cablul

de re]ea `]i dai seama ce s-ar `ntâmpla de la atâta voltaj?

Ai avea calculatorul carbonizat.   None

FORUM: Placi de baza
Probleme cu ABIT AN7

De curând am luat un ABIT AN7 [i sunt destul de mul]umit

de plac\. Am o mic\ problem\: am pus memoriile pe DIMM 1

[i DIMM 2 (2 module DDR333), am b\gat CPU-Z [i am

observat c\ `mi zice c\ memoriile sunt `n modul single, nu

dual, cum ar fi normal! Oare care e problema? Am BIOS-ul

original, dac\ fac upgrade de BIOS pierd garan]ia?   DjNiki4

Am [i eu ABIT AN7 [i nici eu nu am [tiut s\ pun memoriile

pe dual channel de prima dat\, dar dup\ ce am citit `n

manual am g\sit c\ trebuie puse 1 cu 3 sau 2 cu 3 pentru

dual channel.  leonard_p

~n nici un caz nu pierzi garan]ia dac\ faci update de BIOS.

Shoimu

�

E-mail:

hardmail@xtrempc.ro�

Posta:

Str. Puskin nr. 18

Bucure[ti 1

�

�

intra in contact!

“Din p\cate, exist\ câteva probleme pentru cei din re]eaua

Astral care doresc s\ acceseze site-ul XtremPC (aflat `n

aceea[i re]ea). ~ns\, `n lipsa unei solu]ii din partea Astral, va

trebui, ca solu]ie temporar\, s\-]i setezi un proxy.”

HARDMAIL
Solu]ia problemelor tale tehnice

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri [i r\spunsuri

ap\rute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. V\

a[tept\m ca de obicei s\ participa]i al\turi de noi la

discu]ii despre domeniul hardware.
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Dac\ ave]i probleme cu calculatorul sau

sim]i]i pur [i simplu c\ sistemul este pe

cale s\ o ia razna, `nainte s\ `l

condamna]i la moarte, da]i-ne un mesaj.

�
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el ne-a r\spuns urm\toarele: “Din p\cate,

exist\ câteva probleme pentru cei din re]eaua

Astral care doresc s\ acceseze site-ul XtremPC

(aflat `n aceea[i re]ea). ~ns\, `n lipsa unei

solu]ii din partea Astral, va trebui, ca solu]ie

temporar\, s\-]i setezi un proxy. ~]i po]i alege

unul de aici:

http://www.samair.ru/proxy/proxy-19.htm. Din

câte [tim din experien]a altor forumi[ti,

urm\torul proxy func]ioneaz\ foarte bine: IP

204.234.17.32 PORT : 8002”.

>>> VOLTAJUL POTRIVIT >>>
Autor: }ilea Lauren]iu

De curând am achizi]ionat un CPU Prescott

la 3.00GHz, FSB 800MHz, [i l-am `nfipt 

`ntr-o plac\ ASUS P4C800 Deluxe-EAY. Placa mea

de baz\ are ultimul update de BIOS de pe

Internet care rezolv\ problema de

compatibilitate cu acest tip de procesor. Restul

sistemului e compus dintr-un harddisk WD Raptor

36GB, dou\ module 256MB RAM Corsair, Hercules

3D Prophet 9800 Pro, DVD TEAC DV 516E, CDRW

LG 52/32/52, tuner TV Winfast TV 2000 XP, surs\

Thermaltake, iar cooler-ul este renumitul Zalman

CNPS 7000 CU setat la tura]ie maxim\. Carcasa

este Antec Plusview 1000 AMG, cu toate cele cinci

ventilatoare în func]iune. Temperatura maxim\

ob]inut\ `n full load e de 50 grade C. Ca sistem

de operare am Windows XP SP1. Problema const\

`n faptul c\, dac\ las `n BIOS set\rile de voltaj

pe default, dup\ 2-3 minute de func]ionare

calculatorul mi se opre[te brusc, indiferent ce

fac, chiar dac\ nu fac nimic [i st\ degeaba, iar

ASUS probe-ul `mi raporteaz\ 1.408V. Dac\

modific voltajul manual la 1.475V, sistemul

func]ioneaz\ corespunz\tor, iar opririle

sistemului sunt mai rare (o dat\ la 2-3 zile), dar

[i “câ[tigul” de grade la CPU e mare (`n jur de 

60 de grade). Care este tensiunea de alimentare

corespunz\toare acestui tip de procesor, `nainte

de a-l “arunca la gunoi”? Ini]ial am avut `n acest

calculator un CPU P4 la 2.6GHz cu FSB 800, care

func]iona irepro[abil cu set\rile din BIOS pe

default.

XtremPC: Procesoarele Prescott au un

voltaj variabil `ntre 1.25V [i 1.400V, dar

se pare c\ al t\u are nevoie de 0.074V `n

plus pentru a func]iona corespunz\tor.

Nu este nici o problem\ s\ setezi o

valoare pu]in mai mare a voltajului dac\

numai a[a sistemul t\u func]ioneaz\ mult

mai stabil, iar temperatura de 60 de

grade a procesorului t\u nu este foarte

mare, a[a c\ nu trebuie s\-]i faci prea

multe probleme.

>>> IN LUPTA CU SASSER
(PARTEA A DOUA) >>>
Autor: Cosmin Rusneac

Tocmai mi-am reinstalat sistemul. Am

Windows XP Professional. Am citit `n

num\rul din septembrie 2004 al revistei faza 

care i s-a `ntâmplat cititorului care avea

probleme cu virusul Sasser. Am luat un program

de reparare pentru el de la www.bitdefender.com,

dar nu mi-l g\se[te deloc. Se reseteaz\ din când

`n când [i arat\ fereastra cu minutul [i apar [i

alte erori, nu numai aceea cu LSA Shell (Export

Version).

XtremPC: Solu]ia pentru a sc\pa de viermii de

Internet de tipul Sasser nu const\ numai `ntr-o

dezinfectare cu un program antivirus. ~n primul

rând, sistemul de operare trebuie actualizat de

pe site-ul windowsupdate.microsoft.com [i

numai dup\ aceast\ opera]ie trebuie s\ scanezi

sistemul cu un program antivirus. Degeaba ai

instalat un program antivirus care ruleaz\ `n

permanen]\, dac\ Windows XP nu este la zi cu

actualiz\rile!

>>> FATA IN FATA CU JEEFO >>>
Autor: L@rD Bellu

Am un virus pe nume Jeefo [i nu am cum

s\-l scot. Am `ncercat cu F-prot antivirus,

dar nu a reu[it s\-mi dezinfecteze sistemul. Ce

s\ fac? Cu ce antivirus s\ mai `ncerc?

XtremPC: Virusul Jeefo permite accesul

neautorizat pe sistemul infectat. Primul pas pe

care trebuie s\-l faci este s\ verifici dac\ ai

programul antivirus actualizat cu cele mai

recente defini]ii. Pentru a elimina virusul,

porne[te sistemul `n “Safe mode”, reporne[te

Windows-ul [i apas\ tasta F8 `n momentul `n

care se ini]ializeaz\ calculatorul. Din meniul

care apare alege op]iunea “Safe mode”. Dup\

ce sistemul de operare a pornit `n “Safe mode”

ruleaz\ programul antivirus (`ncearc\ [i cu

Norton Antivirus 2004). {terge toate fi[ierele

pe care programul antivirus le indic\ ca fiind

infectate cu Jeefo. Dup\ aceast\ opera]ie

trebuie s\ faci o modificare `n regi[trii

sistemului de operare. ~nainte de acest pas, `]i

recomand\m s\ faci un backup al regi[trilor, `n

caz c\ faci vreo modificare nedorit\. Pentru a

salva configura]ia actual\ tasteaz\ regedit `n

fereastra “run” (start-> run), iar din meniul

editorului de regi[tri (Registry Editor) alege

file-> export. ~n fereastra care apare (Export

Registry file) denume[te fi[ierul de backup cu

un nume sugestiv [i alege pentru “Export

range” op]iunea “All”. Dup\ ce fi[ierul de

backup a fost salvat, localizeaz\

“HKEY_LOCAL_MACHINE�SOFTWARE�Microsoft�

Windows�CurrentVersion�Run” [i [terge din

partea dreapt\ valoarea:

"PowerManager"="%windir%�svchost.exe". Pe

viitor ne-ar face pl\cere s\ ne spui [i cum te

nume[ti tu, nu numai virusul. De data aceasta

]i-am semnat `ntrebarea cu numele din adresa

ta de e-mail.

Liviu Marica

hardware

Hard mail
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1 ASUS A7N8X-E Deluxe 7.539 3.122 3.747 0.670 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan+Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 97€ XPC55

2 ABIT NF7-S v2.0 7.509 3.140 3.759 0.610 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 106.9$ XPC55

3 Gigabyte GA-7NNXP 7.508 3.081 3.727 0.700 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan+Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 151.4$ XPC55

4 MSI K7N2 Delta2 Platinum 7.495 3.129 3.736 0.630 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, SPDIF 89€ XPC58

5 MSI K7N2 Delta-L 7.453 3.148 3.765 0.540 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, Lan 70.4€ XPC55

6 EPoX EP-8RDA3+ 7.449 3.084 3.715 0.650 nForce2 Ultra 400, 8 USB 2,0, 2 Firewire, 2xLan, Serial ATA, RAID 82€ XPC55

7 Gigabyte GA-7N400 Pro2 7.448 3.089 3.729 0.630 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 107.1$ XPC55

8 ABIT AN7 7.425 3.090 3.735 0.600 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 118.8$ XPC55

9 EPoX EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Lan 64.69$ XPC55

10 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0 61€ XPC55

11 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440 nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, Lan 58$ XPC55

12 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440 nForce2 400, 2 USB 2.0, Lan 44€ XPC55

13 ASUS A7V880-EAYZ 7.136 3.039 3.497 0.600 VIA KT880, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 81.09$ XPC57

14 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550 KT600, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 66€ XPC55

15 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590 KT600, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 76.69$ XPC55

16 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580 KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 74.8$ XPC55

17 Gigabyte GA-7VT880 6.990 2.946 3.514 0.530 VIA KT880, 6 USB 2.0, Serial ATA, RAID 71.6$ XPC57

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

TOPSOCKETA

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 Intel D865GRH 8.028 3.502 3.926 0.600 I865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA 119$ XPC57

2 ASUS P4R800-V Deluxe EAY 7.892 3.406 3.765 0.720 Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit Lan, TV-Out 106.7$ XPC58

1 DFI INFINITY 875 6.957 3.468 3.424 0.065 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit Lan, Serial ATA, RAID N/A XPC49

2 EPoX EP-4PDA2+ 6.839 3.401 3.372 0.066 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 146$ XPC48

3 EpoX EP-4PDA5+ 6.829 3.333 3.433 0.063 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 129.38$ XPC55

4 EPoX EP-4PGMI 6.828 3.413 3.365 0.049 I865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 108.3$ XPC48

5 Soltek SL-87CW-FL 6.817 3.411 3.341 0.065 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID, Firewire 169$ XPC52

6 ABIT AI7 6.781 3.401 3.317 0.064 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 114.14€ XPC51

7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 102.6$ XPC49

8 Gigabyte GA-8IG1000 6.751 3.387 3.310 0.054 I865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA 82.8€ XPC54

9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 79.9$ XPC48

10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5$ XPC50

11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA 97.4€ XPC54

12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition 6.587 3.172 3.353 0.062 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA 140$ XPC49

13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054 VIA PT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 81$ XPC52

14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 85.2$ XPC48

TOPSOCKET478

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

TOPDVD+RW

Verdict Not\

citire CD

Not\

scriere CD

Not\

citire DVD

Not\

scriere DVD

Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 ASUS DRW-0804P 9.96 8.75 13.43 8.09 10.40 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 118€ XPC55

2 Pioneer DVR-A07XLA 9.91 8.69 13.32 8.04 11.24 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 134€ XPC54

3 LG GSA-4081B 9.80 7.07 10.27 8.94 13.38 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, DVD-RAM: 3X, IDE 118.7€ XPC53

4 MSI DR8P 9.77 9.30 11.02 8.84 12.39 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 75.9€ XPC58

5 TEAC DV-W58D 9.73 8.75 13.31 8.08 11.20 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 99.9€ XPC53

6 BenQ DW822A 9.65 9.82 8.56 9.00 11.28 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 104$ XPC56

1 Plextor PX-708A 8.65 9.38 9.39 8.90 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 148.54€ XPC49

2 MSI DR8-A 8.60 9.59 8.66 9.07 7.45 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 97.9€ XPC51

3 Lite-On LDW-411SX 8.56 9.18 9.66 9.44 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, USB 2.0 135€ XPC51

NOU

NOU

NOU
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1 Leadtek A400 Ultra TDH 7.310 0.800 6.400 0.110 GeForce 6800 Ultra, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 425/1100MHz, 2xDVI 589€ XPC56

2 Leadtek WinFast A400 GT TDH 6.715 0.722 5.883 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 394.9€ XPC58

3 GeCube Radeon X800 Pro 6.605 0.645 5.880 0.080 Radeon X800 Pro, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out 427.9€ XPC56

4 Club3D CGA-PX86TVD 6.589 0.644 5.870 0.075 Radeon X800 Pro, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56

5 Sapphire Radeon X800 Pro 6.574 0.645 5.815 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, GPU/RAM: 475/900MHz, TV-Out, DVI 464$ XPC57

6 ASUS V9999 Gamer Edition 6.160 0.660 5.385 0.115 GeForce 6800, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 464$ XPC57

7 Leadtek A400 TDH 5.207 0.620 4.483 0.105 GeForce 6800, 128MB (256 bi]i), GPU/RAM: 325/700MHz, DVI, TV-Out 369€ XPC56

8 GeCube Radeon 9800 Pro 4.080 0.459 3.541 0.080 Radeon 9800 Pro, 128MB (256 bi]i), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56

9 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 4.032 0.488 3.429 0.115 GeForce FX 5950 Ultra, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€ XPC56

1 Inno3D GeForce FX 5900 XT 3.302 0.412 2.775 0.115 GeForce FX 5900 XT, 128MB DDR, GPU/RAM: 400/700MHz, TV-Out, DVI 199.01$ XPC54

2 Club3D CGA-X968TVD 2.803 0.328 2.395 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 500/675MHz, DVI, TV-Out 177.71$ XPC56

3 Club3D CGA-S988TVD 2.319 0.303 1.941 0.075 Radeon 9800 SE, 128MB (256 bi]i), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out 174.96$ XPC56

4 Leadtek A360 Ultra TDH 2.305 0.311 1.899 0.095 GeForce FX 5700 Ultra, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, TV-Out 160.6€ XPC56

5 GeCube GC-R9559GU-C3 1.954 0.251 1.613 0.090 Radeon 9550, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 400/500MHz, DVI, TV-Out 81.4€ XPC58

6 Sapphire Radeon 9600 256MB 1.817 0.208 1.509 0.100 Radeon 9600, 256MB (128 bi]i), GPU/RAM: 325/380MHz, DVI, TV-Out 122.04$ XPC58

7 Club3D CG3-S86TVD 1.786 0.210 1.506 0.070 DeltaChrome S8, 256MB (128 bi]i), GPU/RAM: 300/600MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56

8 Inno3D GeForce FX5700LE 1.362 0.168 1.089 0.105 GeForce FX5700LE, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 225/400MHz, DVI, TV-Out 110.91$ XPC58

9 Inno3D GeForce FX 5500 1.093 0.110 0.877 0.105 GeForce FX 5500, 128MB DDR, GPU/RAM: 270/405MHz, TV-Out, DVI 84.58$ XPC57
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NOU

NOU

NOU

NOU

1 Leadtek WinFast PVR2000 93.75 96 98 93 93 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23882-19 106€ XPC57

2 Leadtek WinFast DV2000 93.65 96 95 98 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 75.9€ XPC53

3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 92.95 96 95 90 93 92 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 83$ XPC53

4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.45 96 95 90 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 64.9€ XPC53

5 Compro VideoMate TV Gold Plus 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCI, Philips SAA7133 59$ XPC55

6 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCI, Conexant 878A 89€ XPC53

7 ASUS TV FM Card 90.85 93 90 90 92 92 80 Conectare PCI, Philips SAA7134HL 67$ XPC53

8 V-Stream Xpert TV-PVR 883 90.75 95 90 90 90 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23883-19 41.5$ XPC53

1 Leadtek WinFast TV USB II 85.10 82 80 90 87 85 80 Conectare USB 2.0 86.9€ XPC55

2 Items MuchTVUSB2.0 84.40 81 80 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 75.9$ XPC53

3 V-Stream Xpert TV_PVR USB2.0 76.50 76 72 68 93 80 80 Conectare USB 2.0 64.9$ XPC53

4 AverMedia AverTV Box3 75.05 99 N/A 89 N/A 91 80 Conectare VGA, stand alone 72.51€ XPC53

5 PixelView PlayTV Box3 72.30 85 N/A 92 N/A 85 80 Conectare VGA, stand alone 96$ XPC56

TOPTVTUNERE

Verdict Calitate  

imagine

Calitate 

captur\

Dot\ri Software Accesorii Documenta]ie Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

TOPPL|CIVIDEO

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat

`n

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

High-end

Mainstream

Interne

Externe

1 Gigabyte GV-N595U-GT 7.051 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 489$ XPC54

2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 6.898 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€ XPC53

3 Gigabyte GV-N595U256 6.886 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV-Out, DVI 377€ XPC50

4 Point of View FX5950 Ultra 6.849 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 492$ XPC54

5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 6.802 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444€ XPC54

6 ASUS Radeon 9800 XT 6.782 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.53$ XPC49

7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 6.768 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 399€ XPC50

8 GeCube Radeon 9800 XT 6.765 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 454.3€ XPC51

9 Sapphire Radeon 9800XT 6.764 2.313 4.365 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 508$ XPC54

10 Sapphire Radeon 9800 Pro AIW 6.491 2.188 4.183 0.120 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, DVI, VIVO, CATV 409$ XPC50

11 Gigabyte GV-R98P128D 6.419 2.175 4.154 0.090 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV-Out, DVI 270€ XPC54

12 Sapphire Radeon 9800 Pro Ultimate 6.407 2.177 4.155 0.075 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV-Out, DVI 510$ XPC54

13 ASUS V9950/TD/P 6.238 2.012 4.132 0.095 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, TV-Out, DVI 201€ XPC55

14 Gigabyte GV-N59X128D 6.048 1.919 4.039 0.090 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV-Out, DVI 188€ XPC53

15 Palit Daytona GeForce FX 5900 6.031 1.844 4.127 0.060 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV-Out, DVI 329.9$ XPC48
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Precum o boal\ contagioas\, marile companii,

odat\ ajunse `n frunte, au tendin]a s\ se extind\

[i s\ acopere un num\r din ce `n ce mai mare de

servicii. ~n `ncercarea lor de a se men]ine `n

frunte fac abstrac]ie de cele mai multe ori de

cele mai elementare scrupule. Exemplele cele mai

elocvente sunt Microsoft `n industria software [i

Yahoo! `n ceea ce prive[te serviciile Web. Gigantul

software din Redmond domin\ la ora actual\ cu

autoritate pia]a sistemelor de operare [i,

profitând de acest avantaj, `ncearc\ ([i par]ial

chiar reu[e[te) s\-[i impun\ [i alte programe, ca

Internet Explorer [i Windows Media Player. Cel 

de-al doilea exemplu, Yahoo!, de]ine (`nc\) pozi]ia

dominant\ `n ceea ce prive[te serviciile Web [i, de

multe ori, nu a ezitat s\-[i schimbe politica f\r\

s\-i pese de utilizatori. 

Cel mai nou pretendent la o pozi]ie

dominant\ a segmentul de pia]\ `n care activeaz\

este Google. Pornind de la stadiul de simplu motor

de c\utare, acesta a reu[it `n decursul câtorva ani

s\-[i diversifice foarte mult gama serviciilor

oferite. Vre]i s\ g\si]i un site sau s\ afla]i o

anumit\ informa]ie? Folosi]i Google! Vre]i s\ [ti]i

care este sensul corect al unui termen sau s\

afla]i cele mai noi [i mai interesante [tiri? Apela]i

la Google! Relativ recent, Google a ridicat cea mai

important\ provocare concuren]ei: serviciul de 

e-mail care ofer\ un spa]iu de stocare de 1GB.

Acesta ar putea constitui punctul de cotitur\ `n

ceea ce prive[te evolu]ia lui Google. Pân\ `n

prezent, sunt pu]ine lucruri care i-ar putea fi

repro[ate. Serviciile sale sunt de calitate, iar

gradul de nemul]umire a utilizatorilor este mult

mai mic `n compara]ie cu alte companii similare.

Dar contul de e-mail este o facilitate pu]in

deplasat\ de la linia obi[nuit\ de servicii marca

Google. Este semnalul prin care acesta `[i

avertizeaz\ concuren]ii c\ nu are de gând s\ se

opreasc\ la stadiul de motor de c\utare.

Principala calitate a lui Google este continua

`mbun\t\]ire a serviciilor existente [i, `n acela[i

timp, dezvoltarea unora noi. Totodat\, atitudinea

sa fa]\ de utilizatori nu are nimic din arogan]a

caracteristic\ marilor companii care `[i permit

schimb\ri radicale de atitudine.

De curând, pe Internet s-a r\spândit zvonul

conform c\ruia Google ar dezvolta un browser

Web. Veridicitatea acestuia nu a fost deocamdat\

verificat\, dar speciali[tii au asociat zvonului `n

cauz\ dou\ evenimente care, `n opinia lor, i-ar

conferi valoare de adev\r: racolarea `n cadrul

echipei Google a patru speciali[ti care au

participat la dezvoltarea browser-ului Internet

Explorer [i, mai ales, g\zduirea de c\tre Google a

seminarului Mozilla Developer Day, destinat

dezvoltatorilor care au contribuit la construirea

browser-ului open-source.

~n situa]ia `n care se va dovedi a fi adev\rat,

acest aspect ar putea avea un impact major

asupra modului `n care Google va fi perceput atât

de c\tre companiile concurente, cât [i de

utilizatori `n general. ~n primul rând, va fi

confirmat\ intrarea sa pe pia]a software, `nceput\

prin achizi]ionarea apreciatului (de unii) viewer

grafic Picasa. ~n al doilea rând, va intra `n

concuren]\ direct\ cu Internet Explorer, care este

amenin]at serios [i de alte programe, ca Firefox

sau Opera.

Deocamdat\ este prea devreme pentru a se

face previziuni, `ns\ va fi interesant de v\zut care

este direc]ia `n care se `ndreapt\ noua politic\ a

lui Google [i cum vor percepe utilizatorii aceste

eventuale schimb\ri.

Liviu Andrei Mihai
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ULTIMA ORA
Noutatile care merita toata atentia

Fi[ierele jpg atac\

sistemele Windows

SECURITATEA DUP| SERVICE PACK 2

Yahoo! cump\r\

MusicMatch

INVESTI}IE PE TERMEN LUNG

Amus este un virus probabil de

origine turc\ ce utilizeaz\ Windows

Speech Engine, din Windows XP,

pentru a-i face cunoscut utilizatorului

urm\torul mesaj: "How are you. I am

back. My name is Mr. Hamsi. I am

seeing you. Haaaaaaa. You must

come to Turkey. I am cleaning your

computer 5. 4. 3. 2. 1. 0. Gule gule".

"Gule gule" `nseamn\ "la revedere" `n

limba turc\. Virusul se r\spânde[te

automat printr-un e-mail cu

subiectul "Listen and Smile" [i [terge

anumite fi[iere, `mpiedicând

Windows-ul s\ mai porneasc\. De[i

este primul virus descoperit care

vorbe[te, acesta nu este foarte

avansat, fiind scris `n Visual Basic,

sus]ine Mikko Hypponen, director de

cercetare antivirus al F-Secure.

ATEN}IE LA BOXE!

A fost descoperit

primul virus vorbitor

MusicMatch este unul dintre cele

mai apreciate playere multimedia

la ora actual\. Dar nu acesta este

motivul principal care a

determinat Yahoo! s\ fac\ aceast\

investi]ie. ~n urma acestei

achizi]ii, Yahoo! urm\re[te s\ intre

`n competi]ie direct\ cu mai multe

companii mari cu experien]\ `n

domeniul magazinelor de muzic\

online, ca Apple sau Napster.

Achizi]ia `n valoare de 160 de

milioane de dolari va permite

Yahoo! s\ comercializeze muzic\ `n

format digital la pre]ul de 

99 cen]i/bucat\. La ora actual\

serviciul include peste 700.000 de

melodii [i este valabil `n zece

limbi de circula]ie interna]ional\.

Nici nu s-au stins bine ecourile despre `mbun\t\]irile la capitolul

securitate aduse lui Windows XP de Service Pack 2, [i deja au fost

descoperite alte noi vulnerabilit\]i. Cea mai recent\ dintre acestea are

`n vedere modul `n care Windows opereaz\ cu formatul grafic jpg.

Explorând aceast\ vulnerabilitate, atacatorii pot crea fi[iere cu jpg

care ruleaz\ un cod mali]ios `n momentul `n care acestea sunt deschise.

Viteza de r\spândire ar putea fi foarte mare, având `n vedere faptul c\

este afectat [i Internet Explorer, iar fi[ierele cu grafice `n format jpg

sunt foarte r\spândite.

Sunt afectate de aceast\ deficien]\ cel pu]in 12 programe, printre

care Windows XP, Windows Server 2003, Office XP, Office 2003 [i

Internet Explorer 6 Service Pack 1. O list\ complet\ cu aplica]iile

afectate poate fi g\sit\ pe site-ul oficial al Microsoft. Vestea bun\ este

c\ Windows XP Service Pack 2 nu este afectat.

PARADISUL HACKERILOR

America de Sud,

originea r\ului
Conform unui raport `ntocmit de

poli]ia federal\ brazilian\, 80% din

hackerii care atac\ site-uri Web

sunt din Brazilia. Tot `n Brazilia

sunt g\zduite dou\ treimi din

paginile Web ale pedofililor.

Conform declara]iilor lui Paulo

Quintiliano, coordonatorul primei

Conferin]e Interna]ionale de

Criminalitate Informatic\, “`n

Brazilia, fraudele fiscale prin

Internet [i po[ta electronic\

dep\[esc, la ora actual\, 

valoarea pagubelor produse de

atacurile `mpotriva b\ncilor.

Principala dificultate rezid\ `n

faptul c\ infractorii informaticieni

`[i ]in informa]iile stocate `n 

afara ]\rii. Pentru lupta 

`mpotriva acestui flagel este

necesar\ cooperarea `ntre poli]iile

statelor interesate de combaterea

eficient\ a acestui gen de

criminalitate”.
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{i Mozilla se

dovede[te vulnerabil

NU DOAR INTERNET EXPLORER

Mozilla a lansat de curând mai

multe update-uri de securitate

care rezolv\ o serie de deficien]e

descoperite `n browserele sale

Mozilla 1.7 [i Firefox. Problemele

au fost sesizate la doar o lun\

dup\ lansarea programului

Security Bug Bounty prin care

utilizatorii care descoper\ bre[e

de securitate `n programele

Mozilla sunt recompensa]i cu suma

de 500 de dolari. ~n num\r de

zece, vulnerabilit\]ile descoperite

au fost caracterizate de exper]ii

`n securitate ca fiind foarte

critice. Profitând de aceste g\uri,

pot fi lansate atacuri de tip 

cross-site scripting, existând chiar

posibilitatea acces\rii fi[ierelor de

pe calculatorul-victim\.

SE CAUT| TESTERI

Sendmail - 

tehnologie antispam

~n luna iunie a acestui an, ca

urmare a iminentei apari]ii a lui

Gmail [i a cre[terii spa]iului de

stocare a serviciului de e-mail de la

Yahoo! la 100MB, Hotmail anun]a

c\, la rândul ei, va m\ri spa]iul

pentru stocarea mesajelor

electronice la 250MB. Promisiunile

MSN mai includeau servicii antivirus

`mbun\t\]ite, acces gratuit la

calendarul online MSN [i

posibilitatea acces\rii conturilor de

mail de pe PDA. Termenul-limit\

urma s\ fie, dup\ spusele

reprezentan]ilor MSN, sfâr[itul verii.

Din p\cate, nici la ora actual\

promisiunile nu s-au concretizat.

Explica]ia oficial\ este urm\toarea:

“Din cauza num\rului mare de

utilizatori Hotmail, adoptarea

schimb\rilor se va derula `n

toamn\”. Schimb\rile vor avea `n

vedere, `n primul rând, utilizatorii

mai vechi, `n timp ce restul vor fi

nevoi]i s\ mai a[tepte o perioad\

nedeterminat\ de timp.

PROMISIUNI NEONORATE

Upgrade amânat

pentru Hotmail

Sendmail este compania care a

f\cut primii pa[i `n domeniul

programelor pentru autentificarea

sursei mesajelor electronice,

tehnologie care va fi cheia solu]iilor

pentru prevenirea prolifer\rii

fenomenului spam. Compania a

lansat de curând un modul al

programului s\u pentru servere de

e-mail, care verific\ sursa

mesajelor pentru a-i ajuta pe

utilizatori s\ blocheze mesajele

care vin din surse nedorite.

Tehnologia face parte din

standardul de Internet “Sender ID”,

aflat `nc\ `n stadiu de proiect.

Majoritatea mesajelor e-mail care

circul\ prin Internet utilizeaz\

programul open-source Sendmail,

care ruleaz\ sub sistemele de

operare Linux [i Unix. Noul modul al

programului le permite

administratorilor de servere e-mail

s\ adauge tehnologia de

autentificare. 

Sendmail distribuie o versiune

beta a programului pentru a atrage

suficiente companii de partea sa,

astfel `ncât capacitatea de

autentificare a mesajelor e-mail `n

timp real s\ fie concludent\.

Conform testelor efectuate de

Sendmail, ad\ugarea func]iei de

autentificare unui server de e-mail a

`ncetinit cu 8% traficul de ie[ire [i cu

15% traficul de intrare a mesajelor.

De patru ori mai mul]i

decât anul trecut

2004, ANUL VIRU{ILOR

Conform unui studiu realizat de

una dintre cele mai mari companii

de securitate, Symantec, `n

perioada ianuarie-iunie 2004,

num\rul viru[ilor destina]i

sistemului de operare Microsoft

Windows a crescut fa]\ de

perioada similar\ a anului trecut

cu 400%. Comparativ cu prima

jum\tate a anului trecut, când au

fost descoperi]i aproximativ

100.000 de viru[i, `n aceea[i

perioad\ a anului `n curs au

circulat peste 400.000 de noi

viru[i. Reprezentan]ii companiei

care produce cunoscutul Norton

Antivirus afirm\ c\ de acest

rezultat este responsabil\

cooperarea `n multe cazuri dintre

spameri [i autorii de viru[i `n

scopul exploat\rii

vulnerabilit\]ilor din Windows.

Symantec estimeaz\ c\ pe viitor

va cre[te [i num\rul viru[ilor care

atac\ sistemele de operare 

open-source Linux.
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MASS-MEDIA

Odat\ cu apari]ia [i dezvoltarea

Internetului, cantitatea de

informa]ii pe care un om o poate

asimila a crescut exponen]ial. ~n

afar\ de acest aspect, Internetul

mai prezint\ [i avantajul vitezei cu

care se propag\ informa]ia. ~n

ultima vreme, [i la noi `n ]ar\

citirea presei online a câ[tigat teren

`n fa]a clasicelor ziare sau reviste.

Num\rul mare al site-urilor oficiale

ale publica]iilor [i al portalurilor

care realizeaz\ spicuiri din pres\

ofer\ utilizatorilor posibilitatea

alegerii sursei dintr-o gam\ foarte

variat\ de publica]ii.

Primul site la care ne-am oprit

este www.revistapresei.ro. Aici

pute]i citi articole atât din presa

central\, cât [i din cea local\.

Aceasta din urm\ poate fi accesat\

foarte simplu, prin intermediul unei

h\r]i din care vizitatorul poate

alege zona care `l intereseaz\.

Interesant este modul de prezentare

a principalelor [tiri regionale, sub

forma unor tooltip-uri similare celor

din Windows, care sunt afi[ate dup\

câteva secunde de la plasarea

cursorului asupra unei anumite zone

geografice. {tirile sunt grupate pe

categorii, `n afar\ de cele obi[nuite,

ca politic\, economie [i sport, fiind

prezente [i altele deosebit de utile,

de exemplu, nout\]i juridice.

Frecven]a actualiz\rii [tirilor este,

de asemenea, foarte bun\, pe lâng\

cele publicate diminea]a `n ziare

fiind prezente [i [tiri ale edi]iilor

online ale unor publica]ii

importante din presa interna]ional\.

Foarte corect\ ni s-a p\rut plasarea

link-ului c\tre site-ul oficial al

publica]iei de pe care a fost extras

articolul respectiv. Ca orice portal

care se respect\, [i pe

www.revistapresei.ro pute]i afla

starea vremii sau cursul

principalelor valute.

Un alt site de profil asem\n\tor

este www.my-press.com. Spre

deosebire de cel prezentat anterior,

acesta are o abordare diferit\ `n

ceea ce prive[te modul de

prezentare a [tirilor, dar, spunem

noi, mai pu]in inspirat\. Pe

www.my-press.com sunt publicate

doar titlurile [tirilor zilnice, f\r\ a

fi prezent [i articolul propriu-zis.

De aceea, un click pe un anumit

titlu va redirec]iona utilizatorul la

pagina site-ului oficial al publica]iei

respective care con]ine [tirea `n

cauz\. ~mp\timi]ii jocului Loto 6

din 49 vor g\si chiar pe prima

pagin\ numerele câ[tig\toare la cea

mai recent\ extragere. Tot pe

prima pagin\, `n afar\ de cursul

valutar [i prognoza meteo, mai sunt

prezente, printre altele, programul

TV [i al cinematografelor din

principalele ora[e.

Unele dintre cele mai bune [i

mai complete surse de informa]ii

sunt reprezentate de site-urile

agen]iilor de pres\. Dou\ dintre cele

mai cunoscute agen]ii de pres\

române[ti sunt Mediafax

(www.mediafax.ro) [i Rompres

(www.rompres.ro). Din p\cate (sau

`n mod normal, pe de o parte),

serviciile acestora sunt contra cost.

Xplorer Xtrem
Ghidul t\u offline pentru optimizarea navig\rii online
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www.hothardware.com
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www.dailymp3.com
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www.a9.com
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i

www.game-remakes.com

http://1stholistic.com/Reading

/prose/A2004/liv_melon-art.htm

Navigare la `ntâmplare

Arta poate `mbr\ca cele mai

neobi[nuite forme, pe care nici m\car

ochiul critic nu le poate percepe `n

toat\ complexitatea lor. Dac\

sculpturile `n ghea]\ sau `n cear\ nu

mai sunt ceva ie[it din comun, cele `n

fructe [i legume reprezint\ o premier\.

Pagina pe care v-o propunem spre

vizitare, dup\ cum sugereaz\ [i

numele (Melon Art), con]ine imagini

ale unor a[a-numite sculpturi `n

pepeni. Rezultatele sunt cu adev\rat

spectaculoase, mai ales c\ la nota

artistic\ au punctat, pe lâng\ pepeni,

[i portocale, anana[i [i chiar conopide.

Dup\ cum `i spune [i numele, Hot Hardware este un site care con]ine articole despre

componentele de calculator. F\r\ a se pierde `n am\nunte sau explica]ii detaliate ale

conceptelor [i parametrilor de func]ionare ai componentelor, articolele de pe acest

site reu[esc s\ acopere un num\r foarte mare de modele, de la pl\ci de baz\,

procesoare sau memorii pân\ la pl\ci de sunet sau de re]ea. La `ncheierea fiec\rui

articol, autorii noteaz\ fiecare produs pe o scar\ de la 1 la 10.

A9 este unul dintre cele mai noi motoare de c\utare [i, dup\ cum spun cei

responsabili de dezvoltarea lui, adic\ cei de la Amazon, ar putea constitui un rival

serios al lui Google. Principala facilitate pe care am remarcat-o la prima vizit\ a

fost faptul c\ `n urma realiz\rii unei c\ut\ri, `n afara site-urilor g\site, sunt

afi[ate [i imaginile corespunz\toare. Viteza de afi[are a acestora este mult mai

mare decât pe Google.

Nostalgicii vremurilor `n care grafica nu `nsemna totul pentru jocuri regret\ probabil

acele timpuri. Site-ul www.game-remakes.com `ncearc\ s\ re`nvie acea perioad\

tocmai prin relansarea jocurilor vechi. Cu excep]ia câtorva modific\ri, `n special la

capitolul grafic\, jocurile `[i p\streaz\ ideea de baz\. Acestea sunt disponibile fie `n

varianta gratuit\, fie complet func]ionale pentru un num\r limitat de zile, iar

cerin]ele de sistem sunt modeste.

Muzica `n format mp3 este una din principalele atrac]ii ale PC-urilor actuale.

Odat\ cu dezvoltarea acestui format au `nceput s\ apar\ [i o serie de noi aplica]ii,

precum playere, CD rippere, programe care realizeaz\ conversia din diverse

formate `n mp3 [i invers. Site-ul www.dailymp3.com este un adev\rat portal al

acestui format audio, incluzând, pe lâng\ num\rul mare de aplica]ii pentru

gestionarea [i ascultarea melodiilor `n format mp3, [i mai multe tutoriale.
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SITE-URILE WEB REPREZINT| O METOD| SIGUR|

de promovare a serviciilor unei firme sau chiar a

unor interese personale. Singura condi]ie (care nu

]ine de modul de concepere sau design) este

promovarea cu succes a acestora. Indiferent cât

de bine este construit site-ul sau de calitatea

serviciilor pe care le ofer\, dac\ acesta nu este

cunoscut, atunci orice alt efort este inutil.

Promovarea unui site are ca scop atragerea unui

num\r cât mai mare de vizitatori, iar dac\ este

realizat\ cu succes va constitui o reclam\

eficient\ a serviciilor pe care site-ul respectiv le

ofer\. Este adev\rat c\ aceast\ metod\ de

publicitate nu are acela[i impact cu un spot

publicitar difuzat pe posturile de televiziune. Dar,

dac\ lu\m `n calcul faptul c\ site-ul Web este

disponibil 24 de ore din 24, iar costurile nu se pot

compara cu cele ale unei reclame `n mass-media,

se ajunge la concluzia c\ site-ul Web bine

gestionat [i promovat reprezint\ o modalitate

eficient\ de promovare a serviciilor, indiferent de

natura acestora (economice sau nu).

Principalele metode de promovare a 

site-urilor sunt prezen]a pe lista motoarelor de

c\utare, `nscrierea `n cataloagele portalurilor,

schimbul de bannere [i de link-uri. ~n afar\ de

acestea, mai exist\ [i alte metode, cum ar fi

promovarea `n cadrul grupurilor de discu]ii sau pe

forumuri, dar acestea au un impact minim [i, `n

plus, pe multe forumuri [i grupuri de discu]ii

regulamentele interzic aceste metode de

promovare a site-urilor.

Motoarele de c\utare reprezint\ cea mai

eficient\ metod\ de promovare a site-urilor.

Statisticile arat\ c\ peste trei sferturi din

utilizatori apeleaz\ la aceste motoare pentru

c\utarea informa]iilor. Promovarea prin

intermediul motoarelor de c\utare se poate

realiza prin dou\ modalit\]i: prin indexarea

automat\ de c\tre motoarele de c\utare [i prin

`nregistrarea propriu-zis\ a acestora.

OPTIMIZARE PENTRU INDEXARE

Prin optimizare se `ncearc\ ob]inerea unei pozi]ii

cât mai bune pe lista de rezultate afi[at\ de

motoarele de c\utare. Principiul de c\utare al

acestor motoare se bazeaz\ pe folosirea unui

program special numit "crawler robot" care

viziteaz\ periodic paginile Web de pe `ntreg

Internetul, culegând din fiecare site vizitat

anumite informa]ii pe care le stocheaz\ `ntr-o

baz\ proprie de date. Acest proces poart\

denumirea de indexare a paginilor Web [i este

repetat de fiecare dat\ când o pagin\ este

revizitat\ pentru actualizare [i efectuarea

eventualelor modific\ri. ~n momentul `n care este

interogat, motorul de c\utare apeleaz\ la baza

proprie de date [i alc\tuie[te o list\ ordonat\ cu

paginile Web care corespund criteriilor `n func]ie

de care s-a realizat c\utarea. Lista afi[at\ `n

urma consult\rii bazei de date afi[eaz\ titlul [i o

scurt\ descriere a fiec\rui rezultat. Modalitatea

de realizare a acestei liste implic\ sortarea

paginilor `n func]ie de relevan]a lor. Motoarele de

c\utare folosesc algoritmi specializa]i pentru a

sorta paginile Web `n func]ie de relevan]\.

Optimizarea unui site pentru indexarea lui de

c\tre motoarele de c\utare este un proces relativ

simplu care are `n vedere anumite marcaje 

(tag-uri) con]inute de paginile html. Acestea sunt

titlul, descrierea paginii, cuvintele-cheie care

caracterizeaz\ cel mai bine con]inutul acesteia

[i, eventual, un text alternativ. Orice pagin\ html

este alc\tuit\ din dou\ marcaje principale: HEAD

Construirea unui site nu garanteaz\ automat promovarea serviciilor pe care acesta le ofer\.

F\r\ s\ fie `nscris `n portaluri [i motoare de c\utare, acesta risc\ s\ r\mân\ f\r\ vizitatori.

PROMOVAREA WEB
NOTORIETATE ONLINE
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[i BODY. Dup\ cum sugereaz\ [i numele,

marcajul BODY va con]ine corpul paginii, pe când

`n cadrul marcajului HEAD vor fi incluse, printre

altele, tag-urile sus-amintite (titlu, descriere, 

cuvinte-cheie etc.).

Titlul paginii este cel mai important marcaj,

deoarece acesta determin\ modul `n care pagina

respectiv\ este prezentat\ `n cadrul listei de

rezultate afi[ate de c\tre motoarele de c\utare.

Pentru desemnarea titlului se folose[te tag-ul

TITLE. De exemplu, tag-ul unui site care con]ine

informa]ii despre utilizarea calculatorului poate

ar\ta `n felul urm\tor: <TITLE>Utilizarea 

PC-ului</TITLE>. Tag-urile <TITLE> [i </TITLE>

desemneaz\ `nceputul, respectiv sfâr[itul

marcajului, iar textul dintre cele dou\ reprezint\

titlul propriu-zis al paginii, care va fi afi[at de

browser [i folosit de motoarele de c\utare

pentru indexare.

Descrierea pe scurt a paginii se face prin

intermediul marcajului DESCRIPTION. Acesta va

ar\ta, continuând exemplul, `n felul urm\tor: <meta

NAME="description" CONTENT="Ghid de utilizare a

PC-ului pentru `ncep\tori">. Dup\ cum se poate

observa, descrierea propriu-zis\ este plasat\

imediat dup\ semnul egal. ~n acela[i mod, dar prin

intermediul altui tag - KEYWORDS - se vor introduce

[i cuvintele-cheie: <meta NAME="keywords"

CONTENT="PC, ghid, utilizare, `ncep\tori">.

Marcajul alternativ este util `n situa]ia `n

care anumite motoare de c\utare se limiteaz\ `n

a indexa numai textul con]inut de site-uri. Prin

acest marcaj se poate semnala motorului de

c\utare faptul c\ anumite imagini, de exemplu,

de pe site corespund parametrilor c\ut\rii.

Marcajul prin care sunt introduse imagini `n

paginile Web poate ar\ta de genul <IMG

SRC="utilizarepc.jpg". Textul alternativ trebuie

plasat `n imediata apropiere a marcajului care

introduce `n pagin\ imaginea (spre deosebire de

celelalte tag-uri prezentate care erau incluse `n

cadrul marcajului HEAD): <IMG

SRC="utilizareword.jpg" ALT="Imaginea 1 –

Utilizarea programului Microsoft Word">.

~NREGISTRAREA SITE-ULUI

Dac\ indexarea site-urilor este o opera]iune

complet automatizat\ a motoarelor de c\utare

prin care acestea adaug\ noi site-uri bazei de

date, `nregistrarea unui site este o metod\

alternativ\ care prezint\ unele avantaje. Aceast\

metod\ nu este neap\rat necesar\, deoarece

site-ul va fi oricum indexat, mai devreme sau

mai târziu, de c\tre motoarele de c\utare. Dar

este totu[i recomandat\, deoarece motoarele de

c\utare vor indexa cu prioritate site-urile

`nregistrate [i, prin urmare, vor fi ad\ugate bazei

de date mai repede.

Motoarele de c\utare dispun de o pagin\

special\ denumit\ "Add URL" sau "Submit a Site".

Pentru `nregistrare, vor trebui completate unele

date legate de site, `n primul rând adresa

acestuia, dar [i un scurt comentariu sau câteva

cuvinte-cheie (`n func]ie de motorul de c\utare

ales). ~n func]ie de num\rul site-urilor pe care

motorul de c\utare trebuie s\ le indexeze, poate

dura chiar câteva luni pân\ când site-ul

`nregistrat va fi ad\ugat bazei de date.

~NSCRIERE ~N PORTALURI

Printre serviciile oferite de portaluri se num\r\ 

[i directorul (sau catalogul) `n care sunt grupate

pe categorii adresele site-urilor pe care le

con]ine. Ad\ugarea unui site la un astfel de

director se face `n mod similar `nregistr\rii `n

motoarele de c\utare. Principala deosebire

const\ `n faptul c\, dup\ ce site-ul este propus,

acesta urmeaz\ s\ fie verificat de c\tre o

persoan\ care se ocup\ cu dezvoltarea

directorului respectiv.

O categorie special\ de portaluri o constituie

cele care realizeaz\ un clasament al site-urilor

`nscrise, pe baza num\rului de vizitatori pe care

acestea `l au. ~nscrierea `ntr-un astfel de portal

presupune includerea `n pagin\ a unei secven]e

de cod care permite atât proprietarului site-ului,

cât [i portalului respectiv s\ ]in\ eviden]a

num\rului de vizitatori. ~n func]ie de portalul `n

care a fost `nscris site-ul sau de op]iunea

webmaster-ului, num\rul de vizitatori poate fi

afi[at sau nu `n paginile site-ului. Clasamentele

`ntocmite de acest gen de portaluri au la baz\

tocmai criteriul num\rului de vizitatori.

Relevan]a acestor clasamente este de apreciat,

deoarece nu sunt realizate pe baza num\rului

absolut de vizitatori, ci `n func]ie de num\rul

vizitatorilor `ntr-o anumit\ perioad\ de timp

(s\pt\mân\, lun\).

SCHIMB DE BANNERE {I LINK-URI

~n principiu, aceste schimburi presupun prezen]a

unui banner sau a unui link al unui site pe alt

site [i invers. ~n acest mod, cele dou\ site-uri se

promoveaz\ reciproc, `ncercând s\-[i m\reasc\

num\rul de vizitatori. Schimbul de bannere

[i/sau link-uri la acest nivel nu este totu[i cel

mai eficient mod de promovare. Ideal ar fi ca

banner-ul s\ fie prezent pe cât mai multe site-uri

[i, prin urmare, s\ fie v\zut de cât mai mul]i

vizitatori. Acest lucru se poate realiza prin

intermediul unei companii specializate care are

ca obiect de activitate tocmai schimbul de

bannere `ntre mai multe site-uri. ~n acest fel,

banner-ul va ap\rea alternativ pe mai multe 

site-uri [i, `n acela[i timp, pe site-ul propriu vor

fi afi[ate alternativ mai multe bannere.

Liviu Andrei Mihai

hobby

Promovarea Web
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MOTOARE DE C|UTARE

www.google.com

www.lycos.com

www.altavista.com

www.hotbot.com

www.webcrawler.com

www.mamma.com

www.search.com

www.looksmart.com

www.alltheweb.com

www.a9.com

www.metacrawler.com

PORTALURI - CLASAMENTE

www.yahoo.com

www.msn.com

http://dmoz.org

www.hotsheet.com

www.invisible-web.net

http://botw.org

www.bluefind.com

www.directory.net

www.catalog.com

www.trafic.ro

www.statistici.ro

SCHIMB DE BANNERE {I

LINK-URI

http://bx.clickmedia.ro

www.adzone.ro

www.adbanner.ro

www.bex.ro

www.bannerexchange.ro

www.admedia.ro

Resurse
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Când g\sirea unui anumit program, joc sau film din mormanul de CD-uri devine o misiune din ce

`n ce mai dificil\ `nseamn\ c\ a sosit timpul s\ apela]i la un program care s\ caute `n locul vostru.

FILME, MUZIC|, IMAGINI, PROGRAME.

Sunt doar câteva din formatele

discurilor care fac parte din colec]ia

aproape oric\rui utilizator. Cu fiecare

nou CD, aceast\ colec]ie se m\re[te,

f\când din ce `n ce mai dificil\

g\sirea informa]iilor stocate pe CD-uri

sau localizarea unui anumit CD.

Oricât de bun\ am avea

memoria, nimeni nu este capabil s\

re]in\ exact ce date [i pe ce CD-uri

sunt stocate atunci când num\rul

acestora este de ordinul zecilor sau

chiar al sutelor. Acesta este motivul

pentru care au fost create

programele de catalogare a CD-urilor.

Pentru a `n]elege mai bine despre ce

fel de catalogare este vorba, trebuie

spus c\ aceste programe se aseam\n\

`ntr-o oarecare m\sur\ cu clasicele

bibliografe `n care erau trecute

informa]ii despre c\r]ile din

bibliotec\, cum ar fi titlu, autor,

editur\, loc de depozitare etc.

Programele `n cauz\ realizeaz\ toate

aceste opera]iuni, dar [i multe

altele. O parte a utilizatorilor sunt

reticen]i la folosirea unor astfel de

programe din simplul motiv c\ ar

dura prea mult catalogarea de la zero

a unui num\r mare de CD-uri. Este

adev\rat, dar la fel de adev\rat este

faptul c\ merit\ efortul, [tiind c\, pe

viitor, problemele legate de

localizarea unui anumit CD sau

reg\sirea unui anumit program sau

document vor fi rezolvate mult mai

u[or cu ajutorul unui astfel de

program. Pe de alt\ parte, ideal ar fi

ca fiecare CD scris s\ fie catalogat

imediat, evitându-se astfel dificila

sarcin\ de a cataloga un num\r mare

de CD-uri odat\.

CUM AM TESTAT

Testul a avut loc pe un sistem dotat

cu un procesor Celeron la 2GHz, cu o

memorie RAM de 256MB DDR400.

Nota final\ a avut `n vedere

urm\toarele criterii: func]ionalitatea

`n propor]ie de 60%, ergonomia 25%,

respectiv resursele [i

compatibilitatea `n propor]ie de 15%.

Primul lucru urm\rit legat de

func]ionalitate a fost scanarea 

CD-urilor. Acest proces se realizeaz\

prin intermediul unei ferestre care,

`n func]ie de program, ofer\

utilizatorului un control mai ridicat

sau mai sc\zut asupra parametrilor `n

care se desf\[oar\ scanarea.

Configurarea modului de scanare se

poate realiza, de cele mai multe ori,

`n cadrul meniului de op]iuni al

programului respectiv. Acesta are 

`ns\ dezavantajul de a influen]a

toate scan\rile viitoare. De aceea,

prezen]a acestor op]iuni [i `n cadrul

meniului responsabil cu scanarea 

CD-urilor este important\ `n vederea

activ\rii sau dezactiv\rii unora dintre

acestea, `n func]ie de con]inutul sau

tipul mediului ce urmeaz\ a fi

scanat. Optarea pentru extragerea

sau nu a descrierilor ori extragerea

acestora doar pentru anumite tipuri

de fi[iere, ad\ugarea la baza de date

doar a anumitor elemente sau 

numai a directoarelor, scoaterea 

CD-ului din unitate dup\ `ncheierea

procesului sau salvarea automat\ a

bazei de date, ca [i activarea sau

dezactivarea anumitor plug-in-uri

reprezint\ cele mai importante func]ii

pe care meniul de scanare a CD-urilor

trebuie s\ le con]in\. Func]ia de

activare sau dezactivare a plug-in-urilor

este important\ pentru c\

influen]eaz\ atât durata procesului

de scanare (num\rul plug-in-urilor

activate este direct propor]ional cu

timpul necesar scan\rii), cât [i

informa]iile care vor face parte din

baza de date `n urma scan\rii.

Fiind programe care trebuie s\

faciliteze utilizatorului g\sirea [i

organizarea cât mai u[oar\ a datelor

con]inute de CD-uri, foarte

important\ este [i gestionarea bazei

de date. ~n acest sens a fost punctat\

posibilitatea cre\rii categoriilor [i a

grupurilor de CD-uri `n care s\ fie

incluse mediile cu con]inut asem\n\tor.

Printre celelalte func]ii avute `n

vedere la capitolul func]ionalitate se

num\r\ posibilitatea scan\rii `n

interiorul arhivelor, extragerea

descrierilor anumitor tipuri de fi[iere

sau importarea acestora de pe

Internet, ]inerea eviden]ei CD-urilor

`mprumutate etc.

Liviu Andrei Mihai
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Advanced CATaloguer 2.3

Produc\tor: Evgeny Software

Web: www.evgenysoft.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            67.65
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Advanced Disk Catalog 1.50

Produc\tor: ElcomSoft

Web: www.elcomsoft.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            59.90

Advanced File Organizer 2.4

Produc\tor: SoftPrime Development

Web: www.softprime.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            76.85

Faptul c\ s-a clasat pe locul doi nu `l situeaz\ pe CD

Collection `n apropierea câ[tig\torului testului, `ntre

cele dou\ programe existând diferen]e mari, `n

special `n ceea ce prive[te func]ionalitatea.

AD|UGAREA CD-URILOR

Meniul prin care se realizeaz\ ad\ugarea CD-urilor

ofer\ utilizatorului un control ridicat asupra

con]inutului ce urmeaz\ a fi inclus `n baza de date.

Astfel, se poate opta pentru extragerea sau nu a

descrierilor ori procesarea doar a anumitor descrieri,

scanarea sau nu `n cadrul arhivelor ori alegerea doar a

anumitor tipuri de arhive `n interiorul c\rora s\ se fac\

scanarea [i chiar includerea `n cadrul unei categorii

direct din acest meniu. Foarte util\, `n cazul mediilor

reinscriptibile, este func]ia Update, care opereaz\ `n

baza de date schimb\rile survenite pe CD-ul respectiv.

GESTIONAREA BAZEI DE DATE

CD-urile indexate pot fi `mp\r]ite `n grupuri [i

categorii, dar `n ceea ce prive[te organizarea

propriu-zis\, prezint\ importan]\ doar grupurile,

deoarece nici acest program nu dispune de o

modalitate de sortare `n func]ie de categorii.

~mp\r]irea CD-urilor pe categorii este relevant\ doar

`n situa]ia `n care acestea sunt folosite ca parametri

`n vederea g\sirii anumitor date stocate pe CD-uri din

aceea[i categorie.

CD Collection 2.15

Produc\tor: Nicomsoft

Web: www.nicomsoft.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            78.45

Unul dintre cele mai slabe programe din test,

Advanced CATaloguer este genul de aplica]ie care

creeaz\ mai multe probleme decât rezolv\, fiind

foarte instabil [i lipsindu-i multe func]ii importante.

AD|UGAREA CD-URILOR

Un aspect cel pu]in ciudat pe care l-am observat la

acest program este faptul c\, la `nceput, butonul de

ad\ugare a CD-urilor la baza de date este inactiv.

Acesta devine activ doar `n momentul `n care se face

click pe r\d\cina bazei de date. Acest fapt va

`ngreuna procesul de ad\ugare a CD-urilor deoarece

utilizatorul, `n timp ce va explora con]inutul bazei de

date, va fi nevoit s\ revin\ de fiecare dat\ `n

r\d\cina acesteia pentru a ad\uga un CD nou. 

Meniul prin care se realizeaz\ ad\ugarea CD-urilor la

baza de date ofer\ o func]ionalitate destul de

ridicat\, doar ad\ugarea selectiv\ a anumitor fi[iere

sau directoare de pe CD-ul `n cauz\ ridicând unele

probleme, `n sensul c\ aceasta se realizeaz\ la un

nivel prea general. Utilizatorul nu poate selecta

efectiv fi[ierele pe care dore[te s\ le adauge, ci este

nevoit s\ apeleze la wildcard-uri.

GESTIONAREA BAZEI DE DATE

O alt\ ciud\]enie a acestui program este faptul c\,

de[i poate importa automat descrierile fi[ierelor, nu

dispune de o fereastr\ `n care s\ le afi[eze.

~n concordan]\ cu locul trei ocupat la finalul testului,

Advanced File Organizer ne-a l\sat o impresie pl\cut\,

func]iile de care dispune fiind bine configurate [i u[or

de folosit. Din p\cate, `i lipsesc o serie de facilit\]i

esen]iale programelor de catalogare a CD-urilor, ceea

ce l-a depunctat serios la capitolul func]ionalitate.

AD|UGAREA CD-URILOR

La acest capitol, Advanced File Organizer este

deficitar, singurele op]iuni puse la dispozi]ia

utilizatorului fiind scoaterea CD-ului din unitate la

finalul scan\rii [i ad\ugarea doar a directoarelor.

Aceast\ din urm\ op]iune, de[i nu permite o selectare

am\nun]it\ a con]inutului ce va fi ad\ugat bazei de

date, este totu[i util\ `n cazul `n care se dore[te o

scanare mai rapid\ decât `n mod obi[nuit.

GESTIONAREA BAZEI DE DATE

~n ceea ce prive[te organizarea bazei de date,

Advanced File Organizer a fost programul care s-a

apropiat cel mai mult de câ[tig\torul testului, CD-urile

putând fi `mp\r]ite `n grupuri [i/sau categorii. Din

p\cate, `i lipsesc func]ii cum sunt ]inerea eviden]ei

CD-urilor `mprumutate sau notarea loca]iilor `n care

sunt depozitate. Am apreciat la acest program func]ia

complex\ de localizare a anumitor date `n cadrul bazei

de date, care se poate realiza pe baza unor criterii

multiple, ca denumire, dimensiune, dat\, categorie etc.

Contrar denumirii, Advanced Disk Catalog nu este un

program a[a de avansat cum s-ar putea crede la prima

impresie, ci este chiar cel mai slab program din test.

AD|UGAREA CD-URILOR

Meniul care permite realizarea acestei opera]iuni nu

dispune de nici una din func]iile care ar fi trebuit s\

ofere utilizatorului un control ridicat asupra

con]inutului ce va fi ad\ugat bazei de date. El nu

ofer\ decât minimul necesar, [i anume alegerea 

drive-ului [i ini]ializarea procesului de scanare.

Activarea sau dezactivarea extragerii descrierilor nu

este posibil\ din cadrul acestui meniu, ci doar din

fereastra de op]iuni. Acest lucru presupune ca

utilizatorul s\ modifice op]iunile `naintea ad\ug\rii

fiec\rui CD dac\ dore[te extragerea descrierilor doar

la unele CD-uri.

GESTIONAREA BAZEI DE DATE

Organizarea discurilor `n cadrul bazei de date este

foarte slab\. Nu pot fi create grupuri care s\ separe

diferitele tipuri de CD-uri `n func]ie de con]inut, ceea

ce face ca toate CD-urile catalogate s\ fie aruncate la

gr\mad\ `n baza de date. De[i dispune de unele func]ii

pe care le-am avut `n vedere `n timpul test\rii,

func]ionalitatea acestora este mult limitat\. De

exemplu, nu este posibil\ vizionarea CD-urilor care fac

parte dintr-o anumit\ categorie.
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CD Storage Master 3.25

Produc\tor: Paul Li

Web: www.cdstorager.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            74.25

Disk Explorer Professional 3

Produc\tor: Tomas Jelinek

Web: www.antelopestudios.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            70.00

Despre WhereIsIt? un comentator sportiv ar putea

spune c\ [i-a dominat adversarii la toate capitolele.

{i nu ar gre[i deloc. Este de departe cel mai bun [i

mai complet program de catalogare a CD-urilor [i

beneficiaz\ de absolut toate facilit\]ile avute `n

vedere `n timpul test\rii.

AD|UGAREA CD-URILOR

Meniul care realizeaz\ scanarea con]inutului [i

ad\ugarea CD-urilor la baza de date este [i el

complet, nelipsind nici una din func]iile urm\rite de

noi [i permi]ând utilizatorului s\ decid\ parametrii `n

care se va efectua procesul de scanare. Pe lâng\

activarea sau dezactivarea plug-in-urilor, din cadrul

acestui meniu, utilizatorul poate accesa chiar

fereastra de configurare a acestora.

GESTIONAREA BAZEI DE DATE

~n ceea ce prive[te organizarea bazei de date, trebuie

spus c\ WhereIsIt? permite, pe lâng\ crearea

grupurilor de discuri [i a categoriilor, atribuirea 

CD-urilor catalogate a unor stegule]e similare celor

folosite de clien]ii de e-mail pentru eviden]ierea

anumitor mesaje. Unul dintre pu]inele defecte pe

care i le-am putut g\si este faptul c\, `n cazul

bazelor de date de mari dimensiuni, sunt situa]ii `n

care se pierd f\r\ urm\ thumbnail-urile atribuite

grupurilor de discuri.

WhereIsIt? 3.62

Produc\tor: Robert Galle

Web: www.whereisit-soft.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            91.70

Mediocritate este cuvântul care caracterizeaz\ cel

mai bine acest program. Cu câteva excep]ii,

majoritatea func]iilor de care dispune WinCatalog

sunt incomplete. Pe de alt\ parte, lipsa unor facilit\]i

importante a contribuit la clasarea slab\ a lui

WinCatalog.

AD|UGAREA CD-URILOR

Ca [i `n cazul altor programe de aceea[i factur\, nici

WinCatalog nu pune la dispozi]ia utilizatorului

func]iile necesare unui control am\nun]it asupra

procesului de scanare a CD-urilor. Singura func]ie pe

care acest meniu o include este posibilitatea

dezactiv\rii temporare a func]iei autorun a sistemului

de operare pentru a evita lansarea aplica]iilor de pe

CD-ul respectiv `n timpul scan\rii.

GESTIONAREA BAZEI DE DATE

WinCatalog st\ destul de slab `n ceea ce prive[te

organizarea bazei de date, neputându-se crea grupuri

de discuri sau categorii. ~n schimb, func]ia prin care

se ]ine eviden]a `mprumuturilor este una foarte bun\,

chiar cea mai bun\ dintre toate programele testate.

Al\turi de CD-urile indexate, este creat\ [i o baz\ de

date sub forma unei agende unde sunt trecute

persoanele c\rora le-au fost `mprumutate CD-uri.

Astfel, utilizatorul poate vedea foarte rapid ce CD-uri

au fost `mprumutate unei anumite persoane.

WinCatalog Standard 1.0

Produc\tor: WinCatalog

Web: www.wincatalog.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            73.90

Aparte de celelalte programe testate, CD Storage

Master se diferen]iaz\ `n primul rând prin interfa]\,

dar [i prin modul de gestionare a bazei de date.

AD|UGAREA CD-URILOR

Ad\ugarea unui CD nou la baza de date se poate

realiza fie cu ajutorul unui wizard, fie `n modul

clasic. Indiferent de metoda aleas\, utilizatorul

dispune doar de un control redus asupra procesului de

scanare. Meniul prin care se realizeaz\ ad\ugarea

discurilor `i permite acestuia doar introducerea

denumirii CD-ului respectiv, ad\ugarea unui scurt

comentariu [i, eventual, atribuirea unei categorii.

GESTIONAREA BAZEI DE DATE

CD Storage Master vine cu o mul]ime de categorii

predefinite `n func]ie de tipul discului (data disk,

audio disk, video disk etc.). Num\rul acestor categorii

este atât de mare `ncât este foarte posibil s\-l

dep\[easc\ pe cel al CD-urilor utilizatorului.

Programul st\ foarte bine la capitolul descrieri, fiind

capabil s\ le extrag\ [i din documente ca PDF sau

formatele folosite de Microsoft Office. Singurul

impediment este faptul c\ acestea, odat\ importate,

nu mai pot fi modificate de c\tre utilizator. CD

Storage Master include un modul de creare a

copertelor de CD-uri pe baza con]inutului acestora. 

De[i nu a reu[it s\ ocupe decât o pozi]ie coda[\ `n

cadrul testului nostru, Disk Explorer include o serie de

func]ii interesante, a c\ror func]ionalitate st\ `ns\

sub semnul `ntreb\rii.

AD|UGAREA CD-URILOR

~n cadrul ferestrei responsabile cu ad\ugarea 

CD-urilor se reg\sesc majoritatea func]iilor necesare,

cu excep]ia personaliz\rii modului de extragere a

descrierilor [i de salvare automat\ a bazei de date la

finalul scan\rii. La nota slab\ acordat\

func]ionalit\]ii a contribuit [i faptul c\ utilizatorul nu

are nici un control asupra modului de importare a

descrierilor, nici m\car `n cadrul ferestrei de op]iuni.

~n schimb, modific\rile f\cute `n cadrul acestei

ferestre pot fi salvate sub forma profilurilor,

utilizatorul putând s\ adauge la baza de date foarte

rapid doar anumite tipuri de fi[iere. Una dintre

func]iile interesante, dar cu utilitate relativ\ de care

aminteam este reprezentat\ de posibilitatea

catalog\rii fi[ierelor stocate pe serverele FTP.

GESTIONAREA BAZEI DE DATE

De[i nu dispune de configurabilitatea dorit\, func]ia

de importare a descrierilor este una foarte bun\,

programul fiind capabil s\ extrag\ informa]iile din

tag-urile fi[ierelor mp3 [i ale majorit\]ii formatelor

video.
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Advanced File

Organizer 2.4

WhereIsIt? 3.62 CD Collection 2.15 Disk Explorer

Professional 3

WinCatalog

Standard 1.0

CD Storage 

Master 3.25

Advanced

CATaloguer 2.3

Advanced Disk

Catalog 1.50

Produc\tor Robert Galle Nicomsoft SoftPrime Development Paul Li WinCatalog Tomas Jelinek Evgeny Software ElcomSoft

Web www.whereisit-soft.com www.nicomsoft.com www.softprime.com www.cdstorager.com www.wincatalog.com www.antelopestudios.com www.evgenysoft.com www.elcomsoft.com

Tip licen]\ Comercial Comercial Comercial Comercial Comercial Comercial Comercial Comercial

Op]iuni

Organizarea discurilor � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

`n cadrul bazei de date

Compresia bazei de date Da Nu Nu Nu Da Nu Da Nu

Protec]ia bazei de date Da Nu Nu Nu Nu Da Da Nu

Actualizarea con]inutului discurilor Da Da Da Nu Da Da Da Da

Eviden]a `mprumuturilor � � � � � Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu

Scanare `n interiorul arhivelor Da Da Da Da Da Da Da Da

Atribuire pictograme Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Stabilirea loca]iilor discurilor Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Extragerea automat\ a descrierilor Da Da Da Da Nu Da Da Da

Editarea/modificarea descrierilor Da Da Da Nu Nu Nu Da Da

Importarea descrierilor de pe Internet Da Nu Doar pentru CD-uri audio Nu Doar pentru CD-uri audio Da Nu Nu

Importarea copertelor de pe Internet Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Op]iuni c\utare � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

C\utare fi[iere duplicate Da Nu Da Nu Da Nu Da Da

Prezentare date statistice � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Generare raport � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Set\rile meniului de ad\ugare a CD-urilor la baza de date

Extragerea op]ional\ a descrierilor Da Da Nu Nu Da Nu Da Nu

Ad\ugarea selectiv\ Da Da Nu Nu Da Da Da Nu

a anumitor elemente

Scoaterea automat\ a discului Da Da Da Nu Da Da Da Nu

la finalul scan\rii

Reafi[area meniului dup\ scanare Da Da Nu Nu Nu Da Nu Nu

Activarea/dezactivarea plug-in-urilor Da Da Nu Nu Nu Da Nu Nu

Salvarea automat\ a bazei Da Da Nu Nu Da Nu Nu Nu

de date la finalul scan\rii

Salvarea set\rilor legate Da Da Nu Nu Nu Da Nu Nu

de procesul de scanare

Note

Func]ionalitate 96 76 74 73 70 68 64 55

Resurse [i compatibilitate 89 84 83 78 81 83 70 76

Ergonomie 83 81 80 75 79 67 75 62

Verdict 91.70 78.45 76.85 74.25 73.90 70.00 67.65 59.90

HELIUM MUSIC MANAGER 1.8

Helium este un excelent program de

organizare a melodiilor `n format

audio, fiind capabil s\ gestioneze un

num\r mare de formate, incluzând aici

popularul mp3, dar [i alte formate

audio, ca Ogg Vorbis sau wma.

Programul dispune de dou\ moduri

de vizualizare a bazei de date. Primul -

cel clasic - organizeaz\ melodiile `n

mai multe categorii `n func]ie de

anumite criterii, ca artist, album, gen,

an, lungime etc. Cel de-al doilea mod

de vizualizare, numit Album View,

organizeaz\ melodiile `n func]ie de

albumul din care fac parte. Programul

dispune de un excelent meniu

contextual - accesibil prin click dreapta

- foarte bine organizat, care faciliteaz\

utilizatorului accesul la cele mai

importante func]ii. Foarte bun\ este [i

func]ia de editare a tag-urilor 

fi[ierelor mp3. Editarea manual\ a

acestora se face foarte u[or, principalul

atu al acestei func]ii fiind editarea

rapid\ a unui num\r mare de fi[iere

odat\. Nu lipse[te nici posibilitatea

import\rii automate a tag-urilor de pe

Internet, utilizatorul putând selecta un

num\r teoretic nelimitat de fi[iere care

s\ fie procesate `n cadrul unei singure

opera]iuni.

Alte func]ii utile sunt modul

complex de generare a raporturilor [i

player-ul audio `ncorporat care

faciliteaz\ ascultarea melodiilor direct

din interfa]a programului. Totu[i,

utilizatorul poate opta [i pentru

ascultarea acestora cu un alt player.

Singurul lucru pe care am putea

s\-l repro[\m acestui program ar fi

abuzul de wizard-uri. Aproape orice

func]ie, cât de ne`nsemnat\, se

realizeaz\ cu ajutorul unui astfel de

wizard.

MOVIE COLLECTOR 4.3

Pentru organizarea [i gestionarea facil\

a colec]iei de filme, poate fi folosit cu

succes Movie Collector. Cu ajutorul

acestui program poate fi introdus un

num\r mare de informa]ii despre

filmele din colec]ia personal\, de la

titlu, gen, regizor, distribu]ie pân\ la

scurte descrieri. Punctul forte al lui

Movie Collector este func]ia de

importare automat\ a informa]iilor de

pe Internet. ~n acest fel, utilizatorul nu

trebuie decât s\ scrie numele filmului,

iar programul va introduce automat

informa]iile legate de acesta,

importând inclusiv coperta filmului. ~n

vederea import\rii acestor informa]ii,

se poate opta `ntre mai multe site-uri

care realizeaz\ acest lucru, printre

care [i binecunoscutul www.imdb.com.

Detaliile filmelor introduse `n baza de

date sunt prezentate `n format html,

utilizatorul putând s\ opteze `ntre mai

multe template-uri prin intermediul

c\rora poate fi modificat modul de

afi[are a acestor detalii. Modulul de

gestionare a `mprumuturilor permite

utilizatorului s\ introduc\ informa]ii

legate de data la care s-a f\cut

`mprumutul [i persoana c\reia i-a fost

`mprumutat filmul respectiv.

Func]ia de generare a raporturilor

este ceva mai superficial realizat\.

Singurele formate `n care pot fi

realizate raporturile sunt html, xml [i

banalul txt, iar gradul de personalizare

al acestora atât din punctul de vedere

al con]inutului, cât [i al aspectului,

este unul foarte sc\zut.

Catalogarea formatelor multimedia
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NU EXIST| NICI UN DUBIU. INTERNET EXPLORER

este cel mai folosit browser la ora actual\ [i se

pare c\ va mai fi mult timp de acum `ncolo.

Includerea sa `n sistemul de operare Windows [i

conservatorismul multor utilizatori sunt

principalele cauze care au condus la acest rezultat.

A concura cu un browser inclus `n sistemul de

operare nu este un lucru tocmai u[or. B\trânul

Netscape a `ncercat din r\sputeri s\ ]in\ pasul cu

browser-ul de la Microsoft, dar, `ntr-un final, a

trebuit s\ se recunoasc\ `nvins. La ora actual\

singurele browsere care `ncearc\ s\ amenin]e

pozi]ia dominant\ a lui Internet Explorer sunt

Opera [i Firefox. Facem aici abstrac]ie de

numeroasele browsere care folosesc motorul de

Internet Explorer (ca Avant Browser, Crazy Browser

sau MyIE2, care `ntre timp a devenit Maxthon) la

care se adaug\ o serie de func]ii pe care cei de la

Microsoft au decis s\ le ignore.

De câ]iva ani buni, Internet Explorer a r\mas

neschimbat. Singurele `mbun\t\]iri au fost aduse

de cele dou\ Service Pack-uri pentru Windows XP.

Trecând cu vederea aspectele care privesc

securitatea [i care nu pot fi observate de

utilizatorul obi[nuit decât atunci când este prea

târziu, cea mai important\ `mbun\t\]ire adus\ a

fost pop-up stopper-ul, inclus relativ recent `n

Service Pack 2. De cealalt\ parte, browsere ca

Opera [i Firefox - dar nu numai - includ o serie de

func]ii care fac mai u[oar\ navigarea pe Internet,

cum ar fi tabbed browsing, mouse gestures,

manager-ul de download etc.

~n cele ce urmeaz\ vom face o scurt\

prezentare comparativ\ a principalelor func]ii de

care dispun cele dou\ browsere, f\r\ a da un

verdict definitiv, l\sând la latitudinea utilizatorului

alegerea [i motivele care stau la baza acesteia.

Dac\ Opera este un browser care include `n mod

implicit un num\r mare de func]ii, Firefox vine

ceva mai pu]in bogat `n facilit\]i, dar acestea pot

fi ad\ugate pe parcurs prin intermediul 

plug-in-urilor, care `n acest caz se numesc extensii.

Aceast\ modalitate de abordare prezint\ avantajul

personaliz\rii browser-ului `n func]ie de stilul de

navigare al fiec\rui utilizator. Astfel, utilizatorul

poate instala doar facilit\]ile de care are 

`ntr-adev\r nevoie, f\r\ a `nc\rca programul cu

func]ii inutile [i a-i afecta viteza de rulare.

TABBED BROWSING

Tabbed browsing este func]ia care desemneaz\

posibilitatea browserelor de a deschide mai multe

pagini `n cadrul aceleia[i ferestre. Aceasta se

dovede[te util\, spre exemplu, `n situa]ia `n care,

din cauza conexiunii lente, utilizatorul prefer\ s\

viziteze un site deja `nc\rcat, `n timp ce altul (sau

altele) se `ncarc\ `n paralel. Atât Opera, cât [i

Firefox dispun de aceast\ facilitate, dar cu unele

mici deosebiri. Când este deschis\ o singur\

pagin\, Firefox nu afi[eaz\ bara de tab-uri. Aceasta

devine vizibil\ `ns\ la deschiderea unei pagini 

`ntr-un tab nou, opera]iune care se poate realiza

fie din cadrul meniului File, fie cu ajutorul

combina]iei de taste CTRL+T. Spre deosebire de

Firefox, Opera afi[eaz\ bara cu tab-uri indiferent

de num\rul paginilor deschise. De altfel, [i trecerea

de la o pagin\ la alta se face mai inspirat `n Opera.

Ambele browsere folosesc combina]ia de taste

CTRL+TAB, dar Firefox realizeaz\ aceast\ trecere `n

ordinea `n care acestea se reg\sesc pe bara cu 

tab-uri, `n timp ce Opera face schimbarea doar `ntre

cele mai recente pagini deschise - similar func]iei

ALT+TAB din Windows. Tot legat de ferestre, merit\

men]ionat faptul c\ Opera poate deschide paginile

salvate `n sesiunea anterioar\, astfel c\, `n cazul

bloc\rii programului sau chiar a sistemului de

operare, utilizatorul nu va fi nevoit s\ caute sau s\

deschid\ din nou acelea[i pagini. ~n mod normal

Firefox nu dispune de aceast\ facilitate, dar ea

poate fi inclus\ prin intermediul unei extensii.

MOUSE GESTURES

O alt\ posibilitate deosebit de util\ este aceea de

a folosi mouse gestures. Prin intermediul acestora,

Din diverse motive, mai mult sau mai pu]in subiective, mul]i utilizatori prefer\ s\ navigheze

folosind Internet Explorer, chiar dac\ exist\ alte browsere mai func]ionale [i mai sigure.

OPERA VS FIREFOX
LUPTA PENTRU LOCUL DOI
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se pot realiza rapid o serie de opera]iuni ca

navigarea `nainte [i `napoi, refresh, deschiderea

unui link `ntr-o fereastr\ nou\, `nchiderea paginilor

etc. ~n general, aceast\ func]ie se face prin

mi[carea mouse-ului `n anumite direc]ii (`n func]ie

de opera]iunea dorit\) cu butonul drept ap\sat.

Spre exemplu, `n locul ap\s\rii butonului back

pentru navigarea `napoi, utilizatorul poate mi[ca

mouse-ul de la dreapta spre stânga ]inând ap\sat\

tasta dreapt\ a acestuia. Func]ia mouse gestures

din Opera beneficiaz\ de un grad ridicat de

configurabilitate, utilizatorul putând modifica dup\

propriul plac modul de realizare a acestora. De

cealalt\ parte, Firefox nu include aceast\ func]ie

decât dup\ instalarea unei extensii. Pe site-ul

oficial sunt disponibile mai multe extensii care

introduc aceast\ facilitate, dar mai multe despre

ele pute]i citi `n c\su]a de mai jos.

POP-UP STOPPER

Blocarea ferestrelor de tip pop-up nu este o func]ie

nou\ pentru majoritatea browserelor. Doar

Microsoft a decis de curând s\ includ\ [i `n Internet

Explorer o facilitate asem\n\toare. Atât Firefox,

cât [i Opera beneficiaz\ de func]ii eficiente pentru

blocarea pop-up-urilor. Diferen]a se face `ntre

modul de configurare a celor dou\ func]ii. Firefox

blocheaz\ `n mod implicit toate paginile care se

deschid `ntr-o fereastr\ nou\, cu excep]ia celor

solicitate `ntr-adev\r de utilizator. Browser-ul de la

Mozilla pune la dispozi]ia utilizatorului [i o list\ de

excep]ii pe care pot fi incluse site-urile care au

voie s\ deschid\ pop-up-uri. Opera are o abordare

mai original\, dar pu]in restrictiv\, l\sându-i

utilizatorului patru alternative: blocarea tuturor

pop-up-urilor, blocarea doar a ferestrelor nedorite,

deschiderea acestora [i deschiderea `n background.

Utilizatorul nu beneficiaz\ de liste de excep]ii `n

care s\ fie trecute site-urile care pot deschide

pagini `n alte ferestre sau, dimpotriv\, acele 

site-uri pentru care nu este permis\ deschiderea

altor ferestre. Dar, indiferent de posibilit\]ile de

configurare, func]iile celor dou\ browsere `[i

`ndeplinesc rolul, blocând cu succes pop-up-urile.

DOWNLOAD

Ambele browsere includ managere de download

care beneficiaz\ de func]ii asem\n\toare, ca

reluarea unui transfer e[uat sau accelerarea

download-ului. Cu toate acestea, nici unul nu se

poate compara cu programe ca ReGet sau

GetRight. Din p\cate, produc\torii au avut `n

vedere mai mult Internet Explorer când au creat

aceste programe, fapt care a dus la o slab\

integrare `n alte browsere a majorit\]ii

managerelor de download. De exemplu, pentru

desc\rcarea fi[ierelor din Opera cu ajutorul lui

ReGet, trebuie instalat un plug-in special care se

g\se[te pe site-ul produc\torului. ~n ceea ce

prive[te Firefox, lucrurile sunt ceva mai simple,

existând o extensie care faciliteaz\, cel pu]in

teoretic, desc\rcarea cu ajutorul oric\rui manager

de download.

VITEZA {I AFI{AREA PAGINII

Cu siguran]\, cele mai importante caracteristici ale

unui browser sunt viteza de `nc\rcare a paginilor [i

corectitudinea interpret\rii codului-surs\ `n

vederea afi[\rii corecte a acestuia. Compania

norvegian\ responsabil\ cu dezvoltarea lui Opera

[i-a autodenumit browser-ul ca fiind cel mai rapid

din lume: "Opera - The Fastest Browser on Earth!".

Opera este `ntr-adev\r un browser rapid, dar nici

Firefox nu st\ slab la acest capitol. ~n majoritatea

situa]iilor, Opera este mai rapid decât Firefox, dar

diferen]a nu este semnificativ\ decât pentru

conexiunile lente, gen dial-up. Opera `[i

surclaseaz\ clar rivalul la viteza de `nc\rcare a

paginilor deja vizitate, afi[area acestora fiind

practic instantanee. Din p\cate, de[i a ajuns la

versiunea a [aptea, Opera are `nc\ probleme la

afi[area anumitor pagini, `n special a celor care

con]in scripturi Java. De cealalt\ parte, de[i nu

este la fel de rapid ca Opera, Firefox `ncarc\

paginile cu o vitez\ decent\ (mai rapid decât

Internet Explorer 6) [i, mai ales, le afi[eaz\ corect.

ALTE ASPECTE

Ambele browsere suport\ skin-uri, dar Opera

beneficiaz\ de un plus `n configurarea interfe]ei.

Bara de c\utare din Opera poate apela la mai

multe motoare, printre care Google, Yahoo!, 

Amazon [i Ebay. De[i `n mod implicit Firefox nu

realizeaz\ c\ut\ri decât cu ajutorul lui Google,

prin intermediul extensiilor pot fi ad\ugate [i alte

motoare de c\utare.

Opera mai prezint\ [i avantajul unui client de

e-mail `ncorporat care beneficiaz\ de un filtru

antispam eficient, dar care nu afi[eaz\ corect

mesajele `n format html.

De[i nu ne-am propus s\ d\m un verdict `n

favoarea unuia dintre cele dou\ browsere, ideea

principal\ este c\ atât Opera, cât [i Firefox sunt

dou\ dintre cele mai bune [i mai populare browsere

la ora actual\ [i pot fi folosite cu succes ca

`nlocuitoare ale Internet Explorer. Din punct de

vedere comercial, Firefox este avantajat, fiind

gratuit, pe când utilizatorii care aleg Opera [i nu

vor s\ pl\teasc\ 39$ vor trebui s\ accepte un

banner publicitar care acapareaz\ o zon\ destul de

important\ a ecranului.

Liviu Andrei Mihai

Dup\ cum am precizat [i `n cadrul articolului, cei

de la Mozilla au ales s\ nu introduc\ foarte multe

facilit\]i `nc\ de la `nceput `n Firefox. Utilizatorul

are astfel posibilitatea de a-[i instala singur

extensiile de care are nevoie `n func]ie de

propriul stil de navigare. Pe site-ul oficial sunt

disponibile un num\r mare de extensii care aduc

o serie de modific\ri atât `n ceea ce prive[te

func]ionalitatea, cât [i interfa]a browser-ului de

la Mozilla. Dintre acestea am ales s\ vi le

prezent\m pe cele mai interesante.

All-in-One Gestures este extensia care

implementeaz\ cel mai bine `n Firefox mouse

gestures. ~n afar\ de posibilit\]ile multiple de

configurare, aceast\ extensie vine cu ceva nou,

[i anume desenarea cu o linie (ro[ie `n mod

implicit, dar culoarea poate fi schimbat\) a

traiectoriei urmate de mouse.

Pentru download, dintre extensiile

disponibile pe site, cele mai utile ni s-au p\rut

Download Them All [i DownloadWith. Prima

permite utilizatorului s\ descarce rapid toate

link-urile dintr-o anumit\ pagin\ [i s\ filtreze

doar acele extensii pe care dore[te s\ le

descarce, pe când a doua permite desc\rcarea

fi[ierelor cu orice manager de download

instalat pe sistem.

Alte extensii interesante sunt: Gmail Notifier

care, dup\ cum sugereaz\ [i numele, `i anun]\

pe ferici]ii posesori ai unui cont Gmail `n

momentul `n care au un mesaj nou `n Inbox,

Tabbrowser Preferences, care faciliteaz\ un

control mai bun al tab-urilor, [i Sage, o extensie

care permite afi[area [tirilor de pe diferite site-uri

direct `n fereastra principal\ a programului.

De curând a fost lansat\ o variant\ de test a

versiunii 1.0. Din p\cate, extensiile create

pentru versiunile anterioare nu mai pot fi

folosite [i cu noua versiune. A[a c\ utilizatorii

care doresc s\ foloseasc\ aceast\ versiune vor

trebui s\ a[tepte lansarea unor noi variante ale

extensiilor pe care le folosesc [i care s\ fie

compatibile cu noua versiune. Sau pot folosi `n

continuare vechea versiune.

EXTENSII PENTRU FIREFOX

Da

Da

Da

4/5

4/5

Da

3/5

Da

Compara]ie Opera - Firefox

Opera

Da

Extensie

Da

3/5

3/5

Da

5/5

Nu

Firefox

Tabbed browsing

Mouse gestures

Download manager propriu

Personalizarea interfe]ei

Vitez\ de `nc\rcare a paginilor

Pop-up stopper

Afi[area paginilor

Client de e-mail `ncorporat

� Opera nu afi[eaz\ corect anumite pagini
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PROJECT MESSIAH A AP|RUT DIN NECESITATEA

de a oferi utilizatorilor Lightwave o metod\ mai

prietenoas\ de rigging: procesul de creare a unui

“schelet” virtual pentru o me[\ `n scopul anim\rii

ei. Proces, care era de o complexitate atroce `n

Lightwave 6, a fost `mbun\t\]it pe ici, pe colo `n

Lightwave 7 [i a r\mas `n mare parte neschimbat

`n Lightwave 8.

Project Messiah a fost creat ca plug-in de

anima]ie prin anul 2000 [i a evoluat de-a lungul

timpului `n Messiah: Animate, un program 

stand-alone de anima]ie. 

Decizia de a trece la un pachet complet era o

evolu]ie natural\ a pachetului Messiah, [i

proiectul a c\p\tat o recunoa[tere mult mai mare

dup\ ce a achizi]ionat motorul de randare Arnold

[i l-a inclus `n ceea ce s-a numit Messiah: Studio.

Ajuns la versiunea 2.0, Messiah: Studio include

modulul de anima]ie care este disponibil sub

denumirea de Messiah: Animate (ajuns separat la

versiunea 5.0) [i Messiah: Render, care este `n

principal motorul de randare Arnold `mbog\]it cu

facilit\]i de punere `n scen\ [i anima]ie.

Din p\cate, pe partea de modelare Messiah:

Studio nu st\ deloc bine, el fiind gândit pentru a

fi folosit `n conjunc]ie cu un alt program care ar

putea fi Max, Maya, Lightwave sau chiar XSI.

Pentru interconectarea cu respectivele pachete

exist\ plug-in-uri de tip punte, care func]ioneaz\

rezonabil, chiar dac\ sunt unele probleme de

compatibilitate `ntre aplica]ii care duc la

exportarea par]ial\ a con]inutului, indiferent de

sens, c\tre sau dinspre Messiah.

Punctul forte al programului este `n

continuare anima]ia, Messiah putându-se l\uda cu

una dintre cele mai simple [i flexibile metode de

rigging din industrie, de cele mai multe ori

utilizatorul având doar nevoie s\ plaseze “oasele”

virtuale, de conexiuni [i gestionare la nivel macro

ocupându-se programul. Ba chiar exist\ o

facilitate de tip AutoRig care genereaz\ automat

un schelet pentru un personaj (biped sau

patruped), schelet care se potrive[te adesea

foarte bine f\r\ s\ necesite prea multe

modific\ri. Nu e de mirare c\, de[i prefer\ s\ `[i

realizeze `n continuare proiectele `n alte

aplica]ii, mul]i animatori profesioni[ti, [i nu

numai, folosesc Messiah exclusiv pentru rigging. 

Modulul de randare a fost [i el `mbun\t\]it din

multe puncte de vedere: viteza cu care se

calculeaz\ solu]iile de iluminare global\ s-a dublat,

iar, `n cazul scenelor masive, optimiz\rile au dus la

timpi de randare de dou\zeci de ori mai mici. Pe

lâng\ bump-mapping s-a introdus displacement-ul

ca metod\ de a ad\uga “relief” me[elor, ceea ce

nu poate fi decât un lucru bun, displacement-ul

fiind mai precis [i mai impresionant vizual. La nivel

de materiale exist\ posibilitatea de a textura

sursele de lumin\ [i a fost implementat un Eye

Shader, care, `mpreun\ cu metoda de S3 

(Sub-Surface Scattering of Light - `mpr\[tierea

luminii la nivel sub-dermic), permite crearea de

personaje umanoide mai realiste. Apropo de

materiale, Messiah folose[te un sistem de tip flow

pentru crearea materialelor similar cu cel din

Darktree Materials, cu conectori [i modificatori

aranja]i `ntr-o structur\ arborescent\.

Pe partea de anima]ie, se remarc\

implementarea unui Pose System, care nu ar

trebui s\ lipseasc\ din nici un program de

anima]ie care se respect\. Kaydara Motion

Builder avea a[a ceva `nc\ din versiunea

precedent\ (5.0, `n momentul actual fiind la 6.0),

deci Messiah a r\mas pu]in `n urm\. 

Combinând noile Muscle Bones [i

modificatorul Bulge pute]i crea un `ntreg sistem

muscular pentru personajele pe care vre]i s\ le

anima]i, f\r\ prea mult\ b\taie de cap. Bine,

f\r\ mai mult\ decât este nevoie. Lucrurile sunt

mai simple decât `n alte aplica]ii, dar asta nu

`nseamn\ c\ sunt la `ndemâna novicilor, mai ales

c\ interfa]a urmeaz\ `n linii mari conceptul GUI

din Lightwave, ceea ce din punctul meu de

vedere nu este tocmai un lucru bun. 

De asemenea, utilizatorii avansa]i vor folosi

probabil noul sistem Armatures, care permite

unui sistem de control s\ gestioneze la un nivel

superior mi[carea oaselor dintr-un rig. Pentru a

face o compara]ie, gândi]i-v\ la un bone rig ca la

buc\]ile de sârm\ care unesc membrele unei

p\pu[i de lemn. Sistemul Armature este similar

sforilor [i buc\]ii de lemn `n cruce folosite pentru

a mi[ca efectiv p\pu[a printr-o serie de mi[c\ri

simple care au drept efect schimb\ri multiple `n

pozi]ia membrelor p\pu[ii.

Tot la nivel de anima]ie trebuie men]ionate

sistemul de dinamic\ soft-body, pentru anima]ii

organice realiste, [i un sistem de particule

flexibil [i mai ales rapid care poate interac]iona

fluid cu obiectele dintr-o anima]ie.

La 995$, Messiah: Studio este mai ieftin decât

alte pachete de grafic\ 3D, dar totu[i pare mai

rentabil s\ achizi]iona]i doar Messiah: Animate

(595$) [i s\ folosi]i un alt program de care deja

probabil dispune]i pentru a vizualiza anima]iile.

Adrian Dorobãt
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Drumul de la anima]ie la un pachet complet de grafic\ 3D.

Messiah: Studio

PMG (Project Messiah Group)

www.projectmessiah.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

2.0

Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, Video OpenGL 32MB

-

Comercial (995$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ cel mai bun sistem de rigging

+ un engine performant de randare

- capacit\]i de modelare insuficiente

- cost ridicat
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MODO ESTE AL DOILEA PROGRAM PREZENTAT

luna aceasta care `[i are r\d\cinile `n Lightwave 3D.

Este amuzant chiar cum `mpreun\ cu Project

Messiah alc\tuie[te un conglomerat complet, care

este de trei ori mai bun decât Lightwave, dar

cam de patru ori mai scump. 

Modo are un avantaj suplimentar fa]\ de

Project Messiah. Nucleul dur de la Luxology, firma

produc\toare, este format din oameni care au

pus bazele Lightwave [i l-au adus unde este `n

ziua de azi. Diverse ne`n]elegeri au f\cut ca ei s\

p\r\seasc\ Newtek [i s\ `[i formeze propria

firm\. Merit\ men]iona]i Allen Hastings, p\rintele

proiectului Lightwave, care a [i primit un premiu

Emmy `n 1993 pentru munca sa `n domeniul

artelor vizuale. Urm\torul `n list\ ar fi Stuart

Ferguson, un alt vizionar de calibru, cel care a

creat Modeler-ul din Lightwave, recunoscut o

lung\ perioad\ de timp drept unul dintre cele mai

bune modelatoare de suprafe]e de subdiviziune

de pe pia]\. Ultimul, dar nu cel din urm\, este

Brad Peebler, pre[edintele companiei, fost [i

actual Lightwave-guru, cel care a supervizat cu

succes crearea celei mai bune interfe]e cu

utilizatorul pe care am `ntâlnit-o pân\ acum. {i

crede]i-m\ c\ am `ncercat o mul]ime. 

{i voi `ncepe aceast\ prezentare chiar cu ea,

pentru c\ este, `ntr-un fel, cel mai important

aspect al Modo. Luxology a izbutit s\ dep\[easc\

Nendo/Wings 3D, care, din punctul meu de

vedere, reprezentase pân\ acum câteva

s\pt\mâni standardul `n materie de interfa]\

pentru un program de grafic\ 3D ([i mai ales de

modelare). Este greu s\ o explici cuiva dac\ nu o

vede efectiv `n func]iune, dar voi `ncerca s\

subliniez aspectele importante. ~n primul rând,

GUI-ul din Modo poate fi reconfigurat de la zero

pentru a se adapta la cerin]ele oric\rui utilizator.

Exist\ dou\ set\ri predefinite: default [i Maya.

Default-ul este un ansamblu care amestec\

elemente din Lightwave, Max [i XSI, cu accentul

pe Lightwave. Profilul Maya face ca lucrul cu

Modo s\ devin\ pe cât de similar posibil cu cel `n

Maya, inclusiv `n ceea ce prive[te func]iile

mouse-ului. P\cat c\ lipse[te un astfel de profil [i

pentru cei ce au utilizat pân\ acum 3ds max, dar

probabil c\ nu va trece mult pân\ ce unul va fi

f\cut disponibil, fie de utilizatori, fie de fani. 

Trecând la modelarea propriu-zis\, ce m-a

`ncântat cel mai mult este selectarea unui “loop”

(o curb\ `nchis\, format\ dintr-un set de edge-uri)

printr-un simplu dublu-click. Este exact genul de

op]iune de o simplitate genial\ care te face s\ te

`ntrebi cum de nu s-a gândit nimeni s\

implementeze a[a ceva pân\ acum. Aceast\

abordare este reprezentativ\ pentru majoritatea

op]iunilor din Modo. S\ nu mai vorbesc c\ pute]i

selecta loop-uri de poligoane [i ave]i op]iuni de

next loop [i previous loop. Cei care au

experimentat modelarea cu suprafe]e de

subdiviziune [tiu cât de utile pot fi aceste op]iuni

`n selectare. Modo are [i un mod semiinteligent

de selectare care porne[te de la un pattern deja

ales [i `ncearc\ s\ g\seasc\ unele similare,

permi]ându-v\, de exemplu, s\ selecta]i din trei

`n trei poligoane.

Modelarea propriu-zis\ se bazeaz\ pe un tool

pipe care `mbin\ func]iile de modelare cuplate cu

un sistem de referin]\ [i cu un falloff (arie de

efect). Combina]iile posibile `ntre ace[ti trei

factori deschid posibilit\]i neb\nuite chiar [i unui

modelator novice, s\ nu mai vorbim de unul

experimentat. Se pot crea tool-uri noi, care pot fi

salvate [i reutilizate mai târziu, individual sau

incluse `n macro-uri. 

De ajutor `n modelare este [i Work Plane, un

plan virtual care poate fi aliniat `n numeroase

moduri fa]\ de model [i de unghiul de vedere al

utilizatorului, el servind drept mas\ de lucru

virtual\ sau “podea”, lucru care simplific\ [i mai

mult opera]iunile complexe de modelare [i

`mbinare. De asemenea, Modo suport\ layere, cu

posibilitatea de a folosi un layer de fundal drept

“plan de referin]\” pentru ac]iunile din layer-ul

activ, ceea ce aduce destul de mult cu modul de

lucru din Zbrush, cu diferen]a esen]ial\ c\

ambele straturi r\mân editabile pân\ la final. 

Spa]iul disponibil este extrem de insuficient

pentru a v\ descrie cât de multe op]iuni utile au

fost `nghesuite `n Modo. Edge Knife-ul, un tool

care ar trebui s\ `i fie familiar oricui a `ncercat

box modeling, este mai avansat decât `n toate

aplica]iile `n care l-am v\zut implementat. Arat\

`n procente unde este plasat pe edge punctul de

t\iere sau poate fi setat s\ arate distan]ele

exacte pân\ la punctele vecine. Dup\ ce s-au

aplicat “t\ieturile” pe me[\, punctele de t\iere

pot fi deplasate cu o precizie programabil\ [i se

poate renun]a la edge-urile noi, p\strând doar

vertec[ii.

Trebuie s\ mai pomenesc c\, spre deosebire

de preferatul meu (pân\ acum), Wings 3D (fost

Nendo), Modo se descurc\ excelent cu

suprafe]ele discontinue, care au g\uri

neacoperite de poligoane. Ba chiar permite

crearea unui `ntreg model conectând vertec[i

dispara]i sau clonând edge-uri.

Modulul de texturare nu are atât de multe

op]iuni cât un program de texturare stand-alone

cum ar fi Deep UV sau Deep Paint, dar se

descurc\ satisf\c\tor. Are chiar [i Relax Vertices. 

Posibilit\]ile de export nu sunt nici ele foarte

str\lucite. Modo folose[te standardul de

subdiviziune Catmull-Clark, compatibil cu

Renderman, care nu este tocmai cel folosit `n 3ds

max. Astfel c\ dac\ vre]i s\ randa]i `n 3ds max,

trebuie s\ v\ mul]umi]i cu formatul OBJ

promovat de Wavefront. Utilizatorii de Maya sau

de Lightwave au op]iuni dedicate `ns\. Dar nici

Wavefront nu e de ici, de colo.

~n materie de modelare, Modo nu are egal,

atât datorit\ interfe]ei flexibile [i foarte

prietenoase cu utilizatorul, cât [i num\rului

enorm de op]iuni utile. Cu toate acestea pre]ul

s\u este cam piperat pentru o aplica]ie care are

doar capacit\]i (excelente) de modelare [i (nu

foarte dezvoltate) de texturare, `n condi]iile `n

care Softimage XSI a ajuns s\ coste sub 500$

pentru varianta de baz\.

Luxology inten]ioneaz\ s\ creeze `n final un

pachet care s\ acopere toate necesit\]ile, de la

modelare la texturare [i de la anima]ie la

randare, care va purta numele de Nexus.

A[tept\m cu interes mai multe nout\]i despre el.

Adrian Dorobãt

O revolu]ie `n materie de interfa]\ cu utilizatorul.

Modo

Luxology

www.luxology.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

2.0

Pentium 4 1GHz, 512MB RAM, Video OpenGL 32MB

-

Comercial (695$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ func]ii avansate de modelare `ntr-un mediu inovator [i prietenos

- nu permite redefinirea func]iilor mouse-ului

- nu are interfa]\ predefinit\ pentru cei care vin dinspre 

3ds max

,
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Browser Internet

Slim 

Browser 4.0

FlashPeak

www.flashpeak.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

4.0

Windows 98/Me/2000/XP

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ tab browsing

+ pop-up stopper

+ interfa]\ skinabil\

- mouse gestures pu]ine

Verdict

� � � � �

Editor tag

Tag&Rename 3.1.5

Softpointer

www.softpointer.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

3.1.5

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (29.95$)

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

Utilitar sistem

EasyBoot 5.0

EZB Systems

www.ezbsystems.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

5.0

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (29.95$)

Contact 

Evaluare general\

+ con]ine imaginea de boot

+ personalizarea meniului de boot

+ documenta]ie complet\

- interfa]\ aglomerat\

Verdict

� � � � �

De[i este cel mai utilizat browser, mul]i utilizatori

acuz\ conservatorismul celor de la Microsoft `n

ceea ce prive[te func]iile incluse `n Internet

Explorer. Browserele care au la baz\ engine-ul de

Internet Explorer profit\ tocmai de pe urma

acestui fapt [i, practic, nu fac decât s\ adauge o

serie de func]ii mai mult sau mai pu]in utile. Slim

Browser este unul dintre acestea.

MAI MULT DECÂT O SIMPL| CLON|

De[i are la baz\ engine-ul de Internet Explorer,

Slim Browser este departe de a fi doar o copie a

browser-ului de la Microsoft. Acesta include o serie

de func]ii care se reg\sesc [i `n alte browsere, dar,

pe lâng\ acestea, beneficiaz\ [i de facilit\]i

originale. Printre cele mai importante func]ii ale

lui Slim Browser se num\r\ tab browsing-ul

(deschiderea mai multor pagini `n cadrul aceleia[i

ferestre), pop-up stopper-ul, care reu[e[te s\

blocheze majoritatea paginilor deschise f\r\

acordul utilizatorului, [i func]ia mouse gestures

care, din p\cate, nu faciliteaz\ decât navigarea

`nainte [i `napoi, la care se adaug\ posibilitatea

deschiderii unei pagini `ntr-o nou\ fereastr\. La

acestea se adaug\ [i unele func]ii mai pu]in

`ntâlnite la alte browsere, cum ar fi posibilitatea

`nc\rc\rii fi[ierelor pe servere FTP, folosirea

prescurt\rilor `n locul adreselor complete [i

eliminarea urmelor navig\rii (site-uri vizitate,

cookie-uri).

FUNC}IONALITATE EXTINS|

Func]ionalitatea lui Slim Browser poate cre[te

prin instalarea plug-in-urilor disponibile pe site-ul

produc\torului. Acestea, din p\cate, se reg\sesc

`n num\r mic [i cuprind, printre altele, un

download manager [i o aplica]ie care permite

completarea automat\ a formularelor Web.

CD-urile bootabile se dovedesc utile `n situa]ia `n

care, din diverse motive, sistemul de operare

refuz\ s\ mai porneasc\, iar utilizatorul se

g\se[te `n situa]ia de a-l reinstala. Crearea unui

astfel de CD `ns\ nu este la `ndemâna oric\rui

utilizator. EasyBoot le permite acestora s\ creeze

rapid [i u[or CD-uri [i chiar DVD-uri bootabile.

IMAGINE ~N IMAGINE

EasyBoot con]ine fi[ierele necesare ini]ializ\rii

sistemului, scutind utilizatorul de crearea sau

extragerea acestora de pe alte CD-uri bootabile.

Posesorii de DVD Writer vor fi bucuro[i s\ constate

c\, folosind acest program, este posibil\ crearea

de DVD-uri bootabile de pe care s\ poat\ fi

instalate mai multe sisteme de operare. Pentru

acest lucru trebuie create imagini ale CD-urilor

care con]in kit-urile sistemelor respective [i

copiate `n directorul programului. De asemenea, `n

program trebuie introdus numele complet al

imaginilor create, incluzând extensia fi[ierului.

Singura etap\ din procesul de creare a CD-urilor

sau DVD-urilor bootabile pe care acest program nu

o realizeaz\ este scrierea propriu-zis\ pe CD,

respectiv DVD, utilizatorul fiind nevoit s\ apeleze

la un program cum este Nero. Nerealizând scrierea

pe DVD, EasyBoot va crea o imagine `n care va

stoca fi[ierele responsabile de bootarea DVD-ului [i

imaginile CD-urilor sus-men]ionate. Imaginea

rezultat\ va trebui scris\ ulterior pe DVD.

PERSONALIZARE

~n afar\ de aspectele tehnice legate de realizarea

imaginii, EasyBoot permite [i configurarea

meniului afi[at `n momentul ini]ializ\rii

sistemului de pe CD-ul sau DVD-ul respectiv.

Utilizatorul poate alege imaginea de fundal,

culorile butoanelor, textul afi[at etc.

+ editarea automat\ a mai multor fi[iere

+ importarea de pe Internet a informa]iilor

- modul de generare a playlist-urilor

- crearea rapoartelor

Mul]i utilizatori care stocheaz\ fi[iere audio pe

CD-uri sau pe harddisk nu acord\ importan]\

edit\rii informa]iilor con]inute de acestea, cum

ar fi titlul melodiei, albumul, genul etc. Aceste

informa]ii confer\ totu[i un plus de organizare

colec]iei de melodii. Tag&Rename este capabil s\

editeze [i s\ prelucreze informa]iile con]inute de

mai multe formate audio, printre care se num\r\

popularul mp3, wma, Ogg Vorbis, aac (al lui

iTunes de la Apple) [i mai noul mp4.

GESTIONARE FACIL|

Prelucrarea informa]iilor se realizeaz\ u[or [i

vizeaz\ un num\r foarte mare de date incluzând

ordinea melodiilor de pe albumul original, site-ul

oficial al artistului `n cauz\, coperta albumului [i

ierarhizarea melodiilor pe baz\ de rating. ~n mod

implicit, Tag&Rename permite rularea melodiilor

`n Winamp (2.x [i 5.x, deschiderea cu Winamp 3

nefiind posibil\), dar poate fi ales orice alt player

pentru deschiderea melodiilor direct din program.

O not\ mai slab\ prime[te pentru modul de

gestionare a playlist-urilor, care nu permite decât

crearea acestora `n func]ie de directorul `n care

se afl\, [i pentru gradul sc\zut de

configurabilitate a rapoartelor generate automat.

AUTOMATIZARE

Modificarea sau ad\ugarea informa]iilor

beneficiaz\ de un grad ridicat de automatizare

care scurteaz\ mult timpul de introducere a

acestora. Astfel, datele repetitive pot fi introduse

o singur\ dat\ [i salvate pentru mai multe fi[iere,

aspect care se dovede[te util, de exemplu, `n

cazul edit\rii informa]iilor con]inute de melodiile

care fac parte din acela[i album. Foarte util\ se

dovede[te [i importarea automat\ a acestor

informa]ii de pe Internet.
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Youri Stous

http://www.netean.com/stp

Player audio

SysTrayPlayer 3.0

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

3.0

Windows 98/Me/2000/XP

-

Freeware

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ grad redus de ocupare a resurselor

+ shortcut-uri universale

+ modul de gestionare a playlist-urilor

+ rularea melodiilor direct din Windows Explorer

InstantGet

www.instantget.com

Manager download

InstantGet 1.96

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

1.96

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (24.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ interceptarea link-urilor din Internet Explorer

+ toolbar pentru Internet Explorer

- num\r mic de segmente

- lipsa suportului pentru alte browsere

MagicISO

www.magiciso.com

Utilitar CD/DVD

MagicISO 

Maker 4.6

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

4.6

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (29.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ utilizare simpl\

+ num\r mare de formate recunoscute

+ conversia imaginilor

+ crearea CD-urilor bootabile

MaximumSoft

www.maximumsoft.com

Browser offline

WebCopier 

Pro 4.0

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

4.0

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (40$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ utilizare u[oar\

+ realizare de conexiuni simultane

+ conversie bun\

- gestionare slab\ a proiectelor realizate

~ntr-o zon\ a playerelor audio

dominat\ de popularul Winamp,

SysTrayPlayer (denumit [i STP MP3

Player) este un program mai pu]in

cunoscut care introduce o serie de

concepte interesante [i `n acela[i

timp utile.

MODEST

Programul ruleaz\ `n system tray [i ia

forma butonului care simbolizeaz\

procesul activ (play, stop, pauz\

etc.). De altfel, unul din principalele

sale atuuri este gradul redus de

ocupare a resurselor. Utilizatorul are

posibilitatea modific\rii priorit\]ii de

rulare `n func]ie de configura]ia

calculatorului [i de resursele

necesare pentru rularea celorlalte

aplica]ii deschise `n acela[i timp.

MIC, DAR PUTERNIC

~n ciuda faptului c\, la prima vedere,

pare un program f\r\ preten]ii,

func]iile de care acesta dispune sunt

mai mult decât suficiente [i bine

implementate. SysTrayPlayer permite

configurarea shortcut-urilor pentru

controlul procesului de rulare a

melodiilor, ca [i pentru alte func]ii

ale programului. Aceste shortcut-uri

sunt accesibile indiferent de fereastra

activ\, fapt care face acest program

ideal pentru cei care doresc s\

asculte muzic\ `n timp ce lucreaz\ cu

alte aplica]ii. Printre celelalte func]ii

se num\r\ [i un egalizator care

dispune de mai multe preset\ri.

Principalul motiv pentru care

utilizatorii apeleaz\ la imagini de

CD-uri este faptul c\, având aceste

imagini pe harddisk [i emulate cu

ajutorul unui program gratuit ca

Daemon Tools, sunt scuti]i de

schimbarea CD-urilor, spre exemplu,

`n cazul jocurilor mai mari care

ocup\ mai multe astfel de CD-uri.

EDITARE

MagicISO Maker recunoa[te un num\r

mare de formate, cum ar fi iso, bin,

ccd, img, nrg. Opera]iunile de creare

[i modificare a imaginilor de CD-uri

se realizeaz\ simplu, prin

intermediul unei interfe]e gen

Windows Explorer. ~n afar\ de

crearea unei copii exacte a CD-urilor,

se pot genera [i imagini `n care s\ fie

incluse directoare [i/sau fi[iere de

pe harddisk. De asemenea,

modificarea imaginilor se realizeaz\

rapid [i u[or atât `n sensul elimin\rii,

cât [i al includerii de noi fi[iere.

Pentru crearea CD-urilor bootabile,

se pot folosi cu succes func]iile de

extragere a imaginii de boot de pe

dischete bootabile [i de creare a 

CD-urilor multi-boot.

CONVERSIE

O func]ie util\ se poate dovedi `n

anumite situa]ii conversia imaginilor

dintr-un format `n altul, MagicISO

Maker fiind capabil s\ transforme

orice format de imagine de CD `n 

.iso [i .bin.

Desc\rcarea complet\ a site-urilor cu

ajutorul a[a-numitor browsere offline

este util\ `n primul rând utilizatorilor

care se conecteaz\ la Internet prin

dial-up. Principalul avantaj `l

reprezint\ reducerea costurilor,

deoarece salvarea offline a unui site

permite citirea informa]iilor pe care

acesta le con]ine dup\ deconectarea

de la Internet.

COMPLEX {I U{OR DE FOLOSIT

WebCopier Pro pune la dispozi]ia

utilizatorului toate instrumentele

necesare desc\rc\rii cu succes a 

site-urilor. Crearea proiectelor se

realizeaz\ cu ajutorul unui wizard `n

care utilizatorul are posibilitatea s\

seteze parametrii `n func]ie de care

se va realiza desc\rcarea. Pentru a

desc\rca doar anumite elemente ale

site-ului respectiv, se poate apela la

filtrele de care WebCopier dispune.

Acestea sunt `mp\r]ite `n func]ie de

tipul fi[ierelor, iar modificarea lor

permite utilizatorului s\ elimine sau

s\ adauge alte extensii. Conversia

link-urilor se realizeaz\ excelent,

neexistând probleme la navigarea

offline a site-urilor desc\rcate.

POP-UP STOPPER

WebCopier dispune de un modul

eficient de detectare [i eliminare a

ferestrelor de tip pop-up. Acest fapt

duce automat la un timp mai scurt

de desc\rcare.

Managerele de download sunt

programe care nu ar trebui s\

lipseasc\ de pe harddisk-ul

calculatoarelor conectate la Internet.

Accelerarea vitezei de desc\rcare sau

reluarea proceselor `ntrerupte sunt

atuurile acestor programe.

CONLUCRAREA CU BROWSERELE

InstantGet reu[e[te s\ preia

majoritatea link-urilor din Internet

Explorer, excep]ie f\când leg\turile

realizate prin intermediul paginilor

cu extensia php. Din p\cate,

interceptarea link-urilor din

browsere ca Opera sau Firefox are un

procent redus de reu[it\ chiar dup\

instalarea [i configurarea plug-in-urilor

special concepute `n acest sens.

Dac\ pentru Internet Explorer

programul dispune de un toolbar care

faciliteaz\, de exemplu, desc\rcarea

tuturor fi[ierelor cu aceea[i

extensie, download-ul din celelalte

browsere este posibil prin aducerea

link-urilor `n Floating Window.

FUNC}II MODESTE

Principalul dezavantaj `l reprezint\

viteza de desc\rcare destul de

redus\. La acest aspect contribuie `n

mare m\sur\ func]ia de segmentare

care nu poate `mp\r]i fi[ierul decât

`n maxim cinci segmente. De

asemenea, programul nu suport\

mirror searching, facilitate care face

posibil\ desc\rcarea aceluia[i fi[ier

de pe mai multe servere simultan.
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Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucure[ti 1
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cgtoys

cgtoys@hotmail.com

Software: 3ds max 6 [i V-Ray (pentru scenele de

interior) [i Brazil r/s 1.2 (pentru imaginile

cartoon). Imaginile sunt foarte bine realizate [i

este chiar p\cat c\ nu te-ai gândit s\ ne trimi]i

[i numele t\u. Am repetat `n numeroase ocazii,

trimite]i ([i) numele real [i complet. Nu [ti]i

când o s\ v\ caute cineva s\ v\ ofere o slujb\ ca

ilustrator sau grafician. Ne-a pl\cut stilul clar [i

`ngrijit, precum [i concep]ia spartan\ a

imaginilor, care au, cu toate acestea, suficiente

detalii. Imaginile cartoon nu sunt chiar la acela[i

nivel, dar e mai mult o problem\ de gust decât

de tehnic\. Succes `n continuare!
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Bogdan Enache

tumantmirabilis@yahoo.com

“Toate imaginile sunt f\cute integral `n Photoshop [i au cel pu]in un an vechime, `n

afar\ de "Digital Rose", care are obiectele f\cute `n 3ds max [i este mai recent\.

Darkness: am lucrat cel mai mult la ea, la vremea aia m\ gândeam s\ fac

ceva care s\ reprezinte ura masochist\ a omului fa]\ de frumos, naivitate,

inocen]\... Digital ivy&rose sunt abstracte, experimentam cu lucrul combinat

dintre 3ds max [i Photoshop.”

Am re]inut doar dou\ imagini care arat\ poten]ial. Dar, oricum, este bine s\ [tii

c\ nu e de ajuns s\ ai o idee bun\, mai trebuie s\ o [i pui `n practic\ elegant.

Ceea ce `nseamn\ c\ trebuie s\ st\pâne[ti bine [i tehnica. Mai trimite!

Adi Haivas

Onesickdude@gmail.com

“Salut! Este pentru a doua oar\ când v\ trimit o lucrare de-a mea [i sper

s\ fie `n standardele revistei. Ma[ina este f\cut\ `n aproximativ o lun\,

dup\ ce am f\cut [i ref\cut o sumedenie de alte modele. Metoda folosit\

a fost polymodeling, cu tot ce implic\ ea. Modelul (cu tot cu jante,

anvelope, discuri de frân\, etriere, interior etc.) are pu]in sub 400.000

de poligoane. Iluminarea am rezolvat-o printr-un environment Hdri, pus

`n V-Ray la GI Environment [i la reflection/refraction environment, plus

un omni cu V-Ray Shadows on (setat area shadows). Pentru randare am

apelat, evident, la V-Ray.”

Chiar dac\ nu este tot ceea ce ar putea fi, imaginea merit\ laude.

Dac\ nu a[ fi v\zut capturile din 3ds max cu me[a, a[ fi zis c\ este o

captur\ de ecran dintr-un joc de curse recent. Zici c\ ai modelat [i

discurile de frân\? Prime[ti din partea noastr\ titlul onorific de

“Maniac Emerit”. ~ncearc\ o punere `n scen\ ceva mai realist\,

momentan nu ai reu[it s\ ne creezi iluzia de veridicitate.
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ULTIMA ORA

2.4 megabi]i pe

secund\

NOUA PROVOCARE ZAPP

Lucent Technologies [i Zapp

au anun]at un acord privind

extinderea [i modernizarea

re]elei Zapp CDMA450 `n

România. Ca parte a acestui

acord, Lucent va implementa

o re]ea de date mobile de

genera]ia a treia (3G),

bazat\ pe tehnologia

CDMA2000 1xEV-DO `n

spectrul de 450MHz, care va

asigura rate de transfer de

date de pân\ la 2.4 megabi]i

pe secund\ (Mbps) - printre

cele mai rapide disponibile `n

Europa. Potrivit

reprezentan]ilor companiei,

aceasta va permite Zapp s\

ofere o gam\ larg\ de servicii

de afaceri [i divertisment,

cum ar fi videoconferin]e,

mesagerie video, capacitatea

de a desc\rca filme, muzic\,

buletine sportive [i de [tiri,

acces imediat la Internet [i

Intranet, jocuri online,

precum [i multe alte aplica]ii

noi.

Lucent va furniza, de

asemenea, ultimul s\u model

de sta]ie de baz\ Flexent

CDMA450 Modcell ES [i

echipamentul de re]ea

aferent, pentru a cre[te

capacitatea [i acoperirea

re]elei CDMA450 de voce [i

date existente, bazate pe

tehnologia CDMA2000 1x.

Patru noi modele de 

telefoane mobile

NOUT|}I DE LA PHILIPS

Philips [i-a completat

oferta de telefoane

mobile prin lansarea pe

pia]a româneasc\ a

patru noi modele: 330,

350, 355 [i 535. Cu

excep]ia modelului 355,

celelalte modele de

telefoane mobile deja

sunt disponibile la

vânzare `n re]eaua

distribuitorilor Philips.

Modelul 355, dotat cu

camer\ foto [i facilit\]i

multimedia extinse, va

fi disponibil pe pia]a

local\ pân\ la sfâr[itul

acestei luni. "Philips 330

se adreseaz\ tinerilor

care doresc s\ aib\ un

telefon accesibil, de

dimensiuni reduse [i cu

un aspect elegant",

afirm\ Radu Ionescu,

reprezentant pentru

România al Philips

Consumer Electronics

Business Unit Wireless.

Modelul este un telefon

clamshell care

cânt\re[te numai 79 de

grame [i asigur\ o

autonomie de 4 ore de

convorbire sau 400 de

ore `n regim standby.

Terminalul Philips 350

este dotat cu func]ia

"MMS Plug-and-Play" [i

composer-ul BeDJ.

Composer-ul BeDJ le

ofer\ utilizatorilor

posibilitatea de a folosi

telefonul mobil ca pe un

"instrument muzical

complex". Astfel, se pot

mixa peste nou\ teme

muzicale, se poate alege

un instrument pentru

fiecare pies\, ritmul [i

volumul sunetului se

modific\ `n func]ie de

preferin]e, iar piesele

mixate se pot trimite

prin MMS sau transfera

prin port infraro[u.

Camera modelului

Philips 355 dispune de

buton declan[ator

special [i poate genera

efecte foto speciale.

Fotografiile pot fi

salvate `n formatele gif,

jpeg [i bmp. Ecranul

terminalului are 65.000

de culori, o rezolu]ie de

128x128 pixeli [i poate

cuprinde pân\ la opt

rânduri de text. 

M65 este un impresionant aparat GSM

triband, dotat cu numeroase

caracteristici multimedia pentru

performan]\ optim\. Destinat celor cu

un stil de via]\ activ, `n aer liber, M65

dispune de o camer\ video [i foto VGA

integrat\ [i un display cu rezolu]ie mare,

precum [i de serviciul MMS. Telefonul

dispune de un `nveli[ solid de metal [i

cauciuc: cauciucul portocaliu protejeaz\

lentilele camerei video [i foto, dar

ad\poste[te [i telefonul `mpotriva apei

[i a prafului. Marginea protectoare de

metal [i `nveli[ul de cauciuc absorb

[ocurile [i, `n plus, protejeaz\ display-ul

de zgârieturi [i spargere.

Un accesoriu original este 

a[a-numitul Bike-o-meter (op]ional) care

transform\ M65 `n aparatul potrivit

pentru cei pasiona]i de ciclism. Montat

pe ghidon, acesta afi[eaz\ nu doar

informa]iile de baz\ oferite de un

ciclometru, ci face posibil\ [i

`nregistrarea unor noi trasee.

Telefonul dispune de un program de

editare a imaginilor, cu ajutorul c\ruia

pot fi ad\ugate anumite efecte speciale

fotografiilor realizate prin intermediul

camerei video integrate, [i de un blitz

ata[abil. M65 se distribuie cu o gam\

variat\ de accesorii originale Siemens,

printre care CarKitEasy cu plug&play

flexibil cu suport de mobil ce poate fi

schimbat, precum [i alte headset-uri,

`nc\rc\toare sau cabluri de date, o

baterie `n plus [i huse practice.

SIEMENS M65

Nokia prezint\ o nou\ colec]ie

de trei telefoane mobile din

categoria Fashion, lansate `n

cadrul evenimentului "Totally

Fashion", organizat `n Shanghai.

Colec]ia, care este disponibil\

acum [i `n România, cuprinde

modelele Nokia 7280, Nokia

7270 [i Nokia 7260, telefoane

care `mbin\ vechiul stil art

deco cu un accent modern,

avangardist. ~n afar\ de aceste

trei modele Fashion, Nokia,

lider mondial `n domeniul

comunica]iilor mobile, a

anun]at [i lansarea modelului

de business Nokia 9300, un

telefon din categoria high-end.

Acest model dispune de o serie

de capabilit\]i remarcabile

pentru voce [i transmitere de

date. Lansarea pe pia]\ a

terminalului Nokia 9300 este

planificat\ pentru primul

trimestru al anului viitor, Nokia

punând la dispozi]ie dou\

versiuni de operare `n band\

tripl\ ale acestui telefon - una

conceput\ pentru re]elele

mobile din Europa [i Asia, iar

alta adaptat\ re]elelor mobile

din America, ambele variante

fiind capabile s\ accepte

servicii de roaming care s\

func]ioneze `n toate 

re]elele GSM.

TELEFOANE NOI DE LA NOKIA

Un telefon spectaculos

Colec]ia Fashion `n

România
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A fost frig tare ieri `n Bucure[ti, atât de frig `ncât

am fost nevoit s\ admit pentru prima dat\ c\ vara

s-a sfâr[it [i c\ nu mai este mult pân\ vom

schimba costumele de baie pe patine. S-a f\cut

frig tare ieri [i brusc n-am mai vrut s\ fiu afar\,

am vrut s\ fiu `n cas\ [i s\ m\ pierd cu orele `n

lumea vreunui joc. A[adar, cine [tie, poate chiar

exist\ o ra]iune pentru modul `n care mai mult de

jum\tate din lans\rile unui an sunt `nghesuite `n

ultimele luni. Dar nu mi se pare o justificare

suficient\. La fel cum nu mi se pare justificare

suficient\ nici ideea c\ `n preajma s\rb\torilor

oamenii sunt mai dispu[i s\ `[i cheltuiasc\ banii pe

divertisment. Da, oamenii sunt mai genero[i [i mai

pu]in chibzui]i `n preajma s\rb\torilor, dar oferta

pe care o au `n fa]\ este prea bogat\, iar banii [i

timpul lor au o limit\. Pentru c\, s\ ne `n]elegem

bine, nu este vorba numai despre bani. Un joc

precum The Sims 2 sau Rome: Total War nu este

genul cu care `]i `nchei socotelile `n câteva zile [i

po]i trece lini[tit mai departe. De fapt, nici un joc

bun nu este a[a. {i, iat\, nu numai c\ perioada

urm\toare va fi foarte bogat\ `n jocuri, dar va fi

exagerat de bogat\ `n jocuri de calitate. Pe care

le vom alege? Vom merge pe mâna lui Warhammer

40.000: Dawn of War sau vom prefera s\ civiliz\m

lumea `n Rome: Total War? Ne vom face o mul]ime

de prieteni virtuali `n The Sims 2 sau o armat\ de

du[mani `n Evil Genius? Vom pacifica lumea `n Full

Spectrum Warrior sau `ntregul univers `n Tribes:

Vengeance? Vom rezolva mistere `n Myst 4 sau vom

descoperi r\zboinicul din noi `n noul joc Prince of

Persia? Trebuie s\ alegem, pentru c\ nu cred c\

vor fi mul]i cei care le vor putea face pe toate.

Pare poate ciudat c\ m\ plâng de abunden]\,

dar nu aceasta este adev\rata problem\, ci

s\r\cia din restul anului. Pentru a putea fi trata]i

cu acest festin, am fost l\sa]i s\ fl\mânzim tot

anul. Poate c\ predispozi]ia pentru a petrece timp

`n compania unui joc este mai crescut\ `n aceast\

parte a anului, dar `n nici un caz `n rest nu este

atât de sc\zut\ `ncât s\ putem fi satisf\cu]i de

ceea ce a ap\rut `n ultimele luni.

Cel mai grav este c\ aceast\ politic\ nici

m\car nu sluje[te interesele produc\torilor. Cu

siguran]\ c\ numele grele, ca Half-Life 2, sau

posesorii de licen]e importante, ca Battle for

Middle Earth, nu au de ce s\ se team\ c\ se vor

pierde `n aceast\ inunda]ie. Dar exist\ jocuri bune

cu mai pu]in\ publicitate `n jurul lor, care vor

sfâr[i prin a fi trecute cu vederea, de[i ar fi putut

avea succes `ntr-o perioad\ mai lini[tit\. Ele sunt

victime ale simplit\]ii `n gândire de care dau

dovad\ `n cele din urm\ speciali[tii `n marketing,

fixa]i prea mult pe câteva idei a c\ror validitate

nu mai vor s\ o pun\ la `ndoial\.

Problema nu este nicidecum una nou\ [i s-a

atras aten]ia asupra ei `n foarte multe rânduri,

dar pân\ acum foarte pu]ine companii au

reac]ionat. Mai exact, doar Ubisoft d\ de `n]eles

c\ a `nv\]at lec]ia anului trecut, când Prince of

Persia: The Sands of Time [i Beyond Good and Evil

au suferit e[ecuri de vânz\ri `n perioada

s\rb\torilor, primul dintre ele vânzându-se `n cele

din urm\ destul de bine datorit\ unei campanii de

reduceri `n prim\vara acestui an. Acum, chiar

dac\ au [i destule titluri preg\tite pentru Cr\ciun,

cei de la Ubisoft se arat\ ceva mai precau]i,

amânând, de exemplu, Splinter Cell: Chaos Theory

pân\ `n martie 2005. ~n rest, captiva]i de mirajul

megahitului de Cr\ciun, publisherii refuz\ s\

`n]eleag\ c\ nu toate jocurile au [anse s\ ajung\

`n aceast\ ipostaz\ [i risc\ s\ fac\ mai mult r\u

decât bine. Noi privim cum dou\ luni pot trece

f\r\ nici o apari]ie cu adev\rat interesant\, iar

realizatorii unor titluri de calitate v\d cum munca

lor are ca rezultat doar o mul]ime de note bune

prin reviste.

Un post

exagerat 

de lung

Bogdan Bridinel

Timp de câteva luni au ap\rut prea pu]ine

jocuri, iar la sfâr[itul anului vor fi prea multe.

jocuri
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B\t\lia pentru Londra

F.E.A.R.

Atacuri paranormale

KotOR II: The Sith Lords

Cu For]e noi `mpotriva r\ului

Warhammer 40.000: 

Dawn of War

Genurile fantasy [i SF se ciocnesc

`ntr-un RTS de mare clas\

Tribes: Vengeance

Ultima tres\rire de pe patul de

moarte a Sierra

The Sims 2

Mii de pove[ti `ntr-un singur joc

Silent Hill 4: The Room

O schimbare de perspectiv\ pentru

seria Silent Hill

Call of Duty: United

Offensive

Ofensiva jocurilor despre cel de-al

doilea r\zboi mondial continu\

ShellShock: Nam ‘67

Un joc controversat despre un r\zboi

controversat

Chris Sawyer's Locomotion

Regele [oselelor sau accident

feroviar?

Time Crisis: Crisis Zone

~n criz\ de timp, dar nu `n criz\ de

gloan]e
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ULTIMA ORA
Ultimele stiri din lumea jocurilor

MMORPG

Unul anulat, dou\

anun]ate

Anul 2004 nu a fost deloc `ng\duitor

cu jocurile online. Mai multe proiecte

au fost anulate, printre care Mythica

[i True Fantasy Live Online de la

Microsoft, Warhammer Online de la

Workshop [i Ultima X Odyssey de la

EA. Pe aceast\ list\ se adaug\ acum

[i Dragon Empires, MMORPG-ul

realizat de Codemasters. Anularea

acestui titlu este cauzat\, spun

produc\torii, de unele probleme de

ordin tehnic. ~n orice caz, acest

anun] nu favorizeaz\ imaginea

companiei, mai ales c\ `n aceast\

perioad\ Codemasters s\rb\tore[te

18 ani de existen]\.

La polul opus, alte dou\ companii

[i-au anun]at planurile de a realiza

titluri MMO. Unul dinte ele este

inspirat din universul Star Trek [i,

presupunând c\ va fi finalizat, va

intra `n teste `n 2006, odat\ cu a 

40-a aniversare a popularei licen]e.

Cel de-al doilea joc este realizat de

Square Enix, poart\ numele Fantasy

Earth: The Ring of Dominion [i va fi

probabil disponibil via PlayOnline `n

cursul anului viitor.

PlayStation 2 se ieftine[te

La `ndemâna tuturor
A[a cum se `ntâmpl\ cu fiecare

genera]ie de console, odat\ cu

trecerea timpului, s-a recurs la

ieftiniri succesive, pre]urile actuale

fiind de câteva ori mai mici decât

cele ini]iale. Aceste ieftiniri nu s-au

resim]it `ntotdeauna [i pe pia]a

româneasc\, dar se pare c\ lucrurile

au `nceput s\ se mi[te [i aici. Sony

a anun]at c\ PlayStation 2 poate fi

achizi]ionat acum cu 6.999.999 de

lei, o sum\ `ntr-adev\r mic\, chiar

mai mic\ decât cea a unei pl\ci

video de ultim\ genera]ie. Se sper\

ca `n acest fel publicul românesc s\

`[i dep\[easc\ re]inerile fa]\ de

fenomenul consolelor [i s\ `ncerce

aceast\ form\ de divertisment care

a cucerit cea mai mare parte a

planetei. 

Planeta Half-Life 2

LICEN}E PROFITABILE

Film dup\ DOOM 3

Dup\ ceva ani de date schimbate

[i zvonuri false de lansare, iat\ c\

Half-Life 2 se apropie, cel pu]in

teoretic, de ultimul capitol al

produc]iei sale. Doug Lombardi,

directorul de marketing de la

Valve, a anun]at c\ release

candidate-ul jocului a fost trimis

publisher-ului Vivendi pentru a fi

aprobat. Aceast\ afirma]ie a fost

confirmat\ [i de Gabe Newell,

ceea ce `nseamn\ c\ jocul se afl\

`ntr-adev\r `n faza final\ a

realiz\rii sale. Dac\ Vivendi aprob\

jocul, Half-Life 2 va fi gold la

jum\tatea lunii octombrie. Cum

produc]ia [i distribu]ia `n mas\

dureaz\ alte dou\-trei s\pt\mâni,

n-ar trebui s\ v\ entuziasma]i

`nainte de `nceputul lunii

noiembrie. Astfel stând lucrurile,

putem doar s\ a[tept\m un anun]

oficial din partea VU Games [i mai

ales s\ sper\m c\ litigiul 

Valve-Vivendi nu va afecta

lansarea Half-Life 2, care oricum

este a[teptat\ de mult prea mult\

vreme. Acest litigiu prive[te un

proces vechi de aproape doi ani, `n

care Valve acuz\ Sierra (acum

de]inut de Vivendi) c\ i-a distribuit

ilegal jocurile `n Internet café-uri.

De cealalt\ parte, Sierra pretinde

c\ Valve nu a anun]at dezvoltarea

Steam [i astfel a mic[orat

profiturile care ar fi provenit din

vânzarea retail a jocurilor.

Jocurile bazate pe filme nu mai sunt demult o noutate. ~n schimb, filmele

realizate dup\ jocuri sunt destul de pu]ine [i nu se poate spune c\ intr\ la

categoria succeselor de cas\. Poate c\ aceast\ situa]ie va fi schimbat\ de

filmul DOOM, produc]ie inspirat\ din jocul DOOM 3, realizat de id Software.

Leg\tura este mai mult de nume, pentru c\ ac]iunea peliculei nu are

leg\tur\ cu apocalipsa extraterestr\ din joc decât prin faptul c\

protagonistul elimin\ tot felul de amenin]\ri demonice, dar confruntându-se

`n acela[i timp cu uciga[ii p\rin]ilor s\i. Deocamdat\, filmul se afl\ doar la

stadiul de scenariu [i este regizat de polonezul Andrzej Bartkowiak,

cunoscut pentru Romeo Must Die, Exit Wounds [i Cradle 2 the Grave. Rolul

principal va fi jucat de Karl Urban, pe care l-a]i putut vedea `n seria The

Lord of the Rings (Eomer, conduc\torul cavalerilor din Rohan) [i `n The

Chronicles of Riddick (Vaako). Universal Pictures discut\ [i cu Dwayne "The

Rock" Johnson pentru un rol `n film, dac\ actorul nu va fi prea ocupat cu

Spy Hunter,

inspirat din

jocul celor de la

Midway.

Film\rile pentru

DOOM vor `ncepe

la jum\tatea

lunii octombrie

[i produc]ia va

ap\rea pe 5

august 2005, la

un an de la

lansarea jocului

DOOM 3.

Release candidate

trimis la Vivendi
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Juiced are alt publisher

ACCLAIM ~N FALIMENT

Continuarea unei serii clasice

Detalii despre

Quake 4

Seriile DOOM [i Quake au adus

produc\torului id Software nu

numai bani, ci [i un meritat

renume mondial. Totu[i,

urm\torul titlu din seria Quake a

fost `ncredin]at unei alte

companii, Raven Software, care

lucreaz\ deja de câ]iva ani la

acest proiect. Primele detalii

despre Quake 4 au ap\rut `n

revistele PC Zone [i PC Gamer,

dar informa]iile au fost rapid

r\spândite pe Internet de

cititorii acestora.

~n ceea ce prive[te povestea,

produc\torii o declar\ continuare

direct\ pentru ac]iunea din

Quake 2. Astfel, misiunile din

single player fac parte dintr-o

campanie militar\ `mpotriva

lumii natale a maleficilor Strogg

[i se vor petrece atât `n interior,

cât [i afar\. Cu aceast\ ocazie

vom avea probabil posibilitatea

s\ vedem de ce este `n stare

motorul DOOM `n spa]ii deschise.

Armele tipice din Quake se vor

`ntoarce, `ns\, pentru prima dat\

`n serie, vor putea fi conduse [i

vehicule. Cât despre multiplayer,

se pare c\ va fi asem\n\tor cu

cel din Quake 3: Arena, dar mai

multe detalii nu au fost

dezv\luite.

Ultima or\
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Dup\ 17 ani de existen]\ `n industria

jocurilor, Acclaim `[i `nchide definitiv

por]ile, nefiind `n stare s\-[i pl\teasc\

`mprumutul contractat de la GMAC

Commercial Finance. Finan]atorul

prelungise deja linia de credit pân\ la

`nceputul lunii august, dar nici acest

interval `n plus nu s-a dovedit de ajuns

pentru ca Acclaim s\ g\seasc\ banii

necesari pentru a sc\pa de faliment. Cu

datorii de circa 100 de milioane de

dolari [i propriet\]i estimate la cel mult

50 de milioane, Acclaim a fost nevoit\ s\

deschid\ procedurile de desfiin]are.

Jocuri ca Worms Forts Under Siege, 100

Bullets, Red Star [i The Bard's Tale au

r\mas deocamdat\ f\r\ publisher [i nu

este sigur cine [i dac\ vreo companie se

va interesa de aceste titluri. Singurul

norocos se dovede[te a fi Juiced, un

simulator de curse, care a fost preluat

de Take 2 Interactive, f\r\ a i se preciza

`ns\ o dat\ exact\ de lansare.

Pierderi financiare

Eidos ar putea 

fi preluat
Sfâr[itul anului financiar poate

`nsemna pentru unele

companii dezv\luirea unor

rezultate b\ne[ti slabe,

exprimate `n pierderi de

ordinul milioanelor. ~n aceast\

situa]ie se afl\ [i Eidos, care a

dezv\luit o pierdere de circa

dou\ milioane de lire sterline.

Aceast\ sc\dere a fost cauzat\

de vânz\rile sub a[tept\ri ale

unor titluri care ar fi trebuit

s\ aduc\ profituri mult mai

mari: Hitman: Contracts,

Commandos 3, Legacy of Kain:

Defiance [i Whiplash. Din

aceast\ cauz\, a intrat `n

discu]ie chiar o posibil\

preluare a companiei, chiar

dac\ deocamdat\ nu exist\

nici o ofert\ concret\. Posibili

cump\r\tori ar fi Ubisoft [i

THQ, dar nici EA nu este un

nume de neglijat, mai ales c\

se interesase de IO

Interactive, studioul

proprietate Eidos care

realizeaz\ Hitman. 

~n ciuda pierderilor, Eidos

are `n produc]ie titluri care `i

pot asigura redresarea

financiar\. Championship

Manager 5 trebuie s\ apar\ `n

prima parte a anului viitor. Un

nou Hitman [i Tomb Raider 7

sunt `n lucru, ultimul urmând

s\ fie jucabil `n mai, la E3

2005. De asemenea, exist\

planuri pentru titluri

dezvoltate pentru urm\toarea

genera]ie de console [i pentru

PlayStation Portable.

Ce poate fi mai plictisitor decât o

conferin]\ de pres\ care face publice

rezultatele financiare ale unei

companii? Totu[i, printre detaliile

economice seci, iat\ c\ Take 2 a

aruncat [i o informa]ie care `i face

ferici]i pe de]in\torii de PC-uri. Grand

Theft Auto: San Andreas va fi lansat [i

pentru PC, pe la jum\tatea anului

2005. Deocamdat\ o dat\ de lansare

exact\ nu a fost dezv\luit\, dar au

ap\rut alte detalii, legate `n special de

abilit\]ile personajului [i de noile

vehicule. Astfel, priceperea

protagonistului `n mânuirea diferitelor

arme va cre[te pe m\sur\ ce le

folose[te, dar va fi determinat\ [i de

cât m\nânc\ [i se antreneaz\ acesta.

~n ceea ce prive[te vehiculele, avionul

va fi mult mai manevrabil [i ve]i putea

traversa cele trei ora[e ale jocului la

volanul unui tir. Nu vor lipsi ma[inile

4x4, motocicletele, ba chiar [i un

buldozer [i o ma[in\ de tuns iarb\ ([i

capete) pentru cei pasiona]i de

admirarea detaliilor grafice.

SAN ANDREAS PENTRU PC

Juc\rii nou-nou]e

pentru ho]ii virtuali
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Toamna expozitiilor
Batalia pentru Londra

SOARELE STR|LUCITOR {I ATITUDINEA DE

relaxare general\ care domnea `n Londra

conspirau `n a face ziua de 1 septembrie s\ par\

una lini[tit\ [i pa[nic\, dar nu m\ puteam l\sa

`n[elat. Capitala britanic\ era scena unui r\zboi.

Unul cu zâmbete, muzic\, fete mai mult sau mai

pu]in frumoase (dar toate amabile), cadouri,

costume caraghioase [i foarte, foarte multe

jocuri, dar totu[i un r\zboi.

Timp de mul]i ani, ECTS a fost considerat cel

mai important eveniment european din domeniul

jocurilor, dar nu era un secret pentru nimeni c\

ultimele edi]ii au demonstrat un declin continuu,

`n timp ce, `n Germania, Leipzig Game 

Convention a devenit din ce `n ce mai popular.

Ce-i drept, cele dou\ expozi]ii sunt de o factur\

diferit\. ECTS este destinat exclusiv

reprezentan]ilor industriei [i ai presei, `n timp ce

Leipzig Game Convention este deschis publicului,

ceea ce `i permite s\ ating\ cote de audien]\

ie[ite din comun (de exemplu, anul acesta a fost

vizitat de nu mai pu]in de 105.000 de persoane).

~ns\ aceast\ diferen]iere nu putea s\ schimbe

realitatea: ECTS [i-a pierdut an de an din

str\lucire [i din importan]\. Iar pentru

organiza]ia care se ocup\ de interesele industriei

britanice de jocuri (ELSPA), aceast\ stare de fapt

era inadmisibil\, a[a c\ ceva trebuia f\cut.

Cum ELSPA nu are nici o leg\tur\ cu

organizatorii ECTS (CPM Media), m\sura luat\ s-a

dovedit una chiar mai dramatic\ decât era de

a[teptat. ELSPA nu a `ncercat s\ sprijine ECTS, ci,

dimpotriv\, `n luna octombrie a anului trecut a

anun]at c\ va organiza propriul eveniment, care

se va desf\[ura `n exact aceea[i perioad\ cu

ECTS, concurându-l direct pe acesta. Expozi]ia

organizat\ de ELSPA urma s\ se numeasc\

European Games Network [i nu a fost privit\ de la

`nceput cu ochi buni. Mul]i jurnali[ti britanici au

contestat `n]elepciunea ideii de a organiza EGN `n

aceea[i perioad\ cu ECTS, temându-se c\ acest

lucru va sl\bi for]a ambelor expozi]ii [i c\, `n

cele din urm\, amândou\ vor fi e[ecuri.

~n curând `ns\ s-a dovedit c\ ELSPA nu a

intrat `n aceast\ competi]ie f\r\ un plan bine pus

la punct. Prima veste interesant\ a fost c\ `n

paralel cu EGN va rula [i Gamestars Live, o

expozi]ie pentru public organizat\ de postul de

televiziune ITV. ~n acest fel, oamenii obi[nui]i nu

mai aveau motive s\ se simt\ exclu[i, ci puteau [i

ei s\ testeze o mul]ime de titluri `nc\ nelansate,

dac\ erau dispu[i s\ pl\teasc\ cele 10 lire care

reprezint\ costul unui bilet de intrare. {i, pentru

a atrage [i personalit\]ile industriei, EGN avea s\

integreze European Developers Forum, un

eveniment `n cadrul c\ruia aveau s\ se desf\[oare

conferin]e pe teme legate de dezvoltarea

jocurilor.

Din unele puncte de vedere, soarta

confrunt\rii a fost decis\ `nc\ `nainte ca ea s\ se

desf\[oare. Fie datorit\ influen]ei foarte mari

avute de ELSPA, fie datorit\ dorin]ei de a-[i

prezenta produsele `n fa]a publicului larg,

publisherii de jocuri au votat `ntr-un mod

covâr[itor pentru evenimentul dual

EGN/Gamestars Live, renun]ând `n schimb s\ mai

participe la ECTS. Excep]iile au fost pu]ine [i au

fost reprezentate `n principal de companiile care

au depus eforturi suplimentare pentru a participa

la ambele expozi]ii, printre care ATI, Nokia [i

Nintendo. Microsoft a avut cel mai ciudat

comportament, preferând ECTS ca târg

specializat, dar prezentându-se la Gamestars Live

cu un stand special pentru Halo 2. Sony, pe de

alt\ parte, a decis s\ le ignore pe amândou\ [i s\

programeze evenimentul PlayStation Experience `n

ultima s\pt\mân\ a lunii septembrie, `n loc s\ `l

integreze `n ECTS, a[a cum se `ntâmpla pân\ acum.

~n aceste condi]ii, pot spune c\, la fel ca [i

mul]i al]ii, am fost tentat s\ renun] cu totul la a

mai vizita ECTS [i s\ m\ concentrez `n schimb pe

Capitala Marii Britanii a fost luna trecut\ gazda a dou\ evenimente dedicate jocurilor, aflate

`ntr-o competi]ie c\reia numai unul `i poate supravie]ui. Despre numele `nving\torului [i

impresii de la fa]a locului, citi]i mai departe.
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expozi]ia unde lucrurile se `ntâmplau cu

adev\rat. ~n cele din urm\ curiozitatea de

jurnalist a avut câ[tig de cauz\ [i am rezervat,

optimist, o zi `ntreag\ expozi]iei `n declin. ~ns\,

`nainte de asta, am avut dou\ zile pentru a afla

cum se prezint\ noul venit `n ora[.

DOCKLANDS DISTRICT

EGN [i Gamestars Live au avut loc `n complexul

ExCeL din m\rgina[ul district Docklands, ceea ce

nu i-a `mpiedicat `ns\ pe londonezi s\ se calce pe

picioare la intrarea `n Gamestars Live `n

diminea]a fiec\rei zile. ~n contrast, pe cealalt\

parte a uria[ului hol ce `mparte ExCeL `n dou\,

EGN prezenta `ntr-un fel avanpremiera a ceea ce

urma s\ v\d la ECTS: standuri mici [i aproape

deloc zgomotoase, vizitate de un num\r mult mai

mic de oameni, mai lini[ti]i [i cu un scop precis

`n deplas\rile lor.

Singurele standuri care prezentau jocuri

direct `n sala principal\ de la EGN erau cele ale

publisherilor mici, care nu [i-au permis s\ expun\

la Gamestars Live. Printre ace[tia, lucruri destul

de interesante aveau de ar\tat Dreamcatcher,

Cenega [i Hip Games, care, `n ciuda absen]ei de

la Gamestars Live, a depus eforturi destul de

mari de promovare. ~n mare parte `ns\, standurile

de la EGN au fost folosite doar pentru `ntâlniri de

afaceri, `n timp ce s\lile de la etaj erau destinate

avanpremierelor pentru jurnali[ti (deloc

numeroase) [i conferin]elor (numeroase, dar

destul de pu]in interesante). Unul dintre punctele

mai slabe ale organiz\rii l-a reprezentat centrul

pentru pres\, suficient de mare, dar dotat cu

doar trei calculatoare, dintre care unul s-a

defectat pe parcursul celei de-a doua zile.

De altfel, exist\ destule aspecte pe care

expozi]ia de anul viitor le poate `mbun\t\]i. Un

PC sau o consol\ defect\ nu reprezenta un

element de decor tocmai rar `ntâlnit la

Gamestars Live [i, chiar dac\ acest lucru este de

a[teptat atunci când este vorba despre jocuri

`nc\ neterminate, viteza cu care se rezolvau

problemele mi s-a p\rut exagerat de sc\zut\. Un

alt minus a fost lipsa total\ a coeziunii peisajului.

Desigur, organizatorii nu puteau s\ influen]eze

con]inutul standurilor, dar nici nu au f\cut nimic

pentru ca acestea s\ par\ parte a aceluia[i

eveniment, [i nu insule ap\rute `n mod

`ntâmpl\tor `n acela[i ocean. Simptomatic pentru

acest aspect, ceea ce ar fi trebuit s\ reprezinte

scena principal\ se afla `n chiar cel mai

`ndep\rtat col] al s\lii. Dat fiind c\ acolo se

d\deau `n spectacol prezentatori de la ITV care

`ncercau atât de tare s\ fie cool [i entuzia[ti

`ncât p\reau o parodie a adolescen]ilor pe care

vroiau s\-i impresioneze, probabil c\ izolarea

scenei a fost o idee bun\, dar `n acest fel a fost

eliminat singurul lucru care ar fi putut juca rolul

de element central al expozi]iei.

Totu[i, pe ansamblu, Gamestars Live a fost `n

mod clar o reu[it\. Expozan]ii nu s-au sfiit s\

pun\ `n fa]a publicului titluri cu date de lansare

destul de `ndep\rtate, iar vizitatorii s-au ar\tat

foarte dornici s\ le `ncerce pe toate, `n ciuda

cozilor foarte mari care, `n cazul extrem al lui

Halo 2, f\ceau ca o persoan\ s\ trebuiasc\ s\

a[tepte mai mult de o or\ pentru a se juca zece

minute. Componentele colaterale menite s\

atrag\ aten]ia au luat [i ele forme deosebite `n

câteva ocazii. Activision a pus un zid pentru

c\]\rat la dispozi]ia celor care vroiau s\ vad\

cum este `n pielea lui Spiderman, Electronic Arts

a avut ma[ini desprinse parc\ direct din Need for

Speed: Underground 2 [i chiar un teren de fotbal

pentru fanii FIFA, `n timp ce produc\torii consolei

portabile Gizmondo au avut ideea ca standul s\

sugereze starea `nc\ neterminat\ a proiectului lor

cu o stiv\ de c\r\mizi [i câteva ustensile

muncitore[ti amplasate `ntr-un col]. Acolo unde

statutul "interzis minorilor" o cerea, jocurile erau

izolate `n ministanduri la intrarea c\rora trebuia

prezentat un act de identitate. Majoritatea

acestora erau destul de inspirate, `ns\ mai reu[it

decât toate mi s-a p\rut cel pentru Playboy: The

Mansion, separat de exterior doar prin perdele [i

ocupat aproape `n `ntregime de un pat uria[.

Am l\sat la urm\ o component\ la care nu am

putut participa direct, [i anume European Developers

Conference. La ECTS avea loc GDCE, o serie de

conferin]e pentru dezvoltatorii profesioni[ti de

jocuri cu o tradi]ie respectabil\, iar ELSPA a dorit

s\ aib\ propria manifestare de acest gen pentru a

concura pe toate planurile, de[i nu se poate spune

c\ acest lucru era cu adev\rat necesar. Printre

conferen]iari au fost nume la fel de importante ca

[i ale celor de la GDCE, dar audien]a s-a dovedit

semnificativ mai sc\zut\.

EARLS COURT

Mult mai aproape de inima ora[ului [i cu o

tradi]ie mult mai veche decât ExCeL, centrul de

expozi]ii din Earls Court a fost gazda 

majorit\]ii edi]iilor ECTS. Anul acesta nu a fost

`ns\ un an foarte vesel pentru Earls Court [i

pentru ECTS, `ntregul eveniment desf\[urându-se

`ntr-o atmosfer\ de letargie [i lips\ de interes,

atât din partea expozan]ilor, cât [i din partea

vizitatorilor.

Ce-i drept, nici o cantitate de entuziasm nu ar

fi putut face lucrurile mai interesante decât erau.

Majoritatea expozan]ilor reprezentau companii

minore cu diverse obiecte de activitate -

middleware, periferice, servicii, toate interesante

pentru o categorie foarte restrâns\ de oameni. La

standul Relic nu se putea g\si decât un exemplar

`ndoit din coperta Warhammer 40.000: Dawn of

War, al\turi de o persoan\ care se ocupa de

angaj\ri. Zona `n care trebuia s\ se desf\[oare

meciuri din cadrul World Cyber Games era aproape

goal\ `n momentul `n care am g\sit-o eu, de[i se

pare c\ a fost mai animat\ `n alte ocazii.

Standurile Microsoft [i Nintendo erau mai populate,

prezen]a unor titluri precum Resident Evil 4 reu[ind

s\ suscite cât de cât interesul pu]inilor oameni

veni]i la ECTS pentru a vedea jocuri. Pentru

utilizatorii PC, cel mai interesant era standul

concernului publicistic Future, `n care puteau fi

`ncercate S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Cernobyl `n

multiplayer [i Dawn of War `n single player.

HEATHROW

Una peste alta, nu era nevoie de un observator

ie[it din comun de perceptiv pentru a vedea `n ce

direc]ie `nclin\ balan]a `n lupta pentru titlul de

cea mai important\ expozi]ie britanic\ de jocuri.

Chiar dac\ num\rul de vizitatori de la Gamestars

Live (51.400) este inferior celui de la Leipzig

Games Convention, este foarte impresionant

pentru o prim\ `ncercare. ~n timp ce a[teptam un

avion `ntârziat `n aeroportul Heathrow, nu puteam

s\ scap de senza]ia c\ anul viitor ECTS nu va mai

intra deloc `n discu]ie, nici m\car ca simpl\

curiozitate sau refugiu pentru micile companii cu

idei mari. Deocamdat\ peste el s-a a[ternut o

t\cere care poate nu `nseamn\ ceva r\u, dar cu

siguran]\ nu `nseamn\ nimic bun.

L\sând toate aceste considera]ii la o parte, `n

paginile urm\toare pute]i citi ce impresie mi-au

l\sat adev\ratele vedete ale spectacolului:

jocurile prezentate acolo.

Bogdan Bridinel 
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R\zboi [i diploma]ie

IMPERIAL GLORY

Cei de la Pyro Studios sunt

cunoscu]i mai ales pentru seria

Commandos, dar nu au de gând

s\ lase aceast\ stare de fapt s\

mai continue pentru mult timp.

Anul trecut au `ncercat ceva nou

cu Praetorians, pe care `ns\ nu 

l-am agreat prea tare, iar acum

au revenit cu un proiect mult mai

interesant. Imperial Glory se

bazeaz\ pe acela[i concept cu

jocurile Total War, fiind `mp\r]it

`ntr-o component\ strategic\ pe

ture [i una tactic\ `n timp real,

dar lucrurile nu sunt atât de

simple pentru ca aceast\ fraz\ s\

`l poat\ descrie `n toat\

vastitatea [i ambi]ia sa.

Cercetare [tiin]ific\, diploma]ie,

generali celebri, b\t\lii navale,

absolut tot ce putea fi `ncorporat

`ntr-un astfel de joc [i-a g\sit

locul aici [i este tratat cu toat\

seriozitatea. Diploma]ia este

esen]ial\, nu numai `n ceea ce

prive[te rela]iile cu celelalte

superputeri, dar [i ca unealt\ de

extindere pa[nic\ a grani]elor,

prin convingerea na]iunilor

minore c\ locul lor este `n sânul

iubitor al imperiului condus de

juc\tor.

Lucrurile nu sunt mai pu]in

spectaculoase atunci când vine

vremea pentru r\zboi. Pe uscat

nu exist\ multe surprize, dar

merit\ men]ionat c\ unit\]ile se

pot baricada `n interiorul

cl\dirilor - uneori adev\rate

castele - [i c\ artileria este de o

putere devastatoare, compensat\

numai de faptul c\ ucide f\r\

discriminare [i propriii solda]i

dac\ ace[tia sunt `n zona

bombardat\. ~n ceea ce prive[te

b\t\liile maritime, acestea

reprezint\ poate cea mai

impresionant\ realizare a celor

de la Pyro, fiind atât de bine

realizate `ncât par s\ fac\ parte

dintr-un joc dedicat numai acestui

subiect. Cor\biile au o raz\ de

ac]iune realist\, putând s\ trag\

numai `n direc]iile permise de

a[ezarea tunurilor, [i pot folosi

diverse tipuri de muni]ie, care

afecteaz\ structura, pânzele,

respectiv echipajul unui vas

inamic. Se poate opta pentru

`ngustarea razei de tragere a

tunurilor, pentru a putea ataca la

distan]\ mai mare, dar [i pentru

clasicele abordaje, ce permit

capturarea vaselor inamice.

Desigur, cu Rome: Total War

la orizont mul]i ar putea spune

c\ nu este nevoie de `nc\ un joc

de acest gen. Dar cum Imperial

Glory trateaz\ istoria medieval\

[i Rome pe cea antic\, iar fiecare

are avantajele sale, cred c\ s-ar

putea s\ g\sim loc `n inima

noastr\ pentru amândou\.

Lord of the Rings: Battle for Middle Earth

B\t\liile epice se

mut\ de pe marele

ecran
~n mod indiscutabil unul dintre cele

mai a[teptate jocuri ale

momentului, Battle for Middle Earth

a reu[it totu[i s\ m\ dezam\geasc\.

Par]ial, asta se datoreaz\ faptului

c\ mai are pân\ va fi terminat,

dup\ cum sugereaz\ num\rul mare

de probleme tehnice pe care le-am

`ntâlnit, dar, chiar [i a[a, trebuie s\

spun c\ m\ a[teptam la mai mult.

{i, `n aceste condi]ii, decizia de a-l

prezenta la o expozi]ie cu public

este una neinspirat\.

Campania se poate juca atât de

partea binelui, cât [i de partea

r\ului, ordinea misiunilor fiind, se

pare, m\car par]ial aleas\ de

juc\tor, dar singura b\t\lie pe care

am avut-o la dispozi]ie a fost

asediul de la Helm's Deep. Aceasta

`ncepe cu zece minute de

inactivitate, `n care eroii a[teapt\

invazia orcilor, iar eu am `ncercat s\

m\ familiarizez cu conceptele

jocului. Pentru a simplifica

interfa]a, ordinele care pot fi date

cl\dirilor apar doar când acestea

sunt selectate, sub forma unor

butoane a[ezate `n jurul cl\dirii

respective. Unit\]ile sunt controlate

prin intermediul unei interfe]e mai

apropiate de cea clasic\, dar 

redus\ ca dimensiune. ~n cele din

urm\, toate acestea func]ioneaz\

destul de bine, f\r\ a fi atât de

inovatoare pe cât se `ncearc\ s\ se

sugereze.

~n mod nea[teptat, cel mai

dezam\gitor aspect este cel vizual.

Pân\ acum, EA nu a prezentat decât

imagini cu armate v\zute de la mic\

distan]\, impresionând prin nivelul

de detaliu [i prin punerea `n scen\

~ns\, v\zut din perspectiva

izometric\ obi[nuit\, Battle for

Middle Earth arat\ ca orice alt RTS.

Mediul mi s-a p\rut foarte s\rac `n

detalii, dicolo de poarta fortifica]iei

aflându-se un simplu câmp pustiu.

{i, a[a cum era de a[teptat la un

RTS ce pune accent pe aspectul s\u

3D, camera este un co[mar. Cu un

nivel de zoom mic, ea se `ncurc\ `n

peisaj [i ofer\ o perspectiv\ foarte

pu]in func]ional\, for]ându-m\ `n

cele din urm\ s\ privesc totul de la

cea mai mare distan]\ posibil\. A[a

am putut coordona trupele mai

bine, dar n-am mai putut s\ admir

anima]iile `ntr-adev\r reu[ite ale

lupt\torilor orci ce se c\]\rau pe

ziduri cu sc\rile lor uria[e.

Jocul cu dou\ licen]e

LEGO STAR WARS

Dac\ a]i fost tenta]i s\ s\ri]i peste

prezentarea acestui joc, v\

`n]eleg. Este vorba despre un joc

Star Wars `n care totul este

realizat din piese Lego [i sunt

convins c\ pân\ [i realizatorii s\i

au strâmbat din nas atunci când li

s-a propus ideea. Eu, unul, am ajuns

s\ `l v\d din cauz\ c\ persoana

care trebuia s\ `mi prezinte

Imperial Glory era ocupat\ `n

momentul respectiv, `ns\ trebuie

s\ admit c\ nu regret `ntâmplarea.

Lego Star Wars este pu]in ciudat,

pu]in caraghios [i pu]in cam

simplist, dar are farmec [i cel

pu]in o op]iune foarte interesant\.

Este vorba despre posibilitatea de

a juca `n mod cooperativ pe

acela[i calculator, atât de rar

`ntâlnit\ `ncât jocul merit\ o

privire mai atent\ chiar [i numai

pentru ea.

~n sec]iunea v\zut\ de mine,

bazat\ pe evenimente din Phantom

Menace, Qui-Gon Jinn [i Obi-Wan

Kenobi se luptau cu droizi [i

solda]i imperiali, rezolvând din

când `n când câte un puzzle ce nu

era mai complicat decât ap\sarea

câtorva butoane. Nici lupta nu este

foarte complicat\, folosirea sabiei

[i a for]ei bazându-se pe câte un

buton, dar r\mâne interesant\

pentru c\ inamicii atac\ `n grupuri

mari. ~n spiritul copil\resc al

jocului, ace[tia nu au parte de

mor]i violente, ci se descompun `n

piesele Lego din care sunt

construi]i.
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O Atlantid\ a[a cum nu a]i mai v\zut

ATLANTIS EVOLUTION

Evil Genius

Este bine s\ fii r\u!

Elixir Studios a `n[elat o mul]ime

de speran]e cu Republic: The

Revolution, dar este o veste

bun\ c\ produc\torul britanic nu

a c\zut victima acelui prim

e[ec, pentru c\ acum pare s\ fi

dat lovitura. ~n esen]\, Evil

Genius este o transpunere `n

lumea filmelor cu James Bond a

conceptului dintr-un clasic

produs de Bulfrog, Dungeon

Keeper. Juc\torul este un geniu

al r\ului care debarc\ pe o

insul\ pustie, `[i construie[te o

baz\ secret\ [i `ncepe s\

comploteze pentru a cuceri

`ntreaga lume.

De[i juc\torul nu are nevoie

s\ se preocupe de activitatea

fiec\rui subordonat `n parte,

controlând totul prin

intermediul unei interfe]e bine

puse la punct, tot ce se

`ntâmpl\ `n baz\ poate fi v\zut,

pân\ la cel mai mic detaliu.

Atunci când comand\

construirea unei noi `nc\peri, el

poate vedea cum cineva duce

dinamit\ pentru a crea spa]iu `n

interiorul muntelui `n care se

afl\ baza, apoi se `ncepe

aducerea materialelor necesare

[i a mobilierului. Oamenii pot fi

v\zu]i interac]ionând cu

aparatura [i ocupându-se de

toate treburile lor murdare,

dintre care nu lipsesc r\pirea

unei menajere nevinovate aflate

tare departe de cas\ ori

eliminarea colegilor lui James

Bond ce vin s\ investigheze

insula. Ace[tia din urm\ se

`nmul]esc pe m\sur\ ce faptele

rele ale personajului devin mai

grave, `ns\ nu apar pur [i simplu

tr\gând `n stânga [i `n dreapta,

ci mai `ntâi investigheaz\

situa]ia. Ascunzând bine

cadavrele vizitatorilor mai vechi

[i dotându-se cu `ncuietori

serioase, eroul poate s\-i

`ntârzie pân\ pune la punct

capcane cu care le poate veni

de hac.

Luna viitoare Evil Genius ar

trebui s\ fie deja `n magazine [i,

chiar dac\ este vorba despre o

lun\ foarte bogat\ `n apari]ii

mult a[teptate, nu ar trebui s\ `l

sc\pa]i din vedere.

Adventure Company are la activ suficiente titluri

sub standard `ncât orice lansare a sa s\ fie privit\

cu o doz\ semnificativ\ de pruden]\, dar are

meritul de a pune accentul pe un gen abandonat

de aproape toat\ lumea [i de a lansa din când `n

când [i câte un titlu ie[it din comun. Atlantis

Evolution are toate datele pentru a fi un astfel

de titlu. Povestea [i decorurile dau dovad\ de

mult\ imagina]ie, puzzle-urile pe care am avut

ocazia s\ le v\d erau toate absolut logice (poate

pu]in cam u[oare), iar grafica este excelent\ din

toate punctele de vedere.

Remarcabil, dac\ se men]ine pe toat\ durata

jocului, este [i modul `n care scenariul reu[e[te s\

surprind\ `n fiecare moment. La `nceput am putut

vedea cum eroul a ajuns s\ pluteasc\ `n deriv\

prin ocean cu o barc\, dup\ ce vaporul cu care

c\l\torea s-a scufundat. Imediat ce am preluat

controlul, am descoperit c\ barca se `mbog\]ise

cu un nou pasager: un vultur cu dou\ capete. Am

`ncercat s\ interac]ionez cu acesta, iar rezultatul

a fost apari]ia unei uria[e nave spa]iale, care m-a

transportat `n interiorul s\u. Fiecare eveniment

mai important este prezentat prin intermediul

unei secven]e cinematice foarte bine realizate,

produc\torii dovedind `n mod clar dorin]a de a

impresiona la nivel vizual. Ajuns `n sfâr[it `n

Atlantis, am descoperit `n aceasta o societate

primitiv\, cu locuin]e construite din piatr\,

dominat\ de creaturi ce se prezint\ drept zei,

`ns\ par mai curând reprezentan]i ai unei

civiliza]ii mai dezvoltate. Locuitorii se comport\

ca [i cum ar avea creierul sp\lat, neputând nici

m\car s\ se gândeasc\ la a fi neascult\tori fa]\

de zei, personajul venit din lumea noastr\ fiind

deci singurul dispus s\ lupte pentru libertate.

Atlantis Evolution nu a fost singurul titlu de

aventur\ prezentat la EGN, dar este de departe

cel mai promi]\tor [i cel al c\rui nume merit\

re]inut.

Oportunitatea re`nvierii unei serii [i a[a

prea longevive pentru ceva bazat pe o

singur\ idee este destul de discutabil\,

dar mai discutabil\ de atât mi se pare

decizia de a transforma un joc de

aventur\ `ntr-o colec]ie de minijocuri

simpliste.

Iat\ cam cum decurge o cucerire `n

Magna Cum Laude. Larry (cel nou,

nepotul celui din jocurile vechi)

`ntâlne[te o tân\r\ cu echipament de

cowboy (de[i nu-mi amintesc s\-l fi v\zut

pe John Wayne cu pantalona[i gen Lara

Croft) [i decide s\ fac\ o `ncercare, care

nu poate `ncepe altfel decât cu o

conversa]ie. Pentru a reu[i aici nu

trebuie decât s\ conduce]i un cursor `n

form\ de spermatozoid printre obstacole

colorate sugestiv. Cele ro[ii `l fac s\

spun\ tâmpenii, pe când cele verzi

reprezint\ replicile bune, `n cazul de

fa]\ cele care sugereaz\ c\ Larry este

produc\tor de muzic\ country [i

cunoa[te o mul]ime de celebrit\]i pentru

care fata noastr\ are o pasiune. Lucrurile

merg bine, a[a c\ este momentul s\-i

prepar\m o b\utur\. Aceasta se face

printr-un minijoc `n cadrul c\ruia trebuie

s\ ape[i la timp butonul afi[at pe ecran

pentru a alege ingredientele bune [i

duce direct la o invita]ie la dans, o nou\

ocazie pentru produc\tori de a ne cere

s\ ap\s\m anumite butoane `ntr-o

anumit\ ordine. {i, cum o b\utur\ nu a

fost suficient\, urm\torul pas va fi o

provocarea la un concurs cu halbe de

bere pe post de penalizare. Scopul,

evident, era acela de a o face pe ]inta

lui Larry s\ bea prea mult, f\r\ ca el s\

ajung\ `n aceea[i stare, dar aici am fost

nevoit s\ m\ opresc, pentru c\ acest

minijoc s-a dovedit de o dificultate

nea[teptat\ [i mai aveam o mul]ime de

alte jocuri de v\zut.

N-am apucat s\ aflu cum se termin\

povestea fetei cu p\l\rie de fermier

texan [i nici care va fi soarta acestui joc

nu pot fi foarte sigur, dar trebuie s\

spun c\ nu sunt convins c\ se `ndreapt\

`n direc]ia cea bun\. Produc\torii par s\

fi decis c\ cei interesa]i de ideea din

Leisure Suit Larry nu pot fi foarte

inteligen]i [i s\ fi construit noul joc

pornind de la aceast\ premis\.

LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE

O serie veche `ncearc\

o formul\ nou\
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Blizzard p\[e[te `n domeniul MMORPG

WORLD OF WARCRAFT

MMORPG-ul care a reu[it s\

trezeasc\ chiar [i aten]ia celor 

care nu sunt interesa]i de acest gen

a fost una dintre vedetele

Gamestars Live. ~n afar\ de

juc\torii obi[nui]i, care nu puteau

face nimic foarte interesant pentru

c\ nu erau familiariza]i cu World of

Warcraft, au fost prezen]i [i câ]iva

angaja]i Blizzard, ale c\ror ac]iuni

puteau fi v\zute pe un ecran de

mari dimensiuni. Modul `n care

chiar [i ace[ti oameni pentru care

jocul nu reprezint\ deloc o noutate

erau absorbi]i de el vorbe[te mult

despre calitatea sa. Am avut parte

chiar [i de o petrecere ad-hoc,

grupul s\rb\torind terminarea unei

misiuni prin folosirea anima]iilor de

interac]iune social\ `n a[a fel `ncât

p\rea c\ danseaz\.

Ca `ncep\tor, preocup\rile sunt

oarecum diferite. Dup\ ce `[i alege

o ras\, clasa eroului [i aspectul

acestuia, juc\torul se afl\ 

`ntr-un mic ora[ (diferit, `n func]ie

de rasa aleas\) [i g\se[te repede

câteva NPC-uri ce `i dau misiuni de

ini]iere. Nimic deosebit - vânarea

de creaturi deranjante dintr-un

motiv sau altul, dar suficient 

pentru a se obi[nui cu interfa]a [i

cu noua perspectiv\ asupra

peisajului din Azeroth. Exist\ [i

profesori pentru fiecare tip de erou,

care la rândul lor cer anumite

lucruri.

La nivelurile mai mari lucrurile

se complic\, al\turarea de un grup

pentru a rezolva misiunile mai

dificile devenind foarte

recomandabil\ (la urma urmei, de

ce ar juca cineva un joc masiv

online dac\ ar dori s\ `[i petreac\

timpul de unul singur?). Pentru a se

elimina problemele de aglomera]ie

din MMORPG-urile obi[nuite, `n WoW

exist\ anumite locuri `n care orice

grup care intr\ are parte de o

instan]\ proprie a zonei, neexistând

astfel posibilitatea s\ `ntâlneasc\

un alt grup, de[i oricâte grupuri se

pot afla acolo `n acela[i timp.

World of Warcraft nu se

`ndep\rteaz\ prea mult de la re]eta

clasic\, dar aduce foarte multe

`mbun\t\]iri subtile [i are stilul pe

care `l a[tept\m de la un joc

Blizzard, reu[ind s\ ofere cel pu]in

câteva momente absolut superbe,

cum este cel al c\l\toriei `n spatele

unui grifon. Dac\ exist\ un MMORPG

cu [anse de a-i convinge pe cei ce

ur\sc genul, acesta este.

Prince of Persia: Warrior Within

Prin]ul [i-a pierdut

inocen]a

~n Warrior Within avem de-a face cu

acela[i prin] persan, dar transformat de

experien]ele prin care a trecut `ntr-o

persoan\ mai dur\, ceea ce d\ [i

pove[tii o nuan]\ `ntunecat\. Luptele,

considerate prea simpliste `n jocul

anterior, au fost `mbog\]ite acum cu

câteva combo-uri [i sunt mult mai

violente, culminând cu decapit\ri [i

alte figuri artistice ce fac s\ curg\

valuri de sânge.

Totul `ncepe pe o corabie `n plin\

furtun\, atacat\ de un grup ce vrea

s\-l pedepseasc\ pe prin] pentru

folosirea puterii nisipurilor timpului.

Spectacolul este extraordinar: corabia

este lovit\ de valuri [i cuprins\ de

fl\c\ri, iar prin]ul este atacat din

toate direc]iile. Mai târziu ajunge `n

misteriosul castel al timpului, unde

apari]ia unui golem uria[ prilejuie[te

`nc\ un moment memorabil. Singura

metod\ de a-l `nvinge pe acesta este

s\ se ca]ere pe spatele lui [i s\ `l

loveasc\ `n cap, evitând loviturile care

`l pot arunca la p\mânt.

~n ciuda trecerii `ntr-un registru mai

`ntunecat, poate prea la mod\ `n acest

moment, Warrior Within se profileaz\

ca o continuare demn\ de mo[tenirea

sa [i va reprezenta cu siguran]\ una

dintre apari]iile importante ale anului.

Victoria apar]ine

celor r\bd\tori

MEDIEVAL LORDS

Unul dintre cele câteva jocuri

ale c\ror nume nu spun foarte

multe, dar care s-au dovedit

interesante, Medieval Lords

este un continuator al tradi]iei

Settlers, având o parte

economic\ mult mai dezvoltat\

decât cea militar\. Juc\torul

trebuie s\-[i extind\ teritoriul

[i s\ ofere popula]iei de sub

obl\duirea sa condi]ii cât mai

bune, f\r\ a uita c\ printre

acestea se num\r\ [i ap\rarea

de du[mani. Chiar [i atunci

când ora[ele vecine nu v\ pot

ataca (harta jucat\ de mine

const\ dintr-o serie de insule),

r\mâne pericolul unei invazii

vikinge. A[adar, `n timp ce

amplasa]i fântâni pentru a

potoli setea, ferme pentru cei

`nfometa]i [i cruci pentru a

cre[te credin]a, nu trebuie s\

neglija]i zidurile [i turnurile de

veghe.

B\t\liile se reduc la

trimiterea de trupe `n ora[ele

inamice, `nfrângerea defensivei

acestora ducând la anexarea

lor. O singur\ misiune poate

dura chiar [i dou\ ore, dar

timpul trece destul de repede

`n compania lui Medieval Lords

[i, dac\ totul merge bine pân\

la data lans\rii sale, el va reu[i

probabil s\ `[i fac\ loc `n

aceast\ ni[\ r\mas\ mai s\rac\

dup\ desfiin]area Impressions.
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Un FPS pentru care povestea conteaz\

PARIAH

Bet on Soldier

Pariuri mortale

~ncercând s\ ias\ `n eviden]\ `ntr-o

categorie niciodat\ s\rac\ `n

concuren]i (first person shooter),

Bet on Soldier introduce o idee

nou\, de[i nu una care s\

influen]eze `ntr-un mod dramatic

desf\[urarea ac]iunii. ~n lumea

r\v\[it\ de r\zboi a jocului solda]ii

au ajuns s\ se autofinan]eze pentru

a-[i cre[te [ansele de supravie]uire,

iar o bun\ metod\ de a câ[tiga bani

este s\ parieze pe rezultatele

`ntâlnirii cu inamicii.

Dincolo de partea de la

`nceputul misiunii, `n care se fac

pariurile [i achizi]iile de

echipament, jocul nu este `ns\ atât

de deosebit. Nivelurile nu se reduc

la simple dueluri, ci au obiective

precise, lupta cu supermercenarii

`nscri[i `n cadrul circuitului de

pariuri reprezentând doar o foarte

mic\ parte din ac]iune. Sec]iunea

pe care am v\zut-o nu spune foarte

multe, nefiind `n nici un caz rea,

dar nedep\[ind nici statutul de FPS

generic. Pân\ la data de lansare

(programat\ `n mai 2005) mai este

destul timp, deci speran]e de mai

bine exist\.

Nu des se `ntâmpl\ ca scenariul unui

joc s\ treac\ prin mâinile unor

profesioni[ti de la Hollywood, dar

acesta este cazul lui Pariah, pentru

c\ cei de la Digital Extremes au de

gând s\ fac\ din povestea sa ceva

deosebit. Eroul din Pariah este un

doctor a c\rui misiune aparent

simpl\ de a transporta o pacient\ de

pe P\mânt pe o alt\ planet\ se

transform\ `ntr-o lupt\ disperat\ pe

via]\ [i pe moarte, dup\ ce un virus

mortal este eliberat `n atmosfer\.

De[i nu poate fi controlat\ direct de

juc\tor, eroina are o participare

activ\ la evenimente, putând, de

exemplu, s\ conduc\ un vehicul `n

timp ce doctorul manevreaz\

armele.

Principala calitate a lui Pariah,

conform lui James Schmalz de la

Digital Extremes, este varietatea sa.

Pe parcursul demonstra]iei la care

am asistat, am avut parte de un

asalt al unui vehicul zbur\tor

pornind dintr-o alt\ astfel de nav\,

de o curs\ printr-un canion la bordul

unei ma[ini `narmate [i de o vân\toare

de b\ie]i r\i cu arma cu lunet\, deci

se poate spune c\, `ntr-adev\r,

lucrurile nu prea se repet\.

F\r\ a se pretinde revolu]ionar,

Pariah abordeaz\ totu[i anumite

lucruri altfel decât majoritatea 

FPS-urilor. S\n\tatea nu se g\se[te

la cutie, ci este autoadministrat\ de

doctor prin intermediul unui

dispozitiv la care nu poate apela

foarte des, pentru c\ `i afecteaz\

temporar vederea. Unii dintre

inamici las\ `n urm\ surse de

energie cu ajutorul c\rora sunt

`mbun\t\]ite armele din dotare,

juc\torul putând astfel s\ aleag\ s\

maximizeze puterea armei sale

preferate, `ntr-o manier\

asem\n\toare cu cea din RPG-uri.

Acest sistem se reg\se[te [i `n modul

de multiplayer, fiecare adversar

eliminat l\sând `n urm\ o astfel de

surs\ de energie.

Interesant este [i c\ Pariah va

veni cu dou\ editoare de h\r]i, unul

normal [i altul foarte simplificat, ce

va permite crearea de varia]ii

pornind de la h\r]ile standard.

Fi[ierele vor fi `n acest caz foarte

mici, pentru c\ vor con]ine doar

informa]ii despre diferen]ele dintre

harta original\ [i cea nou\.

Majoritatea fanilor seriei

Championship Manager par

hot\râ]i s\ ignore cel de-al

cincilea joc `n favoarea lui

Football Manager 2005, fiul

legitim al companiei care le-a

realizat pe primele patru (plus

toate update-urile anuale). Dar,

din câte am putut vedea, CM 5 nu

este atât de lipsit de [anse `n

aceast\ competi]ie pe cât era de

a[teptat.

~mbun\t\]irile sunt vizibile `n

aproape toate aspectele, chiar

dac\ uneori sunt doar de

suprafa]\. Meciurile nu mai sunt

v\zute direct de deasupra, ci

dintr-un unghi care pune lucrurile

mai bine `n perspectiv\, meniurile

au fost mutate toate `n partea de

sus a ecranului pentru a fi mai

accesibile, iar abilit\]ile

juc\torilor nu mai sunt punctate

dintr-un maxim de 20, ci din 100,

pentru a se putea face diferen]e

mai mari. Mai interesant\ de atât

este posibilitatea de a vedea

posesia mingii `n diverse p\r]i ale

terenului chiar `n timpul meciului,

util\ pentru a descoperi verigile

slabe ale echipei. Chiar [i mai

interesante sunt noile posibilit\]i

tactice. Juc\torilor li se poate

spune `n ce direc]ie s\ alerge `n

atac, dar [i unde s\ paseze

mingea cu predilec]ie, ceea ce

`nseamn\, de exemplu, c\ pute]i

spune unui mijloca[ s\ fac\ curse

`n interiorul careului advers [i

celorlal]i s\-i trimit\ mingea la

`ntâlnire.

Decisiv\ pentru un astfel de

joc este `ns\ `n primul rând

calitatea simul\rii meciului, iar

pentru a o putea determina pe

aceasta este nevoie de foarte

mult timp. ~n timp ce Football

Manager 2005 va beneficia de o

versiune `mbun\t\]it\ a motorului

lui CM 4, CM 5 a fost construit

pornind de la zero [i numai timpul

va putea ar\ta cât de bine a fost

conceput.

CHAMPIONSHIP MANAGER 5

Competi]ia se `ncinge
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O nou\ dram\ `n

junglele din Vietnam

MEN OF VALOR

Anun]at `ntr-un moment `n care

plasarea ac]iunii `n timpul r\zboiului

din Vietnam era o idee nou\, Men of

Valor: Vietnam se apropie de lansare

la o dat\ la care pia]a este

suprasaturat\ de astfel de titluri [i,

cum altceva nu mai poate fi f\cut,

produc\torii s-au hot\rât ca m\car s\

renun]e la particula Vietnam din

nume. L\sând la o parte aceast\

mic\ problem\ de sincronizare, Men

of Valor pare destul de reu[it.

Amprenta inconfundabil\ a

produc\torilor lui Medal of Honor se

vede `n m\iestria cu care a fost

recreat\ atmosfera de haos [i

nebunie a r\zboiului, `n punerea `n

scen\ a misiunilor [i `n

spectaculozitatea anumitor secven]e.

Una dintre misiuni `ncepe cu o

scurt\ secven]\ cinematic\ `n care o

discu]ie dintre câ]iva solda]i

americani afla]i `n propria baz\ este

`ntrerupt\ de un atac-surpriz\ al

vietnamezilor. Eroul trebuie s\ ias\

din baraca `n fl\c\ri f\r\ cea mai

mare parte a echipamentului s\u [i

s\ `[i croiasc\ drum printre cadavrele

camarazilor s\i, resturile fumegânde

ale bazei [i solda]ii inamici hot\râ]i

s\ nu lase nimic `n via]\. ~n alt\

misiune, el face parte dintr-un grup

de solda]i [i tancuri ce `[i croiesc

drum printr-o regiune cu iarb\ `nalt\

[i dens\, ce ascunde o mul]ime de

surprize, nici una pl\cut\.

Nivelul de dificultate pare s\ fie

sensibil crescut fa]\ de Medal of

Honor, uneori chiar `ntr-un mod

frustrant - inamicii apar prin

surprindere [i sunt foarte eficien]i -,

dar [i explicabil, pentru c\ a[a s-au

desf\[urat lucrurile `n timpul

r\zboiului din Vietnam. ~n cele din

urm\, calitatea este mai important\

decât gradul de perimare a

subiectului [i, a[a cum s-a `ntâmplat

[i `n cazul lui Call of Duty, Men of

Valor poate reu[i, `n ciuda faptului

c\ nu este nici pe departe primul joc

ce viziteaz\ câmpurile de lupt\ ale

r\zboiului pe care `l descrie.

Creature Conflict

Un r\zboi neserios

Pe parcursul timpului au existat

câteva titluri ce au `ncercat s\

ofere o nou\ perspectiv\ asupra

re]etei Worms, dar nici unul nu a

putut `ntrece originalul. Poate

problema este c\ acesta este

perfect `n forma sa ini]ial\, orice

titlu ce `ncearc\ s\-i aduc\

`mbun\t\]iri - chiar [i excelentul

Worms 3D - distrugând ceva din

puritatea conceptului [i sfâr[ind

prin a p\rea mai pu]in amuzant.

Dar nu exist\ oameni care nu

`ncearc\, iar rezultatul unei

astfel de `ncerc\ri este Creature

Conflict.

De data asta lucrurile nu se

reduc la viermi[ori, ci exist\ 16

tipuri de creaturi, `mp\r]ite `n

patru grupuri [i dotate cu un

arsenal, a[a cum era de a[teptat,

mai curând ilar decât `nfrico[\tor.

La nivel vizual jocul reproduce

stilul desenelor animate prin cell

shading [i anima]ii caraghioase

(`n sensul bun), dar, cel pu]in `n

momentul de fa]\, decorurile par

cam gola[e. Ele nu reprezint\

h\r]i clasice, cu limite artificiale,

ci planete de mici dimensiuni,

`ns\ pentru a fi cu adev\rat

interesante, va trebui ca

designerii s\ le populeze cu ceva

mai multe obiecte cu utilitate

tactic\. 

Roma Victor

Un alt fel de MMORPG

MMORPG-ul este noul negru, dac\ se

poate spune a[a, `n sensul c\

reprezint\ moda pe care toat\ lumea

dore[te s\ o urmeze f\r\ a sta prea

mult pe gânduri, dar a devenit deja

clar c\ numai apari]iile ce ies din

tipare au [anse de a zdruncina

suprema]ia greilor genului. Roma Victor

poate c\ nu are inten]ii atât de

m\re]e, dar cu siguran]\ nu este comun

[i are o idee destul de atr\g\toare. ~n

loc s\ simuleze o lume fantastic\, acest

joc ne pune `n sandalele unui cet\]ean

al Romei [i ne ofer\ experien]a vie]ii

`ntr-o epoc\ trecut\ [i f\r\ `ndoial\

fascinant\.

Ac]iunea este plasat\ `n anul 

180 e.n. [i, f\r\ ca urmarea unei

cariere militare s\ fie necesar\ (exist\

[i numeroase meserii pa[nice),

participarea la r\zboaiele epocii este

una dintre alternative. ~n plus,

juc\torul poate alege [i rolul unui

barbar din lumea mult mai lipsit\ de

reguli [i plin\ de pericole din afara

Imperiului Roman, pentru ca nici o

op]iune s\ nu lipseasc\. De altfel,

cantitatea de detalii istorice [i op]iuni

pe care produc\torii `ncearc\ s\ o

introduc\ `n joc este stupefiant\, ei

având deja discu]ii `n acest moment cu

profesori ce vor s\ foloseasc\ jocul pe

post de unealt\ didactic\. Cât de multe

dintre acestea `[i vor g\si drumul spre

versiunea final\ este greu de spus `n

acest moment, prezentarea din cadrul

Gamestars Live fiind axat\ mai mult pe

explica]iile din partea membrilor

echipei [i mai pu]in pe jucatul efectiv.

~n orice caz, Roma Victor

reprezint\ o alternativ\ demn\ de luat

`n seam\ chiar [i prin simplul fapt c\

nu se va baza pe un abonament lunar,

ci va putea fi cump\rat la un pre]

normal [i jucat pe o durat\ nelimitat\

f\r\ costuri suplimentare.

Cascadorii pe ro]i

TRACKMANIA SUNRISE

Trackmania a avut un succes

surprinz\tor pentru un titlu

atât de original [i pu]in

promovat, a[a c\ decizia

produc\torilor de a realiza o

continuare era foarte

previzibil\. Oarecum deranjant

este c\ aceasta se aseam\n\

cam prea mult cu originalul,

cel pu]in la suprafa]\. Ini]ial

este destul de greu s\ sesizezi

diferen]ele, dar anumite lucruri

reu[esc `n cele din urm\ s\ ias\

la suprafa]\. Decorurile sunt

ceva mai elaborate, grafica a

beneficiat de ceva

`mbun\t\]iri, iar circuitele sunt

parc\ [i mai nebune, unul

dintre ele, de exemplu,

con]inând o s\ritur\ uria[\ care

trebuie realizat\ `n a[a fel

`ncât ma[ina s\ aterizeze pe o

platform\ a[ezat\

perpendicular pe direc]ia

s\riturii. Nu este ceva ce se

face din prima `ncercare, dar

de aceea satisfac]ia reu[itei

este [i mai mare.

~n plus, exist\ posibilitatea

de a alege momentul din zi `n

care se desf\[oar\ cursa dintre

patru alternative denumite `n

mod romantic "st\ri de spirit"

(la ce altceva ne puteam

a[tepta de la un grup de

francezi?): r\s\rit, amiaz\,

sear\ [i noapte. Bine`n]eles, la

fel ca `n cazul lui Trackmania,

jocul nu este reprezentat doar

de ce con]ine la lansare,

comunitatea foarte activ\

urmând cu siguran]\ s\ adauge

o mul]ime de ma[ini, circuite [i

obiecte.
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Vacan]\ `n Caraibe

SID MEIER'S PIRATES!

Playboy: The Mansion

Intra]i `n lumea 

lui Hugh Hefner

Chiar [i prin simplul fapt c\

se bazeaz\ pe o licen]\

popular\ [i pe un subiect

fierbinte, Playboy: The

Mansion trebuie privit cu

circumspec]ie. Totu[i, din

câte am putut vedea,

produc\torii s-au str\duit s\

construiasc\ [i un joc `n jurul

conceptului oarecum dubios.

Interesant este c\ ei nu au

mers pe construirea unui

tycoon clasic [i nici pe unul

simplificat ca Lula: The Sexy

Empire. Mai curând decât cu

acestea, Playboy: The

Mansion se aseam\n\  cu

Sims, una dintre componentele

importante fiind cea de

organizare a petrecerilor [i de

`mbun\t\]ire a rela]iilor cu

celebrit\]ile pe care juc\torul

dore[te s\ le conving\ s\

contribuie la realizarea

revistei.

Succesul unei reviste nu

este dat doar de manechinele

fotografiate, ci [i de

interviurile [i articolele ce se

g\sesc acolo. Pentru a reu[i `n

toate domeniile, `n Playboy:

The Mansion cheia este

investirea banilor `n decoruri

cât mai reu[ite pentru vila

Playboy [i alc\tuirea unor

liste de invita]i la petreceri

care s\-i fac\ pe to]i s\ se

simt\ bine. Vizitatorii au un

set de nevoi ce trebuie s\ fie

satisf\cute, `ntr-un mod

foarte asem\n\tor cu ce se

`ntâmpl\ `n Sims.

Dar s\ nu ne am\gim,

manechinele goale sunt

principalul punct de atrac]ie

la Playboy, iar jocul nu putea

s\ ignore acest lucru. De[i

pentru un set de imagini este

angajat un fotograf

profesionist, de ale c\rui

calit\]i depinde aprecierea

publicului, juc\torul poate

manevra el `nsu[i camera,

pentru a se bucura de

frumuse]ile care au pozat `n

Playboy de-a lungul timpului.

Dezam\gitor este c\, de[i

juc\torul alege hainele (sau

lipsa lor), postura `n care se

fac fotografiile r\mâne la

discre]ia manechinului [i este

influen]at\ mai mult de

partea casei `n care are loc

[edin]a.

De obicei, continu\rile unor titluri

ap\rute cu mult timp `n urm\ ajung

s\ se `ndep\rteze destul de mult de

la stilul originalului, a[a cum s-a

`ntâmplat, de exemplu, cu Prince

of Persia. Acesta nu este [i cazul

lui Pirates! al lui Sid Meier, care

revine dup\ 17 ani cu grafic\ ce

corespunde standardelor epocii

noastre, dar f\r\ nici o modificare

de substan]\. Controlul este cât de

simplu poate fi, nefiind practic

nevoie de mai mult de cinci taste

(patru pentru direc]ii [i una pentru

ac]iuni) sau de mouse.

~n ciuda acestei aparente

simplit\]i, Pirates! are multe de

oferit [i reu[e[te s\ captiveze

aproape imediat. Eroul se poate

deplasa liber prin apele M\rii

Caraibelor, oprindu-se `n porturi

pentru a angaja marinari, pentru a

face comer], pentru a repara [i

pentru a `mbun\t\]i nava, pentru a

ob]ine acordul de a ataca cor\biile

inamice [i, nu `n ultimul rând,

pentru a afla cele mai noi zvonuri

despre comori u[or de ob]inut.

Luptele pe mare se desf\[oar\ `ntr-un

ritm foarte rapid, obiectivul

principal fiind manevrarea corabiei

`n a[a fel `ncât s\ se poate trage cu

cât mai multe dintre tunurile din

dotare. Exist\ [i posibilitatea de a

aborda vasul inamic, dar versiunea

prezentat\ la Gamestars Live avea

prostul obicei de a ie[i `n Windows

de fiecare dat\ când `ncercam a[a

ceva, deci nu am putut afla cum

decurg duelurile cu s\bii.

{i, dac\ tot vorbim despre

update-ul grafic, merit\ men]ionat

c\ Pirates! arat\ incredibil. Nu

`ntr-un mod realist [i `n nici un caz

`ntr-un mod care s\ dea senza]ia c\

subiectul este tratat cu seriozitate,

ci f\când din Caraibe destina]ia de

vacan]\ ideal\, cu ape de culoarea

azurului ce `nconjoar\ mici

paradisuri pe P\mânt.

Numele lui D. W. Bradley nu are aceea[i

greutate ca cel al lui John Carmack, de

exemplu, dar el este principalul

responsabil pentru trei dintre jocurile

clasicei serii Wizardry, ceea ce `nseamn\

c\ ne putem a[tepta la lucruri bune din

partea sa. Iar noul lui proiect, Dungeon

Lords, cu siguran]\ c\ promite destul de

mult. El `ncearc\ ceva ce [i-au propus o

mul]ime de alte jocuri pân\ acum, [i

anume s\ combine genurile RPG [i

hack'n'slah f\r\ a dilua nici una dintre

experien]e.

Ac]iunea din Dungeon Lords este

privit\ la persoana a treia, iar `n lupt\

reac]iile juc\torului sunt testate cel

pu]in la fel de mult ca [i abilit\]ile

personajului. ~n

versiunea de la EGN

combo-urile nu erau

`nc\ implementate, dar

ele exist\ `n plan. Un

alt lucru de care

depinde victoria `n lupta

de apropiere este

folosirea scutului pentru

a bloca loviturile. Spre

deosebire de alte

jocuri, aici scutul

protejeaz\ numai atunci

când atacul vine din

fa]\, ceea ce introduce

un nou aspect tactic de

luat `n seam\. Nici partea de rol-playing

nu a fost l\sat\ de izbeli[te. Exist\ un

univers vast, populat cu personaje

diverse [i cu multe posibilit\]i de a g\si

misiuni `n afar\ de cele din cadrul

pove[tii. De[i toate tipurile de

personaje pot `nv\]a toate abilit\]ile,

sistemul de avansare `n nivel este

complex, la fel ca [i cel magic. Vr\jile

pot fi combinate `ntre ele pentru a

ob]ine unele noi [i mai puternice. 

Cu siguran]\ c\ se pot spune mai

multe de atât despre Dungeon Lords,

dar vom avea ocazia s\ facem 

asta `n curând, pentru c\ lansarea sa

este programat\ la mijlocul lunii

octombrie.

DUNGEON LORDS

Un RPG mai dinamic
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NU AR TREBUI S| V| FIE FRIC| S|

citi]i acest articol. F.E.A.R. este doar un acronim

(bine gândit, ce-i drept) pentru First Encounter

Assault and Recon, desemnând o echip\

antrenat\ special pentru confrunt\ri

paranormale. Talentele acestei echipe, un fel de

combina]ie `ntre S.W.A.T. [i Dosarele X, sunt

solicitate `n momentul `n care o for]\

paramilitar\ necunoscut\ ocup\ complexul

aerospa]ial Armacham. Interven]ia lor se va

dovedi cu atât mai necesar\ cu cât membrii Delta

Force trimi[i `naintea lor au fost literalmente

f\cu]i buc\]i f\r\ s\ se g\seasc\ urme de

gloan]e. Misiunea F.E.A.R. este astfel mai mult

decât evident\: s\-i g\seasc\ [i s\-i elimine pe

atacatori. ~n acest moment intervine juc\torul,

ca proasp\t membru al echipei F.E.A.R.,

`nlocuindu-l pe un misterios Conrad Krige. Acesta

din urm\, din motive necunoscute, eliberase un

prizonier deosebit: un om care folosea

canibalismul pe post de metod\ de interogatoriu.

Cine este Krige [i care sunt motivele ac]iunilor

sale sunt `ntreb\ri deocamdat\ f\r\ r\spuns, care

nu fac decât s\ adânceasc\ misterul pove[tii. ~n

plus, tot felul de interferen]e [i imagini aparent

f\r\ sens apar `n vizorul protagonistului.

Chiar dac\ abia s-a al\turat echipei,

personajul principal nu este un simplu r\can.

Reflexele sale ultrarapide `l ajut\ s\ 

`ncetineasc\ ac]iunea pentru câteva clipe, `n

stilul “bullet time” din Max Payne. ~n plus, el are

la dispozi]ie [i diverse lovituri cu pumnii [i

picioarele, `n cel mai autentic stil karate. Nici

coechipierii s\i nu sunt mai prejos: lunetista are

auzul dezvoltat ca un câine, iar un altul poate

sim]i ce s-a `ntâmplat `ntr-un loc atingând

diferite obiecte.

Toate aceste abilit\]i se vor dovedi cât se

poate de utile `n cazul `ntâlnirilor cu inamici

aproape invizibili, un fel de ninja robotiza]i, care

utilizeaz\ dispozitive de camuflaj asem\n\toare

cu cele din filmele cu Predator. {i, pe lâng\ toate

acestea, apare o feti]\ care merge pe tavan [i

las\ `n urm\ membre sfâ[iate [i sânge picurând

de pe pere]i, f\r\ a-[i atinge m\car nefericitele

victime. Ideea este `n mod cert inspirat\ din

filmele horror japoneze, dând jocului o

atmosfer\ `nsp\imânt\toare de Silent Hill. Pentru

punerea `n scen\ a acestei pove[ti, Monolith a

renun]at la vechea tehnologie [i lucreaz\ cu un

motor grafic nou, cu toate avantajele oferite de

DirectX 9, rezultând imagini realiste [i un mediu

destructibil, comparabil lejer cu cel din DOOM 3

sau Half-Life 2. Combina]ia dintre misterele

paranormale, scenele de ac]iune `nsângerate

aparent bine puse la punct [i grafica excelent\ ar

putea face din F.E.A.R. un titlu care s\ aduc\ mai

multe sperieturi decât Silent Hill, Alone in the

Dark [i Clive Barker's Undying la un loc.

Anda Drãgnutã

Atacuri paranormale

"Reflexele sale ultrarapide il ajuta sa
incetineasca actiunea pentru cateva clipe,
in stilul «bullet time» din Max Payne."

F.E.A.R.

106 octombrie 2004

F.E.A.R.

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri
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ORIGINALUL KNIGHTS OF

the Old Republic a fost un titlu

foarte apreciat, mai ales datorit\

pove[tii bine realizate [i 

dialogurilor care permiteau

juc\torului s\ aleag\ binele sau r\ul,

influen]ând desf\[urarea jocului.

The Sith Lords are toate acestea [i

câte ceva `n plus, venind `n primul

rând cu o poveste nou\. La circa

cinci ani dup\ evenimentele din

primul joc, cavalerii Jedi au disp\rut

aproape complet, vâna]i `n toate

col]urile galaxiei de lorzii Sith.

Republica nu mai are puterea s\-[i

protejeze lumile, iar soarta galaxiei

st\ `n mâinile celui care este

considerat ultimul cavaler al luminii.

Depinde numai de voi dac\ universul

va fi salvat sau ve]i c\dea prad\

p\r]ii `ntunecate a For]ei. 

O mare parte din aceast\

poveste va depinde de alegerile pe

care le ve]i face `n prima parte a

jocului, care descrie ce s-a `ntâmplat

dup\ sfâr[itul primului KotOR.

Crearea personajului v\ va permite

s\ selecta]i genul, clasa, portretul [i

numele, plus personalizarea

atributelor de tipul Strength [i

Wisdom. Vor fi ad\ugate, evident,

op]iuni bazate pe clasele nou-introduse

`n joc. Acestea includ Jedi Master (`[i

regenereaz\ For]a mai repede), Jedi

Watchman (For]a este mai puternic\

`n el) [i Jedi Weapons Master

(abilit\]i deosebite cu sabia),

respectiv Sith Lord (corupe voin]a

celor slabi), Sith Marauder (folose[te

mai mult sabia decât For]a) [i Sith

Assassin (perfect pentru camuflaj). 

Deoarece ve]i `ncepe jocul ca

Jedi, se cuvine s\ men]ionez c\

produc\torii vor introduce circa 30

de For]e noi, cu efecte grafice

`mbun\t\]ite, printre care: Force

Confusion (inamicii se vor lupta `ntre

ei), Force Sight (posibilitatea de a

vedea aliniamentul personajelor) [i

Force Rage, care ofer\ avantaje `n

timpul b\t\liilor. Aceste confrunt\ri,

cu inamici care merg de la bestii

ciudate pân\ la lorzi Sith deosebit de

pricepu]i `n mânuirea s\biilor laser,

se vor petrece pe [apte planete,

`mp\r]ite `n mai multe zone. ~n

strâns\ leg\tur\ cu b\t\liile se afl\ [i

decizia produc\torilor de a realiza

un AI mai competitiv pentru inamicii

care utilizeaz\ arme de foc, pân\

acum o ]int\ facil\ pentru o sabie

laser bine aruncat\.

Unele lucruri nu se vor schimba

`ns\ nici `n The Sith Lords. Nu va fi

inclus\ o component\ multiplayer,

iar num\rul de personaje care poate

fi controlat simultan r\mâne tot trei.

Nici motorul grafic nu va fi schimbat,

doar `mbun\t\]it, deci cerin]ele de

sistem vor r\mâne cam la fel. Cu

toate ad\ugirile [i nout\]ile sale,

r\mâne `ns\ de v\zut dac\ KotOR II:

The Sith Lords se va ridica la

`n\l]imea predecesorului s\u ori se

va baza doar pe renumele acestuia.

Anda Drãgnutã

Cu Forte noi impotriva raului 

RPG

� PRODUC|TOR:                                   OBSIDIAN ENTERTAINMENT

� PUBLISHER:                                           ACTIVISION

� WEB:          WWW.LUCASARTS.COM/GAMES/SWKOTOR_SITHLORDS

Data aparitiei: 06 decembrie 2004 KOTOR II:

THE SITH LORDS

"Depinde numai de voi daca universul va fi salvat
sau veti cadea prada partii intunecate a fortei."

KotOR II: The Sith Lords

jocuri
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UNIVERSUL WARHAMMER ARE UN

pedigree aparte: este legat de unul

dintre cele mai longevive jocuri de

tip table-top, cu un num\r

impresionant de fani, [i a dat

na[tere unor titluri de strategie

care se num\r\ printre standardele

`n domeniu. Din fericire, Dawn of

War revine la abordarea strategic\

[i licen]a Warhammer a fost

`ncredin]at\ firmei Relic

Entertainment, care are o

experien]\ de necontestat `n

domeniul RTS.

O alegere potrivit\, mai ales

dac\ ne gândim c\ adaptarea unui

joc pe ture la tumultul real-time

este o provocare remarcabil\.

Pentru cei care nu sunt

familiariza]i cu conceptul

Warhammer, trebuie spus c\ este

un mixaj delicios [i relativ original

de SF [i fantasy, cu o arom\ de

steampunk. Personajele sunt

acelea[i din orice RTS fantasy:

oameni (space marines), orci

(orks), elfi (eldar) [i for]e

demonice (chaos marines).

Diferen]a fundamental\ este c\, pe

lâng\ s\bii [i topoare, sunt

`narma]i acum [i cu mitraliere [i

lansatoare de rachete, au jetpack-uri,

tancuri [i robo]i masivi care fac

pr\p\d pe câmpul de lupt\.

Sun\ interesant, nu? Ei bine,

devine [i mai interesant `n

momentul `n care `i vede]i `n

ac]iune. De[i din punct de vedere

tehnic motorul grafic este pe

undeva la nivelul din vremea

DirectX 8, Dawn of War este unul

dintre cele mai spectaculoase 

RTS-uri din punct de vedere vizual.

Acest lucru se datoreaz\ nivelului

de detaliu impresionant care se

vede `n orice aspect al jocului ce

]ine de grafic\: modele [i texturi,

anima]ii [i efecte speciale. Filmul

introductiv din demo-ul single

player este comparabil cu

secven]ele cinematice de la

Blizzard, dar ce este uluitor este

c\ diferen]a dintre lupta randat\ [i

confrunt\rile real time din joc nu

este nici pe departe atât de mare

pe cât v-a]i a[tepta. Haosul

aparent al luptelor cap\t\ o

armonie de dans mar]ial, dat\ de

organizarea zecilor de unit\]i `n

echipe, un lucru care simplific\

managementul conflictului, dar

adaug\ o complexitate tactic\

neb\nuit\, pentru c\ `n multe

cazuri unit\]ile pot fi `narmate

individual cu diverse arme oferind

flexibilitate combativ\, noi unit\]i

pot fi “teleportate” direct `n

echip\ [i ad\ugarea de comandan]i

ofer\ diverse bonusuri. ~n plus,

confrunt\rile nu sunt deloc statice:

exist\ lupte om la om, exploziile

arunc\ unit\]ile `n aer, jerbele de

fl\c\ri se amestec\ cu jerbe de

sânge când o unitate este sfâ[iat\

`n buc\]i de una mai masiv\,

ecranul se zgâl]âie [i exploziile

devastatoare fac boxele s\ vibreze

furioase. 

Cele patru rase sunt suficient

de diferite [i (atât cât mi-am putut

da seama `n beta) suficient de

echilibrate. Orcii au for]a

num\rului: cu cât sunt mai mul]i,

cu atât pot construi unit\]i mai

avansate. Toate cl\dirile lor sunt

ap\rate de mitraliere, [i turnurile

de ap\rare conteaz\ `n calculul

total al popula]iei. Orcii au

totodat\ [i una dintre cele mai

devastatoare unit\]i speciale:

spigoth-ul, un mamut `n armur\ cu

arme impresionante `n spinare [i

atacuri de apropiere zdrobitoare,

care pe deasupra mai poate s\ [i

care unit\]i de infanterie. Mai

merit\ men]ionat c\ orcii sunt cele

mai amuzante personaje din joc,

atât prin vocile [i replicile

unit\]ilor, cât [i prin numele

unit\]ilor [i cl\dirilor. Space

Marines sunt cei mai normali [i

echilibra]i [i doar cu ei ve]i juca `n

campania single player, astfel c\

v\ vor fi probabil cei mai familiari.

Se pot l\uda cu cea mai bun\

infanterie [i au câ]iva a[i ascun[i

`n mânec\ pentru cei care joac\ la

dezvoltare. Varianta lor “evil” sunt

Chaos Marines, care au poate cele

mai slabe trupe de `nceput, dar

recupereaz\ mai târziu `n joc,

dac\ supravie]ui]i pân\ acolo.

Vocile cu care sunt dotate unit\]ile

Chaos sunt cele mai enervante.

Eldarii, pe locul doi `n topul vocilor

enervante, sunt cu toate acestea

una dintre cele mai interesante

rase pentru juc\torii avansa]i. Cele

mai bune unit\]i de distan]\ au

posibilitatea de a-[i teleporta

cl\dirile dintr-un loc `n altul pe

hart\, unit\]i (infanterie [i

mecanizate) care se pot teleporta

[i ele [i unele dintre cele mai

spectaculoase unit\]i din punctul

meu de vedere: Wraithlords, ni[te

p\[itori cu capete ovale desprin[i

parc\ din “R\zboiul Lumilor”,

eficien]i [i la lupta de la distan]\,

[i la cea de apropiere. 

Toate rasele au “eroi” [i

unit\]i speciale disponibile spre

sfâr[itul jocului (Bloodthirster la

Chaos, Avatarul Eldarilor). Eroii pot

fi ata[a]i echipelor [i pot face

diferen]a dintre via]\ [i moarte pe

câmpul de lupt\ prin abilit\]ile lor

speciale.

Este chiar p\cat c\ Relic nu a

conceput campanii single player

pentru toate rasele, singurul mod

prin care le pute]i judeca

poten]ialul fiind partidele

multiplayer.

De la Warcraft III `ncoace,

Warhammer 40.000: Dawn of War

este primul RTS care mi-a re]inut

aten]ia. Cu prea multe puncte

forte pentru a fi ignorat, jocul

celor de la Relic are poten]ialul de

a deveni cel mai popular RTS din

2004. 

Adrian Dorobãt
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INTERACTIUNE

� grafic\ impresionant\ `n stil 

gotic-futurist

� patru rase

� management tactic bazat pe echipe

� simplificare remarcabil\ a sistemului de

resurse

WARHAMMER 40.000:

DAWN OF WAR
Genurile fantasy si SF se ciocnesc intr-un RTS de mare clasa

data aparitiei: 20 septembrie 2004

“Diferenta dintre lupta

randata si confruntarile

real-time din joc nu

este nici pe departe 

atat de mare pe cat 

v-ati astepta.”

Warhammer 40.000...

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere | Prezent\rijocuri

Cei de la Relic Entertainment au

un palmares impresionant: au

creat seria Homeworld, primul joc

fiind considerat `nc\ un standard

`n domeniul RTS-urilor spa]iale. A

urmat Impossible Creatures, un

alt RTS, care, chiar dac\ nu a

avut succesul scontat, merit\

men]ionat pentru originalitatea

conceptului: `n el putea]i combina

diverse gene de animale, ob]inând

hibrizi fioro[i cu care s\ v\

`nvinge]i adversarii.

,

108 octombrie 2004

Producator: Relic Entertainment
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RTS

Warhammer 40.000...

jocuri

~n joc nu sunt doar

peisaje urbane `n

paragin\. Mai exist\ [i

peisaje extraurbane

`n paragin\.

�

109octombrie 2004

Prim-plan cu o serie de orci

furio[i. Cu toate acestea, orcii

sunt cea mai amuzant\ ras\

din Dawn of War.

�

Vastitatea câmpului de

lupt\ este compensat\

pozitiv de detaliile cu care

sunt decorate unit\]ile.

�

Avatarul este cea mai

devastatoare unitate din

“menajeria” Eldarilor.

�

Dawn of War are unele

dintre cele mai sângeroase

scene de lupt\ dintr-un RTS.

Spectaculozitate maxim\.

�
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Tribes: Vengeance

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere | Prezent\rijocuri

Fighter-ul este foarte util `n

ap\rare, dar [i `n atac, fiind

efectiv cel mai manevrabil

vehicul din joc.

�

Una din caracteristicile

importante ale Tribes este

verticalizarea conflictului prin

intermediul jetpack-urilor cu

care sunt dota]i juc\torii.

�

Vehiculele au `nc\ numeroase 

bug-uri `n beta, dar asta nu i-a

`mpiedicat pe juc\torii experimenta]i

s\ le foloseasc\ cu succes.
�

110 octombrie 2004

Actiune

“De straj\ `n baz\”, un

tablou vivant postmodern.

Ba chiar science-fiction.

�
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Tribes: Vengeance

jocuri

111octombrie 2004

TRIBES: VENGEANCE VA FI PRIMUL

joc din seria Tribes care va avea o

campanie single player cu tot

dichisul, dar despre asta vom vorbi

mai pe larg luna viitoare, când

probabil vom prezenta pe `ndelete

jocul `n cadrul revistei. Pân\ atunci

`ns\ v\ voi `mp\rt\[i câteva impresii

din perioada open beta, unde s-a

pus, fire[te, accentul pe modul

multiplayer, cel care conteaz\ cu

adev\rat din punctul de vedere al

comunit\]ii. Campania single player

a fost introdus\ mai mult din ra]iuni

comerciale, pentru a atrage mai

mul]i juc\tori care s\ cumpere

jocul. De asemenea, au existat

unele presiuni mai mult sau mai

pu]in directe de a face curba de

`nv\]are mai lin\, astfel `ncât jocul

s\ fie accesibil [i categoriei

generice pe care `mi place s\ o

numesc “juc\torii de

CounterStrike”.

Adev\rul este c\ seria Tribes, ca

[i cea Mechwarrior, a fost

caracterizat\ de un multiplayer

excelent, dar nu foarte accesibil,

ceea ce a f\cut ca ele s\ devin\

jocuri de ni[\, cu fani `ndârji]i, dar

nu atât de numero[i ca juc\torii de

Quake 3, Unreal Tournament sau

CounterStrike.

Lucrurile s-au schimbat `n

Tribes: Vengeance, `ns\ doar la

suprafa]\, ob]inându-se

compromisul perfect: “bizonilor” li

se iau ochii cu grafica spectaculoas\

dat\ de tehnologia Unreal [i sunt

atra[i de luptele frenetice pentru

care nu ai aparent nevoie de mare

m\iestrie, dar totodat\ veteranii

beneficiaz\ de o serie de schimb\ri

care confer\ avantaje considerabile

celor care investesc timp `n

acumularea de experien]\. 

Prima schimbare important\

este la nivel de “skiing”,

modalitatea de patinare pe hart\

n\scut\ dintr-un bug `n Tribes 2,

care permitea parcurgerea mai

rapid\ a distan]elor ce desp\r]eau

bazele echipelor din joc. Dac\ `n

Tribes 2 alunecarea se ini]ia ]op\ind

prin pedalarea pe tasta de jump, `n

Vengeance exist\ o tast\ dedicat\,

care, odat\ ap\sat\, se traduce 

`ntr-o postur\ specific\: un pic ciucit

pe vine [i l\sând dâre luminoase `n

urm\. Skiing-ul a fost simplificat

deci [i permite juc\torilor

experimenta]i s\ ob]in\ viteze care

fac inutil\ urm\rirea capperilor (cei

care captureaz\ steaguri). Pe h\r]ile

mai mici un capper poate s\ fure

steagul [i s\ ajung\ cu el `n baza

inamic\ `n mai pu]in de 30 de

secunde. Ceea ce este extrem de

frustrant pentru ap\r\tori. 

O a doua schimbare major\ este

la nivelul armelor. Nu o s\ intru `n

detalii, doar o s\ men]ionez cele

mai importante ad\ugiri: grapple-ul

[i buckler-ul. Grapple-ul este un

lansator de frânghie care v\ permite

s\ v\ ag\]a]i de pere]i [i de alte

obiecte, zbenguindu-v\ prin aer ca

Spiderman. Pe h\r]ile deschise

poate fi folosit pentru a v\ schimba

direc]ia `n aer, pentru a sc\pa de

urm\ritori, iar pe h\r]ile `nchise

(Cave `n beta) poate schimba

complet strategia de joc. Tribes a

fost `ntotdeauna un joc cu ac]iune

verticalizat\, din cauza

tradi]ionalelor jetpack-uri, `ns\

grapple-ul adaug\ o nou\

dimensiune. Pute]i sta ag\]at de

tavan ca un p\ianjen [i s\ face]i

headshot-uri cu pu[ca cu lunet\. ~l

pute]i folosi pentru a v\ ag\]a de

vehicule, pentru a captura steagul

sau pentru a ag\]a inamicii,

`ncetinindu-i.

Buckler-ul este un scut care

poate fi folosit pentru protec]ie

sau poate fi aruncat ca un

bumerang, traiectoria putându-i fi

controlat\ par]ial prin mi[carea

mouse-ului. Foarte eficient, el nu

este totu[i u[or de folosit (cu

succes) de un novice [i este

rezervat clasei medium (dintre

clasicele light, medium [i heavy). 

Vehiculele sunt interesante, dar

au numeroase bug-uri. Ghinioni[tilor

li se poate `ntâmpla ca jocul s\

crasheze atunci când zboar\ cu una

dintre nave, mai ales cu Fighter-ul,

iar vehiculele terestre, care pot

func]iona alternativ ca 

spawn-point-uri, sufer\ de probleme

din acest punct de vedere, cei care

se spawneaz\ la pozi]iile respective

r\mânând efectiv “`nfip]i” `n

vehicul.

O schimbare care confer\

adâncime tactic\ jocului este

implementarea a patru tipuri de

pack-uri (shield, energy, speed,

repair), cu efecte pasive [i active.

Utilitatea lor este destul de

evident\ din nume, `ns\ trebuie s\

juca]i o vreme `ncât s\ v\ da]i

seama c\ ele pot face diferen]a

dintre supravie]uire [i respawn, [i

dintre un juc\tor eficient [i unul care

nu contribuie la valoarea echipei.

Administrarea bazei este la fel

de important\ ca [i pân\ acum,

dac\ nu mai important\. Plasarea

de mine la baza steagului [i de

mitraliere autonome `n 

puncte-cheie, precum [i repararea

lor dac\ sufer\ stric\ciuni reprezint\

o activitate la fel de important\ ca [i

capturarea steagului sau distrugerea

generatoarelor care alimenteaz\

baza inamic\. Mitralierele nu mai

pot fi puse pe pere]i [i pe tavane, ci

doar pe “podele” generice

(suprafe]e plane) [i, al\turi de

mine, repair kits [i “inventare”

portabile sunt disponibile acum de

la distribuitoare separate.

Capture the Flag r\mâne `n

continuare cel mai important mod

de joc, dar probabil c\ moduri ca

Arena, Ball, Fuel [i Rabbit vor avea

[i ele momentele lor de glorie. Nu

trebuie decât s\ a[tept\m pân\ luna

viitoare [i s\ sper\m c\ Tribes:

Vengeance va fi jocul care va

detrona CounterStrike din topul

popularit\]ii.

Adrian Dorobãt

� PRODUC|TOR: IRRATIONAL GAMES

� PUBLISHER: VU GAMES/VIVENDI

� DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION

� WEB: WWW.TRIBESVENGEANCE.COM/US

INTERACTIUNE

� noi arme, dintre care se remarc\ 

buckler-ul [i grapple-ul

� noi pack-uri cu utilit\]i active [i pasive

� skiing simplificat

TRIBES: 

VENGEANCE
Ultima tresarire de pe patul de moarte a Sierra

data aparitiei: 5 octombrie 2004

Producator: Irrational Games

Cei de la Irrational Games [i-au

`nceput cariera lucrând la System

Shock 2 al\turi de Looking Glass.

Novicii de la Irrational Games au

`nchiriat spa]iu pentru birouri de la

Looking Glass [i `n timp au ajuns s\

duc\ mai departe stindardul dup\

ce Looking Glass s-a dizolvat,

oamenii `mpr\[tiindu-se pe la

Electronic Arts, Ion Storm [i chiar [i

pe la Irrational Games. Singurul joc

cu care se poate l\uda Irrational

Games pân\ `n acest moment este

Freedom Force, un RPG cu

supereroi care a avut un succes

moderat `n rândurile pasiona]ilor

de benzi desenate [i nu numai. 

La dezvoltarea Tribes:

Vengeance au participat [i unii

dintre membrii marcan]i ai

comunit\]ii Tribes: Thrax,

Marweas, Scr8pin, Luc Vanhal.

Dintre ace[tia, doar Thrax

supravie]uie[te concedierilor

masive pe care Vivendi le face

dup\ ce achizi]ioneaz\ Sierra

(care prin fostul studio Dynamix

de]inea licen]a Tribes).

,
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Mii de pove[ti `ntr-un singur joc

INTERACTIUNE

� 3 ora[e `n care v\ pute]i plasa

eroii, plus posibilitatea de a crea

unele noi

� 6 aspira]ii dintre care pute]i

alege principalul scop `n via]\ al

pesonajului

� posibilitatea de a crea personaje

unice, de[i printre numeroasele

variabile ce pot fi modificate este

inclus\ `n\l]imea, iar pentru

greutate nu exist\ decât dou\

variante

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 800MHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

DYLAN SE LUPT| CU O TOALET| ~NFUNDAT|, NATALIE

umple buc\t\ria de fum, `ncercând s\ `n]eleag\ cum se

prepar\ o omlet\, iar Alex, afar\, admir\ stelele printr-un

telescop. Chiar [i atunci când introduci `ngerii lui

Charlie `n ecua]ie, evenimentele din The Sims 2 nu se

abat decât foarte rar de la normal, de la ceea ce se

`ntâmpl\ oricui `n via]a de zi cu zi. {i totu[i, pove[tile

aparent banale create de acest joc au o capacitate

incredibil\ de a fascina, pentru c\ nu sunt pove[ti

oarecare. ~n The Sims [i, mai ales, `n The Sims 2,

juc\torul este scenaristul telenovelei, dramei sau

pove[tii horror care se desf\[oar\ pe ecran. Personajele

au tot atâta independen]\ cât au [i actorii `n filme - `[i

personalizeaz\ replicile [i, l\sa]i pe cont propriu, pot

hot\r` dac\ merg la toalet\ sau la televizor -, dar

adev\ratul arhitect al marelui plan este juc\torul,

privindu-i pe to]i din exterior [i alegând ceea ce

consider\ el c\ este cel mai bun drum pentru fiecare.

Din exterior, dar nu neap\rat de la distan]\, pentru

c\ acum avem de-a face cu un joc complet 3D, `n care

ac]iunea poate fi privit\ din orice perspectiv\ `n toat\

splendoarea sa [i, crede]i-m\, este o splendoare gra]ie

anima]iilor fantastice [i stilului pe care, `n lipsa unui

cuvânt cu o tent\ mai pu]in feminin\, o s\ `l numesc

`ncânt\tor. Sigur, ideea este de a simula via]a real\, dar

designerii au [tiut c\ nu trebuie mers pân\ la cap\t `n

aceast\ direc]ie [i avem de-a face nu cu adev\rul 

gol-golu], ci cu o variant\ cosmetizat\ a sa, inspirat\

parc\ din serialele de comedie. Un sim care vrea s\ sar\

`n bra]ele altuia, dar este refuzat, se treze[te zburând

`n golul l\sat de eschiva celeilate persoane [i pic\ pe

jos, stârnind automat hohote de râs. Dac\ doi

`ndr\gosti]i se hot\r\sc s\ `[i fac\ de cap pe o canapea,

asta nu `nseamn\ neap\rat c\ el `[i asum\ rolul

dominant, ci o pute]i vedea pe ea sco]ând un sunet ce

dore[te s\ imite r\getul unui leu [i asaltându-l pe el ca

un animal de prad\. Fiecare moment demonstreaz\ o

delicat\ echilibrare `ntre banal [i interesant, cu ultimul

ie[ind aproape de fiecare dat\ victorios.

Dar grafica, de[i d\ realmente o dimensiune `n plus

jocului ([i nu m\ refer la cea fizic\, ci la cea

emo]ional\), nu reprezint\ cea mai important\

`mbun\t\]ire pe care The Sims 2 o aduce fa]\ de

predecesorul s\u. Dup\ patru ani de expansion pack-uri,

care ad\ugau mici nout\]i mai mult sau mai pu]in

triviale (animale de cas\, vacan]e), The Sims se `ntoarce

acum cu o bog\]ie de noi elemente ce fac din el un joc

mai complex, mai variat [i chiar mai interesant.

Conceptul de baz\ este acela[i. ~ncepem prin a crea

un num\r de personaje sau a alege dintre cele deja

existente, le instal\m `ntr-o locuin]\ virtual\ [i apoi, zi

cu zi, d\m form\ destinelor lor. Dar, dincolo de

am\nuntele familiare pentru cei ce au jucat The Sims,

exist\ [i numeroase nout\]i care ne ajut\ s\ mergem

mai departe decât puteam s\ o facem pân\ acum. ~n

continuare, personalitatea oamenilor virtuali este

definit\ de cinci caracteristici principale care arat\ cât

sunt de ordona]i, de activi, de timizi, de serio[i [i de

amabili, dar acum putem s\-i alegem fiec\ruia [i câte o

aspira]ie suprem\. ~n func]ie de ce `[i dore[te cel mai

THE SIMS 2
PRE}: 29.9€ • PRODUC|TOR: MAXIS • PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: HTTP://THESIMS2.EA.COM

Continuarea unuia dintre cele mai

bine vândute jocuri din istorie cu

siguran]\ nu are nevoie de nici o

prezentare. Dar se ridic\ ea la

`n\l]imea a[tept\rilor?

The Sims 2

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri

112 octombrie 2004

A]i avut vreodat\ un vecin

b\trân, care v\ n\v\le[te

`n cas\ atunci când da]i

muzica prea tare la o

petrecere? Nu sc\pa]i de

el nici `n Pleasantview.

�

Petrecerile primesc

punctaje `n func]ie de cât

de bine se distreaz\

invita]ii [i, dac\ ave]i de

gând s\-i mai vede]i, ar fi

bine s\ se distreze.

�
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The Sims 2

jocuri

113octombrie 2004

mult - bani, popularitate,

cunoa[tere, iubire, familie - un sim

are nevoie de lucruri diferite pentru

a fi fericit. Deci, peste nevoile de

baz\, ca aceea de a avea o burt\

plin\ [i a fi proasp\t sp\lat, un sim

are acum [i dorin]e de care nu

depinde supravie]uirea sa, ci doar

`mplinirea spiritual\ (chiar dac\ unii

prin `mplinire spiritual\ `n]eleg

c\s\toria cu un sim bogat). Toate

caracteristicile, atât cele fizice, cât

[i cele mentale, sunt con]inute 

`ntr-un cod genetic ce trece la copii,

ca [i `n via]a real\, ace[tia din urm\

având, deci, o combina]ie aleatoare

a tr\s\turilor p\rin]ilor lor. {i, cum

familie f\r\ pove[ti de spus nu

exist\, personajele cap\t\ acum [i

amintiri de la evenimentele

importante ale vie]ii lor, cum ar fi

prima omlet\ sau ziua c\s\toriei.

Ca decor pentru ac]iune exist\

trei ora[e gata f\cute, dar cum

nimic din ce se `ntâmpl\ `n 

The Sims 2 nu este unidimensional,

nici `n acest caz nu ne putem plânge

de lipsa de op]iuni. Inclus `n joc

este un editor u[or de folosit, dar

capabil s\ creeze localit\]i la fel de

complexe ca [i cele ale

produc\torilor, cu str\zi, case,

poduri [i, dac\ dori]i, chiar [i

curcubee. Dac\ nici asta nu v\

ajunge, pute]i s\ importa]i ora[ele

din salv\rile de SimCity 4. ~nainte de

a ajunge atât de departe `ns\,

`nainte de a v\ popula propriile

ora[e cu propriile personaje sau de

a ajunge s\ c\uta]i pe Internet

realiz\rile fanilor, ve]i dori probabil

s\ `ncepe]i cu ceva mai simplu. Cel

mai simplu este s\ alege]i dintre

numeroasele [i foarte diversele

grupuri prefabricate (de la familii

disfunc]ionale la extratere[tri ce

`ncearc\ s\ se adapteze la via]a pe

P\mânt [i la eroii din Romeo [i

Julieta), dar mult mai atr\g\toare

este ideea de a porni la drum cu

propriile personaje, oricât de

ciudate ar fi ele.

Punând `n aplicare ceea ce la

momentul respectiv mi se p\rea o

idee genial\, dar am identificat mai

târziu ca fiind o pierdere temporar\

a ra]iunii, eu am `nceput The Sims 2

prin a `ncerca s\ creez copii fidele

ale personajelor din Charlie's Angels.

Nu mi-a ie[it. ~n ciuda sutelor de

op]iuni `n modulul de definire a

aspectului [i personalit\]ii unui sim,

Simulator
"Capacitatea extraordinar\ de a surpinde

chiar [i la mult timp de la primul contact

transform\ The Sims 2 dintr-un simplu joc

`ntr-o continu\ c\l\torie emo]ional\".

Incendiile pot avea

rezultate tragice dac\

nu dispune]i de un

detector de fum.

�

Dylan `ncearc\ s\ repare

du[ul [i e[ueaz\. Dup\ ce 

va citi câteva c\r]i de

mecanic\ nu va mai avea

parte de astfel de nepl\ceri.

�

Un masaj pe spate

`nt\re[te prietenia dintre

dou\ personaje, dar, 

`ntr-un moment nepotrivit,

poate fi refuzat.

�

INGREDIENTUL MINUNE: VISE SI COSMARURI

Lipsa unui scop definit a fost

principala problem\ acuzat\ de cei

care au respins primul joc. Ideea de

joc `n care nu po]i s\ câ[tigi,

pentru c\ nu exist\ un final bine

definit i-a l\sat pe ace[tia f\r\ nici

o direc]ie clar\ de urmat [i, `n

ciuda num\rului mare de

posibilit\]i pe care le aveau la

dispozi]ie, ei sim]eau c\ nu este

nimic interesant de f\cut. Nici The

Sims 2 nu are un final, dar el

reu[e[te s\ dea juc\torilor un scop

prin sistemul de dorin]e [i temeri.

~n func]ie de aspira]ia

principal\, de personalitate [i de

evenimentele de pe parcursul

vie]ilor lor, personajele ajung s\ `[i

doreasc\ anumite lucruri, dar [i s\

le fie fric\ de altele. De exemplu,

un sim care a fost concediat poate

ajunge s\ fie foarte speriat c\ `[i va

pierde actuala slujb\, unul care

]ine foarte mult la cineva se poate

teme c\ respetivul va muri, iar un

sim romantic viseaz\ s\ cunoasc\

persoane noi ([i s\ fac\ ceea ce `n

joc se nume[te "Woo-Hoo"). Este

posibil ca `n timp dorin]ele unui sim

s\ se schimbe, dar, dac\ a]i pornit

deja pe drumul de a `ndeplini una

dintre ele, pute]i s\ o bloca]i

pentru a v\ asigura c\ nu dispare.

~ndeplinirea dorin]elor este

cheia men]inerii tinere]ii pentru

cât mai mult timp [i d\ puncte cu

ajutorul c\rora pot fi achizi]ionate

obiecte neobi[nuite, cum ar fi un

copac `n care cresc bani. Pe de alt\

parte, dac\ prea multe dintre

temerile personajelor se adeveresc,

ele pot ajunge s\ `nnebuneasc\ [i

vor primi vizita unui psihiatru.
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rezultatele tentativelor de a imita realitatea nu

sunt niciodat\ foarte apropiate de adev\r. Am

`ncercat s\ m\ recreeze pe mine `nsumi [i cel mai

bun rezultat pe care l-am putut ob]ine a fost un

purt\tor de ochelari `mbr\cat sport, care `[i

dore[te neap\rat un telescop [i are o team\

ira]ional\ de toaletele publice.

Editorul de corpuri este de o complexitate

aproape ame]itoare, dar, fie c\ aceasta este

totu[i insuficient\, fie c\ puterea lui s-a `nclinat

`n fa]a incompeten]ei mele `n orice are o

leg\tur\ cât de vag\ cu desenul, asem\n\rile

dintre realitate [i simulare au r\mas la stadiul de

generalitate. Nici cu partea mental\ nu m-am

descurcat prea bine, de[i aici trebuie f\cut\ o

distinc]ie `ntre e[ecul de a crea personalitatea

dorit\ [i cel de a crea o personalitate credibil\.

Pentru c\, poate Alex cea din Charlie's Angels nu

ar fi f\cut o criz\ de nervi, v\zând c\ Natalie a

uitat din nou s\-[i fac\ patul, dar dup\ zile

`ntregi de joc, Alex cea iubitoare de lini[te [i

tr\itoare `n or\[elul Pleasantview a devenit

pentru mine mai adev\rat\ [i chiar mai

interesant\ decât cealalt\.

O s\ vede]i acest fenomen la aproape orice

juc\tor de The Sims 2. Dac\ `l `ntreba]i despre

joc ([i de multe ori chiar f\r\ s\ `l `ntreba]i), va

face poate câteva observa]ii referitoare la partea

tehnic\, dup\ care se va lansa `ntr-un lung

monolog despre ce se `ntâmpl\ cu personajele

sale, ce au mai f\cut azi, care le mai sunt

dorin]ele [i ce inten]ioneaz\ s\ fac\ cu ele.

Capacitatea extraordinar\ de a surpinde, chiar [i

la mult timp de la primul contact, transform\ The

Sims 2 dintr-un simplu joc `ntr-o continu\

c\l\torie emo]ional\ [i face ca cei subjuga]i de el

s\ se comporte aproape ca ni[te proaspe]i

p\rin]i, dornici s\ `mp\rt\[easc\ oricui ultimele

n\zbâtii [i realiz\ri ale odraslelor lor. 

Este u[or s\ subestimezi puterea real\ a

acestui joc. Este u[or s\ spui c\ este mai mult

pentru femei sau c\ nu ai nevoie s\ faci mâncare

`ntr-un joc, pentru c\ o faci destul `n via]a real\.

Asta au spus mul]i despre The Sims [i poate vor

spune destui [i despre cel de-al doilea joc, dar

realitatea este c\ dimensiunea aproape de

ne`n]eles a succesului s\u comercial nu este o

`ntâmplare [i nu ]ine deloc de puterea ma[in\riei

de marketing a Electronic Arts, ci este dat\ de

genialitatea conceptului care combin\ ideal

simplitatea de la suprafa]\ cu o mare

complexitate ascuns\.

Pentru a v\ descurca `n aceast\ lume

virtual\, nu ave]i nevoie de cuno[tin]e `n

domeniul jocurilor. Totul este simplu [i evident.

Dac\ unui personaj `i este foame, un click pe

aragaz scoate la iveal\ un meniu din care pute]i

alege op]iunea de a g\ti, care deschide un nou

meniu cu tipurile de mâncare pe care respectivul

sim [tie s\ le prepare. Pentru a interac]iona cu

un alt sim, un click pe acesta v\ pune la

dispozi]ie o mul]ime de posibilit\]i, cu atât mai

multe cu cât rela]ia dintre cei doi este mai

apropiat\ (ceea ce nu `nsemn\ c\ nu exist\ [i

interac]iuni negative, cu scopul de a produce

iritare).

Dar, dup\ cum spuneam, aceast\ simplitate

ascunde adâncimi neb\nuite. De fiecare dat\

exist\ ceva de f\cut, fie c\ este vorba despre

achizi]ionarea de mobil\, seducerea cuiva sau

desfundarea unei toalete, iar dorin]a de a vedea

ce urmeaz\ `n urm\toarele minute v\ poate face

s\ continua]i s\ juca]i ore dup\ ce a]i inten]ionat

s\ v\ opri]i, s\ uita]i de mese [i s\ pierde]i

complet no]iunea timpului, odat\ cu o por]iune

semnificativ\ din zi. Am folosit mai devreme un

cuvânt [i am s\-l reiterez - subjugat - The Sims 2

are o putere de a absorbi juc\torul `n interiorul

s\u de-a dreptul `ngrijor\toare [i comparabil\ cu

cea a oric\rui titlu recunoscut ca d\t\tor de

dependen]\, fie el Civilization sau Everquest.

Dac\ Everquest cucere[te prin masivitatea sa

[i num\rul uria[ de juc\tori cu care pute]i

interac]iona, iar Civilization prin posibilitatea de

a remodela istoria lumii, The Sims 2 ob]ine acest

efect cel pu]in `n aparen]\ mult mai u[or, prin

naturale]ea nemai`ntâlnit\ a evenimentelor din

cadrul s\u. Poate peste zece ani asta nu o s\ mai

`nsemne nimic, dar acum, s\ v\d una dintre fete

f\când o grimas\ [i fluturând din mân\ dup\ ce 

s-a t\iat la un deget `ncercând s\ fac\ friptur\ a

fost un moment aproape magic, la fel ca [i cel `n

care una dintre ele a strâmbat din nas g\sind

THE SIMS 2
(CONTINUARE)

The Sims 2
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CONTINUT SUPLIMENTAR

Comunitatea numeroas\ [i foarte activ\ a

jucat un rol important `n succesul

fenomenal care este The Sims, iar

produc\torii au dovedit c\ au `n]eles acest

lucru, oferind o mul]ime de unelte pentru a

crea [i a distribui con]inut pentru 

The Sims 2. The Body Shop, utilitarul cu

ajutorul c\ruia se pot construi personaje, a

fost lansat pe Internet `naintea jocului,

pentru ca la data apari]iei acestuia s\

existe deja o cantitate semnficativ\ de

personaje create de fani, iar a[tept\rile nu

au fost dezam\gite. Acum, la doar câteva

zile de la lansare exist\ numeroase

personaje, obiecte [i locuin]e care pot fi

transferate de pe Internet, iar num\rul lor

nu poate decât s\ creasc\. O parte dintre

acestea pot fi luate direct cu browser-ul

con]inut de joc, dar oricum merit\ s\

vizita]i site-ul oficial pentru tutorialele ce

trateaz\ subiecte diverse, ca realizarea de

pivni]e pentru case, [i pentru a vedea

pove[tile altor juc\tori. Pentru a facilita

spunerea acestor pove[ti exist\ o camer\

de luat vederi virtual\, cu ajutorul c\reia

juc\torii pot face fotografii [i chiar filme

ce sunt ad\ugate la povestea familiei lor.

~n procesul realiz\rii personajelor

exist\ limit\ri. Toate au aceea[i

`n\l]ime, iar diferen]a dintre cei

considera]i a avea o condi]ie fizic\

bun\ [i cei supraponderali este

foarte mic\ la nivel vizual.

�

Sexul `n The Sims 2 nu este ar\tat

foarte explicit, dar se dovede[te

foarte amuzant oricum

�
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mâncare stricat\ `n buc\t\rie [i multe, multe altele.

Singurul lucru care stric\ aceast\ impresie `n unele

momente este pathfinding-ul, mult mai bun decât `n The

Sims, dar `nc\ imperfect. De fapt, problema nu este

algoritmul de deplasare `n sine, ci faptul c\ personajele

au nevoie de mai mult spa]iu decât este aparent [i c\ nu

le cer celor ce le stau `n drum s\ se dea la o parte,

preferând s\ caute trasee alternative. Atunci când ave]i

o cas\ mare nu este o problem\, dar la `nceput fiecare

metru p\trat conteaz\ [i pute]i avea surprize ciudate -

pentru a ajunge `n camera al\turat\ un personaj iese din

cas\ [i intr\ pe o alt\ u[\; doi `ndr\gosti]i nu se pot sui

`mpreun\ `n pat, pentru c\ acesta este lipit de perete

iar unul dintre parteneri s-a a[ezat la margine, blocând

accesul etc. Dac\ tot suntem aici, trebuie s\ spun c\ 

mi-a[ dori ca jocul s\ fie mai explicit atunci când ceva

nu func]ioneaz\ a[a cum ar trebui. Dylan strigând `n

direc]ia mea ceva `n limba p\s\reasc\ ce caracterizeaz\

The Sims este amuzant\, dar tot este greu s\ `mi dau

seama ce o `mpiedic\ s\ foloseasc\ barul.

Din fericire, majoritatea acestor probleme sunt

rezolvate prin construirea de camere mai `nc\p\toare. {i

aceast\ parte a cunoscut `mbun\t\]iri, fiind rezonabil de

u[or (dar costisitor ca timp) s\ realiza]i o cas\ cu mai

multe etaje, teras\ pe acoperi[, ziduri diagonale [i cam

orice altceva v\ dori]i. Asta nu `nseamn\ c\ nu exist\ [i

probleme autentice. Odat\ cu trecerea la 3D au ap\rut

[i problemele de perspectiv\, camera fiind dificil de

manevrat `n anumite momente. Pute]i s\ o fixa]i `n

aproape orice loc dori]i, dar cu mai mult efort decât era

cazul, din cauza modului neinspirat `n care se face

controlul s\u. Iar posibilitatea de a influen]a cariera

personajelor a r\mas la stadiul de `ncurajare a studiului

acas\, la care se adaug\ câteva decizii din când `n când.

Acestea din urm\ nu `mbun\t\]esc prin nimic lucrurile,

ci dimpotriv\, sunt atât de nebuloase `ncât nu ave]i de

unde s\ [ti]i care este alegerea cea mai bun\ [i de

multe ori efectele lor negative par nedrepte.

La nivel general, parc\ se putea mai mult [i `n ceea

ce prive[te con]inutul. Este adev\rat, fa]\ de primul joc

exist\ `n plus zonele de recreere [i cump\r\turi din ora[

[i petrecerile, dar alte elemente ad\ugate de expansion

pack-uri `n The Sims, ca animalele de cas\ [i vacan]ele,

vor fi probabil introduse [i aici prin aceea[i metod\,

pentru ca cei de la EA s\ poat\ profita la maxim de

poten]ialul comercial al jocului. De altfel, trebuie spus

c\ [i primul joc s-a bucurat de o primire foarte bun\,

dar, mai târziu, avalan[a de expansion pack-uri cu

ad\ugiri minore au creat impresia c\ se `ncearc\

jefuirea sistematic\ a fanilor [i i-a f\cut pe mul]i s\

renun]e, de[i cel pu]in la fel de mul]i au fost [i cei care

au cump\rat tot ce se putea cump\ra. Ce se va `ntâmpla

`n continuare cu The Sims 2, r\mâne de v\zut.

A[ mai avea multe de spus, dar sunt nevoit s\ m\

opresc aici. Iubitul lui Natalie se mut\ cu ea [i trebuie

s\ adaug un nou etaj casei, pe Dylan o a[teapt\ o

perioad\ grea al\turi de aparatul de exerci]ii pentru c\

d\ semne de `ngr\[are, iar Alex va fi obligat\ s\ o lase

mai moale cu admiratul stelelor [i s\ doarm\ mai mult

noaptea dac\ vrea s\ ob]in\ promovarea pe care [i-o

dore[te. A[a c\ v\ las. Sunt a[teptat!

Bogdan Bridinel 

VERDICTXTREMPC

9
Via]\ social\? 

Mul]umim, nu ne trebuie.

Avem The Sims 2.

EVALUAREGENERALA

`mbun\t\]irile grafice fac

personajele mult mai expresive

noul sistem de dorin]e [i temeri

d\ un scop jocului

poate fi rejucat de nenum\rate

ori, f\r\ a se repeta

camera nu se manevreaz\

foarte bine [i poate deveni

sup\r\toare

+

+

+

-

JOCURIALTERNATIVE

The Sims 2

The Sims

Singles: Flirt Up Your Life

Ca [i `n via]\, `n The Sims 2

trebuie s\ alegi ce este mai

important pentru tine. Studiezi

pentru slujb\ sau chemi pe cineva

`n vizit\? R\spunzi la telefon sau

continui s\ te s\ru]i?

�

Unul dintre grupurile din

Pleasantview este compus dintr-

un b\rbat [i trei femei.

Rezultatul este evident.

�

Ferestrele care se `ntind pe

mai multe etaje reprezint\

una dintre noile op]iuni `n

domeniul construc]iilor.

�

Editorul de ora[e la lucru: `n

doar câteva minute pute]i pune

bazele unei noi localit\]i.

�
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O schimbare de perspectiv\ pentru seria Silent Hill

INTERACTIUNE

� evadeaz\ dintr-un apartament

blestemat

� lupt\ cu inamici bizari [i

monstruo[i

� vezi unul din cele patru finaluri

diferite

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium 4 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

SERIA SILENT HILL ESTE LA FEL DE CELEBR| ~N GENUL

survival horror ca [i cea Resident Evil. Ba chiar exist\

mul]i care sus]in c\ primul Silent Hill este cel mai bun joc

`n categoria lui. Astfel de clasamente sunt, fire[te,

discutabile, dar nu cred c\ este cineva care poate

contesta c\ seria a avut o evolu]ie descendent\ din 1999

[i pân\ acum. Desigur, primul Silent Hill a fost lansat doar

pe PlayStation, deci juc\torii de PC s-ar putea s\ fie mai

pu]in familiariza]i cu el. Partea a doua a seriei, de[i a

ap\rut la mult timp dup\ varianta de PlayStation 2, a

câ[tigat o serie de fani [i pe PC. Silent Hill 3 nu mi-a

pl\cut, dar este doar o p\rere subiectiv\. Care nu provine

din faptul c\ de data asta eroul principal era de fapt o

eroin\, oricât de misogin m-a]i crede. 

Varianta sa de PC nu a avut, oricum, succesul scontat,

astfel c\ nu m\ a[teptam ca Silent Hill 4: The Room s\

apar\ [i pe PC. A[tept\rile mi-au fost `n[elate, dar, dup\

ce l-am jucat, pot spune c\ nu mi-ar fi p\rut foarte r\u

dac\ ar fi r\mas exclusiv PlayStation.

Silent Hill 4 difer\ din foarte multe puncte de vedere

fa]\ de celelalte jocuri din serie. Din fericire, elementele

comune sunt cele care au asigurat succesul titlurilor

precedente. Din nefericire, majoritatea schimb\rilor au

efecte negative. 

S\ o lu\m cu `nceputul. Avem Camera, cea care d\

titlul jocului, care nu este de fapt o camer\, ci un `ntreg

apartament. Locatarul, un anume Henry Townshend, are

co[maruri [i este convins c\ apartamentul este blestemat.

O presupunere acceptabil\, având `n vedere c\ nu poate

s\ `l p\r\seasc\, geamurile fiind b\tute `n cuie [i u[a fiind

blocat\ cu lan]uri. Pe din\untru. Trecem peste faptul c\

jocul nu se mai petrece `n ora[ul bântuit Silent Hill,

pentru c\, inevitabil, firul pove[tii ne va duce tot acolo.

Sau prin apropiere.

Prima problem\ care se ive[te este utilizarea de

c\tre Konami a unei perspective first person, doar

pentru interiorul apartamentului. De[i aparent navigarea

first person ar trebui s\ fie mai uman\ decât controlul

third person, tipic jocurilor pe consol\, trebuie s\ v\

anun] c\ mi s-a p\rut mai limitat\ [i mai frustrant\. 

Din fericire, apartamentul blestemat poate fi p\r\sit,

pentru c\ altfel jocul ar fi fost foarte scurt. Nu orice

ie[ire este o cale spre salvare, `ns\ ve]i descoperi asta

destul de rapid, `n momentul `n care Henry `ncepe s\ se

strecoare prin tot soiul de g\uri [i deschiz\turi, trecând

`ntr-o serie de universuri paralele. Sau co[maruri. Greu de

spus. ~n acestea perspectiva devine third person [i `ncep

s\ apar\ inamicii. Produc\torii au decis ca `n Silent Hill 4

s\ pun\ mai mult accentul pe lupt\ fa]\ de jocurile

trecute, `n care rezolvarea de enigme avea o importan]\

ceva mai mare decât confruntarea cu adversarii de

co[mar. Enigme sunt suficiente [i `n The Room, [i chiar

unele interesante, dar va fi greu s\ v\ bucura]i de ele din

cauza inamicilor frustran]i. Chiar dac\ sistemul de control

ar fi fost mai prietenos ([i nu este, decât dac\ juca]i cu

un gamepad, ceea ce mi se pare o cerin]\ stupid\ din

partea unui joc) [i chiar dac\ celebra “camer\” tipic\

jocurilor de consol\ v-ar fi fost de ajutor, `n loc s\ v\

`ncurce, totul este distrus de decizia Konami de a

introduce inamici invincibili, care nu pot fi elimina]i, ci

SILENT HILL 4: THE ROOM
PRE}: 33.3€ • PRODUC|TOR: KONAMI • PUBLISHER: KONAMI • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.KONAMI.COM/SILENTHILL4

Jocul care `nghesuie cinci

universuri paralele `ntr-o singur\

camer\. Metaforic, fire[te.
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Lan]uri bareaz\ din

interior u[a

apartamentului lui Henry.

Dar cine este Walter?

�

���������	�.����

���������

����
��

����
���



Concluzia la care am ajuns

este c\, pentru a te bucura de

jocurile din seria Silent Hill,

trebuie s\ le joci pe toate. Dar

nu pe PC. Platforma PC este

secundar\ pentru Konami [i nu

cred c\ merit\ s\ accept\m

produse substandard, oricât de

interesante ar fi ele conceptual.

Adrian Dorobãt

Silent Hill 4: The Room

jocuri
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7Nu este un e[ec total

Actiune 
“Konami a introdus `n joc

inamici invincibili, care nu

pot fi elimina]i, ci doar

bloca]i temporar.”

doar bloca]i temporar prin `nfigerea unei s\bii speciale `n

piept. Dac\ scoate]i sabia, revin la via]\. {i nu este ca [i

cum ar fi simplu de evitat, pentru c\ nici nu trebuie s\

atace ca s\ v\ scad\ via]a. Este de ajuns s\ fie `n

apropierea voastr\. 

{i, pentru c\ nu li s-a p\rut c\ `l pedepsesc pe juc\tor

suficient, produc\torii au decis s\ `i dea `n grij\ [i un

personaj pe care trebuie s\ `l ]in\ `n via]\ pe parcursul

numeroaselor c\l\torii `ntre apartamentul blestemat [i

lumile paralele (o sta]ie de metrou `n paragin\, bârlogul

unor culti[ti dintr-o p\dure, un spital de lâng\ Silent Hill

etc.). Care drumuri sunt [i ele frustrante, chiar dac\ de

fiecare dat\ ve]i g\si apartamentul pu]in schimbat [i ve]i

descoperi noi indicii dac\ cerceta]i atent toate cotloanele.

~n primul rând, pentru c\ apartamentul este singurul

loc din joc `n care se poate salva [i tot aici trebuie s\ v\

p\stra]i obiectele, pentru c\ inventarul este foarte limitat.

Momentul `n care demonii au `nceput s\ `mi apar\ `n

dormitor (cel din joc) [i copii mor]i s\ se i]easc\ din

[ifonier a fost cel `n care am decis c\ cineva `[i bate joc

de mine. O idee de joc `n care inamicii nu mor, `n care

nic\ieri nu e[ti `n siguran]\ este o idee interesant\ `n

teorie, dar `n practic\ s-a dovedit enervant\ [i lipsit\ de

atractivitate. Rutina `[i i]e[te repede capul [i superba

atmosfer\ stranie se `mpr\[tie ca cea]a `n b\taia vântului. 

{i e chiar p\cat de grafica inspirat\, care contureaz\

un univers aparte f\r\ s\ aib\ nevoie de tehnologie de

ultim\ genera]ie. E p\cat de secven]ele cinematice care

sunt “filmate” mai bine decât multe filme horror pe care

le-am v\zut. E p\cat de intriga misterioas\ care se

dezv\luie `ncet-`ncet. E p\cat de muzica misterioas\ [i `n

general de mediul sonor care `nv\luie juc\torul `ntr-o

tensiune sufocant\. De vocile actorilor nu este p\cat,

pentru c\ sunt prost alese [i prost sincronizate. Dar asta

deja este standard pentru jocurile japoneze. 

La finalul jocului ve]i fi r\spl\ti]i cu unul din cele patru

finaluri posibile, `n func]ie de cât de bine v-a]i descurcat,

iar dac\ relua]i jocul, ve]i putea descoperi diverse bonusuri

interesante. Dar cred c\ majoritatea vor renun]a s\ `l

termine, nici nu mai vorbim de a-l lua de la `nceput.

EVALUAREGENERALA

atmosfer\ excep]ional\

grafic\ verosimil\

controlul [i camera execrabile

voice acting mediocru

ac]iunea devine repetitiv\

+
+

-
-
-

JOCURIALTERNATIVE

Silent Hill 4: The Room

Resident Evil

Silent Hill 3

Seria Silent Hill, inclusiv The Room, se aseam\n\

destul de mult cu filmele horror asiatice din punctul de

vedere al atmosferei. Jocurile, ca [i filmele, reu[esc s\

creeze prin imagine, sunet [i idei bizare o atmosfer\

unic\ ce v\ poate face s\ `n]epeni]i de groaz\ sau s\

tres\ri]i brusc de fric\. Dar din p\cate nici filmele [i

nici jocurile nu reu[esc s\ `[i duc\ `ntotdeauna

misiunea pân\ la cap\t: uneori din exces de zel sau din

cauza unor percep]ii culturale diferite, momentele

horror sunt exagerate [i `mping juc\torul (sau

spectatorul) dincolo de starea de team\, `ntr-o zon\ `n

care amuzamentul este singura reac]ie posibil\ la o

situa]ie care nu mai este `n]eleas\ corect. Sau deloc. 

Am v\zut asta la al]ii [i am experimentat chiar [i

eu senza]ia `n cazul multor filme japoneze (Ringu, 

Ju-On) [i al unor jocuri ca Silent Hill 2 sau Resident

Evil. Dar, chiar dac\ e[ueaz\ uneori, horror-ul asiatic

este mai concentrat `n simplitatea lui `n[el\toare decât

corespondentul s\u occidental.

INGREDIENTUL MINUNE: ATMOSFERA

Imaginile macabre sunt

unul din ingredientele

principale ale seriei Silent

Hill, [i The Room nu se

dezminte de la regul\.

�

Inamicii au prostul obicei

s\ se iveasc\ din pere]i [i

`n unele cazuri chiar [i

din podele.

�

Eileen este cea de care va

trebui s\ ave]i grij\ pe

parcursul câtorva misiuni.

Noroc c\ se descurc\ [i

singur\. Pân\ la un punct.

�

,
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Ofensiva jocurilor despre cel de-al doilea r\zboi mondial continu\

CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE
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Nu la fel de bun

ca originalul

INTERACTIUNE

� 12 noi misiuni single player,

`mp\r]ite `n trei campanii

� 3 noi moduri de joc `n multiplayer

[i 10 noi h\r]i

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1 � NET: 32

� LAN: 32 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 800MHz

� Memorie: 128MB

� Video: 32MB

REALIZAT DE O COMPANIE CE ARE

la baz\ câ]iva dintre fo[tii membri ai

echipei responsabile pentru Medal of

Honor, Call of Duty se aseam\n\ cu

acesta din multe puncte de vedere, `ns\

a reu[it s\ `mbun\t\]easc\ pu]in re]eta

[i s\ `[i `ntreac\ predecesorul. Din

p\cate, se pare c\ asem\n\rile cu Medal

of Honor merg chiar mai departe decât

am fi vrut, pentru c\, la rândul s\u, Call

of Duty are parte de un expansion pack

de calitate inferioar\.

La prima vedere nimic nu s-a

schimbat. F\r\ prea multe formalit\]i

suntem arunca]i `n mijlocul unei

opera]iuni ce pare la acela[i nivel cu

cele din Call of Duty, purtându-ne rapid

de la o `nfruntare de mici dimensiuni la

o curs\ nebun\ prin mijlocul armatei

inamice la bordul unei ma[ini de teren [i

la o b\t\lie disperat\ pentru a ap\ra o

linie defensiv\ atacat\ de infanterie [i

tancuri. Dar aceast\ prim\ impresie de

lucru bun, chiar dac\ prea familiar,

`ncepe s\ se [tearg\ imediat ce

limit\rile absurde pe care le impune

United Offensive `ncep s\ `[i fac\ sim]it

efectul.

Nu exist\ nici o metod\ de a termina

acest joc `n afar\ de a juca exact a[a

cum [i-au dorit produc\torii.

Configura]ia nivelurilor creeaz\ senza]ia

c\ juc\torul are destul spa]iu de

manevr\, dar, `n realitate, imediat ce se

deplaseaz\ `ntr-o direc]ie `n care nu are

ce c\uta, acesta calc\ pe o min\, este

lovit de artilerie sau secerat de o

mitralier\ ce nu nimere[te nici pe

departe cu aceea[i precizie coechipierii.

Din acest motiv, United Offensive poate

p\rea absurd de dificil `n anumite

momente, de[i nu de inabilitatea

juc\torului este cauzat e[ecul, ci de

ne`n]elegerea dorin]elor designerilor.

Este chiar p\cat c\ multe dintre

misiuni sunt mai mult puzzle-uri decât

secven]e de ac]iune, pentru c\, atunci

când vine vorba despre impresia

artistic\, United Offensive nu r\mâne cu

nimic mai prejos decât originalul.

B\t\liile din campania american\ [i cea

ruseasc\ sunt grandioase [i pline de

furie, f\r\ nici un moment de respiro

sau ritm sc\zut, `n timp ce misiunile de

comando cu englezii se desf\[oar\ `ntr-o

regiune din Italia absolut superb\ [i au

un caracter tactic mai pronun]at.

Pentru mul]i, toate acestea conteaz\

mai pu]in, iar achizi]ionarea expansion

pack-ului este justificat\ de op]iunile `n

plus pentru multiplayer. La

acest capitol, United Offensive

st\ `ntr-adev\r bine, reu[ind s\

dea impresia c\ este un cu

totul alt joc decât Call of Duty.

H\r]ile sunt mult mai mari, au

ap\rut trei noi moduri de joc

bazate pe echipe [i chiar

posibilitatea de a conduce un

tanc sau o ma[in\. Pentru a

`ncuraja jucatul `n echip\,

atingerea unor anumite

obiective este recompensat\ cu

o cre[tere `n grad ce confer\

anumite avantaje, culminând

cu posibilitatea de a chema

bombardamente aeriene. Cu

siguran]\ c\ toate acestea

garanteaz\ zeci de ore de

nebunie online, dar, pentru cei

pe care multiplayer-ul `i

intereseaz\ mai pu]in, United

Offensive nu prea `[i justific\

banii.

Bogdan Bridinel

Actiune

Call of Duty: United...
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Ca [i `n CoD, alia]ii

juc\torului nu pot muri,

ceea ce distruge uneori

aparen]a de realism.

�

Noile h\r]i de

multiplayer sunt

mai mari decât

cele din original.

�

Expansion pack-ul pentru

Call of Duty nu a fost

realizat de creatorii

originalului, [i asta se vede.
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Primul joc al celor de la Guerrilla

d\ dovad\ de curaj, dar nu prea

convinge la capitolul inspira]ie.

Un joc controversat despre un r\zboi controversat

INTERACTIUNE

� portretizare mai realist\ a

conflictului din Vietnam, dac\ prin

realism `n]elege]i prezen]a

decapit\rilor [i a prostituatelor

� 13 misiuni de single player,

totalizând aproximativ 6-7 ore 

de joc

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

DUP| CUM AVERTIZEAZ| SLOGANUL S|U,

pentru ShellShock: Nam '67 r\zboiul nu

`nseamn\ onoare sau medalii, ci o lupt\

nebun\ pentru supravie]uire, un exerci]iu

de o violen]\ cutremur\toare [i inutil\.

OK, poate `nfloresc pu]in, sloganul este

`n esen]\ o glum\ referitoare la Medal of

Honor, dar ideea cam aceasta este [i

merit\ apreciat\, pentru c\ prea multe

jocuri despre r\zboi `[i bazeaz\ intriga pe

filmele cu John Wayne pe post de soldat

curajos [i onest, de[i realitatea a fost

mult mai complicat\ de atât, iar

industria cinematografic\ [i-a schimbat

atitudinea `n aceast\ direc]ie cu destul

de mult\ vreme `n urm\.

Povestea deloc patriotic\ [i deloc

timid\ m\ face s\ privesc ShellShock:

Nam cu `n]elegere, `ns\, din p\cate,

pentru a aprecia acest joc este nevoie

de chiar mai mult\ `n]elegere decât pot

eu oferi. Pentru c\, acolo unde

secven]ele cinematice se termin\,

`ncepe un FPS absolut clasic, `mbr\cat `n

haina realismului, dar necon]inând nimic

de acest gen. Ca [i `n Call of Duty,

camarazii eroului sunt invincibili, dar

aici lucrurile merg pu]in mai departe,

personajul controlat de juc\tor având [i

el [anse destul de mici de a `ncheia o

misiune cu ]easta transformat\ `n

fântân\ artezian\, a[a cum p\]esc de

multe ori vietnamezii. Inspira]i de Halo,

produc\torii au decis ca s\n\tatea

juc\torului s\ se regenereze dac\ nu

este atacat timp de câteva secunde, de[i

acest lucru are mult mai pu]in sens aici.

Nu se poate nega c\ acest lucru face

jocul mult mai pu]in frustrant decât cele

`n care o `mpu[c\tur\ ucide, dar cred c\

se puteau g\si [i solu]ii mai pu]in

nerealiste pentru aceast\ problem\. {i,

`n orice caz, ShellShock este exagerat de

u[or, ceea ce, `n combina]ie cu num\rul

mic de misiuni, face s\ poat\ fi terminat

pe parcursul unei singure zile. 

Dac\ tot vorbim de misiuni, ele se

reduc `n cea mai mare parte la a urma

un drum prestabilit prin jungla ce nu

ofer\ direc]ii alternative [i a `mpu[ca

zeci de vietnamezi cu unele dintre cele

mai pu]in conving\toare arme pe care

am avut ocazia de a le vedea `n ultimii

ani. Pot spune cu mâna pe inim\ c\ am

v\zut pistoale cu ap\ ce sun\ mai

amenin]\tor decât orice arm\ din

ShellShock. Nici la nivel grafic lucrurile

nu stau foarte bine din cauza originii de

consol\ a jocului, dar anumite artificii,

cum ar fi efectul care creeaz\ senza]ia

SHELLSHOCK: NAM '67
PRE}: 33.3€ • PRODUC|TOR: GUERRILLA • PUBLISHER: EIDOS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.SHELLSHOCKGAME.COM
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Sângeros [i obscen,

altminteri conven]ional

[i nespectaculos

c\ ac]iunea este filmat\ cu o

camer\ de luat vederi antic\,

ofer\ ocazionale momente

reu[ite. Pe de alt\ parte,

decapit\rile [i dezmembr\rile

par desprinse dintr-un desen

animat prost.

Pentru a completa

experien]a, fiecare misiune

este urmat\ de o `ntoarcere `n

baz\, `n care pute]i asculta un

DJ ce `ncearc\ s\ ridice

moralul trupelor cu tot felul de

glume (ce amintesc de cele din

Good Morning Vietnam!, cu

singura diferen]\ c\ nu sunt

amuzante), poart\ conversa]ii

cu al]i solda]i [i chiar trateaz\

cu prostituatele vietnameze,

f\r\ ca ac]iunea efectiv\ s\ fie

prezentat\ `ns\. Ca [i restul

jocului, aceast\ parte sun\

bine `n teorie, dar refuz\ s\

impresioneze `n practic\.

Bogdan Bridinel

Decorurile se doresc

sumbre, dar grafica slab\

submineaz\ efectul.

�

ShellShock: Nam '67

jocuri
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Actiune

Iat\ ceva ce lipsea `n

celelalte jocuri cu

Vietnam: prostituate.

�

Una dintre pu]inele

misiuni ce se abate de

la norm\ este cea `n

care juc\torul

manevreaz\ mitraliera

unui elicopter.

�
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Regele [oselelor sau accident feroviar?

CHRIS SAWYER'S LOCOMOTION

PRE}: 29.9€ • PRODUC|TOR: CHRIS SAWYER • PUBLISHER: ATARI • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: N/A
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Un efort meritoriu,

dar un joc mediocru

INTERACTIUNE

� 45 de misiuni `n cele mai variate

condi]ii

� mijloace de transport de toate

tipurile (aeriene, acvatice [i

terestre) ce evolueaz\ odat\ cu

trecerea timpului

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1 � NET: 2

� LAN: 2 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 500MHz

� Memorie: 128MB

� Video: 16MB

DAC| A EXISTAT VREODAT| UN OM

care s\ merite ca numele s\u s\ se

reg\seasc\ `n titlul jocurilor la care a

lucrat, atunci f\r\ `ndoial\ c\ acel om

este Chris Sawyer. Ajutat doar de un

grafician [i de un muzician (pe care mai

bine `l concedia, dar, m\ rog, asta este o

cu totul alt\ poveste), Sawyer a reu[it s\

realizeze jocuri al c\ror succes critic [i

comercial a atins cote ce vor r\mâne

ve[nic inaccesibile majorit\]ii

produc\torilor, oricât de mari ar fi ei.

Din p\cate, suntem `n anul 2004, iar

epoca `n care astfel de minuni erau

posibile a devenit o amintire. Cu toate

calit\]ile sale, Locomotion nu reu[e[te s\

par\ altceva decât o continuare pentru

Transport Tycoon, programat\ s\ apar\ `n

1999, dar r\t\cit\ cumva prin timp. Ceea

ce, de altfel, chiar este. Lucrul la

Locomotion a `nceput `n anul 1996, `ns\ a

fost `ntrerupt de cele dou\ jocuri

RollerCoaster Tycoon [i a re`nceput `n

mod serios abia `n anul 2002.

A[adar, pentru deja vârstnicii fani

Transport Tycoon, interfa]a este una

imediat familiar\. Asta nu `nseamn\ c\

este [i cea mai fericit\ posibil\, pentru c\

de multe ori ve]i sim]i c\ juca]i nu

`mpotriva condi]iilor economice sau a

competitorilor, ci `mpotriva interfe]ei.

Construc]ia de c\i ferate [i drumuri `n

zonele accidentate este un adev\rat

co[mar, iar comportamentul vehiculelor

cel pu]in bizar. Ca un exemplu, dac\ un

tren este oprit de semafor pentru c\ `n

zona urm\toare de cale ferat\ mai exist\

un alt tren, el nu va a[tepta ca acesta s\

plece, ci se va `ntoarce la propria sta]ie

de plecare cu vagoanele pline [i cu o

frumoas\ gaur\ `n buget. Tot a antichitate

miroase [i grafica, dar pe aceasta prefer

s\ nu o comentez. Locomotion nu este

conceput pentru cei da]i pe spate de

exploziile bazate pe tehnologia pixel

shader, iar grafica sa, de[i `n nici un caz

nu ofer\ genul de imagini pe care a]i vrea

s\ le face]i vederi [i s\ le trimite]i

p\rin]ilor, este func]ional\.

Toate aceste probleme sunt destul

de greu de dep\[it, dar, odat\ ce reu[i]i,

ve]i descoperi c\ Locomotion ascunde un

joc bun `n interiorul s\u. Conectând

ora[e [i ramuri industriale `ntre ele

(transportând lemnul la fabricile de

hârtie [i hârtia la tipografii, de

exemplu), juc\torul influen]eaz\ `ntr-un

mod vizibil [i foarte satisf\c\tor

dezvoltarea acestora. ~n ora[ele

prospere apar noi cl\diri ce cresc

De la creatorul lui Transport Tycoon [i

al lui RollerCoaster Tycoon vine `nc\

un joc din aceea[i categorie.

Strategie

Chris Sawyer's Locomotion
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cererea de bunuri [i num\rul

de cet\]eni dornici s\

c\l\toreasc\, iar localit\]ile

apropiate pot chiar s\ se

uneasc\ dup\ ce cresc

suficient. Ad\uga]i la asta [i

concuren]ii controla]i de

calculator sau de un alt juc\tor

[i ave]i re]eta unui titlu ce v\

poate fura zeci de zile [i nop]i.

P\cat c\ designul nivelurilor se

bazeaz\ prea mult pe obiective

fixe, `n loc s\ ne lase pur [i

simplu s\ `ncepem cu o mân\

de dolari la `nceputul secolului

trecut [i s\ ne cre\m drum

spre statutul de magnat a[a

cum dorim.

~n cele din urm\, tind s\

recomand Locomotion, dar nu

cu foarte mult entuziasm.

Pentru un joc ce este `n esen]\

Transport Tycoon 2, el vine cam

târziu [i aduce prea pu]in.

Bogdan Bridinel

Interfa]a bazat\ pe

ferestre independente

este incomod\, iar

partea de construc]ie a

[inelor chiar mai mult.

�

~n timp, ora[ele

ajutate de juc\tor

se dezvolt\.

�

Cele mai profitabile

transporturi sunt cele care

aprovizioneaz\ fabrici.

�
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~n criz\ de timp, dar nu `n criz\ de gloan]e

JOCURILE CU LIGHT GUN NU AU FOST

niciodat\ foarte numeroase, dar `n

ultimii ani ele s-au confruntat chiar

cu dispari]ia, la fel ca [i alte genuri

r\mase cu foarte pu]ini suporteri.

Motivul principal este, f\r\ `ndoial\,

c\ nu este foarte rezonabil s\ ceri

juc\torului s\ achizi]ioneze un

controller special pentru un joc ce

este nu mai complicat decât unul

normal, ci mult mai simplu. Crisis

Zone reprezint\ un prim pas `n

`ncercarea de a p\stra `n via]\

aceast\ idee n\scut\ `n arcade-uri,

prin introducerea controller-ului

obi[nuit de PlayStation2 `n ecua]ie.

Pentru a `mpu[ca sutele de

terori[ti din Crisis Zone nu mai este

nevoie deci s\ apela]i la un light gun,

de[i cu siguran]\ c\ acesta scade

semnificativ din dificultate [i r\mâne

de preferat. Un motiv pentru care

controller-ul standard nu este atât de

util este [i asignarea prost gândit\ a

comenzilor. Pentru ]intire se folose[te

stick-ul din partea stâng\, deci mâna

cu mai pu]in\ precizie, de[i nu ar fi

fost nici o problem\ `n a folosi

cel\lalt stick `n condi]iile `n care

jocul folose[te doar dou\ butoane,

unul pentru a trage cu arma [i altul

pentru ridicarea scutului cu care este

dotat personajul.

Dac\ nu a]i `n]eles deja, nu este

vorba despre un joc de o complexitate

cople[itoare, de subtilitate tactic\

sau profunzime filozofic\. ~n Crisis

Zone totul se reduce la `mpu[cat, `n

numele binelui, dac\ am `n]eles

bine, dar nu sunt foarte convins

pentru c\ povestea are un rol

secundar [i nu s-a preocupat nimeni

s\ o dezvolte dincolo de stadiul de

idee. Cineva inten]ioneaz\ s\

detoneze o bomb\ atomic\ `n

Londra. Trebuie s\ `l oprim [i, pentru

a face asta, trebuie s\-i elimin\m pe

to]i cei care ne stau `n cale. Asta

este tot ce avem nevoie s\ [tim.

Bine`n]eles, sarcina complex\ de

a deplasa personajul nu ne revine

nou\, ci este efectuat\ `n mod

automat, imediat ce inamicii dintr-o

zon\ au fost elimina]i. Pentru ca

totu[i lucrurile s\ nu se reduc\ la

tras f\r\ nici un pic de gândire,

exist\ un scut care face eroul

invincibil `n majoritatea situa]iilor,

dar `l [i `mpiedic\ s\ trag\. Ideea

este de a alege momentele `n care

terori[tii `[i re`ncarc\ armele pentru

a trage f\r\ nici un risc, ceea ce este

foarte important mai ales `n partea

de `nceput, `n care nu se prea

g\se[te s\n\tate suplimentar\. Exist\

[i momente deosebite `n care pe post

de scut este folosit un element de

decor, diferen]a fiind c\ `n acest caz

]inta trebuie reajustat\ atunci când

ie[i]i de la ad\post, lucru relativ u[or

pentru posesorii de light gun [i mai

pu]in pentru ceilal]i. Totu[i, dac\ tot

suntem la diferen]ele dintre cele

dou\ moduri de control, merit\

men]ionat c\ s-au f\cut eforturi

pentru a face Crisis Zone jucabil [i `n

condi]ii normale. De exemplu, arma

folosit\ pe tot parcursul jocului este

una automat\ [i dotat\ cu muni]ie

infinit\, deci v\ pute]i permite s\

irosi]i gloan]e f\r\ prea multe

regrete.

Demn\ de laud\ este [i realizarea

decorurilor, care ar fi putut fi foarte

simpliste dat fiind c\ nu pute]i merge

prin ele dup\ bunul plac, dar care

arat\ totu[i foarte bine [i au o fizic\

realist\. Rafalele de gloan]e sparg

geamurile, d\râm\ [i `mpr\[tie

obiecte, las\ urme pe pere]i [i `n

TIME CRISIS: CRISIS ZONE
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Relaxant, dar nu

foarte longeviv

Actiune

Time Crisis: Crisis Zone

jocuri
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� PlayStation2

general provoac\ suficient\

distrugere `ncât s\ se vad\ c\

aceea a fost scena unui m\cel,

nu a unei petreceri.

Crisis Zone reu[e[te cu

siguran]\ s\ captiveze cu

ac]iunea sa nebun\ [i f\r\

cerin]e intelectuale, dar, a[a

cum este `ntotdeauna cazul cu

astfel de jocuri, devine

repetitiv dup\ o vreme.

Sec]iunile mai elaborate, de

obicei legate de apari]ia unui

boss, nu aduc suficiente

momente de varia]ie, iar

inamicii normali sunt `mp\r]i]i

`n doar câteva tipuri pe care le

ve]i vedea de nenum\rate ori.

~ns\ `n doze scurte, un joc mai

relaxant de atât nu exist\.

Bogdan Bridinel

Un joc ce apar]ine unui 

gen pe cale de dispari]ie,

dar `ncearc\ s\ se adapteze

la epoca modern\.
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Sic\ se trezi `n toiul nop]ii cu ideea vag\ c\ `i

este sete [i ar vrea s\ bea ni[te ap\. Se ridic\

cu grij\, s\ nu `i zboare somnul, renun]\ s\ `[i

mai caute papucii la piciorul patului [i porni

f\r\ entuziasm, c\tre frigiderul din buc\t\rie.

Fire[te c\ [tia drumul chiar [i cu ochii `nchi[i,

astfel c\ nici nu se mai obosi s\ `i deschid\.

Decizie pe care ajunse s\ o regrete destul de

rapid pentru c\ se `mpiedic\ de ceva care

p\rea un scaun [i c\zu cu tot cu el pe sc\ri. 

O realizare cel pu]in remarcabil\, `n condi]iile

`n care Sic\ locuia cu chirie `ntr-o garsonier\

dintr-un bloc `n care apartamentele nu `[i

permiteau luxul unei sc\ri interioare. Cu

excep]ia apartamentului 313, care nu intr\ la

socoteal\ pentru c\ este din alt\ poveste.

Paradoxal, `n timpul travaliului s\u

descendent pe parcursul c\ruia interac]ion\

`ndeaproape cu o duzin\ de trepte, Sic\ nu fu

preocupat de misterul apari]iei unei sc\ri de

dimensiuni considerabile `n umila sa

garsonier\, ci mai curând de faptul c\ va

trebui s\ o urce `napoi. O activitate dificil de

realizat cu un traumatism neurocerebral acut,

situa]ie pe care Sic\ reu[i din fericire s\ o

evite.

Scurta sa carier\ de avalan[\ uman\ e[u\

`ns\ lamentabil `ntr-o gr\mad\ de membre [i

picioare de scaun care fu sumarizat\ elocvent

de Sic\ `ntr-un singur cuvânt.

- Au! 

Treaz acum, Sic\ `ncerc\ s\ `[i evalueze

integritatea corporal\, ajunse cu diagnosticul

pân\ la splin\ pe care nu fu `n stare s\ o

repereze, astfel c\ renun]\ [i se ridic\ direct.

Moment `n care avu o coliziune frontal\ cu o

vaz\ de por]elan, pe care o persoan\,

momentan neidentifict\, i-o sparse discret `n

cap. Cople[it de evenimente, Sic\ se a[ternu

lejer la loc pe podea. 

- Cine e[ti [i ce cau]i la mine `n cas\? zise

persoana necunoscut\, a c\rei voce o plas\

indubitabil `n regnul feminin. 

- Asta a[ putea s\ `ntreb [i eu, interveni ceva

mai calm\ o voce masculin\, care aprinse

lumina.

~n aceste condi]ii deveni relativ evident

pentru toat\ lumea c\ se aflau `ntr-o cas\ cu

totul [i cu totul str\in\. Un lucru remarcat cu

un icnet de uimire, chiar [i de tipul de lâng\

`ntrerup\tor, ca s\ nu mai vorbim de blonda

care se ridic\ confuz\ de pe canapeaua unde

a]ipise pân\ atunci.

Lâng\ Sic\ se g\sea o tip\ cu p\rul castaniu

[i o pijama roz, care afi[a un look la fel de

perplex ca al celorlal]i. Tipa, nu pijamaua.

Pijamaua nu f\cea decât s\ `i pun\ `n valoare

calit\]ile cu care era dotat\ de la natur\.

Urm\ o scurt\ perioad\ de t\cere confuz\,

`n care fiecare analiz\ mediul `nconjur\tor

f\r\ s\ ajung\ la o concluzie concludent\. Se

aflau cu to]ii `ntr-un soi de living room

spa]ios, dotat cu parchet, cu un tapet de bun

gust [i mobilat cu un set complex de canapele

[i fotolii. ~nc\perea conducea c\tre restul

casei printr-o arcad\, spre etaj, prin

intermediul sc\rilor, iar prin antreu se z\rea

u[a de la intrare. 

- Cred c\ o s\ fac o cafea, mai vrea cineva?

rupse t\cerea blonda de pe canapea. Toat\

lumea se declar\ doritoare. 

- Este ceva foarte dubios cu casa asta, spuse

blonda, care se prezentase drept Alina,

student\ la Drept. Am senza]ia c\ sunt privit\

oriunde m-a[ duce. {i oricât a[ `ncerca s\

rezist, `n curând va trebui s\ m\ duc la baie. 

- Dac\ pleci, ia cu tine [i inima mea, chicoti

Sic\, care nu `[i revenise `nc\ [i se l\]ise pe

canapea cu o pung\ de ghea]\ pe cucuiul care

se ivea ca un ou de ra]\ `n regiunea tâmplei. 

Simona, tipa cu p\rul castaniu, `i arunc\ o

privire care nu oglindea foarte multe regrete

pentru respectivul cucui [i `[i `mp\rt\[i [i ea

p\rerea. 

- Nu e doar atât. A[ putea s\ jur c\ gresia din

buc\t\rie are alt model decât avea atunci

când am v\zut-o prima oar\. Bine, era noapte

[i eram n\uc\ de cap, dar sunt convins\ c\

ar\ta altfel. 

U[a de la intrare se deschise brusc [i `l

l\s\ s\ intre pe George, cel care adusese

lumin\ .

- Situa]ia este albastr\, zise. Casa este singura

de pe strad\ [i la 200 de metri `n stânga [i `n

dreapta `ncepe cea]a. Dac\ mergi un minut

dou\ `n oricare direc]ie, te treze[ti c\ ajungi

de unde ai plecat. Colac peste pup\z\, `n fa]a

casei este o cutie po[tal\ `n care am g\sit o

factur\ pentru ap\, gaze [i lumin\, `n valoare

de 55 de Simoleons. Eu nu mai `n]eleg nimic. 

- Deci, s\ recapitul\m, zise Alina. Ne-am dus

cu to]ii la culcare, fiecare `n casele [i paturile

lor personale. Apoi, brusc, f\r\ nici un

avertisment, ne-am trezit `ntr-o cas\

misterioas\, aflat\ la intersec]ia dintre

Nic\ieri [i La Dracu-n Praznic, cas\ care se

schimb\ subtil `n jurul nostru, `n timp ce

suntem aparent supraveghea]i de o prezen]\

necunoscut\. 

- Ai [i o concluzie, sau doar sim]eai nevoia s\

faci o recapitulare, o `ntrerupse Simona, care

se sim]ea bine `n postura de oaie neagr\. Sau

roz, dac\ lu\m `n calcul pijamaua de m\tase.

- Concluzia este c\ `n curând se face ziu\ [i

noi tot nu [tim ce se `ntâmpl\. 

- {tiu eu, se agit\ Sic\. A]i v\zut filmul \la,

The Cube, `n care unii erau `nchi[i `ntr-un cub

[i trebuiau s\ g\seasc\ ie[irea?

- Cu \la negru, cu masc\, de respira greu,

care era de fapt ta-su lu’ eroul principal? se

interes\ Alina.

- Nu, chicoti Sic\. Spre deosebire de \la,

filmul de care zic eu avea happy-end. La

sfâr[it mureau to]i `n afar\ de \la mic [i

nebun. Ce, ce v\ holba]i a[a?

Ceilal]i `ns\ priveau la o minunat\

reproducere dup\ unul din nudurile lui

Modigliani care ap\ruse deodat\ `ntr-o ram\

elegant\ deasupra canapelei pe care st\tea

Sic\. 

- Crede]i c\ `ncearc\ cineva s\ ne transmit\

ceva? se `ntreb\ Alina.

~n caz c\ era vorba de un mesaj, acesta nu

era foarte clar, pentru c\ apari]ia tabloului fu

urmat\ imediat de teleportarea `n existen]\ a

unui televizor cu tot cu m\su]a de rigoare,

pornit direct pe Acas\TV.

- Ok, nu intra]i `n panic\! strig\ George.

Canapeaua de sub Sic\ disp\ru brusc [i

acesta lovi podeaua ca un sac de cartofi sub

imboldul gravita]iei. {ocat, Sic\ s\ri `n

picioare, ceea ce f\cu ca punga cu ghea]\ pe

care o ]inea pe frunte s\ fie proiectat\ `n

pijamaua roz a Simonei, ceea ce avu un efect,

`n general, r\coritor [i, `n particular,

amplificator de panic\. Cei patru se ridicar\ [i

fugir\ care `ncotro. George [i Simona se

repezir\ c\tre u[a de la intrare, dar

descoperir\ cu o uimire vecin\ cu isteria c\

`ntreaga cas\ fusese `n\l]at\ `n aer [i pân\ la

p\mânt era o distan]\ de câ]iva zeci de metri.

Alina avu o `ncercare e[uat\ de a traversa

un perete care ap\ruse `n locul arcadei din

sufragerie, iar Sic\ alerg\ disperat pe scara

c\tre etajul superior, care `ns\ cobora treptat

`n podea.

- Ok, este momentul s\ intra]i `n panic\! strig\

George. 

Veceuri `ncepur\ s\ apar\ din podea ca

ciupercile dup\ ploaie [i tapetul de pe perete

`ncepu s\ treac\ prin toate culorile

curcubeului, oprindu-se `n final la o nuan]\ tip

piure de mere [i banane, regurgitat de un

bebelu[.

Apoi toat\ mobila [i obiectele disp\rur\ `n

neant, urmate de ferestre [i u[i. Pere]ii

`ncepur\ s\ se restrâng\ inexorabil,

`nghesuindu-le pe cele patru personaje `n

centrul camerei.

- Ce faci pui[or, ]i-a pus nenea Gelu un joc s\

te joci cât discut\m noi de treburile noastre?!

zise Nicu Popa, tat\l lui Puiu Popa, odrasla de

la calculator

- Daaaaa, se r\zgâie acesta. Simz 2. E tare

mi[to...

- Bine tat\, joac\-te, zise Nicu Popa

m\rinimos. Numa’ ai grij\ s\ nu strici ceva. 

- Nuuu stric, promise Puiu Popa, zâmbind

inocent, cum numai un copil de [apte ani[ori

poate fi.

Cas\, dulce cas\
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