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I
at\ c\ am `nceput cu bine noul an, trecând cu succes peste hopul important

reprezentat de num\rul 50 al revistei. Ne bucur\m c\ a fost primit cu atât

de mult entuziasm, cu prea mult entuziasm din anumite puncte de vedere,

dac\ putem spune a[a.

Este vorba de edi]ia special\ cu DVD, al c\rei tiraj limitat s-a epuizat `n

primele zile de la apari]ie. Sigur, ne a[teptam la un interes din partea unui

segment al cititorilor, `ns\ succesul pe care l-a `nregistrat num\rul cu DVD a

dep\[it a[tept\rile noastre. Am primit numeroase telefoane, e-mail-uri [i scrisori

la sediul redac]iei prin care ni se cereau detalii referitor la num\rul cu DVD,

eram chestiona]i `n privin]a unor modalit\]i alternative de a intra `n posesia lui,

`ntreba]i de ce nu ajunge peste tot `n ]ar\ [i a[a mai departe.

Pentru a-i lini[ti pe cei care ne suspectau c\ ]inem revistele cu DVD ascunse,

fie pentru a le vinde la suprapre], fie pentru a le face cadou prietenilor, trebuie

s\ spunem c\ noi n-am p\strat decât dou\ numere pentru arhiv\. Restul au intrat

pe mâna distribu]iei [i au urmat c\ile convolute ale acesteia, fiind `mpr\[tiate

atât de bine `n Bucure[ti [i pe teritoriul României `ncât nici m\car redactorii

revistei nu le-au mai g\sit de cump\rat.

Concluzia necesar\ este c\ vom `ncerca s\ remediem aceast\ problem\ prin

suplimentarea num\rului de reviste cu DVD. De distribuirea lor `n ]ar\ se ocup\

`ns\ firmele de distribu]ie, deci practic odat\ ie[ite din mâinile noastre, nu mai

putem influen]a “]inta” lor, dac\ se poate spune a[a. ~ncurcate sunt c\ile

distribu]iei!

Oricum, succesul DVD-ului ata[at la revist\ a dovedit c\ aceast\ ini]iativ\

merit\ continuat\. Progresul era inevitabil: luna aceasta, de exemplu, nou

ap\rutul demo de Far Cry “cânt\re[te” aproximativ 500MB, ceea ce `l scoate din

start din inventarul CD-ului. Din p\cate, el a ap\rut prea târziu pentru a fi inclus

chiar [i pe DVD-ul de luna aceasta. {i aceast\ situa]ie nu este valabil\ doar `n

cazul demo-urilor de jocuri; de-a lungul timpului a trebuit s\ renun]\m [i la multe

softuri interesante cu dimensiuni prea mari pentru a fi `nghesuite pe un CD.

Prin urmare, vom `ncerca s\ v\ oferim lun\ de lun\ tot mai multe lucruri

interesante pe acest DVD [i, `n func]ie de vânz\ri, exist\ [anse ca pân\ la

sfâr[itul anului revistele cu DVD s\ le ajung\ din urm\ ca num\r pe cele cu CD.

Asta nu `nseamn\ c\ vom renun]a la CD, fire[te. Cititorii care nu au unit\]i

DVD sau nu vor s\ pl\teasc\ mai mult pentru edi]ia special\ sunt `n continuare

majoritari [i focusul nostru principal va fi `n continuare pe CD, pe care vom

include tot ce este interesant `ntr-o anumit\ lun\, `n limitele spa]iului.

Lumea merge `nainte [i noi trebuie s\ ]inem pasul cu ea. Fi]i al\turi de noi!

Urma]i spiritul XtremPC!
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Pe m\sur\ ce calculatoarele au evoluat,

domeniile de folosire a acestui echipament s-au

extins din ce `n ce mai mult. Aceast\ r\spândire

a condus la `mp\r]irea celor care-l folosesc `n

trei mari categorii: entuzia[tii, utilizatorii

obi[nui]i [i utilizatorii de aplica]ii office [i

Internet. Pentru fiecare din ace[tia anul 2004 va

produce schimb\ri majore `n configura]ia

calculatorului.

Entuzia[tii `ncearc\ s\ aib\ cel mai rapid

calculator al momentului, indiferent de costurile

mari ale componentelor. Ei sunt con[tien]i c\ cel

mai rapid procesor cost\ aproape 1.000$, iar

peste un an costul s\u ar putea ajunge la doar

200$, dar, cu toate acestea, vor s\-l aib\ acum.

Aceast\ categorie este mereu `n c\utarea

nout\]ilor [i sacrific\ orice pentru a-[i p\stra

pozi]ia `n top.

La `nceputul acestui an utilizatorii care fac

parte din aceast\ categorie [i-au cump\rat

calculatoare cu procesor AMD Athlon FX-51 (sau

Intel Pentium 4 Extreme Edition), plac\ video

Radeon 9800 XT, dou\ harddisk-uri Serial ATA

7.200rpm de 250GB montate `n matrice RAID,

2GB memorie RAM (evident, dual channel), DVD

Writer multiformat [i un monitor LCD de 19”.

Ad\ugând [i celelalte accesorii (o carcas\ de

calitate, un sistem audio performant, un cooler

eficient, tastatur\, mouse) vom ajunge la o

frumoas\ sum\ de peste 4.500$. Pare mult la

prima vedere, `ns\ ob]inem un sistem de vis

pentru orice utilizator PC. 

Sfâr[itul anului 2004 va aduce schimb\ri

majore `n sistemele utilizatorilor entuzia[ti ce

vor `ncepe prin `nlocuirea carcaselor cu noile

modele care vor respecta standardul BTX

(Balanced Technology eXtended). Acestea nu vor

mai avea conectori pentru PS/2 [i vor fi dotate

cu conectori de 3.3V pentru harddisk-urile Serial

ATA. ~ns\ inova]ia cea mai important\ a

carcaselor BTX este arhitectura ce permite

r\cirea mult mai eficient\ a componentelor prin

intermediul unui flux de aer produs de dou\

ventilatoare mari [i silen]ioase. Entuzia[tii vor

opta pentru o plac\ video PCI Express 16X,

probabil tot marca ATI, deoarece NVIDIA `nc\ nu

d\ semne c\ preg\te[te o revenire puternic\ la

aceast\ categorie high-end. {i pentru a folosi

facilitatea dualhead a pl\cii video `[i vor

cump\ra al\turi de monitorul LCD de 19” `nc\ un

LCD de 21”. Folosirea a dou\ monitoare u[ureaz\

foarte mult munca [i ar putea deveni un

standard. Unul dintre monitoare poate fi folosit

pentru activitatea principal\ (de exemplu,

rularea unui joc), cel de-al doilea putând g\zdui

clientul de e-mail sau managerul de fi[iere. Cei

4GB de memorie din calculatoarele entuzia[tilor

vor fi cu siguran]\ DDR2-800, iar capacitatea

total\ de stocare a harddisk-urilor montate `n

RAID va dep\[i lejer 1.000GB. Pentru back-up,

entuzia[tii `[i vor achizi]iona pe parcursul anului

2004 unit\]i Sony PDD (Professional Disc for

DATA), ce pot scrie discuri de 23.3GB. ~n privin]a

procesorului vor trebui s\ aleag\ `ntre AMD [i

Intel. Dac\ opteaz\ pentru AMD vor putea folosi

sistemul de operare Windows XP 64-bit pentru

Athlon 64, ce va fi lansat `n vara acestui an. Cu

ajutorul acestui sistem de operare vom putea

afla adev\rata for]\ a procesoarelor AMD pe 

64 bi]i. AMD va lansa `n toamna anului 2004

procesorul Athlon 64 FX-55 (cu nume de cod San

Diego) pentru Socket 939, ce va lupta pentru

suprema]ie cu Intel Pentium 4 3.4GHz Extreme

Edition. Cei care doresc un procesor Pentium 4

vor putea opta pentru o frecven]\ de pân\ la

4GHz, a[a cum ne-a anun]at Intel.

Calculatorul

anului 

2004

Liviu Marica

Care va fi cel mai performant calculator pe care

ni-l vom putea cump\ra pe parcursul anului 2004?
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Dup\ cum au ar\tat

primele rezultate,

125.000 lei pentru o

revist\ cu DVD nu este

deloc mult [i num\rul

cump\r\torilor

poten]iali este mult

mai mare decât

credeam noi ini]ial.

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE
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Puncte de vedere | Feature  | Tehnotrend  | Reportaj `n RomâniaIT express

De la: Janos (kobra@zappmobile.ro)

Pentru: redactia@xtrempc.ro

V\ sunt cititor fidel cam de un an. M-am uitat

prin mai multe reviste din domeniu [i la urma

urmei am decis c\ revista dumneavoastr\ este cea

care merit\ pre]ul [i are un con]inut destul de bun,

dar citind num\rul 50 am decis s\ v\ scriu câteva

rânduri `n leg\tur\ cu acea edi]ie cu DVD.

Nu [tiu unde vre]i s\ ajunge]i cu aceast\

majorare de pre], dar cred c\ va avea un efect

negativ. A]i fost cei mai buni `n raportul pre]-calitate,

dar a]i devenit aproape cei mai scumpi dintre

revistele din domeniu. De la 58.000 la 75.000 sau

125.000 varianta cu DVD este cam mult [i nu [tiu câ]i

vor folosi acea variant\ DVD?! Nu [i-a pus nimeni

`ntrebarea cât... [i pentru ce??

Cred c\ mul]i dintre cititorii revistei stau pe

gânduri cum s\-[i fac\ un upgrade la calculator f\r\

s\-[i goleasc\ buzunarul, c\utând dup\ programe de

tweak s\ scoat\ cât mai mult din configura]ia pe care

o de]in folosind ca toat\ lumea softuri piratate,

fiindc\ mul]i nu `[i pot permite acele pre]uri. Dac\

am fi pe undeva, `n alt\ ]ar\ mai dezvoltat\, unde

dintr-un salariu po]i cump\ra o configura]ie care `n

momentul de fa]\ pentru cititorii de rând este o

sum\ mult prea mare...

Mai bine v\ recomand s\ acorda]i mai mult\

aten]ie sec]iunii de "hard mail" (câteva pagini `n

plus), deschide]i o sec]iune de "tweak&overclocking",

`ncerca]i s\ acorda]i premii mai ieftine, dar mai

multe.

Nu v-a]i gândit s\ reduce]i din num\rul de pagini

punându-le pe CD `n varianta PDF care se poate citi

cu un Acrobat Reader?!

Mai bine dou\ CD-uri decât un DVD [i cred c\ nici

pre]ul nu ar ajunge unde `ncerca]i s\-l urca]i, dar

cred c\ o s\ vede]i voi [i dup\ voturile de pe site.

XtremPC: ~ngrijorarea ta este justificat\, dar te

face s\ exagerezi. Ca pre] suntem la fel ca

celelalte reviste de profil, dup\ ce am rezistat

stoic cam jum\tate de an. Cre[terea de pre] nu

mai putea fi evitat\. Dup\ cum au ar\tat primele

rezultate, 125.000 lei pentru o revist\ cu DVD nu

este deloc mult [i num\rul cump\r\torilor

poten]iali este mult mai mare decât credeam noi

ini]ial. Tirajul limitat al edi]iei cu DVD s-a epuizat

extrem de rapid [i am primit numeroase telefoane

de la cititorii care vroiau s\ o comande direct de la

redac]ie. Din p\cate, nu le-am putut `ndeplini

dorin]a.

Oricum, dac\ am pune la revist\ dou\ CD-uri `n

loc de unul, pre]ul nu ar putea s\ r\mân\ la fel, ba

chiar s-ar apropia de 100.000. Deci mai bine un

DVD care este echivalentul a [apte CD-uri. 

Apoi farmecul unei reviste tip\rite este c\

poate fi colec]ionat\ [i poate fi citit\ [i `n alt\

parte decât `n fa]a calculatorului. A[a, de la 

PDF-uri pe CD cum propui tu, mai este un pas [i

ajungem la o revist\ exclusiv online, cu articole pe

Internet, c\ dial-up are mai toat\ lumea.

~n plus, cred c\ `]i dai seama [i singur, o

revist\ tip\rit\ asigur\ un control asupra

distribu]iei, astfel c\ ea este mult mai greu de

“piratat” dac\ vrei. Un PDF poate fi pus pe

Internet ilegal [i transferat de mii de oameni, f\r\

s\ pl\teasc\ nimic. {i, surprinz\tor sau nu, am

vrea s\ fim pl\ti]i totu[i pentru munca noastr\.

Pe site, `n momentul `n care r\spundem la

scrisoarea ta, situa]ia este `n felul urm\tor: 232 de

voturi pentru revista cu CD, 215 pentru revista cu

DVD. Diferen]a este destul de mic\, dup\ câte

vezi, astfel c\ putem spera c\ cititorii “de rând”

vor respecta decizia noastr\ [i vor r\mâne al\turi

de noi, dup\ posibilit\]i.

�

Feedback

XtremPC: A sosit timpul s\ anun]\m câ[tig\torul

concursului din num\rul 49, concurs `n care

propuneam cititorilor s\ ne trimit\ un eseu care s\

detalieze viziunea lor asupra lumii IT peste

jum\tate de deceniu. Sinceri s\ fim, nu a lipsit mult

ca sus-numitul câ[tig\tor s\ fie o câ[tig\toare. Dup\

cum pute]i citi `n cele ce urmeaz\, Gina Potârc\ a

reu[it s\ `[i ilustreze viziunea `ntr-o manier\

dinamic\, interesant\, chiar amuzant\ pe alocuri,

dar care poate s\ [i pun\ pe gânduri pe cei mai

filozofi dintre noi. Cu toate c\ am ales s\ public\m

acest eseu, premiul (un abonament pe un an la

revista XtremPC) va reveni totu[i unui alt cititor,

Radu Vlad Ioan. Opera sa nu a putut fi publicat\ `n

revist\ din motive, credem noi, obiective: are peste

5.000 de cuvinte, ceea ce ar ocupa cam trei pagini

`ntregi, full-text. Vina nu este a lui, este a noastr\,

pentru c\ nu am precizat o limit\ pentru textele

trimise. Dar s\ nu crede]i c\ l-am premiat pentru

excesul de zel (de[i, `n calitatea noastr\ de oameni

care [tiu ce `nseamn\ s\ scrii mult, am apreciat

eseul s\u [i pentru dimensiunile considerabile).

Textul s\u anun]\, asemenea altora, invadarea

realit\]ii cotidiene de c\tre lumea IT, dar o face cu

gra]ie, narativ, nu `n stil de compunere [colar\ [i, `n

plus, are curajul s\ chestioneze influen]a pe care

acest viitor supertehnologizat o va avea asupra

naturii umane. Nu ne crede]i pe cuvânt. Citi]i-l de

pe CD [i citi]i-le [i pe celelalte `nainte de a ne

chestiona decizia. Care este oricum definitiv\.

Iat\ textul de pe locul secund, care, dac\ nu a

fost premiat, m\car s\ fie publicat.



“Agentul de vânz\ri al «IPall»: 

S\ru' mâinile, domni[oar\! Cu ce v\ pot

ajuta?

Eu: Bun\ ziua! A[ dori s\-mi fac un upgrade

al apartamentului.

IPall: Da, v\ rog...

Eu: Mai întâi, u[a... Doresc una cu scanare

a retinei, al c\rei soft s\ permit\

recunoa[terea unei persoane dintr-un

anumit grup, accesul fiind bazat [i pe

intervale de ore, iar vocea robotului s\ fie

una de b\rbat, foarte groas\, ca la metroul

de pe vremea bunicii.

IPall: Soneria?

Eu: Una simpl\, cu mp3-uri. Sunt

conservatoare.

IPall: Avem un model care vine cu un flash

card cu 10 colinde, ofert\ acum, de

s\rb\tori...

Eu: Da, da!... Pe hol vreau tablouri

dinamice cu rezolu]ii cât mai mari [i

imaginile s\ fie preluate automat de pe

Internet.

IPall: Noi oricum conect\m orice la

Internet, pe factur\ ve]i g\si IP-urile

corespunz\toare. Pân\ [i soneria `[i va

transfera mp3-uri noi de pe Internet.

Eu: Dr\gu]! Podeaua o vreau cu trails pe

unde calc, am v\zut la vecina mea [i mi-a

pl\cut mult.

IPall: Doar pe hol?

Eu: Da! {i tot pe hol vreau aplice care s\

lumineze atâta timp cât p\[esc pe podea.

Iar `n sufragerie vreau s\-mi muta]i

monitorul pe alt perete, am de gând s\-mi

rearanjez canapeaua. De fapt a[ vrea un

monitor nou, care s\ fie oglind\ când e

`nchis, [i s\ fie [i touch-screen, s\-mi fac

mai u[or cump\r\turile de pe Internet. {i

un sistem multimedia nou, 12.1 cu 

DVD-Pro, sau 12.2 mai bine!

IPall: Dori]i integrat simulator de mirosuri?

Eu: NU!! Nu mai vreau! Nu [tiam de unde

s\-l opresc când m\ uitam la un film de

groaz\!

IPall: Holo-player?

Eu: Acesta ce face?

IPall: Pute]i viziona, respectiv asculta o

hologram\ care cânt\ la vioar\, spre

exemplu... Este rotund [i se instaleaz\ `n

podea.

Eu: Vioar\?

IPall: E un instrument muzical vechi. A

disp\rut acum trei decenii.

Eu: Bine, r\mâne [i acest... holo-player. {i

vreau [i un alt PC!

IPall: Ce configura]ie de baz\?

Eu: 4THz procesorul... [i 1TB RAM s\

zicem... Iar supor]ii de memorie extern\

wireless, a[eza]i `n bibliotec\, pe rafturile

de jos.

IPall: Biblioteca nu o schimba]i? Avem un

model nou care gestioneaz\ toate

obiectele [i e mult mai u[or astfel s\ g\si]i

o carte sau un DVD...

Eu: Da, am v\zut reclama! {i particip [i la

o tombol\ dac\ o cump\r, nu?

IPall: Sigur, pute]i fi câ[tig\toarea unei

excursii virtuale de cinci zile pe Marte, la

hotelul Redded, nou\ stele!

Eu: Atunci o iau! Apropo, doresc [i un

balcon virtual, cu o gr\din\ cu flori jos, iar

`n dep\rtare un lac, cu b\rci...

IPall: Cu vreme dinamic\?

Eu: Nu, vreau tot timpul s\ fie `nsorit! {i `n

gr\din\ s\ fie [i dou\ pisici...

IPall: Cu inteligen]\ artificial\ sau simple,

cu traseu-circuit?

Eu: Cu inteligen]\ artificial\ e foarte

scump, nu? Mai bine normale, [i-a[a nu voi

avea tangen]\ cu ele...

IPall: Putem instala o plant\ ag\]\toare de

jos pân\ la balcon...

Eu: Sunt curioas\... Planta va avea IP-ul ei?

IPall: Sigur, dac\ `ntr-o zi nu o s\ v\ mai

plac\, o putem ofili printr-un singur click!

Eu: {i `n realitatea virtual\ voi avea, la

rândul meu, IP?

IPall: Heh, da!

Eu: {i nu sunt vulnerabil\ hackerilor?

IPall: Ve]i fi protejat\ cu un program

firewall [i, de asemenea, cu unul antivirus,

care vor fi updatate la fiecare dou\ ore.

Eu: {i dac\ totu[i sunt atacat\?

IPall: Nu s-a `ntâmplat niciodat\, nu

trebuie s\ v\ face]i griji!

Eu: {i DAC|?

IPall: Va fi trimis\ imediat echipa noastr\

de interven]ie [i, orice s-ar `ntâmpla, nu

ve]i suferi fizic sau psihic `n realitate.

Eu: Atunci ce mi se poate întâmpla?

IPall: Doar ni[te senza]ii ciudate, uneori

chiar pl\cute.

Eu: Hmmm, pot face sex virtual?

IPall: Da, `ns\ din nou sunte]i expus\ unor

viru[i, cum ar fi W128-HIV, cel mai

periculos, care v\ poate distruge `ntreg

sistemul de protec]ie, f\r\ a mai putea fi

reparat. Se lucreaz\ la un patch de vreo

trei ani, dar futil deocamdat\.

Eu: A[ vrea s\-mi notez IP-ul

dumneavoastr\, poate ne `ntâlnim

vreodat\ virtual... `n caz c\... am

probleme...

IPall: 149.551.869.458.248.132.248.244.846.

Eu: Sunte]i V\rs\tor, observ. Mul]umesc!

Asta este tot.

IPall: Cu pl\cere. Pân\ ve]i ajunge acas\ va

fi totul gata.

Eu: ~n 20 de minute?

IPall: Peste 40 de angaja]i ai firmei noastre

se afl\ deja `n apartamentul

dumneavoastr\ [i au terminat de instalat o

mare parte din lucruri. Dac\ ve]i fi

mul]umit\ de rezultatul ob]inut, v\ rog 

s\-mi comunica]i IP-ul cardului de credit.

Eu: Mul]umesc `nc\ o dat\ [i o zi bun\!

IPall: Noi v\ mul]umim [i v\ mai a[tept\m.

O zi bun\ [i dumneavoastr\!”

cu ochii pe forum!

Minel

Mi le-am cump\rat azi pe amândou\ pentru colec]ie, am

toate numerele PCGaming [i XtremPC, m\ mândresc din

nou, da! Sunt xtrem de mul]umit [i nu vreau s\ se renun]e

la varianta cu DVD. Nu m\ laud c\ am bani, doar sunt

student, dar a[ da [i 300 de mii pe 200 de pagini + DVD. Ar

fi mi[to s\ existe o a treia variant\ (fapt unic probabil `n tot

universul pentru o revist\) care s\ con]in\ pagini `n plus, cu

articole "exclusive", cum exist\ pentru pl\titorii IGN.com.

AngeloML

Oricum, faza cu DVD-ul este PREA BUN| CA S| FIE ADEV|RAT|.

Minel

Dac\ vezi c\ mai toat\ lumea e `nnebunit\ dup\ varianta

DVD, de ce s\ mai faci poll? E clar c\ vrem cu to]ii s\

vedem de-acum `nainte XtremPC [i cu DVD. Gata, ne-a]i

b\gat `n cap, nu mai pute]i da `napoi!

ZiaN

P\i o s\ fiu scurt: 

1. Revista este excelent\, articolele sunt bune [i bine

gândite! Num\rul de pagini s-a m\rit [i pre]ul este

acceptabil. “Umfl\ Potul” este MARE (v-a l\sat Mo[u' `n

plus?). 2. Galeriile Xtreme au numai trei poze (de ce a[a

pu]ine?). Portocaliul de pe copert\ este foarte deranjant

(vorbesc serios), nu mai este nici o "fraz\ celebr\" pe

copert\ (sper c\ numai num\rul \sta). {i sunt pu]in

invidios pe cei care au un DVD (my bad)! Dar am v\zut tot

ce a]i b\gat pe CD-ul \la [i AAAAAAaaa eu unul de când

`ncerc s\ fac rost de XMP!!!

vyk

Num\rul 50 este un num\r Xtrem(PC)... dup\ umila mea

p\rere cel mai bun num\r (`n leg\tur\ cu primele cinci nu

m\ pot pronun]a). Are de toate [i pentru to]i. Ca de obicei

`n ultimul timp: o combina]ie incendiar\ de articole

interesante care asigur\ o apreciere FOARTE bun\ din

partea forumi[tilor ([i NU NUMAI). Black View-ul este

SUPER reu[it [i a[ propune o continuare. Totu[i, am

observat cu regret lipsa motto-ului de sub sigla XtremPC de

pe coperta 1.

ZIPIT

Oamenilor, XtremPC a reu[it trecerea la DVD. Mi se pare

supertare [i trebuie aplaudat\ ini]iativa. P\rerea mea este

ca `ncetul cu `ncetul s\ trecem numai la DVD, renun]ând la

CD. Totu[i, prefer s\ dau 125.000 pe o revist\ cu DVD, iar

unit\]ile de acest fel sunt r\spândite [i cost\ oricum

pu]in!!! ~nc\ o dat\ bravo!!!

zaelu

Felicit\ri, nr. 50 este excelent [i a[ fi zis "extraordinaire"

dac\ nu ar fi fost micile erori de paginare (chiar n-a[ vrea

s\ fiu `n pielea vinovatului) [i ve[nicul Black View - pagina

care m\ avertizeaz\ c\ am terminat de citit revista.

StinGHER

Nu am timp s\ scriu prea mult acum [i nici s\ citesc ce s-a

scris pe primele dou\ pagini, dar tot ce pot s\ zic este

faptul c\ num\rul 50 a fost unul dintre pu]inele numere `n

care am g\sit multe gre[eli, cum ar fi: 

- suprafa]a României;

- drivere `n loc de drive-uri;

- pe CD scria la ni[te drivere de 9X c\ sunt de 2000/XP. 

Cred c\ a]i petrecut cam mult de Revelion. Bravo vou\!

A[tept totu[i ca urm\torul num\r s\ aib\ mai pu]ine

gre[eli.

�
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Intel Celeron M
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Notebook-urile au cerin]e mai speciale pentru

procesoarele pe care le folosesc, cum ar fi

consumul cât mai redus de energie, disiparea

unei cantit\]i minime de c\ldur\, precum [i

reducerea frecven]ei de func]ionare `n

perioadele de inactivitate. Dac\ `n trecut era

oarecum permis\ sacrificarea performan]elor

pentru atingerea obiectivelor de mai sus, `n ziua

de azi a[a ceva este de neconceput, deoarece

posesorii de calculatoare portabile a[teapt\

acela[i nivel de performan]\ ca [i utilizatorii de

sisteme desktop. Dup\ succesul familiei de

procesoare Pentium M, parte a tehnologiei

Centrino, cei de la Intel s-au gândit [i la amatorii

de portabile ceva mai accesibile ca pre], prin

lansarea noului procesor Celeron M. Spre

deosebire de versiunea desktop, care `ncearc\

f\r\ succes s\ compenseze cache-ul L2 redus la

128KB prin frecven]e foarte mari de func]ionare,

Celeron M are un cache L2 mult mai `nc\p\tor

(512KB fa]\ de 1MB la Pentium M), ceea ce

asigur\ performan]e foarte bune. Pentru

fabrica]ie s-a folosit matura tehnologie de 0.13

microni, aceea[i care este utilizat\ [i `n cazul lui

Pentium M. Procesorul Celeron M va fi disponibil

pentru `nceput `n trei versiuni: dou\ dintre

acestea vor rula la 1.3 [i 1.2GHz, cu un voltaj

standard de 1.356V, iar a treia versiune va fi

tactat\ la doar 800MHz, dar va folosi un voltaj

“ultra low” (1.004V). Puterea disipat\ este de

24.5W pentru primele modele, dar este redus\ la

valoarea incredibil\ de 7W pentru varianta la

800MHz. Celeron M p\streaz\ de la procesoarele

Pentium M tehnologiile de reducere a frecven]ei

`n func]ie de nivelul de utilizare, inclusiv

posibilitatea de a intra `n starea Deep Sleep.

Pentru cantit\]i de 1.000 de buc\]i, pre]urile

celor trei modele de Celeron M sunt 134$, 107$,

respectiv 161$, comparativ cu 209$ pentru

Pentium M la 1.3GHz. Pre]ul mare al versiunii la

800MHz se explic\, desigur, prin consumul extrem

de redus de energie. 

Intel Celeron M

Celeron devine mobil
Dup\ succesul tehnologiei Centrino [i al procesoarelor Pentium M, Intel s-a decis s\ lanseze [i

procesoare mobile din familia Celeron pentru notebook-urile mai ieftine.

Telefoanele mobile au evoluat `n ultimii ani 

`ntr-un ritm ame]itor, astfel c\ cele mai noi

modele ne ademenesc cu facilit\]i care de care

mai atractive: ecrane LCD cu 65.000 de culori,

camere foto integrate, suport Java sau conectare

la Internet. Chip-urile care intr\ `n structura

acestor dispozitive au devenit [i ele din ce `n ce

mai avansate, pân\ când nivelul de complexitate

al acestora a ajuns atât de ridicat `ncât a `nceput

s\ atrag\ firme cunoscute mai mult pentru

produsele lor din domeniul PC-urilor. Astfel, nu

trebuie s\ ne mai mire faptul c\ `n prezent exist\

telefoane mobile cu chip-uri Intel sau ATI.

Complexitatea tot mai mare a imaginilor care se

pot afi[a pe ecranul unui celular duce la

necesitatea folosirii unor adev\rate

acceleratoare 2D, iar familia IMAGEON de la ATI

era cunoscut\ tocmai prin astfel de facilit\]i.

Prin lansarea chip-ului IMAGEON 2300, ATI

reu[e[te s\ aduc\ pentru prima oar\ lumea 3D pe

ecranele telefoanelor mobile. Jocurile 3D pe

dispozitivele handheld se bazeaz\ pe OpenGL ES,

un subset al API-ului OpenGL, iar chip-urile ATI

IMAGEON 2300 ofer\ suport hardware complet

pentru func]iile OpenGL ES 1.0. Pe lâng\

accelerarea jocurilor 3D, noul produs ATI este

preg\tit pentru aplica]iile ce vor folosi l\]imea

de band\ a re]elelor de telefonie mobil\ 2.5G [i

3G. Astfel, IMAGEON 2300 poate decoda filme

MPEG4 la 30fps f\r\ un consum prea mare de

energie, suport\ camere foto digitale integrate

de mare rezolu]ie (1.3 [i 2 megapixeli), poate

realiza compresia [i decompresia imaginilor `n

format jpeg. Din acest punct de vedere, chip-ul

ATI este preg\tit pentru trecerea la MMS

(Multimedia Messaging Service). Produc\torul ne

d\ asigur\ri `n ceea ce prive[te consumul de

energie [i ]ine s\ sublinieze faptul c\ degrevarea

procesorului central de anumite func]ii va avea

un efect benefic asupra duratei de func]ionare a

bateriei. Pentru a ob]ine performan]e mai bune,

IMAGEON 2300 folose[te pân\ la 2MB de memorie

SDRAM, care poate servi, de exemplu, drept

frame buffer pentru jocurile 3D. Produc]ia de

mas\ va `ncepe `n primul semestru al anului

2004, iar telefoanele mobile [i PDA-urile care vor

implementa acest chip nu vor `ntârzia s\ apar\

pe pia]\.

ATI IMAGEON 2300

Lumea 3D pentru celulare
Dac\ pân\ acum coprocesoarele media din familia ATI IMAGEON ofereau doar facilit\]i de

accelerare 2D, IMAGEON 2300 deschide noi perspective pentru telefoanele celulare.

Cache L1 instruc]iuni

Cache L1 date

Cache L2

Frecven]e 

(voltaj normal)

Frecven]e (voltaj low)

Frecven]e 

(voltaj ultra low)

Chipset

FSB

SSE2

Hyper-Threading

12Kµops

8KB

512KB

1.3GHz, 1.2GHz

-

800MHz

i855GM, i855PM,

i855GME, i852GM 

400MHz

Da

Nu

Detalii tehnice

Celeron M

12Kµops

8KB

1MB

1.7GHz, 1.6GHz,

1.5GHz, 1.4GHz,

1.3GHz

1.2GHz, 1.1GHz 

1GHz, 900MHz

i855GM, i855PM,

i855GME

400MHz

Da

Nu

Pentium M

12Kµops

8KB

512KB

3.06GHz, 2.8GHz,

2.66GHz, 2.4GHz

-

-

i852GME, i852PM

533MHz

Da

Nu

Mobile Pentium 4

12Kµops

8KB

512KB

3.2GHz, 3.06GHz,

2.8GHz, 2.66GHz

-

-

i852GME, i852PM

533MHz

Da

Da

Mobile Pentium 4 HT



Unul dintre punctele de atrac]ie ale Consumer

Electronics Show 2004 a fost anun]area oficial\ a

produsului Apex ApeXtreme, o consol\ de jocuri

bazat\ `ntr-o mare m\sur\ pe componente

furnizate de VIA. Compara]ia cu Xbox se impune

de la sine, deoarece ambele folosesc `n

exclusivitate componente de PC. Dac\ produsul

Microsoft p\streaz\ totu[i unele elemente

specifice consolelor, asem\narea dintre

ApeXtreme [i un PC este atât de evident\, `ncât

produc\torii nici nu au mai `ncercat s\ o ascund\,

ba chiar se folosesc de avantajele oferite de

aceast\ situa]ie. Practic, principala noutate a

consolei Apex este faptul c\ poate s\ ruleze

jocurile PC aproape f\r\ nici o modificare, ceea

ce `nseamn\ un num\r uria[ de jocuri disponibile

chiar de la lansare, ca s\ nu mai vorbim despre

cele care trebuie s\ apar\ `n viitor. Totu[i, acest

avantaj ascunde [i o problem\ destul de

important\: dac\ produc\torii de jocuri pentru

console sunt obliga]i s\ ia `n calcul capabilit\]ile

hardware ale consolei respective [i `[i

optimizeaz\ jocurile `n consecin]\, este destul de

pu]in probabil ca vreo firm\ s\ realizeze jocuri

PC cu gândul la consola ApeXtreme. Acest lucru

nu `nseamn\ altceva decât c\ durata de via]\ a

produsului Apex va fi mult mai redus\ decât a

unei console obi[nuite, fenomen cu care

utilizatorii PC-ului sunt extrem de familiariza]i.

Dup\ cum am mai amintit, aproape toate

componentele sunt furnizate de VIA. Prin

alegerea procesorului C3 la 1.4GHz, recunoscut

pentru cantitatea redus\ de c\ldur\ disipat\,

produc\torul a rezolvat `ntr-un mod elegant

problema sistemelor de r\cire prea zgomotoase.

Chipset-ul VIA CM400 ofer\ suport pentru memorii

DDR400, sunet Vinyl 5.1 [i [ase porturi USB. Ca

solu]ie video, VIA a optat pentru acceleratorul

DeltaChrome S8, un produs al diviziei S3

Graphics. Acesta este un GPU DirectX 9 destul de

puternic, cu o performan]\ suficient de apropiat\

de cea a chip-urilor mainstream actuale de la

NVIDIA [i ATI. Deoarece pre]ul estimat pentru

consola Apex (399$) este considerabil mai ridicat

decât cel al produselor rivale, exist\ planuri

pentru lansarea unei versiuni f\r\ plac\ video

DeltaChrome la un pre] ceva mai atractiv (299$),

`n acest caz fiind folosit\ solu]ia grafic\

UniChrome integrat\ `n chipset-ul CM400. Alte

dot\ri interesante ale ApeXtreme sunt harddisk-ul

de 40GB [i porturile Ethernet [i RJ-11, care

permit conectarea la Internet sau la o re]ea LAN

pentru jocurile multiplayer.

Sistemul de operare folosit este Windows XP

Embedded Edition, care permite o pornire

aproape instantanee a consolei, fiind eliminat

timpul de ini]ializare specific PC-urilor. Deoarece

sistemul de operare nu este accesibil `n mod

direct utilizatorilor printr-o interfa]\ grafic\,

jocurile trebuie prev\zute cu un script care s\

realizeze instalarea automat\ de pe CD pe

harddisk. Odat\ ce jocul a fost instalat, rularea

lui ulterioar\ nu necesit\ altceva decât

introducerea CD-ului respectiv `n unitate, adic\

exact ce ne-am a[tepta din partea unei console.

Cei de la Apex sunt con[tien]i de faptul c\ multe

jocuri PC nu pot fi jucate cu un gamepad sau cu

un joystick, motiv pentru care ApeXtreme suport\

o gam\ foarte larg\ de dispozitive de intrare

USB, de la tastatur\ [i mouse pân\ la pad-uri

specifice consolelor.

}inând cont de ritmul de dezvoltare a

jocurilor PC, este pu]in probabil ca ApeXtreme s\

poat\ fi folosit\ prea mult timp ca o consol\ de

jocuri. Produc\torul a acordat aten]ie [i

facilit\]ilor multimedia, astfel c\ vizionarea

filmelor DVD sau ascultarea CD-urilor audio nu

prezint\ nici un fel de problem\. Mai mult,

deoarece ApeXtreme nu este `n esen]\ altceva

decât un sistem PC, putem avea speran]e legate

de posibilitatea rul\rii filmelor DivX [i a 

fi[ierelor mp3.

Apex ApeXtreme

Un Xbox de la VIA
Cu ceva timp `n urm\ VIA era doar un produc\tor de chipset-uri

pentru pl\cile de baz\, dar `n prezent compania taiwanez\ se

`ndreapt\ tot mai mult spre dezvoltarea de platforme complete.
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Samsung S3C2410
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Samsung este f\r\ `ndoial\ un produc\tor mai

pu]in cunoscut pe pia]a procesoarelor, mai ales

prin compara]ie cu gigantul Intel. Totu[i, coreenii

au o experien]\ destul de bogat\ `n producerea

de procesoare RISC, ASIC sau microcontrollere.

Prin lansarea chip-ului S3C2410, Samsung

`ncearc\ s\ cucereasc\ pia]a procesoarelor

pentru dispozitivele handheld, un domeniu care

este dominat de ceva vreme de Intel prin

produsele XScale. S3C2410 este un

microcontroller RISC pe 16/32 bi]i [i este bazat

pe nucleul ARM920T, un design al firmei Advanced

RISC Machines Ltd. Frecven]a maxim\ de

func]ionare este 266MHz, dar aceasta este atins\

doar `n momentele de utilizare maxim\. Fiind un

procesor pentru dispozitive mobile, S3C2410 este

prev\zut cu numeroase facilit\]i de reducere a

consumului de energie, cum ar fi controlul

frecven]ei prin software sau dezactivarea unor

blocuri func]ionale sau a interfe]elor care nu

sunt utilizate. Dac\ `n modul de lucru normal

chip-ul consum\ `n jur de 300mW, aceast\

valoare poate fi redus\ drastic pân\ la 30mW,

caz `n care procesorul va fi tactat la doar 12MHz.

Dac\ PDA-ul nu este folosit o anumit\ perioad\

de timp, sistemul intr\ automat `n starea idle [i

ceasul procesorului este oprit complet. Inginerii

de la Samsung au fost foarte genero[i `n ceea ce

prive[te interfe]ele integrate, mai ales dac\

]inem cont de dimensiunile fizice reduse ale

chip-ului (196mm2). Astfel, S3C2410 dispune de

interfe]e pentru SD/SDIO [i USB, ceea ce

contribuie la sc\derea costului total de

implementare. De asemenea, procesorul Samsung

suport\ `n premier\ interfa]a pentru memoriile

NAND Flash, care de]in câteva avantaje fa]\ de

mai vechile modele NOR Flash. ~n concluzie, nu

trebuie s\ ne mai mire faptul c\ HP a ales

modernul procesor S3C2410 pentru noul lor

produs din gama PDA-urilor, Ipaq H1940.

~n cadrul expozi]iei CES (Consumer Electronics

Show) 2004, Intel [i-a reafirmat hot\rârea de a

oferi sunet de cea mai bun\ calitate pentru

platforma PC. Este vorba despre tehnologia cu

nume de cod “Azalia”, care va deveni anul

acesta o realitate sub numele comercial High

Definition Audio. Decizia celor de la Intel este cu

atât mai important\ cu cât influen]a companiei

californiene `n lumea IT este bine cunoscut\.

Dac\ `n prezent cei mai mul]i utilizatori se

mul]umesc cu chip-urile de sunet AC97 integrate

pe placa de baz\, care ofer\ `n general o calitate

destul de modest\, Intel consider\ c\ a sosit `n

sfâr[it momentul s\ ofere utilizatorilor PC o

calitate audio la nivelul echipamentelor

electronice. Aceast\ mi[care este practic o

recunoa[tere a rolului tot mai important pe care

`l joac\ PC-urile pe partea de multimedia, mai

ales `n condi]iile dezvolt\rii conceptului de home

theater. Astfel, High Definition Audio suport\

ni[te caracteristici impresionante pentru un

sistem audio PC, [i anume sunet pe 192KHz [i 32

bi]i. De[i aceste specifica]ii dep\[esc cu mult

nevoile utilizatorilor obi[nui]i, faptul c\ vor fi

suportate de c\tre chip-urile audio integrate este

cu siguran]\ un mare pas `nainte. Suportul pentru

multichannel al noii solu]ii este foarte puternic,

iar demonstra]ia Intel din cadrul CES 2004 a fost

edificatoare `n acest sens. Este vorba despre

compatibilitatea cu Dolby Pro Logic IIx, cea mai

modern\ tehnologie de redare a sunetului pe 8

canale (sisteme 7.1). Specifica]iile High

Definition Audio nu sunt deocamdat\

definitivate, cea mai nou\ revizie fiind `n acest

moment 0.9. Totu[i, Intel sper\ s\ lanseze

versiunea final\ la jum\tatea acestui an. ~n

aceste condi]ii, este probabil ca tehnologia s\ fie

suficient de matur\ pentru a putea fi inclus\ `n

chipset-ul Grantsdale, care este a[teptat `n

prima jum\tate a anului 2004. Intel a dat

asigur\ri privind costul acestei solu]ii audio, care

se va p\stra la nivelul chip-urilor AC97, iar

licen]a nu va necesita plata unor drepturi de

autor. De[i High Definition Audio are specifica]ii

excelente, Intel va avea de `nfruntat o

concuren]\ destul de puternic\, reprezentat\ de

solu]iile audio integrate NVIDIA SoundStorm [i 

VIA Vinyl.

Samsung S3C2410

Alternativa la Intel XScale
Dac\ majoritatea PDA-urilor actuale sunt motorizate de procesoare Intel XScale, HP Ipaq

H1940 iese `n eviden]\ prin folosirea chip-ului Samsung S3C2410.

Intel High Definition Audio

Azalia are un nou nume
Prin anun]area tehnologiei High Definition Audio, Intel ridic\ standardele `n ceea ce prive[te

chip-urile de sunet integrate.
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De[i nu beneficiaz\ de o prea bun\ mediatizare,

pl\cile de baz\ cu grafic\ integrat\ reprezint\ `n

mod tradi]ional o solu]ie excelent\ pentru mediul

de afaceri. Totu[i, chiar [i utilizatorii care se joac\

doar ocazional sau chiar deloc vor putea cu greu s\

justifice achizi]ionarea unei pl\ci video, deoarece

chiar [i cele mai ieftine cost\ câteva zeci de

dolari. Solu]iile video integrate au evoluat mult `n

ultimii ani [i reu[esc s\ ofere performan]e destul

de bune, chiar [i `n unele jocuri, totul la un pre]

practic neglijabil. Astfel ne putem explica faptul

c\ Intel conduce `n topul vânz\rilor de solu]ii

grafice cu Intel Extreme Graphics, de[i compania

nu mai este prezent\ de câ]iva ani pe pia]a

pl\cilor video. Platforma Athlon 64 este `n plin\

ascensiune, motiv pentru care nu mai pu]in de doi

produc\tori, VIA [i SiS, pretind c\ ar fi lansat

primul chipset cu grafic\ integrat\ pentru

procesoarele AMD 64. Unul dintre pretenden]i este

SiS760, care mo[tene[te toate caracteristicile de

top ale lui SiS755 [i ofer\ `n plus acceleratorul 3D

integrat Ultra256. Acesta este un GPU pe 256 bi]i

cu suport pentru DirectX 8 (Pixel Shader 1.3), dar

totodat\ [i un accelerator 2D pe 128 bi]i. Dintre

facilit\]ile lui putem aminti suportul pentru TV Out

[i monitoare LCD, dar [i func]ia motion

compensation pentru decodarea filmelor MPEG1/2.

Pentru a folosi dou\ monitoare este totu[i nevoie

de integrarea pe placa de baz\ a chip-ului

adi]ional SiS301. ~n scopul de a reduce costurile de

implementare, SiS a proiectat Ultra256 astfel `ncât

s\ poat\ folosi pân\ la 128MB din memoria

sistemului pentru frame buffer [i texturi. Dac\ se

doresc performan]e mai bune, exist\ [i

posibilitatea utiliz\rii ca frame buffer a unor

memorii SDRAM sau SGRAM integrate pe placa de

baz\. ~n concluzie, SiS760 pare alternativa

interesant\ la VIA K8M800, de[i acest din urm\

chipset folose[te o solu]ie grafic\ teoretic mai

puternic\, bazat\ pe S3 UniChrome.

SiS760

Video pentru Athlon 64
De[i platforma Athlon 64 este `nc\ la `nceput, num\rul de chipset-uri care o suport\ este `n

continu\ cre[tere. SiS760 este o solu]ie ce aduce `n plus grafic\ integrat\.

Dac\ toate laptop-urile Sony din seria Vaio au un

design elegant, modelul X505 a fost proiectat

pentru a stabili noi standarde `n ceea ce prive[te

dimensiunile [i greutatea portabilelor. De altfel,

numele X505 este foarte sugestiv, ini]iala X fiind

prescurtarea de la Extreme. Noul produs Sony are

o lungime de 256mm [i o l\]ime de 208mm, iar

grosimea variaz\ `ntre 9.7 [i 21.9mm. La aceste

dimensiuni, X505 este f\r\ `ndoial\ cel mai

sub]ire laptop din lume. Greutatea difer\ `n

func]ie de materialul din care este construit. Mai

exact, modelul din aliaj de carbon cu nichel

cânt\re[te doar 825g [i cost\ 3.499$, iar

versiunea din fibr\ de carbon este oferit\ la

3.999$ [i reu[e[te performan]a de a cânt\ri chiar

ceva mai pu]in (785g). ~n ciuda dimensiunilor

extrem de reduse, Sony a reu[it s\ includ\ ni[te

dot\ri destul de bune: procesor Intel Pentium M

la 1GHz, 512MB RAM, harddisk de 20GB, ecran

XGA de 10.4'' care ofer\ o rezolu]ie de 1024x768

pixeli cu 16 milioane de culori, precum [i porturi

pentru modem dial-up, Ethernet 10/100Mbps,

USB 2.0, Firewire [i Memory Stick PRO. Fiind

motorizat de un procesor Pentium M, Sony PCG-

X505 beneficiaz\ din plin de avantajele

tehnologiei Centrino [i este compatibil cu

standardele wireless 802.11b/g. Pentru partea

video au fost utilizate facilit\]ile chipset-ului

i855GM, solu]ia video a celor de la Intel putând

folosi pân\ la 64MB din memoria sistemului. Din

cauza spa]iului limitat, Sony nu a mai putut

introduce [i o unitate optic\ (CD/CDRW/DVDRW),

dar toate aceste op]iuni sunt disponibile prin

conectarea unei unit\]i externe. Confortul

utilizatorului este asigurat prin includerea pe

lista dot\rilor a unui mouse optic pentru 

laptop-uri, iar durata de func]ionare cu bateria

standard este estimat\ `ntre 2.5 [i 4 ore. Nici `n

ceea ce prive[te sistemul de operare nu a fost

f\cut nici un compromis, fiind ales Windows XP

Professional.

Sony PCG-X505

Un laptop pus la slabit
Laptop-urile produse de Sony pentru pia]a japonez\ au caracteristici excelente [i un pre] pe

m\sur\. Dintre ele face parte [i PCG-X505, cel mai sub]ire laptop din lume.

Front Side Bus (HT)

Socket

AGP

Video

Leg\tur\ North/Southbridge

Southbridge

Audio

Re]ea

ATA133

Serial ATA 150

Serial ATA RAID

USB 2.0/1.1

800MHz/16 bi]i

Socket 940, Socket 754

8X

Ultra256

MuTIOL (1GB/s)

SiS964

AC97 (5.1)

Fast Ethernet (10/100Mbps)

2 canale

2 porturi

RAID 0, 1, JBOD

8 porturi

Detalii tehnice

SiS760

800MHz/16 bi]i

Socket 940, Socket 754

8X

UniChrome Pro IGP

V-Link (533MB/s)

VT8237

VIA Vinyl AC97 (5.1)

Fast Ethernet (10/100Mbps)

2 canale

2 porturi

RAID 0, 1, 0+1, JBOD

8 porturi

VIA K8M800



Tehnotrend

Puncte de vedere  | Feature  | Tehnotrend | Reportaj `n RomâniaIT express

Nyko Air Flo Mouse

TEHNOTREND

Dac\ ac]iunea furibund\ din jocul preferat v\ umeze[te

palma de emo]ie, atunci a]i putea g\si o utilitate pentru

acest mouse optic cu carcasa g\urit\ ce ascunde un

ventilator care v\ r\core[te la nevoie. Fluxul de aer poate fi

setat pe putere maxim\, la nivel mediu sau oprit de tot.

Designul atractiv [i ideea original\ lucreaz\ `n favoarea

acestui dispozitiv de la Nyko.

Racire PENTRU

PALMELE ASUDATE

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Ideazon Zboard

Cei de la Ideazon nu duc lips\ de

idei tr\snite, iar cea cu tastatura

personalizabil\ este cea mai bizar\

dintre ele, dar nu lipsit\ de interes.

Zboard este compus dintr-o baz\

universal\ [i o larg\ gam\ de

tastaturi pliante ce se monteaz\ pe

suportul amintit. Ele v\ scutesc de

redefinirea tastelor `n jocurile

preferate, pentru c\ tastele nu mai

sunt a[ezate dup\ standardul

QUERTY, ci grupate mult mai fiabil,

dup\ caz. Pentru aplica]ii,

etichetarea tastelor cu func]iile pe

care le reprezint\ v\ scute[te de

c\utarea explica]iilor `n manual,

pierzând timp pre]ios. Singurele

dezavantaje sunt pre]ul mare al

tastaturilor individualizate [i faptul

c\ nu sunt disponibile chiar pentru

toate jocurile [i aplica]iile populare.

Pe lâng\ variantele pentru

diferite jocuri, Ideazon ofer\ [i

varianta Crossfire, care poate fi

adaptat\ pentru aproape orice titlu

la mod\.
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TASTATURI de UNICA
folosinta

Philips eXpanium 5371

Philips Electronics a

prezentat la Consumer

Electronics Show, `n Las Vegas,

trei noi modele de playere CD

audio/mp3, dintre care se

remarc\ modelul eXpanium

5371, care este primul player

portabil din aceast\ categorie

care permite utilizatorilor s\

transfere jocuri Java de pe

Internet prin intermediul

calculatorului [i al unui cablu

USB. Dispozitivul poate s\

stocheze cinci jocuri `n afara

celor deja prezente. Ecranul

pentru jocuri este monocolor,

dar ofer\ o vizibilitate

suficient de bun\.

~n afar\ de jocurile Java,

eXpanium 5371 mai ofer\ ESP

(Electronic Shock Protection)

de 420 de secunde pentru mp3

[i de 840 de secunde pentru

melodii `n format WMA.

Din NOU la JOACA





Pe data de 12 decembrie 2003 Concept Electronics

a s\rb\torit 12 ani [i 12 luni pe pia]a IT&C din

România. Tot pe 12 decembrie se `mplinesc [i 12

luni de activitate sub noua marc\ umbrel\

“Concept”, `ns\ cu strategii [i abord\ri tradi]ionale

“Aris”:  solu]ii [i produse state-of-the-art adaptate

necesit\]ilor [i cerin]elor clientului. Veniturile

Concept Electronics din prima jum\tate a anului

2003 s-au situat cu 42% mai sus fa]\ de perioada

similar\ din 2002, stabilind astfel o funda]ie solid\

pentru activit\]ile din a doua jum\tate a anului.

Pe `ntreg anul 2003, cifra de afaceri a companiei

se estimeaz\ la 3.5 milioane USD, de la 2.3

milioane USD `n 2002, aceasta reprezentând o

cre[tere brut\ aproximativ\ de 65%. Ca ponderi `n

cadrul cifrei de afaceri, principalele activit\]i se

situeaz\ astfel: comer]ul 65.7%, produc]ia 21.2%,

serviciile 13.1%. Cre[terile preconizate la

`nceputul anului 2003 au fost `nregistrate la

produc]ia de sisteme proprii Concept [i s-au

datorat `n principal adopt\rii rapide a celor mai

noi tehnologii Intel, `n special a celor integrate `n

notebook-uri (Intel® Centrino™ Mobile Technology)

sau sta]ii de lucru performante (Intel® Pentium® 4

HT). Recapitulând performan]ele financiare, Dan

Dr\goiu, pre[edintele Concept Electronics, a

precizat: “Rezultatele pozitive din 2002 au

continuat [i `n 2003, dup\ cum se poate observa

din performan]ele foarte bune ale primei jum\t\]i

a anului [i din cre[terea avut\ la finele anului. Nu

`n ultimul rând, men]ionez c\ aceste rezultate au

fost posibile datorit\ contribu]iei majore aduse de

clien]ii, furnizorii [i partenerii no[tri, satisfac]ia

colabor\rii cu noi traducându-se `n stabilirea unor

rela]ii [i mai puternice. Viitorul companiei se

bazeaz\ pe ini]iativele avute `nc\ din anii

preceden]i. Strategia noastr\ de a ajuta propriii

clien]i s\-[i construiasc\ afaceri mai sigure [i mai

prospere prin adoptarea solu]iilor complete IT&C

consiliate [i oferite de Concept Electronics va

continua. Consider c\ o astfel de abordare va

`mbun\t\]i rela]iile noastre cu clien]ii, furnizorii [i

partenerii `n ambele direc]ii, [i vom fi preg\ti]i

pentru a satisface exigen]ele anului 2004”.

www.conceptelectronics.ro

Concept Electronics la 12 ani [i 12 luni

Compania Romsoft a anun]at

semnarea unui parteneriat de

distribu]ie cu Albatron. Produc\torul

Albatron a debutat `n anul 2002 [i 

s-a impus pe pia]a mondial\ prin

calitatea produselor oferite.

~nceputul anului 2004 a reprezentat

momentul lans\rii unei noi game de

produse de c\tre divizia IT a

acestuia, reprezentat\ prin dou\

subdivizii: una de pl\ci de baz\ [i

una de pl\ci video, departamentele

de cercetare [i dezvoltare având ca

principal scop lansarea de produse

competitive care s\ urm\reasc\

ultimele cerin]e din domeniul IT.

“Scopul nostru [i for]a care ne

ghideaz\ este consumatorul nostru.

Consider\m c\ este de datoria

noastr\ s\ lans\m produse pe care

consumatorul le dore[te [i s\

asigur\m tot suportul de care acesta

are nevoie. Acest parteneriat va

duce la rezultate deosebite pe o

pia]\ tân\r\, dinamic\, mereu `n

c\utarea nout\]ilor IT. Pia]a

româneasc\ a evoluat, cererea

produselor de calitate la pre]uri

accesibile este `ntr-o cre[tere

permanent\, iar produsele Albatron

mai mult ca sigur vor satisface cele

mai exigente cerin]e atât privind

calitatea, cât [i pre]ul”, a declarat

reprezentantul Albatron pentru

Europa de Est, Robert Doncevski.

www.romsoft.ro
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Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

REPORTAJ IN ROMANIA

~ncepând cu data de 1 ianuarie 2004, Skin

Media a devenit distribuitor oficial MSI

pentru pl\ci de baz\, unit\]i optice [i mini

PC-uri din seria MEGAPC. Astfel, Skin Media

devine primul partener dedicat sectorului de

distribu]ie pentru MSI `n România, dup\ ce

Flamingo Computers [i Comrace au acoperit

segmentele de retail [i OEM. MSI este unul

dintre cei mai importan]i juc\tori pe pia]a pl\cilor de baz\, produsele

sale remarcându-se prin performan]e deosebite [i dot\ri revolu]ionare.

Prin integrarea facilit\]ilor de tip home theater (audio CD player, ecran

LCD, telecomand\, card reader, tuner radio), seria MSI MEGAPC a impus

un nou standard de design [i performan]\ pentru mini PC-uri. MSI a

fost printre primii produc\tori care au anun]at unit\]i DVD Writere

multiformat, capabile s\ scrie atât DVD-R/RW, cât [i DVD+R/RW. Prin

acest parteneriat de distribu]ie cu Skin Media, MSI `[i consolideaz\

prezen]a pe pia]a româneasc\.

www.skin.ro

Skin Media 

a devenit

distribuitor MSI

Romsoft - distribuitor

Albatron `n România
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XPC: Care este gama de produse

MSI? Cât de important\ este pia]a

din România pentru MSI?

M.Z.: MSI are o gam\ foarte variat\

de produse, din dorin]a de a deveni

un provider de solu]ii totale: pl\ci

de baz\, pl\ci grafice, dispozitive

optice, schelete de PC (barebone),

re]elistic\, dispozitive pentru

servere [i alte produse multimedia

ca MEGAPC sau MEGA Stick.

România este o pia]\ important\

pentru MSI, fiind o pia]\ `n

dezvoltare. Colaborând cu succes cu

partenerii no[tri români am reu[it

s\ devenim un brand puternic pe

pia]a româneasc\.

XPC: ~n România, pre]urile pl\cilor

MSI sunt mai mari decât `n cazul

produselor similare de la ASUS.

Care este strategia de pia]\ a MSI

`n aceast\ situa]ie?

M.Z.: MSI ofer\ produse de bun\

calitate cu cel mai bun raport

performan]\/pre]. Produsele MSI vor

avea `ntotdeauna o mul]ime de

op]iuni [i noi tehnologii. Vom continua

cu aceast\ strategie [i pe viitor.

XPC: Sunte]i unii dintre cei mai

importan]i produc\tori de pl\ci

grafice bazate pe chipset-uri

NVIDIA. Cum comenta]i controversa

GeForce FX - 3DMark 03?

M.Z.: MSI este un partener NVIDIA

care optimizeaz\ constant

performan]ele pl\cilor grafice.

Oferim o gam\ complet\ de pl\ci

video, pentru fiecare segment al

pie]ei. Nu avem alte comentarii. 

XPC: Recent, o parte din

produc\torii de pl\ci grafice au

renun]at la sistemul de

exclusivitate [i au `nceput s\

ofere [i produse bazate pe

chipset-uri de la alte companii

decât NVIDIA. Va oferi [i MSI `n

viitorul apropiat pl\ci grafice cu

chipset-uri ATI sau XGI?

M.Z.: MSI ia, desigur, `n seam\

toate evenimentele de pe pia]\. Din

moment ce NVIDIA este `n

continuare cel mai mare supplier de

chipset-uri grafice din lume [i MSI

este de departe cel mai mare

produc\tor de pl\ci grafice, nu

vedem `nc\ nici un motiv s\ ne

schimb\m strategia. 

XPC: Care sunt op]iunile speciale

ale celor mai recente pl\ci grafice

de la MSI, FX 5950 Ultra-VTD256 [i

FX 5700 Ultra-TD128?

M.Z.: Pe lâng\ cabluri [i tehnologii

de r\cire speciale ca Twin Flow [i

Toptech Cooling, MSI mai ofer\ [i

D.O.T. pentru a cre[te [i mai mult

frecven]ele de tact. Dynamic

Overclocking Technology a fost mai

`ntâi disponibil\ pentru pl\cile

noastre de baz\ [i acum am

implementat-o [i pentru pl\cile

VGA. D\ cele mai bune rezultate [i

transform\ pl\cile noastre grafice

`n câ[tig\tori siguri. Disponibil

op]ional este [i un bundle de 10

seturi de jocuri [i alte tipuri de

software.

XPC: Ce ne pute]i spune despre

pl\cile video MSI dedicate capturii

[i edit\rii video? Dar despre MSI

TV@nywhere?

M.Z.: MSI are câteva solu]ii pentru

acest domeniu specific. Una dintre

ele este MSI Personal Cinema 

FX 5200, care este [i plac\ video, [i

tuner TV `ntr-un singur “ambalaj”.

Dispozitivul v\ transform\ practic

calculatorul `ntr-un centru home

entertainment. Ave]i la dispozi]ie

TV-pe-PC, grafic\ de vârf [i op]iuni

de editare video `n format MPEG-2.

MSI TV@nywhere Master este un

tuner TV entry level. Recent am

ad\ugat `n gama noastr\ de produse

un tuner TV extern, MSI VOX. Acesta

poate fi cu u[urin]\ conectat [i la

un notebook. Op]ional, disponibil cu

orice plac\ video MSI este [i

pachetul de editare video WinDVD

Creator Plus.

XPC: Pre]urile unit\]ilor DVD-RW

au sc\zut recent, astfel c\ ele au

devenit atractive [i pentru

utilizatorii din România. Ce

avantaje ofer\ unitatea MSI DR-8A

`n compara]ie cu competi]ia?

M.Z.: DVD Writer-ul MSI DR-8A

suport\ mai multe formate, inclusiv

DVD+R/+RW, [i produce foarte

pu]in\ c\ldur\. DVD Writerele

noastre, bazate pe chipset-ul

Sanyo, sunt [i foarte silen]ioase. ~n

plus, unitatea mai are [i alte

caracteristici interesante, cum ar fi

dimensiuni mai reduse pe lungime,

MSI ABS (Anti-Bumping System), MSI

BURN-Proof [i MSI HD-Burn (High

Density Burn) technology. MSI 

HD-Burn v\ permite s\ `nregistra]i

dublul capacit\]ii normale pe

mediile CD suportate.

~n dialog cu MSI despre rela]ia cu NVIDIA, mini PC-uri, editare video [i DVD-RW

Marga Zanders (`n stânga)

Marketing and Communications Officer

MSI

“~ntrez\rim un viitor luminos pentru mini PC-uri, deci

vom introduce o a doua genera]ie de MEGAPC-uri.

Noua versiune 180 este bazat\ pe chipset-ul nForce2

de la NVIDIA. Are o nou\ `nf\]i[are, stilat\, [i noi

caracteristici atractive, cum ar fi cititorul de carduri

6-`n-1 [i, op]ional, 11b wireless LAN.”

“Colaborând cu succes cu partenerii no[tri

români am reu[it s\ devenim un brand

puternic pe pia]a româneasc\”
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Interviu MSI

XPC: Cât de importante sunt mini

PC-urile pentru MSI? Ve]i continua

s\ implementa]i op]iuni

multimedia `n seria MEGAPC?

M.Z.: ~ntrez\rim un viitor luminos

pentru mini PC-uri, deci vom

introduce o a doua genera]ie de

MEGAPC-uri. MEGAPC-ul este

practic un concept 3-`n-1: Hi-Fi

stereo, centru home entertainment

[i power PC totodat\. Noua

versiune 180 este bazat\ pe

chipset-ul nForce2 de la NVIDIA. Are

o nou\ `nf\]i[are, stilat\, [i noi

caracteristici atractive, cum ar fi

cititorul de carduri 6-`n-1 [i,

op]ional, 11b wireless LAN. MSI

MEGAPC 180 are o carcas\ din

material negru cu grad de reflexie

ridicat [i un display LCD color. Face

pl\cere ochiului, f\r\ discu]ie. De

asemenea, lucr\m la MEGAPC-uri

bazate pe chipset-urile Intel 865 [i

Athlon 64.

XPC: Inten]iona]i s\ introduce]i [i

alte tehnologii inovatoare anul

urm\tor, cum s-a `ntâmplat anul

acesta cu MSI Corecell?

M.Z.: MSI lucreaz\ `ntotdeauna la

noi tehnologii pentru a `mbun\t\]i

performan]a produselor. Viitoarele

noastre pl\ci de baz\ vor avea

implementat succesorul lui MSI

Corecell, MSI Digicell.

XPC: Va oferi MSI pl\ci de baz\

Limited Edition, la fel cum a f\cut

cu pl\cile VGA?

M.Z.: MSI va continua s\ ofere pl\ci

de baz\ speciale pentru grupuri de

utilizatori speciale. Una dintre

aceste pl\ci va fi MSI 865PE Neo2

Platinum. Pentru mai multe detalii,

intra]i pe site-ul nostru la

www.msi.com.tw.

XPC: Pl\nuie[te MSI s\ `[i extind\

gama de produse orientate c\tre

servere sau se va mul]umi cu

segmentul desktop [i workstation?

M.Z.: Pl\cile de baz\ pentru

desktop [i workstation au fost

mereu un segment important pentru

MSI. Am dovedit c\ suntem un

competitor redutabil `n acest

segment, atât `n gama channel, cât

[i `n cea OEM. Pe de alt\ parte, am

`nceput s\ ne extindem, dezvoltând

schelete de baz\ pentru servere

(barebone), cum ar fi server-ul

rackmount K-1000, care vine cu

software-ul necesar pentru suport.

XPC: Ce alte surprize ne mai

preg\ti]i pentru 2004?

M.Z.: Pentru a deveni un ofertant

de solu]ii totale, c\ut\m mereu noi

oportunit\]i pe pia]\. Pe m\sur\ ce

acestea se vor ar\ta, v\ vom

informa. La CeBIT v\ vom ar\ta la

ce s\ v\ a[tepta]i de la MSI `n 2004.

Pentru cei care nu vor putea s\

viziteze personal expozi]ia vom

pune la dispozi]ie o expozi]ie online

pe site-ul nostru.
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F\r\ `ndoial\, anul 2004 poate fi catalogat ca o

perioad\ de redefinire structural\ a PC-urilor,

acest lucru fiind justificat de apari]ia noilor

standarde, menite a le `nlocui pe cele vechi.

Astfel, `ncet, `ncet se preconizeaz\ trecerea de

la carcasele ATX, sloturile AGP, PCI, interfa]a IDE

[i procesoarele pe 32 bi]i la carcasele BTX,

slotul universal PCI Express, Serial ATA [i, nu `n

ultimul rând, la procesoarele cu regi[trii pe 

64 bi]i.

Totu[i, acestea sunt schimb\ri ce afecteaz\

doar structura unui PC, neinfluen]ând `n vreun

fel mentalitatea utilizatorului s\u, mentalitate

radical schimbat\ fa]\ de cea de acum câ]iva

ani. Apari]ia sistemelor de operare cu interfa]\

prietenoas\ cu utilizatorul a f\cut ca PC-urile s\

fie accesibile [i acelei categorii de utilizatori

neprofesioni[ti ce doresc s\ aib\ acces la unele

din facilit\]ile oferite, `ns\ nu sunt dispu[i s\

termine o facultate de profil pentru a `nv\]a

cum s\ `nchid\ corect calculatorul. 

Sporirea continu\ a num\rului de utilizatori

a dus la cre[terea importan]ei PC-ului `n

locuin]a modern\, el fiind mutat de la

mansard\, unde era ferit de ochii celor ce `l

considerau mai mult o excentricitate, `n

sufragerie, unde tinde s\ devin\ centrul

universului multimedia. Deja exist\ modele, cel

mai bun exemplu fiind ASUS DIGIMatrix, ce fac

foarte lin trecerea `ntre calculator [i player TV,

FM, DVD universal.

Pozi]ionarea calculatorului `n centrul

aten]iei a dus la apari]ia de noi cerin]e pe care

acesta trebuie s\ le `ndeplineasc\ pentru a

putea r\mâne `n aceast\ pozi]ie. Aspectul

calculatorului de azi este foarte `mportant,

deoarece trebuie s\ se `mbine perfect cu mediul

`nconjur\tor [i s\ reflecte personalitatea

posesorului. Tendin]a general\ este de

"`mpodobire" a carcasei cu diverse elemente

cromate, LED-uri colorate, oferta produc\torilor

de profil fiind deja foarte bogat\ `n acest sens.

Deja foarte pu]ine componente mai sunt oferite

`n clasicul bej. Culorile cu cea mai mare priz\ la

public sunt negrul [i argintiul, iar ca accesoriu

geamul lateral transparent ce nu ascunde

m\runtaiele inofensive ale PC-ului.

Un alt aspect important, de care se ]ine

cont din ce `n ce mai mult, este zgomotul de

fond produs, ce-l dep\[e[te cu mult pe cel al

unui televizor, DVD player sau frigider modern.

Acest lucru este de netolerat pentru ceea ce se

dore[te a fi piesa electronic\ de rezisten]\ `n

locuin]a modern\. Deja trecerea la procesoare

cu un consum de peste 100W va pune probleme

puternice de r\cire, carcasele BTX cu flux

`mbun\t\]it de circula]ie a aerului rezolvând

doar par]ial problema. Unii anali[ti spun c\ `n

2004 se va diversifica foarte mult oferta de

sisteme de r\cire cu ap\, ce rezolv\ problema

sunetului, dar nu ofer\ `nc\ performan]e la

nivelul r\cirii cu aer.

Nici perifericele nu au fost uitate, ele

urmând acelea[i tendin]e de cosmetizare. Spre

exemplu, aproape toate monitoarele LCD [i

sistemele audio vin cu op]iunea de montare pe

perete, iar tastaturile [i mouse-urile se

conecteaz\ prin unde radio, pentru a mai

`nl\tura din m\nunchiurile de cabluri nepractice

[i inestetice.

Schimbarea structural\ a PC-ului este

puternic mediatizat\ datorit\ avalan[ei de

tehnologii noi ce vor ap\rea `n acest an, `ns\

importan]a [i rolul calculatorului sunt `n

continu\ schimbare din clipa apari]iei primului

IBM PC `n 1981.

Schimbarea

rolului

calculatorului

Ionu] Popa

Sunt urm\rite tot mai multe aspecte ce

alt\dat\ nu erau luate `n seam\.
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Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Proiectoare digitale

Cinema la tine acas\

Test comparativ 

Sisteme audio 2.1

Furtun\ muzical\

Test comparativ

Procesoare

Intel versus AMD

Versus

FX 5700 vs 9600 XT

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Hard mail

Te ajut\m s\ scapi de problemele

tehnice

Topuri

Locul unde po]i alege un produs cu

adev\rat de top

~n urma testelor efectuate `n laboratorul XtremPC,

cele mai performante procesoare ale momentului, AMD

Athlon 64 FX-51 [i Intel Pentium 4 3.2 Extreme Edition,

primesc titlul de “Produsul lunii”.

Pl\ci de baz\ Socket A / Socket 478:

CPU - Athlon XP 1800+ / Pentium 4 2.4C

Memorie - 2x256MB Kingmax DDR400 TinyBGA

HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

Pl\ci video

CPU - Pentium 4 2.4C

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G

Memorie - 2x256MB Corsair XMS3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

PLATFORMA DE TEST

AMD ATHLON 64 FX-51  

INTEL PENTIUM 4 3.2 EE
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SteelPad este un produc\tor de accesorii pentru

`mbun\t\]irea experien]ei juc\torilor `nr\i]i. Cunoscut

peste ocean, SteelPad ofer\ mouse pad-uri pentru toate

tipurile de mouse-uri. Unul dintre produsele recente este

Steel Gaming Glove - GG3, o m\nu[\ care, conform

declara]iilor produc\torului, `mbun\t\]e[te contactul dintre

mâna juc\torului [i mouse. De asemenea, Steel Gaming

Glove - GG3 cre[te confortul `n timpul orelor prelungite de

activitate `n fa]a calculatorului. Deocamdat\ acest produs

este oferit doar `n versiunea pentru dreptaci.

www.steelpad.com

STEEL GAMING GLOVE - GG3

M\nu[\ pentru

gameri

Primul harddisk Serial ATA de 2.5"

Primul harddisk Serial ATA

de 2.5" pentru notebook-uri

a fost produs de Fujitsu.

Seria MHT20xxBH va

cuprinde membri cu

capacit\]i de pân\ la

80GB. Viteza de rota]ie a

acestor harddisk-uri va fi

de 5.400rpm. Densitatea

platanelor este de

10.7Gb/cm². Primele

exemplare vor fi

disponibile `n luna aprilie

a anului curent.

www.fujitsu.com

FUJITSU MHT20XXBH

BLU-RAY

Suport pentru 

un nou standard

DVD

Se pare c\ urm\torul

standard DVD ce va

permite capacit\]i

superioare de stocare

tehnologiei actuale va fi

Blu-ray. Noul format a mai

acaparat doi mari

sus]in\tori: DELL [i

Hewlett-Packard. Astfel,

num\rul total de companii

care sus]in Blu-ray a ajuns

la 10. Printre sus]in\torii

tehnologiei `i amintim pe

Hitachi, LG Electronics,

Philips Electronics, Sony [i

Thomson. Concurentul lui

Blu-ray este o tehnologie

care a fost dezvoltat\ de

NEC [i Toshiba. Primul

format BD-ROM proiectat `n

colaborare cu cei mai mari

produc\tori de la

Hollywood este a[teptat pe

pia]\ la `nceputul acestui

an, urmând ca primele

produse s\ apar\ la

sfâr[itul anului 2005.

www.blu-ray.com

Athlon 64 3400+

AMD a anun]at apari]ia a noi

procesoare pe 64 bi]i din familia

Athlon 64, [i anume Athlon 64

3400+ [i Mobile Athlon 64 2800+,

3000+ [i 3200+. Athlon 64 3400+

este destinat calculatoarelor

desktop [i are o frecven]\ de

func]ionare de 2.2GHz, 1MB cache

L2 [i controller de memorie 

single channel pe 64 bi]i. ~n al

doilea trimestru al anului 2004,

AMD inten]ioneaz\ s\ introduc\ [i

modelul Athlon 64 3700+. 

www.amd.com

Zvonuri confirmate [i apoi

infirmate

Informa]ia conform c\reia ABIT [i

NVIDIA ar fi `ncetat orice colaborare

din cauza unor ne`n]elegeri la nivel

managerial s-a dovedit a fi fals\,

deoarece s-a raportat livrarea

primelor sample-uri ale chipset-ului

nForce3 250 c\tre produc\torul

taiwanez. ABIT va introduce totu[i

`n gama sa de produse [i pl\ci video

cu chipset-ul ATI Radeon 9600 XT [i

9800 XT, precum [i unele bazate pe

seria Volari de la XGI.

www.abit.com.tw;

www.nvidia.com

Intel se lupt\ cu pre]urile

Pentru a face mai accesibil\

platforma sa de servere cu

procesoare Itanium, Intel a

declarat c\ a demarat procesul de

cercetare pentru tehnologii de

reducere a costurilor. Se

estimeaz\ c\ pân\ `n 2007 pre]ul

unui astfel de server nu va fi cu

mult mai mare decât cel al unuia

bazat pe procesoare Xeon.

www.intel.com

Noua genera]ie de chip-uri

grafice de la ATI [i NVIDIA

De[i programate pentru a fi

lansate `n 2003, R420 [i NV40 nu

au fost `nc\ livrate c\tre

produc\tori. Totu[i, exist\ surse

care confirm\ trimiterea primelor

sample-uri c\tre integratori. Spre

deosebire de genera]iile

anterioare de chip-uri grafice,

despre care se [tiau detalii,

despre R420 [i NV40 se [tie doar

c\ vor con]ine suport pentru Pixel

Shader 3.0 [i Vertex Shader 3.0,

ce vor fi incluse `n DirectX 9.1.

www.ati.com; www.nvidia.com



22 februarie 2004

Ultima or\

Ultima or\ | Feature  | Teste comparative  | Laborator  | Hard mail  | Topuri hardware

BIOS, `nlocuit de EFI

Gigan]ii Microsoft [i Intel au

declarat c\ au de gând s\

`nlocuiasc\ cât mai curând

arhaicul chip BIOS (Basic Input

Output System) cu EFI (Extensible

Firmware Interface). Reamintim

c\ BIOS-ul este un software ce

interfa]eaz\ hardware-ul cu

sistemul de operare. Noul EFI este

gândit s\ fie u[or extins cu noi

func]ii prin update [i a fost deja

implementat de Gateway `n unul

din modelele sale. Pentru ca

trecerea la EFI s\ se fac\ repede

este nevoie [i de suportul celor

mai mari produc\tori de BIOS-uri,

Phoenix declarând `n acest sens c\

va sprijini EFI `n momentul `n care

el va deveni standard.

www.microsoft.com;

www.intel.com; www.phoenix.com

Benchmark pentru smartphone-uri

Binecunoscutul produc\tor de

benchmark-uri, Future Mark, a

anun]at `nceperea proiectului de

realizare a unui benchmark pentru

smartphone-urile dotate cu

sistemul de operare Symbian OS.

Data de lansare a acestui

benchmark este pl\nuit\ `n al

doilea trimestru al acestui an.

Programul va rula unele scene

OpenGL ES, precum [i programe

specifice de sincronizare a bazei

de date cu adrese de e-mail sau a

calendarului.

www.futuremark.com

Unit\]i optice silen]ioase

Se pare c\ ASUS a rezolvat una din

marile probleme cu care se

confrunt\ unit\]ile optice

moderne: zgomotul produs `n

timpul func]ion\rii. Recent, ASUS

a anun]at noi produse care

`ncorporeaz\ tehnologii speciale

de reducere a zgomotului. 

CD-ROM-ul CD-S520/A4 52x [i 

CD-RW-ul CRW-5232AS fac parte

din seria Quie Track [i emit `n

timpul func]ion\rii un zgomot de

39dB, fa]\ de cei 50dB ai unei

unit\]i tipice. Tehnologiile

implementate `n produsele din

seria Quie Track sunt Airflow Field

Modification (AFFM), Double

Dynamic Suspension System II

(DDSSII) [i Smart Speed.

www.asus.com

Kit-uri Corsair de 2GB

Pentru a veni `n sprijinul celor cu

nevoi exagerate de memorie RAM

pentru procesorul lor Athlon FX,

Corsair a lansat recent kit-urile de

memorie registered de 2GB.

TwinX2048RE-3200 func]ioneaz\ la

400MHz cu set\rile CL3-3-3-8.

Fiecare modul este format din 18

module de 512Mb [i este disponibil

cu radiator negru sau argintiu.

www.corsair-memory.com

Pe scurt

WESTERN DIGITAL DUAL OPTION MEDIA CENTER

Harddisk extern dotat cu Card Reader

MEGA 180 {I MEGA 865

Extinderea liniei MEGAPC

Linia de produse barebone

MSI a fost lansat\ cu

aproximativ un an `n urm\,

oferta nefiind prea bogat\.

Pentru a remedia aceast\

situa]ie, MSI a lansat la

`nceputul acestui an MEGA

180 [i MEGA 865. Aceste

noi produse aduc suport

pentru procesoarele

Pentium 4 cu FSB la

800MHz [i pentru

procesoarele AMD Athlon

XP. MEGA 865 are la baz\

chipset-ul Intel 865G,

oferind, a[adar, grafic\

integrat\, iar MEGA 180

este construit `n jurul

chipset-ului nForce2.

Southbridge-ul lui MEGA

180 are controller audio

Soundstorm ce ofer\

decodare Dolby Digital. 

De asemenea, conform

declara]iilor MSI, cele dou\

barebone-uri au controller

compatibil Wireless

802.11b integrat. Layout-ul

celor dou\ produse a fost

modernizat pentru a

`ntineri seria MEGAPC.

www.msi.com.tw

“Potul” 49 - Philips - a fost umflat!

Premiile concursului “Umfl\

Potul!” din num\rul 49

XtremPC au fost oferite de

partenerii Twister [i au

constat `n: un monitor LCD

Philips 150S4FB, un DVD

Writer Philips

DVDRW416K/30, un sistem

audio Philips A2-610 [i cinci

camere web Philips

PCVC820K. Cei care au

r\spuns corect la `ntreb\ri [i au trimis taloanele de

participare pân\ pe 4 ianuarie 2004 (data po[tei) au

participat la tragerea la sor]i efectuat\ la sediul

unuia din magazinele Twister. 

Câ[tig\torii sunt: 

1. LCD Philips 150S4FB - Enciu Alexandru din Roman;

2. DVD Writer Philips DVDRW416K/30 - Dasc\lu

Cosmin din Satu Mare; 

3. Sistem audio Philips A2-610 - Becheru Leonard din

Turnu Severin;

4. Camer\ web Philips PCVC820K - Anghel Ioana

Maria din Râmnicu Vâlcea;

5. Camer\ web Philips PCVC820K - Oancea Daniel din

Ploie[ti;

6. Camer\ web Philips PCVC820K - Gheorghe Liviu

din Br\ila;

7. Camer\ web Philips PCVC820K – Voloag\ Vasile din

Ia[i;

8. Camer\ web Philips PCVC820K - Marcu Andrei din

Târgovi[te.

Filmul tragerii la sor]i `l pute]i viziona pe CD-ul

revistei. V\ ur\m mult succes la urm\toarele

concursuri “Umfl\ Potul!”.

Rezultatele concursului “Umfl\ Potul!” - 49

Cea mai nou\ [i `n acela[i timp

neobi[nuit\ func]ie care a fost ad\ugat\

harddisk-urilor externe a fost conceput\

[i implementat\ de Western Digital, care

a introdus seria de produse Dual Option

Media Center. Harddisk-urile externe din

aceast\ serie sunt dotate cu Memory Card

Reader 8-in-1 [i func]ioneaz\ ca HUB USB

2.0. De asemenea, a mai fost ad\ugat\

func]ia de back-up automat al informa]iei

din PC-ul la care Dual Option Media

Center este conectat. Noile harddisk-uri

vor fi oferite `n versiuni de 120GB,

160GB, 200GB [i 250GB, varianta de vârf

având un pre] de achizi]ie de 399$.

www.westerndigital.com
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EM440 {I EM4000

Pl\ci video EPoX

De[i `n ultimele 12 luni NVIDIA nu a reu[it s\-[i

`mbun\t\]easc\ cota de pia]\ sau c\ creasc\

num\rul de parteneri, exist\ totu[i excep]ii

notabile, de amintit fiind EPoX. Cunoscutul

produc\tor de pl\ci de baz\ a anun]at la

`nceputul acestui an c\ va oferi o serie de

produse bazate pe chipset-uri NVIDIA, ce va

include [i produse low end cum sunt GeForce4

MX440 [i MX4000, precum [i vârful de gam\

GeForce FX 5950 Ultra. Pân\ `n acest moment

EPoX avea `n gama sa de produse doar pl\ci de

baz\, barebone-uri, calculatoare industriale [i

dispozitive Bluetooth.

www.epox.com.tw

Dup\ ce NVIDIA, Microsoft

[i Nintendo au anun]at pe

rând `n]elegeri cu

produc\torul IBM `n

privin]a viitoarelor chip-uri

[i console, este rândul VIA

s\ anun]e c\ urm\toarele

procesoare Esther ce vor

vedea lumina zilei `n a

doua jum\tate a anului

2004 vor fi produse tot de

IBM. Noile procesoare vor

atinge o frecven]\ de

func]ionare de 2GHz,

conform declara]iilor VIA,

[i nu vor pune probleme

din punctul de vedere al

c\ldurii disipate.

www.ibm.com;

ww.via.com.tw

VIA ESTHER

IBM produce pentru VIA

Harddisk de 1TB

Num\rul celor care

sunt permanent

nesatisf\cu]i de

capacitatea 

harddisk-urilor

externe a sc\zut

odat\ cu lansarea lui

Bigger Disk de c\tre

Lacie. Acest drive are

o capacitate de

stocare de 1TB, sau,

pentru un impact mai

mare, de 1.000GB.

Totul, `ntr-un volum

de 173x88x268mm [i

o greutate de 5kg.

Conectarea la PC se

poate face prin

Firewire 400,

Firewire 800 sau 

USB 2.0. Timpul de

acces specificat de

produc\tor este de

10ms, buffer-ul

intern de 8MB, iar

platanele se `nvârt cu

o vitez\ de 7.200rpm.

Dac\ v\ `ntreba]i ce

pute]i face cu Bigger

Disk, Lacie v\ ofer\

câteva idei: pute]i

stoca doi ani de

muzic\ sau o lun\ de

video MPEG-2. Pre]ul

este de 1.2$/GB.

www.lacie.com

LACIE BIGGER DISK

AMD a supraestimat vânz\rile

Conform firmei de cercetare a

pie]ei Smith Barney, AMD a reu[it

s\ comercializeze `n ultimul

trimestru al anului 2003 170.000

de procesoare pe 64 bi]i.

Estimarea AMD pentru aceast\

perioad\ era de 300.000.

Supraestimarea poate fi pus\ pe

seama dorin]ei de a ar\ta succesul

imediat pe pia]\ pe care `l are

noua tehnologie. Pentru 2004 se

estimeaz\ c\ AMD va vinde peste 9

milioane de procesoare pe 64 bi]i.

www.amd.com
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PC-uri cu fa]\

de robot

Unul dintre domeniile `n

care calculatoarele au un rol

crucial este cel al roboticii.

Mic[orarea dimensiunilor

componentelor permite un

design flexibil, posibilit\]ile

de conectare [i consumul

redus de putere fiind cerin]e

de baz\ pentru dezvoltarea

ulterioar\ a domeniului

roboticii. VIA este liderul

mondial `n ceea ce prive[te

platformele de mici

dimensiuni. Momentan, cel

mai important produs din

aceast\ categorie este VIA

EPIA Mini-ITX, urmând ca `n

curând s\ fie introdus\

platforma VIA Nano-ITX.

Noua platform\ va fi ideal\

pentru designul PC Bo]ilor,

ni[te calculatoare dotate cu

func]ii specifice robo]ilor.

VIA urm\re[te s\ gr\beasc\

apari]ia PC Bo]ilor pe pia]\

prin dezvoltarea de

platforme cu consum redus

de energie [i prin `nt\rirea

leg\turilor cu comunitatea

dezvoltatorilor.

www.via.com.tw

Pentru a cre[te flexibilitatea solu]iilor de stocare,

VIA a lansat un controller Serial ATA RAID cu dou\

porturi ce pot fi conectate `n mod RAID 0,1 [i JBOD.

De asemenea, mai este oferit [i un canal IDE pentru

compatibilitatea cu mai vechea interfa]\ Parallel ATA.

VIA VT6421 suport\ memorie extern\ Flash sau

EEPROM pentru `ncorporarea `n BIOS de func]ii

suplimentare. VIA VT6421 este oferit `n format single

chip cu 128 pini PQFP [i cu dimensiunea de 14x20mm.

www.via.com.tw

VIA VT6421

Controller Serial

ATA RAID de la VIA

VIA PC BOTS

Pe scurt

Apple miniaturizeaz\

IPOD MINI

~nc\ un aliat ATI
Produc\torul canadian ATI a reu[it s\

`[i mai fac\ un aliat `n persoana

companiei Terratec, care a anun]at c\

din luna ianuarie va oferi produse din

linia Mystify cu chip-uri ATI Radeon

9800 XT, 9600 XT [i 9200 SE. Terratec

a declarat c\ va continua s\ ofere

produse bazate pe chipset-uri NVIDIA.

Dup\ Creative Technology Europe,

Terratec este cel mai nou produc\tor

european ce se al\tur\ lui ATI.

www.terratec.de

TERRATEC MYSTIFY

Apple a lansat o nou\ versiune a popularului

s\u player mp3, iPOD. Noua versiune se

diferen]iaz\ semnificativ de celelalte prin

dimensiunile reduse, capacitatea de stocare

fiind [i ea redus\ la 4GB. Odat\ cu lansarea

lui iPOD Mini, a fost scoas\ de pe pia]\

varianta iPOD de 10GB. iPOD Mini este oferit

`n cinci variante coloristice, la un pre] de

circa 249$. Toate func]iile lui iPOD se

reg\sesc [i la iPOD Mini.

www.apple.com

Tehnici antivirus implementate

`n procesoare

Precum se [tie, cea mai mare

parte a g\urilor de securitate din

produsele Microsoft se datoreaz\

exploat\rii erorilor de tipul

"buffer-overflow". Viitorul Service

Pack 2 pentru Windows XP va oferi

mai multe facilit\]i de protec]ie

la erorile de acest tip. Una dintre

ele se nume[te Execution

Protection [i const\ `n

nepermiterea execu]iei codului `n

cazul `ntâlnirii unei astfel de

erori. Interesant de semnalat este

faptul c\ Execution Protection

este implementat\ la nivel

hardware `n procesoarele AMD pe

64 bi]i [i c\ aceast\ protec]ie va

fi activat\ odat\ cu apari]ia

Service Pack 2. Intel nu a f\cut

public\ `nc\ inten]ia de a integra

o astfel de protec]ie `n viitoarele

sale procesoare.

www.amd.com;

www.microsoft.com

Un nou competitor pe pia]a

memoriilor Flash

Cel mai mare produc\tor de

memorii DRAM din Europa,

Infineon, a lansat primele sale

chip-uri de memorie NAND flash

fabricate `n tehnologia TwinFlash.

Comparativ cu celelalte

tehnologii, TwinFlash permite

ob]inerea unei dimensiuni a

pastilei de siliciu cu 40% mai mic\.

Chip-urile de 512Mb sunt oferite `n

format TSOP [i sunt destinate

folosirii `n SD-MMC-uri, 

Compact-Flash-Cards, PDA-uri [i

camere digitale.

www.infineon.com

PCI Express [i DDR-II, `n primul

trimestru al acestui an

Primul chipset ce va `ncorpora

noile tehnologii anun]ate anul

acesta, PCI Express [i DDR-II, va fi

livrat de VIA `n cantit\]i mari `n

acest trimestru. VIA folose[te o

strategie foarte agresiv\ `n ceea

ce prive[te viitoarele sale 

chipset-uri. ~n aceast\ strategie

este inclus [i PT890 ce permite

setarea memoriei [i FSB-ului

asincron. Varianta pentru Socket

754 se va numi KT890 [i va ap\rea

la scurt timp dup\ PT890.

www.via.com.tw

Kodak renun]\ la fotografia analogic\

Produc\torul de camere foto

Kodak a anun]at c\ va renun]a la

livrarea de aparate analogice `n

Statele Unite, Canada [i Europa de

Est. Aceast\ mi[care se datoreaz\

cre[terii vânz\rilor `n segmentul

produselor digitale `n defavoarea

celor analogice. Kodak

demonstreaz\ astfel c\ poate ]ine

pasul cu tendin]ele actuale.

www.kodak.com



Chipset-uri VIA pentru Pentium M

VIA inten]ioneaz\ s\ `[i fac\

intrarea pe pia]a chipset-urilor

pentru Pentium M prin lansarea lui

PN800 [i PN880, care vor suporta

procesoare cu frecven]e de bus de

400, 533 [i chiar 800MHz. Singura

diferen]\ `ntre cele dou\ 

chipset-uri const\ `n controller-ul

de memorie: single channel pentru

PN800 [i dual channel pentru

PN880. ~n rest, cele dou\ 

chipset-uri vor avea grafic\

integrat\, UniChrome 2, TV-Our [i

decoder MPEG-2. Singurul lucru

care nu place `n configura]ia

acestor chipset-uri este lipsa unei

interfe]e AGP, ce `mpiedic\

atingerea de performan]e la

nivelul concuren]ei `n aplica]iile

3D, prin conectarea la un chip

Mobility Radeon.

www.via.com.tw

Firmware care face minuni

Printr-un simplu update de

Firmware, unit\]ile DVD-Writer

Sony DRU-530A [i DRX-530UL vor

putea inscrip]iona DVD-R la 8X [i

DVD-RW la 4X, dublu fa]\ de

specifica]iile ini]iale.

www.sony.com

Un GeForce FX 5950 Ultra 

mai rapid

GV-N595U-Grand Touring este cea

mai nou\ plac\ video Gigabyte. Ea

implementeaz\ chip-ul grafic

GeForce FX 5950 Ultra, `ns\ cu

unele modific\ri fa]\ de

specifica]iile NVIDIA: procesorul

func]ioneaz\ la 520MHz, cu 45MHz

mai mult, memoria fiind tactat\ la

valoarea standard de 950MHz. 

www.gigabyte.com.tw

Pe scurt
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~mbun\t\]irea liniei de produse

profesionale

Conform tradi]iei ATI, dup\ lansarea

unui produs pentru pia]a desktop, la

scurt timp, este lansat\ [i o versiune

`mbun\t\]it\ pentru segmentul graficii

profesionale. Fire GL X2-256t are ca

nucleu chip-ul R360 din pl\cile Radeon

9800 XT. Performan]a lui Fire GL X2-256t

este mai bun\ decât cea a versiunii Fire

GL X2-256 cu nucleu Radeon 9800 Pro,

pre]ul fiind [i el o surpriz\: 899$, cu

100$ mai sc\zut decât cel al topului de

gam\ anterior. Fire GL X2-256t vine cu

doi conectori DVI [i cu certificare ISV

pentru aplica]ii profesionale ca 3dsmax,

SolidWorks, MicroStation, Maya [i

Softimage XSI.

www.ati.com

ATI FIRE GL X2-256T

GIGAWORKS S750 {I DDTS-100

Noi produse Creative

Produc\torul de echipament

multimedia pentru PC, Creative,

a lansat dou\ produse pentru

`mbun\t\]irea experien]ei sonore

cu PC-ul. Este vorba de sistemul

de boxe 7.1 GigaWorks S750 [i

decodorul extern DDTS-100.

Puterea total\ a lui GigaWorks

S750 este de 700W (210W

subwoofer [i câte 70W pentru

cele [apte canale). GigaWorks

S750 are certificare THX, cei

[apte sateli]i pot fi monta]i pe

perete [i au difuzoare cu dou\

c\i, tweeter-ele pentru

frecven]e ridicate fiind

confec]ionate din titan.

Controlul sistemului se face fie

prin intermediul unui dispozitiv

de control cu fir, fie printr-o

telecomand\. Valoarea SNR

specificat\ de produc\tor este

de 99dB. DDTS-100 este un

decodor extern capabil s\

trimit\ semnal Dolby Digital EX,

Dolby Pro Logic II, DTS-ES [i 

DTS-Neo: 6 pentru 6.1 canale.

Controlul se face printr-o

telecomand\ f\r\ fir. Pre]ul

aproximativ pentru GigaWorks

S750 este de 500$, iar pentru

DDTS-100 de 150$.

www.creative.com



UN PROIECTOR DIGITAL ESTE ~N

esen]\ un dispozitiv format dintr-o

surs\ de lumin\, un sistem optic [i o

parte electronic\ ce are drept scop

proiectarea de imagini preluate de pe

un computer (sau alt echipament

video) pe un ecran de dimensiuni

mari. Proiectoarele digitale se

diferen]iaz\ prin rezolu]ie,

performan]e [i dot\ri. Conectarea la

computer se face prin intermediul

pl\cii video. Unele proiectoare mai

performante folosesc o conexiune USB

pentru controlul func]iilor cu ajutorul

software-ului instalat pe calculator.

Nu numai mediul de afaceri

profit\ de aceste dispozitive, ci chiar

[i utilizatorii obi[nui]i doresc s\ aib\

acas\ un proiector digital, deoarece

experien]a de a viziona un film la

cinema nu poate fi recreat\ cu

ajutorul unui monitor sau televizor,

chiar dac\ acestea au o diagonal\

foarte mare. ~ns\ un proiector digital

poate schimba total lucrurile.

Pre]ul foarte mare al

proiectoarelor digitale nu ne permite

s\ gre[im atunci când ne alegem un

anumit model. Din aceast\ cauz\

trebuie s\ [tim cât mai multe despre

aceste aparate [i s\ studiem cu

aten]ie atât oferta existent\ pe pia]\

cât [i nevoile noastre reale. 

FORMAT 16:9 SAU 4:3?

Formatul imaginii se refer\ la

raportul dintre lungimea [i l\]imea

imaginii proiectate. Sunt dou\

formate principale: 16:9 [i 4:3, dar s\

nu v\ mira]i dac\ filmele de pe unele

DVD-uri au alt format. Formatul 16:9

`nseamn\ c\ fiec\rui grup de 16

unit\]i din lungime `i corespunde un

grup de nou\ unit\]i din l\]ime. ~n

mod similar este pentru formatul 4:3.

Televizoarele au `n general formatul

4:3. Atunci când dorim s\ cump\r\m

un proiector trebuie s\ [tim foarte

bine de ce format al imaginii avem

nevoie: 16:9 sau 4:3. Proiectoarele

digitale [i ecranele de proiec]ie sunt

`n aceste dou\ formate: 16:9 sau 4:3.

Dac\ viziona]i un material `n format

16:9 pe un proiector nativ 4:3

marginile de sus [i de jos vor fi

negre, iar aspectul este foarte

deranjant pentru un spectator

exigent. Poate chiar mai sup\r\toare

este urm\rirea unui material 4:3 pe

un proiector nativ 16:9, deoarece

marginile negre laterale (destul de

mari) amintesc mai mult de televizor

decât de o experien]\ la cinema. Una

din solu]iile oferite de produc\tori

pentru rezolvarea acestui tip de

incompatibilit\]i este deformarea

imaginii, `ns\ nu este deloc pl\cut s\

vezi un film `n care personajele sunt

foarte alungite sau foarte l\]ite. 

Formatul nativ al proiectoarelor

este cea mai important\

caracteristic\ pe care trebuie s\ o

stabilim `nainte de a `ncepe c\utarea

modelului cel mai potrivit. 

REZOLU}IA NATIV|

O alt\ caracteristic\ important\ a

proiectoarelor digitale este

rezolu]ia nativ\. Aceast\

caracteristic\ reprezint\ num\rul de

Proiectoarele digitale sunt foarte atractive pentru realizarea unui mic cinema `n propria cas\

[i sunt indispensabile pentru orice prezentare sau conferin]\.

PROIECTOARE DIGITALE
CINEMA LA TINE ACASA

Proiectoare digitale
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pixeli folosi]i pentru realizarea

proiec]iei pe ecran. Cu cât

rezolu]ia nativ\ este mai mare, cu

atât imaginea proiectat\ va con]ine

mai multe detalii. Similar cu cazul

aparatelor foto digitale, [i pre]ul

proiectoarelor cre[te odat\ cu

rezolu]ia. Din acest motiv va trebui

s\ analiza]i scopul `n care va fi

folosit proiectorul, pentru a

determina cu exactitate rezolu]ia

optim\ de care ave]i nevoie. 

Pe pia]a proiectoarelor digitale

sunt disponibile patru principale

rezolu]ii native: SVGA (800x600),

XGA (1024x768), SXGA (1280x1024)

[i UXGA (1600x1200).

SVGA este cea mai r\spândit\

rezolu]ie datorit\ pre]ului foarte

atractiv. Imaginea este bun\, `ns\

detaliile nu sunt foarte bine

reprezentate. Pentru prezent\rile de

tip PowerPoint este o rezolu]ie

potrivit\.

XGA este o rezolu]ie care ridic\

pu]in pre]ul, `ns\ devine tot mai

c\utat\, mai ales de cei care au

nevoie de prezent\ri ce con]in

tabele sau scris cu dimensiuni mici. 

SXGA ridic\ `n mod sensibil

pre]ul, iar proiectoarele care folosesc

aceast\ rezolu]ie sunt utilizate `n

special pentru prezent\ri tehnice ce

au nevoie de o reprezentare foarte

exact\ a detaliilor de fine]e.

UXGA este o rezolu]ie foarte rar

`ntâlnit\ din cauza pre]ului foarte

mare. Proiectoarele care au rezolu]ie

nativ\ UXGA sunt `ntâlnite `n general

doar `n laboratoarele de cercetare ce

au nevoie de o reprezentare foarte

exact\ a detaliilor.

LUMINOZITATEA

Luminozitatea mare a proiectorului

digital permite o vizionare de

calitate indiferent de condi]iile de

iluminare ambiental\. Cele care

ofer\ o valoare de pân\ `n 1.000 de

lumeni sunt `ncadrate `n categoria

“entry-level” [i sunt cele mai

folosite pentru prezent\rile

obi[nuite. Proiectoarele ce au `ntre

1.000 [i 2.000 de lumeni ofer\ cel

mai bun raport performan]\/pre] [i

hardware

Proiectoare digitale
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LAMPA - INIMA PROIECTOARELOR DIGITALE

Se poate spune c\ lampa reprezint\

inima proiectoarelor digitale. Atunci

când dorim s\ cump\r\m un proiector

digital trebuie s\ ne interes\m `n

primul rând ce valoare a specificat

produc\torul `n dreptul rubricii “durat\

de via]\”. Aceasta depinde de tipul de

tehnologie folosit [i este de obicei `ntre

1.000 [i 4.000 de ore. Pentru a `n]elege

mai bine cât de important este acest

aspect, trebuie s\ [ti]i c\ pre]ul unei

l\mpi pentru proiectoare digitale este

`n jur de 500$.

~n practic\ se `ntâmpl\ frecvent

ca durata de via]\ a l\mpii s\ fie mai

mic\ decât cea specificat\ de

produc\tor, din cauza condi]iilor de

mediu [i a modului de lucru. Dac\

aerul din incinta de proiectare con]ine

particule de praf sau alte impurit\]i

sau timpul zilnic de folosire a

proiectorului digital este de peste 5-6

ore, atunci nu trebuie s\ ne mir\m c\

durata de via]\ a l\mpii scade `n mod

evident. Chiar [i supra`nc\lzirea

proiectorului (prin folosirea excesiv\

sau prin obturarea c\ilor de aerisire

sau a ventilatorului) are o influen]\

negativ\ asupra l\mpii. 

L\mpile pot fi pe baz\ de halogen

sau cu halogenur\ de metal, care pot

func]iona o perioad\ mai `ndelungat\.

L\mpile de tip UHP (Ultra High

Pressure) sunt recomandate pentru

consumul redus de energie [i durata

mare de func]ionare.
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sunt folosite `n s\li ce nu dispun de

condi]ii ideale de proiectare (din

punctul de vedere al ilumin\rii). ~n

intervalul dintre 2.000 [i 3.000 de

lumeni g\sim proiectoarele din clasa

“performan]\”. Acestea sunt folosite

pentru prezent\ri `n s\li mari, cu o

audien]\ numeroas\.

PROCESARE DIGITAL| A LUMINII

Cele mai multe proiectoare digitale

sunt de tipul DLP. Digital Light

Processing (DLP) este denumirea

comercial\ a unei tehnologii

(destinate proiectoarelor digitale)

inventate de Larry Hornbeck de la

Texas Instruments. Tehnologia are la

baz\ un num\r foarte mare de

microoglinzi (pân\ la 1.3 milioane)

amplasate pe un dispozitiv numit

DMD – Digital Micromirror Device.

Fiecare microoglind\ corespunde

unui pixel `n imaginea proiectat\.

Coordonate cu un semnal digital, o

lamp\ [i lentile de proiec]ie, aceste

microoglinzi pot reproduce imagini

cu o fidelitate foarte mare. Un

semnal digital activeaz\ un electrod

foarte mic amplasat sub fiecare

microlentil\. Cu ajutorul acestor

electrozi fiecare microoglind\ poate

fi rotit\ foarte rapid cu pân\ la 20

de grade. Când microoglinda este

rotit\ `nspre direc]ia `n care se afl\

lampa, va rezulta un pixel alb pe

ecran. Atunci când microlentila este

`nclinat\ `n sens invers, lumina de la

lamp\ nu mai ajunge la suprafa]a

microlentilei, astfel `ncât va rezulta

un pixel negru pe ecranul de

proiec]ie. Este interesant de [tiut c\

o microlentil\ se poate roti de mii de

ori pe secund\. Prin varierea duratei

`n care lentila reflect\ sau nu lumina

se ob]in 1.024 tonalit\]i de gri.

Pentru a ob]ine imagine color,

`ntre lamp\ [i DMD este amplasat un

filtru ce con]ine culorile albastru,

verde [i ro[u. Acest filtru este sub

forma unui disc rotativ [i transmite

succesiv cele trei culori pe 

microoglinzi. Prin aceast\ metod\ se

pot ob]ine pe ecranul de proiec]ie

pân\ la 16 milioane de culori. 

Proiectoarele digitale con]in un

singur DMD, `ns\ pentru proiectoarele

folosite `n cinema sunt utilizate trei

DMD, fiecare dintre ele primind o

singur\ culoare de la lamp\ (albastru,

verde [i ro[u). Dac\ sunte]i interesa]i

s\ afla]i mai multe detalii despre

aceast\ tehnologie accesa]i adresa

www.dlp.com. Acolo ve]i g\si un

demo foarte interesant care explic\,

prin intermediul anima]iilor flash,

cum func]ioneaz\ un proiector DLP.

CONCLUZIE

~n alegerea unui proiector este

recomandat s\ ]inem cont de

formatul nativ al imaginii, rezolu]ie,

luminozitate, portabilitate, durata de

via]\ a l\mpii [i dot\ri. ~n sfera

business un proiector digital a devenit

o necesitate deoarece o prezentare

sau o conferin]\ f\r\ sus]inerea unui

astfel de echipament este mai greu

de `n]eles [i mult mai plictisitoare.

Liviu Marica

DIC}IONAR

ABERA}IE CROMATIC|

Efect cromatic nedorit cauzat de

sistemul optic de lentile.

ANSI LUMENS

Este o m\sur\ standard de m\surare

a cantit\]ii de lumin\ emis\ de

proiectoarele digitale. Chiar dac\

este unul dintre principalele criterii

de diferen]iere a proiectoarelor, este

bine s\ [ti]i c\ efectul final depinde

de mai mul]i factori, printre care

tipul l\mpii, rata de contrast [i tipul

de tehnologie folosit. 

AUTO BALANCE

Sistem de detectare a erorilor `n

raportul de culori. Prin aceast\

tehnologie se [i corecteaz\ automat

nivelul de ro[u sau albastru.

BACKLIT

Termenul se refer\ la iluminarea

panoului de comand\ al

proiectoarelor sau al telecomenzii.

Atunci când proiectarea are loc `n

condi]ii de iluminare 0, aceast\

dotare este foarte important\.

Totu[i, `n cazul proiectoarelor

puternice, care pot oferi o vizionare

de calitate chiar [i cu luminile

aprinse, aceast\ facilitate `[i pierde

semnificativ din importan]\.

CARRY-ON CASE

Geanta de transport a proiectorului

trebuie s\ `ndeplineasc\ condi]iile de

dimensiune pentru a putea fi

transportat\ cu avionul pe post de

“bagaj de mân\”. Dac\ aceste

condi]ii de dimensiune nu sunt

`ndeplinite, proiectorul va trebui

transportat `n cala avionului, situa]ie

`n care poate suferi defec]iuni

cauzate de o manipulare

necorespunz\toare.

COREC}IE KEYSTONE

Fenomenul Keystone apare atunci

când proiectorul nu este

perpendicular pe suprafa]a de

proiec]ie [i se manifest\ prin

deformarea imaginii. Pentru a

corecta aspectul final al imaginii,

proiectoarele pot folosi sisteme de

corec]ie optice, mecanice sau

digitale.

DIMENSIUNE MAXIM| A IMAGINII

Cea mai mare imagine ce poate fi

realizat\ de un proiector. Aceast\

valoare depinde `n general de

sistemul optic al proiectorului.

DISTAN}| FOCAL|

Termen optic care reprezint\ distan]a

dintre centrul lentilei [i imaginea

format\ de aceasta.

ECRAN HIGH GAIN

Ecran de proiec]ie ce are un strat

(realizat din diverse materiale

speciale) capabil s\ colecteze [i s\

reflecte eficient lumina. Aceste

ecrane ajut\ `n cre[terea luminan]ei

comparativ cu proiec]ia pe un zid alb

sau pe un ecran obi[nuit.

LENTILE DE ZOOM

Lentile cu distan]\ focal\ variabil\ ce

permit redimensionarea imaginii

proiectate f\r\ a fi nevoie de

mutarea echipamentului mai aproape

sau mai departe de ecran.

PROIECTOR BACK ROOM 

Proiector care dispune de lentile

speciale ce-i permit proiectarea

imaginii la distan]e mari. Acest tip de

proiector poate fi amplasat diametral

opus fa]\ de ecranul de proiec]ie.

Astfel de proiectoare sunt folosite de

obicei `n cinematografie. 

RAT| DE CONTRAST

Reprezint\ raportul dintre alb [i

negru. Valorile mai mari ale

contrastului arat\ capacitatea

proiectorului digital de a oferi o

vizionare de calitate chiar `n cazul `n

care camera este luminat\. 

STRAT OPTIC ANTIREFLEX

Lentilele de calitate sunt acoperite

din fabrica]ie cu un material special

care minimalizeaz\ reflexia luminii

emise de lamp\. Prin aceast\ metod\

se poate ob]ine o cre[tere a

luminescen]ei cu mai mult de 15%.

� Dou\ microoglinzi pe un DMD, fiecare func]ionând independent.

� Se poate observa cât de simplu este interiorul unui proiector DLP.





SISTEMELE AUDIO PENTRU PC AU AP|RUT ODAT|

cu pl\cile de sunet [i evolu]ia lor a depins de

acestea din urm\. ~n ultimii ani au ap\rut pl\ci

de sunet care ofer\ posibilitatea conect\rii mai

multor incinte audio, oferind [i posibilitatea

decod\rii semnalului Dolby Digital, DTS,

caracteristice pân\ nu demult s\lilor de cinema

sau sistemelor home theater. Totu[i, pe pia]a

româneasc\ cel mai bine vândute sisteme audio

sunt cele 2.1, lucru care ne-a `ndemnat s\ facem

un test al ofertei actuale. 

CE PARAMETRI CARACTERIZEAZ| UN SISTEM

AUDIO?

Cel mai important parametru al unui sistem

audio pe care ar trebui s\ `l lu\m `n seam\ `l

constituie nivelul sonor maxim, exprimat `n dB

SPL, pe care `l poate atinge sunetul produs de

difuzoare. Acesta caracterizeaz\ cel mai bine un

sistem audio, deoarece define[te nivelul maxim

pe care `l atinge presiunea sunetului emis de

sistemul audio.

Totu[i, din lips\ de informare, cel mai urm\rit

parametru este puterea RMS a amplificatorului

sistemului. Acesta nu reprezint\ `ns\ o certificare

a calit\]ii sunetului produs de sistem. Pentru a

afla ceea ce putem auzi de la un sistem audio,

trebuie s\ cunoa[tem [i parametrii difuzorului [i,

nu `n ultimul rând, trebuie s\ ascult\m sistemul

`nainte de achizi]ionare. Al]i parametri ce

influen]eaz\ calitatea sunetului sunt r\spunsul `n

frecven]\ [i sensibilitatea difuzoarelor. Un r\spuns

`n frecven]\ bun este capacitatea sistemului de a

produce o und\ sonor\ puternic\ indiferent de

frecven]a sunetului. Un sistem cu un r\spuns `n

frecven]\ slab are anumite plaje de frecven]e

care sunt foarte slab redate sau chiar lipsesc.

R\spunsul `n frecven]\ se poate m\sura cu

programe [i instrumente speciale. Rezultatul

ob]inut este o diagram\ ce variaz\ `n func]ie de

sample-ul audio folosit pentru testare.

Sensibilitatea este capacitatea difuzorului de

a varia brusc frecven]a undei sonore, f\r\ a

influen]a calitatea sunetului. Aceast\ valoare se

m\soar\ `n dB. Cu cât sensibilitatea are o valoare

mai mare, cu atât este mai capabil difuzorul s\

redea sunete cu varia]ii bru[te ale frecven]ei. 

CUM FUNC}IONEAZ| UN DIFUZOR?

Fie c\ este vorba de frecven]e `nalte sau joase,

acestea sunt produse de c\tre difuzoare, ce au `n

esen]\ aceea[i structur\ la orice sistem audio.

Semnalul trimis de placa de sunet ajunge la un

amplificator, care de obicei este integrat `ntr-una

din boxe, la sistemele audio pentru PC f\r\

subwoofer, sau `n acesta, `n cazul sistemelor de

acest fel. Semnalele pozitive [i negative

~ntr-o lume `n care sistemele audio pentru PC au mai mult de cinci sateli]i, exist\ `nc\ acea

categorie de utilizatori pentru care se justific\ achizi]ionarea unui sistem 2.1 de calitate.

FURTUNA MUZICALA
2 + 1 = 3XCELENT

Furtun\ muzical\
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� Structura clasic\ a unui difuzor.
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transmise de amplificator corespund undelor

sonore [i sunt trimise `n conul difuzorului, care

este suspendat de partea din spate a difuzorului

prin intermediul unui câmp magnetic. Acest câmp

este creat de un magnet permanent. Prezen]a

semnalului de la amplificator duce la atragerea

sau respingerea ansamblului bobinei

electromagnetice din vârful conului difuzorului

de c\tre magnetul permanent. Conul este prins

de marginile difuzorului cu o membran\ care prin

deplasare creeaz\ undele sonore. Ansamblul

bobinei electromagnetice este prins de cadrul

difuzorului prin intermediul unei re]ele de fire `n

form\ de pânz\ de p\ianjen.

Folosirea unui magnet cu o densitate mai

mare permite utilizarea unui amplificator mai

puternic, deoarece difuzorul poate reda un

semnal mai puternic f\r\ a introduce distorsiuni.

Densitatea gaussian\ a magnetului este principala

DIC}IONAR

AMPLITUDINE - caracteristic\ a undelor sonore,

care define[te nivelul sunetului la un moment dat. 

ASIO (AUDIO STREAM INPUT/OUTPUT) - este un

protocol audio de transfer multicanal, dezvoltat de

Steinberg, care permite accesul software-ului la

canalele suplimentare implementate de pl\cile de

sunet moderne. Acest lucru este necesar deoarece

placa de sunet standard este capabil\ s\ redea

doar sunet pe dou\ canale (stereo). ASIO define[te

interfa]a pe care trebuie s\ o foloseasc\

programatorii pentru a crea un driver ASIO pentru

hardware.

BASS - und\ sonor\ de frecven]\ sc\zut\.

DOLBY - inginerul Ray Dolby a pus bazele Dolby

Laboratories, care au dezvoltat `n anii ‘70

tehnologia Dolby Surround de redare a sunetului `n

filme pe 4 canale. Un pas major a fost f\cut de

Dolby Digital, care oferea sunet pe 5.1 canale.

Aceast\ tehnologie [i-a f\cut debutul `n 1992 cu

filmul Batman Returns. Momentan exist\ Dolby

Digital EX [i Dolby Pro Logic II, care redau sunetul

pe pân\ la 7.1 canale.

DB (DECIBEL) - este o unitate de m\sur\ acustic\

ce define[te puterea sunetului pe unitatea de

suprafa]\. Un decibel este egal cu a zecea parte

dintr-un bell, unitate de m\sur\ definit\ dup\

Alexander Graham Bell, inventatorul telefonului.

0dB este limita pe care o poate sesiza urechea

uman\, 40dB este zgomotul dintr-o cas\ normal\,

60dB are o conversa]ie, 85dB este nivelul mediu al

unei melodii, iar un avion cu reac]ie produce

aproximativ 150dB.

DTS (DIGITAL THEATER SYSTEM) - un standard de

redare a sunetului pe mai multe canale, concurent

cu Dolby. DTS folose[te un algoritm cu rat\ de

compresie mai mic\ a sunetului, de aici [i calitatea

mai bun\ `n teorie. 

EAX (ENVIRONMENTAL AUDIO EXTENSIONS) - este

un API proprietar Creative, care este o extensie a

Direct Sound3D [i care adaug\ elemente de

pozi]ionare a sunetului `n spa]iul virtual [i efecte

menite a m\ri realismul.

DIRECT SOUND3D - component\ a API-ului

Microsoft DirectX, care se ocup\ cu redarea

sunetului `ntr-un mediu tridimensional.

FIREWIRE - interfa]\ de transfer cu o vitez\

maxim\ de 800MB/s (produsele tipice sunt dotate

cu varianta ce transfer\ 400MB/s). Este folosit\

foarte mult `n mediul audio/video pentru

conectarea surselor de semnal la PC. 

FRECVEN}| - `n acustic\ se refer\ la frecven]a

curentului alternativ care, dac\ este aplicat unui

difuzor, va emite unde sonore `n spectrul urechii

umane (15Hz-20KHz).

MINIJACK - conector audio stereo analogic, folosit

`n majoritatea sistemelor audio.

MIDI (MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE) -

protocol de playback [i `nregistrare destinat

sintetizatoarelor digitale, care a fost adaptat

pentru PC-uri. El nu `nregistreaz\ muzica 

propriu-zis, ci doar informa]ia despre aceasta:

note muzicale, tempo, sunetele fiind redate din 

sample-urile prezentate `n wavetable.

MP3 (MPEG-1 AUDIO LAYER-3) - format de

compresie a sunetului, devenit standard, care

permite ob]inerea unui fi[ier cu o dimensiune de

aproximativ 10 ori mai mic\ decât cea a unui fi[ier

wav, f\r\ a pierde calitatea sunetului. 

PMPO (PEAK MUSIC POWER OUTPUT) - unitate de

m\sur\ nestandard a puterii maxime a

amplificatorului [i a difuzoarelor unui sistem

audio. Este folosit\ de multe ori pentru a induce `n

eroare cump\r\torul asupra caracteristicilor unui

sistem audio.

RCA - este un conector folosit `mpreun\ cu

cablurile coaxiale, cu prec\dere `n sistemele

audio. ~n ultimul timp se reg\se[te [i `n PC-uri.

RMS (ROOT MEAN SQUARE) - este o unitate de

m\sur\ pentru determinarea curentului sau a

voltajului efectiv `ntr-un circuit `n curent

alternativ. Func]ia undei sinusoidale este ridicat\

la p\trat, se face media `n timp a acestei valori,

iar `n final se extrage r\d\cina p\trat\ din medie.

Pentru o und\ sinusoidal\ valoarea RMS este egal\

cu 0.707 din valoarea de vârf. Pentru un sistem

audio este o valoare care indic\ puterea

amplificatorului. 

SATELI}I - componentele unui sistem audio care

redau frecven]ele medii [i `nalte.

S/PDIF (SONY/PHILIPS DIGITAL INTERFACE) - este

un standard de transfer al informa]iei audio.

Principalul avantaj este faptul c\ nu se mai face

conversia din digital `n analog, care degradeaz\

calitatea semnalului. Cel mai folosit conector este

cel RCA, `ns\ mai exist\ ca op]iune [i cablul optic.

SNR (SIGNAL-TO-NOISE RATIO) - este o unitate de

m\sur\ a raportului dintre puterea unui semnal [i

zgomotul ambiant. SNR-ul este exprimat `n dB.

SPL (SOUND PRESSURE LEVEL) - define[te puterea

efectiv\ a unei unde sonore, a[a cum este ea

perceput\ de urechea uman\. Se exprim\ `n dB.

SUBWOOFER - componenta unui sistem audio care

red\ undele sonore de frecven]\ sc\zut\. Folose[te

un difuzor de diametru mare. 

THX - este un standard de certificare a calit\]ii

sunetului, dezvoltat de LucasArts, ini]ial `ntâlnit `n

cinematografe [i sisteme home theater, care `n

prezent este folosit [i pentru unele sisteme audio

pentru PC-uri.

WAV - format de fi[ier audio creat de Microsoft, ce

este folosit de la jocuri pân\ la sunet la calitate

CD. Folosit ini]ial doar pentru PC-uri, formatul WAV

a fost adoptat [i de alte platforme, precum

Macintosh.

WAVETABLE - este o tabel\ cu sample-uri de mici

dimensiuni de sunete produse de mai multe

instrumente muzicale. Fizic este fie un chip ROM,

fie un program software care `ncarc\ `n memorie

aceste fi[iere audio. Sunetele dintr-un wavetable

pot fi `mbun\t\]ite prin aplicarea de efecte

precum reverb, chorus etc.

� Cea mai performant\ plac\ de sunet semiprofesional\: Creative Audigy2 ZS Platinum Pro
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Sisteme audio 2.1

caracteristic\ a unui difuzor, [i nu puterea

amplificatorului, care, dac\ este cuplat cu un

magnet slab, va produce sunet cu distorsiuni. ~n

multe cazuri, din cauza inten]iei de a produce

sisteme de dimensiuni cât mai mici, produc\torii

sunt nevoi]i s\ foloseasc\ difuzoare mici [i

u[oare, calitatea sunetului fiind cea mai afectat\

`n acest caz. Difuzoarele moderne sunt fabricate

folosind magne]i din neodymium, bariu [i alte

metale cu poten]ial magnetic ridicat. 

Diametrul membranei difuzorului este cel

care redefine[te plaja de frecven]e pe care

acesta le poate reda. Difuzoarele subwoofer-elor

au diametrul cel mai mare, frecven]ele redate

fiind joase, `ntre câteva zeci [i câteva sute de

Hz. Difuzoarele cu diametre foarte mici sunt

responsabile de redarea frecven]elor `nalte, iar

cele de dimensiuni medii redau cea mai mare

plaj\ de frecven]e. 

POZI}IONAREA CORECT| A SATELI}ILOR {I

SUBWOOFER-ULUI

Cea mai mare gre[eal\ care poate `mpiedica un

sistem audio s\ func]ioneze la capacitate maxim\

este pozi]ionarea eronat\ a sateli]ilor [i

subwoofer-ului. Fie c\ este vorba de un sistem

2.1, 4.1, 5.1, 6.1 sau 7.1, exist\ considerente

comune privind amplasarea componentelor. 

Subwoofer-ul este componenta-cheie a oric\rui

sistem audio. Un avantaj de necontestat al

acestuia este faptul c\ undele sonore de

frecven]\ joas\ produse nu sunt localizate de

urechea uman\, lucru care permite amplasarea

subwoofer-ului `n orice pozi]ie, ascult\torul fiind

`n continuare capabil s\ aud\ sunetul emis.

Solu]ia universal recomandat\ de amplasare a

subwoofer-ului este pe podea, de preferat `n

unul din col]urile camerei, deoarece se poate

cre[te nivelul maxim al sunetului cu aproximativ

6dB. 

Sateli]ii stânga [i dreapta trebuie plasa]i la

nivelul capului ascult\torului, simetric fa]\ de

acesta, la o distan]\ `ntre ei de dou\ ori mai

mare decât distan]a de la fiecare la capul

utilizatorului. Aceast\ a[ezare permite

amplificarea sunetelor stereo din punctul de

vedere al percep]iei lor de c\tre ascult\tor.

SISTEMUL DE TEST

Un sistem audio nu poate produce un sunet de

calitate dac\ el nu este cuplat la o plac\ de

sunet performant\, de aceea am decis ca pentru

testul nostru s\ folosim cea mai bun\ plac\ de

sunet semiprofesional\ a momentului, Creative

Audigy2. Aceast\ plac\ ne-a fost oferit\ de firma

Best Computers. 

Metodologia de testare a constat atât din

teste subiective, cât [i din teste obiective.

Testele subiective au constat din audi]ia unor

melodii din mai multe genuri care solicit\ `n mod

diferit sistemul audio. De asemenea, am urm\rit

comportarea `n timpul playback-ului unor filme

DVD. Testele obiective s-au f\cut prin m\surarea

cu ajutorul unui microfon [i al programului True

Audio TrueRTA a r\spunsului `n frecven]\ al

subwoofer-ului [i al sateli]ilor. Pe durata testului

microfonul a fost pozi]ionat la nivelul

ascult\torului [i la aproximativ 50cm de sateli]i,

iar subwoofer-ul a fost a[ezat pe podea, sub

biroul unde au fost efectuate testele. 

Am decis s\ nu test\m sistemele de sunet 2.1

`n jocuri, deoarece ele nu sunt destinate

acestora, neputând reda spa]ialitatea oferit\ de

un sistem 5.1 sau 7.1 cuplat cu EAX-ul oferit de

Creative. Acest lucru nu `nseamn\ c\ sistemele

2.1 nu pot fi folosite pentru jocuri, singurul

avantaj al sistemelor cu mai mult de doi sateli]i

fiind crearea unei atmosfere audio mai credibile.

La verdictul final testul de playback audio a

contribuit cu 30%, cel de playback DVD cu 30%,

testele obiective cu 30%, iar dot\rile au contat `n

propor]ie de 10%. 

CUI SE ADRESEAZ|

Sistemele de sunet 2.1 sunt destinate s\ ofere o

calitate superioar\ a sunetului fa]\ de sistemele

clasice pentru PC cu dou\ difuzoare, men]inând

`n acela[i timp un pre] acceptabil. Punctul forte

al sistemelor 2.1 `l constituie audi]ia CD-urilor [i

a filmelor, unde de cele mai multe ori nu se face

sim]it\ lipsa sateli]ilor din spate, prezen]i `n

sistemele 4.1, 5.1, 6.1 [i 7.1.

Ionut Popa
,

� Exemple de pozi]ionare a sistemelor audio 2.1, 5.1, 6.1, 7.1, a[a cum sunt ele recomandate de laboratoarele Dolby
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� Putere subwoofer: -

� Putere sateli]i: -

� R\spuns `n frecven]\: 50Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: 4"

� Difuzoare sateli]i: 2.25"

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 100x160x75mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 105x215x155mm

� Conectare: Jack

� Extra: -

� Reglaje: Volum, joase, efect 3D (toate de pe subwoofer)

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Intern

A4 Tech (A4ordable Technologies) este un

produc\tor de periferice pentru PC a c\rui

filosofie este aceea de a oferi tehnologie [i

pentru cei cu portofelele sub]iri.

CONSTRUC}IE

Filosofia A4 Tech se reg\se[te [i `n ASW-15, unde

atât subwoofer-ul, cât [i sateli]ii sunt construi]i

din plastic. Butoanele de control ale sistemului

sunt plasate incomod pe subwoofer. Printre

aceste butoane se g\se[te [i unul ce ofer\ func]ia

de simulare 3D a spa]ialit\]ii sunetului. 

PERFORMAN}E

Subwoofer-ul de mici dimensiuni nu reu[e[te s\

redea un sunet puternic, indiferent de volumul

selectat. Cei doi sateli]i redau destul de bine

frecven]ele `nalte dac\ volumul nu este dat

foarte tare. Per total, A4 Tech ASW-15 nu

reu[e[te s\ `ndeplineasc\ cerin]ele unui sistem

audio performant.

CONCLUZIE

~n ciuda performan]ei mai slabe, A4 Tech ASW-15

are un pre] imbatabil pentru un sistem 2.1, lucru

deloc de neglijat.

A4 Tech

ASW-15

20.91€ / 12 luni

UltraPRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict                            6.30

� Putere subwoofer: 50W

� Putere sateli]i: 2x25W

� R\spuns `n frecven]\: 30Hz-22KHz

� Difuzor subwoofer / sateli]i: 6.5" / 2x3", 1x1"

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 132x63x260mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 220x310x398mm

� Conectare: Jack, RCA

� Extra: Telecomand\ infraro[u, unitate de control prin

fir, surs\ auxiliar\, muf\ c\[ti

� Reglaje: Volum, joase, `nalte

� Certificare: THX

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Intern

MX5021 este primul sistem audio 2.1 cu

certificare THX produs de Altec Lansing.

CONSTRUC}IE

Culoarea aleas\ pentru carcasa subwoofer-ului [i

a sateli]ilor este negru `nchis, ce d\ un aer sobru

sistemului. Difuzorul subwoofer-ului are un

diametru de 6.5", iar fiecare satelit este dotat cu

câte dou\ difuzoare de 3" pentru frecven]e medii

[i un difuzor de 1" pentru frecven]ele `nalte.

Schimbarea volumului sistemului se poate face

fie printr-o unitate de control cu fir, fie printr-o

telecomand\ `n infraro[u. Când nu este folosit\,

telecomanda este a[ezat\ `ntr-un l\ca[ special

montat pe unitatea de control. 

PERFORMAN}E

Folosirea difuzoarelor dedicate fiec\rei plaje de

frecven]e se traduce `ntr-un sunet clar [i

puternic, nedistorsionat la volum mare. Cei 100W

RMS sunt suficien]i pentru a "umple" o `nc\pere

de dimensiuni mari.

CONCLUZIE

Altec Lansing MX5021 este un sistem audio pentru

cei mai preten]io[i melomani, certificarea THX

fiind [i ea un argument puternic `n acest sens.

Altec Lansing

MX5021

219€ / 12 luni

Skin Media

021-231.50.97

www.skin.ro

Verdict                            9.70

� Putere subwoofer: 21W

� Putere sateli]i: 2x7W

� R\spuns `n frecven]\: 40Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: 2x4"

� Difuzoare sateli]i: 2x1"

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 550x625x183mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 163x338x300mm

� Conectare: Jack, RCA

� Extra: Telecomand\ cu fir

� Reglaje: Volum, joase

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Intern

Altec Lansing 2100 este un sistem inovator

datorit\ designului subwoofer-ului cu dou\

difuzoare.

CONSTRUC}IE

Subwoofer-ul este sub]ire [i `nalt, form\ dictat\ de

prezen]a celor dou\ difuzoare de 4". Sateli]ii sunt

sub]iri [i `nal]i, lucru posibil datorit\ folosirii a

câte dou\ difuzoare de 1", confec]ionate din Mylar.

Cu ajutorul telecomenzii cu fir livrate, se poate

modifica volumul general [i cel al frecven]elor

joase. Când nu este folosit\, telecomanda poate fi

a[ezat\ pe un postament special.

PERFORMAN}E

Folosirea a dou\ difuzoare pentru subwoofer face

ca sunetul produs de acesta s\ fie foarte

puternic, `ns\ dimensiunea de doar 4" nu permite

acoperirea total\ a gamei de frecven]e joase.

Pentru ob]inerea unei calit\]i optime a sunetului

trebuie sc\zut volumul subwoofer-ului. La volum

mare se simte pu]in lipsa frecven]elor medii.

CONCLUZIE

Altec Lansing este un sistem atr\g\tor atât ca

raport performan]\/pre], cât [i din punctul de

vedere al designului avangardist.

Altec Lansing

2100

85.8€ / 12 luni

Skin Media / Best Computers 

Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers

Verdict                            8.75
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� Putere subwoofer: 19W

� Putere sateli]i: 2x5W

� R\spuns `n frecven]\: 25Hz-15KHz

� Difuzor subwoofer: 6.5"

� Difuzoare sateli]i: 2x1.1", 1x3"

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 101.5x120.5x233.5mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 204x251.5x346.5mm

� Conectare: Jack, RCA

� Extra: Muf\ c\[ti

� Reglaje: Volum, joase, `nalte

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Intern

Altec Lansing VS-4121 a fost conceput `n ideea de

a oferi un sunet de calitate, `ns\ care nu va da

jos tencuiala de pe pere]i.

CONSTRUC}IE

Subwoofer-ul lui VS-4121 are un difuzor de 6.5"

construit din material lemnos. Sateli]ii au trei c\i

compuse din dou\ difuzoare de 1" pentru

frecven]e `nalte [i un difuzor de 3", orientat spre

suprafa]a de sprijin, pentru frecven]e medii.

Controalele sistemului sunt pozi]ionate pe

satelitul din dreapta, `n lateralul acestuia fiind

disponibil\ [i o muf\ pentru c\[ti. 

PERFORMAN}E

Subwoofer-ul are un r\spuns `n frecven]\

excelent, el reu[ind s\ redea [i cele mai joase

sunete din filme [i melodii. Sateli]ii `[i fac foarte

bine treaba de a reda frecven]ele medii [i `nalte.

La volum mare, sunetul produs de Altec Lansing

VS-4121 devine distorsionat.

CONCLUZIE

R\spunsul `n frecven]\ foarte bun face din Altec

Lansing VS-4121 un sistem ideal pentru filme [i

ascultat muzic\.

Altec Lansing

VS-4121

97.9€ / 12 luni

Skin Media / Best Computers 

Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers

Verdict                            8.95

� Putere subwoofer: 17W

� Putere sateli]i: 2x6W

� R\spuns `n frecven]\: 40Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: -

� Difuzoare sateli]i: -

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 94x74x141mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 180x170x260mm

� Conectare: Jack

� Extra: Unitate de control prin fir

� Reglaje: Volum, bass (din spatele subwoofer-ului)

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Extern

Celor ce nu `[i permit s\ pl\teasc\ pre]ul unui

sistem performant, dar nu doresc s\ fac\ rabat la

calitate, Creative le ofer\ Inspire P380.

CONSTRUC}IE

Inspire P380 folose[te negrul pentru carcasele

sateli]ilor [i subwoofer-ului, ob]inând astfel un

design ce se potrive[te `n aproape orice decor.

Dimensiunile mici ale subwoofer-ului permit

"camuflarea" acestuia `n aproape orice col] al

camerei. Volumul sistemului se regleaz\ cu

ajutorul telecomenzii cu fir. Din p\cate, volumul

subwoofer-ului se regleaz\ dintr-un buton aflat `n

spatele acestuia.

PERFORMAN}E

Sunetul produs de Inspire P380 este clar [i

puternic `n limitele puterii specificate de

produc\tor. Dimensiunile sc\zute ale 

subwoofer-ului duc la saturarea sunetului de

frecven]e joase la volum `nalt. ~n general se face

sim]it\ lipsa frecven]elor `nalte. Muzica clasic\

se aude foarte bine pe Creative Inspire P380.

CONCLUZIE

Creative Inspire P380 satisface dorin]ele

utilizatorilor nepreten]io[i.

Creative

Inspire P380

49€ / 24 luni

Flamingo Computers

021-236.20.03

www.flamingo.ro

Verdict                            7.50

� Putere subwoofer: 35W

� Putere sateli]i: 2x12.5W

� R\spuns `n frecven]\: 30Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: 5.25"

� Difuzoare sateli]i: 2x1"

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 40x40x210mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 266x230x245mm

� Conectare: Jack, RCA

� Extra: Unitate de control prin fir, muf\ c\[ti

� Reglaje: Volum general, joase, `nalte

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Intern

Hercules a fost mereu recunoscut pentru designul

extravagant al produselor sale, XPS 2.100 Silver

nedeviind de la aceast\ linie.

CONSTRUC}IE

Subwoofer-ul din material lemnos are `n partea

din fa]\ o sit\ metalic\ circular\ ce protejeaz\

difuzorul de 5.25", restul p\r]ii frontale fiind

acoperit cu o sticl\ transparent\. Sateli]ii au o

form\ pronun]at alungit\, spa]iul ocupat pe birou

fiind extrem de redus. Telecomanda cu fir a

sistemului este dotat\ cu LED de stare [i cu o

muf\ pentru c\[ti. 

PERFORMAN}E

Sunetul produs de sistem este clar, dar nu foarte

puternic, de vin\ fiind [i dimensiunea destul de

mic\ a subwoofer-ului. Difuzoarele de mici

dimensiuni ale sateli]ilor nu redau perfect

frecven]ele medii, lucru sesizabil deoarece nici

subwoofer-ul nu acoper\ toat\ gama de frecven]e

joase.

CONCLUZIE

Hercules XPS 2.100 Silver combin\ designul

modern cu performan]ele satisf\c\toare pentru a

atrage posibilii cump\r\tori.

Hercules

XPS 2.100 Silver

62€ / 24 luni

Ubi Soft

021-231.67.69

www.hercules.com

Verdict                            8.10
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� Putere subwoofer: 40W

� Putere sateli]i: 2x10W

� R\spuns `n frecven]\: 50Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: 6.5"

� Difuzoare sateli]i: 1x3", 1x0.5"

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 101x139x247mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 190x323x355mm

� Conectare: Jack

� Extra: -

� Reglaje: Volum, `nalte, joase

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Intern

De[i Kinyo nu este un foarte cunoscut produc\tor

de sisteme audio, el vine cu o solu]ie tehnic\

foarte bun\, combinând un subwoofer cu difuzor

mare cu sateli]i pe dou\ c\i.

CONSTRUC}IE

Incinta subwoofer-ului este construit\ din

material lemnos, pentru a cre[te calitatea

sunetului, `ns\ sateli]ii sunt f\cu]i din plastic.

Controlul volumului se face din butoanele

amplasate pe satelitul drept. Transformatorul de

alimentare este intern, lucru benefic dac\ nu se

dore[te aglomerarea firelor pe podeaua camerei. 

PERFORMAN}E

Subwoofer-ul impresioneaz\ pl\cut prin puterea

sa, el distorsionând [i saturând sunetul doar la

volum foarte mare. Punctul slab al lui Kinyo 

SW-6515 sunt sateli]ii din plastic, care intr\

puternic `n rezonan]\ la volum mediu [i mare.

Astfel, sunetul produs `n timpul audi]iei de

muzic\ pare pu]in artificial.

CONCLUZIE

Kinyo SW-6515 nu este un sistem pentru cei

preten]io[i, dar ofer\ o calitate bun\ pentru

utilizatorul ocazional.

Kinyo

SW-6515

69.5$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

www.itshop.ro

Verdict                            7.05

� Putere subwoofer: 120W

� Putere sateli]i: 2x40W

� R\spuns `n frecven]\: 35Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: 8"

� Difuzoare sateli]i: 3"

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 178x108x152mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 280x280x380mm

� Conectare: Jack, RCA

� Extra: Telecomand\ cu fir, muf\ c\[ti

� Reglaje: Volum, `nalte

� Certificare: THX

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Intern

Cel mai puternic sistem din test apar]ine

produc\torului Logitech, are 200W [i se nume[te

Z-2200.

CONSTRUC}IE

Logitech Z-2200 impresioneaz\ din prima clip\

datorit\ masivit\]ii subwoofer-ului cu difuzor de

8". Nici sateli]ii nu se las\ mai prejos, având un

aspect agresiv `n momentul `n care sunt scoase

capacele de protec]ie. Pentru controlul volumului

avem o telecomand\ cu fir ce permite

`nchiderea/deschiderea sistemului, schimbarea

volumului general [i al bass-ului. Logitech Z-2200

este livrat [i cu cabluri de conectare la consolele

de jocuri.  

PERFORMAN}E

Subwoofer-ul este elementul de rezisten]\ al lui

Logitech Z-2200. Sateli]ii se comport\ foarte bine,

reu[ind s\ nu fac\ sim]it\ lipsa difuzoarelor pentru

frecven]e mari. Când volumul este dat aproape de

maxim, sunetul este distorsionat sesizabil.

CONCLUZIE

Celor ce doresc s\ zguduie pere]ii le recomand\m

Logitech Z-2200, puterea [i calitatea sunetului

fiind la cote `nalte.

Logitech

Z-2200

195€ / 24 luni

Flamingo Computers

021-236.20.03

www.flamingo.ro

Verdict                            9.4

� Putere subwoofer: 12W

� Putere sateli]i: 2x4W

� R\spuns `n frecven]\: 40Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: 5.25"

� Difuzoare sateli]i: 2x2.5"

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 98x88x100mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 186x208x214mm

� Conectare: Jack, RCA

� Extra: -

� Reglaje: Volum, joase

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Extern

Philips A2.310 este un sistem audio de mici

dimensiuni, ce dore[te s\ ofere pl\cerea muzicii

[i celor cu bani pu]ini.

CONSTRUC}IE

Pentru a contracara dimensiunile reduse ale

incintei subwoofer-ului, Philips a recurs la solu]ia

de a orienta difuzorul de 5.25" c\tre podea,

m\rind astfel nivelul maxim al sunetului emis de

sistem. Sateli]ii sunt construi]i din plastic [i au

câte dou\ difuzoare de 2.5". Controlul pentru

volumul general se g\se[te pe satelitul drept, iar

cel pentru frecven]e joase pe subwoofer. 

PERFORMAN}E

Subwoofer-ul lui A2.310 nu este foarte puternic,

`n principal [i din cauza dimensiunilor sale

reduse. Sateli]ii din plastic distorsioneaz\ sunetul

din cauza plasticului de slab\ calitate.

Frecven]ele `nalte sunt redate destul de slab de

Philips A2.310 din cauza lipsei unor difuzoare

dedicate.

CONCLUZIE

Philips A2.310 este un sistem cu un raport

pre]/performan]\ foarte bun, nefiind `ns\

recomandat celor preten]io[i.

Philips

A2.310

41€ / 24 luni

Tornado Sistems / UltraPRO Computers

021-206.77.40 / 021-211.70.90

www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                            6.90
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� Putere subwoofer: 35W

� Putere sateli]i: 2x12.5W

� R\spuns `n frecven]\: 30Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: 5.25"

� Difuzoare sateli]i: 2x1"

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 60x160x80mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 266x245x230mm

� Conectare: Jack, RCA

� Extra: Telecomand\ cu fir

� Reglaje: Volum, joase, `nalte

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Da

� Transformator: Intern

TEAC PowerMax 1200 se `ncadreaz\ foarte bine

`ntr-un spa]iu ambiental modern datorit\ formei

inedite.

CONSTRUC}IE

Subwoofer-ul lui TEAC PowerMax are carcasa din

material lemnos [i g\zduie[te un difuzor de

5.25". Cei doi sateli]i au un design radical, dac\

`l compar\m cu cel al sistemelor clasice,

sem\nând cu celebrele Tie Fightere din seria Star

Wars. Ele ad\postesc dou\ difuzoare de 1"

confec]ionate din Mylar. 

PERFORMAN}E

Subwoofer-ul produce un sunet clar [i puternic.

Dimensiunile sale reduse duc la producerea unui

sunet distorsionat doar când volumul selectat

este mare. De[i difuzoarele din Mylar sunt

destinate a acoperi toat\ gama de frecven]e

joase [i medii, acest lucru nu se `ntâmpl\,

f\cându-se sim]it\ puterea `n jurul frecven]elor

de 1-2KHz. Sateli]ii sunt din plastic [i intr\ `n

rezonan]\ la un volum ridicat.

CONCLUZIE

TEAC reu[e[te s\ ofere prin PowerMax 1200 un

sistem bun, cu un design high-tech.

TEAC

PowerMax 1200

65€ / 24 luni

Flamingo Computers  /UltraPRO Computers

021-236.20.03 / 021-211.70.90

www.flamingo.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                            8.30

� Putere subwoofer: 6W

� Putere sateli]i: 2x1.5W

� R\spuns `n frecven]\: 40Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: -

� Difuzoare sateli]i: -

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 195x105x105mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 261x150x150mm

� Conectare: Jack

� Extra: -

� Reglaje: Volum

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Nu

� Transformator: Intern

1500P Soundwave este un sistem audio produs de

Trust, companie care se ocup\ cu dezvoltarea de

periferice pentru PC.

CONSTRUC}IE

De[i este bine [tiut c\ lemnul este materialul

ideal pentru construc]ia incintelor acustice ale

boxelor, pre]ul prea mare al acestuia `mpiedic\

oferirea de sisteme de calitate la pre] mic. Trust

a folosit plasticul pentru construc]ia lui 1500P

Soundwave. Cele dou\ butoane de pe 

subwoofer-ul a c\rui form\ aduce cu un filtru de

cafea permit pornirea/oprirea aliment\rii [i

controlul volumului general.

PERFORMAN}E

De[i este construit din plastic, Trust 1500P

Soundwave nu produce un sunet distorsionat la

volum mic [i mediu. Odat\ cu rotirea butonului

de volum c\tre maxim, sunetul devine puternic

distorsionat pe toat\ gama de frecven]e. Muzica

[i sunetul din filme pot fi ascultate la calitate

decent\ dac\ nu se abuzeaz\ de volum.

CONCLUZIE

Argumentul forte pentru achizi]ionarea lui Trust

1500P Soundwave este pre]ul sc\zut.

Trust

1500P Soundwave

55€ / 12 luni

Diverta

021-210.10.35

www.divertaonline.ro

Verdict                            6.50

� Putere subwoofer: 6W

� Putere sateli]i: 2x3W

� R\spuns `n frecven]\: 80Hz-20KHz

� Difuzor subwoofer: 4"

� Difuzoare sateli]i: -

� Dimensiuni sateli]i (lxax`): 170x170x130mm

� Dimensiuni subwoofer (lxax`): 125x90x90mm

� Conectare: Jack

� Extra: -

� Reglaje: Volum (pe subwoofer)

� Certificare: -

� Sateli]i ecrana]i: Nu

� Transformator: Intern

Yamada B-260 este cel mai mic sistem 2.1 din

testul nostru.

CONSTRUC}IE

Din nefericire, Yamada a ales pentru construc]ia

lui B-260 plasticul, `n ideea de a reduce

cheltuielile de produc]ie. Designul lui B-260 este

destul de interesant, `ns\ plasticul argintiu ce

dore[te s\ imite metalul s-ar putea s\ nu fie pe

placul multor utilizatori. Controalele sistemului

sunt foarte s\r\c\cioase [i permit doar

pornirea/oprirea, semnalizate de un LED verde, 

[i modificarea volumului general. 

PERFORMAN}E

Dimensiunile mici [i plasticul `[i spun cuvântul `n

ceea ce prive[te performan]ele. Selectarea unui

volum prea mare duce la deteriorarea calit\]ii

sunetului. Sunetul produs de Yamada B-260 se

aude artificial, coloana sonor\ a filmelor [i muzica

folosit\ pentru test necreând senza]ia de veridic.

CONCLUZIE

Performan]ele slabe sunt compensate de

dimensiunile mici, B-260 putând fi practic

amplasat `n orice spa]iu. Pre]ul de achizi]ie este

[i el un lucru demn de luat `n seam\.

Yamada

B-260

17.35€ / 12 luni

UltraPRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict                            5.45
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Altec Lansing

MX5021  

Logitech

Z-2200

Altec Lansing

VS-4121

Altec Lansing

2100

TEAC

PowerMax 1200

Hercules

XPS 2.100 Silver

Detalii tehnice

SPL 103dB - 97dB 102dB - -

Putere subwoofer 50W 120W 19W 21W 35W 35W

Putere sateli]i 2x25W 2x40W 2x5W 2x7W 2x12.5W 2x12.5W

R\spuns `n frecven]\ 30Hz-22KHz 35Hz-20KHz 25Hz-15KHz 40Hz-20KHz 30Hz-20KHz 30Hz-20KHz

SNR@1KHz 80dB 100dB 73dB 65dB - -

Difuzor subwoofer 6.5" 8" 6.5" 2x4" 5.25" 5.25"

Difuzoare sateli]i 2x3", 1x1" 3" 2x1.1", 1x3" 2x1" 2x1" 2x1"

Dimensiuni sateli]i (lxax`) 132x63x260mm 178x108x152mm 101.5x120.5x233.5mm 550x625x183mm 60x160x80mm 40x40x210mm

Dimensiuni subwoofer (lxax`) 220x310x398mm 280x280x380mm 204x251.5x346.5mm 163x338x300mm 266x245x230mm 266x230x245mm

Conectare Jack, RCA Jack, RCA Jack, RCA Jack, RCA Jack, RCA Jack, RCA

Reglaje Volum, joase, `nalte Volum, `nalte Volum, joase, `nalte Volum, joase Volum, joase, `nalte Volum, joase, `nalte

Certificare THX THX - - - -

Sateli]i ecrana]i Da Da Da Da Da Da

Montare sateli]i pe perete Da Nu Nu Nu Nu Da

Transformator Intern Intern Intern Intern Intern Intern

Note teste

Muzic\ 10 9.5 9 8.5 8 8

Filme 9 10 9 9 8 8

Test obiectiv 10 9 9.5 9 9 8

Dot\ri 10 8.5 7 8 8 9

Verdict 9.70 9.40 8.95 8.75 8.30 8.10

Creative

Inspire P380

Kinyo

SW-6515

Philips 

A2.310

Trust

1500P Soundwave

A4 Tech

ASW-15

Yamada

B-260

Detalii tehnice

SPL - - - - - -

Putere subwoofer 17W 40W 12W 6W - 6W

Putere sateli]i 2x6W 2x10W 2x4W 2x1.5W - 2x3W

R\spuns `n frecven]\ 40Hz-20KHz 50Hz-20KHz 40Hz-20KHz 40Hz-20KHz 50Hz-20KHz 80Hz-20KHz

SNR@1KHz - - - - - -

Difuzor subwoofer - 6.5" 5.25" - 4" 4"

Difuzoare sateli]i - 1x3", 1x0.5" 2x2.5" - 2.25" -

Dimensiuni sateli]i (lxax`) 94x74x141mm 101x139x247mm 98x88x100mm 195x105x105mm 100x160x75mm 170x170x130mm

Dimensiuni subwoofer (lxax`) 180x170x260mm 190x323x355mm 186x208x214mm 261x150x150mm 105x215x155mm 125x90x90mm

Conectare Jack Jack Jack, RCA Jack Jack Jack 

Reglaje Volum, Volum, `nalte, joase Volum, joase Volum Volum, joase, efect 3D Volum (pe subwoofer)

bass (din spatele (toate de pe subwoofer)

subwoofer-ului)

Certificare - - - - - -

Sateli]i ecrana]i Da Da Da Nu Da Nu

Montare sateli]i pe perete Da Nu Da Nu Nu Nu

Transformator Extern Intern Extern Intern Intern Intern

Note teste

Muzic\ 7.5 7 7 6.5 6 5

Filme 7.5 7 7 6.5 6.5 5.5

Test obiectiv 7.5 7.5 7 7 6.5 6

Dot\ri 7.5 6 6 5 6 5

Verdict 7.50 7.05 6.90 6.50 6.30 5.45

CONCLUZIE

Ca `n orice categorie de produse, [i `n cazul boxelor exist\ mai multe segmente

de pia]\ `n func]ie de care avem pre]uri [i performan]e mai mici sau mai mari.

Sistemele audio 2.1 din testul nostru fac parte din categorii diferite. Spre

exemplu, Altec Lansing MX5021 [i Logitech Z-2200 sunt destinate pie]ei high-end,

fiind cele mai scumpe sisteme din test, `ns\ ele oferind caracteristici superioare

precum certificarea THX. Ocupantele ultimelor pozi]ii sunt produse entry-level,

ce se disting printr-un pre] foarte accesibil, `ns\ având o calitate mai slab\.





PROCESORUL A FOST {I ~NC| MAI ESTE UNA DIN

componentele cele mai importante din

calculatoarele noastre. La `nceputurile epocii 

PC-urilor, importan]a acestei mici pastile de siliciu

era a[a de mare `ncât d\dea numele `ntregului

sistem de calcul. Chiar dac\ pe parcursul timpului

o parte din performan]ele unui computer a fost

trecut\ [i `n sarcina altor componente, cum ar fi

memoria sau placa video, aceast\ metod\ de

denumire se mai p\streaz\ [i acum `n foarte multe

oferte `n magazinele noastre. Trebuie s\ v\ feri]i

s\ cump\ra]i sisteme numai `n func]ie de procesor

sau, mai r\u, `n func]ie de cifrele din denumirea

sa. ~n primul rând, este recomandat s\ ave]i

stabilit foarte clar ce vre]i s\ face]i cu PC-ul pe

care dori]i s\ vi-l configura]i. De exemplu, dac\

vre]i s\ v\ petrece]i timpul liber cu cele mai noi

apari]ii din sfera jocurilor, este bine s\ v\ orienta]i

spre o plac\ video cât mai rapid\, mult\ memorie

[i un procesor mediu. Dac\ editarea video este

pasiunea voastr\, atunci procesorul merit\ aten]ia

cea mai mare, al\turi de o cantitate cât mai mare

de memorie [i un harddisk cât mai rapid (de

preferat un RAID Serial ATA). Dup\ ce a]i stabilit

toate aceste lucruri, trebuie s\ `ncerca]i s\

ob]ine]i un echilibru cât mai exact `ntre procesor,

memorie [i placa video. Degeaba o s\ alege]i un

procesor foarte performant dac\ placa video nu

face fa]\ cerin]elor jocurilor actuale.

Mul]imea de procesoare ce a ap\rut la sfâr[itul

anului trecut a condus `n mod inevitabil la

realizarea acestui test de procesoare. Au fost alese

cele mai reprezentative modele de la AMD [i Intel,

nefiind uitate nici vedetele Athlon FX-51 [i Intel

Pentium Extreme Edition, despre care a]i avut

ocazia s\ citi]i pe larg `n numerele anterioare ale

revistei noastre. Surpriza pl\cut\ a venit din

partea procesoarelor AMD Duron. Acestea

beneficiaz\ de un nou nucleu (Applebred) ce le

face foarte competitive. La polul opus s-a situat

Celeron 2200MHz, care a fost dep\[it de toate

celelalte participante la test. Acest test clarific\ [i

faptul c\ num\rul de MHz a `nceput s\ conteze din

ce `n ce mai pu]in.

PLATFORMA HARDWARE

Pentru platforma de test am folosit unele din cele

mai performante modele de pl\ci de baz\. Dup\

multe cercet\ri ale ofertelor am optat s\ folosim

Gigabyte K8NNXP (chipset nForce3 150, distribuitor

Tornado Sistems) pentru platforma AMD Socket

754, Gigabyte 7NNXPV (chipset nForce2,

distribuitor Tornado Sistems) pentru platforma AMD

Socket A, Gigabyte 8KNXP (chipset Intel 875P,

distribuitor Tornado Sistems) pentru platforma

Intel Socket 478, ASUS SK8N (chipset nForce3 Pro

150, distribuitor Romsoft) pentru platforma AMD 

Socket 940.

Sistemul de test a mai avut `n configura]ie

dou\ module de memorie de 256MB KingMax

DDR400, un harddisk Serial ATA Seagate de 120GB

(oferit pentru acest test de UltraPro), o plac\

Acest test prezint\ performan]ele ob]inute de cele mai importante modele de procesoare

(`ntre 1400 [i 3200MHz) atât de la Intel, cât [i de la AMD. 

Intel versus AMD
Maratonul procesoarelor
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� Pentru platforma Socket 940 am ales dou\

module de memorie Corsair CMX512RE-3200LL,

deoarece reprezint\ una dintre cele mai bune

solu]ii pentru aceste procesoare. Acestea sunt

printre pu]inele memorii de tip registered care

sunt DDR400 [i au specifica]ia “low latency”.
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video cu chipset GeForce FX 5200, o plac\ video cu

chipset GeForce FX 5700, iar alimentarea s-a

realizat cu o surs\ Antec de 400W. Pentru testarea

procesorului Athlon FX-51 am folosit dou\ module

de memorie Corsair CMX512RE-3200LL (de tip

registered) oferite de firma Caro Group. 

CONFIGURA}IA DE TESTARE 

Testele au fost efectuate `n sistemul de operare

Windows XP Professional cu DirectX 9.0b [i drivere

video Forceware 53.03.

Pentru testul de prelucrare grafic\ 2D am

folosit Photoshop CS, ca fiind cea mai recent\

versiune a acestui program. Pentru acest test am

aplicat asupra unui fi[ier de tip tiff cu dimensiunea

de 18.1MB un filtru “Radial Blur” la calitate “Best”

[i având valoarea “amount” de 100. 

Testul de arhivare s-a realizat cu WinAce

versiunea 2.11. Am comprimat un fi[ier sunet de

tip wav cu o dimensiune de 275MB [i cu un bit rate

de 1536kbps. Au mai fost notate [i rezultatele

`nregistrate cu benchmark-urile pentru procesoare

din SiSoft Sandra 2004 [i PCMark 2004. 

Pentru testul de performan]\ `n prelucrarea

video am folosit programul Pinnacle Studio 8, cu

ajutorul c\ruia am encodat un fi[ier de tip avi `n

format mpeg (rezolu]ie de 352x240, 2400kbps;

sunet stereo 44.1KHz, 224kbps).

Performan]a `n jocuri a fost m\surat\ cu

Quake, Serious Sam, Unreal Tournament 2003 [i

3DMark2001. ~n aceste teste am evitat rezolu]iile

mari (unde placa video are un rol hot\râtor),

limitându-ne la 640x480 (una din cele mai bune

rezolu]ii pentru testele de procesoare) [i

1024x768. 

CONCLUZIE

~n urm\toarele dou\ pagini de grafice ve]i putea

compara foarte u[or performan]ele ob]inute de

procesoare atât cu o plac\ video GeForce FX 5200,

cât [i cu GeForce FX 5700. ~n tabelul din finalul

articolului ave]i rezultatele cele mai semnificative

din testele noastre, precum [i o compara]ie `ntre

specifica]iile celor 15 procesoare din test.

Liviu Marica

Toate procesoarele AMD Socket A au o etichet\

neagr\ cu scris alb ce con]ine un cod numit OPN

(Ordering Part Number). Pe baza acestui cod putem

afla foarte u[or informa]ii importante despre numele

nucleului, num\rul modelului, tipul de `mpachetare,

voltajul de operare, temperatura maxim\, m\rimea

cache-ului L2 [i FSB-ul maxim. Pe baza exemplului

din imaginea de mai jos [i a tabelelor ce con]in

specifica]iile codurilor OPN ve]i putea de acum s\

determina]i cu exactitate ce model de procesor

ave]i [i ce caracteristici are acesta.

CUM S| IDENTIFICI UN PROCESOR AMD

Codul OPN pentru notarea procesoarelor AMD Socket A este compus din 8 elemente. Pe etichet\

aceste coduri apar f\r\ spa]ii, `ns\ `n exemplul de mai jos am desp\r]it cele 8 elemente pentru o

eviden]iere mai exact\.

FSB maxim: D se traduce prin 333MHz

AXD

Cod OPN

A 2600 D K V 3 D

M\rimea cache L2: 3 `nseamn\ 256Kbytes

Temperatura nucleului: V reprezint\ 85 de grade

Voltajul de operare: K se traduce prin valoare de 1.65V

Tip `mpachetare: D reprezint\ OPGA

Num\rul modelului: 2600 reprezint\ num\rul din denumirea XP 2600+

Puterea maxim\: A `nseamn\ procesor desktop

Arhitectura: AXD `nseamn\ c\ procesorul este Athlon XP realizat

`n tehnologia de 0.13 microni

AXDA/AXDC

AX

AMSN

D/DHD/DHM/DHL

AMD Athlon XP

AMD Athlon XP

AMD Athlon MP

AMD Duron

Codul OPN pentru arhitectur\

Cod OPN 

0.13 microni

0.18 microni

0.13 microni

0.18 microni

Numele modelului Tehnologia de fabrica]ie

9.0x

9.5x

10.0x

10.5x

11.0x

11.5x

12.0x

12.5x

13.0x

13.5x

14.0x

15.0x

16.0x

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

1400+

N/A

1500+

N/A

1600+

1800+

1900+

Frecven]ele de func]ionare dup\ denumire

FSB: 200MHz FSB: 266MHz

Multiplicator T-bred xxx3B Frecven]e

900

950

1000

1050

1100

1150

1200

1250

1300

1350

1400

1500

1600

T-bred xxx3C

1400+

- 

1500+

1600+

1700+

1800+

1900+

2000+

2100+

2200+

- 

2400+

2600+

Barton xxx4C

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

2400+

2500+

N/A

2800+

Frecven]e

1200

1267

1333

1400

1467

1533

1600

1667

1733

1800

1867

2000

2133

T-bred xxx3D

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

2600

2700

2800

N/A

N/A

N/A

Barton xxx4D

N/A

N/A

N/A

N/A

2500+

2600+

N/A

2800+

3000+

N/A

N/A

N/A

N/A

Clock

1500

1583

1667

1750

1833

1917

2000

2083

2167

2250

2333

2500

2667

Barton xxx4E

N/A

N/A

N/A

3000+

3200+

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

Frecven]e

1800

1900

2000

2100

2200

2300

2400

2500

2600

2700

2800

3000

3200

FSB: 333MHz FSB: 400MHz

A

B

D

E

F

CPGA

OBGA

OPGA

uPGA

OPGA cu autodetectarea

FSB-ului 

Codul OPN pentru tipul de `mpachetare

Cod OPN Tip `mpachetare

R

V

T

S

Q

70 grade Celsius

85 grade Celsius

90 grade Celsius

95 grade Celsius

100 grade Celsius

Codul OPN pentru temperatura nucleului

Cod OPN Temperatur\ maxim\

1

2

3

4

64k

128k

256k

512k

Codul OPN pentru m\rimea cache L2

Cod OPN Cache L2

B

C

D

E

200MHz

266MHz

333MHz

400MHz

Codul OPN pentru FSB-ul maxim

Cod OPN FSB 

M

P

K

U

H

L

1.75

1.7

1.65

1.6

1.55

1.5

Codul OPN pentru voltaj

Cod OPN 

Q

V

J

W

X

T

Voltaj

1.45

1.4

1.35

1.3

1.25

1.2

Cod OPN Voltaj
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422.5Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon 64 FX-51

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

399.1

370

foarte bun

359.4 

351.5 

340.2 

316

302.6 

292.9

287.4 

284.7 

15010050 200 250 300 350 400 4500

valorile mai mari sunt mai bune

227.4 

214 

199.6 

186.5 

Quake 3 640x480; plac\ video: GeForce FX 5200

bun satisf\c\tor slab foarte slab

502.4Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon 64 FX-51

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

455.3

400

foarte bun

392.9 

378.5 

365.4 

334.4 

316.1 

306.1

298.2 

295.4 

100 200 300 400 500 6000

valorile mai mari sunt mai bune

234.1 

223.1 

207.2 

196 

Quake 3 640x480; plac\ video: GeForce FX 5700

bun satisf\c\tor slab foarte slab

12460AMD Athlon 64 FX-51

Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

12402

11863

foarte bun

11673 

11412 

11185 

10797 

10541 

10416

10396 

10392 

2000 4000 6000 8000 10000 12000 140000

valorile mai mari sunt mai bune

8659 

8227 

7796 

7398 

3DMark2001 640x480; plac\ video: GeForce FX 5200

bun satisf\c\tor slab foarte slab

19258AMD Athlon 64 FX-51

Intel Pentium 4 3.2 EE 

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

18109

17422

foarte bun

15981 

15684 

15232 

14921 

14416 

14333

14319 

14103 

2500 5000 7500 10000 12500 15000 17500 200000

valorile mai mari sunt mai bune

11632 

11078 

10177 

9193 

3DMark2001 640x480; plac\ video: GeForce FX 5700

bun satisf\c\tor slab foarte slab

245.5AMD Athlon 64 FX-51

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

Intel Pentium 4 3.2GHz

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon XP 1800+

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

237.8

205.2

foarte bun

199.9 

191.6 

191 

189.5 

187.3 

184.1

177.6 

149 

50 100 150 200 2500

valorile mai mari sunt mai bune

143.1 

135.6 

124.5 

90.7 

Serious Sam 640x480; plac\ video: GeForce FX 5200

bun satisf\c\tor slab foarte slab

304.6AMD Athlon 64 FX-51

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2 EE

Intel Pentium 4 3.2GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

Intel Pentium 4 3GHz

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

Intel Pentium 4 2.8GHz

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

266

249.3

foarte bun

210.5 

209.7 

202.6 

197.7 

196.6 

195.2

192.2 

170.8 

50 100 150 200 250 300 3500

valorile mai mari sunt mai bune

151 

135.8 

115.08 

87.3 

Serious Sam 640x480; plac\ video: GeForce FX 5700

bun satisf\c\tor slab foarte slab
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9924Intel Pentium 4 3.2 EE

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

AMD Athlon 64 FX-51

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon 64 3200

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

AMD Duron 1600

AMD Athlon XP 1800+

Intel Celeron 2.2GHz

AMD Duron 1400

9807

9451

foarte bun

9148 

8405 

8263 

7858 

7857 

7372

7227 

6893 

20001000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000 100000

valorile mai mari sunt mai bune

6048 

5780 

5751 

5292 

SisoftSandra CPU Dhrystone

bun satisf\c\tor slab foarte slab

5017Intel Pentium 4 3.2 EE

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon 64 FX-51

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

Intel Celeron 2.2GHz

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

4938

4609

foarte bun

4336 

4182 

3894 

3770 

3535 

3496

3270 

3166 

1000 2000 3000 4000 5000 60000

valorile mai mari sunt mai bune

2758

2609 

2591 

2273 

PC Mark CPU

bun satisf\c\tor slab foarte slab

1' 22''AMD Athlon 64 FX-51

Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 1800+

Intel Celeron 2.2GHz

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

1' 33''

1' 43''

foarte bun

1' 49'' 

1' 49'' 

1' 54'' 

1' 55'' 

2' 2'' 

2' 5''

2' 9'' 

2' 13''

30'' 1' 1' 30'' 2' 2' 30'' 3' 3' 30''0

valorile mai mici sunt mai bune

2' 40'' 

2' 44''

2' 48'' 

3' 5'' 

WinAce 2.11

bun satisf\c\tor slab foarte slab

2' 5''Intel Pentium 4 3.2 EE

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

AMD Athlon 64 FX-51

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

2' 10''

2' 17''

foarte bun

2' 20'' 

2' 26'' 

2' 40'' 

2' 52'' 

3' 26'' 

3' 28''

3' 44'' 

3' 49'' 

1' 2' 3' 4' 5' 6' 7'0

valorile mai mici sunt mai bune

4' 38'' 

4' 45'' 

5' 18'' 

6' 10'' 

Photoshop CS

bun satisf\c\tor slab foarte slab

1' 7''Intel Pentium 4 3.2 EE

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

AMD Athlon 64 FX-51

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

Intel Celeron 2.2GHz

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

1' 9''

1' 14''

foarte bun

1' 15'' 

1' 17'' 

1' 22'' 

1' 28'' 

1' 33'' 

1' 35''

1' 43'' 

1' 44'' 

30'' 1' 1' 30'' 2' 2' 30''0

valorile mai mici sunt mai bune

1' 50'' 

2' 10'' 

2' 10'' 

2' 23'' 

Pinnacle Studio8

bun satisf\c\tor slab foarte slab

2922.507AMD Athlon 64 FX-51

Intel Pentium 4 3.2 EE

Intel Pentium 4 3.2GHz

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

Intel Pentium 4 2.4GHz

Intel Celeron 2.2GHz

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

2843.877

2839.155

foarte bun

2749.251 

2659.074 

2494.505 

2439.315 

2419.707

2245.189

2150 

2130.243 

500 1000 1500 2000 2500 30000

valorile mai mari sunt mai bune

1806.34 

1786.022 

1748.68 

1544.983 

PC Mark Audio conversie (KB/s)

bun satisf\c\tor slab foarte slab
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� Socket: 478

� Frecven]\: 3200MHz

� FSB: 200MHz

� Cache L2 / L3: 512KB / 2048KB

Singurul procesor din test care are L3 de 2048KB.

Performan]ele sale au fost remarcabile `n toate

testele, orice utilizator [i-ar dori `n calculator un

astfel de procesor. ~n toate aplica]iile optimizate

pentru Intel a câ[tigat deta[at. 

Intel Pentium 4 3.2 EE

1.050€ / 36 luni

Best Computers / Flamingo Computers

021-303.01.91 / 021-236.20.03

www.bestcomputers.ro / www.flamingo.ro

Verdict                            89.9

� Socket: 478 

� Frecven]\: 3000MHz

� FSB: 200MHz

� Cache L2: 512KB

A fost foarte mult timp num\rul 1 pe platforma

desktop. Nici `n acest test nu ne-a dezam\git,

performan]ele [i stabilitatea oferite fiind la

`n\l]ime, iar diferen]a `ntre el [i varianta la

3.2GHz fiind destul de mic\ `n majoritatea testelor.

Intel Pentium 4 3GHz

332$ / 36 luni

DECK Computers International

021-434.34.00

www.deck.ro

Verdict                            91.2

� Socket: 478

� Frecven]\: 3200MHz

� FSB: 200MHz

� Cache L2: 512KB

A fost cel mai rapid procesor din test din

categoria “procesoarelor accesibile din punctul

de vedere al pre]ului”. Este destinat celor care

au nevoie de maximul de putere la capitolul

procesor: prelucrare video, grafic\, jocuri.  

Intel Pentium 4 3.2GHz

298€ / 36 luni

Flamingo Computers

021-236.20.03

www.flamingo.ro

Verdict                            93.3

� Socket: 478

� Frecven]\: 2800MHz

� FSB: 200MHz

� Cache L2: 512KB

Este un procesor a c\rui frecven]\ poate fi u[or

ridicat\ pân\ la valoarea de 3GHz, iar dac\ ave]i o

plac\ de baz\ de calitate nu ve]i avea probleme de

stabilitate. Totu[i, recomand\m folosirea acestui

procedeu numai pe perioade scurte (1-2 ore).

Intel Pentium 4 2.8GHz

205.4€ / 36 luni

UltraPRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict                            91.2

� Socket: 478

� Frecven]\: 2200MHz

� FSB: 100MHz

� Cache L2: 128KB

Dezam\girea testului a fost Celeron 2200 pe Socket

478. Chiar dac\ `n esen]\ are aceea[i arhitectur\

cu a unui Pentium 4 (f\r\ HyperThreading),

mic[orarea cache-ului L2 la doar 128KB a avut ca

rezultat o sc\dere dramatic\ a performan]elor.

Intel Celeron 2.2GHz

N/A

Verdict                            60.5

� Socket: 478

� Frecven]\: 2400MHz

� FSB: 200MHz

� Cache L2: 512KB

Este unul din primele procesoare Intel care au

trecut la FSB 800 (200x4) existând `n paralel [i

varianta la FSB533 (133x4). Rezultatele `n testele

optimizate Intel (de exemplu, Quake 3) au fost

mai bune decât cele ob]inute de Athlon XP 2800+.

Intel Pentium 4 2.4GHz

149€ / 36 luni

UltraPRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict                            85.2
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� Socket: 940

� Frecven]\: 2200MHz

� FSB: 200MHz

� Cache L2: 1024KB

Cel mai rapid procesor desktop de la AMD a reu[it

s\-[i `nving\ la limit\ concurentul direct Intel

Pentium EE. Mai mult decât atât, pe un sistem de

operare pe 64 bi]i, performan]ele ob]inute de

Athlon 64 FX-51 pot cre[te `n mod spectaculos.

AMD Athlon 64 FX-51

985$ / 36 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40

www.tornado.ro

Verdict                            98.2

� Socket: A

� Frecven]\: 1830MHz / 1910MHz / 2075MHz

� FSB: 166MHz

� Cache L2: 512KB

Toate trei variantele sunt modele cu nucleu Barton.

Este de men]ionat c\ procesorul Athlon XP 2800+ a

venit de la Tornado Sistems `n varianta box.

Procesoarele Barton au frecven]a mai mic\ decât

varianta T-bred, `ns\ au cache L2 m\rit la 512KB.

AMD Athlon XP2500+, 2600+, 2800+

94.8$/94.95€/185$ / 36 luni

DECK Computers International / UltraPRO Computers

Tornado Sistems

Verdict         81.7 / 82.2 / 85.1

� Socket: 754

� Frecven]\: 2000MHz

� FSB: 200MHz

� Cache L2: 1024KB

Performan]ele ob]inute de procesorul AMD pe 64

bi]i `l plaseaz\ `ntre Intel Extreme Edition [i Intel

Pentium 4 la 3200Mhz. Pre]ul acestui procesor a

`nceput s\ scad\ [i sper\m c\ `n decursul acestui

an va deveni accesibil majorit\]ii utilizatorilor.

AMD Athlon 64 3200

535$ / 36 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40

www.tornado.ro

Verdict                            95.1  

� Socket: A

� Frecven]\: 1400MHz

� FSB: 133MHz

� Cache L2: 64KB

Procesorul Duron 1400 se remarc\ `n primul rând

prin pre]ul s\u accesibil [i un raport bun

performan]\/pre]. Este o solu]ie viabil\ pentru

sistemele destinate aplica]iilor office sau pentru

cei care folosesc calculatorul doar pentru Internet. 

AMD Duron 1400

31.51€ / 12 luni

Best Computers / UltraPRO Computers

021-303.01.91 / 021-211.70.90

www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                            64.2

� Socket: A

� Frecven]\: 1530MHz / 2075MHz

� FSB: 133MHz / 166MHz

� Cache L2: 256KB

Variantele sunt modele de Athlon XP cu nucleu

Thoroughbred. Este interesant de constatat c\

Athlon XP 2600+ a ob]inut rezultate superioare fa]\

de varianta cu nucleu Barton. Rezult\ c\ frecven]a

a contat mai mult decât dimensiunea cache L2.

AMD Athlon XP 1800+, 2600+

48.7€/99.51$ / 36 luni

UltraPRO Computers / Depozitul de Calculatoare

021-211.70.90 / 021-221.73.77

www.ultrapro.ro / www.itshop.ro

Verdict                  71.4 / 83.9

� Socket: A

� Frecven]\: 1600MHz

� FSB: 133MHz

� Cache L2: 64KB

Surpriza pl\cut\ a acestui test de procesoare a fost

Duron 1600, ce beneficiaz\ de noul nucleu

Applebred. FSB-ul a crescut la 133, iar tehnologia

de fabrica]ie este de 0.13 microni fa]\ de 0.18

microni `n cazul vechiului Duron cu nucleu Morgan.

AMD Duron 1600

35.2€ / 12 luni

Best Computers / UltraPRO Computers

021-303.01.91 / 021-211.70.90

www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                            67.8
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*  ~n cazul testelor 3D rezolu]iile mici sunt cele mai indicate pentru

m\surarea puterii unui procesor. Rezolu]iile de peste 1024x768 solicit\

mai mult placa video decât procesorul. Este interesant de observat c\ `n

testul de Quake 3 1024x768 placa video GeForce FX 5200 a limitat sub

209fps punctajul ob]inut de cele mai rapide procesoare.

Procesoarele Intel sunt `n continuare avantajate de optimiz\rile ce au

fost f\cute `n programe precum Photoshop sau chiar `n benchmark-uri

precum PC Mark04. Dac\ lucra]i foarte mult cu un astfel de program este

bine s\ ave]i `n vedere acest aspect foarte important. ~n teste precum

WinAce 2.11 sau Serious Sam (neoptimizate pentru Intel) rezultatele indic\

mai exact for]a procesoarelor. 



Leadtek WinFast A360 TD MyVIVO

148.5€+TVA Dot\ri de excep]ie

Radiator dorsal Alimentare adi]ional\

PCB-ul are g\uri pentru montarea

unui radiator dorsal, dar frecven]a de

func]ionare a chip-ului nu a impus

folosirea acestuia.

Cooler Memorii

Memoriile Samsung de 3.6ns sunt

plasate pe ambele fe]e ale pl\cii [i nu

beneficiaz\ de r\cire pasiv\.

Placa este prev\zut\ cu un ventilator

silen]ios de mari dimensiuni.

Spre deosebire de GeForce FX 5700

Ultra, varianta normal\ a chip-ului

NV36 nu are nevoie de alimentare

adi]ional\.

Performan]e jocuri: 2.456 • Performan]e sintetice: 1.266 • Dot\ri: 0.115 3.837

Distribuitor: Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare

UltraPRO Computers

Model

ASUS Radeon

9600 XT

GIGAN}II ATI {I NVIDIA AU ~N}ELES

demult necesitatea de a oferi noi

pl\ci video la fiecare [ase luni. ~n

condi]iile `n care dezvoltarea unei noi

arhitecturi poate s\ dureze chiar [i un

an [i jum\tate, solu]ia g\sit\ a fost

lansarea unor produse cu frecven]e

mai mari pentru memorie [i GPU,

eventual [i cu unele `mbun\t\]iri

minore ale arhitecturii. Toamna

anului trecut a adus o `nnoire a

ofertei mainstream a celor doi

produc\tori, sub forma chip-urilor

RV360 [i NV36. Sub numele comercial

Radeon 9600 XT, compania canadian\

a lansat o versiune a chip-ului 9600

Pro tactat\ cu 100MHz mai mult,

frecven]a memoriei fiind

neschimbat\. Mai multe nout\]i au

venit de la NVIDIA, deoarece NV36

mo[tene[te `mbun\t\]irile

arhitecturale pe care GeForce FX

5900 Ultra le are fa]\ de 5800 Ultra.

Este vorba despre CineFX 2.0, noua

versiune a motorului de Pixel Shader

2.0, care aduce o vitez\ de pân\ la de

dou\ ori mai mare. Pe baza chip-ului

NV36, NVIDIA ne ofer\ dou\ pl\ci

video: GeForce FX 5700 (425/550MHz)

[i 5700 Ultra (475/900MHz).

FA}| ~N FA}|

Leadtek WinFast A360 TD MyVIVO este

o implementare a chip-ului GeForce

FX 5700 cu 128MB. Leadtek ne-a

obi[nuit cu dot\ri excelente chiar [i

pentru produsele mainstream sau

entry-level, iar placa de fa]\ nu face

excep]ie. Pachetul retail con]ine atât

manualul de utilizare, cât [i un ghid

de instalare rapid\, iar op]iunea

nView este suportat\ prin intermediul

mufei DVI [i al convertorului DVI-VGA.

Dup\ cum sugereaz\ [i numele, placa

are facilit\]i VIVO, iar produc\torul a

inclus toate cablurile video necesare,

dar [i un pachet software destinat

capturii [i edit\rii de imagine, format

din aplica]iile Ulead DVD

MovieFactory 2.5 SE, VideoStudio 7 SE

DVD [i Cool 3D 3.0 SE. ~n plus, CD-ul

cu drivere mai con]ine [i diverse

utilitare (WinFast PVR, WinFox 2.0,

WinFast DVD, 3Deep, Cult 3D,

Coloreal [i Colorific). De[i este vorba

doar de o plac\ video mainstream,

Leadtek ofer\ [i dou\ jocuri

complete, GunMetal [i Big Mutha

Truckers.

Firma GeCube a lansat nu mai

pu]in de trei familii de pl\ci video

bazate pe chip-ul Radeon 9600 XT:

seria GC-R96XT vine cu memorii la

500MHz, pl\cile GC-R96XTG tacteaz\

memoria la frecven]a standard

(600MHz), iar cele din seria 

GC-R96XTGU sunt dotate cu memorii

la 700MHz, fiind [i destul de u[or de

Conectori

Pe lâng\ conectorii VGA [i DVI, putem remarca mufa VIVO.
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51.13
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Performan]e

Leadtek WinFast

A360 TD MyVIVO

GeCube Radeon

9600 XT

GC-R96XT-C3

Segmentele mainstream [i entry-level aduc cele         

Placi video  
NV36 contra   

Quake 3 1280

Quake 3 1600

Serious Sam 1280

Serious Sam 1600

CodeCreatures 1280

CodeCreatures 1600

3DMark2001SE 1280

3DMark2001SE 1600

AquaMark3 1280

AquaMark3 1600

UT 2003 1280

UT 2003 1600

Quake 3 1024 AA

Serious Sam 1024 AA



GeCube Radeon 9600 XT GC-R96XT-C3

140.8€+TVA Un produs de calitate

Distribuitor: Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare 

Cooler Memorii

Radiator dorsal Alimentare adi]ional\

Memoriile tactate la 500MHz nu sunt

dotate cu radiatoare, dar acest lucru

nu influen]eaz\ negativ overclocking-ul.

~n ciuda frecven]ei ridicate, chip-ul

Radeon 9600 XT nu necesit\ un

sistem de r\cire special.

GeCube a urmat design-ul de

referin]\ ATI, care nu prevede un

radiator dorsal pentru r\cirea

procesorului grafic.

Consumul de energie al chip-ului

Radeon 9600 XT nu a impus prezen]a

unui conector Molex pentru alimentare.

Performan]e jocuri: 2.238 • Performan]e sintetice: 1.277 • Dot\ri: 0.080 3.595

Model

Model

GeForce FX 5700

128MB

425MHz/550MHz

8X

128 bi]i

VGA, DVI, VIVO

Leadtek WinFast

A360 TD MyVIVO

Radeon 9600 XT

128MB

500MHz/500MHz

8X

128 bi]i

VGA, DVI, TV Out

GeCube Radeon

9600 XT

GC-R96XT-C3

Radeon 9600 XT

128MB

500MHz/600MHz

8X

128 bi]i

VGA, DVI, VIVO

ASUS Radeon

9600 XT

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset/memorie

AGP

Bus memorie

Conectori

Conectori

Produc\torul [i-a dotat placa cu cei trei conectori standard: VGA, TV

Out [i DVI.

hardware
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Detalii tehnice

57.7

13.3

7319

14.95

Leadtek WinFast

A360 TD MyVIVO

56.3

13.4

6750

21.44

GeCube Radeon

9600 XT

GC-R96XT-C3

63.18

14.8

7479

23.18

ASUS Radeon

9600 XT

UT 2003 1024 AA

CodeCreatures 1024 AA

3DMark2001SE 1024 AA

AquaMark3 1024 AA

Performan]e

        mai mari profituri pentru produc\tori.

 mainstream
 RV360

recunoscut datorit\ sufixului Extreme

ad\ugat la numele produsului. Dintre

cele trei modele am ales pentru

acest test placa GC-R96XT-C3, care se

apropie cel mai mult ca performan]e

de GeForce FX 5700. Produc\torul a

inclus `n pachetul retail manualul de

utilizare, cablurile video pentru TV

Out, adaptorul DVI-VGA, un CD cu

drivere [i altul cu player-ul PowerDVD

XP 4.0. De[i nu a mai fost oferit un

cupon pentru Half-Life 2, `n locul lui

apare jocul Delta Force: Black Hawk

Down `n versiune complet\. Cei de la

GeCube s-au gândit [i la pasiona]ii de

case modding, ventilatorul pl\cii fiind

dotat cu trei LED-uri (ro[u, verde [i

albastru) care se aprind alternativ

când mai rapid, când mai lent, `n

stilul becurilor din pomul de Cr\ciun.

PERFORMAN}E

Cele dou\ pl\ci video au avut pe

ansamblu performan]e foarte

apropiate. Produsul celor de la

Leadtek reu[e[te s\ ob]in\ un

avantaj destul de substan]ial `n

Quake3 [i unul mai modest `n 

UT 2003 [i 3DMark2001SE, iar placa

GeCube `[i ia revan[a `n Serious Sam

2, dar mai ales `n AquaMark3, un

benchmark care pune `n eviden]\

for]a superioar\ a pl\cilor ATI `n ceea

ce prive[te Pixel Shaders.

OVERCLOCKING

Dac\ ]inem cont de faptul c\ acela[i

GPU NV36 este folosit atât pentru

GeForce FX 5700, cât [i pentru 5700

Ultra, frecven]a atins\ de chip-ul

pl\cii Leadtek (475MHz) este una

normal\. {i procesorul grafic Radeon

9600 XT s-a comportat excelent la

overclocking, frecven]a maxim\ fiind

575MHz. Surpriza a venit din partea

memoriilor, deoarece ambele pl\ci

sunt dotate cu chip-uri Samsung

certificate de produc\tor doar pentru

frecven]ele normale de func]ionare.

Cu toate acestea, am reu[it s\

ob]inem 685MHz pentru produsul

Leadtek [i 600MHz pentru cel de la

GeCube, sporuri de cel pu]in 100MHz.

Noile rezultate `n 1024x768 cu 4XAA

[i 8XAF au fost 70.6fps, respectiv

66.8fps `n UT2003, 8531/7907 `n

3DMark2001SE [i 16.74/25.11 `n

AquaMark3.

CONCLUZIE

Ambele pl\ci din testul nostru pot

reprezenta o alegere excelent\

pentru gamerii cu limit\ri de buget.

Leadtek WinFast A360 TD MyVIVO se

remarc\ `n mod deosebit ca o solu]ie

excelent\ pentru captur\ [i editare

video, iar GeCube GC-R96XT-C3 are

un excelent raport performan]\/pre].

Mihai Constantinescu



TO}I BENEFICIEM DE PE URMA PROGRESULUI

industriei IT, dar din p\cate nu toate sporurile de

performan]\ `nregistrate sunt lipsite de anumite

dezavantaje. Procesoarele x86 constituie un

exemplu perfect, deoarece cre[terea permanent\

a frecven]ei a adus dup\ sine sisteme de r\cire tot

mai impun\toare. Dac\ `n trecut procesoarele 286

[i 386 se descurcau perfect cu un simplu radiator

de dimensiuni modeste, chip-urile 486 au

impresionat la vremea lor [i prin altceva decât prin

performan]e: au fost primele procesoare care se

`nc\lzeau suficient de tare `ncât s\ necesite o

r\cire activ\ (radiator [i ventilator). ~n prezent,

taiwanezii de la VIA par s\ lupte contra curentului

cu sloganul lor “Cool processing” [i cu

procesoarele C3 [i Eden, renumite pentru

consumul redus de energie, care le permite s\

ruleze `n condi]ii optime chiar [i f\r\ ventilator.

Din p\cate, produsele VIA sunt nevoite s\ fac\

unele compromisuri privind performan]ele, ceea ce

nu este posibil pentru rivalii Intel [i AMD, care s-au

angajat `ntr-o adev\rat\ curs\ a megahertzilor.

Problema apare din cauza faptului c\ tranzistorii

care compun procesoarele degaj\ c\ldur\ direct

propor]ional cu frecven]a la care lucreaz\. Desigur,

dimensiunea tranzistorilor [i implicit consumul de

energie au fost permanent reduse, dar `n acela[i
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Este incontestabil faptul c\ procesoarele moderne se `nc\lzesc foarte mult, dar temperatura

real\ este cel mai adesea destul de dificil de determinat.

Masurarea temperaturii 
Procesoare cu febra

� Motherboard Monitor este probabil cel mai complet software de monitorizare a temperaturilor,

voltajelor [i ventilatoarelor, fiind capabil s\ afi[eze datele furnizate de to]i senzorii instala]i pe placa

de baz\. Fiind mereu actualizat, acest program este compatibil cu aproape toate pl\cile de baz\ de pe

pia]\. Mai mult, `n ciuda complexit\]ii sale, Motherboard Monitor este `n continuare freeware. 
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timp num\rul lor a crescut exponen]ial. Aceast\

tendin]\ a dus `n prezent la procesoare ce

disipeaz\ cantit\]i impresionante de c\ldur\ (peste

80W la unele modele).

RISCURI

Goana dup\ megahertzi a f\cut ca procesoarele

moderne s\ fie total dependente de sistemul de

r\cire. ~n acest sens, un test ap\rut pe site-ul

Tom's Hardware Guide a f\cut senza]ie la vremea

lui, deoarece eviden]ia comportarea procesoarelor

`ntr-o situa]ie limit\: `nl\turarea complet\ a

sistemului de r\cire. Oricât ar p\rea de ciudat,

acest eveniment poate surveni [i `n via]a real\.

Este vorba fie de montarea incorect\ a

radiatorului, care nu face contact perfect cu

pastila procesorului, fie de cazul desprinderii

accidentale a cooler-ului din socket, o situa]ie

care se poate `ntâlni la radiatoarele foarte grele

prinse `ntr-un singur punct, mai ales `n timpul

transportului. Rezultatele testului au fost

surprinz\toare: dac\ procesoarele Intel au

supravie]uit experimentului (Pentium III s-a blocat,

iar Pentium 4 [i-a redus automat frecven]a de

func]ionare pân\ la o valoare sigur\), produsele

AMD din seria Athlon Thunderbird s-au ars `n doar

câteva secunde. ~n urma reac]iei publicului, cei de

la AMD au introdus diode termice `n procesoarele

Athlon XP, care permiteau astfel o m\surare mult

mai precis\ a temperaturii reale. Totu[i, protec]ia

termic\ nu era realizat\ direct `n procesor, ca la

Intel, ci prin intermediul unui circuit suplimentar

de pe placa de baz\, rolul s\u fiind de a opri

alimentarea imediat ce temperatura dep\[e[te o

anumit\ limit\. Prin aceast\ metod\ datele care

nu au fost salvate de utilizator se vor pierde, dar

`n schimb procesorul va supravie]ui. Dup\ ce AMD a

anun]at c\ va certifica doar pl\cile de baz\ ce

implementeaz\ aceast\ protec]ie, la ora actual\

posesorii de procesoare Athlon XP care au o plac\

de baz\ mai nou\ pot sta mult mai lini[ti]i.

SENZORI DE TEMPERATUR|

Mul]i utilizatori se plâng de faptul c\ diverse

utilitare indic\ temperaturi foarte mari pentru

procesoarele lor. Aici se ridic\, evident, problema

veridicit\]ii acestor m\sur\tori ale temperaturii.

De câ]iva ani, practic toate pl\cile de baz\ sunt

dotate cu senzori de temperatur\, iar utilitarele

nu fac altceva decât s\ citeasc\ [i s\ afi[eze

valorile indicate de ace[tia. Senzorii se `mpart [i ei

`n trei categorii. Cei mai preci[i sunt cei despre

care am amintit mai sus, diodele termice integrate

direct `n procesor. Un alt tip de senzor este cel

lamel\, care intr\ `n contact cu procesorul [i

m\soar\ temperatura la exteriorul acestuia. Cel

mai pu]in exac]i sunt senzorii de tip bulb sau cei

lipi]i de placa de baz\, care m\soar\ doar

temperatura aerului din jurul lor. Astfel se explic\

faptul c\ unii utilizatori se plâng de cre[terea

temperaturii procesorului odat\ cu schimbarea

pl\cii de baz\, deoarece este posibil ca noul

senzor s\ fie mai exact decât cel vechi [i s\ indice

o valoare mai ridicat\. O alt\ explica]ie pentru

temperaturile prea mari este folosirea unui sistem

de r\cire inadecvat, cum ar fi cazul p\str\rii

vechiului cooler pentru noul procesor dup\ un

upgrade. De exemplu, AMD recomand\ pentru

chip-urile Athlon XP din seria Throughbred folosirea

unor radiatoare cu talp\ de cupru, dac\ nu chiar

integral din cupru. Nu este mai pu]in adev\rat c\

sunt destui cei care nu [tiu prea bine care este

temperatura normal\ de func]ionare a unui

procesor [i intr\ `n panic\ atunci când nu este

cazul. Mai precis, pentru un procesor modern sunt

de a[teptat temperaturi de peste 50° atunci când

este folosit intensiv, mai ales dac\ este vorba

despre vârful de gam\ sau despre un CPU supus

overclocking-ului. Despre temperaturi mari se

poate vorbi de la 60° `n sus, iar limita la care un

procesor se arde este `n jurul valorii de 80°. Ca o

regul\ general\, utilizatorii nu ar trebui s\ fie

`ngrijora]i dac\ sistemul este perfect stabil chiar [i

`n cele mai intensive aplica]ii.

TESTUL NOSTRU

Am decis s\ investig\m modul `n care temperatura

unui procesor este indicat\ de mai multe pl\ci de

baz\ `n condi]ii similare. Diferen]ele pot fi

generate de mai multe cauze, cum ar fi folosirea

unor senzori de temperatur\ diferi]i sau aplicarea

de c\tre placa de baz\ a unui voltaj default u[or

diferit pentru procesor. Am ales pentru test trei

pl\ci de baz\ Socket A (Gigabyte 7NNXPV, EPoX 

EP-8KRAI, ABIT AN7) [i trei cu Socket 478 (ABIT

IC7-G, ABIT AI7, Gigabyte GA-8KNXP), iar

procesoarele folosite au fost Athlon XP Barton 2600+,

respectiv Pentium 4 2.4C. Testul a constat `n

m\surarea temperaturii cu aplica]ia Motherboard

Monitor `n st\rile de utilizare minim\ (idle) [i maxim\

(full load), aceasta din urm\ fiind simulat\ prin

rularea de zece ori a testului de stabilitate Burn-in

Wizard din SiSoft Sandra 2004. Unele pl\ci de baz\

vin cu diverse utilitare de monitorizare a

temperaturii, dar valorile afi[ate nu difer\ de cele

indicate de Motherboard Monitor dac\ sunt utiliza]i

aceia[i senzori. Neconcordan]e apar doar `n cazul `n

care programul de monitorizare afi[eaz\ temperatura

carcasei `n locul temperaturii procesorului [i invers.

Trebuie re]inut faptul c\ acesta nu este un test de

pl\ci de baz\, singurul aspect care ne-a interesat

fiind detectarea unor eventuale diferen]e `ntre

senzorii de temperatur\ actuali. ~n plus, pl\cile de

baz\ nu au fost montate `ntr-o carcas\, deci

temperaturile ob]inute nu trebuie privite ca fiind

reprezentative pentru un sistem normal.

CONCLUZIE

Rezultatele testului au fost destul de

surprinz\toare. ~n ciuda faptului c\ am folosit doar

un num\r relativ redus de pl\ci de baz\, am reu[it

s\ punem `n eviden]\ varia]ii importante ale

temperaturii m\surate, `n condi]iile `n care

procesorul [i cooler-ul au r\mas neschimbate.

Concluzia acestui test este c\ senzorii de

temperatur\ integra]i pe pl\cile de baz\ moderne

ofer\ rezultate mult mai pu]in credibile decât am

fi tenta]i s\ credem.

Mihai Constantinescu

� Interfa]a grafic\ a utilitarului ABIT EQ ofer\

toate informa]iile de care utilizatorii au nevoie.

Gigabyte 7NNXPV

EPoX EP-8KRAI

ABIT AN7 

NVIDIA nForce2 IGP

VIA KT600

NVIDIA nForce2 Ultra 400

Temperatura procesorului Athlon XP 2600+

Plac\ de baz\

24

50

36

51

55

60

Chipset Temperatura `n idle Temperatura `n full load

ABIT IC7-G

ABIT AI7

Gigabyte GA-8KNXP

i875P

i865PE

i875P

Temperatura procesorului Pentium 4 2.4C

Plac\ de baz\

46

41

37

62

59

57

Chipset Temperatura `n idle Temperatura `n full load
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Plac\ de baz\

EPoX

EP-8KRAI

EPoX EP-8KRAI dore[te s\ ofere performan]e bune

[i compatibilitate cu cele mai noi tehnologii, la

un pre] redus.

AVANTAJE 

Fiind vorba de cel mai nou chipset VIA pentru

procesoarele Athlon XP, EPoX EP-8KRAI suport\

cele mai noi procesoare cu FSB la 400MHz. Din

p\cate, EPoX nu a ad\ugat pentru modelul 

EP-8KRAI suport Firewire, ci doar Serial ATA `n

mod IDE [i RAID. Layout-ul pl\cii este destul de

`ngrijit, de remarcat fiind col]urile rotunjite ale

PCB-ului [i plasarea DIMM-urilor de memorie `n

a[a fel `ncât s\ nu incomodeze slotul AGP.

Northbridge-ul este r\cit pasiv cu un radiator de

dimensiuni respectabile, iar southbridge-ul nu

este r\cit.

PERFORMAN}E

~n timpul testului a trebuit s\ set\m memoria la

valorile SPD pentru a putea efectua testele la

frecven]a DDR400. ~n afar\ de aceast\ problem\

minor\ nu am `ntâlnit dificult\]i `n testarea lui

EPoX EP-8KRAI. Dot\rile de overclocking sunt

destul de bune, ele incluzând [i posibilitatea

modific\rii multiplicatorului procesoarelor

deblocate. Rezultatele finale sunt satisf\c\toare

pentru majoritatea utilizatorilor.

CONCLUZIE

Cei ce doresc o plac\ de baz\ cu pre] redus [i ]in

cont de performan]ele [i dot\rile oferite vor fi

mul]umi]i de EPoX EP-8KRAI.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

69$ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket A / VIA KT600+VT8237 / 400MHz

1 AGP 8X/5 PCI

DDR400 / 3GB

4 USB 2.0, Lan

2xATA133 / 2xSerial ATA

-

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

197.8

131.7

12821

33.54

129.5

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinRAR

PCMark2002 CPU

Sandra Mem. Int

Sandra Disk

40"

11'47"

4581

1987

27849

Teste

Performan]e

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Sintetice:

Jocuri:

2.400

2.511

Dot\ri:

Verdict:

0.052

4.964

100-250MHz / Da

Da / Da / Nu / Nu

Plac\ de baz\

ABIT

AI7

UltraPRO Computers

021-211.70.90

114.14€ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket 478 / I865PE+ICH5R / 800MHz

1 AGP 8X/5 PCI

DDR400 / 4GB

6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, S/PDIF

2xATA100 / 2xSerial ATA

LED de diagnosticare, µGuru

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

323.9

165.5

17486

48.15

166.32

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinRAR

PCMark2002 CPU

Sandra Mem. Int

Sandra Disk

37"

6'47"

5981

4554

27698

Teste

Performan]e

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Sintetice:

Jocuri:

3.401

3.317

Dot\ri:

Verdict:

0.064

6.781

100-412 / Da

Da / Da / Da / Nu

Plac\ de baz\

ABIT

AN7

UltraPRO Computers

021-211.70.90

106.74€ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket A / nF2 Ultra 400 + MCP-T / 400MHz

1 AGP 8X/5 PCI

DDR400 / 3GB

4 USB 2.0, 1 Firewire, Lan, S/PDIF

2xATA133 / 2xSerial ATA

LED de diagnosticare, µGuru

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

233.3

148.2

14287

36.13

142.12

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinRAR

PCMark2002 CPU

Sandra Mem. Int

Sandra Disk

39"

10'5"

4723

2103

27469

Teste

Performan]e

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Sintetice:

Jocuri:

2.665

2.681

Dot\ri:

Verdict:

0.060

5.403

100-300MHz / 5X-22X

Da / Da / Da / Da

Prin AN7, ABIT `[i re`nnoie[te linia de produse cu

chipset nForce2 Ultra 400.

AVANTAJE 

ABIT AN7 este un produs dedicat utilizatorilor

entuzia[ti, acest lucru putând fi observat din

momentul scoaterii pl\cii din cutie. Ambalajul

are un design stilat, `n interior g\sim cutii

separate cu diverse accesorii. Conectarea

unit\]ilor de stocare se face atât pe interfa]a

IDE, cât [i pe cea Serial ATA. Perifericele se pot

conecta pe USB 2.0 [i pe Firewire. Layout-ul 

PCB-ului este foarte bine realizat, componentele

sunt spa]iate pentru a permite montarea u[oar\ a

acestora. Un LED de diagnosticare serve[te la

verificarea st\rii sistemului. Sloturile IDE sunt

orientate `n paralel cu PCB-ul pentru

`mbun\t\]irea fluxului de aer din carcas\ `n

momentul mont\rii cablurilor aferente.

PERFORMAN}E

Op]iunile de overclocking din BIOS sunt

excelente, unele modific\ri putând fi operate [i

din sistemul de operare prin intermediul

utilitarului µGuru ce lucreaz\ `n conjunctur\ cu

chip-ul cu acela[i nume. Performan]ele sunt

foarte bune, caracteristice pl\cilor cu chipset

nForce2 Ultra 400.

CONCLUZIE

ABIT AN7 este `n momentul de fa]\ una dintre

cele mai bune alegeri pentru platforma Socket A.

AI7 face parte din noua serie de produse ABIT

dotate cu chip-ul µGuru.

AVANTAJE 

ABIT este prin defini]ie un produc\tor ce

`ncurajeaz\ overclocking-ul. Acest lucru se poate

observa [i la AI7, ce este fabricat\ din

componente de calitate, northbridge-ul are r\cire

activ\, ventilatorul având tura]ia controlat\ din

BIOS. Un LED de diagnosticare prezint\ starea

sistemului, lucru de ajutor `n special `n cazul unui

overclocking e[uat. Chip-ul audio `ncorporat are

ie[iri pentru [ase canale, conectarea f\cându-se

prin Jack sau S/PDIF. Layout-ul PCB-ului este

impecabil, de la marginile rotunjite, jumperii cu

sistem de prindere u[oar\ [i pân\ la pozi]ionarea

DIMM-urilor de memorie la o distan]\ apreciabil\

de slotul AGP.

PERFORMAN}E

Op]iunile de overclocking din BIOS sunt foarte

bogate [i sunt grupate `n meniul SoftMenu III.

Parametrii sistemului pot fi observa]i [i

modifica]i din sistemul de operare prin

intermediul unui utilitar livrat de ABIT. Acesta

lucreaz\ `n conjunctur\ cu chip-ul ABIT µGuru.

Performan]ele sunt foarte bune, `n principal [i

datorit\ activ\rii PAT de c\tre ABIT. Stabilitatea

pe toat\ durata testelor a fost excelent\.

CONCLUZIE

ABIT AI7 este o alegere excelent\ pentru

procesoarele Intel Pentium 4.
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Plac\ video

ABIT

Siluro FX 5600 XT

ABIT ne ofer\ o implementare a celui mai ieftin

chip grafic din seria GeForce FX 5600.

DOT|RI

De[i ABIT Siluro FX 5600 XT este o plac\ video

destinat\ utilizatorilor mai pu]in preten]io[i,

produc\torul nu a neglijat totu[i dot\rile

produsului s\u. ~n pachetul pl\cii g\sim manualul

de utilizare, cablurile video pentru TV Out, dar [i

adaptorul DVI-VGA, care permite folosirea

facilit\]ii nView pe dou\ monitoare CRT. Ca

bundle software g\sim un player DVD (SiluroDVD

4), iar pe CD-ul intitulat Siluro Software Album se

afl\ aplica]iile WindowBlinds NV Edition [i

Earthviewer 3D Demo, precum [i versiunea demo

a jocului Soldier of Fortune 2. Ca un bonus pentru

pasiona]ii de case modding, ventilatorul este

dotat cu un LED albastru, iar radiatorul are un

design interesant, specific celor de la ABIT.

PERFORMAN}E

Spre deosebire de pl\cile ATI din seria XT, GeForce

FX 5600 XT reprezint\ cea mai ieftin\ solu]ie din

familia sa. De[i nu am g\sit vreo informa]ie despre

bus-ul memoriei nici `n manual [i nici pe site-ul

produc\torului, performan]ele mai mult decât

modeste indic\ folosirea unei interfe]e pe 64 bi]i.

CONCLUZIE

De[i face parte din familia GeForce FX 5600 [i

suport\ DirectX 9, aceast\ plac\ video este prea

lent\ pentru a putea rula jocurile actuale `n

1024x768 cu detalii maxime.

UltraPRO Computers

021-211.70.90

104.56€ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

AGP

Bus memorie

Conectori

GeForce FX 5600 XT

128MB

235MHz/333MHz

8X

64 bi]i

VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280

Quake 3 1600

Serious Sam 1280

Serious Sam 1600

CodeCreatures 1280

CodeCreatures 1600

3DMark2001SE 1280

3DMark2001SE 1600

AquaMark3 1280

84.9

55.7

36.8

23.8

9.6

7.1

3761

2584

8.95

AquaMark3 1600

UT 2003 1280

UT 2003 1600

Quake 3 1024 AA

Serious Sam 1024 AA

UT 2003 1024 AA

CodeCreatures 1024 AA

3DMark2001SE 1024 AA

AquaMark3 1024 AA

6.99

29

19.1

52.4

27

22.1

6.3

2613

6.47

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.511

0.902

Dot\ri:

Verdict:

0.080

1.493

Plac\ video

Inno3D Tornado 

GeForce MX 4000 64MB

GeForce4 MX 4000 este un chip grafic din seria

GeForce4 MX de la NVIDIA, frecven]ele

recomandate de produc\tor fiind 275MHz pentru

GPU [i 400MHz pentru memorie.

DOT|RI

Placa celor de la Inno3D este un produs entry-

level, astfel c\ dot\rile au fost [i ele stabilite `n

consecin]\. Practic, `n pachetul pl\cii nu se afl\

decât manualul de utilizare, cablul video pentru

TV Out [i CD-ul cu drivere. Acesta din urm\ ne-a

fost de un real ajutor, pentru c\ versiunea

normal\ de Forceware 52.16 a refuzat s\

recunoasc\ placa video, astfel c\ am fost nevoi]i

s\ instal\m driver-ul aflat pe CD (tot versiunea

52.16, dar probabil cu mici modific\ri). Din

p\cate, produc\torul nu [i-a dotat produsul cu o

muf\ DVI, de[i acest conector a devenit de ceva

timp un standard, chiar pentru pl\cile mai ieftine.

PERFORMAN}E

~n ceea ce prive[te rezultatele `n teste, chip-ul

GeForce4 MX `[i arat\ vârsta. Totu[i, trebuie s\

apreciem `n mod pozitiv faptul c\ produc\torul a

folosit o interfa]\ cu memoria pe 128 bi]i, ceea

ce permite ob]inerea unor performan]e decente

atunci când nu se exagereaz\ cu setarea

rezolu]iei sau a op]iunilor AA [i AF.

CONCLUZIE

Inno3D Tornado GeForce MX 4000 64MB este o

alegere potrivit\ pentru cei care au nevoie de o

plac\ video ieftin\ cu TV Out.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

60.1$ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

AGP

Bus memorie

Conectori

GeForce4 MX 4000

64MB

275MHz/400MHz

8X

128 bi]i

VGA, TV Out

Quake 3 1280

Quake 3 1600

Serious Sam 1280

Serious Sam 1600

CodeCreatures 1280

CodeCreatures 1600

3DMark2001SE 1280

3DMark2001SE 1600

AquaMark3 1280

113.3

78.6

53.8

38.3

-

-

4965

3684

7.59

AquaMark3 1600

UT 2003 1280

UT 2003 1600

Quake 3 1024 AA

Serious Sam 1024 AA

UT 2003 1024 AA

CodeCreatures 1024 AA

3DMark2001SE 1024 AA

AquaMark3 1024 AA

6.36

30.8

22

45

22.2

13.5

-

2267

4.71

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.432

1.019

Dot\ri:

Verdict:

0.055

1.506

Plac\ video

Inno3D Tornado 

GeForce MX 4000 128MB

Dac\ 64MB vi se pare o cantitate de memorie

prea mic\ pentru zilele noastre, Inno3D are `n

ofert\ [i o variant\ cu 128MB a pl\cii sale

Tornado GeForce MX 4000.

DOT|RI

Nici aceast\ plac\ nu impresioneaz\ prin dot\rile

sale, dar acest lucru este justificat de pre]ul mai

redus. Pe lâng\ manualul de utilizare, Inno3D a

inclus `n cutia pl\cii un cablu video [i un CD cu

drivere. De data aceasta mufa DVI este prezent\,

ceea ce permite conectarea `n condi]ii optime a

monitoarelor LCD cu intrare digital\. Totu[i,

produc\torul nu ofer\ [i un adaptor DVI-VGA, care

ar fi facilitat utilizarea a dou\ monitoare CRT.

PERFORMAN}E

Sporul de memorie se face sim]it, totu[i diferen]a

de performan]\ este minim\ (3-5%). Din cauza

arhitecturii chip-ului GeForce4 MX, care suport\

doar DirectX 7, placa nu a putut rula

CodeCreatures sau testul Nature din 3DMark2001SE,

iar calitatea efectelor din AquaMark3 a l\sat de

dorit. Tot din acest motiv, Tornado GeForce MX

4000 nu va putea rula unele jocuri mai noi care

necesit\ pixel shaders, cum ar fi Prince of Persia:

Sands of Time. ~n testele cu AA [i AF placa Inno3D

nu a putut folosi setarea Anisotropic Filtering 8X,

deoarece chip-ul GeForce4 MX este limitat la 2X.

CONCLUZIE

Fa]\ de varianta cu 64MB, aceast\ plac\ video nu

prezint\ decât avantajul dot\rii cu o muf\ DVI.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

73.7$ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

AGP

Bus memorie

Conectori

GeForce4 MX 4000

128MB

275MHz/400MHz

8X

128 bi]i

VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280

Quake 3 1600

Serious Sam 1280

Serious Sam 1600

CodeCreatures 1280

CodeCreatures 1600

3DMark2001SE 1280

3DMark2001SE 1600

AquaMark3 1280

118.4

81.8

56.9

40

-

-

5128

3830

7.77

AquaMark3 1600

UT 2003 1280

UT 2003 1600

Quake 3 1024 AA

Serious Sam 1024 AA

UT 2003 1024 AA

CodeCreatures 1024 AA

3DMark2001SE 1024 AA

AquaMark3 1024 AA

6.54

32.7

23.3

46.4

23.1

14.1

-

2325

4.81

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.446

1.067

Dot\ri:

Verdict:

0.060

1.573
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Plac\ video

Gigabyte 

GV-N52128T-P

Gigabyte GV-N52128T-P este o plac\ video bazat\

pe chip-ul entry-level NVIDIA GeForce FX 5200 [i

are o interfa]\ cu memoria pe 64 bi]i.

DOT|RI

Placa Gigabyte nu este prev\zut\ cu o muf\ DVI,

dar pachetul retail con]ine un cablu video pentru

conectorul TV Out. Produc\torul mai ofer\

manualul de utilizare (atât pe CD, cât [i varianta

tip\rit\), player-ul PowerDVD 5 [i utilitarul de

overclocking V-Tuner. Surprinz\tor pentru un

produs entry-level, Gigabyte a inclus [i jocul Will

Rock `n versiune complet\. De asemenea, `n ciuda

frecven]ei reduse a procesorului grafic,

produc\torul a decis s\ foloseasc\ r\cire activ\ `n

locul unui simplu radiator.

PERFORMAN}E

Frecven]ele reduse [i alegerea produc\torului de a

implementa un bus al memoriei pe 64 bi]i explic\

rezultatele deosebit de slabe pentru o plac\ video

modern\. Practic, performan]ele acestui produs 

ne-au adus mai degrab\ aminte de zilele pl\cilor

Riva TNT2 Ultra [i GeForce2 MX. ~n aceste condi]ii,

suportul pentru DirectX 9 devine un avantaj pur

teoretic, pentru c\ Gigabyte GV-N52128T-P nu

poate rula jocurile DirectX 9 `n condi]ii

acceptabile.

CONCLUZIE

Aceast\ plac\ nu poate satisface cerin]ele unui

gamer modern, chiar dac\ este folosit\ `n tandem

cu un procesor puternic.

UltraPRO Computers

021-211.70.90

60.12€ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

AGP

Bus memorie

Conectori

GeForce FX 5200

128MB

250MHz/333MHz

8X

64 bi]i

VGA, TV Out

Quake 3 1280

Quake 3 1600

Serious Sam 1280

Serious Sam 1600

CodeCreatures 1280

CodeCreatures 1600

3DMark2001SE 1280

3DMark2001SE 1600

AquaMark3 1280

61.1

39.9

23.6

15.3

6.7

4.9

2967

2016

5.63

AquaMark3 1600

UT 2003 1280

UT 2003 1600

Quake 3 1024 AA

Serious Sam 1024 AA

UT 2003 1024 AA

CodeCreatures 1024 AA

3DMark2001SE 1024 AA

AquaMark3 1024 AA

4.3

21.6

14.3

26.8

11

12.2

3.9

1464

4.06

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.349

0.566

Dot\ri:

Verdict:

0.075

0.989

Plac\ video

GeCube 

Radeon 9600 XT Extreme

GeCube ne-a obi[nuit deja cu pl\ci video din

seria Extreme, cea de fa]\ remarcându-se prin

memoria la 700MHz fa]\ de 600MHz la pl\cile

normale dotate cu Radeon 9600 XT.

DOT|RI

Produc\torul a decis s\ foloseasc\ acela[i sistem

de r\cire care este `ntâlnit la pl\cile Radeon 9800

XT. De[i c\ldura disipat\ de GPU este destul de

redus\, masivul radiator este totu[i necesar

pentru r\cirea pasiv\ a chip-urilor de memorie

tactate la 700MHz. Din acest motiv, GeCube a

prev\zut radiatoare [i pentru memoriile plasate

pe spatele pl\cii. Dot\rile cuprind manualul de

utilizare, cablurile video, adaptorul DVI-VGA, 

CD-ul cu drivere, PowerDVD XP 4.0 [i jocul

complet Delta Force: Black Hawk Down.

PERFORMAN}E

Dac\ ]inem cont de faptul c\ ATI a oferit pl\cilor

Radeon 9600 XT doar o cre[tere de frecven]\

pentru procesorul grafic, nu [i pentru memorie,

aceste solu]ii video sunt cu siguran]\ mai

dezechilibrate decât cele bazate pe Radeon 9600

Pro. ~n aceste condi]ii, decizia celor de la GeCube

de a oferi pl\ci Radeon 9600 XT cu memorii la

700MHz pare una inspirat\, mai ales c\ sporul de

performan]\ este destul de vizibil.

CONCLUZIE

Gra]ie memoriei la 700MHz, produc\torul GeCube

se poate mândri cu cea mai rapid\ implementare

a chip-ului ATI Radeon 9600 XT.

Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare

021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77

167.8€ / 24 luni 

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

AGP

Bus memorie

Conectori

Radeon 9600 XT

128MB

500MHz/700MHz

8X

128 bi]i

VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280

Quake 3 1600

Serious Sam 1280

Serious Sam 1600

CodeCreatures 1280

CodeCreatures 1600

3DMark2001SE 1280

3DMark2001SE 1600

AquaMark3 1280

199.9

139.9

120.9

86.5

22.7

17.7

10417

7784

26.42

AquaMark3 1600

UT 2003 1280

UT 2003 1600

Quake 3 1024 AA

Serious Sam 1024 AA

UT 2003 1024 AA

CodeCreatures 1024 AA

3DMark2001SE 1024 AA

AquaMark3 1024 AA

20.16

84.3

54.7

161.3

95.6

65.6

15.4

7864

23.94

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

1.466

2.693

Dot\ri:

Verdict:

0.080

4.239

Plac\ video

GeCube 

Radeon 9800 XT

Dup\ cum sugereaz\ [i numele, aceast\ plac\

video este bazat\ pe cel mai puternic chip ATI,

Radeon 9800 XT. De[i `n oferta GeCube exist\ [i

modele cu facilit\]i VIVO, placa pe care am

primit-o la testare nu face parte dintre acestea.

DOT|RI

GeCube a decis s\ urmeze designul de referin]\

ATI, iar ventilatorul [i radiatorul nu au fost

personalizate cu sigla proprie. Avantajul acestui

design este folosirea unui ventilator de mari

dimensiuni cu o vitez\ de rota]ie destul de

redus\, ceea ce se reflect\ pozitiv [i `n nivelul de

zgomot emis de plac\. Pachetul con]ine manualul

de utilizare, cablurile video, adaptorul DVI-VGA [i

CD-ul cu drivere, iar ca bundle software

produc\torul a inclus player-ul PowerDVD XP 4.0

[i jocul Delta Force: Black Hawk Down `n versiune

complet\.

PERFORMAN}E

Dup\ cum era de a[teptat, rezultatele `n testele

noastre sunt foarte asem\n\toare cu cele

ob]inute de celelalte implement\ri ale chip-ului

Radeon 9800 XT. Viteza excelent\ a acestuia [i

dotarea pl\cii cu 256MB asigur\ performan]e de

top atât `n jocurile actuale, cât [i `n produc]iile

anului 2004.

CONCLUZIE

Acest produs are un pre] foarte bun pentru o

plac\ video cu Radeon 9800 XT, iar dot\rile nu au

fost nici ele neglijate.

Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare

021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77

478.5€ / 24 luni 

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

AGP

Bus memorie

Conectori

Radeon 9800 XT

256MB

412MHz/730MHz

8X

256 bi]i

VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280

Quake 3 1600

Serious Sam 1280

Serious Sam 1600

CodeCreatures 1280

CodeCreatures 1600

3DMark2001SE 1280

3DMark2001SE 1600

AquaMark3 1280

297.1

242.5

141.8

131.1

39.7

30.7

14946

12823

39.08

AquaMark3 1600

UT 2003 1280

UT 2003 1600

Quake 3 1024 AA

Serious Sam 1024 AA

UT 2003 1024 AA

CodeCreatures 1024 AA

3DMark2001SE 1024 AA

AquaMark3 1024 AA

32.29

145.4

109.9

271.5

135.5

131.7

27.4

12334

36.38

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

2.318

4.367

Dot\ri:

Verdict:

0.080

6.765



Tornado Sistems

021-206.77.40

539$ / 24 luni

Camer\ foto digital\

BenQ 

DC C50

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video / Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

4.91 megapixeli

F2.8 - F4.7

CCD

3X

Nu

Nu

SD

32MB

1.5”

Nu

2560x1920

Auto/100/200/400

Da / Da

Optic

Lithium-ion 

98x63x35mm 

180g (f\r\ baterie)

Contact

BenQ DC C50 are la baz\ un senzor CCD de 5.04

megapixeli (4.91 megapixeli efectivi), zoom optic

3X [i poate `nregistra fi[iere video cu sunet.

Accesul la set\ri este ergonomic gra]ie sistemului

dial folosit pentru accesul celor mai importante

func]ii. Are `n dotarea standard un card SD de

32MB ce poate stoca aproximativ 18 fotografii la

rezolu]ie maxim\ [i 32 la rezolu]ia de 2048x1536.

CALITATE FOTO

Cele mai reu[ite fotografii realizate cu BenQ DC

C50 sunt cele realizate cu func]ia macro [i f\r\

blitz. Din p\cate, majoritatea fotografiilor de

interior realizate la o distan]\ mai mare de trei

metri fa]\ de subiect sunt `ntunecate [i unele

chiar blurate, cauza fiind blitz-ul ce are o raz\ de

ac]iune destul de mic\. Am remarcat apari]ia

artefactelor `n fotografiile de exterior, `ns\ f\r\ a

avea o rat\ deranjant\.

DOT|RI

Se pot ata[a fi[iere de sunet la imaginile realizate

pentru a reconstitui mai bine atmosfera sau

pentru a face mici adnot\ri audio. Alimentarea

este realizat\ cu un acumulator Lithium-ion `n

format propriu, re`nc\rcarea sa realizându-se

direct prin intermediul camerei foto.

CONCLUZIE

BenQ DC C50 se adreseaz\ fotografilor amatori

care doresc un aparat capabil de rezolu]ii de

pân\ la 2560x1920 sau celor care realizeaz\

multe fotografii de tip macro.

Performan]e

� � � � �

HP INteractive Center

021-222.20.72

629€ / 12 luni

Camer\ foto digital\

HP

Photosmart 945

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video / Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

5.09 megapixeli

F2.6 – F3.1

CCD

8X

Nu

64MB SDRAM (buffer)

SD

32MB

2”

Nu

2608x1952

Auto100/200/400

Da / Da

Electronic

4 baterii AA

123x85x85mm

500g (cu baterii)

Contact

HP Photosmart 945 este urma[ul modelului

Photosmart 850. Are un senzor CCD de 5.3

megapixeli (5.09 megapixeli efectivi), dispune de

zoom optic 8X, iar lentilele (de foarte bun\

calitate) poart\ marca Fuji. HP Photosmart 945

este disponibil\ [i `n varianta cu docking station

8881 la un pre] de 709€.

CALITATE FOTO

Photosmart 945 este prima camer\ care folose[te

tehnologia “adaptive lighting” pentru iluminarea

digital\ a zonelor `ntunecate din imagine.

Procesarea are loc `nainte de comprimarea

fi[ierului jpeg, astfel `ncât aceast\ metod\ este

mult mai performant\ decât o prelucrare

ulterioar\ `n Photoshop. Blitz-ul este de tip 

“pop-up”, iar raza sa de ac]iune este de maxim

4.80m, distan]\ suficient\ pentru o poz\ de interior.

DOT|RI

Cu ajutorul unui adaptor produs de Tiffen se pot

ad\uga filtre sau lentile adi]ionale. Pentru test

ne-au fost furnizate dou\ filtre UV Protector (ce

au [i rol `n protec]ia fizic\ a lentilelor) [i o

lentil\ adi]ional\ de conversie “wide angle”.

Utilizatorii ini]ia]i `n tehnicile fotografice au la

dispozi]ie o serie important\ de set\ri manuale.

CONCLUZIE

HP Photosmart 945 s-a remarcat `n timpul

testelor prin calitatea fotografiilor. Unul dintre

principalele argumente `n achizi]ionarea acestei

camere este raportul foarte bun dot\ri/pre].

Performan]e

� � � � �

Tornado Sistems

021-206.77.40

469€ / 12 luni

Camer\ foto digital\

Canon 

PowerShot A80

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video / Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

3.87 megapixeli

F2.8 - F4.9

CCD

3X

Nu

Nu

Compact Flash 

32MB

rabatabil, 1.5”

Nu

2272x1704

Auto/50/100/200/400

Da / Da

Optic

4 baterii AA

103x65x35mm

350g (cu baterii)

Contact

PowerShot A80 este modelul de vârf al seriei

“PowerShot A”. Are un senzor CCD de 4

megapixeli (3.87 megapixeli efectivi), zoom optic

de 3X [i un ecran LCD rabatabil. Carcasa este

metalic\, iar construc]ia aparatului este special

conceput\ pentru a oferi o durabilitate cât mai

mare. Un exemplu `n acest sens este ecranul LCD

care este rabatabil, putând fi `ntors atunci când

camera nu este folosit\. ~n acest mod suprafa]a

ecranului este protejat\ de murd\rie sau, mai

r\u, de zgârieturi. Atunci când camera este

oprit\ lentilele se retrag `n interiorul aparatului,

fiind imediat acoperite de un ansamblu format

din dou\ componente din material plastic.

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate pe setarea “auto” sunt mult

mai reu[ite comparativ cu alte camere din clasa

de pre] 450-550$, gra]ie tehnologiei iSAPS

(Intelligent Scene Analysis based on 

Photographic Space).

DOT|RI

Este prima camer\ din seria “PowerShot A” ce

dispune de PictBridge, standard care permite

printarea direct\, f\r\ a avea nevoie de

intermedierea unui calculator. Construc]ia

aparatului permite ata[area lentilelor adi]ionale

sau a filtrelor.

CONCLUZIE

PowerShot A80 este o alegere foarte bun\ pentru

clasa middle range.

Performan]e

� � � � �
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Skin Media / Flamingo Computers

021-231.50.97 / 021-236.20.03

122.1€ / 24 luni

DVD Writer

MSI 

DR8-A

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfa]\

Buffer

Vitez\ CD

Vitez\ DVD

Vitez\ DVD-R/RW

Vitez\ DVD+R/RW

Vitez\ DVD-RAM

Intern\/ATA33

2MB

40X24X40X

12X

4X2X

8X4X

-

Contact

MSI DR8-A face parte din noua genera]ie de DVD

Writere multistandard, capabile s\ inscrip]ioneze

discurile DVD+R la 8X [i cele DVD+RW la 4X.

DOT|RI

Unitatea MSI impresioneaz\ prin dot\rile panoului

frontal, de pe care nu lipsesc sigla

produc\torului, mufa pentru c\[ti,

poten]iometrul de volum, butonul pentru eject [i

mai ales butonul start/next pentru CD-urile

audio. Pachetul retail con]ine doar un ghid de

utilizare rapid\, [uruburile pentru montarea `n

carcas\, cablul audio [i un disc DVD+R 4X. ~n

schimb bundle-ul software este mult mai

consistent: Nero Burning ROM, InCD, EasyWrite

Reader, player-ul PowerDVD XP 4.0, aplica]ia

Sonic MyDVD 4.5 pentru authoring [i software-ul

de editare video ShowBiz.

PERFORMAN}E

DVD Writer-ul MSI permite scrierea la 8X pentru

discurile DVD+R certificate 4X, dar aceast\

op]iune poate avea unele efecte negative asupra

calit\]ii `nregistr\rii, motiv pentru care am decis

s\ facem testul DVD+R la 4X. Extrac]ia DAE s-a

f\cut f\r\ probleme, `ns\ ne-am fi dorit o vitez\

mai mare. Am fost `n schimb impresiona]i de

timpul de c\utare aleatorie pentru CD-uri [i 

DVD-uri.

CONCLUZIE

MSI DR8-A permite scrierea discurilor DVD+R [i

DVD+RW `ntr-un timp mai mult decât rezonabil.

DOLEX PRO GROUP

021-310.25.70

460€ / 12 luni

Camer\ foto digital\

Konica Minolta 

G400

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video / Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

3.86 megapixeli

Wide: F2.8/F4.7; tele: F4.9/F8.2 

CCD

3X

Nu

Nu

SD/MMC card, Memory Stick

SD 16MB

1.5"

Nu

2272x1704

Auto, 50, 100, 200, 400

Da / Da

Electronic

Lithium-Ion (NP-600)

94x56x26mm 

210g

Contact

Minolta G400 este o camer\ foto digital\ cu un

format ultracompact. Carcasa este metalic\,

designul fiind unul foarte reu[it. Este dotat\ cu

un senzor CCD de 4.2 megapixeli, rezolu]ia

maxim\ fiind de 2272x1704 (3.86 megapixeli).

CALITATE FOTO

Minolta G400 este echipat\ cu lentile Hexanon de

5.6-16.8mm. Obiectivul este format din [apte

elemente dispuse `n [ase grupuri [i are apertura

maxim\ de 4.9 `n modul tele. Am fost pl\cut

surprins de fotografiile realizate `n exterior ce au

o satura]ie foarte bun\ a culorilor.

DOT|RI

Este o camer\ foarte rapid\, având nevoie de

doar 0.7 secunde pentru ini]ializare. Se pot

memora dou\ grupuri de set\ri. {i, chiar dac\

G400 se adreseaz\ fotografilor amatori, reglajele

manuale nu lipsesc. Accesarea meniurilor sufer\

la capitolul ergonomie. Minolta reu[e[te [i `n

cazul camerei G400 s\ ofere un acumulator

performant cu ajutorul c\ruia am reu[it s\

realizez 297 de fotografii cu ecranul LCD oprit.

Dac\ este folosit [i ecranul LCD, num\rul de

fotografii scade sub 200.

CONCLUZIE

Datorit\ formatului [i vitezei, Minolta G400 este

camera ideal\ pentru cei care doresc s\ aib\

mereu cu ei un aparat foto cu ajutorul c\ruia s\

nu scape nici o ocazie s\ realizeze fotografii de

calitate.

Performan]e

� � � � �

Rat\ de transfer CD

C\utare aleatorie CD

Vitez\ DAE

Citire CD-RW

Scriere CD-R (40X)

Scriere CD-RW (8X)

30.93X

88ms

25.9X

30.36X

3' 10''

10' 43''

Teste

8.85X

95ms

22' 51''

58' 49''

11' 44''

14' 02''

Performan]e

Not\ citire CD:

Not\ scriere CD:

Dot\ri:

Rat\ de transfer DVD

C\utare aleatorie DVD

Scriere DVD-R (2X)

Scriere DVD-RW (1X)

Scriere DVD+R (4X)

Scriere DVD+RW (4X)

9.59

8.66

8.50

Not\ citire DVD:

Not\ scriere DVD:

Verdict:

9.07

7.45

8.60

Tornado Sistems

021-206.77.40

170€ / 24 luni

DVD Writer

Lite-On 

LDW-411SX

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfa]\

Buffer

Vitez\ CD

Vitez\ DVD

Vitez\ DVD-R/RW

Vitez\ DVD+R/RW

Vitez\ DVD-RAM

Extern\/USB 2.0

2MB

40X24X40X

12X

4X2X

4X4X

-

Contact

Lite-On LDW-411SX este un DVD Writer extern,

compatibil doar cu interfa]a USB 2.0.

DOT|RI

O parte din dot\ri sunt specifice DVD Writerelor

externe, cum ar fi cablul USB sau transformatorul

pentru alimentare. Produc\torul nu a uitat s\

includ\ pe o dischet\ driver-ul USB 2.0 pentru

Windows 98, utilizatorii de Windows XP fiind

nevoi]i s\ instaleze Service Pack 1 pentru a

beneficia de ratele mari de transfer. Ca bundle

software sunt oferite aplica]iile Sonic MyDVD 4.0 [i

PowerDVD XP 4.0. Dup\ cum ne-a obi[nuit deja

Lite-On, `n pachetul unit\]ii se afl\ [i dou\ discuri,

un DVD+R 4X [i un DVD+RW 4X. Se simte totu[i lipsa

unui manual sau a unui ghid de instalare rapid\.

Dimensiunile [i greutatea unit\]ii LDW-411SX sunt

rezonabile pentru un DVD Writer extern.

PERFORMAN}E

Interfa]a USB 2.0 ofer\ o l\]ime de band\ mai

mult decât suficient\ pentru un DVD Writer

actual, astfel c\ rezultatele `n teste au fost

similare cu cele ob]inute de unit\]ile interne cu

specifica]ii identice. Ce i se poate repro[a este

lipsa op]iunii de scriere a discurilor DVD+R la 8X,

o facilitate care devine tot mai r\spândit\. Gra]ie

vitezelor mari de citire [i scriere a CD-urilor, 

LDW-411SX poate `nlocui cu succes un CD Writer.

CONCLUZIE

Acest DVD Writer este o solu]ie excelent\ pentru

cei care au nevoie de o unitate extern\.

Rat\ de transfer CD

C\utare aleatorie CD

Vitez\ DAE

Citire CD-RW

Scriere CD-R (40X)

Scriere CD-RW (10X)

31.33X

95ms

27X

25.52X

3' 6''

8' 42''

Teste

9.19X

91ms

23' 52''

58' 54''

11' 26''

14'

Performan]e

Not\ citire CD:

Not\ scriere CD:

Dot\ri:

Rat\ de transfer DVD

C\utare aleatorie DVD

Scriere DVD-R (2X)

Scriere DVD-RW (1X)

Scriere DVD+R (4X)

Scriere DVD+RW (4X)

9.18

9.66

7.00

Not\ citire DVD:

Not\ scriere DVD:

Verdict:

9.44

7.40

8.56



Flamingo Computers

021-236.20.03

89€ / 24 luni

Tuner TV intern

Pinnacle

PCTV Pro

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Interfa]\

Chipset 

Sistem

Format captur\

Num\r canale

Modul radio

Telecomand\

Time-shifting

Teletext

TV Stereo

PCI

Conexant CN878

PAL BG/I/DK/SECAM 

Mpeg1, mpeg2, mpeg3, wmv

180

Da

Da

Da 

Da

Da

Performan]e

Contact

Pinnacle PCTV Pro este un tuner TV

stereo ce are la baz\ chipset-ul

Conexant CN878. Versiunea Pro a

acestui model are `n plus modulul

radio FM.

CALITATE IMAGINE

Pinnacle PCTV Pro a fost unul dintre

pu]inele tunere TV testate de noi care

a reu[it s\ recep]ioneze majoritatea

canalelor transmise de operatorul de

cablu. Calitatea imaginii este foarte

bun\ pân\ la rezolu]ia de 640x480.

Encodarea se poate realiza `n format

mpeg1, mpeg2, DV [i chiar DivX. Din

p\cate, pentru a beneficia de

encodarea cu un codec puternic

trebuie s\ dispune]i de un calculator

foarte performant.

DOT|RI

Pachetul software este compus din

PCTV Vision pro 5.50, Webtext, T-Rex

[i o versiune de 30 de zile a

programului de editare video

Pinnacle Studio8. Player-ul TV nu

permite opera]ii de edit\ri video,

astfel `ncât utilizatorul este nevoit

s\ apeleze la un alt program pentru

a elimina reclamele sau fragmentele

nedorite din `nregistr\ri. 

CONCLUZIE

Este un tuner TV ce ofer\ o calitate

bun\ a imaginii, `ns\ are deficien]e la

capitolul dot\ri software pentru

editare video.

� � � � �

Tornado Sistems

021-206.77.40

170$ / 12 luni

Tuner TV extern

BenQ

Joybee 120

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Conectare 

Memorie flash

Buffer

HDD

LCD

Line out

Alimentare

Durat\ func]ionare 

Dimensiuni

Greutate

USB1.1

64MB

Nu

Nu

Da

1

Intern\

10 ore

57x38x115mm

24g

Performan]e

Contact

BenQ a prezentat `n iulie 2003 

player-ul mp3 Joybee 120. Acesta

este disponibil `n variante cu memorie

flash de 64MB, 128MB sau 256MB.

Modelul testat de noi este cel cu 64MB.

PORTABILITATE

Are `n dotare o hus\ de protec]ie ce

are [i un rol important `n transportul

player-ului mp3 deoarece este

prev\zut\ cu o clem\. Dimensiunile

sunt foarte mici, acesta fiind

aproximativ cât volumul ocupat de

trei baterii AA, iar greutatea de 24g

este aproape cât a unei brichete.

DOT|RI

Firmware-ul este upgradabil, fapt

foarte important `n ad\ugarea

ulterioar\ a unor noi facilit\]i. ~n

dimensiunea de 57x38x115mm se

ascund dot\ri interesante precum

func]iile de reportofon digital, radio

FM [i chiar un egalizator (normal,

rock, jazz, classical, pop, bass

booster, treble booster). Se poate

chiar `nregistra de la radio pân\ la

ocuparea memoriei flash. BenQ

Joybee 120 se poate folosi [i pe post

de memorie flash USB pentru

transportul datelor.

CONCLUZIE

Prin design [i op]iunile

implementate, BenQ Joybee 120

reu[e[te s\ se apropie foarte mult de

conceptul de mp3 player perfect. 

� � � � �

Ubi Soft România

021-231.67.69

589€ / 36 luni

Monitor LCD

Hercules Prophet

View II 191 BLK

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Diagonal\ vizibil\

Tehnologie

Rezolu]ie maxim\

Timp de r\spuns

Luminozitate

Contrast

Greutate

Montare pe perete

Unghi de vedere orizontal/vertical

Conectare

19"

TFT

1280x1024x75Hz

25ms

250cd/m²

500_:_1

6kg

Da

170º/170º

VGA, DVI

Contact

Hercules a restilizat linia sa de

produse Prophet View, diferen]ele

fiind de ordin estetic [i tehnic, lucru

ce se vede imediat.

DOT|RI

Hercules Prophet View II 191 BLK

este livrat cu toate cablurile

necesare conect\rii la priz\ [i la

placa video: cablul DVI, VGA [i

transformatorul extern. Interesant\

este alegerea Hercules de a livra [i

un cablu de alimentare pentru

sistemul american de 110V.

PERFORMAN}E

Func]ia de calibrare automat\ a

imaginii func]ioneaz\ f\r\ repro[

atât pe intrarea VGA, cât [i pe cea

DVI. Meniul OSD este accesat prin

intermediul butoanelor plasate `n

partea dreapt\ a m\[tii monitorului.

Culorile lui Hercules Prophet View II

191 BLK sunt foarte calde, utilizarea

`ndelungat\ a monitorului fiind o

pl\cere. Timpul de r\spuns este

adecvat pentru un display LCD cu o

diagonal\ de 19". Filmele se v\d

foarte bine, `ns\ `n jocuri se simte

efectul de `nce]o[are a imaginii.

CONCLUZIE

Prophet View II 191 BLK este un

produs ce confirm\ renumele firmei

Hercules, singurul dezavantaj fiind

pre]ul mare, inaccesibil multora

dintre noi.

Performan]e

� � � � �
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UltraPRO Computers

021-211.70.90

77.55€ / 12 luni

Harddisk

Seagate Barracuda 

7200.7 120GB ATA100

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Rat\ citire (min./med./max.)

Rat\ citire (min./med./max.)

Timp de acces

Rat\ maxim\ pe interfa]\

SiSoft Sandra/PCMark04

Copiere film/Copiere kit WinXP

29.1 / 43.5 / 55.9 MB/s

28.9 / 43.7 / 55.9 MB/s

14.8ms

83.9MB/s

38034 / 3576

125 / 57s

Performan]e

Contact

� � � � �

Seagate ne propune un harddisk ATA100 din seria

7200.7, deci cu 7.200 de rota]ii pe minut.

Capacitatea real\ de 111.8GB este ceva mai mic\

decât valoarea de 120GB anun]at\ de produc\tor,

dar ar trebui s\ fie suficient\ pentru cei mai mul]i

utilizatori. Dac\ ratele de transfer au fost foarte

bune, performan]ele reale au fost influen]ate `n

mod negativ de cache-ul de 2MB.

Flamingo Computers

021-236.20.03

39€ / 60 luni

Mouse

Logitech 

MX310

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Num\r butoane

Rezolu]ie

Putere procesare senzor

Ambidextru

Conectare

Roti]\ scroll

6

800dpi

4.7 megapixeli/s

Da

USB 2.0

Da

Performan]e

Contact

� � � � �

MX310 este un produs intermediar `ntre MX300 [i

MX500 din punctul de vedere al dimensiunilor [i al

func]ionalit\]ii. Logitech MX310 are un total de [ase

butoane (roti]a de scroll se poate [i ap\sa) [i form\

ambidextr\. Dimensiunile sunt destul de reduse,

lucru ce obose[te mâna dup\ o utilizare

`ndelungat\. Pe CD-ul livrat se g\se[te utilitarul

Mouseware de modificare a parametrilor lui MX310.

Caro Group

021-313.71.09

34.8$ / 36 luni

Cooler

Gigabyte 

PCU21-VG

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Compatibilitate

Dimensiuni ventilator

Material construc]ie

Control tura]ie

Gril\ protec]ie 

Extra

Socket A, Socket 478, Socket 754, Socket 940

2.000-4.000rpm

Cupru

Da

Da

LED-uri albastre, past\ siliconic\

Performan]e

Contact

� � � � �

PCU21-VG este primul cooler de procesor produs de

Gigabyte. El este compatibil cu platformele Socket

A, Socket 478, Socket 754 [i Socket 940. Inedit este

sistemul de heatpipe-uri implementat, precum [i

ventilatorul ce aduce cu o turbin\ de avion. ~n

timpul func]ion\rii se aprind patru LED-uri albastre.

Tura]ia ventilatorului este reglabil\ de la 2.000 la

4.000rpm prin intermediul unui poten]iometru.

Skin Media / Best Computers 

Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers

20.9€ / 12 luni

C\[ti

Altec Lansing 

AHS-502

Distribuitor

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

R\spuns `n frecven]\ c\[ti

R\spuns `n frecven]\ microfon

Impedan]\ c\[ti

Impedan]\ microfon

Senzitivitate microfon

Conectare PC

20Hz-20KHz

100Hz-16KHz

32ohm

3.32Kohm

-40dB V/Pascal +/- 2dB

Jack 3.5mm

Performan]e

Contact

� � � � �

Noul vârf de gam\ al c\[tilor Altec Lansing se

nume[te AHS-502. El ofer\ cupe confortabile de

protec]ie a urechilor, reglaj pentru cap [i microfon.

Designul este modern, `mbinând plasticul argintiu

cu imita]ia de piele neagr\. Pentru controlul

volumului avem un poten]iometru pe firul care se

conecteaz\ la placa de sunet. Altec Lansing ofer\ [i

varianta AHP-502 f\r\ microfon.

Tornado Sistems

021-206.77.40

2x87$ / Lifetime

Memorie DDR500

TwinMOS 

Twister PC4000

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Capacitate

CL

Cachemem read

Cachemem write

SiSoft Sandra Int.

SiSoft Sandra Float

2x256MB

2.5

3946.3

1381.5

5799

5784

Performan]e

Contact

� � � � �

Am primit pentru testare dou\ module de

memorie TwinMOS Twister DDR500. Aceste memorii

sunt destinate overclocking-ului procesoarelor

Pentium 4, deoarece permit atingerea unui

FSB1000. Ne-a impresionat certificarea CAS2.5,

care se `ntâlne[te mai rar la memoriile DDR500.

Pentru stabilitate maxim\, TwinMOS recomand\

folosirea unui voltaj mai ridicat (2.8V).

Best Computers

021-303.01.91

22€ / 12 luni

Kit tastatur\ + mouse

Microsoft 

Multimedia Optical Pack

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Format tastatur\ 

Num\r butoane mouse

Roti]\ scroll mouse

Taste adi]ionale

Conectare tastatur\

Conectare mouse

QWERTY

3

Da

Multimedia, Office, ASPI, Internet

PS/2

PS/2, USB

Performan]e

Contact

� � � � �

Kit-ul este format dintr-o tastatur\ Microsoft

Multimedia Keyboard [i un mouse Microsoft Wheel

Mouse Optical. Tastatura are sprijin de mâini [i

taste multimedia, office, ASPI [i Internet. Pe un

CD sunt livrate programe de configurare a

parametrilor tastaturii [i mouse-ului. Butoanele

cu func]ii speciale ale tastaturii pot fi

configurate dup\ voin]a utilizatorului.





62 februarie 2004

Clasa business

Ultima or\  | Feature  | Teste comparative  | Laborator | Hard mail  | Topuri hardware

Seria de notebook-uri Gericom

Hollywood se caracterizeaz\ `n primul

rând prin ecranul TFT wide [i prin

tehnologia Centrino.

PRIMA IMPRESIE

Designul este reu[it atât din punctul

de vedere al dimensiunilor 

(3cm grosime) [i al greut\]ii (aproape

3kg), cât [i al aspectului. Gericom

Hollywood MSW are la baz\

tehnologia Intel Centrino, iar

procesorul este tactat la 1.4GHz.

PERFORMAN}E

Placa video GeForce FX Go5200 cu

64MB a contribuit decisiv la ob]inerea

unor rezultate foarte bune `n testele

3D. Astfel, rezultatul afi[at `n

3DMark2001SE a fost de 6.503

puncte.

PORTABILITATE

Chiar dac\ ecranul este de 15.2”,

dimensiunile notebook-ului Gericom

sunt acceptabile. La cre[terea

portabilit\]ii contribuie [i procesorul

Intel Pentium 4 M Centrino ce ofer\ o

autonomie ridicat\ [i o valoare mic\

a energiei termice disipate.

DOT|RI

Gericom Hollywood MSW are un

harddisk de 40GB [i dispune de un

DVDRW multiformat. Pentru

conectarea perifericelor avem la

dispozi]ie dou\ porturi USB 2.0 [i

unul FireWire.

CONCLUZIE

Din punctul de vedere al ecranului,

dar [i al unit\]ii optice DVDRW,

aceast\ serie se adreseaz\

utilizatorilor care doresc s\ vizioneze

filme DVD sau s\ ruleze aplica]ii `n

format 16:9.

Liviu Marica

Autonomie ridicat\ `n aplica]ii 3D

Gericom Hollywood MSW

Seria de notebook-uri Dell Latitude

D500 a fost creat\ având printre

principalele obiective men]inerea

unui pre] bun f\r\ a afecta dot\rile

echipamentului.

PRIMA IMPRESIE

Structura intern\ de magneziu

ofer\ notebook-ului Latitude D500 o

rezisten]\ la [ocuri de intensitate

mic\ [i medie. Mi-a pl\cut designul

ce permite lucrul chiar [i `n condi]ii

mai incomode.

PERFORMAN}E

Diferen]a de performan]\ ob]inut\

`n testele sintetice comparativ cu

aplica]iile 3D a ar\tat c\ Dell

Latitude D500 este destinat celor

care au nevoie de un notebook

pentru e-mail, Internet sau

programe 2D.

PORTABILITATE

Dell Latitude D500 exceleaz\ la

capitolul portabilitate atât din

punctul de vedere al dimensiunilor

mici (318x31.7x259.7mm), dar [i al

autonomiei oferite de procesorul

Pentium M la 1.3GHz. ~n pachet nu

este oferit\ o geant\ pentru

transport, `ns\ acest accesoriu

poate fi achizi]ionat separat.

DOT|RI

Beneficiaz\ de re]ea wireless

802.11b [i de unitate optic\ combo.

~n schimb, harddisk-ul are o

capacitate de numai 30GB. Memoria

de 256MB poate fi considerat\

suficient\ pentru majoritatea

aplica]iilor office.

CONCLUZIE

Dell Latitude D500 are un pre]

accesibil [i ofer\ aproape tot ce un

utilizator a[teapt\ de la un astfel

de echipament: portabilitate bun\,

autonomie ridicat\ [i performan]e

mari `n aplica]ii de tip office [i

Internet.

Liviu Marica

Portabilitate maxim\

Dell Latitude D500

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolu]ie maxim\ TFT

Rezolu]ie maxim\ CRT

Plac\ grafic\

HDD

Modem

Re]ea

FDD

Unitate optic\

PCMCIA

Docking station (op]ional)

Dimensiuni

Greutate 

Firewire / USB 2.0

TV out

Infrared port (IrDA)

Conector VGA

Port paralel

Audio

Carcas\

Securitate

Baterie

Sistem de operare

Contact

Pre]

Distribuitor

Telefon

Garan]ie

Web

1.657€

Senso Micro

021-211.97.99

24 luni

www.senso.ro

Teste autonomie

Aplica]ii 3D

Aplica]ii audio

Aplica]ii office

2 ore [i 12 minute

3 ore [i 20 minute

3 ore [i 10 minute

Teste performan]e

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone

SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone

SiSoft Sandra 2004 Memory Inc

SiSoft Sandra 2004 Memory float

SiSoft Sandra 2004 HDD

SiSoft Sandra 2004 CD/DVD

3DMark 2001 1024x768

4355

2475

1954

1966

15270

1720/1666

6503

Intel Pentium M 1.4GHz

Intel 855PM

256MB

Insyde Software SCU

15.2“ wide

1280x854

1280x854

GeForce FX Go5200 64MB

Hitachi 40GB

56kV90

10/100Mbit 

Nu

DVDRW

1 Tip2

Nu

350x32x260mm

2.9kg

1 / 2

Da

Da

Da

Da

Realtek AC97

Material plastic

Parol\ BIOS, 

Lithium-ion Battery

Windows XP Home Edition

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolu]ie maxim\ TFT

Rezolu]ie maxim\ CRT

Plac\ grafic\

HDD

Modem

Re]ea

FDD

Unitate optic\

PCMCIA

Docking station (op]ional)

Dimensiuni

Greutate 

Firewire

USB 2.0

TV out

Infrared port (IrDA)

Conector VGA

Port paralel

Audio

Carcas\

Securitate

Baterie

Sistem de operare

Intel Pentium M  1.3GHz

Intel 855GM

256MB

Dell

14.1”

1024x768

1600x1200

Intel 855GM

30GB

56kV90

10/100Mbit, 802.11b 

Nu

Combo DVD/CDRW

1

Nu

318x31.7x259.7mm

2.17kg

Nu 

2

Da

Da

Da

Da

AC97

Material plastic

Parol\ BIOS 

Smart Lithium-ion 

(6 celule/48WHr)

Windows XP Professional

Contact

Pre]

Distribuitor

Telefon

Garan]ie

Web

1.613$

Genesys Software România

021-242.04.52

36 luni

www.genesys.ro

Teste autonomie

Aplica]ii 3D

Aplica]ii audio

Aplica]ii office

2 ore [i 31 minute

3 ore [i 28 minute

3 ore [i 12 minute

Teste performan]e

SiSoft Sandra CPU Dhrystone

SiSoft Sandra CPU Whetstone

SiSoft Sandra Memory Inc.

SiSoft Sandra Memory Float

SiSoft Sandra HDD

SiSoft Sandra CD/DVD

3DMark 2001 1024x768

4077

2313

1659

1666

16927

1878/1689

1932





>>> RECUPERATORUL DE
PARTITII >>>
Autor: Andrei Dumitru

Am [i eu o problem\ cu harddisk-ul

meu de 40GB marca Maxtor. Acum ceva

timp mi-am instalat Windows XP. La instalare

m-a `ntrebat dac\ vreau s\-mi fac parti]ie [i

eu am zis da. Dar nu am fost atent [i am

f\cut una `n NTFS [i una `n FAT32, amândou\

fiind de 20GB. Acum `mi apare doar parti]ia

f\cut\ `n NTFS. Cum pot s\ `mi recuperez [i

cealalt\ parti]ie?

XtremPC: Sistemul de operare Windows XP

ofer\ acces atât la parti]iile formatate FAT,

cât [i la cele NTFS. Probabil ai gre[it [i nu

ai realizat decât o singur\ parti]ie, `n loc de

dou\, a[a cum ]i-ai propus. Un utilitar de

tipul “Partition Magic” te va ajuta s\ afli ce

se `ntâmpl\ cu parti]ia care nu `]i este

accesibil\. ~n cazul `n care ai l\sat 20GB

neparti]iona]i, tot “Partition Magic” te

ajut\ s\ rezolvi aceast\ problem\ f\r\ s\

pierzi informa]iile existente pe prima

parti]ie.

>>> DEZACTIVAREA UNEI PLACI
VIDEO >>>
Autor: Ioana C.

Am un Pentium II la 333MHz, 64MB

memorie RAM, HDD de 5GB. Sistemul

de operare este Windows Me cu DirectX 8. Din

p\cate, unitatea central\ este destul de

veche, astfel `ncât am o plac\ video de 2MB

onboard. Problema este c\ nu pot s\-mi

instalez o plac\ video mai performant\,

deoarece `n BIOS nu exist\ op]iunea disabled

pentru placa onboard. BIOS-ul este versiunea

Siemens Nixdorf AG/Phoenix Technologies Ltd

4.06 Rev 1.09.1026 din 1999. Ce pot face? Am

fost sf\tuit\ s\-mi fac un update de BIOS, dar

nu [tiu dac\ acesta, `n loc s\-mi rezolve

problema, `mi va crea mai multe b\t\i de

cap.

XtremPC: Din p\cate, nu ne-ai scris

suficiente informa]ii despre placa de baz\

(ce model este, cine este produc\torul ei

etc). ~n general pl\cile de baz\

dezactiveaz\ automat placa video onboard

atunci când detecteaz\ o plac\ AGP. Dac\ `n

cazul t\u nu se `ntâmpl\ acest lucru, atunci

caut\ `n manualul pl\cii de baz\ dac\ placa

video onboard se poate dezactiva prin

intermediul unui jumper. A treia variant\

este update-ul de BIOS. Aceast\ opera]ie

trebuie f\cut\ cu mult\ aten]ie [i numai

dup\ ce ai verificat foarte bine dac\ fi[ierul

de update este compatibil cu modelul pl\cii

tale de baz\. Totu[i, recomandarea noastr\

este s\ `ncerci s\-]i schimbi tot calculatorul

cu ochii pe forum!

FORUM: Discutii hardware
Modem pe USB sau serial? 

Ce fel de modem este de preferat s\ cumperi? Unul pe

USB sau unul pe serial? De ce acelea pe serial sunt mai

scumpe? {i de ce lumea caut\ mai mult modem pe serial?

{i cam ce marc\ ar fi recomandat\? ~n afar\ de

USRobotics.   drak_01

Eu zic s\ iei pe USB, mai degrab\, din cauz\ c\ este mai

"de viitor". Unii produc\tori de pl\ci de baz\ deja au

f\cut `ncerc\ri s\ elimine porturile mai vechi (serial,

paralel, chiar [i PS/2) [i `ntr-un an sau doi (impunerea

BTX pe pia]\) cred c\ marea majoritate a pl\cilor de

baz\ nu vor mai avea porturi seriale. Black Shark

Toat\ lumea prefer\ modemul serial celui USB deoarece

cel USB este cu corec]ie software [i nu exceleaz\ prea

mult fa]\ de unul intern software.   Razvanescu

FORUM: HDD
HELP. Repede.

Am un HDD cu dou\ parti]ii NTFS [i vreau ca prima parti]ie

s\ o fac FAT32 cu Partition Magic. Am Windows XP pe

ambele parti]ii. Dac\ se poate transforma `n FAT32 o pot

formata din DOS? C\ acum nu m\ las\. Dup\ ce ini]ializez

de pe D `n “safe mode with command prompt” [i dau

“format C:” `mi spune c\ e NTFS, s\ introduc “volume

label”. ~l introduc, apoi spune c\ nu o poate formata pentru

c\ e `nc\ `n uz [i m\ `ntreab\ dac\ vreau s\ for]ez

formatarea. ~i dau “yes”, `ncepe, iar la 100% spune c\ nu

poate s\ formateze. Toate datele r\mân intacte.   balki

Faci un disk start-up de Windows 98. Porne[ti sistemul

de pe el, porne[ti “fdisk”, [tergi parti]ia NTFS, creezi

una nou\ FAT32 [i gata. Look

P\i cu “fdisk” nu formatezi ambele parti]ii? Eu vreau ca

parti]ia D s\ r\mân\ intact\.   balki

Nu, nu [tergi ambele parti]ii. {tergi doar ce vrei.

Utilitarul “fdisk” nu formateaz\ parti]ii, cu el [tergi [i

creezi parti]ii. Dup\ ce ai f\cut o parti]ie nou\ pe disk,

formatarea o faci din DOS cu “format c:”. Look

FORUM: CD-RW/CD/DVD
Ce vitez\ e mai bun\ pentru inscrip]ionat CD-uri?

Am un CDRW Sony 48/24/48. Cu ce vitez\ e mai bine s\

scriu CD-urile? Am `n]eles c\ nu e bine s\ le scrii cu mai

mult de 24X. E adev\rat?   arh

Cea mai bun\ vitez\ de ars CD-uri este de 4X. Depinde

acum, dac\ vrei s\-]i faci track-uri, atunci sigur s\ le

arzi la 4X. CD-player-ul din ma[in\ va fi `ncântat [i nu

va s\ri atât de des. Pentru date po]i trage cu 8X-12X,

maxim. Eu a[a fac. Calitatea este mai bun\ [i CD-urile

te ]in mai mult. drak_01

FORUM: Placi video
Merit\ un upgrade de la GF2MX la GF4MX?

Placa video actual\: Inno3D GeForce2 MX 200 32 MB.

Plac\ video la schimb: GeForce4 MX 440 AGP-8X (nu [tiu

firma). Ce zice]i, merit\ placa mea plus 1 milion s\ o iau

pe cea de-a doua?   T.J.

Merit\, mai ales dac\ are BUS-ul cu memoria de 128 de

bi]i. Dac\ e de 64 m\car s\ aib\ garan]ie, altfel devine

discutabil. WarlordBA

�

E-mail:
hardmail@xtrempc.ro�

Posta:
Str. Puskin nr. 18

Bucure[ti 1

�

�

�

intra in contact!

“Fi[ierul «mscoree.dll» apar]ine platformei .NET

Framework [i este necesar aplica]iilor realizate `n Visual

Studio .NET.”

HARDMAIL
Solu]ia problemelor tale tehnice

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri [i r\spunsuri

ap\rute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. V\

a[tept\m ca de obicei s\ participa]i al\turi de noi la

discu]ii despre domeniul hardware.
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Dac\ ave]i probleme cu calculatorul sau

sim]i]i pur [i simplu c\ sistemul este pe

cale s\ o ia razna, `nainte s\ `l

condamna]i la moarte, da]i-ne un mesaj.



dac\ vrei s\ rulezi jocuri sau aplica]ii de

actualitate.

>>> DOCTORUL A DESCOPERIT
DOUA PROBLEME >>>
Autor: Alexandru

V\ rog foarte mult s\-mi explica]i care

sunt cele dou\ erori identice (cu gravitate

medie) ce-mi sunt semnalate la scanarea cu

WinDoctor din Norton Utilities (Norton System

Works 2003) [i dac\ `mi afecteaz\ func]ionarea

normal\ a PC-ului. Deocamdat\ nu am observat

nimic neobi[nuit. Men]ionez c\ sunt avertizat de

NSW c\ erorile respective nu pot fi reparate.

Ata[ez captura de ecran cu cele dou\ erori.

XtremPC: WinDoctor `]i raporteaz\ lipsa

fi[ierului “mscoree.dll” necesar aplica]iei

“DotNetInstaller.exe”. Fi[ierul “mscoree.dll”

apar]ine platformei .NET Framework [i este

necesar aplica]iilor realizate `n Visual Studio

.NET. Dac\ nu ai instalate astfel de aplica]ii,

lipsa fi[ierului “mscoree.dll” nu `]i va crea

probleme [i nici nu va afecta buna func]ionare

a computerului. Dac\ dore[ti s\ nu `]i mai

apar\ aceast\ eroare `n rapoartele realizate de

WinDoctor po]i s\ instalezi .NET Framework

(este un pachet gratuit disponibil pentru

download pe site-ul www.microsoft.com sau

windowsupdate.microsoft.com).

>>> NFS CU ANTIALIASING >>>
Autor: Mircu

Am un Intel Pentium 4 la 2.4GHz, 256MB DDR, o

plac\ video GeForce4 Ti 4200 cu 128MB, plac\ de

baz\ EPoX 845PE, AGP4x. Care este p\rerea

voastr\ despre acest calculator? Ar trebui s\

mearg\ `ntrerupt NFS Underground la

antialiasing 2xQ, full detail, 1024x768? Nu merge

`n reluare, dar exist\ ni[te scurte `ntreruperi cam

o dat\ la 10 secunde. O fi vreo problem\ la vreo

component\ sau este deja slab calculatorul?

XtremPC: Placa video GeForce4 Ti 4200 nu

este performant\ la capitolul “antialiasing” [i

din aceast\ cauz\ apar `ntreruperile despre

care ne-ai scris. Dac\ vrei s\ te joci folosind

setarea “antialiasing” trebuie s\ `]i cumperi o

plac\ cel pu]in la nivelul unui Radeon 9800. O

`mbun\t\]ire a vitezei `n jocurile recent

ap\rute se poate ob]ine [i prin suplimentarea

memoriei la 512MB.

>>> PROCESORUL MEU ARE
TEMPERATURA >>>
Autor: Mihail K.

Am urm\toarea configura]ie: plac\ de

baz\ ECS K7VTA3, 256MB, GeForce4 MX

440. Am cump\rat un procesor AMD XP 2200+.

Problema este c\ dup\ câteva ore bune de joc

temperatura procesorului ajunge la 56-58 grade.

~n idle st\ `ntre 49 [i 52 grade. Temperaturile le

citesc cu utilitarul SpeedFan 4.08. Folosesc

cooler-ul Speeze Raptorcool. Diferen]a `ntre

temperatura procesorului [i temperatura

sistemului este de 15-16 grade, uneori atinge [i

17 grade. Ce a[ putea s\ fac? S\ schimb cooler-ul

cu altul? Ce-mi recomanda]i?

XtremPC: Majoritatea posesorilor de

procesoare AMD XP 2200+ se plâng de

temperaturile mari afi[ate `n BIOS sau de

programele de monitorizare. ~n cazul t\u tind s\

cred c\ este vorba de o detectare eronat\ a

senzorului de temperatur\, mai ales dac\

temperatura sistemului ajunge la peste 40 de

grade. Verific\ totu[i urm\toarele lucruri pentru

a fi sigur c\ instalarea procesorului s-a f\cut

corespunz\tor: Exist\ past\ siliconic\ suficient\?

Cooler-ul este curat? Este liber spa]iul din jurul

cooler-ului (nu este obturat de cabluri)?

>>> COMPARATIE CIUDATA >>>
Autor: MegaDeth

1. M-am bucurat când am v\zut testul cu

AMD Athlon 64 FX-51 vs Intel Pentium 4

Extreme Edition, dar pân\ la urm\ m-a

dezam\git pentru c\ voi nu a]i folosit acelea[i

componente de test (plac\ video, memorie [i

harddisk). Ciudat\ compara]ie când sistemul

Athlon 64 are dou\ harddisk-uri Raptor fa]\ de

cel Best Avenger SE care are dou\ harddisk-uri

Seagate Barracuda. Am câteva `ntreb\ri. 2.

Totu[i, nu vre]i s\ face]i un test la procesoare

ceva de genul AMD vs Intel? 3. De ce apare N/A la

Sistemul Best Avenger SE? 4. Nu vi se par prea

mici topurile? A[a o s\ r\mân\ pentru totdeauna?

XtremPC: 1. Nu trebuie s\ fii dezam\git de

articol deoarece a fost un test de sisteme, nu

unul exclusiv de procesoare. Dac\ vrei s\ faci o

compara]ie `ntre puterea procesoarelor AMD

Athlon 64 FX-51 [i Intel Pentium 4 EE ai la

dispozi]ie testul de procesoare din acest

num\r. ~n privin]a dot\rilor diferite de care au

beneficiat cele dou\ sisteme, fiecare ofertant

a `ncercat s\ ofere ce avea mai bun [i cred c\

atât reprezentan]a AMD, cât [i Best Computers

au realizat dou\ sisteme de vis. 2. Dorin]a ta 

s-a `ndeplinit, a[tept\m impresiile tale despre

articol. 3. Sistemul realizat de Best Computers

avea la baz\ un procesor Intel Pentium 4 EE

marcat “confiden]ial”, ce nu poate fi

achizi]ionat. 4. Credem c\ am ajuns la un

raport optim `n privin]a dimensiunilor rubricii

topuri [i `n viitorul apropiat nu vom m\ri

aceast\ sec]iune.

Liviu Marica

hardware

Hard mail
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1 EPoX EP-8RDA3I 5.489 2.719 2.725 0.045 nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 72.7$ XPC49

2 ECS N2U400-A 5.455 2.700 2.711 0.045 nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 63.6$ XPC49

3 EPoX EP-8RGMI 5.428 2.697 2.686 0.045 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Plac\ video 77.4$ XPC49

4 ABIT AN7 5.403 2.665 2.681 0.060 nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Firewire, Serial ATA 106.74€ XPC51

5 ASUS A7N8X-VM/TVOUT-EAY 4.991 2.502 2.439 0.050 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Plac\ video 101.12$ XPC50

6 EPoX EP-8KRAI 4.964 2.400 2.511 0.052 KT600, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 69$ XPC51

7 Soyo SY-KT600 Dragon Plus 4.880 2.442 2.393 0.054 KT600, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 78$ XPC49

8 ECS KT600-A 4.819 2.424 2.345 0.048 KT600, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 44.8€ XPC50

9 Soyo Dragon SY-K7VMP 4.231 1.795 2.385 0.050 VIA KM400, 333MHz, DDR333, 4 USB 2.0, 2 Firewire, plac\ video 73$ XPC50

1 Gigabyte GA-7N400 Pro 2 1.580 0.780 0.733 0.067 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 119$ XPC47

2 Albatron KX18D Pro II 1.576 0.783 0.733 0.060 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID N/A XPC47

3 ASUS A7N8X Deluxe 1.575 0.781 0.733 0.061 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID 117.6$ XPC47 

4 Gigabyte GA-7NNXP 1.571 0.777 0.722 0.073 nForce2, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 188$ XPC45

5 Leadtek WinFast K7NCR18G Pro 1.570 0.781 0.725 0.064 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 100$ XPC41

6 ABIT NF7-S v2.0 1.566 0.779 0.724 0.062 nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 98€ XPC47

7 MSI K7N2G DELTA-ILSR 1.564 0.777 0.725 0.062 nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 109€ XPC47

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

TOPSOCKETA

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 DFI INFINITY 875 6.957 3.468 3.424 0.065 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit Lan, Serial ATA, RAID N/A XPC49

2 EPoX EP-4PDA2+ 6.839 3.401 3.372 0.066 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 145.8$ XPC48

3 EPoX EP-4PGMI 6.828 3.413 3.365 0.049 I865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 113.2$ XPC48

4 ABIT AI7 6.781 3.401 3.317 0.064 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 114.14€ XPC51

5 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 102.6$ XPC49

6 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 87.8$ XPC48

7 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5$ XPC50

8 ASUS P4P800S-E Wireless Edition 6.587 3.172 3.353 0.062 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA 140$ XPC49

9 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 90.3$ XPC48

10 Acorp 4S648FX 6.326 3.117 3.167 0.042 SiS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0 58.3$ XPC48

1 ASUS P4C800-E Deluxe EAY 2.660 1.438 1.149 0.072 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 203.1$ XPC47

2 ASUS P4C800 Deluxe 2.653 1.441 1.150 0.062 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 199.3$ XPC46

3 ASUS P4P800 Deluxe 2.647 1.441 1.148 0.058 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 150.7$ XPC45

4 ABIT IC7-G 2.610 1.407 1.133 0.070 I875P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 114.4$ XPC45

5 MSI 875P Neo-FIS2R 2.605 1.402 1.132 0.071 I875P, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 189€ XPC45

6 Gigabyte GA-8PENXP 2.566 1.370 1.124 0.072 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 216.7$ XPC45

TOPSOCKET478

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

TOPDVD+RW

Verdict Not\

citire CD

Not\

scriere CD

Not\

citire DVD

Not\

scriere DVD

Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

NOU

NOU

NOU

1 Plextor PX-708A 8.65 9.38 9.39 8.90 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 297.9$ XPC49

2 MSI DR8-A 8.60 9.59 8.66 9.07 7.45 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 122.1€ XPC51

3 Lite-On LDW-411SX 8.56 9.18 9.66 9.44 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, USB 2.0 170€ XPC51

4 Lite-On LDW-411S 8.54 8.93 9.83 9.40 7.44 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 115€ XPC49

5 Lite-On LDW-811S 8.50 9.03 9.73 9.34 7.31 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 145€ XPC50

6 ASUS DRW-0402P/D 7.81 7.79 7.79 8.14 6.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 121.11€ XPC49

7 LG GSA-4040B 7.67 7.06 6.33 8.32 8.5 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, DVD-RAM: 3X, IDE 167$ XPC49

8 BenQ DW400A 7.49 9.93 7.31 9.86 3.46 DVD: 12X, DVD-R/RW: -, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 131$ XPC49

9 Plextor PX-504A 7.10 8.52 7.82 8.3 2.7 DVD: 12X, DVD-R/RW: -, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 158.1$ XPC49

10 Plextor PX-504UF 7.05 8.49 7.78 8.45 2.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: -, DVD+R/RW: 4X2.4X, USB2.0/Firewire 346.3$ XPC49

NOU

NOU
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NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

1 Leadtek WinFast DV2000 9.15 9 9 10 9 9 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomand\ 75.9€ XPC49

2 WinFast TV 2000 XP Expert 8.70 9 9 9 8 8 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomand\ 64.9€ XPC46

3 Pinnacle PCTV Pro 8.5 9 9 9 6 8 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomand\ 89€ XPC51

4 Combo TV BOX USB 2.0 8.45 10 8.5 7.5 6.5 8 8 Conectare USB 2.0, telecomand\ 82.7$ XPC50

5 Hercules All-In-Wonder 8500 8.35 8 8 8 9 9 9 Conectare AGP, telecomand\ N/A XPC35

6 Leadtek WinFast Cinema 8.30 9 8 8 8 8 8 Conectare VGA, tuner FM, telecomand\ N/A XPC39

7 Leadtek TV2000XP Deluxe 8.00 8 8 8 8 8 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomand\ 53.9€ XPC35

8 Creative 3D Personal Cinema 7.95 9 7 8 6 9 7 Conectare VGA, telecomand\ 194$ XPC35

9 Terratec Cinergy400TV 7.85 8 8 6 8 8 9 Conectare PCI, telecomand\ 64.9$ XPC38

TOPTVTUNER

Verdict Calitate  

imagine

Calitate 

captur\

Dot\ri Software Accesorii Documenta]ie Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 TEAC DW-548DK 84.58 78.08 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 75.9$ XPC46

2 Lite-On LTC-48161H 83.70 76.70 7 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 55€ XPC46

3 Samsung SM-352 83.25 77.25 6 Viteze CD: 52X/24X/52X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 52.5€ XPC46

4 TEAC DW-548D 82.12 78.12 4 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 66.1$ XPC46

5 Sony CRX300A 82.00 75.50 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 55€ XPC46

6 LG GCC-4480B 81.92 75.42 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 63.7€ XPC46

7 Philips JR32RWDVK 75.78 65.78 10 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, USB 2.0 165€ XPC46

8 Philips RWDV3210K 74.28 67.28 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 70€ XPC46

9 Toshiba SD-R1312 69.91 62.91 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 55€ XPC46

10 Philips PBCO3210G 68.53 64.53 4 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 62€ XPC46

11 ASUS SCB-1608U 61.95 53.95 8 Viteze CD: 16X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 162.3$ XPC46

12 LG GCC-5241P 60.98 53.48 7.5 Viteze CD: 24X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 229.5$ XPC46

TOPUNIT|}ICOMBO

Verdict Performan]e Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 Gigabyte GV-N595U256 6.886 2.233 4.563 0.090 FX5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV Out, DVI 479€ XPC50

2 ASUS Radeon 9800 XT 6.782 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 594$ XPC49

3 Hercules 3D Prophet 9800 XT 6.768 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 429€ XPC50

4 GeCube Radeon 9800 XT 6.765 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 478.5€ XPC51

5 Sapphire Radeon 9800 Pro AIW 6.491 2.188 4.183 0.120 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, DVI, VIVO, CATV 495$ XPC50

6 Palit Daytona GeForce FX 5900 6.031 1.844 4.127 0.060 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 329.9$ XPC48

7 Hercules 3D Prophet 9800 5.815 1.942 3.787 0.085 Radeon 9800, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/580MHz, TV Out, DVI 199€ XPC49

8 GeCube Radeon 9600 XT Extreme 4.239 1.466 2.693 0.080 Radeon 9600XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/700MHz, TV Out, DVI 167.8€ XPC51

9 Hercules All-In-Wonder 9800 SE 4.124 1.494 2.515 0.115 Radeon 9800SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, VIVO, CATV, DVI 189€ XPC49

10 ASUS Radeon 9600 XT 4.082 1.402 2.565 0.115 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, VIVO, DVI 235$ XPC49

11 Leadtek WinFast A360 TD MyVIVO 3.837 1.266 2.456 0.115 GeForce FX5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, VIVO, DVI 148.5€ XPC51

12 ABIT Siluro FX5600 Ultra DT 3.817 1.152 2.584 0.080 FX 5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memorie: 350/700MHz, TV Out, DVI N/A XPC48

13 GeCube GC-R96XT-C3 3.595 1.277 2.238 0.080 Radeon 9600XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/500MHz, TV Out, DVI 140.8€ XPC51

14 Inno3D Personal Cinema FX 5600 3.293 1.017 2.156 0.120 FX 5600, 128MB DDR, chipset/memorie: 270/550MHz, VIVO, TV Tuner, DVI 228.9$ XPC48

15 Palit Daytona GeForce FX 5600 2.796 0.907 1.834 0.055 FX 5600, 256MB DDR, chipset/memorie: 325/400MHz, TV Out, DVI 141$ XPC48

16 Hercules 3D Prophet 9600 2.737 0.936 1.731 0.070 Radeon 9600, 256MB DDR, chipset/memorie: 325/405MHz, TV Out, DVI 129€ XPC49

17 Hercules 3D Prophet 9600 SE 1.782 0.639 1.083 0.060 Radeon 9600 SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/400MHz, TV Out, DVI 95€ XPC50

18 Inno3D GeForce MX 4000 128MB 1.573 0.446 1.067 0.060 GeForce4 MX 4000, 128MB DDR, chipset/memorie: 275/400MHz, TV Out, DVI 73.7$ XPC51

19 Inno3D GeForce MX 4000 64MB 1.506 0.432 1.019 0.055 GeForce4 MX 4000, 64MB DDR, chipset/memorie: 275/400MHz, TV Out 60.1$ XPC51

20 ABIT Siluro FX 5600 XT 1.493 0.511 0.902 0.080 GeForce FX 5600XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 235/333MHz, TV Out, DVI 104.56€ XPC51

21 Club3D CGN-1888CTVD-1 1.292 0.379 0.833 0.080 GF4 MX 440-8X, 128MB DDR, chipset/memorie: 275/300MHz, TV Out, DVI 68.4$ XPC48

22 Gigabyte GV-N52128T-P 0.989 0.349 0.566 0.075 GeForce FX 5200, 128MB DDR, chipset/memorie: 250/333MHz, TV Out 60.12€ XPC51

23 Hercules 3D Prophet 9200 SE 0.888 0.328 0.490 0.070 Radeon 9200 SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 200/333MHz, TV Out, 2xVGA 59€ XPC49

TOPPL|CIVIDEO

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat

`n

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab
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Dup\ ce am terminat de scris feature-ul despre

Google, pe care `l pute]i citi `n cadrul acestei

sec]iuni din revist\, am sim]it nevoia s\ analizez

fenomenul pu]in mai departe de aparen]e. Nu

pentru c\ ceea ce am scris acolo nu ar fi

adev\rat. Google este indubitabil `n momentul

de fa]\ cea mai bun\ metod\ de a c\uta

informa]ii pe Internet [i prezen]a articolului `n

revist\ este justificat\.

Ce ne intereseaz\ este problema pe care am

men]ionat-o `n trecere `n cadrul articolului:

aceea c\ relevan]a rezultatelor pe care le ofer\

Google scade pe m\sur\ ce posesorii [i

administratorii de site-uri `ncep s\ g\seasc\

metode de a p\c\li motorul de c\utare `n a-i

evalua cu un PageRank mai mare.

~n esen]\, acest lucru nu este vina Google.

Este o problem\ care ]ine de natura uman\.

Dac\ st\m s\ ne gândim, `ns\[i ideea c\ o

c\utare `n `ntregul set de informa]ii oferit de

World Wide Web ar putea oferi rezultate

relevante este ilar\. Asta, pentru c\ toat\

indexarea este f\cut\ prin prisma unor defini]ii

subiective ale ofertan]ilor de con]inuturi

(proprietarii de site-uri), care `[i sumarizeaz\

site-ul prin ceea ce cred ei c\ este reprezentativ

sau prin ceea ce vor s\ dea iluzia c\ reprezint\.

Cel mai flagrant exemplu este cel al 

MetaTag-urilor, acele cuvinte-cheie care ar

trebui s\ ajute motoarele de c\utare s\

repereze un site care con]ine o informa]ie, dar

care acum mai mult tulbur\ apele, trimi]ând

navigatorii pe Internet c\tre site-uri

pornografice chiar [i atunci când caut\ o

sintagm\ inocent\ gen “frân\ de mân\”.

Singura modalitate prin care s-ar putea

asigura o relevan]\ mai ridicat\ pentru

rezultatele c\ut\rilor ar fi renun]area la

automatizare. Poate c\ peste câteva decenii ne

vom putea baza pe inteligen]e artificiale s\

sorteze prin mald\rul de gunoaie [i anun]uri

publicitare, prin tot “zgomotul” comunica]ional

irelevant [i s\ descopere informa]ii cu adev\rat

relevante. {i cred c\ meseria de c\ut\tor sau

miner de date va fi una la mare pre], `n ciuda

celor mai avansate AI-uri.

Dar oricum, `n momentul de fa]\, singura

alternativ\ obiectiv\ este realizarea de c\tre

oameni a unui index pentru c\ut\ri, fiecare site

fiind verificat de o persoan\ ra]ional\, nu de un

robot software (datacrawler) dotat doar cu ni[te

criterii de selec]ie arbitrare. Fire[te, un motor

de c\utare care s\ foloseasc\ zeci de mii de

oameni, fiecare `n fa]a unui calculator, indexând

p\rticele din web este doar o utopie. Yahoo a

`ncercat ceva de acest gen, dar o astfel de

ini]iativ\ are nevoie de investi]ii majore. {i, `n

fond, totul se reduce la bani, nu? Chiar [i `n

cazul de mai sus, trecând peste “errare

humanum est”, un operator ar putea fi efectiv

mituit pentru a ata[a o relevan]\ mai mare unui

site sau pentru a declara c\ are ni[te informa]ii

pe care nu le are.  

~n fond, nu exist\ o industrie a motoarelor

de c\utare [i, oricât am `ncerca s\ le privim

altfel decât ceea ce sunt, ele tot forme de

publicitate online r\mân. Ca dovad\, `n

momentul `n care a `nceput s\ pluseze pe

tehnologia AdSense, Google [i-a dublat efectiv

venitul.

Concluzia? Folosi]i Google, dar nu uita]i c\,

`n cele din urm\ nu este altceva decât o afacere

[i voi sunte]i voluntar sau involuntar doar ni[te

clien]i.

“To Google 

or not 

to Google”

Adrian Dorob\]

hobby
071

074

078

082

088

090

091

092

094

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

O lume Google

“Cine caut\ g\se[te”

Scrisori electronice

Clien]i de e-mail

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi programe

Galerii Xtreme

O fereastr\ c\tre lumea creativit\]ii

3D

Iluziile de alt\dat\

Efectele speciale din “Elf”, un film...

Lumea efectelor speciale

Un scurt glosar de termeni

Xplorer Xtrem

Ghidul t\u offline pentru 

optimizarea navig\rii online

Nokia N-Gage

~ntre telefon mobil [i consol\ de...

-



hobby

Ultima or\

71februarie 2004

UN NOU VIRUS PERICULOS

Bagle/Beagle calc\ pe

urmele So.Big

O vast\ arhiv\ de fotografii aeriene

realizate din avion `n timpul celui

de-al doilea r\zboi mondial au fost

digitizate [i transferate pe un site [i

pot fi v\zute de marele public `n

mod gratuit, `ncepând cu 19

ianuarie. Imagini dramatice ce

ilustreaz\ evenimente importante

din acea er\ sunt incluse, printre

ele num\rându-se cele cu fumul de

la lag\rele de concentrare de la

Auschwitz [i debarcarea din Ziua Z

pe plaja din Omaha.

Istoricii [i pasiona]ii de istorie pot

vedea fotografiile vizitând site-ul

www.evidenceincamera.co.uk. 

Site-ul este activ, de[i `n momentul

scrierii acestui articol fotografiile

nu erau `nc\ disponibile pentru

marele public.

5 MILIOANE DE FOTOGRAFII ONLINE

Al doilea r\zboi

mondial, pe Internet

America Online a lansat un serviciu

promo]ional, valabil doar membrilor

s\i, prin intermediul c\ruia ace[tia

vor putea desc\rca filme pentru

numai 99 cen]i. Filmul va putea fi

vizionat `n timp de 30 de zile de la

terminarea procesului de download

[i, odat\ pornit\ rularea filmului,

acesta va putea fi vizionat complet

`n maxim 24 de ore. AOL a recurs la

aceast\ strategie pentru a atrage

noi membri [i a compensa pierderile

suferite anul trecut.

Pe lista de filme disponibile

pentru download se num\r\ titluri

importante, cum ar fi "Pira]ii din

Caraibe – Blestemul perlei negre".

MOMEALA AOL

Filme `mprumut 

doar pentru membri

Compania Certicom Corp din Statele

Unite a aruncat m\nu[a hackerilor

de pretutindeni, provocându-i s\

sparg\ programul s\u de criptare

numit Elliptic Curve, isprav\ pentru

care ar fi r\spl\ti]i cu un premiu de

1 milion de dolari. Fire[te, la banii

ace[tia, codul nu este u[or de spart,

un amestec de algebr\ de nivel `nalt

[i algoritmi stând `ntre “concuren]i”

[i premiu. Programul de criptare

este dezvoltat pentru a fi folosit pe

numeroase dispozitive [i re]ele,

inclusiv telefoane mobile, PDA-uri [i

re]ele wireless. Elliptic Curve

folose[te o cheie pe 224 bi]i, bazat\

pe tehnologia ECC, care este la fel

de sigur\ ca o cheie pe 2.048 bi]i `n

format RSA. Standardul SSL, pe care

`l [tim cu to]ii de pe site-urile

securizate, are o cheie de doar 

128 bi]i.

UN MILION DE DOLARI PREMIU PENTRU HACKERI

Concurs de spart

coduri

ULTIMA ORA
Noutatile care merita toata atentia

Firma de securitate online

MessageLabs afirm\ c\ a detectat un

num\r alarmant de copii ale virusului

W32/Bagle-mm, peste 70.000 `n doar

trei zile. “Virus” este doar o

denumire generic\, Bagle fiind `n

esen]\ un vierme. El mai este

cunoscut [i sub numele de

W32.Beagle.A@mm [i este inclus ca

attachment `n e-mail-urile infectate.

}elul virusului este s\ se

r\spândeasc\ cât mai repede [i se

autotrimite adreselor din lista de

contacte de pe calculatorul infectat.

Exper]ii de la MessageLabs afirm\ c\

viermele este programat s\ trimit\

detalii despre toate calculatoarele

infectate la adrese web din

Germania, dar site-urile respective nu

sunt momentan func]ionale.

E-mail-urile infectate includ un

attachment cu extensia .exe [i

subiectul “hi”. Mesajul con]ine

cuvântul “test” urmat de simbolul =).

Microsoft face din

]ân]ar arm\sar

UN PROCES ABSURD

Mike Rowe, un tân\r `n vârst\ de

17 ani, a `nregistrat domeniul

Mikerowesoft.com `n august 2003

pentru promovarea firmei sale de

web design. Trei luni mai târziu,

acesta a primit un e-mail de la

avoca]ii Microsoft prin care era

somat s\ cedeze domeniul c\tre

Microsoft `n schimbul sumei de 10

dolari, contra costul taxei de

`nregistrare a domeniului.

Trebuie spus c\ legea

drepturilor de autor din Statele

Unite oblig\ firmele s\-[i apere

marca `mpotriva oric\ror tentative

(de care au luat cuno[tin]\) de

folosire nelegitim\ a acesteia. ~n

cele din urm\, Microsoft a

recunoscut c\ a exagerat `n acest

caz [i va `ncerca s\ rezolve

problema `ntr-o manier\

avantajoas\ pentru ambele p\r]i.
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PLANURI M|RE}E

Yahoo vrea s\

revolu]ioneze

c\utarea pe Internet

STATISTICI ~NGRIJOR|TOARE

Amenin]area viru[ilor
Cel mai important produc\tor de

software antivirus, Trend Micro, a

dat publicit\]ii un studiu conform

c\ruia `n 2003 au fost suferite

pierderi la nivel global `n valoare de

aproximativ 55 miliarde dolari din

cauza viru[ilor. Pierderile au crescut

de la 13 miliarde `n 2001, respectiv

30 miliarde `n 2002 [i se

prognozeaz\ o cre[tere `nsemnat\ [i

pentru anul 2004. Conform aceluia[i

studiu, va cre[te [i amenin]area

spam-ului, care va contribui `n mod

direct la infectarea cu viru[i a

calculatoarelor cu acces la Internet.

JUSTI}IA AMERICAN| ~{I FACE DATORIA

Nici Microsoft nu e

mai presus de lege

Departamentul de justi]ie din

Statele Unite [i-a exprimat

`ngrijorarea `n leg\tur\ cu faptul c\

Microsoft nu a f\cut cunoscute

protocoalele de comunicare folosite

de sistemele de operare Windows

2000 Professional [i Windows XP, a[a

cum se stabilise `n 2002.

~n `ncheierea instan]ei care a

pus cap\t celor [apte ani de litigiu

pe tema antitrust, Microsoft

acceptase s\ dezv\luie protocoalele

de comunicare companiilor

interesate contra unei sume `ntre 8$

[i 950$ pentru fiecare copie, `n

func]ie de aplica]ie.

Compania american\ Yahoo, cu

sediul `n Sunnyvale, a `nfiin]at

de curând un laborator de

cercetare alc\tuit dintr-o

echip\ de oameni de [tiin]\,

care are ca scop studierea [i

dezvoltarea viitoare a

tehnologiilor Internet, `n

general, [i a metodelor de

c\utare, `n special.

Acest lucru vine ca r\spuns

la progresele f\cute de rivalii

de la Google, al c\ror laborator

de cercetare a lansat deja

câteva facilit\]i `n acest sens,

cum ar fi Google News sau

Froogle.com. De asemenea,

acest domeniu face [i obiectul

investi]iilor Microsoft, care se

ridic\ la suma de 500.000.000$.

Spirit - powered by Sun

ROBOTUL DE PE MARTE FOLOSE{TE JAVA

Acela[i software care permite

oamenilor din lumea `ntreag\ s\

joace jocuri pe telefoanele lor

mobile este folosit de savan]i

pentru a manipula robotul Spirit

pe suprafa]a planetei Marte.

Limbajul de programare [i

platforma Java, dezvoltate de Sun

Microsystems la mijlocul anilor '90

ca sistem de operare universal

pentru aplica]iile Internet, au

oferit celor de la NASA

alternativa ieftin\ [i u[or de

utilizat pentru a-l controla pe

Spirit, robotul trimis pe Marte `n

c\utare de ap\ [i semne de via]\.

Timp de trei luni, savan]ii

NASA [i inginerii de la Jet

Propulsion Laboratory din

Pasadena California vor coordona

“plimb\rile” lui Spirit cu softul

Science Activity Planner, bazat pe

Java.

“Softul ia tot volumul brut de

informa]ii din baza de date a

misiunii [i construie[te un teren

3D pe care `l po]i roti [i pe care

po]i face zoom”, a declarat Gene

Chalfan, inginer JPL. “Alegi o

piatr\ pe care vrei ca robotul s\ o

investigheze [i `i comanzi s\

mearg\ `n direc]ia ei, iar el va

g\si singur cel mai bun drum.”

Programul are [i o versiune

online, numit\ Maestro, care

permite astronau]ilor amatori s\

navigheze prin imagini panoramice

color sau s\ planifice o misiune

pentru rover, exact ca savan]ii

reali. Simularea folose[te un

model 3D al terenului mar]ian la

fel de precis ca cel folosit de

administratorii misiunii NASA.

Site-ul a fost atât de popular

de la lansarea sa pe 2 ianuarie

`ncât Sun a trebuit s\ aloce l\]ime

de band\ suplimentar\ pentru a

men]ine serverele NASA

func]ionale. ~l pute]i g\si la

http://mars.telascience.org.

Photoshop CS nu

scaneaz\ bancnote

M|SURI ANTIFALSIFICARE

Adobe [i al]i produc\tori de

software pentru prelucrarea

imaginilor au introdus `n

programele pe care le dezvolt\, la

cererea unui grup de b\nci

na]ionale (denumit Central Bank

Counterfeit Deterrence Group -

CBCDG), o tehnologie secret\

destinat\ detect\rii falsurilor.

Astfel, programe ca Photoshop nu

vor mai putea deschide fi[iere

care con]in imagini ale unor

monede na]ionale. CBCDG

reprezint\ b\ncile na]ionale din

Belgia, Canada, Fran]a, Germania,

Italia, Japonia, Olanda, Suedia,

Elve]ia, Marea Britanie [i Statele

Unite. Creatorul acestei tehnologii

este Digimarc.
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Lecturi OFFLINE

O carte care v\ va introduce `n lumea

calculatoarelor, dedicat\ `ncep\torilor (comentariu

misogin: cum ar putea fi altcumva decât pentru

`ncep\tori dac\ este scris\ de dou\ femei?).

Pentru a cita de pe copert\, “PC pentru to]i” este

ghidul primilor pa[i `n lumea computerelor

personale. Dup\ ce va parcurge aceast\ carte,

cititorul va [ti cum s\ aranjeze documentele pe

calculator, cum s\ caute informa]ii pe Internet,

cum s\ trimit\ scrisori `n cealalt\ parte a lumii `n

doar dou\ minute. Lucrarea se adreseaz\ tuturor

celor care au nevoie s\ se familiarizeze cu

programe simple – pentru gestiunea informa]iilor, editare, prelucrare de

date organizate tabelar sau `n mici baze de date, c\utare pe Internet.

ELENA NECHITA, GLORIA-CERASELA CRI{AN

PC PENTRU TO}I

LECTURI ONLINE

Prin bun\voin]a editurii Polirom, la

adresa http://www.polirom.ro

/biblioteca.cgi pute]i g\si un raft

virtual cu c\r]i ce pot fi

transferate gratuit [i citite pe

calculatorul personal. Conform

unui disclaimer ini]ial,

reproducerea integral\ sau par]ial\

a c\r]ilor este interzis\, deci,

teoretic nu ave]i voie s\ le

printa]i. No comment.

~n biblioteca online, cam

s\rac\ momentan, pute]i g\si opt

volume: Cristian Tudor Popescu -

Timp Mort (1998), Alexandru

Paleologu - Despre lucrurile cu

adev\rat importante (1999), Petre

Andrei - Sociologie General\

(1997), Adrian Neculau - Psihologie

social\ (1996), Claude-Jean

Bertrand - Introducere `n presa

scris\ [i vorbit\ (2001), Vladimir

Tism\neanu - Revolu]iile din 1989.

~ntre trecut [i viitor (1999), Arnold

van Gennep - Riturile de trecere

(1996) [i Vasile Pavelcu - Elogiul

Prostiei.

Cele mai recente apari]ii editoriale [i alte recomand\ri din literatura IT

Editura Polirom • Publicat\ ini]ial la Editura Polirom, 2003 • Traduc\tor: N/A

• Num\r de pagini: 216 • Pre]: 155.000 lei • ISBN: 973-681-454-0

~n ziua de ast\zi, to]i vor s\ `[i fac\ o re]ea. La mine

`n bloc sunt trei re]ele, dintre care una se conecteaz\

cu blocul vecin. Am auzit de re]ele care unesc duzini

de calculatoare, grupuri de trei-patru adunate [i

conectate `n re]ele de re]ele de re]ele [i `n final la

Internet. Astfel c\ aceast\ carte s-ar putea s\ `[i

dovedeasc\ utilitatea pentru to]i pasiona]ii de

conectivitate.

Volumul se adreseaz\ nu doar celor avansa]i, ci [i

celor ce vor s\ se apuce de treab\ [i nu [tiu cum.

Pornind de la standardele interna]ionale care le

reglementeaz\ modelul [i func]ionarea, autorii se

axeaz\ pe partea practic\ de realizare [i configurare a re]elelor de

calculatoare, ilustrând prin numeroase exemple problemele uzuale care apar [i

solu]iile care trebuie folosite pentru rezolvare.

ADRIAN MUNTEANU, VALERIC| GREAVU {ERBAN

RE}ELE LOCALE DE CALCULATOARE.

PROIECTARE {I ADMINISTRARE

Editura Polirom • Publicat\ ini]ial la Editura Polirom, 2003 • Traduc\tor: N/A

Num\r de pagini: 304 • Pre]: 209.000 lei • ISBN: 973-681-457-2

Aparitie recenta

Din aceea[i serie “Visual QuickStart Guide” ca [i

“CorelDraw 11”, volumul de fa]\ v\ va introduce

pas cu pas `n lumea desktop publishing (DTP) prin

intermediul versiunii 5 a unuia dintre cele mai

utilizate programe de paginare: Quark XPress 5.

Favoritul nostru [i utilizat de la `nceputurile

revistei, este recomandarea noastr\ pentru oricine

dore[te s\ se ini]ieze `n tainele tehnoredact\rii.

Nu ave]i nevoie decât de versiunea educa]ional\ a

programului [i de o carte `n genul celei de fa]\ [i

sunte]i deja pe drumul cel bun. Quark XPress este

u[or de `nv\]at [i foarte intuitiv, iar cartea v\ va ajuta destul de mult acolo

unde nu pute]i `n]elege direct. ~n afar\ de aceast\ carte, Elaine Weinmann [i

Peter Lourekas au mai scris ghiduri pentru `nv\]area programelor Photoshop,

Illustrator, LiveMotion [i Painter. C\r]ile lor au fost traduse `n 12 limbi [i s-au

vândut `n peste 1.000.000 de exemplare `n toat\ lumea. De asemenea, cei doi

au sus]inut cursuri la Pratt Manhattan, Cooper Union School of Art, New School

Computer Instruction Center [i Parsons School of Design.

ELAINE WEINMANN, PETER LOUREKAS

QUARK XPRESS 5

Editura Teora • Publicat\ ini]ial la PeachPit Press, octombrie 2002

Traduc\tor: N/A • Num\r de pagini: 544 • Pre]: 690.000 lei • ISBN: N/A

Aparitie recenta
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Pentru a cita din autori, “aici ve]i g\si documenta]ia

brut\ a pachetului Office, `n forma sa complet\,

v\zut\ prin ochii unor exper]i care, timp de ani de

zile, au for]at limitele acestuia. Noi nu v\ vom

ascunde p\r]ile spinoase. V\ vom ar\ta ce

func]ioneaz\ [i ce nu, oferindu-v\ exemple din lumea

real\, precum [i sfaturi sau shortcut-uri. Totul este

aranjat astfel `ncât s\ poat\ fi g\sit u[or. S-ar putea

s\ cânt\reasc\ o ton\, dar, dac\ ave]i nevoie de vreo

informa]ie direct\ referitoare la pachetul Office,

acesta este locul `n care trebuie s\ c\uta]i mai `ntâi". Nu v\ putem da detalii

despre calitatea traducerii, dar sper\m c\ ea nu este de aceea[i “calitate” cu

cea de pe site-ul Teora.ro, unde “shortcuts” a fost tradus `n mod paradoxal

prin antonimul s\u, “ocoli[uri”. Oricum, Office XP este cel mai folosit pachet

office [i func]iile sale se reg\sesc `n toate programele de acest tip. Iar

sintagma “cuno[tin]e excelente de Office XP” d\ bine `n orice CV trimis pentru

o slujb\ `n lumea IT.

ED BOTT, WOODY LEONARD 

MICROSOFT OFFICE XP

Editura Teora • Publicat\ ini]ial la Que, mai 2001 • Traduc\tor: N/A

Num\r de pagini: 1104 • Pre]: 690.000 lei • ISBN: N/A
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DE LA O IDEE NEBULOAS| N|SCUT|

`n 1996 din discu]iile a doi studen]i,

Google a ajuns un instrument

indispensabil pentru oricine

folose[te Internetul `n ziua de

ast\zi. Motoare de c\utare alt\dat\

renumite (Altavista, Northern

Lights, Yahoo Search, AskJeeves,

MSN Search) agonizeaz\ ast\zi `n

umbra Google. Indexul s\u include

mai mult de un miliard de pagini.

Suport\ 25 de limbi [i o mare

varietate de dispozitive wireless,

computere handheld [i chiar

dispozitive casnice conectabile la

Internet. Poate face peste 50 de

milioane de c\ut\ri zilnic.

De la o investi]ie ini]ial\ de

100.000$, valoarea Google a ajuns

ast\zi la aproximativ 18 miliarde de

dolari. Surprinz\tor sau nu,

Microsoft dore[te s\ `l achizi]ioneze.

Care este re]eta succesului? Ce

tehnologie hardware [i software se

ascunde `n spatele celui mai

important motor de c\utare al

momentului? Ce ne va aduce

viitorul? La toate aceste `ntreb\ri

vom `ncerca s\ r\spundem pe

parcursul acestui articol, `ncepând,

fire[te, cu `nceputul. S\ ne

`ntoarcem a[adar cu ochii min]ii `n

1995.

PAGINI DE ISTORIE

Era toamn\ [i Larry Page, de 24 de

ani, de la Universitatea din

Michigan, venise `ntr-o vizit\ de

weekend la Universitatea Stanford.

Aici `l `ntâlne[te pe Serghei Brin, un

student cam de aceea[i vârst\ cu el

(23 de ani), [i descoper\ c\ au `n

comun o pasiune pentru aceea[i

provocare din domeniul software:

filtrarea informa]iilor relevante din

seturi vaste de date.

~n ianuarie 1996, cei doi aveau

deja un prototip de motor de

c\utare, numit BackRub (`n

traducere contextual\ “O mân\

spal\ pe alta”), numit astfel pentru

abilitatea sa unic\ de a analiza 

link-urile care trimiteau c\tre un

anumit site. Larry Page, cu o

abilitate `nn\scut\ de inginer

(construise deja o imprimant\

func]ional\ din piese Lego, nu ne

`ntreba]i cum), se apucase deja s\

construiasc\ o infrastructur\

hardware care folosea piese [i

calculatoare uzate moral, `n loc de

servere scumpe, pentru c\, studen]i

fiind, cei doi nu prea aveau bani.

BackRub a stârnit interes la

Stanford, dar renumele s\u se oprea

la por]ile campusului.

Cei doi nu [i-au pierdut `ns\

entuziasmul, `n ciuda previziunilor

negative cu care `i cople[eau cei de

la care `ncercau s\ ob]in\ finan]are,

inclusiv prietenul lor David Filo,

fondatorul Yahoo. Astfel, Serghei

Brin [i Larry Page lucreaz\ la

perfec]ionarea BackRub pân\ la

jum\tatea anului 1998, când `[i

epuizeaz\ creditul de la banc\

cump\rând harddisk-uri vechi pân\

ajung la un volum de 1 terrabyte.

Camera lui Larry de la c\min

devenise deja ne`nc\p\toare pentru

proiectul lor [i cei doi aveau nevoie

de finan]are pentru a-[i putea

deschide larg aripile [i a zbura pe

cont propriu, metaforic vorbind.

Astfel c\ cei doi au trecut

doctoratul pe planul secund [i au

plecat `n c\utare de investitori.

Unul dintre cei impresiona]i de

motorul de c\utare a fost Andy

Bechtolsheim, unul dintre fondatorii

Sun Microsystems. Atât de

impresionat, `ncât le-a scris pe loc

un cec de 100.000$. Cecul era

adresat societ\]ii Google Inc.,

Google fiind noul nume scornit

pentru BackRub, pornind de la

termenul googol, un concept

inventat de matematicianul Milton

Sirotta [i care se refer\ la un

numeral reprezentat de cifra 1

urmat\ de 100 de zerouri, un num\r

mai mare.

Apropo de zerouri `ns\, cecul nu

putea fi `ncasat, pentru c\ nu exista

nici o entitate legal\ cu numele de

Google Inc. Astfel c\ cei doi s-au

apucat s\ creeze societatea Google

Inc. [i s\ adune [i alte fonduri,

“Exist\ un site web atât de vital, `ncât via]a voastr\ ar deveni mult mai dificil\ dac\ el ar

disp\rea? Pentru mine exist\, [i cred c\ r\spunsul este acela[i [i `n cazul vostru. Acel site

este Google”. - Dana Blankenhorn, ClickZ Magazine

O LUME GOOGLE
“CINE CAUTA GASESTE”
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ajungând aproape la 900.000 

de dolari.

Pe 7 septembrie 1998, Google

Inc. [i-a deschis u[ile. De fapt u[a:

cea de la garajul unui prieten din

Menlo Park, California, care

`nchiriase spa]iul companiei

formate din trei oameni, cel de-al

treilea fiind nou-angajatul director

tehnic, Craig Silverstein.

Google.com r\spundea deja la

10.000 de c\ut\ri pe zi [i la

sfâr[itul anului era inclus `n toate

topurile dedicate motoarelor de

c\utare, chiar dac\ pe ultimele

locuri. ~n februarie 1999, Google

avea opt angaja]i [i r\spundea la

500.000 de c\ut\ri pe zi. Peste

câteva luni anun]au c\ au primit

fonduri de peste 25 de milioane de

dolari de la investitori din Silicon

Valley. ~n septembrie 1999, eticheta

“Beta” este eliminat\ de pe site.

Garajul devenise atât de

ne`nc\p\tor, `ncât unii angaja]i nu

se puteau ridica de la birou dac\

al]ii nu `[i tr\geau scaunele.

~n cele din urm\, compania s-a

mutat `ntr-un nou sediu, numit

Googleplex, `n Mountain View,

California, unde pot fi g\si]i [i `n

ziua de ast\zi. ~n momentul `n care

au fost ale[i de AOL/Netscape ca

serviciu de c\utare pe web,

c\ut\rile au s\rit la peste trei

milioane pe zi.

De atunci, Google a mai

ad\ugat [i noi angaja]i (printre ei

fostul buc\tar al forma]iei Grateful

Dead) [i numeroase op]iuni noi

pentru motorul de c\utare: Google

Directory (bazat pe proiectul

Netscape Open Directory), sistemul

de publicitate AdWords [i, la

sfâr[itul anului 2000, Google Toolbar.

Au urmat apoi Google Zeitgeist

(vezi c\su]a) [i indexarea arhivelor

Usenet (peste 500 de milioane de

mesaje). Implementarea

posibilit\]ii de c\utare [i `n alte

limbi decât engleza a f\cut Google

un instrument cu adev\rat

interna]ional. Alte op]iuni pe care

acum le folosim deja cu to]ii au

ap\rut rând pe rând: Google Image

Search, Google Catalog Search,

Google News Search.

Interfe]ele de programare

pentru aplica]ii (API) promovate de

Google au deschis noi posibilit\]i:

motorul de c\utare putea fi folosit

din interiorul aplica]iilor. Prin

intermediul Google Labs, noi

servicii sunt testate [i ad\ugate `n

motorul de c\utare: Google

Computer, un modul din Google

Deskbar care speculeaz\ ciclurile de

procesor nefolosite ale utilizatorilor

Google, `ntrebuin]ându-le pentru

calculele unor funda]ii [tiin]ifice,

Froogle, un motor de c\utare

pentru pre]uri [.a.m.d.

TEHNOLOGIE

Un motor de c\utare este una

dintre cele mai preten]ioase

aplica]ii din punctul de vedere al

resurselor necesare. ~n medie, o

singur\ c\utare pe Google ”ocup\”

sute de megabytes de date [i

”consum\” zeci de miliarde de

cicluri de procesor. Pentru a suporta

zeci de mii de c\ut\ri pe secund\ `n

momentele de vârf, Google are

nevoie de o infrastructur\

comparabil\ ca dimensiuni cu cele

mai avansate supercalculatoare.

Solu]ia g\sit\ a fost folosirea

unui cluster de peste 15.000 de

calculatoare obi[nuite, gestionate

de un software fault-tolerant,

solu]ie care este mult mai 

eficient\ din punctul de vedere al

costurilor decât un ansamblu mult

mai redus numeric de servere 

high-end.

Pe lâng\ raportul 

pre]/performan]\, un alt factor pe

care trebuie s\ `l ia `n calcul

inginerii de sistem Google este

eficien]a din punct de vedere

energetic, pentru c\ disiparea

c\ldurii [i consumul de energie

electric\ pot crea probleme `n

cazul unui astfel de agregat IT.

Aplica]ia software care

gestioneaz\ c\ut\rile Google este

una optimizat\ pentru calculul

paralel: diverse c\ut\ri sunt rulate

pe procesoare diferite [i indexul

general Google este parti]ionat `n

a[a fel `ncât o c\utare poate rula

pe mai multe procesoare simultan.

Sistemul hardware Google este

`mp\r]it `n rack-uri, fiecare rack

având `ntre 40 [i 80 de calculatoare

x86. Datorit\ necesit\]ii de a

men]ine un raport

pre]/performan]\ competitiv,

calculatoarele folosite de Google

sunt calculatoare PC obi[nuite, din

partea de jos a gamei de

performan]\, dar cu harddisk-uri de

dimensiuni mari.

~n rack-uri pot fi `ntâlnite mai

multe genera]ii de procesoare,

variind de la servere Intel Celeron

single processor la 533MHz pân\ la

servere dual 1.4GHz Pentium III.

Fiecare server are unul sau mai

multe HDD-uri IDE de 80GB. Index

serverele au nevoie de mai pu]in

spa]iu de stocare [i de procesoare

mai puternice, pe când `n cazul

serverelor de documente situa]ia

este inversat\. Serverele din fiecare

rack sunt interconectate printr-un

switch Ethernet de 100Mbps, iar

acesta are una sau dou\ leg\turi

gigabit c\tre un core switch care

conecteaz\ toate rack-urile `ntre

ele.

Un server dual CPU dintr-un

astfel de rack consum\ aproximativ

90W când este solicitat la maxim.

Din moment ce eficien]a unei surse

ATX este cam de 75$, este nevoie

de o putere de 120W pentru fiecare

server, aproximativ 10kW per rack.

Aceast\ cifr\ ajunge la 

10 megawa]i-or\ pe lun\, incluzând

r\cirea [i UPS-urile, ceea ce la un

cost de 15 cen]i per kilowatt-or\

cost\ 1.500$ pe lun\ per rack.

CUM CAUT| GOOGLE?

Când un utilizator lanseaz\ o

c\utare pe Google (cum ar fi

www.google.com/search?q=xtrempc

+magazine), browser-ul

utilizatorului folose[te func]ia DNS

(domain name system) look-up

pentru a corela www.google.com cu

o adres\ IP specific\. Serviciul

Google const\ `n clustere multiple

r\spândite pe glob pentru a oferi

capacitatea necesar\ pentru a

gestiona c\ut\ri multiple din toate

col]urile lumii. Fiecare cluster are

câteva mii de calculatoare [i

clusterele sunt distribuite geografic

`n a[a fel `ncât integritatea

serviciului s\ fie protejat\ `n caz de

catastrofe care ar putea afecta

traficul de date (cutremur, pan\ de

curent la scar\ mare).

Mai departe, un sistem de

echilibrare intern\ folose[te reverse

DNS look-up pentru a calcula loca]ia

geografic\ a utilizatorului [i a-l

redirec]iona c\tre cel mai apropiat

cluster din punct de vedere

geografic. Acest sistem minimizeaz\

durata “c\l\toriei” dus-`ntors pe

care o face o c\utare, luând `n

considerare [i capacitatea

disponibil\ `n cazul unor clustere

`nvecinate.

Apoi, browser-ul utilizatorului

trimite un request HTTP (hypertext

transport protocol) c\tre unul din

aceste clustere, procesarea c\ut\rii

fiind l\sat\ `n totalitate `n seama

cluster-ului respectiv. 

Un sistem de echilibrare

hardware implementat `n fiecare
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cluster monitorizeaz\ setul de

Google Web Servers (GWS)

disponibile [i distribuie c\ut\rile

c\tre computerele mai libere. Dup\

ce prime[te o cerere, un computer

GWS coordoneaz\ executarea

c\ut\rii [i formateaz\ rezultatele `n

HTML (Hypertext Markup Language). 

Executarea c\ut\rii propriu-zise

const\ `n dou\ faze distincte. ~n

prima faz\, serverele index consult\

un index (catalog) inversat care

coreleaz\ fiecare cuvânt din c\utare

cu o list\ de documente `n care

termenul se reg\se[te (hit list).

Serverele index determin\ apoi un

set de documente relevante

intersectând hit list-urile pentru

fiecare termen al c\ut\rii [i

calculeaz\ un indice de relevan]\

pentru fiecare document. Acest

indice determin\ ordinea

rezultatelor `n pagina cu r\spunsuri.

Procesul de c\utare este dificil

din cauza cantit\]ilor imense de

date. Documentele brute con]in zeci

de terabytes de date necomprimate

[i, `n consecin]\, indexul rezultat

din datele brute are [i el un volum

de zeci de terrabytes. Din fericire,

c\utarea poate fi simplificat\ prin

calculul paralel, `mp\r]ind indexul

`n buc\]i (index shard), fiecare

constând dintr-un subset de

documente ales aleatoriu din

indexul principal.

Un ansamblu de computere

dedicat gestioneaz\ cererile pentru

fiecare shard, iar la un nivel

superior exist\ un index cluster care

are un calculator-master ce

gestioneaz\ fiecare shard-cluster.

Shard-urile se suprapun, astfel ca,

`n caz c\ un calculator clacheaz\,

toate p\r]ile indexului s\ r\mân\

disponibile, chiar dac\ se reduce

(infim) capacitatea total\ a

sistemului.

Rezultatul final al primei faze a

c\ut\rii este o list\ ordonat\ de

document identifiers (docids). ~n a

doua faz\ a c\ut\rii, aceast\ list\

este preluat\ [i pentru fiecare

element din ea se calculeaz\ titlul

real [i URL-ul (uniform resource

locator) acestor documente,

`mpreun\ cu un sumar al c\ut\rii.

Aceast\ parte a c\ut\rii este

realizat\ de servere de documente

(docservers), care caut\ `n baza de

date fiecare pagin\ web din list\,

extrag titlul [i un fragment care

con]ine titlul c\utat `n context. Ca

[i `n cazul c\ut\rii `n index,

strategia de baz\ const\ `n

parti]ionarea proces\rii masei de

documente prin: distribuirea

aleatorie a documentelor `n 

shard-uri mai mici, distribuirea

responsabilit\]ii pentru fiecare

shard mai multor servere [i

coordonarea cererilor printr-un

sistem de echilibrare pentru a evita

congestionarea sistemului.

Partea interesant\ este c\

pentru a putea realiza aceste

ac]iuni, cluster-ul docserver al lui

Google trebuie s\ aib\ acces cu

laten]\ minim\ la o copie a

`ntregului Web. De fapt, din cauza 

redundan]ei necesare pentru

performan]\ [i disponibilitate

maxim\, Google stocheaz\ duzini 

de copii ale `ntregului World Wide

Web `n spa]iul virtual al clusterelor

sale.

Pe lâng\ indexarea [i analiza

documentelor, un GWS (Google Web

Server) mai are [i alte sarcini

adi]ionale `n momentul `n care

prime[te o cerere: trimiterea unor

cereri secundare c\tre un sistem de

verificare a ortografiei [i un sistem

de publicitate care s\ genereze

anun]uri publicitare corelate cu

termenul c\utat de utilizator (`n caz

c\ se potrivesc). 

Când ambele faze sunt

complete, un GWS genereaz\ o

pagin\ HTML care este direc]ionat\

c\tre browser-ul utilizatorului. Toate

aceste opera]iuni din spatele u[ilor

`nchise se desf\[oar\ foarte rapid: o

c\utare pentru termenii “computer

games” ofer\ aproape 5.600.000 de

rezultate [i dureaz\ 0.21 secunde.

SISTEMUL PAGERANK

La baza tuturor c\ut\rilor obi[nuite

st\ PageRank, un sistem pentru

ierarhizarea paginilor web `n func]ie

de relevan]\. Acest sistem se

bazeaz\ pe natura democratic\ a

Internetului [i folose[te vasta

structur\ de link-uri existent\ ca pe

un indicator al “valorii” unei pagini

individuale. ~n esen]\, Google

interpreteaz\ un link de pe pagina A

c\tre pagina B ca pe un vot al

paginii A pentru pagina B. Pe lâng\

num\rul de voturi sau de link-uri

c\tre o pagin\ anume, Google mai
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De[i informa]iile despre

optimizarea c\ut\rii pe Google

sunt disponibile gratuit,

majoritatea utilizatorilor nu [tiu

cum s\ foloseasc\ acest motor de

c\utare la adev\rata lui valoare.

Iat\ pe scurt unii dintre cei mai

importan]i operatori Google.

Pentru a folosi un operator, scrie]i-l

`n c\su]a de search urmat de dou\

puncte, apoi de termenul sau link-ul

c\utat, f\r\ nici un spa]iu `ntre

operator, cele dou\ puncte [i termen.

CACHE:URL

Exemplu - cache:www.xtrempc.ro

Arat\ pagina de web c\utat\ a[a

cum este ea stocat\ `n cache-ul

Google. Util, atunci când pagina

c\utat\ a disp\rut de pe Internet.

LINK:URL

Exemplu - link:www.xtrempc.ro

Arat\ toate paginile care au 

link-uri c\tre adresa specificat\.

SITE:URL

Exemplu - site:www.xtrempc.ro

Restrânge c\utarea doar la un

anumit site.

DEFINE:TERMEN

Exemplu - define:knot

Prezint\ un ansamblu de defini]ii

pentru termenul c\utat.

O func]ie foarte util\ este cea de

calculator/convertor. O pute]i g\si

la http://www.google.com/help/

features.html#calculator sau pute]i

pur [i simplu scrie `n câmpul de

c\utare sintagme ca “23 kilometers

in miles”, “46 kilograms in pounds”

sau “5th root of 32”.

~n plus, Google este un foarte

bun corector pentru limba englez\.

Dac\ nu [ti]i cum se scrie un

cuvânt, c\uta]i-l pe Google. Dac\

este gre[it, Google v\ va oferi

ortografia corect\.

TRUCURI PENTRU OPTIMIZAREA C|UT|RII PE GOOGLE



analizeaz\ [i valoarea paginii care

voteaz\. Voturile paginilor

importante cânt\resc mai mult [i

ajut\ alte pagini s\ devin\ la rândul

lor importante.

Ce este important este c\ 

site-urile de calitate cap\t\ un

PageRank mai mare, pe care Google

`l ]ine minte de fiecare dat\ când

realizeaz\ o c\utare. Desigur,

paginile a[a-zis importante nu

`nseamn\ nimic pentru un utilizator

dac\ nu con]in termenul c\utat.

Astfel c\ Google combin\ sistemul

PageRank cu tehnici text-matching

sofisticate pentru a g\si paginile

care sunt [i importante, dar [i

relevante prin prisma c\ut\rii

respective. Frecven]a cu care

termenul c\utat apare `ntr-o pagin\

este luat\ `n calcul, dar pe lâng\ ea

sunt luate `n considerare [i alte

aspecte din con]inutul paginii,

precum [i din con]inutul paginilor

care voteaz\ pentru a determina

dac\ este un rezultat bun pentru

c\utarea utilizatorului.

Sigur, ca [i `n cazul unui joc

RPG online, “juc\torii” au `nceput

s\ descopere prin experimente

repetate modul `n care este

calculat PageRank [i, chiar dac\ nu

[tiu formula exact\, cunosc

suficient despre mecanica Google

pentru a `l folosi pentru scopurile

lor.

Iat\ de ce apar c\r]i care te

`nva]\ cum s\ `]i construie[ti site-ul

ca s\ apari primul pe lista Google

cu rezultate ale unei c\ut\ri pentru

un termen care te intereseaz\ (de

exemplu, car sales) sau cum se

`ncet\]enesc `n cultura online

termeni ca Google bombing

(modalitatea prin care un grup de

proprietari de site-uri coreleaz\ un

termen ca “miserable failure” cu

autobiografia lui George W. Bush,

astfel ca site-ul pre[edintelui s\ fie

primul rezultat `n lista de c\ut\ri

pentru termenul jignitor).

Motivul pentru care Google este

`n continuare apreciat este

integritatea moral\: de[i are

anun]uri publicitare relevante

pentru termenul c\utat deasupra [i

al\turi de rezultate, Google nu a

vândut [i probabil nu va vinde

niciodat\ spa]iu pentru reclam\ `n

cadrul rezultatelor propriu-zise

(practic, nimeni nu `[i va putea

cump\ra un PageRank mai mare). 

O c\utare pe Google este un mod

u[or, onest [i obiectiv de a g\si

site-uri de calitate cu informa]ii

relevante.

VIITORUL GOOGLE

Care este viitorul Google? O viziune

generic\ poate fi g\sit\ `ntr-un

interviu cu Serghei Brin,

pre[edintele [i cofondatorul Google,

interviu ap\rut `n varianta online a

cotidianului britanic The Guardian.

La `ntrebarea ”Cum vor ar\ta

motoarele de c\utare peste cinci

ani de acum `nainte?”, Brin

r\spunde astfel: “Peste cinci ani

sper\m ca Google s\ ofere direct

r\spunsuri, `n loc de documente

rela]ionale. Unele companii au

`ncercat deja asta, dar f\r\ succes.

~n viitor `ns\ Google va fi interfa]a

voastr\ cu informa]ia din `ntreaga

lume, nu doar cu diferite pagini

web”.

~ntr-un alt interviu, acordat

ZDNet de c\tre Craig Silverman,

Chief Technology Officer Google,

viitorul sun\ chiar mai bine: “Când

c\utarea va evolua, vom fi ca `n

Star Trek: ve]i rosti c\tre nic\ieri

«Computer! Care este situa]ia pe

planet\?» [i calculatorul v\ va

procesa `ntrebarea, va extrapola

contextul, va `ncerca s\ `[i dea

seama ce tip de r\spuns dori]i, va

c\uta `ntr-o baz\ de date gigant `n

sute de limbaje, va

traduce/analiza/sumariza toate

rezultatele [i vi le va prezenta `n

dou\-trei fraze, cu o voce pl\cut\.”

Cred c\ pân\ la acest gen de

tehnologie mai avem, oh, cam 300

de ani. Doar s\ faci calculatorul s\

`]i `n]eleag\ `ntrebarea, nici s\ nu

mai vorbim de contextul `n care

este pus\, este mult mai mult decât

sunt capabile chiar [i cele mai

puternice calculatoare din ziua de

ast\zi s\ fac\.

Ce putem s\ facem `ns\ este s\

«simul\m» pe calculator aceast\

situa]ie - fie s\ `l facem s\ pretind\

c\ `n]elege textul, de[i nu `l

`n]elege, fie pentru a folosi

inteligen]a uman\ pentru a ne

optimiza c\ut\rile”.

Din declara]iile factorilor de

r\spundere Google mai reiese c\ `n

viitorul mai mult sau mai pu]in

`ndep\rtat ne putem a[tepta la

rezultate nontextuale pentru

c\ut\ri (detectarea de termeni `n

imaginile propriu-zise, nu doar `n

numele imaginilor) [i traducerea

termenilor c\uta]i [i a paginilor `n

care ei se reg\sesc.

Exist\ zvonuri cu grad mare de

adev\r c\ Google se preg\te[te s\

lanseze un serviciu de e-mail

(gratuit sau cu plat\ pentru

op]iunile avansate ca spam

filtering, nu se [tie `nc\). Achizi]ia

companiei Sprinkle, care patentase

o tehnologie de a lansa anun]uri

publicitare atunci când e-mail-urile

sunt dechise, va permite Google s\

transforme e-mail-ul gratuit `ntr-o

afacere profitabil\, pentru c\

“servirea” anun]urilor `n timp real

garanteaz\ c\ acestea sunt mereu

“proaspete” [i c\ ele vor fi de

fiecare dat\ v\zute de cineva, nu

doar trimise `n eter.

Adrian Dorobãt
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Din 2001 `ncoace, Google a

publicat la `nceput de an un

zeitgeist (Zeit=“timp”,

“geist”=“spirit”, “spiritul epocii”),

o sumarizare a trendurilor

societ\]ii, eviden]iate prin

intermediul termenilor c\uta]i pe

parcursul anului ce s-a `ncheiat.

Rezultatele sunt filtrate din cele

peste 55 de miliarde de c\ut\ri

`nregistrate [i sunt `mp\r]ite `n

diverse categorii. 

Pe primul loc, pe plan general,

troneaz\ “Britney Spears”, urmat\

de “Harry Potter” [i “Matrix”. La

{tiri conduce deta[at “Iraq”, iar la

branduri pe primele locuri sunt

Ferrari, Sony [i BMW. Cei mai

populari b\rba]i prin prisma

c\ut\rii de imagini sunt Eminem,

David Beckam [i Orlando Bloom.

Britney Spears, Jennifer Lopez [i

Pamela Anderson sunt cele mai

c\utate femei.

GOOGLE ZEITGEIST 2003

,



Varianta modern\ a coresponden]ei scrise, e-mail-ul, face din pix [i hârtie dou\ elemente

inutile ale comunic\rii dintre dou\ persoane care dispun de calculatoare dotate cu modem.

COMUNICAREA A REPREZENTAT

întotdeauna o necesitate, indiferent

de scopul în care a fost folosit\: fie

pentru ]inerea leg\turii cu prietenii

sau rudele, fie pentru realizarea

contactelor de afaceri, pe distan]e

mici sau la mii de kilometri

dep\rtare.

Po[ta clasic\ nu va fi (probabil)

niciodat\ înlocuit\ complet de vreun

alt sistem, dar avantajele celei

electronice i-au determinat [i vor

determina în continuare pe mul]i s\

adopte aceast\ modalitate de

comunicare.

Principalele avantaje fa]\ de

sistemul clasic sunt reprezentate de

costul sc\zut [i rapiditatea livr\rii

mesajelor electronice, adic\

economia de timp [i de bani, `ntr-un

singur cuvânt (esen]ial al epocii

moderne) - eficien]a. Este adev\rat

c\ po[ta electronic\ prezint\ [i

dezavantaje. Acestea sunt legate în

special de securitate. Cele mai

importante aspecte ale securit\]ii

mesajelor electronice sunt

reprezentate de viru[i [i de

posibilitatea intercept\rii mesajelor

de c\tre persoane r\uvoitoare.

O alt\ problem\, îndelung

dezb\tut\ în ultima vreme, este cea

a „spam-ului”. Acest termen, care

face în prezent obiectul unor

ini]iative legislative f\r\ precedent

în Statele Unite, desemneaz\

mesajele nesolicitate, de obicei cu

caracter comercial. Pe lâng\ faptul

c\ primirea în cantit\]i mari a

acestor mesaje poate deveni uneori

frustrant\, aceast\ modalitate

reprezint\ cea mai propice metod\

de r\spândire a viru[ilor. Clien]ii de

e-mail moderni con]in instrumente

care s\ rezolve aceste neajunsuri [i

s\ aduc\ o func]ionalitate sporit\,

cum ar fi codificarea [i semn\tura

digital\, evitarea [i [tergerea

mesajelor nesolicitate, filtrarea

mesajelor în func]ie de con]inut sau

expeditor ori r\spunderea automat\

la mesajele primite în timpul

concediului.

Un alt element [i `n acela[i timp

un avantaj important al mesajelor

electronice `l constituie posibilitatea

ata[\rii de fi[iere. Poate fi ata[at la

e-mail orice format de fi[iere de la

documente [i imagini pân\ la sunete

sau programe. Pentru reducerea

timpilor de trimitere/primire a

mesajelor care con]in ata[amente

este indicat\ arhivarea acestora.

Ata[amentele pot reprezenta un

cu]it cu dou\ t\i[uri, deoarece `n

acest mod sunt trimi[i mul]i viru[i.

Cu toate facilit\]ile oferite de

clien]ii moderni de e-mail, instalarea

unui antivirus [i actualizarea sa cât

mai des reprezint\ o bun\ idee.

Pentru o persoan\ care are ca

scop doar comunicarea propriu-zis\ [i

nu este atras\ de celelalte facilit\]i

oferite de clien]ii de e-mail, cel mai

important aspect `l va reprezenta cu

siguran]\ managementul 

e-mail-urilor. Filtrarea [i stocarea

mesajelor recep]ionate sau trimise `n

func]ie de anumite criterii (data

expedierii, persoana de contact etc.)

ori c\utarea unui anumit mesaj sau

fragment de text vor fi aspectele `n

func]ie de care se va face alegerea

programului respectiv.

DESF|{URAREA TESTULUI

Programele au fost testate pe un

sistem cu un procesor Celeron la

850MHz [i cu o memorie de 256MB

SDRAM. La stabilirea clasamentului 

s-a ]inut cont de func]ionalitate (`n

propor]ie de 60%), de ergonomie

(25%), de resursele consumate [i de

stabilitatea la rulare (15%).

La notarea func]ionalit\]ii

clien]ilor de e-mail s-au avut `n

vedere aspecte esen]iale pe care

aceste programe ar trebui s\ le

includ\, cum ar fi crearea mai multor

identit\]i, configurarea mai multor

conturi de tip POP3 [i IMAP (acolo

unde a fost cazul), securitatea

(codificarea, semn\tura digital\,

protejarea identit\]ilor prin parol\),

func]iile antispam sau alte facilit\]i

utile cum sunt importarea [i

exportarea mesajelor, set\rilor

conturilor ori ale contactelor din

agend\, c\utarea unui anumit e-mail

sau a unor cuvinte-cheie `n cadrul

unui mesaj, prezen]a unei 

agende.

Liviu Mihai
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Outlook Express 6

Produc\tor: Microsoft

Web: www.microsoft.com

Tip licen]\: Freeware (inclus `n IE)

Verdict            89.25
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Eudora 6

Produc\tor: Qualcomm

Web: www.eudora.com

Tip licen]\: Adware/Comercial

Verdict            78.70

Mozilla Thunderbird 0.4

Produc\tor: Mozilla Organization

Web: www.mozilla.org

Tip licen]\: Freeware

Verdict            85.20

Include majoritatea func]iilor necesare acestui gen,

dar nu exceleaz\ la nici un capitol.

ERGONOMIE

Interfa]a programului dispune de un grad ridicat de

particularizare, suportând skin-uri, iar principalele

elemente pot fi u[or modificate. Documenta]ia este bine

structurat\, fiind acoperite toate func]iile programului.

FUNC}IONALITATE

Trebuie men]ionat faptul c\ pot fi configurate mai

multe conturi [i profiluri de utilizatori, dar, din p\cate,

acestea din urm\ nu pot fi protejate prin parol\. Pe

lâng\ serverele obi[nuite POP3 [i IMAP, suport\ [i

servere de tipul APOP. ~n afar\ de modul clasic, filtrele

pot fi aplicate [i direct pe server. Astfel, pot fi

vizualizate mesajele existente pe server [i selectate

cele care vor fi desc\rcate pe calculator, respectiv cele

care vor fi [terse, evitându-se, de exemplu,

desc\rcarea celor care con]in ata[amente mari. Pentru

managementul mai u[or al mesajelor pot fi create

scripturi care s\ automatizeze anumite opera]iuni. La

capitolul securitate, trebuie men]ionat faptul c\

mesajele trimise cu PocoMail pot fi codificate, dar nu

este posibil\ introducerea unei semn\turi digitale `n

vederea verific\rii autenticit\]ii acestora.

PocoMail 3

Produc\tor: Poco Systems Inc

Web: www.pocomail.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            84.70

La ora actual\ constituie standardul clien]ilor de 

e-mail, multe programe având la baz\ caracteristicile

[i chiar interfa]a sa. La popularitatea de care se

bucur\ `n prezent a contribuit, `n mod hot\râtor,

includerea sa `n Windows al\turi de Internet Explorer.

ERGONOMIE

Are o interfa]\ simpl\ [i u[or de folosit, accesarea

principalelor func]ii se face simplu [i rapid, iar

interfa]a dispune de un grad ridicat de personalizare.

FUNC}IONALITATE

Outlook Express poate verifica multiple conturi de tip

POP3, IMAP, HATTP [i NNTP pentru serverele de [tiri.

Mesajele primite pot fi salvate `n directoare diferite

sau [terse cu ajutorul filtrelor care sunt complexe [i,

`n acela[i timp, u[or configurabile. O unealt\ (destul

de firav\) pentru evitarea spam-ului este "Blocked

Senders List" care, a[a cum `i spune [i numele, va

bloca mesajele primite de la anumite adrese. Poate

importa mesaje [i conturi de e-mail din cele mai

cunoscute programe (cum ar fi Eudora). ~n ceea ce

prive[te managementul ata[amentelor, odat\ cu

versiunea 6 a fost introdus\ op]iunea de blocare a

deschiderii sau salv\rii acelor ata[amente care ar

putea con]ine viru[i.

Cândva un program de referin]\ al acestui domeniu,

Eudora nu a evoluat a[a cum era de a[teptat,

r\mânând mult `n urma competitorilor s\i. Chiar dac\

au fost lansate versiuni noi, acestea nu aduc

`mbun\t\]iri remarcabile, iar acest lucru se reflect\

`n pozi]ia pe care o ocup\ `n top.

ERGONOMIE

Punctul slab al acestui program `l constituie

ergonomia. De[i este u[or configurabil\, interfa]a sa

este totu[i greoaie. Documenta]ia programului este

superficial\, iar folosirea vechiului format de help

face dificil\ g\sirea rapid\ a informa]iilor necesare.

FUNC}IONALITATE

Pentru ob]inerea unui grad mul]umitor de

func]ionalitate este necesar\ efectuarea a numeroase

ajust\ri ale set\rilor implicite ale programului. Eudora

detecteaz\ u[or clientul de e-mail setat ca implicit [i

import\ mesajele din acesta. C\utarea se face `n func]ie

de multiple criterii, cum ar fi expeditor, m\rime,

subiect, prioritate. "MoodWatch" este un modul care

atrage aten]ia asupra mesajelor care con]in un limbaj

agresiv, `ntocmind o ierarhie a gravit\]ii acestora. Un

aspect original `l constituie prezentarea unor statistici

interesante despre folosirea programului pe zile [i

mesajele trimise [i primite de-a lungul timpului.

Thunderbird este numele noii versiuni a clientului de

e-mail de la Mozilla care f\cea parte pân\ nu demult

din pachetul cu acela[i nume care includea un

browser web [i un client de e-mail.

ERGONOMIE

Cu o interfa]\ asem\n\toare lui Outlook Express,

Mozilla Thunderbird dispune de o ergonomie ridicat\,

la acest fapt contribuind posibilitatea folosirii 

skin-urilor (foarte bine lucrate, multe dintre ele).

Documenta]ia nu este inclus\ `n program, ci doar pe

site-ul oficial, dar u[urin]a `n utilizare ne face s\

trecem cu vederea acest neajuns.

FUNC}IONALITATE

Clientul de e-mail de la Mozilla con]ine majoritatea

facilit\]ilor oferite de programele comerciale, iar

configurarea acestora se face u[or. Punctul forte al

acestui program `l constituie func]ia antispam, care

este foarte bine implementat\. Comportamentul

adaptiv al acesteia o ajut\ s\ deosebeasc\ `n timp

mesajele legitime de cele nesolicitate. Este inclus [i un

log care prezint\ mesajele marcate ca spam [i [terse

automat. Func]ionalitatea programului poate fi

crescut\ cu ajutorul plug-in-urilor. Din p\cate, nu pot fi

create mai multe profiluri de utilizatori, iar gradul de

ocupare a resurselor este destul de mare.
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IncrediMail Xe

Produc\tor: IncrediMail Ltd

Web: www.incredimail.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            80.75

The Bat! 2

Produc\tor: Ritlabs

Web: www.ritlabs.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            89.15

De[i nu a reu[it s\ se claseze pe un loc frunta[,

Pegasus Mail este un client de e-mail foarte popular,

`n primul rând datorit\ faptului c\ este gratuit, dar [i

datorit\ func]iilor sale bine implementate.

ERGONOMIE

Dispunând de cea mai greoaie interfa]\ din test,

Pegasus Mail las\ impresia unui program f\cut `n

grab\, cu ferestre dezordonate [i un grad foarte

sc\zut de personalizare. Meniurile sunt aglomerate,

iar func]iile pe care le con]in nu sunt a[ezate `n

ordine. Documenta]ia nu este conform\ cu gradul de

dificultate a programului [i nici nu este complet\.

FUNC}IONALITATE

Ca orice client de e-mail clasic, [i Pegasus Mail lucreaz\

cu servere multiple de tip POP3 [i IMAP [i pot fi create

mai multe identit\]i care, din p\cate, nu pot fi

protejate prin parol\. Configurarea conturilor se poate

face cu ajutorul unui wizard. Printre atuurile acestui

program se num\r\ [i filtrele complexe [i u[or

configurabile. Mesajele pot fi securizate cu ajutorul

sistemului de criptare integrat. Programul beneficiaz\

de un sistem performant de detectare a mesajelor

nesolicitate. La minusuri poate fi trecut suportul precar

pentru formatul html, mesajele formatate astfel fiind

afi[ate cu numeroase erori de citire a tag-urilor.

Pegasus Mail 4.12

Produc\tor: David Harris

Web: www.pmail.com

Tip licen]\: Freeware

Verdict            77.00

Deoarece produc\torii s\i au renun]at s\ `i mai acorde

aten]ie din iunie 2001 (devenit gratuit), considerând

c\ nu mai este profitabil, Calypso a r\mas mult `n

urma competitorilor s\i.

ERGONOMIE

Interfa]a sa este simpl\, conferind un grad ridicat de

configurabilitate, dar `n acela[i timp s\r\c\cioas\ [i

cu un aspect mai pu]in pl\cut. Documenta]ia este

prezent\ atât `n formatul clasic, cât [i sub forma unei

pagini html, dar, din p\cate, suportul nu mai este de

actualitate de la data la care programul a devenit

gratuit.

FUNC}IONALITATE

Nici func]ionalitatea programului nu impresioneaz\ cu

nimic, func]iile incluse având un grad redus de

utilitate. Pot fi configurate u[or mai multe conturi de

e-mail cu ajutorul wizard-ului inclus `n program.

Filtrele sunt u[or de configurat [i pot sorta atât

mesajele primite, cât [i cele trimise, iar mesajele

html sunt vizualizate f\r\ probleme. Calypso ofer\ un

nivel sc\zut de securitate, neincluzând suport pentru

codificarea mesajelor sau pentru includerea

semn\turii digitale. Nu are func]ii anti-spam, singura

protec]ie `mpotriva mesajelor nesolicitate

reprezentând-o blocarea acestora cu ajutorul filtrelor.

Calypso 3.3

Produc\tor: Micro Computer Systems

Web: http://10xshooters.com/calypso-free

Tip licen]\: Freeware

Verdict            70.05

Re]eta pe baza c\reia a fost conceput IncrediMail este

simpl\: ad\ugarea de culoare, sunet [i multe anima]ii

lui Outlook Express.

ERGONOMIE

La capitolul ergonomie, IncrediMail Xe este liderul

testului nostru. Interfa]a sa combin\ simplitatea [i

u[urin]a `n utilizare `mprumutate de la Outlook Express

cu un aspect pl\cut conferit de skin-uri aspectuoase,

multe culori [i sunete. Navigarea, crearea de mesaje

noi [i [tergerea acestora sunt `nso]ite de efecte

tridimensionale care genereaz\ o interac]iune

deosebit\ cu programul la un cost ridicat al resurselor.

FUNC}IONALITATE

IncrediMail Xe include majoritatea func]iilor prezente `n

Outlook Express. Chiar [i agenda de contacte p\streaz\

u[urin]a `n utilizare [i func]ionalitatea ridicat\ a celei

din Windows. Programul poate bloca scripturile sau

imaginile incluse `n unele pagini web [i mesajele

primite de la anumite adrese. Datorit\ num\rului mare

de elemente multimedia ce pot fi incluse `n mesaje,

IncrediMail poate fi folosit cu succes `n scopul trimiterii

de mesaje personale sau pentru corespondarea cu un

num\r redus de persoane. Nu este indicat `ns\ celor

care primesc zilnic o mul]ime de mesaje sau celor care

sunt `nscri[i la grupuri de discu]ii.

Marea surpriz\ a testului nostru, The Bat!, este

programul cu cea mai mare func]ionalitate [i cu cele

mai multe func]ii originale pe care l-am testat.

ERGONOMIE

Interfa]a este simpl\, oferind un grad mediu de

configurabilitate. Totu[i, accesul la unele din func]iile

importante ale programului nu se face a[a de u[or

cum ne-am fi dorit.

FUNC}IONALITATE

The Bat! exceleaz\ la capitolul securitate. ~n acest sens,

merit\ men]ionat suportul pentru PGP (Pretty Good

Privacy) [i MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions),

care se vor ocupa de codificarea mesajelor trimise.

Identit\]ile sunt protejate la rândul lor prin parol\.

Ofer\ un grad ridicat de protec]ie `mpotriva mesajelor

de tip spam [i a eventualilor viru[i pe care acestea le

pot con]ine. Cu ajutorul func]iei "Synchronise" pot fi

sincronizate dou\ conturi diferite de e-mail. "Sorting

Office" este cel care se ocup\ de filtrarea atât a

mesajelor trimise, cât [i a celor primite. ~n cazul

mesajelor `n format html primite, exist\ posibilitatea

alegerii modului de vizionare fie `n formatul original, fie

`n formatul de text simplu. Interesant este [i modul `n

care se face managementul ata[amentelor.



hobby

Scrisori electronice

81februarie 2004

Mozilla

Thunderbird 0.4

Outlook Express 6 The Bat! 2 Eudora 6IncrediMail XePocoMail 3 Pegasus Mail 4.12 Calypso 3.3

Produc\tor Microsoft Ritlabs Mozilla Organization Poco Systems Inc IncrediMail Ltd Qualcomm David Harris Micro Computer Systems

Web www.microsoft.com www.ritlabs.com www.mozilla.org www.pocomail.com www.incredimail.com www.eudora.com www.pmail.com http://10xshooters.com 

/calypso-free

Tip licen]\ Freeware (inclus `n IE) Comercial Freeware Comercial Comercial Adware/Comercial Freeware Freeware

Op]iuni

Conturi multiple Da Da Da Da Da Da Da Da

Filtrarea mesajelor 5 5 4 4 4 3 4 4

Suport pentru html 5 3 5 4 5 5 3 4

Servere POP3, IMAP [i HATTP POP3 [i IMAP POP3 [i IMAP POP3, APOP [i IMAP POP3 [i IMAP POP3 [i IMAP POP3 [i IMAP POP3 [i IMAP

Func]ii de import/export Da Da Doar import Da Export doar pentru contacte Doar import Doar pentru contacte Da

Corectur\ ortografic\ Da Da Da Da Da Da Da Da

Managementul 4 4 4 3 4 3 4 2

ata[amentelor

{abloane incluse Da Da Nu Nu Da Nu Nu Nu

Func]ie de c\utare 4 4 4 5 4 3 2 4

Identit\]i multiple Da Da Nu Da Da Nu Da Nu

Securitate 4 5 3 3 3 4 3 2

Agend\ contacte Da Da Da Da Da Da Da Da

Func]ii anti-spam Nu Da Da Da Nu Da Da Nu

Note

Func]ionalitate 90 94 87 85 75 82 80 70

Resurse 90 85 70 88 80 80 85 82

[i compatibilitate

Ergonomie 87 80 90 82 95 70 65 63

Verdict 89.25 89.15 85.20 84.70 80.75 78.70 77.00 70.05

POP3 (POST OFFICE PROTOCOL, VERSIUNEA 3)

Este protocolul cel mai folosit pentru recep]ionarea 

e-mail-urilor. Cu ajutorul s\u mesajele sunt copiate sau

mutate de pe server pe calculator.

SMTP (SIMPLE MAIL TRANSFER PROTOCOL)

Protocolul standard de trimitere a e-mail-urilor. Este

folosit atât pe Internet, cât [i `n cazul re]elelor de tip

TCP/IP.

IMAP (INTERNET MESSAGE ACCESS PROTOCOL)

Cu ajutorul acestui protocol pot fi efectuate diverse

func]ii, cum ar fi crearea, [tergerea, redenumirea

directoarelor sau a mesajelor direct pe server. Spre

deosebire de POP3, clien]ii de e-mail nu vor desc\rca

decât headerele mesajelor pe calculator [i vor realiza o

sincronizare `ntre acesta [i server. Folose[te alt protocol

pentru trimiterea e-mail-urilor. Mai poart\ denumirea de

"Internet Mail Access Protocol".

NNTP (NETWORK NEWS TRANSFER PROTOCOL)

Protocol folosit pentru conectarea la serverele de [tiri

Usenet.

APOP (AUTHENTICATED POP)

Acesta este un protocol care dispune de un nivel ridicat

de securitate. APOP `mpiedic\ transportarea parolei `n

re]ea pentru verificarea ei.

PGP (PRETTY GOOD PRIVACY)

Program de codificare a fi[ierelor [i e-mail-urilor pe baza

unei chei. Fi[ierul nu va putea fi citit de cel care `l

prime[te decât dac\ are cheia cu care a fost codificat.

MIME (MULTIPURPOSE INTERNET MAIL EXTENSIONS)

Este extensia prin intermediul c\reia unui e-mail `i pot fi

ata[ate diverse fi[iere (imagini, documente etc.).

DIC}IONAR

Un grup de cercet\tori apar]inând centrului

Watson de la IBM denumit CUE (Collaborative User

Experience), cunoscut pân\ nu demult ca Lotus

Research, care are ca obiect de studiu

interac]iunea dintre om [i computer, s-a ocupat,

printre altele, de comunicarea prin intermediul 

e-mail-ului.

~n urma studiilor efectuate (cercet\ri

practice, analize statistice, observa]ii ale

utilizatorilor individuali etc.), au fost identificate

trei probleme majore: nevoia r\spunsurilor

urgente la e-mail-urile importante, eviden]a

anevoioas\ a mesajelor trimise sau a replicilor

primite [i volumul mare de e-mail-uri.

Pentru rezolvarea acestor probleme cei de la

IBM au conceput un program, care deocamdat\ se

afl\ doar `n stadiu de prototip, denumit ReMail.

Acesta este compus din trei module: un client de

e-mail cu func]ii inovative de organizare a

mesajelor, un calendar care sorteaz\ e-mail-urile

`n func]ie de datele calendaristice pe care

acestea le con]in (`n header sau `n corpul

mesajului) [i o func]ie de chat pentru facilitarea

r\spunsurilor rapide la mesajele importante.

Inbox-ul dispune de dou\ func]ii care au ca scop

u[urarea g\sirii [i organiz\rii acestora:

separatorii, care vor sorta mesajele `n func]ie de

anumite criterii `n sec]iuni pliabile (dac\ mesajele

vor fi sortate `n func]ie de dat\, va fi creat\ câte

o sec]iune pentru fiecare zi `n parte; aceste

sec]iuni sunt asem\n\toare celor din Microsoft

Outlook 2003, cu diferen]a c\ sortarea se face

mult mai am\nun]it), [i adnotarea, care ofer\

posibilitatea de a marca mesajele `ntr-un mod

distinctiv (de exemplu, un mesaj care necesit\ un

r\spuns urgent poate fi marcat cu o anumit\

culoare pentru a eviden]ia acest lucru).

R\spunsurile care au multe replici vor fi

eviden]iate, `n mod ierarhic sau cronologic, prin

culori sau scheme sugestive denumite fire

(threads).

Colec]iile sunt moduri dinamice de organizare

a mesajelor, similare directoarelor din clien]ii de

e-mail clasici, cu unele excep]ii, cum ar fi faptul

c\, prin filtrarea e-mail-urilor, acela[i mesaj

poate fi alocat mai multor colec]ii.

Pe lâng\ serverele de e-mail clasice (POP3,

IMAP), ReMail va suporta orice sistem capabil s\

publice date [i s\ fac\ actualiz\ri `n formatul

standard (site-uri de [tiri, blog-uri, forumuri etc.).

Cu ajutorul calendarului, mesajele pot fi

organizate sub forma unor alarme sau `ntâlniri.

Cercet\torii de la IBM au acordat o aten]ie sporit\

datelor calendaristice. ~n afar\ de calendarul

amintit, [i func]ia de c\utare are anumite

facilit\]i care au avut `n vedere datele

calendaristice (de exemplu, c\utarea dup\ textul

"11/04/03" va returna, `n afar\ de fragmentul

respectiv, [i echivalentele sale calendaristice: 

"11 aprilie 2003" sau "11th of Apr").

Chat-ul inclus `n ReMail `n vederea

r\spunderii `n timp util la mesajele importante

ofer\ utilizatorilor posibilitatea salv\rii discu]iilor

avute `n Inbox, beneficiind de acelea[i privilegii

(c\utarea, organizarea, filtrarea), la fel ca orice 

e-mail. ~n plus, acest chat va genera un mesaj

automat, `n momentul `n care unul dintre

participan]i se va deconecta, evitându-se astfel

confuziile legate de `ntreruperea conversa]iei.

ReMail promite foarte multe facilit\]i inovatoare,

dar pentru a vedea dac\ deznod\mântul

"reinvent\rii e-mail-ului" va fi unul fericit vom

avea de a[teptat o vreme, proiectul aflându-se,

deocamdat\, `n stadiul de prototip.

REINVENTAREA E-MAIL-ULUI



LA BAZA NUMELUI LINDOWS ST| O IDEE

interesant\, [i anume unificarea sistemelor de

operare Windows [i Linux sub acela[i acoperi[.

Acest lucru ar face posibil\ rularea aplica]iilor

Windows, mult mai r\spândite decât cele pentru

Linux, la nivelul de stabilitate oferit de acesta

din urm\.

Pentru a ne edifica asupra acestor aspecte,

vom analiza oportunitatea tranzi]iei spre Lindows

din punctul de vedere al utilizatorilor de

Windows. Pentru acest lucru am ales Lindows CD

versiunea 4.5, care ar putea constitui o prim\

etap\ `n acest sens, datorit\ faptului c\ aceast\

versiune ruleaz\ direct de pe CD, nealterând `n

nici un fel configura]ia ini]ial\ a sistemului.

PRIMII PA{I

Procesul de ini]ializare nu ridic\ nici o

dificultate, tot ce are de f\cut utilizatorul este

s\ aleag\ Lindows CD din meniul primului ecran [i

s\ a[tepte `nc\rcarea sistemului (care poate dura

câteva minute, `n func]ie de configura]ia

calculatorului). Am fost pl\cut impresiona]i de

faptul c\ toate componentele hardware au fost

recunoscute automat, f\r\ a fi necesar\ vreo

interven]ie `n acest sens.

FORMA {I FONDUL

Prima impresie este c\ aspectul s\u se aseam\n\

mult cu cel de Windows, `nt\rind senza]ia c\

Lindows are ca principal scop atragerea

utilizatorilor de Windows (pasiona]ii de Linux

`ncercându-l oricum). Este prezent atât de

familiarul taskbar (introdus de Microsoft odat\ cu

Windows 95), cu butonul de start `n form\ de “L”

(ini]iala cuvântului Lindows) [i cu iconi]ele

plasate pe taskbar pentru accesarea rapid\ a

celor mai des folosite programe (similar lui Quick

Launch din Windows). O mic\ deosebire o

constituie prezen]a pe taskbar a butonului de

oprire [i a help-ului (a c\rui consultare de c\tre

utilizatorii de Windows este foarte probabil\). Pe

desktop sunt plasate deja clasicele iconi]e cu

denumirile standard din Windows, gen “My

Computer” sau “My Documents”. Asem\narea cu

Windows din punctul de vedere al interfe]ei se

reflect\ [i asupra u[urin]ei cu care se poate face

configurarea sistemului din Control Panel. Trebuie

spus c\ Lindows ofer\ un nivel de configurare mai

mare decât Windows, dar mai mic decât Linux.

Acest aspect va fi apreciat de utilizatorii de

Windows, dar e pu]in probabil s\ fie [i pe placul

celor de Linux.

Sub interfa]a sa “prietenoas\”, Lindows

ascunde kernel-ul Linux, mai precis cel al lui Red

Hat Linux 8, una dintre cele mai populare

distribu]ii de Linux (a c\rei dezvoltare a fost `ns\

`ntrerupt\). Acest lucru rezolv\ problemele

Este Lindows platforma care s\ `nglobeze cele dou\ sisteme de operare, a[a cum pretinde,

sau este doar o simpl\ distribu]ie de Linux? Articolul de fa]\ va `ncerca s\ elucideze misterul.

Lindows CD 4.5
Linux sau Windows?

82 februarie 2004

Lindows CD 4.5

Ultima or\ | Feature | Test comparativ | Laborator | Galerii Xtreme | Efecte speciale | Xplorerhobby



hobby

Lindows CD 4.5

83februarie 2004

legate de rularea aplica]iilor Linux. ~n timpul

testului nostru sistemul s-a comportat destul de

bine, singura sc\pare având-o la utilizarea

func]iei de c\utare, care a blocat sistemul la

fiecare `ncercare de a o folosi.

Pentru utilizatorii `ncep\tori este de un real

folos facilitatea "Click-N-Run", cu ajutorul c\reia

pot fi desc\rcate [i instalate automat programe

de pe site-ul oficial Lindows (www.lindows.com).

Din p\cate, aceasta nu este valabil\ [i pentru

versiunea Lindows CD.

Lindows include aplica]ii de uz general, cum

ar fi un editor simplu de text, playere pentru

rularea con]inutului media digital, browser web,

client de e-mail [i de instant messaging, dar [i

suita office gratuit\, OpenOffice.org 1.0.

DAR CU WINDOWS CUM R|MÂNE?

Kernel-ul de Red Hat 8 a rezolvat problema rul\rii

aplica]iilor de Linux, dar ideea era s\ se realizeze

un sistem hibrid care s\ ruleze atât aplica]ii de

Linux, cât [i de Windows. ~n acest scop a fost

conceput\ aplica]ia Wine care are la baz\ un

proiect open-source. Wine este un emulator de

Win32 cu ajutorul c\ruia pot fi rulate aplica]ii [i

jocuri pentru Windows. Aspectul negativ `l

reprezint\ faptul c\ instalarea [i eventual

compilarea acestuia `n linie de comand\ i-ar

putea descuraja pe mul]i utilizatori de Windows.

MAI ESTE DE ACTUALITATE?

Rularea aplica]iilor Windows cu ajutorul

emulatorului Wine, combinat\ cu stabilitatea [i

nivelul superior de securitate caracteristice

sistemelor Unix, la care se adaug\ interfa]a

“prietenoas\”, reprezint\ principalul atu al

Lindows. Faptul c\ blocarea unei aplica]ii `n

Windows putea duce foarte u[or la blocarea

`ntregului sistem ([i la pierderea datelor) era,

pân\ nu demult, un lucru cunoscut de to]i

utilizatorii de Windows, indiferent de nivelul lor

de cuno[tin]e. Odat\ cu lansarea lui Windows XP,

Microsoft a adus un plus evident de stabilitate.

Astfel, blocarea unui program nu mai duce

automat [i la blocarea sistemului, ci doar la

`nchiderea programului respectiv.

Acest aspect reduce considerabil

probabilitatea tranzi]iei utilizatorilor de Windows

XP c\tre Lindows. Este adev\rat c\ sistemul

Lindows are destui adep]i printre `mp\timi]ii de

Linux, dar asta nu-i afecteaz\ `n nici un fel pe

utilizatorii obi[nui]i de Windows, ba, chiar mai

mult, reduce Lindows la o distribu]ie de Linux.

Pe de alt\ parte, pre]urile de achizi]ie ale

celor dou\ sisteme de operare `nclin\ balan]a `n

favoarea Lindows. Dac\ Windows XP cost\ 200$ `n

varianta Home (respectiv 300$ varianta Pro),

licen]\ pentru un singur calculator, Lindows poate

fi achizi]ionat pentru numai aproximativ 50$, cu

licen]\ pentru un num\r nelimitat de PC-uri.

Alegerea unuia sau altuia din cele dou\

sisteme este, `n ultim\ instan]\, o decizie

subiectiv\, care se ia, pe lâng\ datele certe (pre]

sau facilit\]i), [i `n func]ie de necesit\]ile [i

preferin]ele fiec\ruia dintre noi.

Liviu Mihai

Lindows

www.lindows.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

CD 4.5

Pentium 800MHz, 128MB RAM

-

Comercial (59.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ instalarea u[oar\ [i recunoa[terea componentelor hardware

+ calit\]ile recunoscute sistemelor Unix

+ pre]

- dificultatea configur\rii aplica]iei Wine

Ini]iatorul acestui sistem de operare este

Michael Robertson (v\zut la vremea respectiv\

ca un nou Bill Gates), fondatorul [i fostul

pre[edinte al MP3.com, cel care a contribuit `n

mod hot\râtor la popularizarea formatului mp3.

~n septembrie 2001 acesta vinde MP3.com c\tre

Vivendi Universal [i `nfiin]eaz\ compania

Lindows cu sediul `n San Diego, California. O

lun\ mai târziu, `n cadrul unei conferin]e de

pres\, face cunoscut scopul noului sistem, [i

anume acela de a constitui o punte de leg\tur\

`ntre Linux [i Windows, urmat\ la scurt timp de

o versiune de test a sistemului de operare.

~n acest moment intervin cei de la

Microsoft, care intenteaz\ proces noii companii

pentru folosirea cuvântului “lindows”, pe motiv

c\ se aseam\n\ prea mult cu “windows”, care

ar fi marc\ `nregistrat\ a gigantului din

Redmond. ~n cele din urm\ Microsoft a pierdut

procesul, instan]a hot\rând c\ un cuvânt

generic ca “windows” (ferestre) nu poate fi

proprietatea nim\nui, chiar dac\, `n sens

secundar, o persoan\ care aude acest cuvânt

face leg\tura cu sistemul de operare al

Microsoft. Un ghid complet al acestui proces, cu

toate lu\rile de cuvânt ale reprezentan]ilor

celor dou\ p\r]i [i `ncheierile de [edin]\ ale

instan]ei, este publicat la adresa

http://info.lindows.com/lindows.

~n timp, Lindows a evoluat de la un simplu

sistem care face leg\tura `ntre Linux [i Windows

la unul de sine st\t\tor, cu propriile solu]ii

software.

NA{TEREA LINDOWS

Proiectul Wine a fost ini]iat `n 1993 [i era

destinat rul\rii programelor de Windows 3.1

pe Linux. De[i se afl\ `nc\ `n faza de

dezvoltare [i nu este compatibil cu toate

versiunile de Linux, la ora actual\ este folosit

de foarte mul]i utilizatori de Linux pentru

rularea programelor de Windows.

La ora actual\, Wine este capabil s\ ruleze

atât aplica]ii pentru orice versiune Windows

(Win32 - Windows 95/98/Me, NT/2000/XP;

Win16 - Windows 3.1), cât [i DOS. Printre

facilit\]ile oferite se reg\sesc suportul avansat

pentru DirectX, folosirea fi[ierelor DLL

originale, printarea documentelor [i altele. La

adresa http://appdb.winehq.org poate fi

consultat\ o baz\ de date cu aplica]iile [i

jocurile pentru Windows care pot sau nu s\

ruleze ([i `n ce condi]ii) pe Linux. 

WINE
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Alias Sketchbook Pro
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O nou\ alternativ\ pentru arti[tii digitali

Alias Sketchbook Pro

UNA DINTRE CELE MAI APRECIATE

aplica]ii pentru Tablet PC [i

câ[tig\toare a prestigiosului premiu

Computer Graphics World Innovation

Award `n 2003, Alias Sketchbook Pro

este o aplica]ie care merit\ toate

laudele pentru modul `n care a reu[it

s\ emuleze sentimentul de a desena

cu creionul pe hârtie.

Desigur, pentru a putea aprecia

programul la adev\rata lui valoare,

ave]i nevoie de un Tablet PC sau de o

tablet\ grafic\. Platformele pentru

care a fost construit, de altfel. Asta

nu `nseamn\ `ns\ c\ nu `l pute]i folosi

pe calculator, cu mouse-ul, `n loc de

stilus, [i, cu toate c\ sentimentul nu

este acela[i, ve]i fi uimit de

naturale]ea instrumentelor [i de

modul `n care pute]i schi]a mai bine

decât a]i face-o `n orice alt program,

fie el Paint, Photoshop sau Painter.

Interfa]a este extrem de simpl\, dar

intuitiv\ [i foarte flexibil\. ~n plus,

look-ul mediului de lucru poate fi

personalizat fie prin ascunderea sau

deplasarea unor elemente, fie prin

importarea unor imagini de fundal

care pot fi folosite ca referin]\ sau

pot fi adnotate. Programul vine cu un

modul pentru capturi de ecran care

se instaleaz\ `n taskbar [i a[teapt\ s\

`l activa]i, apoi deschide captura de

ecran `n Sketchbook pentru a fi

modificat\.

Datorit\ modului `n care a fost

conceput, programul are [i unele

limit\ri: de exemplu, nu pute]i

introduce [i edita text. Dar de ce 

v-a]i plânge `n condi]iile `n care

pute]i scrie perfect de mân\ cu un

stilus sau chiar cu mouse-ul. Chiar

dac\ `n complexitate nu se poate

compara cu Photoshop, Sketchbook

are suport pentru layere [i undo cât

v\ ]ine memoria.

Limit\rile sale provin [i din faptul

c\ el nu `[i propune s\ fie un program

de design [i ilustra]ie complet. Dup\

cum `i spune [i numele, Sketchbook

este un program pentru schi]e, util

arti[tilor, designerilor de orice

natur\, chiar [i game designerilor,

precum [i ilustratorilor. Dar doar

pentru crearea de schi]e [i

prototipuri, nu pentru proiecte de

anvergur\. Num\rul de instrumente

de desen este limitat, dar unele noi

pot fi create cu u[urin]\ prin

modificarea celor implicite.

{i, de[i la aproape 200$ nu este

tocmai ieftin, este excelent pentru

cei care au ca hobby desenul sau

caricatura. Ca s\ nu mai vorbim c\,

dac\ ave]i un Tablet PC, pute]i juca

Spânzur\toarea prin intermediul s\u,

f\r\ nici o problem\.

Dac\ lucra]i `ntr-o echip\, le

pute]i transmite colegilor schi]ele pe

e-mail direct din program, cât ai zice

“attachment”.

Sumarizând, Alias Sketchbook Pro

este o alegere excelent\ atât pentru

`ncep\tori, cât [i pentru profesioni[ti,

fiind unul dintre cele mai intuitive

programe din genul s\u.

Adrian Dorobãt
,

Alias Wavefront

http://www.alias.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Tip de licen]\

1.0.3

800MHz, 128MB, video DX7, 

toate platformele Windows

Trial/Comercial - 179$

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ interfa]\ excelent\

+ instrumente grafice 

- are nevoie de tablet\ grafic\ sau Tablet PC

pentru a-[i ar\ta adev\rata valoare

O nou\ paradigm\ software

No Boundaries Or Rules
DAC| REU{I}I S| ANALIZA}I ATENT

toate informa]iile entuziaste oferite

de produc\tori, ve]i ajunge ca [i mine

la concluzia c\ ceea ce NBOR `[i

dore[te s\ fie este un program pentru

realizarea de prezent\ri multimedia,

`n genul Microsoft PowerPoint,

Illuminatus Opus sau Macromedia

Director. Dar deosebirea principal\

fa]\ de toate aceste pachete software

este c\ NBOR are o filozofie bazat\

pe câteva concepte cu totul originale.

~n primul rând, nu exist\ bare de

op]iuni, ferestre [i butoane.

Workflow-ul este orientat `n jurul

unui mediu de lucru intitulat

Blackspace, care este chiar ce `i

spune [i numele: un spa]iu negru. Aici

pute]i `ncepe s\ v\ concepe]i

proiectul, folosind o serie de

instrumente universale. Pentru a

putea elimina aproape toate

elementele unei interfe]e obi[nuite

(meniul click dreapta r\mâne, chiar

dac\ este personalizabil [i flexibil),

produc\torii au implementat `n loc

recunoa[terea elementelor grafice

desenate de utilizator. Acestea sunt

simultan corectate pentru a ar\ta

bine [i `n acela[i timp sunt asimilate

de Blackspace drept comenzi. NBOR

poate recunoa[te s\ge]i, p\trate,

cercuri [i triunghiuri, fiecare dintre

acestea fiind folosite ca operatori `n

realizarea proiectului. De exemplu,

pentru a crea un slider este suficient

s\ desena]i o linie [i un semicerc pe

ea. Pentru a crea un buton, desena]i

un p\trat [i scrie]i buton `n el. Pentru

interactivitate, NBOR dispune de

Arrow Logic, un sistem care v\

permite s\ descrie]i rela]iile din

elemente prin s\ge]i de diferite

culori. Posibilit\]ile par nelimitate `n

teorie, dar cel pu]in un lucru este

clar [i `n aceast\ faz\ beta a

proiectului NBOR: produc\torii nu `[i

vor putea ]ine promisiunea de a face

programul atât de flexibil [i de

multifunc]ional `ncât s\ nu trebuiasc\

s\ `l p\r\si]i pentru a lucra `n altele.

Chiar dac\ atunci când va fi lansat, la

jum\tatea lunii februarie, va avea

chiar [i un editor de sunet integrat,

NBOR nu are efectiv facilit\]ile

grafice necesare pentru a crea o

prezentare care s\ arate bine. Oricât

de talenta]i a]i fi, prezent\rile tot

vor ar\ta ca ni[te proiecte ale unor

copii de general\. Asta, dac\ nu v\

decide]i s\ crea]i grafica `n alt

program [i s\ o importa]i `n NBOR. 

Dar poten]ialul dat de o interfa]\

care poate recunoa[te inten]iile

utilizatorului [i `l las\ s\ `[i

dezl\n]uie creativitatea este foarte

mare [i de aceea v\ sugerez s\

urm\ri]i NBOR `n viitorul apropiat.

Versiunea pentru marele public va fi

lansat\ pe 14 februarie.

Adrian Dorobãt
,

NBOR Corp.

http://www.nbor.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Tip de licen]\

1.0

500MHz, 128MB, video DX7,

Windows XP

Comercial

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ libertate creativ\

+ interfa]\ inovatoare

- greu de spus dac\ este performant sau nu

`n stadiul actual
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Download manager

Net Transport 1.71

Kevin Wang

www.nettransport.com.cn

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

1.71

Windows 98/Me/2000/XP

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ u[urin]\ `n utilizare

+ gratuit

- num\r mic de segmente

- integrarea defectuoas\ cu unele browsere

Verdict

� � � � �

Authoring

Business Card Designer 

Plus 7.5

CAM Development

www.camdevelopment.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

7.5

Procesor 75MHz, 16MB RAM

-

Shareware (24.95$)

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

Editor text

NotePro 3.0

Crystal Office Systems

www.crystaloffice.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

3.0

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (19$)

Contact 

Evaluare general\

+ lucru cu tabele

+ multiple posibilit\]i de formatare a textului

+ consum redus de resurse

+ vizualizare `n vederea print\rii

Verdict

� � � � �

Indiferent de viteza conexiunii, dar `n special

pentru cele lente, avem nevoie de un program

care s\ ne ajute s\ desc\rc\m cât mai repede [i

f\r\ erori fi[ierele de care avem nevoie.

SIMPLITATE

Acest program se poate caracteriza foarte u[or

printr-un singur cuvânt: simplitate. Toate

facilit\]ile pe care le ofer\, configurarea acestora

[i interfa]a sunt caracterizate prin simplitatea [i

u[urin]a cu care utilizatorii, indiferent de nivelul

cuno[tin]elor, ajung s\-l utilizeze.

FUNC}IONALITATE MEDIE

Controlul procesului de download este unul

ridicat, utilizatorul având posibilitatea s\

stabileasc\ parametrii cei mai importan]i de care

depinde timpul `n care se face download-ul.

Programul este capabil s\ reia procesele

`ntrerupte, dac\ [i serverul respectiv suport\

aceast\ func]ie. O func]ie interesant\ este

posibilitatea desc\rc\rii fi[ierelor multimedia

bazate pe streaming prin intermediul protocolului

RTSP (Real-Time Streaming Protocol).

Net Transport are implementat\ una dintre cele

mai importante func]ii ale download managerelor

moderne, [i anume segmentarea. Prin intermediul

acesteia, fi[ierul desc\rcat este `mp\r]it `n mai

multe segmente pentru a ob]ine un timp mai bun

(bine`n]eles, `n limita l\]imii de band\

disponibile). Din p\cate, versiunea gratuit\ a lui

Net Transport lucreaz\ doar cu maxim 10

segmente. La capitolul de integrare cu

browserele web, Net Transport conlucreaz\

excelent cu Internet Explorer, dar refuz\ cu

`nc\p\]ânare s\ preia link-urile din Opera, de

exemplu, de[i pentru acesta au fost folosite 

plug-in-urile speciale de pe site-ul produc\torului.

Nu este un secret pentru nimeni faptul c\

editoarele de text din Windows sunt dep\[ite de

mult. Din numeroasele alternative de pe pia]a

software, doar unele merit\ luate `n considerare.

NotePro este unul dintre acestea.

ERGONOMIE RIDICAT|

Programul dispune de o interfa]\ `ngrijit\, cu

aspect pl\cut [i cu un grad mediu de configurare.

Toate func]iile sale pot fi accesate direct de pe

toolbar. Utilizatorul poate intui `nc\ de la primul

contact cu programul care este func]ia atribuit\

unui anumit buton, datorit\ imaginilor sugestive

ale acestora. Toolbar-urile pot fi aranjate [i

modificate dup\ bunul plac.

PESTE A{TEPT|RI

NotePro este mai mult decât un simplu editor de

text. Func]iile sale numeroase de formatare a

textului `l situeaz\ undeva `ntre un editor [i un

procesor de text. Una dintre func]iile care ne-au

convins de acest aspect (poate cea mai important\)

este lucrul cu tabelele. De[i nu dispune de acelea[i

posibilit\]i de gestionare a tabelelor ca un procesor

de text consacrat, NotePro poate ad\uga, [terge,

lipi sau desp\r]i coloanele ori rândurile unui tabel.

~n ceea ce prive[te formatarea textului, acesta

poate fi modificat foarte u[or din modul litere mari

`n litere mici [i invers, pot fi configurate [i salvate

stiluri, pot fi folosite linii numerotate [i se pot crea

link-uri. O alt\ facilitate care `l recomand\ ca un

posibil `nlocuitor al editoarelor de text din Windows

este corectorul ortografic, care include un dic]ionar

(doar) pentru limba englez\. Documentele pot fi

salvate (pe lâng\ clasicele txt, rtf, wri) `n formatul

doc versiunea 6.0 de Microsoft Word 95 [i `n html.

Pentru facilit\]ile pe care le ofer\, NotePro

consum\ pu]ine resurse.

+ u[urin]\ `n utilizare

+ baz\ de date

+ salvarea `n format grafic

+ template-uri

Cartea de vizit\ este un accesoriu din ce `n ce

mai necesar al vremurilor noastre. Oamenii

`mpart c\r]i de vizit\ `n stânga [i `n dreapta

pentru stabilirea contactelor. Pentru crearea

c\r]ilor de vizit\ poate fi folosit cu succes

Business Card Designer Plus.

RAPID {I EFICIENT

Crearea c\r]ilor de vizit\ cu Business Card

Designer Plus se face la fel de u[or ca editarea

unui document `ntr-un procesor de text. La acest

aspect contribuie [i interfa]a intuitiv\, al\turi de

wizard-ul care face foarte u[oar\ folosirea sa.

Programul include un num\r `nsemnat de imagini

[i template-uri care nu necesit\ decât

introducerea datelor personale [i eventual

printarea. Am g\sit ca fiind deosebit de util\

baza de date `n care se pot salva textele

introduse pentru un num\r nelimitat de persoane,

`n vederea refolosirii lor pe viitor.

FACILIT|}I

Pot fi introduse elemente text, imagini, borduri,

cercuri, linii [i chiar coduri de bare (a c\ror

utilitate `nc\ n-am descoperit-o). Textul poate fi

orientat orizontal sau vertical [i poate fi rotit `n

orice unghi, poate lua forma unui arc de cerc [i `i

pot fi aplicate efecte de umbr\. Pentru editarea

propriet\]ilor se folose[te un meniu comun, care

se modific\ `n func]ie de elementul selectat.

Aranjarea acestora se poate face [i cu mouse-ul

sau prin intermediul s\ge]ilor, dar modul cel mai

precis este introducerea distan]elor de la

margini. Dimensiunile c\r]ilor de vizit\ pot fi u[or

modificate sau salvate [i se pot aplica chiar

ulterior edit\rii elementelor. Salvarea se face

atât `n formatul propriu, cât [i ca imagine, `n

vederea trimiterii prin e-mail, eventual.
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Player multimedia

BSPlayer 1.0

Webteh

www.bsplayer.org

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

1.0

Windows 98/Me/2000/XP

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ func]ionalitate ridicat\

+ consum redus de resurse

+ gratuit

- playlist superficial

Verdict

� � � � �

Player multimedia

RealPlayer 10 beta

RealNetworks

www.real.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

10 beta

Pentium II 350MHz, 64MB RAM

-

Freeware/Shareware (29.99$)

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

File catalog

WhereIsIt? 3.55

Robert Galle

www.whereisit-soft.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

3.55

16MB RAM

-

Shareware (39.95$)

Contact 

Evaluare general\

+ managementul catalogurilor

+ plug-in-uri

+ modul de generare a rapoarte

+ interfa]\ simpl\

Verdict

� � � � �

Unul dintre cele mai populare playere

multimedia, BSPlayer a ajuns de curând la

versiunea 1.0. Pe lâng\ `mbun\t\]irile de rigoare,

noua versiune aduce [i un plus de stabilitate,

care a lipsit versiunilor anterioare.

INTERFA}|

Fereastra programului poate fi modificat\ prin

intermediul skin-urilor, iar func]iile principale se

acceseaz\ u[or, chiar `n timpul rul\rii, din meniul

contextual, care poate fi apelat prin click

dreapta.

FUNC}IONALITATE

Pe lâng\ majoritatea formatelor video, BSPlayer

suport\ [i fi[iere audio cum ar fi 3ivx, asf, wav,

mp3, ogg, iar cu ajutorul lui DirectX 9 pot fi

vizualizate chiar [i cele mai uzuale formate de

imagine: jpeg, gif, bmp. Acestea sunt tratate

totu[i ca simple func]ii adi]ionale, BSPlayer

r\mânând la baz\ un player video, majoritatea

facilit\]ilor sale fiind concentrate `n acest sens.

Managementul subtitr\rilor este deosebit de bun,

putând fi setate fonturile, culoarea textului [i a

fundalului, pozi]ia etc. Programul va `nc\rca

automat subtitrarea dac\ aceasta se g\se[te `n

acela[i director cu filmul [i are denumirea

identic\. Foarte util\ ([i `n acela[i timp pu]in

cunoscut\) este posibilitatea de corectare a

timpilor de afi[are a subtitr\rilor (`n cazul `n care

nu corespund dialogurilor) cu ajutorul

combina]iilor de taste ctrl + s\geat\ stânga,

respectiv ctrl + s\geat\ dreapta. O noutate

controversat\ este modificarea automat\ a

dimensiunii fonturilor `n func]ie de lungimea

subtitr\rii, astfel `ncât aceasta s\ `ncap\ pe

ecran f\r\ a se lungi pe mai multe rânduri. 

~n cazul `n care colec]ia de CD-uri sau dischete

(dac\ mai este cazul) de care dispune]i a luat

propor]ii, iar g\sirea unui anumit fi[ier sau

localizarea unui CD r\t\cit a devenit aproape

imposibil\, atunci e cazul s\ apela]i la un

program de catalogare [i organizare a acestora.

WhereIsIt? este unul dintre cele mai cunoscute

programe pentru catalogarea mediilor de stocare.

INTERFA}|

Programul dispune de o interfa]\ simpl\ [i

intuitiv\, gen Explorer, cu un grad ridicat de

personalizare. Este inclus [i un "language editor"

cu ajutorul c\ruia pot fi traduse meniurile [i

dialogurile.

FACILIT|}I

Pot fi catalogate orice fel de fi[iere: colec]ii de

CD-uri audio, mp3-uri, programe, documente,

imagini etc. Este de men]ionat posibilitatea

scan\rii `n interiorul arhivelor, dar aceast\

opera]iune poate fi de lung\ durat\ `n cazul 

CD-urilor sau dischetelor. Cu ajutorul plug-in-urilor

pot fi importate automat descrierile fi[ierelor

scanate. Spre exemplu, la scanarea fi[ierelor mp3

vor fi importate automat [i tag-urile acestora (dac\

sunt editate), iar `n cazul filmelor poate fi

importat\ o scurt\ prezentare de pe site-ul

www.imbd.com. Organizarea con]inutului scanat

este [i ea foarte bun\, putându-se crea grupuri,

subgrupuri, categorii etc. Prin intermediul

categoriilor se poate specifica [i loca]ia mediului

respectiv. Foarte bine implementat\ este [i func]ia

de generare a rapoartelor `n format html, xml, rtf

sau tabele Excel. Pentru acestea exist\ modele

predefinite, care pot fi configurate, editate [i

salvate. Pentru a nu se ajunge la dimensiuni

exagerate, catalogul poate fi compresat.

+ organizarea con]inutului media digital

+ num\rul mare de medii portabile [i formate suportate

+ accesarea con]inutului digital online prin Music Guide

- rularea nesatisf\c\toare a fi[ierelor media online

De curând a fost lansat\ o versiune de test a lui

RealPlayer 10, care `ncearc\, [i `n mare m\sur\

reu[e[te, s\ extind\ utilizarea sa de la formatul

propriu de fi[iere accesate pe Internet cu

ajutorul tehnologiei streaming la `ntregul

con]inut media digital. 

INTERFA}|

Cum era de a[teptat, noua variant\ dispune de o

interfa]\ schimbat\, care face mai u[or accesul la

muzica [i filmele stocate pe harddisk sau

accesate direct de pe Internet. Sunt prezente trei

moduri de vizualizare: Normal, Toolbar (similar

celui din Windows Media Player 9) [i Theater.

FACILIT|}I

Ofer\ suport pentru principalele formate media,

incluzând formatul AAC, fiind recunoscute peste

50 de medii portabile, de la telefoane mobile la

playere mp3. Cu ajutorul noului modul Music&My

Library se face mai u[or organizarea con]inutului

digital, incluzând aici atât melodiile [i

videoclipurile stocate pe harddisk, cât [i cele

accesate pe Internet sau pe posturile de radio

online. Noile facilit\]i LivePause [i PerfectPlay

permit (cel pu]in teoretic) oprirea sau derularea

`nainte [i `napoi a con]inutului media online, f\r\

`ntreruperea rul\rii. Acest lucru depinde `n mare

m\sur\ de calitatea conexiunii, programul oferind

set\ri standard `n func]ie de viteza acesteia. ~n

timpul test\rii noastre, oprirea temporar\ [i

repornirea videoclipurilor s-au efectuat `ntr-adev\r

f\r\ `ntreruperi. Din p\cate, nu se poate spune

acela[i lucru [i despre derularea `nainte sau

`napoi, care a dus la scurte `ntreruperi. De[i este

o versiune beta, nu a ridicat nici un fel de

problem\ de stabilitate, neblocându-se nici

m\car o sigur\ dat\ `n timpul test\rii.
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Opera Software

www.opera.com

Browser web

Opera 7.23

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Tip de licen]\

7.23

Pentium, 16MB RAM – f\r\ Java

Pentium 166MHz, 32MB RAM – cu Java

Adware

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ vitez\

+ interfa]\

+ client de e-mail

- suport precar pentru JavaScript

PIMOne Computing

www.pimone.com

Personal Information Manager

PIMOne 1.1

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Tip de licen]\

1.1

Pentium 100MHz, 16MB RAM

Shareware (24.95$ Standard;

37.95$ Gold)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ interfa]\ comprehensiv\

+ accesarea simpl\ a ferestrelor de

introducere a datelor

- nu pot fi create leg\turi

WinTools Software

www.wintools.net

Utilitar sistem

WinTools.net

Professional 3.6.1

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

3.6.1

486, 16MB RAM

-

Shareware (39.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ num\r mare de facilit\]i

+ set\ri de siguran]\

+ u[urin]\ `n utilizare

- pre]

Emil Fickel

www.efsoftware.com

File manager

EF Commander 

Free 3.80

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

3.80

Windows 98/Me/NT/2000/XP

-

Freeware

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ interfa]\ simpl\

+ acces u[or la func]ii

+ gratuit

- facilit\]i pu]ine

Pentru a face o concuren]\ real\

browser-ului de la Microsoft,

celelalte programe trebuie s\ aib\ o

serie de calit\]i care s\ atrag\

aten]ia utilizatorilor. Opera este

browser-ul cu cea mai accentuat\

ascensiune din ultimul timp.

VITEZ|

Opera este un browser cu adev\rat

rapid, viteza fiind principalul s\u

atu. Acest aspect este mai evident `n

cazul unei conexiuni lente [i se

concretizeaz\ `n viteza de `nc\rcare

a paginilor, sensibil mai bun\ decât

la celelalte browsere [i, mai ales,

prin timpii excelen]i de `nc\rcare a

paginilor deja vizitate. De sporul de

vitez\ conferit de Opera pot profita

[i noroco[ii care dispun de o l\]ime

considerabil\ de band\, deoarece `n

fereastra de configurare a re]elei se

poate stabili num\rul de conexiuni la

un singur server (care poate ajunge

[i pân\ la 128 de conexiuni).

FUNC}IONALITATE RIDICAT|

Opera impresioneaz\ prin facilit\]ile

bine implementate, din care amintim

eficientul pop-up stopper, clientul de

e-mail M2, bara de c\utare,

managerul de download integrat.

Deosebit de util\ se dovede[te a fi

func]ia "mouse gesture", cu ajutorul

c\reia se pot efectua cele mai

importante opera]ii [i la care cei

obi[nui]i cu ea nu vor mai putea

renun]a.

Pentru prevenirea, repararea [i

cre[terea vitezei de rulare sau a

siguran]ei sistemului de operare,

poate fi folosit cu succes utilitarul

WinTools.net Professional.

FACILIT|}I

Func]iile programului sunt `mp\r]ite

`n [apte module care au acela[i scop:

`ntre]inerea sistemului. Primul

modul, Clean Un, se ocup\ cu

[tergerea urmelor l\sate de

programele dezinstalate: intr\ri `n

regi[tri, directoare sau fi[iere. Acest

lucru se realizeaz\ prin crearea unui

punct de control `nainte de

instalarea unui program [i analizarea

tuturor modific\rilor f\cute dup\

finalizarea procesului de instalare.

Scan Files este responsabil cu

eliberarea spa]iului de pe harddisk

prin detectarea [i [tergerea fi[ierelor

nefolositoare, cum ar fi cele

temporare, diverse log-uri, cookie-uri

sau fi[iere cu dimensiunea 0. Pentru

repararea sau eliminarea cheilor

nefolositoare din regi[tri poate fi

folosit Scan Reg. Start Up este

modulul prin intermediul c\ruia pot

fi vizualizate [i, eventual,

dezactivate programele care pornesc

odat\ cu sistemul de operare.

Cre[terea vitezei de rulare (a

sistemului [i a conexiunii la Internet)

este obiectivul principal al lui Tweak

UI [i Net Tweak, care includ un

num\r mare de func]ii utile pentru

setarea sistemului.

Concepute `n scopul `nlocuirii

Explorer-ului din Windows,

managerele de fi[iere `nglobeaz\ un

num\r mare de facilit\]i pentru

gestionarea fi[ierelor, respectiv a

directoarelor. Spre deosebire de

acestea, caracteristicile de baz\ ale

lui EF Commander sunt simplitatea [i

func]iile s\r\c\cioase de care

dispune. Motivul pentru care acest

program ar putea `nlocui Windows

Explorer este similitudinea cu

b\trânul Norton Commander.

INTERFA}|

Programul dispune de o interfa]\

pl\cut\ care faciliteaz\ accesul la

func]iile de baz\, care pot fi accesate

direct de pe toolbar. Tot pe toolbar

pot fi amplasate butoane pentru

lansarea celor mai folosite programe.

FUNC}IONALITATE

EF Commander ofer\ func]ii

minimale pentru realizarea

principalelor opera]iuni asupra

fi[ierelor [i directoarelor: copiere,

[tergere, mutare, vizualizare,

editare, redenumire. Pentru c\utarea

anumitor fi[iere se poate opta fie

pentru func]ia de c\utare implicit\

din Windows, fie pentru cea

integrat\ `n program. ~i lipsesc

func]ii importante, cum ar fi un

viewer intern, posibilit\]i de

arhivare/dezarhivare, redenumirea

mai multor fi[iere simultan sau

folosirea plug-in-urilor.

PIM-urile (Personal Information

Managers) sunt alternativele

electronice la clasicele agende. Din

aceast\ categorie face parte [i

PIMOne, un program nou care promite.

INTERFA}A

Un rol important `n utilizarea acestor

programe `l are interfa]a. ~n cazul lui

PIMOne aceasta este cât se poate de

comprehensibil\, permi]ând

introducerea datelor f\r\ dificultate.

FACILIT|}I

Programul este `mp\r]it `n mai multe

module. Modulul Contact este cel care

faciliteaz\ introducerea [i editarea

datelor de contact, fiind posibil\

organizarea lor pe categorii. Pot fi

importate intr\rile din agenda din

Windows. Din p\cate, contactarea

unei persoane `nregistrate `n agend\

(fie prin e-mail, fie prin telefon) nu

poate fi f\cut\ direct din program,

facilit\]ile acestuia limitându-se la a

stoca datele respective. Plan este

modulul `n care pot fi notate

evenimentele importante (anivers\ri,

`ntâlniri etc). Spre deosebire de

celelalte programe de acela[i gen (`n

care evenimentele introduse pot fi

vizualizate `n mai multe feluri: zilnic,

s\pt\mânal, lunar sau chiar anual),

PIMOne ofer\ un singur mod de

vizualizare, cel lunar. ~n Diary pot fi

introduse `nsemn\ri personale, iar `n

Notes, dup\ cum `i spune [i numele,

se pot crea scurte noti]e.



Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucure[ti 1
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Ana Maria Oana

anaoana2001@yahoo.com

"V\ mul]umesc c\ mi-a]i publicat, pe parcursul anului,

câteva lucr\ri care au fost apreciate de c\tre

dumneavoastr\ [i sper c\ [i de c\tre cititori. V-am ata[at `n

acest e-mail ultimele mele lucr\ri, care sunt o serie de trei

concepte diferite ce `nconjoar\ existen]a omenirii, dar care

au la baz\ aceea[i stare de reverie, de melancolie. Tehnic

vorbind, am abordat din nou stilul `mbin\rii de imagini

pentru a-mi cunoa[te limitele superioare.”

Radu Angelescu

construct@email.as.ro

Inten]ia este bun\, [i imaginea este mai complet\ decât multe

altele pe care le primim de la `ncep\tori. Problema este c\ trebuia

s\ insi[ti mai mult pe jocul de lumini [i umbre, s\ asortezi

coloristic texturile, `ncât rezultatul s\ nu fie a[a strident ca `n

momentul de fa]\ [i, `n general, s\ te ocupi mai mult de finisarea

scenei. Mai `ncearc\.
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Alex Balogh

alexbalogh84@yahoo.com

Imaginile nu impresioneaz\ prin abilit\]ile tehnice, ci prin

`nclina]ia artistic\ a cititorului nostru Alex. Imaginile sunt

realizate `n Bryce 5 [i au fiecare gra]ie [i sunt mai mult decât o

simpl\ copie a ceva existent `n natur\. Esen]a lor este abstract\,

dar fiecare transmite un sentiment, care poate coincide sau nu

cu ce a vrut artistul s\ comunice. Dar cel pu]in ele “vorbesc”,

ceea ce este mai mult decât se poate spune despre alte imagini

impresionante din punct de vedere tehnic pe care le primim.

Andrei Brovcenco

pitrovici@yandex.ru

Am selec]ionat aceast\ imagine din

grupul pe care ni l-ai trimis pentru

c\ are cel mai mare poten]ial. Dac\

ai fi folosit un material care s\

simuleze mai bine cromul `n locul

celui mult prea reflexiv din

imagine [i o solu]ie de iluminare

global\, crea]ia ta ar fi ar\tat mult

mai bine [i ar fi fost mai apreciat\.

Sfatul este valabil [i pentru

celelalte imagini pe care ni le-ai

trimis, dar care sunt mult sub

standardul nostru de calitate.
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Efectele speciale din “Elf”, un film cu, dar nu [i despre, Mo[ Cr\ciun

Iluziile de altadata

NU {TIU DAC| A}I OBSERVAT, DAR DIN MOTIVE

cel pu]in bizare, distribuitorii români au ezitat s\

aduc\ filme “de Cr\ciun” la sfâr[itul anului

trecut. Tocmai când anul acesta chiar eram 

`ntr-o dispozi]ie sentimental\ [i a[ fi vrut s\ v\d

un film cu Mo[ Cr\ciun. A[ fi putut totu[i s\ m\

`mpac cu faptul c\ `n eterna [i fascinanta

Românie nu se serbeaz\ Cr\ciunul la cinematograf

dac\ printr-o turnur\ de evenimente mai mult

decât paradoxal\, factorii de decizie nu ar fi

hot\rât ca premiera filmului “Elf” s\ aib\ loc nici

mai devreme, nici mai târziu decât pe 5 martie

anul acesta.

E adev\rat c\ este vorba de un om care este

crescut de elfii lui Mo[ Cr\ciun la Polul Nord, ca

[i cum personajul interpretat de comicul Will

Ferrell ar fi fost unul de-al lor. {i povestea cu

elfii este mai americ\neasc\ prin natura ei, la fel

ca [i Rudolf cel cu nasul ro[u. Dar, oricât de

dispus a[ fi c\tre compromisuri, nu m\ pot

convinge s\ v\d o poveste hibernal\ cu reg\siri

emo]ionante de s\rb\tori la trei luni dup\

Cr\ciun. Chiar nu pot. A[a c\ am v\zut-o `nainte,

f\r\ s\ m\ mai duc la cinematograf. Astfel `ncât

s\ v\ pot povesti cum st\ cu efectele speciale.

Will Ferrell joac\ rolul unui om pe nume Buddy,

crescut de elfi la Polul Nord. Dac\ la vârsta

copil\riei diferen]ele de dimensiuni nu erau

vizibile, când Buddy devine adult `n\l]imea sa

`ncepe s\ pun\ probleme elfilor, oricât de

`n]eleg\tori [i prieteno[i ar fi ei. Astfel c\ el este

trimis de Mo[ Cr\ciun s\ `[i g\seasc\ rostul `n

lumea larg\, naivitatea lui dând na[tere la o

mul]ime de `ncurc\turi amuzante. Cam la fel cum

se `ntâmpla `n alt\ comedie renumit\, pe nume

“Big”, cu pe atunci necunoscutul Tom Hanks.

Pentru Elf supervizor al efectelor speciale a

fost Joe Bauer, care poate v\ este cunoscut prin

intermediul muncii similare pe care a depus-o

pentru Final Destination 2. Elf era `n mod evident

un proiect diferit, `n primul rând pentru c\

implica mai pu]ine efecte speciale, dar [i pentru

c\ abordarea trebuia s\ fie diferit\, fiind `n

principal o comedie, nu un film horror cu tente

SF. Dorin]a produc\torilor era ca filmul s\ dea

sentimentul de nostalgie, toate efectele speciale

trebuind s\ par\ f\cute “ca alt\dat\”.

Astfel, la `nceputul filmului ve]i putea urm\ri

o anima]ie stop-motion creat\ `n sistemul 

Rankin-Bass, care are doar 12 frame-uri de

anima]ie pe secund\, `n loc de 24. Pentru fiecare

schimbare de pozi]ie a miniaturilor (vezi glosarul

al\turat, pentru o explica]ie a anima]iei stop-

motion) se captureaz\ dou\ cadre, `n loc de unul

singur. Rezultatul este mai sacadat [i mai pu]in

fluid, dar se potrive[te cu acea nostalgie pe care

doreau s\ o exprime produc\torii. Echipa de

efecte speciale a mers atât de departe cu efectele

de epoc\, `ncât `n loc s\ creeze o carte imens\ pe

calculator, ei au reconstruit-o `n realitate [i au

animat-o prin metoda stop-motion, folosind

monofilamente pentru a o ]ine suspendat\ pentru

a mi[ca paginile. Cartea avea o grosime de peste

60 de centimetri [i cânt\rea 30 de kilograme.

~ntr-o alt\ scen\, Buddy merge al\turi de

Leon The Snowman, unul din personajele din film,

[i discut\ cu el. Leon nu este creat pe calculator,

ci este o machet\, [i partea cea mai dificil\ a

fost transpunerea vorbirii. Macheta avea o gaur\

`n loc de gur\ [i avea aproximativ 20 de guri `n

diverse pozi]ii, care erau plasate `n diferite cadre

calculate dup\ un story board. Calculatorul a

intervenit pentru a ad\uga urme `n zapad\ `n

spatele lui Leon prin procedura de displacement,

pentru a crea fulgi de z\pad\ `n aer [i pentru a

combina secven]ele filmate separat. 

Ini]ial, rolul lui Leon a fost jucat de un actor

`mbr\cat cu un costum cu markere, pentru a-l

ajuta pe Will Farrell s\ rela]ioneze cu personajul

virtual [i pentru a putea sincroniza cele dou\

film\ri `ncât s\ par\ una singur\.

Calculatorul a mai jucat un rol important `n

crea]ia unei b\t\i cu z\pad\. Din cauza num\rului

mare de persoane implicate [i problemelor care

]ineau de acurate]ea ]intirii cu bulg\ri, s-a decis

ca doar aruncarea s\ fie filmat\ live-action,

bulg\rii `n aer [i momentele `n care se sp\rgeau

lovind pe cineva s\ fie ad\ugate pe calculator.

Precizia cu care Will Ferrell `l love[te pe un pu[ti

la mare distan]\ este, fire[te, artificial\.

P\durea de acadele pe care o pute]i vedea `n

film s-a dorit la `nceput a fi o pictur\ pe sticl\

(glass matte) `n trei straturi, dar nu a ie[it cum

trebuie, astfel c\ s-a apelat la un artist de la

Matrix, care le-a f\cut un tablou, pe care l-au

scanat `n Photoshop, i-au cur\]at micile defecte

[i l-au predat mai departe unei companii numite

Amalgamated Pixel, care s-a ocupat cu

redimensionarea lui pân\ la o suprafa]\ de

2000x2000 de pixeli [i o rezolu]ie de 1200dpi,

astfel `ncât s\ poat\ fi folosit pentru compositing

`n film f\r\ s\ arate dezastruos.

La finalul filmului exist\ o secven]\ de

urm\rire cu s\nii zbur\toare creat\ `n `ntregime

pe calculator. {ase companii de efecte speciale

au lucrat trei luni la aceast\ secven]\ de dou\

minute: Pixel Liberation Front a creat o

previzualizare a anima]iei, Rhythm&Hues a creat

o sanie [i un grup de reni cu un fotorealism greu

de pus la `ndoial\, Fuzzy Logic a `nl\turat firele

care `i sus]ineau pe actori la filmare, Blackpool

Studios a creat fundaluri pictate cu magazinul

prin fa]a c\ruia trebuia s\ zboare una dintre

s\nii, Gentle Giant i-a scanat pe actori, iar

Digital Dimension a ad\ugat decora]iuni de

Cr\ciun peste tot unde era nevoie [i a combinat

secven]ele.

Adrian Dorobãt
,
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Un scurt glosar de termeni

Lumea efectelor speciale
CA ORICE INDUSTRIE, {I INDUSTRIA EFECTELOR

are jargonul ei, folosit intens de cei ini]ia]i [i

care poate p\rea ca o limb\ str\in\ nou-veni]ilor.

~n cele ce urmeaz\ vom `ncerca s\ l\murim unii

dintre cei mai folosi]i termeni, astfel ca pe viitor

aceast\ rubric\ s\ v\ fie ceva mai clar\.

Animatronics: p\pu[i care reprezint\ oameni,

animale sau alte creaturi, controlate de un

operator manual, prin intermediul unei

telecomenzi radio sau prin intermediul

calculatorului. Au fost `nlocuite de-a lungul

timpului cu personaje create `n `ntregime pe

calculator. 

Anima]ie stop-motion: o tehnic\ prin care o

miniatur\ este mi[cat\ incremental printr-o gam\

de mi[c\ri, fiecare schimbare fiind imortalizat\

pe un cadru de film. Când secven]a este rulat\ la

viteza conven]ional\  de 24 de cadre pe secund\

se creeaz\ impresia c\ miniatura se mi[c\.

Tehnica este folosit\ destul de des [i `n zilele

noastre, de exemplu `n filmele “Chicken Run” [i

“Wallace&Grommit”, videoclipul Panselu]a de la

Grupul Sanitar etc.

CGI (computer generate imagery): imagini

create prin intermediul unui computer. Mai sunt

`ntâlnite [i sub numele prescurtat de CG

(computer graphics). Adesea, acest termen este

folosit pentru a descrie anima]ia digital\

realizat\ pe calculator.

Compositing (combinare): combinarea a dou\

sau mai multe imagini individuale `ntr-un singur

cadru de film prin mijloace fotografice sau

digitale. La `nceputurile cinematografiei

combinarea se f\cea prin metode primitive: o

parte din scen\ era mascat\ cu un panou negru,

se filma secven]a ca atare, apoi filmul era

derulat `napoi, panoul era `nl\turat [i scena se

filma din nou pentru a expune [i partea anterior

mascat\. ~n secolul 21, combinarea se face

aproape exclusiv pe calculator, rola de film fiind

scanat\ direct `n calculator, `n caz c\ filmarea nu

este digital\ de la bun `nceput, iar imaginile sunt

combinate digital `ntr-un program gen Shake,

Combustion etc. [i transformate `ntr-un singur

cadru care apoi este transpus `napoi pe film, dac\

asta se dore[te.

Digitizare: folosind scanere laser 3d care se

rotesc `n jurul unui model, speciali[tii `n efecte

speciale pot captura informa]ia topografic\ a

unei sculpturi sau a unui actor, acesta ajungând

`n calculator sub forma unei suprafe]e 3D care

poate fi modificat\ [i animat\.

Efecte mecanice (mai sunt numite efecte

practice sau fizice): efecte create pe loc `n fa]a

camerei, care adeseori nu mai au nevoie de

manipulare fotografic\: ele includ efecte

pirotehnice, animatronics, efecte de machiaj,

zbor sus]inut de fire etc.

Efecte pirotehnice: utilizarea controlat\ a unor

materiale incendiare pentru a crea explozii, foc

[i fum. Tind s\ fie `nlocuite de CGI, dar focul

creat pe calculator nu este `nc\ suficient de

realist. Adesea, ele sunt doar “`nfrumuse]ate”

virtual dup\ ce sunt create prin mijloace

obi[nuite.

Element: o imagine sau un cadru care va fi

combinat\ cu alte imagini sau cadre pentru a

crea o `ntreag\ secven]\ de efecte speciale

Expunere multipl\: fotografierea a dou\ imagini

`n acela[i cadru de film.

Filmare cu ecran albastru (sau ecran verde): o

tehnic\ de filmare a unui personaj `n fa]a unui

panou albastru sau verde, care apoi este eliminat

din film prin procedee optice (metod\ deja

dep\[it\) sau digitale, dând posibilitatea ca

personajul s\ fie izolat [i s\ fie combinat cu un

alt element. Adesea, personajele sunt filmate `n

fa]a unui ecran albastru pentru ca apoi s\ fie

plasate `ntr-o scen\ diferit\ sau `ntr-un decor

miniatural.

Gag: r\mas din preistoria cinematografiei, acest

termen denume[te un efect special. Mai este

`ntâlnit [i sub numele de trick (truc).

Glass shot: un decor pictat pe sticl\ [i pozi]ionat

`n fa]a camerei, apoi filmat `n a[a fel `ncât s\

par\ c\ face parte din scen\. Efect folosit tot

mai rar, pentru c\ a fost `nlocuit cu 

compositing-ul digital.

Matte painting: termenul de matte este asimilat

cu “masc\”. Pictarea de m\[ti se f\cea pentru a

crea fundaluri foarte detaliate care apoi s\ fie

combinate cu ac]iunea din prim-plan sau cu

miniaturi. Ini]ial erau pictate pe sticl\, dar mai

nou arti[tii prefer\ s\ le creeze pe calculator.

M\[ti pictate au fost folosite `n Matrix, pentru

scena `n care Morpheus `i ilustreaz\ lui Neo cum

arat\ lumea real\. Ele au mai fost folosite

extensiv [i `n trilogia Lord of the Rings. ~n ambele

cazuri, ele au fost pictate manual, cu pensula pe

[evalet [i apoi scanate `n calculator.

Morphing: transformarea animat\ a unei imagini

`n alta prin deformarea gradual\ a primei imagini

astfel ca anumite puncte-cheie din aceasta s\

ajung\ `n pozi]ii corespunz\toare cu 

punctele-cheie din imaginea-]int\.

Motion capture: o modalitate de a anima realist

un personaj digital. Un actor face mi[c\rile pe

care se presupune s\ le fac\ personajul animat.

El este de obicei `mbr\cat `ntr-un costum special,

dotat cu markere albe. Caracteristicile mi[c\rilor

sale, cum ar fi ritmul [i lungimea pa[ilor, sunt

captate de camere prin intermediul unui software

special. Fi[ierele de motion capture sunt folosite

apoi pentru a anima personajul digital pe care

actorul `l reprezint\. Gollum, din Lord of the

Rings, a fost animat prin aceast\ modalitate.

Motion-control camera: o camer\ controlat\ de

un computer, care poate fi programat\ s\

reproduc\ perfect aceea[i mi[care de oricâte ori

este nevoie. Cu ajutorul unei astfel de camere,

mai multe elemente pot fi filmate `n acela[i fel,

permi]ând imaginilor s\ fie aliniate pentru

combinare.

Rear projection: o secven]\ de fundal filmat\

anterior este proiectat\ pe un ecran `n spatele

actorilor `ntr-un studio pentru a crea iluzia c\ ei

se afl\ `n loca]ia reprezentat\ de fundal. Se

folose[te din ce `n ce mai rar.

Renderfarm: randarea este procesul de “pictare”

pe un ecran a unei scene `n func]ie de modelele

geometrice, texturile [i iluminarea create de

utilizator. Acest proces este foarte complex [i

depinde foarte mult de performan]a computerului

pe care este rulat\ randarea. Timpii de randare

pentru un singur cadru de film pot varia `ntre

minute, ore [i chiar zile `ntregi. O ferm\ de

randare este un ansamblu de computere care

lucreaz\ la acela[i proiect, randând cadre

diferite ale aceleia[i secven]e sau p\r]i diferite

ale aceluia[i cadru. Fermele de randare pot fi

`nchiriate pentru anumite proiecte [i folosesc

sisteme obi[nuite de anima]ie ca 3d studio max.

Rotoscoping: combinarea a dou\ imagini este

destul de simpl\ dac\ obiectele din ele r\mân la

aceea[i distan]\ unele de altele [i de privitor. Dar

dac\ distan]ele respective se schimb\ [i, de

exemplu, unul dintre personaje vine c\tre

privitor `n timp ce mul]imea din fundal se

`mpr\[tie, imaginile trebuie combinate prin

procesul de rotoscopie pentru a men]ine o

perspectiv\ constant\ [i pentru a da iluzia c\

ac]iunea din imaginile combinate se petrece 

`ntr-un spa]iu 3D, cu personajul principal `n

mijlocul mul]imii.

Secven]\ de substitu]ie: un efect special `n care

camera este oprit\, actorii “`nghea]\” pe pozi]ie [i

un obiect sau un actor este schimbat cu un altul.

Sync, synching: procesul de sincronizare a dou\

elemente astfel `ncât s\ par\ c\ se mi[c\ la fel,

relativ, una la alta.

Wire-removal: procesul prin care sunt eliminate

digital sau fotografic firele sau cadrele care

sus]in un obiect astfel ca acesta s\ apar\ c\

plute[te sau zboar\.

Adrian Dorobãt
,
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NAVIG|RII onlineXtrem
http://www.worldnews.com

http://microsoft.toddverbeek.com

http://www.hardwarecentral.com

http://searchenginewatch.com

GameSpy este un site pe gustul `mp\timi]ilor de jocuri, indiferent de vârst\. Con]ine

articole despre cele mai noi jocuri `mpreun\ cu cerin]ele de sistem [i datele de apari]ie

ale celor ce urmeaz\ s\ fie lansate. De[i cele mai numeroase jocuri prezentate pe site

sunt cele de PC, nu au fost uitate nici celelalte platforme: PS2, XBOX sau N-GAGE. Dac\

nu reu[i]i s\ trece]i de un anumit nivel, sau vre]i ca personajul vostru s\ fie cel mai

tare din parcare, atunci poate ar trebui s\ accesa]i sec]iunea de cheat-uri.

http://www.gamespy.com

De[i este o s\rb\toare

“importat\” din Stale Unite,

Ziua `ndr\gosti]ilor `ncepe s\

prind\ din ce `n ce mai mult

[i la români. Pe acest site

ve]i putea citi legenda care

st\ la baza acestei zile, al\turi de modul de s\rb\torire

`n diverse ]\ri ale lumii, o mul]ime de felicit\ri virtuale

adecvate ocaziei, poezii, glume [i bancuri pe seama

`ndr\gosti]ilor [i multe altele. Cei singuri `[i pot chiar

g\si perechea online prin intermediul acestui site.

Navigare la `ntâmplare

http://www.fotomagazin.ro

Ini]iativa lunii

“Unul dintre criteriile majore ale

artei este unicitatea, iar

fotografiile reu[ite sunt unice [i

spun mai mult decât 1000 de

cuvinte”. Despre fotografie `n

general este vorba [i pe acest site, unde ve]i g\si resurse

importante pentru a `nv\]a sau a v\ perfec]iona `n arta

fotografierii, indiferent dac\ este digital\ sau clasic\. Dac\

a]i ales fotografierea digital\, iar fotografiile f\cute nu au

ie[it cum spera]i, pute]i `nv\]a aici câteva tehnici de

eliminare a defectelor cu ajutorul programului Photoshop.

http://www.classical.net

MEDIA ONLINE

AUDIO

http://science.ksc.nasa.gov

/shuttle/countdown/video

/video.html

VIDEO

Agen]ia spa]ial\ NASA de]ine un

post de televiziune propriu, care

poate fi urm\rit [i pe Internet cu

RealPlayer. Postul emite `n direct

de la centrul spa]ial Kennedy [i

difuzeaz\ emisiuni documentare

despre ac]iunile `ntreprinse de

NASA, descoperirile recente [i

posibilele aplica]ii ale acestora. ~n

plus, sunt transmise, tot `n direct,

principalele evenimente ale

agen]iei, iar pentru cei care nu

dispun de o conexiune rapid\,

sunt afi[ate imagini `n timp real

ale emisiunilor `n curs, modificate

la intervale scurte de timp.

Xplorer

Xplorer Xtrem

Ultima or\ | Feature | Test comparativ | Laborator | Galerii Xtreme | Efecte speciale | Xplorerhobby
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http://www.twilightbridge.com/hobbies/festivals

/valentine/index.htm

Pentru iubitorii de muzic\

clasic\, acest site este o

adev\rat\ min\ de aur, con]inând

o enorm\ baz\ de date despre

tot ceea ce reprezint\ acest gen

de muzic\, de la date biografice

[i repertoriul marilor

compozitori, la articole [i

prezent\ri ale operelor (peste

2800) pân\ la link-uri c\tre

site-uri de unde pot fi cump\rate

albumele preferate `nso]ite de

recomand\ri. Sunt descrise cele

mai importante tr\s\turi ale

perioadelor muzicale [i modul `n

care acestea au evoluat de-a

lungul timpului.

WorldNews Network este unul dintre cele mai bune [i mai complete site-uri de [tiri,

acestea fiind publicate pe site la scurt timp dup\ apari]ie. {tirile sunt `mp\r]ite pe

categorii, `n func]ie de domeniu sau de zona geografic\. Pentru România exist\ o

sec]iune cu [tiri culese din presa local\. Un lucru poate obi[nuit pentru ultima

perioad\ este faptul c\ prima pagin\ este acaparat\ `n propor]ie covâr[itoare de

[tirile despre r\zboi sau despre lumea arab\. 

Programele pe care le utiliz\m pe calculatorul nostru sunt expresia propriei noastre

voin]e. Acest site intitulat “Just Say No To Microsoft” ne prezint\ alternative (multe

dintre ele gratuite sau open source) la sistemul de operare, pachetul office [i celelalte

programe care poart\ semn\tura Microsoft. Autorii justific\ crearea site-ului prin

afirma]ia conform c\reia “Microsoft nu este r\u...”, dar “consumatorii au de suferit” `n

primul rând “din punct de vedere financiar”. {i cine-i poate contrazice?

Vizitând periodic acest site, ve]i fi la curent cu cele mai noi componente hardware

de pe pia]\ [i cu evolu]ia pre]urilor din acest domeniu. Componentele sunt

prezentate pe larg atât ca specifica]ii oficiale ale produc\torilor cât [i din punctul

de vedere al utilizatorilor care le-au folosit [i `[i exprim\ propria p\rere pe forum.

Sunt publicate articole cu reprezentan]ii marilor companii produc\toare de

componente, sisteme sau monitoare.

Acest site este o important\ resurs\ de informa]ii pentru ceea ce `nseamn\ motor de

c\utare `n general [i importan]a acestuia `n web-ul modern. Sunt prezente ultimele [tiri,

cele mai noi facilit\]i oferite de motoarele de c\utare, descrierea modului de func]ionare

a acestora, sfaturi pentru rafinarea c\ut\rii `n vederea g\sirii rapide a informa]iilor

c\utate. Dac\ ave]i un site care vre]i s\ fie listat de un motor de c\utare pentru a cre[te

num\rul vizitatorilor ve]i g\si deosebit de utile informa]iile de pe acest site.
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~ntre telefon mobil [i consol\ de jocuri

Nokia N-Gage
N-GAGE A MARCAT ~NCEPUTUL UNEI

noi strategii pentru Nokia, fiind

primul terminal mobil dedicat

jocurilor. Acest hibrid

multifunc]ional a prins `n cele din

urm\ la public, `n ciuda unui start

nu tocmai `ncurajator. 

Lansarea la scurt timp a unor

terminale ca Nokia 7700 sau Nokia

6600 ar putea sugera c\ N-Gage a

fost un experiment, Nokia

`mbun\t\]indu-[i apoi oferta pe

baza reac]iilor publicului. Desigur,

aceasta este doar o presupunere,

cele dou\ modele pomenite mai sus

]intind mai multe tipuri de public `n

afara pasiona]ilor de jocuri. Dar nu

se poate spune c\ N-Gage, ca

proiect, nu ar fi putut fi mult mai

atractiv `nc\ de la lansare. 

S\ lu\m de exemplu ecranul

care are acelea[i dimensiuni cu cel

de la Nokia 3650: 176x208 pixeli,

dar doar 4096 de culori. 6600, 3660

[i 7700 au ecran cu 65.000 de

culori. Jocurile sunt aplica]iile care

pun cel mai mult `n valoare

coloristica unui telefon, [i ar fi fost

de preferat ca un terminal dedicat

jocurilor s\ aib\ mai multe culori. 

Pe de alt\ parte, un num\r mai

mare de culori ar fi redus durata de

via]\ a bateriei, care `n cazul 

N-Gage este mult mai mic\ decât `n

cazul altor terminale. Din fericire se

`ncarc\ repede. A[tepta]i-v\, `n

medie, la cam trei ore de joac\

intens\ non stop. Degetele v\ vor

`n]epeni inevitabil dac\ juca]i trei

ore, cu toate c\, trebuie s\

recunoa[tem, N-Gage are un design

ergonomic [i un pad direc]ional u[or

de folosit. Tastele pentru ac]iuni au

un design special, sunt mai bombate

decât celelalte [i se apas\ mai u[or.

Folosirea lor frenetic\ pe perioade

`ndelungate nu a p\rut s\ le reduc\

din func]ionalitate. 

Dimensiunile sunt normale

pentru o consol\ portabil\ 

(gândi]i-v\ la Gameboy Advance),

dar sunt mult prea mari pentru un

telefon mobil `ntr-o er\ a

miniaturiz\rii. Efectuarea unei

convorbiri f\r\ headset este

stângace, are darul de a-l face pe

vorbitor ]inta ironiilor celor din jur

[i, `n plus, este aproape imposibil ca

interlocutorii s\ se `n]eleag\ dac\

este mult zgomot `n jur.

Dac\ se folose[te un headset,

situa]ia se schimb\ radical.

Telefonul st\ binemersi `n buzunarul

de la hain\, nefiind chiar atât de

greu [i voluminos `ncât s\ creeze

probleme, iar interlocutorii se pot

`n]elege perfect, chiar [i `n condi]ii

de zgomot intens. ~n ambele cazuri

`ns\, soneria telefonului este

suficient de puternic\ pentru a fi

auzit\ chiar [i de c\tre cei mai surzi

dintre voi [i va atrage cu atât mai

mult aten]ia celorlal]i pasageri din

troleu (de exemplu) dac\ ve]i folosi

drept ton de apel un mp3 cu

Parazi]ii. 

Func]ia care `i este cea mai

favorabil\ lui N-Gage este cea de

mp3/radio portabil. Calitatea

recep]iei radio este excelent\, ca [i

redarea mp3-urilor. Singura

problem\ este c\ trebuie s\

achizi]iona]i un card de memorie de

dimensiuni cât mai mari (64MB

minim), pentru a avea spa]iu pentru

toate melodiile favorite, la o

calitate cât mai bun\. Inexplicabil,

de[i jocurile pornesc [i se aud

excelent chiar [i f\r\ headset,

difuzorul `ncorporat fiind foarte

puternic, func]iile de radio [i mp3

necesit\ prezen]a headset-ului

pentru a se ini]ializa. Dup\

ini]ializare, headset-ul poate fi

scos, pentru ca [i prietenii s\ se

poat\ bucura de pl\cerile muzicii,

dar nu pute]i porni f\r\ el.

~n modul mp3/radio, bateria v\

va ]ine ceva mai mult decât `n cazul

jocurilor, durând cinci-[ase ore.

Oricum, dac\ nu st\ degeaba ([i

atunci de ce l-a]i mai luat?!), 

N-Gage trebuie `nc\rcat cel pu]in o

dat\ pe zi, spre deosebire de o dat\

pe s\pt\mân\, `n cazul telefonului

meu obi[nuit.

Num\rul mic al jocurilor existente

pentru platforma N-Gage m-a

`mboldit s\ descop\r utilit\]i

alternative: de exemplu, terminalul

se preteaz\ destul de bine la citirea

de c\r]i `n format electronic. Am

putut urm\ri foarte bine cu Real

Player-ul `ncorporat un episod din

Friends [i mai multe filmule]e

amuzante pe care le-am transformat

`n fi[iere .rm cu Helix Producer.

Apoi, explorarea mecanismelor

interne ale sistemului de operare

SymbianOS poate fi o aventur\

antrenant\ pentru cei pasiona]i de

astfel de detalii. 

Una dintre problemele pe care

sunt [anse s\ le `ntâlni]i pe aceast\

cale este eroarea “General: System

Error”. Aceasta poate ap\rea brusc

[i `mpiedic\ accesul la orice func]ie

mai avansat\ decât cea de telefon

banal. Cauzele pot fi mai multe, dar

`n general nu telefonul, ci

utilizatorul este de vin\. Folosirea

repetat\ a transferului direct de

fi[iere de pe calculator pe cardul de

memorie prin intermediul cablului

USB, precum [i instalarea [i

dezinstalarea unei duzini de

aplica]ii `ntr-un timp foarte scurt

pot duce la “coruperea” memory

card-ului. Aceast\ problem\ este

doar aparent serioas\ [i nu este

obligatoriu s\ apela]i la un service

autorizat Nokia pentru a o remedia.

Situa]ia poate fi rezolvat\ pe dou\

c\i: fie scoate]i memory card-ul [i `l

formata]i cu ajutorul unui memory

card reader (care este scump [i nu

foarte disponibil), fie `nchide]i

consola, o reporni]i [i o ini]ializa]i

`n Safe Mode, ]inând ap\sat\ tasta

copy/paste (cea cu simbolul creion)

pe parcursul procesului de boot.

Apoi modifica]i manual fi[ierele din

C:\System pentru a rezolva

problema. Desigur, exist\

posibilitatea ca aceste procedee s\

constituie motive pentru invalidarea

garan]iei, astfel c\, dac\ nu v\

pricepe]i, este mai bine s\ l\sa]i

repara]iile `n seama exper]ilor.

Scoaterea [i reintroducerea unui

memory card, fie unul cu un joc, fie

unul cu melodii sau filme, sunt

anevoioase. Trebuie s\ deschide]i

unitatea, s\ scoate]i bateria [i abia

apoi s\ scoate]i sau s\ introduce]i

memory card-ul. Nokia a declarat c\

aceast\ abordare a fost aleas\ din

motive de securitate [i pentru ca

memory card-ul s\ nu fie afectat

atunci când N-Gage-ul salt\ printr-un

rucsac de um\r sau printr-un buzunar.

Sincronizarea N-Gage-ului cu 

PC-ul nu este tocmai simpl\.

Pachetul software de conectivitate

de la Nokia are unele probleme cu

Windows XP-ul, N-Gage-ul nefiind

detectat. Dac\ este conectat prin

cablu USB, `l pute]i vedea totu[i ca

removable disk [i pute]i copia

fi[iere direct pe memory card, pe

care s\ le muta]i apoi cu un file

manager pentru SymbianOS.

Prin Bluetooth, sincronizarea

func]ioneaz\ f\r\ probleme, dar un

adaptor bluetooth pentru PC cost\

destul de mult `ncât aceast\

alternativ\ s\ nu fie tocmai viabil\.

Concluzia: Nokia a `ncercat s\

adune cât mai multe func]ii

atractive `ntr-un singur dispozitiv,

dar acest lucru a intrat `n conflict

cu ra]iunile de pre] [i limit\rile de

design, rezultatul fiind un

compromis interesant, care nu

exceleaz\ `ns\ `n nici un domeniu.

Adrian Dorobãt
,

Nokia

http://www.n-gage.com

Produc\tor

Web

Detalii tehnice

Dimensiuni

Greutate

Dimensiuni ecran

Num\r de culori

Baterie

Func]ii

Conectivitate

134mmx70mmx20mm 

137g

176x208 pixeli

4096

850mAh

Telefon, radio, mp3 player, organizer

GPRS class 6, Bluetooth

Contact

Verdict
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Simplu, dar captivant

Puyo Pop
RE}ETA TETRIS A FOST MODIFICAT|

`n numeroase moduri de-a lungul

timpului, dar pu]ine dintre aceste

adapt\ri, majoritatea ad\ugând

complica]ii inutile, au avut succes.

Puyo Pop este un exemplu pozitiv,

pentru c\ p\streaz\ puritatea

originalului [i adaug\ un nivel de

complexitate nu prin forme

geometrice neconven]ionale, ci prin

natura sa adversativ\.

~n prim\ instan]\, el este chiar

mai simplu decât Tetris. De

deasupra nu coboar\ decât grupuri

de câte dou\ buline colorate, care

pot fi rotite `n aer. Atunci când

patru sau mai multe buline de

aceea[i culoare intr\ `n contact, ele

dispar [i dau juc\torului un num\r

de puncte ce ]ine de num\rul lor.

Dac\ totul s-ar rezuma la atât (de

altfel, un astfel de mod de joc

exist\ [i nu este foarte interesant),

plictiseala s-ar instala repede. ~n

modul normal `ns\, juc\torul are un

adversar (fie el uman sau controlat

de AI) care trebuie s\ se descurce

cu exact acelea[i piese. Combo-urile

care duc la explozia simultan\ a

unui mare num\r de bile au ca

rezultat apari]ia `n terenul

adversarului a unor bile decolorate,

ce nu pot fi eliminate decât atunci

când al\turi de ele explodeaz\

unele normale ("explozie" este un

termen pu]in cam dur pentru ce se

`ntâmpl\ acolo, dar altul nu am

g\sit). Astfel, jocul cap\t\ o latur\

tactic\ foarte dezvoltat\, ideea

fiind nu de a elimina cât mai repede

piesele, ci de a le aranja `n a[a fel

`ncât ad\ugarea uneia singure la un

moment dat s\ duc\ la o reac]ie `n

lan] cât mai mare.

Pe lâng\ multiplayer-ul prin

Bluetooth [i campania care

beneficiaz\ chiar [i de o poveste

(una copil\reasc\ [i abia schi]at\,

este drept), exist\ [i un mod

"Puzzle", `n care trebuie atinse

diferite obiective prestabilite, cum

ar fi eliminarea unui num\r de piese

de o anumit\ culoare. Nu este la fel

de captivant ca jocul normal, dar

poate oferi o varia]ie atunci când

oponen]ii din campanie `ncep s\

creeze probleme. {i `ncep destul de

repede, dificultatea de-a dreptul

frustrant\ fiind una dintre

problemele jocului. Pe de alt\

parte, din acela[i motiv Puyo Pop

este foarte greu de l\sat din mân\,

fiind dificil de rezistat fiec\rei

provoc\ri.

~ntr-un fel nepl\cut este `ns\

faptul c\, de[i beneficiaz\ de o

platform\ puternic\, Puyo Pop este

inferior din punct de vedere grafic

chiar [i versiunii de GameBoy

Advance. ~n aceasta din urm\

bilu]ele au o anima]ie foarte reu[it\

atunci când se conecteaz\, complet

uitat\ aici. {tim, acesta nu poate fi

considerat un defect major, dar se

adaug\ la impresia general\ c\

toate titlurile ap\rute pân\ acum

pentru N-Gage sunt versiuni

inferioare ale unora ce au ap\rut pe

alte platforme.

Bogdan Bridinel

Seg

Sega

www.n-gage.com

Produc\tor

Publisher

Web

Contact

Verdict
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Evaluare general\

+ jucabilitate excelent\, care `l face greu de

l\sat din mân\

- dificultate excesiv\ pe alocuri

- nu folose[te la maxim capabilit\]ile grafice

ale N-Gage-ului

Regele sportului extrem pe toate platformele

Tony Hawk's Pro Skater

TONY HAWK'S PRO SKATER ESTE

unul dintre acele pu]ine exemple de

jocuri ce folosesc numele unei

celebrit\]i, dar nu se bazeaz\ pe

acest lucru ca mijloc exclusiv de

atragere a cump\r\torilor. ~nc\ de la

prima sa apari]ie (`n 1999, pe

PlayStation), el a stabilit standardul

jocurilor cu sporturi extreme [i este

`nc\ cel mai bun reprezentant al

acestui gen. Cum nu exist\ nici o

platform\ pe care s\ nu `[i fi f\cut

apari]ia, era normal ca [i noul produs

Nokia s\ beneficieze de propria sa

versiune, care, ne bucur\m s\ o

spunem, se ridic\ la `n\l]imea

celorlalte.

Conceptul de baz\ este simplu,

dar ofer\ o mul]ime de posibilit\]i

pentru varia]ie. Realizând scheme [i

combina]ii de scheme prin folosirea

cu imagina]ie a decorului din fiecare

nivel, juc\torul acumuleaz\ puncte [i

diverse alte recompense, cu ajutorul

c\rora poate trece la urm\toarele

niveluri [i achizi]iona noi 

skate-board-uri. Controlul de N-Gage

este pu]in ciudat la `nceput, mai ales

c\ folose[te [i unele dintre tastele

normale, care nu se apas\ la fel de

simplu ca [i cele speciale (5 [i 7). Dar

perioada de acomodare nu este prea

lung\, dup\ ea un juc\tor

experimentat reu[ind cu u[urin]\ s\

fac\ ce putea face [i `n celelalte

jocuri. P\cat c\, `n afar\ de câteva

niveluri, con]inutul vine din primul

Tony Hawk's Pro Skater, absen]a

schemelor mai noi fiind cu siguran]\

dureroas\ pentru veteranii seriei.

Multiplayer-ul ofer\ un mod de

joc atunci când nu este disponibil

decât un N-Gage (juc\torii trebuie s\

fac\ scheme cât mai bine punctate)

[i mai multe pentru conexiunea

Bluetooth. 

Dac\ jucabilitatea ne-a `ncântat,

`n privin]a manualului ([i a tuturor

manualelor pentru jocuri de N-Gage,

de altfel) am avea ceva de comentat.

Ele umplu câteva pagini cu modul de

instalare (de parc\ ar diferi de la

unul la altul), dar, dincolo de a

descrie configura]ia comenzilor, nu

ajut\ `n nici un fel juc\torul s\

`n]eleag\ ce are de f\cut. Pentru

titlurile mai simple ca Puyo Pop

aceasta nu este o problem\, dar Tony

Hawk's Pro Skater merita explicat mai

pe larg. ~n lipsa acestor explica]ii, cei

care nu au mai jucat nici una dintre

celelalte versiuni vor fi complet

deruta]i la `nceput [i ar putea fi

tenta]i s\ renun]e.

~n ciuda câtorva mici probleme

`ns\, Tony Hawk's Pro Skater este cel

mai bun din prima serie de jocuri

pentru N-Gage [i un semn c\ aceast\

platform\ poate face multe, atunci

când este folosit\ bine.

Bogdan Bridinel

Neversoft

Activision

www.n-gage.com

Produc\tor

Publisher

Web

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ p\streaz\ intact conceptul care a f\cut

seria celebr\

+ este bine adaptat la cerin]ele noii platforme

- nu adopt\ `mbun\t\]irile din versiunile mai

noi

- insuficient de prietenos cu `ncep\torii



Primul joc interesant din 2004 (Full Spectrum

Warrior) urma s\ apar\ pe 14 ianuarie, iar

faptul c\ asta nu s-a `ntâmplat nu a luat prin

surprindere pe nimeni. Nu se prea `nghesuie

produc\torii s\ `[i lanseze rezultatele muncii `n

aceast\ perioad\ `n care, chiar [i `n cazul `n

care s\rb\torile nu i-au l\sat f\r\ bani, oamenii

sunt prea mahmuri [i ghiftui]i pentru a `ncepe

s\ caute jocuri noi. Unii produc\tori se simt

atât de pu]in presa]i de timp `ncât se trezesc [i

la sfâr[itul noului an cu jocul neterminat, dar

asta este o alt\ poveste.

Sau este doar unul dintre aspectele acestei

pove[ti. Pentru c\, atunci când titlurile pe care

le a[teapt\ cu interes (datorit\ insisten]ei cu

care au fost promovate, de altfel) `ncep s\

`ntârzie din ce `n ce mai mult [i mai apar [i

astfel de momente de acalmie, oamenii devin

agita]i [i `ncearc\ s\ se amuze a[a cum pot.

Pentru mul]i, variantele alpha [i beta ale

jocurilor au devenit o nou\ form\ de demo, una

ilegal\ [i care nu reflect\ uneori nici de departe

produsul final, adev\rat, dar, `n fine, o

variant\. Nu v\ speria]i, nu am de gând s\ fac

pe moralistul. {i pentru mine este prea devreme

pentru astfel de eforturi, iar situa]ia este

suficient de complex\ `ncât lucrurile s\ nu

poat\ fi `mp\r]ite atât de u[or `n alb [i negru,

`ns\ nu stric\ s\ v\ avertizez c\ aceste versiuni

sunt de cele mai multe ori dezam\gitoare [i v\

pot strica experien]a jocului final cu

dezv\luirile lor.

Fenomenul nu este unul de dat\ recent\ 

(s-a `ntâmplat chiar [i cu primul Quake), dar `n

ultima perioad\ a c\p\tat o amploare

incredibil\. Se pare c\ nu poate nimeni s\

anun]e un joc (nici m\car atunci când anun]ul

nu este `ntâmpinat cu entuziasm) f\r\ ca, la

scurt timp, o versiune a sa aflat\ `ntr-un stadiu

mai mult sau mai pu]in avansat de dezvoltare s\

apar\ din senin pe Internet. De multe ori este

vorba despre avanpremiere pentru pres\ ce

ajung [i `n alte mâini decât cele c\rora le erau

destinate, alteori beta-testerii sunt cei care se

fac vinova]i de `ntâmplare [i doar `n cazurile

mai speciale este nevoie de ceva atât de

dramatic precum vestitul furt al codului surs\

de la Half-Life 2, `ns\, oricare ar fi cauza, de

`ntâmplat pân\ la urm\ tot se `ntâmpl\. Chiar

ne putem pune `ntrebarea dac\ nu cumva

aceasta este cea mai nou\ idee `n materie de

marketing, care are scopul de a promova jocul

[i a sonda opinia public\ `n acela[i timp.

Singurul motiv pentru care `mi este destul de

greu s\ dau crezare acestei idei (`n afar\ de

atitudinea mea general\ fa]\ de teoriile

conspira]ioniste), este cel pe care l-am

men]ionat mai devreme, anume c\, `n general,

rezultatul este unul negativ. Mai ales c\, atunci

când pot (a[a cum s-a `ntâmplat recent cu CS:

Condition Zero [i, doar `n Rusia, cu Half-Life 2)

pira]ii nu ezit\ s\ prezinte bietul beta ca fiind

varianta final\ pe care ei [i numai ei au reu[it

s\ pun\ mâna, chiar `naintea produc\torului.

A fost o lun\ lung\, confuz\ [i pe alocuri 

de-a dreptul plictisitoare ianuarie 2004. Nu a

ar\tat `n nici un caz ca prima lun\ a unui an

grozav, dar, dac\ judec\m pe baza jocurilor ce

urmeaz\ s\ apar\ `n curând, 2004 chiar a[a va

fi. Noua genera]ie de FPS-uri ne va uimi cu

primii s\i reprezentan]i `ncepând cu perioada 

martie-aprilie, pasiona]ii de strategii vor avea

parte de câteva produc]ii de dimensiuni cu

adev\rat epice iar celelalte genuri, chiar dac\

nu par la fel de bogate numeric, promit cel

pu]in câteva titluri demne de urm\rit. Trebuie

doar s\ mai avem pu]in\ r\bdare.

Doar o 

problema 

de timp

Bogdan Bridinel

A devenit clar `n ultima perioad\ c\ nici nu este

nevoie ca un joc s\ fie finalizat pentru a fi piratat.

jocuri
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Ultimele [tiri din lumea jocurilor

Sacred

Mai mult decât o simpl\ clon\...

Driv3er

Curse, ma[ini puternice, adrenalin\...

Star Wars: Battlefront

Seria Final Fantasy nu moare...

BloodRayne 2

Vampiri]a cea sexy revine pe...

S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost

Concurentul principal pentru...

Painkiller

Un joc de la care nu a[teptam multe...

Far Cry

Un paradis primejdios

Legacy of Kain: Defiance

~n sfâr[it cercul se `nchide chiar dac\

Defiance nu este ultimul joc

One Must Fall: Battlegrounds

Nu v\ a[tepta]i la o rena[tere a...

Spellforce: The Order of Dawn

C\l\torie `ntr-un t\râm magic

Lord of the Rings: Return of

the King

Cea mai bun\ transpunere...

Trackmania

Aventuri pe patru ro]i

Firestarter

FPS-ul de la GSC GameWorld nu

creeaz\ impresii prea bune

LOTR: War of the Ring

Nimic nou sub soarele din Middle Earth

Lords Of EverQuest

Plictiseal\ mare `n Norrath

Championship Manager

03/04

Fotbalul virtual, din ce `n ce mai...

Manhunt

Violen]a `n jocuri tocmai a crescut...
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Perchezi]ii [i confisc\ri

FBI-ul sare `n

ajutorul Valve

Sau transformat. Sau...

Core Design, studioul responsabil pentru

toate jocurile Tomb Raider de pân\ acum

(atât cele slabe, cât [i cele bune) a

trecut printr-o perioad\ foarte dificil\

dup\ ce Tomb Raider: Angel of Darkness a

e[uat [i din punctul de vedere al

vânz\rilor [i din punctul de vedere al

criticii de specialitate. Rela]ia cu

publisherul Eidos s-a deteriorat rapid,

primul semn fiind plecarea lui Jeremy

Heath-Smith (directorul Core) din

consiliul director al Eidos. Apoi Eidos a

decis ca urm\torul joc Tomb Raider s\ fie

realizat de Crystal Dynamics,

demonstrând f\r\ nici un echivoc

dispari]ia `ncrederii `n cei de la Core.

Acest moment s-a dovedit unul decisiv,

pentru c\ acum Core Design a fost

desfiin]at complet, ce-i drept, numai

pentru a-[i face reapari]ia sub un alt

nume. Nu este vorba nici m\car de o

adev\rat\ transformare, dat fiind c\

Circle Studio, compania nou `nfiin]at\,

este compus\ tot din angaja]i Core (35 la

num\r) [i condus\ tot de fra]ii Jeremy

Heath-Smith [i Adrian Smith. Ce-i drept,

noua companie este complet

independent\, f\r\ a fi `n acest moment

legat\ de un publisher. Iar noile jocuri 

(s-a anun]at lucrul la dou\ proiecte, f\r\

a se da detalii `n privin]a lor) vor fi `n

mod obligatoriu unele originale, pentru

c\ Circle nu are nici o serie de continuat.

Suntem curio[i ce rezerv\ viitorul acestei

companii, dar nu neap\rat foarte

optimi[ti. Momentul `n care produc]iile

Core au `nceput s\ scad\ din punctul de

vedere al calit\]ii coincide `ntr-un mod

prea suspect cu cel al plec\rii lui Toby

Gard (creatorul original al seriei Tomb

Raider), ceea ce poate `nsemna c\ ultimii

ani nu sunt un simplu accident, ci mai

curând dovada c\ cei r\ma[i nu sunt

suficient de capabili.

CORE DESIGN A FOST DESFIIN}AT

ULTIMA ORA
Ultimele stiri din lumea jocurilor

O nou\ parte din palpitanta [i

mereu surprinz\toarea

poveste a codului surs\ de la

Half-Life 2 a avut loc pe data

de 14 ianuarie, când FBI-ul a

p\truns `n casa

programatorului Chris Toshok

[i a confiscat nou\

calculatoare ale firmei The

Hungry Programmers, `n

c\utarea oric\rei dovezi care

s\ `l lege pe Chris de furt.

Dac\ acest raid este bazat pe

suspiciuni reale sau este o

tentativ\ de a intimida al]i

poten]iali hackeri (Chris

Toshok neag\ vehement c\ ar

avea vreo leg\tur\ cu furtul),

numai cei de la FBI [i

(eventual) Valve [tiu. O

declara]ie oficial\ `n acest

sens nu a fost f\cut\, Valve

`ntrerupând t\cerea din

ultimele luni doar pentru a

anun]a c\ SDK-ul Half-Life 2

va fi pus la dispozi]ia

creatorilor de moduri peste

pu]in timp.

UT 2004 [i UT 2003, incompatibile

Ve[ti proaste de la Epic

Nici pe frontul Unreal lucrurile nu stau

tocmai pe roze. Imediat dup\ lansarea

add-on-ului gratuit de multiplayer pentru

Unreal 2, studioul care l-a produs (Legend

Entertainment) a fost `nchis, ceea ce

dovede[te `nc\ o dat\, dac\ mai era

nevoie, c\ `n domeniul jocurilor un singur

e[ec este suficient pentru a disp\rea de

pe hart\. ~ntre timp, cu Unreal

Tournament 2004 a `nceput s\

se `ntâmple ceea ce s-a

`ntâmplat [i cu versiunea

2003 `nainte de lansare, [i

anume, au `nceput s\ dispar\

din facilit\]ile anun]ate la

`nceput. Dac\ din UT 2003 au

lipsit vehiculele [i h\r]ile de

mari dimensiuni, se pare c\

din noul joc nu va lipsi decât

compatibilitatea cu cel vechi.

Dat fiind c\ Unreal

Tournament 2004 va include

tot con]inutul versiunii precedente, se

spera ca pe h\r]ile vechi s\ se poat\ juca

de]in\torii ambelor versiuni, dar, din

cauza modific\rilor foarte mari suferite de

codul de re]ea, acest lucru s-a dovedit `n

cele din urm\ imposibil. ~n orice caz, data

de lansare a jocului se apropie [i, cu toate

problemele sale [i concuren]a acerb\ de

la orizont, noi `l a[tept\m cu ner\bdare.

Cei care a[teapt\ cu ner\bdare orice detaliu despre viitorul

joc din seria Grand Theft Auto au fost pu[i pe jar de un

anun] care precizeaz\ c\, `ntr-adev\r, un astfel de joc se

afl\ `n lucru [i este chiar mai aproape decât am putea

crede. Conform unui oficial Take Two, jocul, numit

deocamdat\ GTA 5 (lucru destul de ciudat, dat fiind c\ Vice

City nu a fost niciodat\ numit GTA 4), va fi lansat chiar anul

acesta pe PlayStation 2 [i `n 2005 pe PC. 

Ce ora[ [i ce perioad\ istoric\ vor fi folosite este

deocamdat\ un mister, pe care Take Two l-a `ntre]inut

`nregistrând ca m\rci mai multe titluri, unele dintre ele

destul de neverosimile ("GTA: Bogota", "GTA: Tokyo"). "Sin

City", de[i a figurat o perioad\ pe listele Amazon, este un

alt titlu improbabil, pentru c\ a ap\rut `n urma unei glume

de 1 Aprilie sc\pate de sub control. Pariul nostru merge pe

San Andreas, ora[ul inspirat din San Francisco ce a ap\rut `n

primul Grand Theft Auto, al\turi de Liberty City [i Vice City.

Dat fiind c\ celelalte dou\ ora[e au figurat `n primele dou\

jocuri 3D ale seriei, ar fi destul de normal ca nici ultimul s\

nu fie uitat. Un alt lucru pe care am paria este c\ jocul nu

se va deosebi fundamental de GTA 3 [i Vice City, revolu]ia

fiind amânat\ pân\ `n 2006, pentru a coincide cu lansarea

PlayStation 3.

SIN CITY SAU SAN ANDREAS?

Specula]ii privind

viitorul joc din

seria GTA



RPG

� PRODUC|TOR:                            ASCARON GMBH

� PUBLISHER: ENCORE SOFTWARE

� WEB: HTTP://WWW.ASCARON.COM

Data aparitiei: Februarie 2004

Ascaron Entertainment a reu[it

s\ se impun\ `n industria

european\ de divertisment

digital prin seria Patrician, cu un

succes incredibil `n rândul

pasiona]ilor de strategie politico-

economic\, [i jocul Port Royale,

[i el o strategie cu elemente de

ac]iune, ce readucea la via]\

lumea exotic\ a negustorilor [i

pira]ilor din Caraibe.

~n afar\ de Patrician III,

a[teptat cu ner\bdare de fani,

anul acesta Ascaron

Entertainment ne va surprinde

cu Sacred, un RPG inspirat de

seria Diablo, dar care aduce

suficiente elemente inovatoare

`ncât s\ `[i câ[tige un loc `n

panoplia clasicilor. Cel pu]in la

prima vedere.

Minu]iozitatea cu care au

fost construite pân\ acum toate

titlurile lor este vizibil\ [i `n

conceptul Sacred, atât la nivel

grafic, cât [i la nivel de

mecanic\ de joc. Cele [ase

personaje sunt foarte distincte [i

cel pu]in dou\ dintre ele sunt

chiar inovatoare, ambele la

genul feminin: un serafim, `nger

r\zbun\tor, [i un vampir,

lupt\toare aprig\ `n timpul zilei,

summoner `n timpul nop]ii.

Succesiunea noapte-zi nu

este doar un truc grafic, dup\

cum pute]i vedea, [i inova]iile

pozitive nu se opresc aici: faptul

c\ pute]i explora peste 70% din

lumea jocului `nc\ de la `nceput

(de[i riscurile sunt mari) este cu

siguran]\ un aspect atractiv, ca

Mai mult decat o simpla clona de Diablo

"Minutiozitatea cu care au
fost construite pana
acum toate titlurile lor
este vizibila si in
conceptul Sacred, atat 
la nivel grafic, cat si la
nivel de mecanica de joc."

SACRED

Sacred
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[i faptul c\ pute]i c\l\ri [i lupta atât c\lare, cât [i pe

jos. Un sistem de combo-uri ce pot fi compuse de

juc\tor [i declan[ate la ap\sarea unei singure taste va

fi cu siguran]\ pe placul celor care prefer\ flexibilitatea

ac]iunii.

Grafica este 2D preranderizat\, iar personajele sunt

3D, ceea ce ar putea teoretic s\ creeze unele probleme

de nepotrivire vizual\, mai ales c\ produc\torii au decis

s\ implementeze [i trei niveluri de zoom.

Op]iuni ca item crafting [i multiplayer adversativ [i

cooperativ completeaz\ un joc care s-ar

putea dovedi `n curând un titlu

foarte atractiv pentru fanii RPG

hack&slash. Jocul a fost

programat pentru sfâr[itul

anului trecut, dar, ca de

obicei, data de lansare

nu a putut fi respectat\

[i el a alunecat `n 2004.

Adrian Dorobãt
,
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CU UN NUME FANTEZIST CARE A

stârnit mai multe controverse decât jocul `n

sine, Driver 3 va sosi [i pe PC `n martie (nu

putem afirma acest lucru cu certitudine 100%,

pentru c\ nici produc\torii nu au f\cut-o, dar

pe site-ul lor exist\ [i sigla PC/CD, iar restul

criticilor par s\ ia acest lucru ca fiind de

necontestat).

Istoria jocului `ncepe `n 1999 [i continu\ `n

2000 cu Driver 2. Acesta a fost ales jocul anului

de multe foruri din Europa [i Statele Unite [i a

primit [i un premiu BAFTA pentru crea]ii

interactive. 

Dac\ lucrurile vor ie[i cum vor

produc\torii, Driv3r va spulbera aceste

standarde. Premisele sunt `ncurajatoare: 70 de

vehicule cu care pute]i juca (ma[ini,

motociclete, camioane [i autobuze), opt arme

cu care pute]i crea haos [i 30 de misiuni

integrate `ntr-o poveste antrenant\, lansate

prin 30 de secven]e FMV la realizarea c\rora au

participat, cu vocea, Michael Madsen, Ving

Rhames, Michelle Rodriguez [i Mickey Rourke.

Ca mediu de joc avem trei ora[e realizate la un

nivel minu]ios de detaliu: Miami, Nisa [i

Istanbul, acompaniate de un background sonor

'80 hard-rock, asigurat de 12 track-uri

licen]iate, cum ar fi excelentul “Boy from the

city” de la Slo Mo, dar [i de teme muzicale

pentru fiecare ora[ `n parte.

La prima vedere, jocul se aseam\n\ destul

de mult cu GTA3. Eroul nu este un r\uf\c\tor,

ci un poli]ist sub acoperire, dar diferen]a este

doar pe hârtie. Nonconformismul [i violen]a

sunt asem\n\toare. Se pare c\ `n Driv3r partea

de driving va fi mai extins\ [i cea on-foot

redus\ propor]ional. 

Fizica ma[inii va fi mai realist\ decât `n

GTA, iar urm\ririle mai spectaculoase [i mai

tensionate. Pentru a demonstra acest lucru,

Atari a lansat la sfâr[itul lunii ianuarie primul

episod dintr-un film live-action de scurtmetraj,

“Run the Gauntlet”, realizat de Ridley Scott

Associates, `n care se fac ]\nd\ri mai multe

ma[ini decât `n Bad Boys 2 [i care treze[te un

interes nes\n\tos pentru jocul celor de la

Reflections Interactive. Episodul 2 va fi lansat

probabil `n cursul lunii februarie, pentru a

men]ine treaz interesul pân\ `n luna martie. De

parc\ ar mai fi nevoie.

Adrian Dorobãt

Curse, masini puternice, adrenalina si actiune la maxim. Suna cunoscut?

Racing/Shooter

� PRODUC|TOR:           REFLECTIONS INTERACTIVE

� PUBLISHER:                                            ATARI

� WEB:                        HTTP://WWW.DRIV3R.COM

Data aparitiei: Martie 2004

DRIV3R

"Au participat, cu vocea, Michael Madsen, Ving Rhames, Michelle Rodriguez si Mickey Rourke"

,
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� PUBLISHER: LUCAS ARTS

� WEB: WWW.STARWARSBATTLEFRONT.COM

Data aparitiei: Decembrie 2004

STAR WARS. UN UNIVERS ~N CARE

jocurile se `nghesuie ca pasagerii `n troleu la

orele de vârf. O licen]\ care a fost muls\ pân\

la refuz de Lucas Arts, dând na[tere la

monstruozit\]i ca Star Wars: Phantom Menace

sau bijuterii ca X-Wing sau Star Wars: Knights

of the Old Republic.

Ultima `ncercare `n acest domeniu este cea

a studioului Pandemic, care, printre altele, se

poate l\uda cu realiz\ri ca Battlezone 2 [i Dark

Reign 2. Pandemic dore[te s\ realizeze un joc

care conceptual este o clon\ de Battlefield

1942, doar c\ eroii principali sunt solda]i de

partea Republicii [i de partea Imperiului.

Jocul va oferi juc\torilor posibilitatea s\

tr\iasc\ b\t\liile intense din diversele

segmente temporale ale universului Star Wars,

a[a cum au fost ele prezentate de filme.

Ve]i avea la dispozi]ie 15 medii de joc de

pe 10 planete (printre care se num\r\ Hoth,

Geonosis, Yavin, Tatooine [i Naboo) [i ve]i

putea alege dintre 20 de tipuri de solda]i din

patru fac]iuni: Rebel Alliance, Imperial Army,

Clone Army [i Droid Army. Fiecare soldat va

avea abilit\]i specifice [i va putea folosi turele

de atac de pe frontul de lupt\, precum [i unul

dintre cele 15 vehicule terestre [i aeriene

(printre care se num\r\, fire[te, AT-ST, X-Wing

[i speeder bike).

Star Wars Battlefront va fi optimizat pentru

PS2 online, Xbox Live [i PC online. Juc\torii de

consol\ vor putea s\ lupte cu 16 juc\tori pe

Internet sau 32 de juc\tori `n LAN. Juc\torii PC

vor putea juca cu 32 de adversari pe Internet [i

64 `n LAN. Jocul va suporta voice chat pentru

toate platformele compatibile.

~n afar\ de modurile single player [i multiplayer

oferite de joc, modul “Conquest” va oferi un

element strategic inovativ ac]iunii. Dup\ ce

fiecare b\t\lie este terminat\ cu succes [i o

planet\ este cucerit\, echipa câ[tig\toare va

primi o abilitate bonus care va putea fi folosit\

`n viitoarele b\t\lii `n `ncercarea de a cuceri

`ntreaga galaxie Star Wars, planet\ cu planet\.

Singura veste proast\ pân\ `n acest moment

este c\ Pandemic dezvolt\ jocul pentru

PlayStation [i el va fi portat pe celelalte dou\

platforme. Rezultatul este c\ `n momentul de

fa]\ jocul arat\ execrabil [i speran]a noastr\

este c\ aspectul grafic va fi remediat pân\ la

apari]ia pe PC.

Adrian Dorobãt

Seria Final Fantasy nu moare asa de usor

"Fiecare soldat va avea abilitati specifice si
va putea folosi turele de atac de pe frontul

de lupta, precum si unul dintre cele 15
vehicule terestre si aeriene "

STAR WARS:
BATTLEFRONT

Star Wars: Battlefront
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BloodRayne 2

jocuri

PENTRU CEI CARE NU ~{I MAI

aduc aminte, BloodRayne a fost un joc de

ac]iune decent ale c\rui merite principale

au fost ac]iunea frenetic\ plin\ de

momente cinematice [i introducerea unei

noi concurente `n cursa pentru cel mai

apreciat personaj feminin digital. Terminal

Reality a decis s\ ne re`mprosp\teze

memoria cu BloodRayne 2, `n care eroina

trebuie s\ triumfe din nou `n lupta cu

creaturile `ntunericului [i demonii

personali pentru c\, fire[te, este singura

[ans\ de supravie]uire a unit\]ii.

BloodRayne `ns\[i nu este foarte

departe de conceptul de creatur\ a

`ntunericului, fiind un dhampir, un hibrid

n\scut din comuniunea nenatural\ dintre

un vampir [i un om. Ea are puterile

spectaculoase ale unui vampir, dar este

totodat\ blestemat\ cu o sete de sânge

insa]iabil\ [i cu o sl\biciune fa]\ de

lumina soarelui. 

Ultima oar\ când am v\zut-o pe

BloodRayne era `n 1935, când s-a al\turat

obscurei Societ\]i Brimstone `n misiunea

de a distruge planurile cu tent\

supranatural\ ale unor nazi[ti cu tupeu. ~n

BloodRayne 2, eroina noastr\ va trebui s\

`nfrunte Cultul lui Kagan, un ansamblu de

vampiri [i dhampiri, urma[i ai lui Kagan,

`ntâmpl\tor chiar tat\l lui BloodRayne.

Ace[tia au inventat o substan]\ numit\

The Shroud, care, lansat\ `n atmosfer\,

blocheaz\ razele soarelui letale pentru

vampiri [i are ca efecte secundare muta]ii

de co[mar `n natur\. Evident, P\mântul

devine un teren de joac\ `nsângerat

pentru vampiri, dac\ nu exist\ cineva

care s\ le stopeze planurile malefice.

Toat\ aceast\ poveste ar r\mâne la

stadiul de nara]iune dac\ produc\torii nu

ar fi adus `mbun\t\]iri [i gameplay-ului.

La nivel de lupt\ avem confrunt\ri

acrobatice pe stâlpi verticali [i orizontali

[i utilizarea de combo-uri câ[tigate pe

parcurs. De ne`n]eles este de ce

produc\torii au decis ca acestea s\ fie

activate dintr-un drop-down list din

meniul de pauz\, fiind executate

automat. A[tept\m s\ apar\ jocul, s\

vedem dac\ aceast\ metod\ este la fel de

atroce pe cât pare `n teorie.

Alunecarea pe sârme ofer\ noi

posibilit\]i pentru lupta cu lamele sau

armele din dotarea personajului, iar

mi[c\rile de tip “Fatality” `mbog\]esc

vizual secven]ele de lupt\.

Un sistem de soft-body physics [i

anima]ie motion captured ar trebui s\

creeze confrunt\ri mai dinamice [i mai

spectaculoase. Iar noi sper\m c\ sânii

eroinelor vor continua s\ tresalte la fel 

de apetisant. Mai ales c\ vom avea parte

[i de... aten]ie... schimbare de costume!

Ce putem cere mai mult?

~n octombrie 2004 preg\ti]i-v\ s\ v\

fiarb\ sângele `n vene.

Adrian Dorobãt

Vampirita cea sexy revine pe ecranele noastre

Actiune

� PRODUC|TOR:              TERMINAL REALITY

� PUBLISHER:                                MAJESCO

� WEB:      HTTP://WWW.BLOODRAYNE2.COM

Data aparitiei: Octombrie 2004

BLOODRAYNE 2

“Pamantul devine un teren de joaca insangerat pentru vampiri,
daca nu exista cineva care sa le stopeze planurile malefice.”

,



DAC| PRIMUL FPS AL GSC

GameWorld a fost un proiect

neinspirat (vorbim aici de

FireStarter), situa]ia este ceva mai

roz `n privin]a Stalker, care este

elogiat de toate forurile `n materie

ca fiind cea mai bun\ inven]ie de

la pâinea feliat\ `ncoace. Sigur,

aura de glorie care `nconjoar\ Half-

Life 2 [i Doom 3 nu poate fi

spulberat\ prea u[or de un nou-

venit f\r\ rude de vi]\ veche, dar

dac\ le compar\m la acela[i nivel

(versiune alpha), Stalker iese f\r\

`ndoial\ câ[tig\tor. 

Nivelurile arat\ mai mult decât

spectaculos, realismul imaginilor

fiind impresionant, chiar [i `n

condi]iile de fa]\, f\r\ efecte

meteorologice sau iluminare

dinamic\.

Tot `n stadiul actual, motorul

X-Ray se descurc\ excelent, pe un

calculator din segmentul high-end

jocul dep\[ind 100 de cadre pe

secund\ `n 1024x768, 32 de bi]i.

Desigur, aceast\ cifr\ va fi redus\

`n momentul `n care `n joc vor fi

implementate un sistem de sunet

3d, fizica bazat\ pe Havok 2 [i

sistemul de inteligen]\ artificial\

care ar trebui s\ fie foarte

complex. Matematica elementar\

combinat\ cu previziuni avizate d\

un rezultat nu foarte `ncurajator,

dar sper\m c\ dezvoltatorii vor

reu[i s\ men]in\ un frame-rate

rezonabil `n final. 

Armele sunt modelate cu

minu]iozitate [i dac\ exist\ ceva

de care s\ m\ pot plânge este c\

sunetul lor este mult prea

asem\n\tor cu sunetele din

CounterStrike. Poate la un nivel

primar, acest lucru va lucra `n

favoarea lor, mai ales dac\ jocul va

fi modabil. Obseda]ii de “CS” vor

avea o nou\ juc\rie. Din p\cate,

alpha-ul nu are decât cinci din cele

22 de arme promise de

produc\tori, cele mai fascinante

r\mânând `nc\ `n stadiul de design

`n pagina de web a jocului. Nici

alte tipuri de echipament [i nici un

vehicul nu au fost implementate

altfel decât ca modele statice (un

camion KAMAZ poate fi v\zut 

`ntr-unul din niveluri).

{i pentru c\ tot vorbeam de

niveluri, trebuie men]ionat c\

acestea sunt vaste, f\r\ timpi

vizibili de `nc\rcare. Desigur,

trecerea printr-un canal dintr-o

parte `ntr-alta a unui munte poate

disimula o `nc\rcare a zonei, dar

oricum lipsa unui iritant ecran de

loading static merit\ toate laudele.

Stalker se prefigureaz\ a fi un

concurent extrem de puternic

pentru Half-Life 2 [i Doom 3, mai

ales c\, teoretic, trebuie s\ apar\

`naintea acestora.

Adrian Dorobãt

� PRODUC|TOR: GSC GAMEWORLD

� PUBLISHER: THQ

� DISTRIBUITOR: N/A

� WEB: HTTP://WWW.STALKER-GAME.COM

INTERACTIUNE

� engine performant (X-Ray)

� libertate de ac]iune

� sistem meteo dinamic [i succesiune 

zi-noapte

� simulare de ecosistem

� 30 de tipuri de arme

� un sistem de fizic\ excelent

S.T.A.L.K.E.R.:
OBLIVION LOST
Concurentul principal pentru Half-Life 2 si Doom 3

data aparitiei: 25 Mai 2004

“Sunetul armelor este mult prea asemanator cu
sunetele similare din CounterStrike. Poate la
un nivel primar, acest lucru va lucra in
favoarea lui, mai ales daca jocul va fi modabil.
Obsedatii de “CS” vor avea o noua jucarie.”

S.T.A.L.K.E.R. - Oblivion...

Ultima or\  | Prima impresie  | Avanpremiere | Prezent\rijocuri

GSC GameWorld este o companie

ucrainian\  fondat\ `n 1995 la

Kiev. Pân\ `n 1997 s-a ocupat cu

crearea de enciclopedii

multimedia [i diverse programe

educa]ionale, dup\ care a urmat o

perioad\ `n care toate eforturile

au fost canalizate c\tre

dezvoltarea de jocuri. Primul

rezultat a fost apari]ia `n 2000 a

titlului RTS Cossacks: European

Wars, urmat de jocul de ac]iune

tactic\ Codename:Outbreak. 

Add-on-ul Back to War pentru

Cossacks nu a avut succesul

scontat, situa]ia repetându-se `n

cazul celui de-al doilea RTS numit

American Conquest. 

Despre FireStarter, cel mai

recent proiect al GSC, pute]i citi

chiar `n acest num\r. Prezentarea

nu este tocmai favorabil\, [i pe

bun\ dreptate. Sper\m `ns\ c\

Stalker: Oblivion Lost va sp\la

toate p\catele pe care le-a

acumulat firma ucrainian\. Pe

lâng\ Stalker, GSC mai lucreaz\ la

Cossacks 2: Napoleonic Wars [i

American Conquest: Fight Back.

Stalker, in diverse variante

La r\d\cina jocului st\ romanul

“Picnic la marginea drumului”

(1972) scris de fra]ii Arcadi [i

Boris Struga]ki, poate cei mai

cunoscu]i scriitori ru[i, ale c\ror

opere disimulau adesea idei ce

contraziceau ideologia comunist\

sub forma unor concepte

[tiin]ifico-fantastice. 

Povestea original\ vorbe[te

despre [ase zone care au fost

vizitate de extratere[tri,

r\m\[i]ele “picnicurilor” acestora

fiind vânate cu obstina]ie de

c\l\uze `n ciuda pericolelor din

zone. Redrick Schuhart este unul

dintre cei care se aventureaz\ `n

zon\ [i care va demonstra `n final

c\ omenia este mai puternic\

decât egoismul. Putând s\ `[i

`ndeplineasc\ orice dorin]\, el va

cere “fericire pentru to]i, gratis,

[i nimeni s\ nu plece

nesatisf\cut”.

Intriga din ”Picnic la

marginea drumului” a fost

adaptat\ pentru marele ecran de

Andrei Tarkovski sub numele de

“C\l\uza” - “Stalker”.

Interpretarea filmului este

dificil\, mesajele sunt criptice [i

multe simboluri pot fi `ntrez\rite

`n ]es\tura peliculei din 1979. 

Tarkovski a sus]inut tot timpul

c\ Zona, a[a cum este v\zut\ `n

filmul s\u, nu simbolizeaz\ nimic,

dar `ntr-un interviu o aseam\n\

cu via]a `ns\[i: “pe m\sur\ ce o

parcurge, un om poate s\ e[ueze

sau s\ ajung\ s\ `[i ating\ scopul.

Tot ce conteaz\ este s\ `[i

p\streze respectul de sine [i s\

[tie s\ disting\ `ntre ce este cu

adev\rat important [i ce este

doar trec\tor.”

Filmul lui Tarkovski are doar o

vag\ leg\tur\ cu cartea, dar

exist\ zvonuri cu grad mare de

credibilitate c\ se pune la cale un

remake al Stalker, care va fi scris

[i regizat de nimeni altcineva

decât de cei doi fra]i Wachowski,

responsabili pentru trilogia

“Matrix”.

,
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FPS

S.T.A.L.K.E.R. - Oblivion...

jocuri

Solda]ii sunt un alt tip de

inamic, mai bine `narmat [i

mai inteligent decât zombi

[i [obolanii.

�

Creaturile implementate `n

alpha au un AI egal cu zero [i

o fizic\ deloc spectaculoas\,

dar lucrurile se vor schimba

semnificativ `n momentul `n

care Stalker va fi finalizat.

�

Sunetul armelor este

similar cu cel folosit

pentru arsenalul din

CounterStrike

�

Chiar la aceaste dimensiuni,

[obolanii sunt adversari care

pot crea probleme atunci

când atac\ `n cârduri

�
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Nivelul de detaliu [i

realismul mediului de

joc sunt impresionante. 

�



Painkiller

Ultima or\  | Prima impresie  | Avanpremiere | Prezent\rijocuri

Deranjant `n nivelurile de single

player este faptul c\, de[i num\rul

de inamici este foarte mare, ei

sunt doar de câteva tipuri

�

Atunci când se transform\ `n

demon, Painkiller are o percep]ie

foarte ciudat\ asupra lumii.

Spectaculos, dar cam derutant.

�

Lupta cu primul boss este un

moment cu adev\rat memorabil.

�

Vr\jitorul folose[te celelalte

creaturi pe post de proiectile,

ridicându-le cu for]a min]i [i

aruncându-le asupra eroului.

�

104 februarie 2004

Actiune

Designul h\r]ilor de

multiplayer este un

clasic, `n sensul bun

al cuvântului

�



Painkiller

jocuri
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GENUL FPS, CEL CU EROI

`mpacheta]i `n mai mul]i mu[chi

decât to]i participan]ii la casting-ul

pentru "Tarzan" la un loc [i cu arme

ale c\ror dimensiuni le permit s\

slujeasc\ drept locuin]\ pentru

câteva animale mai mici (ur[i etc.),

nu cel cu MP5-uri, terori[ti [i nem]i

care nu [tiu c\ au pierdut r\zboiul

`nc\, ei bine, genul FPS a[a cum `l

cuno[team cu doar câ]iva ani `n

urm\ a murit. Dac\ aceste jocuri au

avut vreodat\ cu adev\rat succes

sau nu este un subiect destul de

interesant de discu]ie (la urma

urmei, majoritatea apari]iilor de gen

au fost derivate ieftine din

produc]iile id Software [i nu au atras

niciodat\ prea mult\ aten]ie), dar o

s\ las asta pentru o alt\ ocazie.

Acum avem un joc de discutat.

{i este chiar un subiect

interesant de discu]ie Painkiller. O

copie de Quake la rândul s\u, el

atrage aten]ia nu numai prin faptul

c\ nu `[i ascunde statutul de clon\,

ba chiar se mândre[te cu el, [i

printr-un alt fapt, mult mai

`mbucur\tor, anume acela c\, cel

pu]in `n acest moment, pare s\

reu[easc\ acolo unde atâ]ia al]ii au

e[uat. Cu excep]ia foarte des citat\,

tocmai pentru c\ este o excep]ie, a

lui Serious Sam, FPS-uri arcade

reu[ite nu am mai v\zut de foarte

mult timp, pân\ [i genul adventure

fiind mai bogat `n produc]ii de

calitate. Privind din aceast\

perspectiv\, Painkiller se desprinde

cu siguran]\ din mul]ime. Desigur, ar

mai avea câteva trucuri de `nv\]at

de la b\trânul Sam (de exemplu, `n

Painkiller viteza personajului este

mai mic\ `n single player decât `n

multiplayer - o inova]ie nu numai

inutil\, ci de-a dreptul `mpotriva

spiritului `n care a fost conceput

jocul), dar se afl\ abia `n stadiul

alpha, deci orice parte a sa poate fi

schimbat\ pân\ la data de lansare.

Ce-i drept, pentru un alpha,

Painkiller este [ocant de bine

finisat. Nu am avut la dispozi]ie

decât cinci niveluri (trei pentru

single player [i dou\ pentru

multiplayer), deci nu [tiu `n ce

stadiu de dezvoltare se afl\

celelalte, dar, tehnologic vorbind,

jocul este perfect stabil, chiar dac\

nu tocmai optimizat.

Dintre nivelurile de single player

unul este destul de banal, unul destul

de interesant, iar cel de-al treilea

absolut impresionant. Primul se

desf\[oar\ `ntr-un cimitir ai c\rui

mor]i nu mai au odihn\, dar nu este

prea `nfrico[\tor pentru c\

scheletele, cu toat\ apari]ia lor

teatral\ din p\mânt [i obiceiul de a

umbla `n grupuri de câte dou\zeci,

nu prea reprezint\ altceva decât

]inte de tir. {i, ca [i cum nu ar fi

destul de u[or, dup\ ce omoar\ un

anumit num\r de inamici [i le

colecteaz\ sufletele, eroul se

transform\ `ntr-un demon mai

puternic [i mai rapid decât forma sa

normal\. Din fericire, lucrurile se

schimb\ mult `n bine `n ora[ul din cel

de-al doilea nivel, a c\rui arhitectur\

gotic\ se `mbin\ foarte bine cu

fl\c\rile [i cadavrele r\spândite prin

el, reu[ind s\ creeze o atmosfer\

ap\s\toare [i amenin]\toare. Inamicii

sunt [i ei mai interesan]i (`n special

vr\jitorul care `i folose[te pe ceilal]i

mon[tri pe post de proiectile), iar

arma nou introdus\, un lansator de

]epu[e din lemn ce poate trage [i cu

un soi de grenade, ofer\ mult mai

mult\ pl\cere decât pu[ca simpl\ de

la `nceput. Cu aceast\ ocazie am

experimentat [i cu fizica jocului,

care, datorit\ motorului Havok 2, se

ridic\ la acela[i nivel cu ceea ce am

v\zut `n premier\ la prima

prezentare a lui Half-Life 2.

Urm\rirea modului (foarte estetic) `n

care mare parte a elementelor de

decor se dezmembreaz\ [i se

deplaseaz\ atunci când se trage `n

ele este o adev\rat\ distrac]ie `n

sine, cel pu]in acum, când este un

lucru foarte rar `ntâlnit.

Momentul care m-a convins `ns\

c\ Painkiller, un titlu care nu `mi

spunea nimic acum doar câteva luni,

merit\ urm\rit mai cu aten]ie a fost

intrarea `n cel de-al treilea nivel.

Acesta nu este altceva decât o aren\

circular\ plasat\ `n mijlocul a ceea

ce eu am identificat ca fiind Iadul

(detaliile privind povestea sunt

deocamdat\ cam vagi [i pe alocuri

contradictorii, dar faptul c\ este

vorba despre lupta dintre Rai [i Iad

este foarte clar), unde lansatorul de

rachete a avut serios de lucru cu un

demon gigantic, `n timp ce din cer

plou\ cu meteori]i. Dup\ ce

demonul `ncaseaz\ un num\r (foarte

mare) de lovituri, `ntreaga structur\

se pr\bu[e[te, lupta fiind continuat\

la un nivel inferior, pân\ când, `n

sfâr[it, monstrul `[i d\ ob[tescul

sfâr[it. Dac\ va avea mai multe

astfel de momente cu siguran]\ c\

Painkiller va merita jucat, chiar

dac\, `n perioada `n care va ap\rea

el, oferta de FPS-uri va fi una destul

de bogat\.

Bogdan Bridinel

� PRODUC|TOR: PEOPLE CAN FLY

� PUBLISHER: DREAMCATCHER

� DISTRIBUITOR: N/A

� WEB: WWW.PAINKILLERGAME.COM

INTERACTIUNE

� ac]iune furioas\ care aminte[te (`n mod

inten]ionat) de jocurile din seria Quake

� atmosfer\ `ntunecat\, decoruri

impresionante [i inamici cu adev\rat

`nfrico[\tori

� sistem fizic excelent pus la punct care

face ca decorurile [i personajele s\ se

comporte `ntr-un mod foarte credibil

PAINKILLER
Un joc de la care nu asteptam multe, dar s-a dovedit o surpriza placuta

data aparitiei: 26 Martie 2004

Producator: People Can Fly

Citând chiar site-ul oficial, nu a]i

auzit niciodat\ de People Can Fly

din simplul motiv c\ aceast\

companie nu a mai produs nimic

pân\ acum. Asta nu `nseamn\ c\

membrii echipei sunt `ncep\tori

`ns\, mul]i dintre ei venind din

cadrul altor companii de jocuri din

Polonia. Sigur, nici acest lucru nu

este de natur\ s\ ne entuziasmeze

foarte tare, mai ales c\ Polonia

este ]ara natal\ a unui num\r

destul de mare de crime `mpotriva

bunului gust, ca Mortyr [i Grom,

dar, judecând dup\ cum se

prezint\ jocul `n momentul de

fa]\, se poate spune c\ People

Can Fly este una dintre cele mai

promi]\toare companii de jocuri

din aceast\ ]ar\.

Multiplayer

Partea de multiplayer va con]ine [i

câteva idei mai deosebite (de

exemplu, un mod `n care juc\torii

nu primesc damage decât `n aer,

pentru a elimina un inamic fiind

nevoie s\ fie ridicat de la sol cu

ajutorul lansatorului de rachete),

dar versiunea alpha primit\ de noi

nu ofer\ decât un deathmatch

clasic. Ambele h\r]i sunt destul de

mici ca dimensiuni [i simple ca

structur\, amintind `ntr-adev\r de

primul Quake prin design. Marele

bonus al modului de multiplayer

este `ns\ viteza sporit\ de

deplasare a personajelor, care face

experien]a mult mai frenetic\

decât cea de single player. 

"Datorita motorului
Havok 2, fizica jocului
se ridica la acelasi
nivel cu ceea ce am
vazut in premiera la
prima prezentare a lui
Half-Life 2"  



NU EXIST| NICI UN DUBIU, GENUL

FPS trece `ntr-o nou\ epoc\. O

mul]ime de titluri ce urmeaz\ s\

apar\ pe parcursul acestui an -

Half-Life 2, DOOM 3, S.T.A.L.K.E.R,

chiar [i mai pu]in cunoscutul

Painkiller - par s\ fie la ani lumin\

de tot ce a ar\tat genul pân\ acum

[i, de[i toate p\reau ini]ial prea

bune pentru a fi adev\rate, ceea

ce am v\zut pân\ acum din ele

este foarte `ncurajator. ~n ceea ce-l

prive[te pe Far Cry, demo-ul s\u

mamut (ce se va g\si pe DVD-ul

num\rului urm\tor) demonstreaz\

c\ declara]iile entuziaste ale

produc\torilor nu au fost realizate

sub influen]a nici unei substan]e

halucinogene, ci reprezint\

adev\rul gol-golu]. Chiar [i `n ceea

ce prive[te AI-ul revolu]ionar.

~nc\ de la `nceput, devine clar

c\ nu exist\ o singur\ metod\ de a

progresa `n Far Cry. Pornind din

largul oceanului la bordul unei

b\rci cu motor (singurul vehicul

controlabil din demo, dar nu [i din

joc), eroul trebuie s\ ajung\ `ntr-o

baz\ inamic\ aflat\ tocmai `n

vârful muntelui care domin\ cea

mai mare insul\, iar modurile `n

care se poate face asta sunt

multiple. Perimetrul este sever

p\zit de mercenari ce patruleaz\

atât `n b\rci, cât [i la sol, evitarea

lor f\r\ prea mult\ lupt\ fiind

posibil\, dar `n nici un caz u[oar\.

Calea violen]ei trebuie abordat\ [i

ea cu aten]ie, pentru c\, la primul

semn de pericol, adversarii `ncep

s\ se organizeze [i s\ `ncerce s\

elimine amenin]area, f\r\ a se

pune prea mult pe sine `n pericol.

Ei `[i vor c\uta repede ad\post,

dup\ care vor `ncepe s\ avanseze

metodic, atacând simultan pe

flancuri, folosind grenade [i `n

general purtându-se ca ni[te

oameni care au de gând s\ se

pensioneze la 60 de ani cu toate

membrele intacte. Impresia este

stricat\ pu]in de lipsa lor de

percep]ie din anumite momente [i

de comportamentul de bot pe care

`l au `n altele (`ncep s\ alerge de

bezmetici sau s\ fac\ eschive

superrapide), `ns\ per ansamblu se

poate spune c\ un comportament

atât de inteligent nu am v\zut

`nc\.

Juc\torul beneficiaz\ de un

mic bonus, un radar care arat\

pozi]ia [i starea (lini[tit, suspicios,

`n alert\) tuturor inamicilor pe care

i-a v\zut m\car o dat\. Folosind o

alt\ unealt\ folositoare, binoclul,

el `[i poate observa inamicii de la

mare distan]\, pentru a-i avea pe

radar cu mult `nainte de a-i `ntâlni.

Pentru a-i evita exist\ mai multe

posibilit\]i - `notatul pe fundul

oceanului, ad\postirea `n vegeta]ia

dens\ a junglei - iar pentru a-i

ataca nu stric\ niciodat\ un plan.

Elementele de decor ofer\ un

ad\post temporar, din spatele

c\ruia v\ pute]i apleca u[or [i

trage câteva gloan]e `nainte de a

v\ retrage. Bine`n]eles, multe din

armele care apar pe parcurs

(grenade, un MP5 cu amortizor, o

pu[c\ cu lunet\ etc.) ofer\ noi

posibilit\]i tactice, necesare

pentru situa]iile mai complicate.

~n fine, `nainte de a `ncheia,

merit\ s\ ne oprim pu]in [i asupra

aspectului vizual. Sigur, o imagine

spune cât o mie de cuvinte [i ce

vede]i `n pagina al\turat\ spune

suficient, `ns\ merit\ men]ionat

faptul c\ tot ceea ce vede]i acolo

chiar exist\, iar c\l\toriile pe

aceste distan]e incredibile se

desf\[oar\ f\r\ cel mai mic semn

de `nc\rcare, ceea ce contribuie

substan]ial la sentimentul de

imersiune. Far Cry nu este un

simplu joc, ci o adev\rat\ lume `n

miniatur\.

Bogdan Bridinel
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INTERACTIUNE

� FPS tactic ce ofer\ multe posibilit\]i de

abordare pentru fiecare situa]ie [i multe

surprize din partea AI-ului foarte dezvoltat

� spa]iu de desf\[urare a ac]iunii

impresionant prin vastitate [i faptul c\

deplasarea prin el nu necesit\ timpi de

`nc\rcare

FAR CRY
Un paradis primejdios

data aparitiei: 25 Martie 2004

"La primul semn de pericol adversarii incep

sa se organizeze si sa incerce sa elimine

amenintarea fara a se pune prea mult pe

sine in pericol."

Far Cry
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Studioul Crytek a fost `nfiin]at `n

anul 1999 de c\tre Cevat, Avni [i

Faruk Yerli, `n ora[ul Coburg din

Germania. Scopul s\u nu este

numai de a produce jocuri, ci [i

de a comercializa motorul grafic

foarte performant pe care se

bazeaz\ acestea. Ini]ial s-a

`nceput lucrul la mai multe titluri

folosind CryENGINE, `ns\ dou\

dintre ele (Engalus [i Silent

Space) au fost l\sate deoparte `n

acest moment, pentru ca echipa

s\ se poat\ concentra pe Far Cry.

~n momentul de fa]\ Crytek

Studios are peste 40 de angaja]i

din nu mai pu]in de 16 ]\ri, dintre

care cei mai nou ap\ru]i sunt doi

exper]i `n multiplayer: Chris Auty

(creatorul h\r]ilor de

CounterStrike Aztec [i Inferno) [i

Richard Tsao (`n al c\rui protofoliu

apar titluri precum Asheron's Call,

Dungeon Siege si Mechwarrior IV).

Povestea, asa cum o stim

Demo-ul reu[e[te `ntr-un mod

admirabil s\ evite dezv\luirea

oric\rui detaliu despre intrig\, dar

pentru a nu fi complet deruta]i

merit\ s\ [ti]i câteva lucruri. Insula

pe care se desf\[oar\ ac]iunea este

baza secret\ a unui negativ de

genul pe care `l `ntâlnim `n filmele

Bond, cu resurse nelimitate [i idei

nebune[ti. Ideea sa este de a

distruge `ntreaga omenire [i a o

`nlocui cu fiin]e modificate genetic,

`ns\ o ziarist\ curajoas\ [i un

mercenar ajuns acolo aproape din

`ntâmplare `i fac probleme. ~n rolul

mercenarului, juc\torul trebuie s\

salveze fata, omenirea [i, pe cât

posibil, propria piele.

,
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Producator: Crytek



Actiune

Far Cry

jocuri

Printre altele, juc\torii

trebuie s\ ]in\ cont [i de

comportamentul realist al

armelor pentru a reu[i. 

�

Din punct de vedere grafic,

Far Cry este impresionant

atât din punct de vedere

tehnic, cât [i la nivel artistic

�

Distan]ele din joc sunt

uria[e. Rachetei lansate

acum `i va lua aproape o

jum\tate de minut s\

ajung\ la destina]ie.

�

Arma cu lunet\ nu putea s\

lipseasc\ din arsenal, iar

utilizarea sa este destul de

dificil\, a[a cum ar [i trebui

�
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Decorul paradisiac este `n

contrast evident cu

sentimentele negative ale

acestui individ. Nu are rost s\

`ncerca]i s\-i eplica]ia asta

totu[i, pentru c\ nu este

dispus s\ asculte.

�



~n sfâr[it cercul se `nchide, chiar dac\ Defiance nu este ultimul joc

INTERACTIUNE

� joac\ atât cu Kain, cât [i cu Raziel

� folose[te puteri telekinetice

pentru a anihila inamicii f\r\ lupt\

� bucur\-te de noul sistem de lupt\

bazat pe combo-uri

� cre[te puterea Reaver-ului cu

ajutorul elementelor: aer, ap\, foc,

fulger etc.

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 800MHz

� Memorie: 128MB

� Video: 32MB

CEEA CE V| VOI SPUNE ~N CONTINUARE S-AR PUTEA

s\ v\ [ocheze. Preg\ti]i-v\ pentru o blasfemie. Legacy

of Kain: Defiance mi s-a p\rut un joc mai bun decât

Prince of Persia: Sands of Time. Fire[te, toate

argumentele mele nu pot fi altfel decât contextuale [i

pe parcusul articolului ve]i g\si mul]i de “dar” [i “dac\”

ce vor submina ideea ini]ial\.

~n primul rând, doar cei care au jucat toate jocurile

din serie (eventual cu excep]ia primului Blood Omen, pe

care nu l-am jucat nici eu) pot aprecia Defiance la

adev\rata lui valoare. Trist, dar adev\rat. ~n primul

rând, pentru c\ intriga din cel mai recent Legacy of

Kain este cheia de bolt\ a `ntregii serii, oferind

r\spunsurile pe care vi le-a]i dorit de atâta vreme [i

`nnodând `n sfâr[it toate i]ele l\sate `n aer `n titlurile

precedente. Dar scos din context, Defiance nu este

decât un action-adventure pu]in peste medie.

Pasionat fiind de universul Nosgoth, `mi este greu s\

consider un minus povestea superb\, chiar dac\ este

fragmentat\ haotic `ntre cele cinci titluri. Rar ve]i mai

`ntâlni un fir epic atât de antrenant, care `ndr\zne[te s\

ridice probleme legate de liberul arbitru, destin [i

integritate moral\. Fa]\ de Defiance, `ndr\znesc s\

spun, intriga din noul Prince of Persia este o poveste de

adormit copiii. Sigur, Sands of Time are avantajul

tehnologic [i al licen]ei cu iz nostalgic, dar Legacy of

Kain: Defiance recupereaz\ prin folosirea unui set de

texturi extrem de inspirate [i foarte detaliate,

construind un univers gotic `ntunecat ce este parc\ mai

”real” decât lumea de vis din Prince of Persia.

Iar dac\ la puzzle-uri Sands of Time conduce

deta[at, partea de ac]iune din Legacy of Kain: Defiance

dep\[e[te clar luptele iritante din Prince of Persia, chiar

dac\ teoretic sunt la fel de repetitive. Din p\cate,

Defiance este subminat de o camer\ ”cinematic\”

implementat\ cu picioarele, care mai mult v\ `ncurc\ [i

care nu poate fi controlat\. ~n anumite momente (`n

special puzzle-uri ce implic\ s\rituri) ea se va dovedi

sursa celor mai mari nepl\ceri pe care le ve]i

experimenta `n jocul celor de la Crystal Dynamics. Trist,

având `n vedere c\ ei se vor ocupa [i de urm\torul Tomb

Rider.

Nou implementatele puteri telekinetice nu pot

concura cu controlul timpului din Prince of Persia, `ns\

dau varietate luptelor, ceea ce Sands of Time nu prea

are. Iar simplul fapt c\ pute]i juca succesiv cu Kain [i

Raziel este de ajuns pentru a stârni entuziasmul fanilor,

plus c\ diversific\ `nc\ un pic ac]iunea.

Un motiv `n plus pentru ca Defiance s\ nu ia aceea[i

not\ ca Prince of Persia, chiar dac\ mi-a f\cut o

impresie mai bun\, este c\ titlul de fa]\ sufer\ de

acelea[i probleme de orientare turistic\ ca [i toate

celelalte, designerii oferind criptic [i cu ]ârâita

informa]iile legate de questuri [i destina]ii. Rezultatul

este c\ prin capitolul opt, [i nu numai, ve]i bâjbâi

bezmetic prin camere c\utând dispera]i un indiciu `n

privin]a a ceea ce trebuie s\ face]i.

Bug-urile ocazionale scad [i ele din pl\cerea de joc,

iar dac\ `l ve]i `ntâlni pe cel cu zidul invizibil care

`mpiedic\ lovirea prin telekinezie a unui buton,

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE
PRE}: 33.3€ • PRODUC|TOR: CRYSTAL DYNAMICS • PUBLISHER: EIDOS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: HTTP://WWW.LEGACYOFKAIN.COM

Jocul `n care toate

misterele sunt elucidate `n

sfâr[it `n mod miraculos.

Dar nu pentru mult timp.

Raziel este mai firav

decât Kain [i nu are

lovituri atât de

spectaculoase

�

Jocul cu Kain este

aproape lipsit de iritare,

vampirul dominându-[i

efectiv adversarii

�

Legacy of Kain: Defiance
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Una dintre cele mai

iritante secven]e

arcade, `n principal din

cauza camerei

�

Un moment

romantic

`mp\rt\[it de

Kain [i un

cocktail uman

f\r\ pai [i

umbrelu]\

�

Raziel `ncearc\ [i el s\

se impun\ `n fa]a

creaturilor `ntunericului

� Legacy of Kain: Defiance

jocuri
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JOCURIALTERNATIVE

Legacy of Kain: Defiance

Blood Omen 2

Soul Reaver 2

considera]i-v\ extrem de ghinioni[ti [i da]i-mi un e-mail

pentru a v\ explica modalitatea de a continua jocul.

Concluzia este c\, `n ciuda minusurilor, jocul nu trebuie

ratat. Dac\ nu a]i jucat cel pu]in un alt joc din serie `ns\,

considera]i nota cu un punct mai mic\. Iar dac\ dispre]ui]i

complet [i irevocabil controlul [i camera de consol\, mai

sc\de]i un punct. S\ nu spune]i c\ nota nu e corect\.

Adrian Dorobãt

VERDICTXTREMPC

8Un adev\rat clasic

EVALUAREGENERALA

grafica cu texturi extrem de

detaliate

povestea alambicat\, dar

atractiv\

mecanica de lupt\ antrenant\

camera cinematic\ extrem de

iritant\ uneori

+

+

+
-

RPG
"Un [ir de confrunt\ri

frenetice, antrenante, cum

nu s-au mai v\zut de la

Blade of Darkness `ncoace."

INGREDIENTUL MINUNE: IN VALTOAREA LUPTEI

Mecanica luptei din Defiance este poate cea mai bun\ din toate

jocurile seriei. Combinând puterile telekinetice cu diversele

upgrade-uri pentru s\bii [i combo-urile câ[tigate `n timp, rezultatul

este un [ir de confrunt\ri frenetice, antrenante, cum nu s-au mai

v\zut de la Blade of Darkness `ncoace.

~nchipui]i-v\ urm\toarea scen\: Kain se repede `ntr-un grup de

inamici, `l azvârle `n abis pe magicianul enervant, `l ridic\ pe un

soldat `n aer [i `l arunc\ `ntr-o ]epu[\ plasat\ convenabil pe zid,

apoi `i salt\ cu o lovitur\ pe al]i doi [i, s\rind [i el `n aer, `i face

piure cu sânge `ntr-un combo devastator, d\ cu unul de p\mânt

suficient de tare `ncât s\ sar\ `napoi `n aer [i cu un puseu

telekinetic `i `mpinge cadavrul `n ultimul adversar r\mas,

proiectându-i pe amândoi `n abis.

Nu `mi zburd\ imagina]ia, este chiar ceea ce se `ntâmpl\ `n joc.

{i ve]i fi captiva]i iremediabil de acest aspect.

POVESTE

Pentru a `n]elege povestea din Defiance trebuie s\ o

vede]i `n contextul `ntregului univers Nosgoth, care a fost

descris fragmentar `n fiecare din jocurile din serie. Spa]iul

limitat nu `mi d\ voie s\ intru `n detalii, dar pot face o

scurt\ recapitulare a seriei Legacy of Kain. 

Ea `ncepe `n 1996 cu Blood Omen: Legacy of Kain, `n

care nobilul Kain este transformat `n vampir de

necromancerul Mortanius [i avem primele sugestii c\ el ar

fi urm\torul Gardian al Echilibrului, protector al

Coloanelor din Nosgoth. Pentru a restaura armonia, Kain

trebuie s\ se sacrifice, dar el refuz\ sacrificiul [i

condamn\ Nosgoth la o er\ de haos [i teroare. Jocul este

2D [i mai aproape de Diablo decât de conceptul titlurilor

ce `l vor succeda.

Trei ani mai târziu apare Legacy of Kain: Soul Reaver,

care descrie `ntoarcerea la via]\ ca `nger al mor]ii a lui

Raziel [i povestea sabiei devoratoare de suflete. Raziel era

unul din cei [ase locotenen]i ai lui Kain, fo[ti preo]i

Sarafan re`nvia]i [i transforma]i `n vampiri. Blestemul lor

era dublu, pentru c\ Ordinul Sarafan, atunci când

existase, fusese format din c\lug\ri-r\zboinici al c\ror

scop `n via]\ era descoperirea [i eliminarea vampirilor.

Raziel are neru[inarea de a evolua `nainte de st\pânul

s\u Kain, c\p\tând o pereche de aripi de liliac. Gelos,

Kain i le sfâ[ie [i porunce[te s\ fie aruncat `n abisul

Lacului Mor]ilor. Raziel nu supravie]uie[te, dar este readus

pentru a doua oar\ la via]\, de data aceasta de un Elder

God, o zeitate care s\l\[luia `n abis [i care `l trimite

`napoi ca vân\tor de suflete. 

Principalul farmec al jocului era tragerea `n ]eap\ a

inamicilor prin diverse metode. Sun\ banal, dar cei care 

l-au jucat pot cu siguran]\ confirma. 

~n confruntarea cu Kain, sabia acestuia (Soul Reaver)

se sf\râm\, iar entitatea care era prizonier\ `n lam\ `l

posed\ pe Raziel, oferindu-i acestuia o arm\ simbiotic\, o

copie fantasmatic\ a Soul Reaver-ului, `nfl\c\rat `n jurul

bra]ului drept.

Legacy of Kain: Soul Reaver 2 (2001) `l continu\

perfect pe primul, Raziel c\l\torind `n trecut pe urmele

lui Kain, care folosise un portal temporal pentru a se

refugia `n antichitate.

Astfel se face c\ ac]iunea din Legacy of Kain: Blood

Omen 2 (2002) are loc `nainte de cea din primul Soul

Reaver [i descrie aventurile lui Kain `ntr-o lume dominat\

de “tehnologie magic\”, `n care vampirii sunt vâna]i f\r\

mil\ [i sunt pe cale de dispari]ie. Spre deosebire de Soul

Reaver 2, care era mai orientat c\tre puzzle-uri, Blood

Omen 2 are mult mai mult\ ac]iune. 

,



Nu v\ a[tepta]i la o rena[tere a genului fight'em'up

INTERACTIUNE

� 8 robo]i

� 50 de pilo]i cu caracteristici

specifice

� 12 arene 3D interactive

� lupte online FFA `n 16 juc\tori

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 16

� LAN: 16 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

~N PRIMUL RÂND, FAPTUL C| ~N ZIUA DE AST|ZI O

firm\ este nevoit\ s\ `[i publice propriul joc spune

multe despre jocul respectiv. Cititorii mai vârstnici s-ar

putea s\ `[i aduc\ aminte de One Must Fall: 2097, un joc

care a fost publicat de Epic acum un deceniu, prin 1993.

~n perioada respectiv\, jocurile de lupt\ tip Street

Fighter erau mai comune decât `n ziua de ast\zi, astfel

c\ produc\torii au `ncercat s\ ias\ `n eviden]\

introducând ca personaje robo]i uria[i (HARs - Human

Assisted Robots), condu[i prin interfe]e neurale de c\tre

pilo]i mai mult sau mai pu]in experimenta]i. Jocul a

avut un succes moderat, `n principal datorit\ arenelor

interactive [i combo-urilor inspirate. Astfel c\, dup\ mai

mult de 10 ani, produc\torii au decis c\ acel concept

este `n continuare fiabil [i au decis s\ `l reia, de data

aceasta cu grafic\ [i arene 3D [i cu lupte free-for-all cu

pân\ la 16 participan]i.

One Must Fall: Battlegrounds nu uit\ s\ ne

aminteasc\ la fiecare pas c\ pilot\m un robot uria[, dar,

ca [i `n cazul primului titlu din serie, acest aspect este

destul de irelevant, nefiind reprezentat aproape deloc

`n mecanica de joc. Sigur, pilo]ii sunt cei care

`mprumut\ agilitatea, for]a [i puterea de concentrare

robo]ilor, ace[tia din urm\ venind doar cu aspectul [i

combo-urile diferite, de[i logic ar fi fost viceversa.

Oricum, atât timp cât un singur personaj este afi[at pe

ecran, el `ncaseaz\ loviturile [i el ascult\ de comenzile

mele, `mi este complet indiferent dac\ este o ma[in\ de

t\iat iarba condus\ de meduze precoce sau un aspirator

controlat de o p\pu[\ Barbie. 

Pentru a evita posibilele critici, voi spune preventiv

c\ portretele pilo]ilor apar pe ecran [i ei au chiar [i

confrunt\ri verbale. Dar acest lucru nu doar c\ nu

invalideaz\ ce am spus mai sus, dar face ca frustrarea s\

ating\ cote spectaculoase, pentru c\ pân\ [i un anime de

mâna a 14-a are o intrig\ mai interesant\ decât cea din

One Must Fall: Battlegrounds. Iar compara]ia cu un anime

nu este deloc deplasat\, pentru c\ doar fanii anime ar

putea fi extazia]i `n fa]a unui joc cu robo]i gigant, `n

condi]iile `n care grandoarea este egal\ cu zero barat. Ce

folos s\ declari c\ un robot este gigant `n situa]ia `n care

`n joc nu ai nici un element de referin]\ care s\

eviden]ieze dimensiunile respectivei ma[in\rii. Dac\

aveam cl\diri cât genunchiul robotului sau omule]i cât

ONE MUST FALL:                 
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: DIVERSIONS ENTERTAINMENT • PUBLISHER: DIVERSIONS PUBLISHING • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: HTTP://WWW.OMF.COM

Robo]i gigantici care se

lupt\ `n vaste arene 3D.

Confrunt\ri online de pân\

la 16 juc\tori. Sun\ bine?

Este doar o iluzie.

One Must Fall:...
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Un combo

“spectaculos”

`n ac]iune

�

Anima]iile

personajelor las\

mult de dorit

�

ONE MUST FALL: 2097

~n primul joc din serie, competi]ia One Must Fall era

sponsorizat\ de W.A.R., o megacorpora]ie cu tentacule

`ntinse `n tot universul colonizat, ceea ce nu `nsemna

foarte mult. Tocmai de aceea premiul cel mare al

competi]iei era foarte atractiv: controlul total asupra

uneia dintre lunile lui Jupiter, Ganymede. Astfel se face

c\ foarte multe corpora]ii mici [i mijlocii [i-au construit

robo]i [i s-au `nscris `n competi]ie. Popularitatea acestor

confrunt\ri tehnologice brutale a f\cut ca dou\zeci de

ani mai târziu, ca `n romanele lui Alexandre Dumas, ele

s\ devin\ sport interna]ional. Orice urm\ de moral\ [i

de cod etic a cedat `n fa]a sponsoriz\rilor [i uralelor

mul]imii. Bine a]i venit `n viitor!



  BATTLEGROUNDS

One Must Fall:...

jocuri
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Un joc care ar

trebui s\ fie pe

gustul fanilor

anime: are robo]i

mari [i intrig\

copil\reasc\.

�

Lovitura de gra]ie

poate veni sub

diferite forme.

Unele sunt mai

colorate decât

altele.

�

Confrunt\rile cu

mai mul]i adversari

simultan sunt mai

dificile, dar au mai

mult farmec.

�

furnicile, mai era cum era. Dar a[a, conceptul este nu

doar neinspirat, ci o continu\ surs\ de iritare.

Mergând mai departe, descoperim o grafic\

mediocr\, un minus care ar putea fi compensat printr-o

mecanic\ de joc peste medie. Ceea ce nu este cazul

aici. Robo]ii cu care juca]i r\spund destul de greu la

comenzi, AI-ul adversarilor este la nivelul unor copii de

gr\dini]\, iar arenele dovedesc o lips\ crunt\ de

creativitate. Iar pe deasupra, [i de data aceasta este o

opinie mult mai subiectiv\, eficacitatea robo]ilor este

dezechilibrat\ spectaculos. Am jucat cu to]i, atât single

player, cât [i multiplayer [i, `n opinia mea, anumite

combina]ii pilot-robot bat cam tot ce mi[c\, neputând fi

contracarate decât prin alte combina]ii foarte specifice

pilot-robot. Iar unii robo]i au combo-uri mai

spectaculoase [i mai u[or de f\cut, pe când al]ii sunt

plictisitori [i greoi. Ceea ce, `n condi]iile unui joc

multiplayer, este cel pu]in enervant, pentru c\ toat\

lumea va alege cam acelea[i combina]ii. 

~n alt\ ordine de idei, arenele `n care pute]i merge

`n toate direc]iile sunt o idee proast\, contracarat\

aiurea prin implementarea unei lentori enervante

pentru robo]i. “Dar sunt robo]i gigantici!” ve]i exclama.

“Cât de repede vrei s\ se mi[te?”. R\spunsul meu ar fi:

“Mai repede decât ni[te melci gigantici”. Sentimentul

de a lupta `ntr-un borcan cu aracet invizibil este extrem

de iritant, v\ asigur, [i mi-a[ dori o frenezie de lovituri

ca `n Mortal Kombat. {i mi-a[ dori ca inamicii s\ nu

poat\ fugi de mine `n arenele mult prea vaste (din nou,

se `ntâmpl\ `n multiplayer). Iar anima]iile, care sunt o

parte esen]ial\ a oric\rui joc din categoria fighting,

sunt printre cele mai `n]epenite pe care am avut

ghinionul s\ le `ntâlnesc. De sunete nici nu mai vreau s\

vorbesc: OMF: Battle este primul joc de lupte care nu

folose[te aproape de loc basul. Sper c\ nu mai este

nevoie s\ v\ spun de ce asta nu este un lucru bun. Doar

efectele speciale `n momentul combo-urilor mai dau un

pic de str\lucire jocului.

Sistemul de combo-uri este cel mai interesant

aspect, de fapt poate singurul: `n afar\ de tastele

pentru mi[care mai ave]i [ase butoane: pumn stânga,

pumn dreapta, picior stânga, picior dreapta, jump [i

evade. Loviturile speciale sunt ob]inute prin combina]ii

[i consum\ din bara de focus a juc\torului, care se

umple atunci când reu[i]i s\ v\ lovi]i cu succes

adversarul cu lovituri normale. Majoritatea robo]ilor au

[i un atac cu proiectile [i strategia general\ este s\

`nl\n]ui]i cât mai multe lovituri `n combo-uri

devastatoare, nel\sându-i timp adversarului s\

riposteze. Ceea ce este foarte simplu `n luptele 1-la-1

cu calculatorul [i devine progresiv mai complicat `n

luptele cu mai mul]i juc\tori [i cu robo]i controla]i de

adversari umani, pentru c\ produc\torii nu s-au gândit

s\ implementeze un sistem de lock-on-target.

Dup\ un timp, chiar [i loviturile speciale `[i pierd

farmecul, pentru c\ sunt lipsite de acea magnitudine

epic\ din jocuri ca Soul Calibur sau Dead or Alive, ceea

ce m\ face s\ sus]in cu triste]e c\ nu cred c\ PC-ul ca

platform\ va fi onorat vreodat\ cu un joc fight'em'up de

calitatea celor de pe console.

Efectul negativ al lag-ului `n jocurile multiplayer online

cu peste 6 juc\tori [i performan]ele nesatisf\c\toare ale

JOCURIALTERNATIVE

One Must Fall: Battlegrounds

One must fall: 2097

Virtual Fighter

VERDICTXTREMPC

6
Un gen pe cale 

de dispari]ie

EVALUAREGENERALA

sistemul de combo-uri

personaje lipsite de personalitate

AI execrabil

grafic\ mediocr\

+
-
-
-

Actiune
"Dup\ un timp,

chiar [i loviturile

speciale `[i pierd

farmecul."

motorului grafic pe sisteme medii

sunt `nc\ dou\ minusuri pe care

trebuie s\ le lua]i `n considerare.

OMF a fost privit cu

indulgen]\ de critici, pentru c\

`n fond este un joc dintr-un

gen pe cale de dispari]ie. Dar,

dac\ nu sunte]i nostalgici One

Must Fall sau fani pasiona]i ai

jocurilor fight'em'up, ve]i fi

profund dezam\gi]i.

Adrian Dorobãt
,



C\l\torie `ntr-un t\râm magic

INTERACTIUNE

� 6 rase distincte, care pot face

parte toate din aceea[i armat\

� peste 30 de rase inamice, variind

de la goblini la dragoni [i demoni

� sistem complex de dezvoltare a

personajului, cu numeroase

atribute, abilit\]i principale [i

secundare

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 8

� LAN: 8 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

O S| SPUN UN LUCRU DESPRE SPELLFORCE ~NAINTE DE

a-mi l\sa spiritul critic s\ fac\ pilaf o mul]ime din p\r]ile

sale componente: `ncearc\ din greu s\ fie original. Unele

dintre ideile sale noi sunt absolut inutile, iar altele se

dovedesc a fi chiar proaste, dar m\car `ncearc\. Iar

acelea care chiar func]ioneaz\ reu[esc s\ le echilibreze

pe celelalte, rezultatul fiind un amestec ce v\ va face `n

acela[i timp s\ nu dori]i s\ v\ opri]i [i s\ striga]i `n

direc]ia monitorului cuvinte pe care nici nu credea]i c\ le

[ti]i sau cel pu]in pe care mamele voastre ar fi dorit s\ nu

le [ti]i. Cei de la Phenomic nu au ales ruta cea mai simpl\

c\tre succes, asta este clar, [i de aceea efortul lor trebuie

respectat, chiar dac\... Dar serios, s\ l\s\m criticile

m\car pe parcursul acestui paragraf. Da]i-mi voie s\ v\

prezint Spellforce, un joc ce combin\ dou\ elemente la

mod\, strategia [i role-playing-ul, `ns\ nu `n acela[i mod

`n care o face toat\ lumea, ci `n stilul s\u personal. Are [i

o poveste, care se refer\ la o lume distrus\ de o vraj\

monstruoas\, `n urma c\reia nu au r\mas decât câteva

insule ce plutesc prin spa]iu, interconectate prin

intermediul unor portaluri. Eroul (care poate fi configurat

dup\ bunul plac de juc\tor) este un mare r\zboinic

decedat cu mult\ vreme `n urm\, `ns\ readus la via]\

datorit\ leg\turii sale cu o run\ magic\ [i nevoii

stringente pe care lumea o are de un mare r\zboinic. 

Problema cu Spellforce este c\, de[i vine de la un

veteran `n domeniul jocurilor, nu merge pe un teritoriu

familiar acestuia [i, de aceea, unele p\r]i ale sale par

opera unui amator. La acest capitol se `ncadreaz\ `n

primul rând scenariul, al c\rui autor are multe de explicat

profesorului s\u de literatur\, bie]ilor actori care au fost

obliga]i s\ citeasc\ replicile [i, nu `n ultimul rând,

monitorului meu - victim\ inocent\ a evenimentelor. Ce-i

drept, actorii nu sunt nici ei foarte capabili, dar

realitatea este c\ Robert de Niro `nsu[i ar fi capitulat `n

fa]a unor asemenea replici. Nu am regretat niciodat\

decizia de a ignora complet intriga, trecând prin dialoguri

f\r\ s\ le citesc [i aflând ce trebuie s\ fac din ecranul

care prezint\ quest-urile.

Atunci când auzim expresia "combina]ie de genuri" ne

gândim de obicei la un joc ce poate fi `ncadrat destul de

bine `ntr-un singur gen, `ns\ `mprumut\ suficient de multe

elemente dintr-un altul `ncât acest aspect s\ nu poat\ fi

neglijat. Spellforce nu este a[a. El este `n aceea[i m\sur\

RPG [i strategie, ambele componente fiind dezvoltate la

maxim [i `mbinate `ntr-un mod surprinz\tor. Personajul

principal este singurul persistent, `ns\ poate achizi]iona,

pe lâng\ obiectele ce ]in de echipamentul s\u personal,

schi]e pentru construc]ii, noi tipuri de unit\]i [i rune

pentru eroi secundari. Multe din h\r]i con]in monumente

apar]inând uneia dintre cele [ase rase, de unde pot fi

produ[i muncitorii care, la rândul lor, construiesc [i

exploateaz\ resursele naturale, deschizând drumul pentru

apari]ia unit\]ilor cu specialit\]i mai r\zboinice. Nu

lipsesc `ns\ nici ora[ele populate cu o mul]ime de 

NPC-uri, unele aflate acolo doar pentru c\ dau bine `n

decor [i altele oferind tot felul de servicii sau misiuni. Un

sistem interesant ce ofer\ mereu ceva de f\cut

SPELLFORCE: THE ORDER 
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: PHENOMIC • PUBLISHER: JOWOOD • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: HTTP://SPELLFORCE.JOWOOD.COM

Primul joc al echipei

conduse de creatorul seriei

Settlers este o nou\

abordare a unei combina]ii

de genuri des `ntâlnite `n

ultima perioad\

De[i partea tactic\ este pu]in

prea simplist\, multiplayer-ul

este f\cut interesant de

amestecul de elemente diferite

(economia complex\ cu

reminiscen]e din Settlers [i

explorarea necesar\ pentru

evolu]ia eroului).

Spellforce: The Order...
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Perspectivele

apropiate sunt mai

frumoase, dar mult

mai pu]in utile

decât cea normal\

�

Partea economic\ este

la fel de complex\ ca

cea de dezvoltare a

personajului

�
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juc\torului, dar care nu este folosit `ntotdeauna a[a cum

trebuie. Teritoriile lipsite de monumente, deci de

posibilitatea de a construi, transform\ pe perioade lungi

jocul `ntr-un RPG simplist, plin de misiuni care cer eroului

s\ se deplaseze `nainte [i `napoi pe distan]e foarte lungi,

doar pentru a purta o conversa]ie sau o lupt\ scurt\ [i a o

lua de la cap\t. Aceste situa]ii creeaz\ senza]ia c\

designerii au f\cut h\r]ile mari doar pentru c\ au putut,

f\r\ a avea idee cu ce ar putea fi umplute.

{i apoi vin ni[te lucruri care pur [i simplu sfideaz\

capacitatea mea de `n]elegere. Un exemplu bizar sunt

cl\dirile, care sunt absurd de dificil de amplasat din cauz\

c\ de multe ori spa]ii aparent libere nu pot fi de fapt

folosite. Unit\]ile, pe de alt\ parte, au tendin]a de a uita

ce vroiau s\ fac\, nu de pu]ine ori fiind nevoit s\ trimit

`napoi la munc\ un miner vis\tor sau un soldat ce [i-a ales

cel mai prost moment posibil pentru pauza de ]igar\. Mult

l\udatul sistem click'n'fight, care presupune selectarea

unui inamc [i apoi a ac]iunilor ce trebuie `ntreprinse

asupra lui de grupurile proprii, nu este cu nimic mai bun

decât cel normal [i nu l-am folosit decât atunci când

aveam `n fa]\ un singur adversar puternic, `n loc de o

mul]ime de creaturi slabe. Camera reprezint\ un alt punct

slab al interfe]ei, prezen]a sa aproape fizic\ `n decor

(chiar alunec\ pe unele pante) neputând fi considerat\

sub nici o form\ un avantaj.

Chiar l\sând la o parte problemele tehnice (unele

rezolvate de patch-ul deja ap\rut), Spellforce pare

oarecum nefinisat [i asamblat `n grab\. De la simplul

fapt c\ unele ac]iuni cer mai multe clicuri decât era

VERDICTXTREMPC

7
Pe drumul cel bun,

dar cam departe 

de destina]ie

EVALUAREGENERALA

multe op]iuni pentru crearea [i

dezvoltarea personajului

multiplayer interesant

multe probleme tehnice,

interfa]\ `ncurcat\

scenariu slab

+

+
-

-

Strategie/RPG
"Este `n aceea[i m\sur\ RPG [i

strategie, ambele componente fiind

dezvoltate la maxim [i `mbinate

`ntr-un mod surprinz\tor."

Universul jocului

este foarte vast

[i populat

�

Dialogurile cu alte

personaje sunt o parte

a jocului pe care nu o

ve]i a[tepta cu drag

�

Partea de lupt\

putea fi dezvoltat\

mai mult

�

INGREDIENTUL MINUNE: EVOLUTIE

Motivul pentru care

schimbarea unei armuri +3 cu

una +4 ofer\ atâta bucurie

este foarte greu de explicat [i

]ine probabil de domeniul

psihanalizei, dar, oricare ar fi

el, nu se poate nega c\

importan]a pe care o are `n

succesul RPG-urilor este

major\. Spellforce reu[e[te `n

aceast\ privin]\ s\ se apropie

de un alt joc ce nu este RPG la

r\d\cin\, dar captiveaz\ prin

numeroasele posibilit\]i de

evolu]ie a personajului [i

echipamentului s\u - Diablo.

Abilit\]ile [i atributele eroului

pot fi dezvoltate `ntr-o

varietate de combina]ii care

aduc ceva `n plus la fiecare

cre[tere `n nivel, iar obiectele

speciale ce se g\sesc `n fiecare

ora[ sau `n bârlogul inamicilor

ofer\ mereu un ]el palpabil de

urmat, chiar [i `n lipsa unei

pove[ti mai de Doamne ajut\. 

nevoie pân\ la modul

deranjant `n care dialogurile

arat\ c\ nu au fost citite o a

doua oar\, el prezint\ multe

aspecte ce puteau fi

`mbun\t\]ite cu ceva mai mult

timp la dispozi]ie. Dar, fie c\

acest lucru v\ descurajeaz\,

fie c\ dorin]a de a `ncerca

ceva nou este mai puternic\,

Spellforce este un nume pe

care merit\ s\ `l re]ine]i.

Viitorul ne rezerv\ multe

surprize, iar o continuare

`mbun\t\]it\ pentru acest joc

nu este cea mai improbabil\

dintre ele.

Bogdan Bridinel



AM ABORDAT ACEST JOC CU RE}INERI, PENTRU C|

amintirea versiunii PC de la Fellowship of the Ring `mi

era `nc\ proasp\t\ `n minte, `ntunecând orice speran]e

a[ fi avut de la Return of the King. Din fericire, `nc\ de

la filmul introductiv, care m-a purtat val-vârtej pân\ `n

mijlocul ac]iunii, pân\ la finalul glorios jocul celor de la

Electronic Arts demonstreaz\ c\ totu[i se poate, [i se

poate bine.

Firul epic este `mp\r]it, ca [i `n film sau `n carte, `n

trei p\r]i: una reprezentat\ de aventurile lui Gandalf

(The Path of the Wizard), una de confrunt\rile prin care

trec `mpreun\ Aragorn, Legolas [i Gimli (The Path of the

King) [i cea din urm\ ilustrând p\]aniile lui Frodo, Sam

[i Gollum (The Path of the Hobbits).

Juc\torul poate alege misiuni dintr-una sau din alta

dintre c\i, construindu-[i un drum personalizat prin

intriga jocului. Fiecare misiune are anumite personaje

disponibile, respectând spiritul filmului, dar terminarea

jocului face ca toate personajele s\ fie disponibile pentru

orice misiune, ceea ce duce la situa]ii dubioase `n genul

unei confrunt\ri `n miezul Mount Doom `ntre Faramir [i

Gollum. Aceste oportunit\]i prelungesc artificial durata

de via]\ a jocului, `ns\ personal nu le v\d rostul.

Mecanica de joc este solid\ [i are avantajele [i

dezavantajele ei. ~n primul rând, mouse-ul va fi solicitat

la maxim, luptele fiind un festival de click-uri frenetice

`n speran]a c\ v\ va ie[i un combo. Acestea sunt

spectaculoase vizual [i au [i efecte devastatoare, dar

problema este c\ realizarea lor este mai mult o

problem\ de noroc decât de dib\cie.

De[i are sc\p\rile lui, 

Return of the King este cel

mai bun joc creat pe baza

unui film pe care am avut

ocazia s\ `l joc pân\ acum

Cea mai bun\ transpunere interactiv\ sub marca Tolkien

INTERACTIUNE

� 14 misiuni cinematice

� 8 personaje jucabile aduse la

via]\ de vocile actorilor din film

� medii de joc interactive

� posibilitatea de a juca `n doi pe

acela[i calculator

JOCMULTIPLAYER

� PC: 2  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 128MB

� Video: 32MB
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Din punct de vedere

grafic, jocul este aproape

la fel de spectaculos ca [i

filmul. Nu la fel de

grandios `ns\.

�

Greu de spus de ce `n joc

trebuie s\ lupta]i cu mor]ii

din City of the Dead, când

`n film ei vi se al\tur\

(aproape) ascult\tori.

�

LORD OF THE RINGS: RETURN  

Recomandat ar fi s\ juca]i acest joc dup\ ce vede]i

filmul, de[i, indiferent de moment, tot ve]i avea unele

dezam\giri fa]\ de unul sau de altul. Leg\tura dintre ele

este foarte puternic\ [i tranzi]ia se face fluid de la

secven]ele de film la jocul propriu-zis, `ncât sunte]i

introdus cu gra]ie `n mijlocul ac]iunii. 

Faptul c\ jocul porne[te imediat dup\ instalare f\r\

s\ `ntrebe nimic utilizatorul s-ar putea s\ vi se par\

iritant sau se poate l\sa chiar cu efecte negative. Eu cel

pu]in ascultam muzic\, citeam bancuri de pe Internet [i

tr\geam un CD pe writer `n timp ce instalam jocul. ~n

momentul `n care a pornit f\r\ s\ m\ `ntrebe, am

`ncercat s\ ies din el cu Alt-Tab [i calculatorul a

`n]epenit `ntr-un mod fantastic, necesitând resetarea. 

~n afar\ de astfel de accidente nefericite, ve]i fi `n

general foarte mul]umi]i de imersiunea pe care au reu[it

s\ o ofere cei de la Electronic Arts. Toate personajele

seam\n\ foarte bine cu actorii care le-au jucat `n film [i

vocile sunt ale acelora[i actori. Evenimentele sunt `n

mare parte asem\n\toare cu cele din film, cu unele

inexactit\]i care s-ar putea s\ `i scoat\ din s\rite pe

fanii `nr\i]i ai lui Tolkien. Sunetele certificate THX v\

vor zgudui boxele, iar secven]ele live-action sunt, `n

opinia mea, mai bine filmate [i editate decât ce am

v\zut la cinematograf.

Versiunea PC a Return of the King v\ va face s\ v\

sim]i]i ”acolo”, `n haosul b\t\liilor majore din film [i v\

va injecta `n sânge o doz\ de adrenalin\, f\cându-v\ s\

nu `l uita]i prea curând.

INGREDIENTUL MINUNE: TRAIESTE FILMUL
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Aragorn este cel mai

credibil personaj din

punctul meu de vedere,

lupt\tor prin excelen]\ [i

un erou cu care te po]i

identifica, cel pu]in par]ial.

�

Dac\ termina]i jocul,

pute]i relua misiunile [i

cu alte personaje decât

cele la care era]i limita]i

ini]ial. ~n imagine,

Faramir `n Mount Doom.

�

Oliphant `n ac]iune. Este

mai mult un fenomen

natural decât un inamic,

astfel c\ feri]i-v\ de el

dac\ ]ine]i la via]a

personajelor voastre.

�

Din fericire, abilit\]ile juc\torului au [i ele un

rol, nu doar cele ale personajului. Dac\ reu[i]i s\

lovi]i adversarii f\r\ s\ fi]i lovi]i la rândul vostru

sau s\ para]i cu succes atacurile inamice, ve]i

umple tot mai mult un Skill Meter [i ve]i primi

calificative variind `ntre fair, good, excellent [i

perfect. Cu cât este mai bun calificativul, cu atât

strânge]i mai multe puncte de experien]\, iar `n

modul Perfect, loviturile vor ucide adversarii

instantaneu.

Pe m\sur\ ce `nainta]i `n nivel pute]i

achizi]iona combo-uri, care pot fi folosite de c\tre

orice personaj cu care juca]i, dac\ are nivelul

necesar. P\cat c\, dup\ cum am spus, realizarea

combo-urilor este mai mult o problem\ de noroc.

Jocul este destul de greu, iar dificultatea nu

poate fi setat\. Salvarea `n puncte predefinite [i

problemele de pozi]ionare a camerei sunt motive

pentru care ve]i relua involuntar unele niveluri de

cel pu]in cinci-[ase ori. Pe de alt\ parte, nivelurile

de resistance, `n care trebuie s\ face]i fa]\ unor

valuri succesive de inamici, merit\ reluate de mai

multe ori doar pentru a v\ dep\[i recordul personal.

Un aspect pozitiv este c\ dou\ persoane pot

juca pe acela[i calculator, dar doar dac\ ave]i un

gamepad sau un joystick disponibil.

Per total, pentru un joc “tip consol\” [i bazat pe

un film, LOTR: Return of the King este chiar o

realizare mai mult decât decent\, pe care v-o

recomand cu c\ldur\.

Adrian Dorobãt

VERDICTXTREMPC
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Un companion 

excelent pentru film

EVALUAREGENERALA

imersiunea `n universul filmului

ac]iune cinematic\

doi pe acela[i calculator

camera iritant\

sistem ineficient de combo-uri

+

+
-
-

+

Actiune

“~n modul Perfect,

loviturile vor ucide

adversarii

instantaneu.”

JOCURIALTERNATIVE

Lord of the Rings: Return of the King

Blade of Darkness

Gladiator: Sword of Vengeance

  OF THE KING
~n]eleg rostul manualelor `n limba român\, de[i mi se pare

jenant s\ nu [tii limba englez\ suficient cât s\ joci un joc

mai complicat decât Solitaire. ~n plus, necunoa[terea limbii

engleze scade mult din pl\cerea jocului, chiar [i `n cazul

unui titlu de ac]iune ca Return of the King. Dar a[ prefera

ca traducerea s\ fie de calitate, dac\ tot este f\cut\.

~n cazul jocului de fa]\, manualul cuprinde, pe lâng\

numeroase erori de ortografie care ar putea fi trecute cu

vederea de un juc\tor generos, o mul]ime de alte gre[eli

care sunt de-a dreptul iritante: numele programului Crash

Guard scris gre[it Grash Guard (e greu s\ dai copy/paste?),

folosirea termenului “icoan\” `n loc de “pictogram\”, `n

condi]iile `n care apelarea popular\ nu este respectat\

pentru un simplu click dreapta, numit `n schimb pompos

“dreapta mouse”.

S\ nu mai vorbim de inexactit\]ile flagrante gen

“Vr\jitorul Alb `l elibereaz\ pe Rohan” (cine o fi personajul

\sta Rohan), “Aragorn trebuie s\ se `ntoarc\ la Minas Tirith

[i s\ se lupte cu hoarda condus\ de Sauron” (nu z\u!), sau

“Cu un spirit la fel de mic precum `i este [i statura, Gimli

dwarf-ul este un formidabil lupt\tor” (deci dwarfii au [i

spiritele mici. Excelent!).

S\ nu mai vorbim de traduceri ca “atac cu raz\ de

ac]iune” pentru Ranged Attack, `n loc de “atac la

distan]\”, “atac fioros” pentru Fierce Attack (presupun) [i

“Urgia Orc\” sau “Mi[carea rapid\ `nfrico[\toare”, ale

c\ror corespondente pot fi reperate cu greu `n joc.

Lua]i aceast\ c\su]\ ca pe un semnal de alarm\: vrem

ori traduceri de calitate, ori deloc.

MANUAL IN LIMBA ROMANA

,



Aventuri pe patru ro]i

TRACKMANIA
PRE}: 29.9€ • PRODUC|TOR: NADEO • PUBLISHER: DIGITAL JESTERS • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.TRACKMANIA.COM
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O bijuterie 

de gameplay

INTERACTIUNE

� trei zone distincte (desert, snow,

countryside), cu diverse vehicule [i

suprafe]e

� construie[te propriile circuite sau

transfer\ altele de pe Internet

� joac\ `n mod Race sau Puzzle

� concureaz\ `n multiplayer pe

acela[i calculator sau pe Internet

JOCMULTIPLAYER

� PC: 2 � NET: 8

� LAN: 8 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 500MHz

� Memorie: 64MB

� Video: 32MB

TRACKMANIA ESTE UNUL DINTRE ACELE

rare jocuri care impresioneaz\ nu prin

tehnologia grafic\ de ultim\ or\, nu prin

muzic\, efecte speciale sau poveste, ci

prin mecanica de joc care creeaz\

dependen]\ `n ciuda simplit\]ii sale.

Altfel nu se explic\ de ce `nc\ mai joc

acest joc care folose[te doar patru taste

[i care are grafic\ stil DirectX 5 [i

meniuri desprinse dintr-un co[mar al

interfe]elor cu utilizatorul. Sunetul este

un ansamblu de pârâituri [i zdr\nc\nituri

anoste, care ar putea fi confundat cu

alunecarea pe pârtie a unei s\nii pline

cu tingiri [i conserve goale.

Dar, odat\ ce ve]i trece de primele

trei curse, nici unul dintre aceste

aspecte nu va mai conta. Pentru c\ jocul

urmeaz\ o re]et\ cu r\d\cini adânci `n

preistoria divertismentului electronic,

amintind de celebrele Stockcars [i

IronMan de pe ZX-Spectrum sau de [i mai

cunoscutul Stunts, de la `nceputurile

seriei x86. Trec\tor, el ar putea fi

comparat chiar [i cu Micromachines, dar

[i cu puzzle-ul The Incredible Machine.

Ideea este simpl\: concura]i cu

diverse modele de ma[ini pe diverse

trasee [i, `n func]ie de timpii ob]inu]i,

câ[tiga]i anumite sume de bani. Bani pot

fi câ[tiga]i [i din rezolvarea unor puzzle-uri

care implic\ modificarea unor trasee

pentru a putea fi terminate `n timpul dat.

Cu banii câ[tiga]i cump\ra]i piese din care

construi]i trasee proprii, pe care le pute]i

salva [i oferi spre transfer pe Internet.

Ce scoate jocul `n eviden]\ este

existen]a a doar doi adversari `n single

player: timpul [i o versiune fantomatic\

a propriei ma[ini pe care trebuie s-o

`ntrece]i dac\ vre]i un timp mai bun.

Fizica nu este realist\, ci doar extrem

de atractiv\, transformând chiar [i

cursele propriu-zise `ntr-un soi de

puzzle-uri ce trebuie rezolvate cât mai

eficient. Iar unele circuite sunt mai mult

decât nebune[ti, sfidând logica, dar

demonstrând c\ distrac]ia nu are limite.

Multiplayer-ul dezam\ge[te pu]in prin

lipsa interactivit\]ii `ntre concuren]i,

ma[inile adversarilor fiind lipsite de

materialitate [i neputând fi ciocnite.

Dar, pe de alt\ parte, acest sistem

reduce influen]a lag-ului la minim [i

permite formarea unor ligi [i clasamente

f\r\ tri[ori [i agresori.

Trackmania demonstreaz\ c\ `nc\ se

mai pot face jocuri care s\ creeze

dependen]\ [i c\ efortul necesar nu este

foarte mare.

Din p\cate, pre]ul similar

cu cel pentru jocuri mult mai

simple `l face o alegere

dificil\. De ce a[ cump\ra

Trackmania, când cu câ]iva

dolari `n plus a[ putea

achizi]iona Need for Speed:

Underground? Dar alegerea

este `n fond a voastr\.

Adrian Dorobãt

Pe acela[i PC, juc\torii nu

concureaz\ simultan, ci succesiv,

iar `n LAN nu exist\

interactivitate `ntre adversari,

practic fiecare jucând 

“`n lumea lui”.

Un titlu care

dovede[te c\

grafica [i

povestea nu

sunt singurele

ingrediente ale

succesului

Sunte]i gata pentru

cele mai nebune[ti

cascadorii? Start!

�

Unul dintre cele mai

bune instantanee din

Trackmania.

�

Tati, dar p\s\rile

când se duc

un’se duc?

�

Trackmania
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Racing

"Chiar [i cursele 

propriu-zise sunt un soi 

de puzzle-uri ce trebuie

rezolvate cât mai eficient."

EVALUAREGENERALA

construirea propriilor circuite

machiavelice

modul “ghost”

lipsa interactivit\]ii `n multiplayer

“ambalajul” lipsit de atractivitate

+

+
-
-

,

JOCURIALTERNATIVE

Trackmania

Micromachines

Stunts



FireStarter

dovede[te c\

drumul spre

succes este

pres\rat cu

e[ecuri

FPS-ul de la GSC GameWorld nu creeaz\ impresii prea bune

INTERACTIUNE

� 6 tipuri de personaje

� 16 niveluri `n 5 lumi

� 20 de tipuri de arme

� 20 de tipuri de mon[tri

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 32 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 800MHz

� Memorie: 128MB

� Video: 32MB

FIRESTARTER ESTE UN JOC CARE PARE

interesant doar `n concept. Ma[in\ria

care d\ titlul jocului este un computer ce

gestioneaz\ o realitate virtual\ `n care

juc\torii se `ntrec `n a ucide inamici

crea]i [i condu[i de inteligen]a

artificial\. Infectat cu un virus,

FireStarter o ia razna [i juc\torul, captiv

`n realitatea virtual\, trebuie s\ termine

jocul `n 48 de ore sau s\ moar\ definitiv

[i irevocabil. Fire[te, cele 48 de ore vor

fi petrecute `n tensiune, asaltat fiind de

mon[trii din computer, deveni]i brusc o

amenin]are letal\.

Pare interesant? Ei bine, uita]i toat\

aceast\ poveste, pentru c\ ea este doar

un pretext ca produc\torii s\ `ncerce f\r\

succes s\ brodeze elemente RPG pe

conceptul Serious Sam. Sigur, ave]i clase

de personaje, abilit\]i pe care le pute]i

`mbun\t\]i etc. Dar toate acestea nu

conteaz\ pentru c\ jocul sufer\ de un

exces de zel iritant: prea multe statistici,

prea multe op]iuni, prea multe detalii

grafice [i culori. Jocul arat\ bine dac\

stai s\ `l analizezi, dar nu prea po]i s\

faci asta pentru c\ e[ti sufocat de la

`nceput de un obositor caleidoscop

animat care face banalitatea ruginie a

Quake s\ par\ un dezirabil paradis.

Poate senza]ia pe care o ]inteau

produc\torii era claustrofobia, dar `n

cazul meu au reu[it s\ m\ fac\ s\ `nchid

calculatorul [i s\ m\ culc, pentru c\

sim]eam c\ se `nvârte camera cu mine.

R\u de mi[care, durere de cap [i o

frustrare continu\ este ceea ce ve]i sim]i

jucând FireStarter. Mecanica de joc ar fi

trebuit s\ fie simpl\: omoar\ tot ce

mi[c\ [i adun\ artefactele spawnate la

`ntâmplare prin nivel. Dar produc\torii 

[i-au pus singuri be]e `n roate: `n primul

rând, prin implementarea unui minimap

care mai mult `ncurc\ juc\torul decât `l

ajut\, cu structura h\r]ii `n wireframe,

aglomerat mai r\u decât minimap-ul din

Descent. Asta, `n condi]iile `n care, dac\

nu ajunge]i la artefacte `n timp util, ve]i

primi un frumos mesaj “Game Over”.

F\r\ nici o explica]ie.

~n al doilea rând, mi[c\rile de

camer\ care interfereaz\ aiurea cu

ac]iunea pentru a v\ ar\ta unde apare un

inamic [i, `n al treilea rând, un mod

slow-motion autoactivat care ar trebui s\

dea dramatism [i tensiune luptelor, dar

care rupe ritmul [i a[a [chiop al jocului [i

adaug\ ni[te cea]\ galben-hepatic\ `n

haosul de culori din focul luptei. O

captur\ de ecran cu o lupt\ furibund\ ar

FIRESTARTER
PRE}: 19.95$ • PRODUC|TOR: GSC GAMEWORLD • PUBLISHER: RUSSOBIT-M • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.FIRESTARTER-GAME.COM
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A[teptam mult mai

mult de la el

putea s\ fie vândut\ ca pictur\

cubist\. Ca [i la Picasso, nu

`n]elegi nimic din ce se `ntâmpl\

[i nici nu te intereseaz\...

Diferen]ele dintre clase,

abilit\]ile [i atacurile speciale

declan[ate la o ap\sare de

buton sunt absolut inutile [i ar

fi putut la fel de bine s\

lipseasc\. Este, cred, evident c\

FireStarter are toate aceste

probleme [i `n multiplayer,

pentru a men]ine constant\

“calitatea” produsului.

Concluzia: un joc ieftin [i la

propriu, [i la figurat, care nu

merit\ jucat decât dac\ este

singurul joc pe care `l ave]i.

Adrian Dorobãt

"Omoar\ tot ce mi[c\

[i adun\ artefactele

spawnate la `ntâmplare

prin nivel."

Portaluri ce

asigur\ transferul

rapid `ntre

diferite zone.

Foarte inovator!

�

Inamicii au prostul

obicei s\ se

respawneze `n

aproximativ

acelea[i locuri.

�

jocuri

117februarie 2004

FPS

EVALUAREGENERALA

modelare [i texturare minu]ioas\

grafic\ prea `nc\rcat\

confuzie `n privin]a scopurilor

f\r\ multiplayer online

+
-
-
-

,

FireStarter



Nimic nou sub soarele din Middle Earth

LOTR: WAR OF THE RING
PRE}: 27.5€ • PRODUC|TOR: LIQUID • PUBLISHER: VIVENDI • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.LOTR.COM
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Prea neinspirat 

[i derivativ pentru 

a merita aten]ie

INTERACTIUNE

� 20 de misiuni de single player,

majoritatea prezentând evenimente

ce nu apar]in nici romanelor, nici

filmelor Lord of the Rings

� include toate personajele

importante din c\r]ile lui J.R.R

Tolkien, fiecare având abilit\]ile

sale specifice

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1 � NET: 8

� LAN: 8 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 800MHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

BATTLE REALMS NU A FOST UN JOC

revolu]ionar. ~n schimb, el a reprezentat o

gur\ de aer proasp\t prin decorul destul de

rar folosit [i câteva idei care la vremea

respectiv\ erau destul de noi. La fel de

nou ar\ta [i motorul grafic, `n timp ce

anima]iile de lupt\ ale personajelor (multe

dintre ele bazate pe arte mar]iale

orientale) au fost apreciate universal. Nu

pot s\ `n]eleg deci cum, aproape trei ani

mai târziu [i cu o licen]\ serioas\ `n

buzunar, Liquid Entertainment poate lansa

un joc ce (`n mod, a[ zice eu,

neinten]ionat) arat\ [i se comport\ ca o

clon\ `ntârziat\ a lui Warcraft III.

Neinten]ionat, spun, pentru c\ War of

the Ring este bazat aproape `n totalitate

pe Battle Realms, `ns\ universul fantasy

mult mai conven]ional (cel de la care au

pornit toate conven]iile fantasy chiar) nu `l

ajut\ deloc s\ ias\ `n eviden]\. La fel de

adev\rat este `ns\ [i c\ produc\torii nu 

s-au str\duit prea mult `n aceast\ privin]\.

Dac\ nu ar fi fost numele personajelor [i

replicile pe care acestea le livreaz\ f\r\

prea mult\ convingere, probabil nici nu a[

fi observat c\ acesta este un joc Lord of

the Rings. Multe misiuni nu sunt bazate pe

evenimente din romane, iar cele care sunt

(b\t\lia de la Helm's Deep, de exemplu) se

dovedesc la fel de generice ca [i primele.

Campania cu eroii pozitivi, `n loc s\ fie o

suit\ de b\t\lii disperate duse `mpotriva

unor for]e s\lbatice [i cople[itoare, este ca

o plimbare prin parc, `n care nu este nici o

grab\ [i nimic r\u nu se poate `ntâmpla. La

fel ca mai toate jocurile bazate pe licen]e

populare, War of the Ring a fost conceput

cu juc\torii ocazionali `n gând [i acest

lucru presupune o dificultate mult sc\zut\,

nu tocmai pe placul veteranilor. 

Aici st\ marea problem\ a acestui

joc, `n opinia mea: modul `n care a fost

conceput elimin\ toate poten]ialele sale

]inte. Este un joc de strategie [i juc\torii

ocazionali nu prea se omoar\ dup\

strategii, preferând jocurile mai simple.

Se desf\[oar\ `n universul creat de

Tolkien, `ns\ nu-i este prea fidel acestuia,

deci fanii ar putea fi mai curând deranja]i

decât `ncânta]i. {i, `n fine, ca joc de

strategie privit din perspectiva fanilor

genului, este prea u[or, neoriginal [i plin

de mici probleme destul de greu de

iertat. ~n ceea ce prive[te ultimul punct,

cea mai vinovat\ este interfa]a, care

ocup\ mai mult spa]iu pe ecran decât ar

fi cazul, f\r\ a oferi `ns\ prea mult ajutor.

Pentru a afla scurt\turile de la tastatur\

pentru comenzi, de exemplu, va trebui s\

citi]i manualul, iar pentru a

accesa vr\jile speciale

(dependente de punctele de

"soart\", ob]inute `n urma

luptelor date) trebuie ap\sat un

buton care arat\ ca orice, mai

ales ca o piatr\ pre]ioas\, dar,

oricum, numai ca un buton nu.

Chiar dac\ poate oferi

câteva ore de amuzament, `n

special `n multiplayer, War of the

Rings nu ofer\ nimic ce nu a]i

putea g\si mult mai bine realizat

`n alt\ parte [i nu pot decât s\

sper c\ The Battle for Middle

Earth de la Electronic Arts va

reu[i mai mult.

Bogdan Bridinel

Produc\torii originalului

Battle Realms au r\mas

f\r\ inspira]ie, noua lor

produc]ie asem\nându-se

cu Warcraft III mai mult

decât cu orice altceva
Campania de partea

r\ului are meritul

de a fi mai dificil\,

ceea ce o face ceva

mai interesant\.

�

Strategie

LOTR: War of the Ring
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Ca [i alte apari]ii episodice

din romane, Balrogul a fost

transformat `ntr-o unitate.

�

B\t\lia de la Helm’s

Deep ar fi putut fi

interesant\, dar

dificultatea sc\zut\

distruge orice urm\

de tensiune.

�

JOCURIALTERNATIVE

LOTR: War of the Ring

Warcraft III: Reign of Chaos

Lords of Everquest



LORDS OF EVERQUEST
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: RAPID EYE • PUBLISHER: UBISOFT • DISTRIBUITOR: UBISOFT • WEB: WWW.LORDSOFEVERQUEST.COM Strategie

O combina]ie `ntre universul

Everquest [i stilul Warcraft

care nu se ridic\ la `n\l]imea

nici unuia dintre aceste jocuri

Lords of Everquest

jocuri

119februarie 2004

Plictiseal\ mare `n Norrath

INTERACTIUNE

� 3 fac]iuni diferite `ntre ele numai

prin aspect, dar `n mare parte

foarte asem\n\toare

� 16 eroi (numi]i aici lorzi) diferi]i,

fiecare cu abilit\]ile sale

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 12

� LAN: 12 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

DAC| EXIST|, SUNT CONVINS C| ZEUL

clonelor de Warcraft III prive[te chiar

acum cu indignare peste um\rul meu [i

`ncearc\ s\ `[i imagineze ce pedepse mi-

ar putea aplica pentru `ndr\zneala de a-i

critica dou\ dintre protejate `n aceea[i

lun\. R\spunsul evident (pe care orice

zeitate care se respect\ l-ar considera

cel bun) ar implica o desc\rcare de

energie electric\ [i ar rezolva problema

cu maximum de rapiditate, dar tare mi-e

team\ c\ aceast\ creatur\ diabolic\ va

alege ceva mult mai lent [i mai dureros,

de exemplu s\-i conving\ pe cei de la

Sony c\ Lords of EverQuest merit\ o

continuare. Nu merit\. Pe cuvânt.

A[ putea merge pân\ la a spune c\

nici acest joc nu merita f\cut, dar

realitatea mai trist\ este c\ el are o

premis\ interesant\, pe care `ns\

produc\torii nu au avut ambi]ia de a o

exploata. EverQuest este cel mai popular

RPG online al momentului, iar universul

s\u, f\r\ a fi extraordinar de original

(elfi]e blonde `mbr\cate sumar, orci mari

[i r\i etc.), a fost dezvoltat `ncontinuu de

la apari]ia jocului, ceea ce i-a sporit mult

complexitatea [i a f\cut s\ aib\ o istorie

foarte bogat\. Degeaba `ns\, pentru c\

RTS-ul derivat din el renun]\ cu u[urin]\

la toat\ aceast\ istorie, `ntorcându-se `n

timp cu 10.000 de ani. Iar de a

individualiza creaturile sale de celelalte

jocuri fantasy nici nu se pune problema,

ci, dimpotriv\, acestea se `ncadreaz\ `n

toate cli[eele cunoscute, ceea ce face din

faptul c\ ac]iunea se petrece `n Norrath

(lumea din EverQuest) o informa]ie f\r\

nici o importan]\. Putea fi orice alt\

lume [i nu ar fi contat.

{i nu m-ar fi deranjat subutilizarea

unei licen]e cu care nu sunt prea

familiarizat (a[a cum probabil nu sunt nici

mul]i dintre voi), dac\ jocul ar fi `ncercat

s\ ias\ `n eviden]\ prin altceva. ~ns\ el

nici `n momentele bune nu este altceva

decât o copie a unei idei pe care am mai

v\zut-o de multe ori pân\ acum, `n timp

ce `n momentele slabe este mult mai r\u

de atât. Povestea din campanie este

`ngrozitor de plictisitoare, dar nu v\ ve]i

gr\bi s\ s\ri]i peste secven]ele

cinematice, din simplul motiv c\ ac]iunea

`n sine este la fel de repetitiv\ [i

plictistoare. ~n afar\ de a c\uta toate

petecele de p\mânt pe care se poate

construi ceva (acestea nu sunt u[or de

identificat, iar cl\dirile sunt foarte

numeroase, pentru c\ fiecare produce un

singur tip de unitate), de a trimite

VERDICTXTREMPC
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Copie lipsit\ de

orice ambi]ie

unit\]ile `n direc]ia inamicului [i

de a `ncerca s\ le ]in\ cât de cât

grupate, juc\torul nu poate [i nu

are nevoie s\ fac\ prea multe.

Eroii sunt exagerat de puternici,

majoritatea abilit\]ilor sunt

folosite automat, iar faptul c\

toate unit\]ile câ[tig\

experien]\ `n timp mai bine `l

uita]i, pentru c\ v-ar putea

tenta s\ `ncerca]i s\ le ]ine]i mai

mult `n via]\ [i nivelul de

frustrare v-ar cre[te exponen]ial.

Pentru un joc `n care apar

zeci de tipuri de vr\ji [i mai

mult de o duzin\ de eroi, Lords

of EverQuest creeaz\ prea rapid

senza]ia c\ totul este la fel.

Rasele difer\ doar la nivel

vizual, misiunile nu aduc

niciodat\ ceva nou, iar

plictiseala `l va birui `n scurt

timp [i pe cel mai r\bd\tor

strateg.

Bogdan Bridinel

Agresivitatea

unit\]ilor proprii

le face foarte

u[or de pierdut.

�

Mediul de joc

este deranjant

de lipsit de

detalii

�

Nu este nevoie de

foarte multe unit\]i,

pentru c\ lordul face

aproape totul.

�



Fotbalul virtual, din ce `n ce mai aproape de realitate

CHAMPIONSHIP MANAGER 03/04
PRE}: 33.3€ • PRODUC|TOR: SPORTS INTERACTIVE • PUBLISHER: EIDOS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.SIGAMES.COM
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~nc\ un pas spre

perfec]iune, chiar

dac\ unul cam mic

INTERACTIUNE

� statistici la care au contribuit peste

2.500 de oameni, con]inând date

despre mai mult de 100 de ligi din 43

de ]\ri (printre care [i România, chiar

dac\ diviziile noastre tot nu sunt

jucabile [i nici nu vor deveni)

� datele de la `nceputul sezonului

2003/2004, cu toate transferurile

� include un editor pentru baza de

date, pentru cazul `n care nu

sunte]i de acord cu produc\torii `n

ceea ce prive[te unii juc\tori

JOCMULTIPLAYER

� PC: N/A � NET: N/A

� LAN: N/A � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 600MHz

� Memorie: 64MB

� Video: 1MB

DUP| PRIMA ZI DE JUCAT CHAMPIONSHIP

Manager 03/04, am scris o introducere

care suna cam a[a: "Vre]i s\ [ti]i ce este

nou `n aceast\ versiune? Ei bine, nimic.

Anun]ul oficial al produc\torilor ar putea

s\ v\ induc\ `n eroare, dar realitatea este

c\ nici una dintre schimb\ri nu are un

impact semnificativ sau un impact de

orice fel". Am\r\ciunea mea de la

momentul respectiv era de `n]eles ([i, `n

orice caz, `n acord cu sentimentele

multor altor juc\tori), dar, privind din

perspectiva de acum, nefondat\.

Championship Manager nu este genul de

joc ce acord\ prea mult\ aten]ie

aspectului [i, de aceea, este normal ca

diferen]ele dintre versiunile sale s\ nu fie

u[or de observat. Faptul c\ ele sunt

subtile nu `nseamn\ `ns\ c\ nu sunt

importante [i, privind `n urm\ la cariera

mea la cârma echipei engleze Stoke (`mi

place s\-i ajut pe cei f\r\ speran]\, ce

pot s\ spun, probabil de la prea multe

RPG-uri mi se trage), `mi este clar nu

numai c\ ea a fost influen]at\ `n mod

fundamental de noile reguli ale jocului, ci

[i c\ din acela[i motiv a fost mult mai

interesant\.

Ce s-a `ntâmplat ([i preg\ti]i-v\

pentru o surpriz\ aici) este c\ jocul a

devenit mult mai uman. Pe lâng\ colec]ia

lor ame]itoare de abilit\]i, juc\torii au

acum [i o personalitate, iar starea lor

sufleteasc\ [i rela]iile personale

influen]eaz\ cu adev\rat evenimentele.

Lucrurile merg atât de departe, `ncât

pute]i influen]a fanii echipei prin

intermediul mass-media, atr\gându-le

aten]ia asupra unui juc\tor, care, la

rândul s\u, va putea fi convins mai u[or

s\ accepte un nou contract atunci când se

[tie favoritul tribunelor. De altfel, 

mass-media au c\p\tat un rol mai mare,

[tirile pe care le transmit (mult mai

numeroase acum) fiind o surs\ foarte

important\ de nout\]i despre celelalte

echipe, posturile libere [i juc\torii care

`[i caut\ un nou angajament. Nici

juc\torul nu este iertat, reputa]ia sa fiind

rezultatul direct al ac]iunilor pe care le

`ntreprinde `n mod public. Oferi]i-v\ de

fiecare dat\ când un post de antrenor

este liber [i nu va dura mult pân\ va

`n]elege toat\ lumea c\ nu sunte]i o

persoan\ loial\, `ncerca]i s\ cump\ra]i

juc\tori pe care nu vi i-a]i permite nici

`ntr-o mie de ani [i profesionalismul v\ va

fi pus `n dubiu.

Modul de desf\[urare a partidelor a

devenit mai realist, acest lucru fiind, la

rândul s\u, destul de greu de

observat, pentru c\ `[i pune

amprenta mai ales pe ceea ce

nu se mai `ntâmpl\, nu pe ceea

ce se `ntâmpl\. Astfel, pasele

stupide `napoi pe care chiar [i

funda[ii buni aveau tendin]a de a

le da uneori au disp\rut, la fel ca

[i accident\rile de ne`n]eles (`n

acest sens dovedindu-se foarte

util [i faptul c\ jocul ofer\ ceva

mai multe informa]ii despre ceea

ce se `ntâmpl\ `n teren).

Desigur, ca orice joc sportiv,

Championship Manager are

prostul obicei de a cere `n fiecare

an pre]ul unui joc `ntreg pe ceva

ce este, cu toat\ sinceritatea,

mai curând un add-on, [i acest

lucru nu `mi va pl\cea niciodat\.

Dar nu pot nici s\ neg c\ CM

03/04 este cel mai bun joc de

management sportiv care este

disponibil `n acest moment.

Bogdan Bridinel

Num\rul de juc\tori `n multiplayer

nu este limitat `n mod efectiv, dar

atunci când este prea mare poate

face jocul s\ ruleze foarte greu.

Pentru a se al\tura unui joc pe

LAN sau Internet, un juc\tor

trebuie s\ [tie IP-ul serverului.

~nc\, un an, `nc\ un

Championship Manager.

Nimic nou aici, dar se

poate spune acela[i

lucru despre joc?

Sport

Championship Manager 03/04
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MANHUNT ESTE UN JOC. PARE

evident, dar, `n mijlocul atâtor

controverse legate de moralitatea sa,

acest lucru este, nu de pu]ine ori,

trecut cu vederea. Manhunt este un

joc, se `ncadreaz\ destul de bine

`ntr-un gen, are o poveste [i un AI

care, dincolo de ]ipetele gen "am o

familie de hr\nit", nu `ncearc\ prin

nimic s\ demonstreze c\ este

altceva. {i, mai provocator de

fr\mânt\ri interioare, Manhunt este

un joc bine f\cut, pe care `l pot

clasa `n aceea[i categorie cu Postal

doar cei care nu l-au jucat.

Povestea `ncepe simplu [i nu

evolueaz\ `ntr-un mod foarte

dramatic pe parcurs, dar creeaz\

`nc\ din prima secund\ o atmosfer\

special\ [i explic\ f\r\ drept de

echivoc ceea ce urmeaz\. Juc\torul

nu are de ales `ntre a fi amabil [i

crud pentru c\ nici eroul,

condamnatul la moarte James Earl

Cash, nu are nici un fel de alegere.

El a fost salvat de la execu]ie doar

pentru a fi aruncat `n mijlocul unei

nebunii [i mai mari, un film de

violen]\ maxim\ [i realism total, `n

care el este vedeta. Cea mai

s\lbatic\ zon\ a unui ora[ `n care

criminalitatea este oricum la ea

acas\ a fost transformat\ `n terenul

de joac\ al unui produc\tor nebun,

iar bandele care o populeaz\ cu

siguran]\ nu sunt amabile cu James

atunci când `l `ntâlnesc. Pentru a

sc\pa, el nu are alt\ variant\ decât

aceea de a ucide.

Singurul lucru care trece peste

grani]a s\n\t\]ii mintale `n t\râmuri

pe care nu [tim dac\ am dori s\ le

explor\m este c\ r\splata pentru cei

care reu[esc s\ exploateze cel mai

bine mecanica jocului (una foarte

inteligent\, de altfel) sunt scene de

violen]\ [i mai mare decât ceea ce

primesc ceilal]i. James fiind singur [i

(sincer) nu prea mare expert `n lupta

dreapt\, trebuie s\ se bazeze pe

furi[at pentru a-[i elimina du[manii.

Odat\ ajuns `n spatele unui inamic,

poate s\ `l execute pe loc sau s\

preg\teasc\ mai mult timp lovitura,

care devine astfel mult mai urât\. Ca

s\ fie clar, vorbim aici de diferen]a

dintre a-i da unui om dou\ bâte `n

cap [i a-i zdrobi ]easta cu o lovitur\

s\lbatic\, dup\ ce l-ai sugrumat.

Execu]iile brutale sunt

recompensate, doar simbolic, cu

puncte ce deschid artwork-uri [i alte

asemenea m\run]i[uri, dar, de ce s\

nu o spunem, atunci când [tii c\

arma pe care tocmai ai c\p\tat-o are

trei moduri de a ucide este foarte

greu s\ nu `]i dore[ti s\ afli care sunt

acestea. 

~n rest, Manhunt nu este decât o

versiune dus\ la extrem a re]etei

lansate de Thief. Inamicii pot fi

atra[i cu ajutorul zgomotului

(aruncând capul unei alte victime

`ntr-un zid, de exemplu) pentru a fi

`ndep\rta]i de prietenii lor, pândi]i

din `ntunericul care `i respinge ca un

câmp de for]\ [i apoi uci[i când se

`ndep\rteaz\ convin[i c\ li s-a p\rut.

~n timp, ac]iunea se mai diversific\ [i

ia o nou\ turnur\ dup\ ce apar

armele de foc, dar r\mâne destul de

repetitiv\. F\r\ ca jocul s\ fie foarte

lung, progresia `n poveste este destul

de lent\, f\când ca lipsa de varia]ie

s\ conduc\ direct la plictiseal\

uneori. Mai ales c\ nivelul de

dificultate tinde s\ zboare spre cer

`n câteva momente (`n special spre

final), iar punctele `n care se

salveaz\ nu sunt tocmai frecvente.

VERDICTXTREMPC
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Un concept

controversat,

dar un joc reu[it

Totu[i, un mare merit pentru

Manhunt este c\, atunci când

este repetat\ o por]iune, sunt

eliminate lucrurile de care nu

mai este nevoie pentru a doua

oar\, cum ar fi replicile

produc\torului sau textele

informative. Un mic detaliu

care ne reaminte[te c\

produc\torii, oricât de

discutabili ar fi din punct de

vedere moral, `[i cunosc bine

meseria.

Aceasta este [i concluzia.

Chiar dac\ nu va fi acceptat

de toat\ lumea, Manhunt este

bine realizat ca mecanic\ [i

marcant ca experien]\, ceea

ce nu se poate spune despre

foarte multe jocuri.

Bogdan Bridinel

Violen]a `n jocuri tocmai a crescut `n nivel

MANHUNT
PRE}: 41.9€ • PRODUC|TOR: ROCKSTAR • PUBLISHER: TAKE TWO • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MANHUNT

Chiar dac\ Manhunt va

avea [i o versiune pentru

PC, noi nu am mai avut

r\bdare [i am jucat-o pe

cea de PlayStation 2,

pentru a afla ce se afl\ `n

spatele controverselor 

Manhunt

jocuri
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ACUM

M\ sp\l pe mâini, uitându-m\ `n oglinda p\tat\ din

toalet\. ~n chiuvet\, cuib\rit `n gaura de scurgere,

este un ochi care m\ prive[te turcoaz. Cineva

[opte[te `n spatele meu:

- Sunt Aura. Am venit dup\ tine.

M\ `ntorc [i v\d o b\b\ciune `mbr\cat\ `ntr-o rochie

de plas\ care las\ s\ se `ntrevad\ mai mult decât

mi-a[ dori s\ v\d f\r\ s\ mi se fac\ r\u. Are

zâmbetul spart al cuiva care s-a sp\lat cu

nitroglicerin\ pe din]i [i o p\l\rie de pai cu boruri

mult prea late care o face s\ arate ca o ciuperc\

imens\.

- M\ scuza]i, zic. Dac\ m\ cunoa[te]i, probabil c\

[ti]i c\ am o problem\ cu memoria. Acum o lun\ 

m-a lovit un ]ur]ure `n cap. Mi-a fost afectat

creierul [i de atunci nu mai pot s\ ]in minte nimic

pe perioade medii sau lungi. Astfel c\ `mi pare r\u,

dar efectiv nu v\ recunosc.

- Nu trebuie s\ m\ ]ii minte, chicote[te Aura. {tiu

c\ m\ vrei. 

Am o grimas\ involuntar\. 

- Nu prea cred, zic.

- Sunt cadoul t\u! Sfâ[ie-mi ambalajul [i 

`nfrupt\-te, nu se las\ ea.

- Duduie, nu [tiu cum s\ `]i zic, dar nu e nevoie s\

desfac ambalajul ca s\ v\d c\ a expirat con]inutul.

{i sunt prea multe adaosuri artificiale acolo pentru

gustul meu. 

- Ei bine, dac\ tu nu m\ vrei, eu te vreau! ]uguie ea

buzele, ceea ce o transform\ dintr-o urâ]enie

bizar\ `ntr-o caricatur\ groteasc\. 

Face un pas spre mine. M\ simt `ncol]it ca `ntr-un

co[mar de mâna a doua, `n care voin]a `]i este

paralizat\ [i nu po]i s\ te mi[ti oricât ]i-ai dori.

~n momentul urm\tor `ns\, u[a toaletei se deschide

exploziv `n interior, o izbe[te pe cucoan\ `n spate [i

o proiecteaz\ violent `n fa]\, unde se `nfige cu

capul `ntr-un pisoar. Apa se trage automat. Pentru a

completa tabloul vivant, cel mai urât câine pe care

am avut nepl\cerea s\ `l v\d vreodat\ se azvârle

asupra posteriorului vulnerabil al duduii, se

ancoreaz\ cu o mu[c\tur\ [i r\mâne atârnat,

mârâind amenin]\tor. 

Personal, nu mai `n]eleg nimic.

CU O OR| ~N URM|

M\ joc jocul “Misterele Aurei”. Cei doi poli]i[ti vor

s\ afle ce se `ntâmpl\ exact când `l termini, [i

aveau nevoie de un cobai. Eu eram singurul la

`ndemân\, a[a c\ m-au convins s\ m\ ofer voluntar. 

Jocul nu e deloc greu de terminat. Dac\ a[ afirma

c\ este stupid de la un cap\t pân\ la altul, a[ fi

chiar generos. 

M-am strecurat `n casa Aurei. Caut informa]ii. Pe

mas\ g\sesc un pachet de supozitoare cu arom\ de

ment\. Nu `l iau, dar `n schimb iau o brichet\ verde

de plastic. Nu am nici un motiv, `n afar\ de faptul

c\ ultima oara când am luat pachetul cu

supozitoare am primit mesajul Game Over.

M\ duc `n baie, unde o g\sesc pe Aura. De data

asta, `n loc s\ `i ofer supozitoarele cu arom\ de

ment\, `i aprind ]igara cu bricheta verde. Se trage

cortina (mai curând perdeaua de la du[) [i apare

mesajul “Ai câ[tigat jocul”. Apoi ecranul

calculatorului se coloreaz\ `n negru.

- Doar atât? se mir\ printre `nghi]ituri Mirela, care

m-a aprovizionat cu sandvi[uri [i acum [i-a luat [i

ea unul [i clemf\ie `n urechea mea.

- Sta]i s\ vede]i, c\ acum apare mesajul! ne

promite Giani.

~ntr-adev\r, pe ecran apare brusc un mesaj `nso]it

de o fotografie scanat\: “Oricine termin\ jocul m\

câ[tig\ pe mine. Sunt adev\rata Aura [i voi fi a ta.

Reduceri pentru grupuri organizate”.

V\zând priveli[tea de pe ecran, Mirela se `neac\

brusc cu sandvi[ul [i `ncepe s\ scoat\ sunete de

compresor astmatic. Face semne disperate s\ o

lovesc pe spate. ~i cârpesc o scaltoac\ de i se

regleaz\ c\ile respiratorii. P\cat c\ `n acela[i timp

`i sare ochiul direct `n monitor, care se face

]\nd\ri. Apoi bila sare pe gresie [i se rostogole[te

c\tre col]ul camerei.

- ~mi cer mii de scuze, pe cuvânt, n-am vrut, `mi

pare r\u… m\ bâlbâi. 

~n timp ce Mirela se repede oripilat\ s\ `[i acopere

orbita goal\, eu m\ apuc s\ alerg dup\ ochi. Din

nefericire o potaie crea]\ este mai rapid\ decât

mine, astfel c\ m\ trezesc c\ `l prind pe Zdrean]\

cu ochiul de faian]\ `n gur\. 

- N-ai voie! Câh! m\ r\stesc la el. Nu-l intereseaz\.

~n disperare de cauz\, `l apuc de gât [i `ncep s\

strâng. Proprietara jigodiei ]ip\ la mine, dar metoda

d\ rezultate [i m\ aleg cu un ochi b\los `n palm\.

Decid c\ e mai bine s\ `l sp\l `nainte s\ i-l dau

Mirelei `napoi. 

CU TREI ORE IN URM|

Este un frig prietenos, de umbl\ pinguinii `n maieu.

Dup\ cum scrie `n carne]elul cu amintiri pentru

s\pt\mâna asta, am cunoscut o tip\ dr\gu]\ `ntr-un

Internet Cafe numit Amazonia, [i inten]ionez s\ o

vizitez ast\zi pentru a vedea dac\ p\rerea de acum

dou\ zile mai coincide cu cea de azi. Z\pada

scâr]âie pl\cut sub talpa bocancilor, vr\biile se

zbenguie `n copaci.

E diminea]\ [i presupunerea mea c\ Internet 

Cafe-ul va fi `n mare parte gol se adevere[te.

La biroul din col], sorbind dintr-o cafea, st\ Mirela.

{tiu c\ o cheam\ Mirela, pentru c\ scrie `n

carne]el, al\turi de o descriere detaliat\. 

- Bun\ diminea]a, zic. Am [i eu nevoie de un

calculator pentru câteva ore. 

Mirela m\ m\soar\ din ochi. Din motive stranii, privirea

ei m\ fascineaz\. M\ uit `n carne]el [i v\d, subliniat cu

dou\ linii, cuvântul ”ochi”. Aha, m\ fascinaser\ de data

trecut\ [i preg\tisem un compliment.

- Scuz\-mi `ndr\zneala, dar nu pot s\ nu remarc c\

ai ni[te ochi minuna]i! m\ aventurez. 

- Cel din stânga este din sticl\, `mi zâmbe[te ea.

Dar mul]umesc pentru inten]ie. Faptul c\ po]i s\

dai cu bâta `n balt\ `n asemenea hal dovede[te c\

afec]iunea de care mi-ai spus data trecut\ c\ suferi

este adev\rat\, nu doar o metod\ de a m\ ag\]a

f\r\ obliga]ia s\ `]i mai aduci aminte de mine dup\

o `ntâlnire.

~mi trec `n carne]el la pagina cu “De f\cut azi”

sarcina “Tras palme mie `nsumi” apoi revin la

misiunea curent\.

- S\ `n]eleg c\ nu te-ar deranja s\ ie[im la o cafea,

s\ st\m de vorb\ `ntre... 

Vreau s\ zic “patru ochi”, dar m\ opresc la timp.

Mirela m\ prive[te ciudat, dar nu am când s\

remediez situa]ia, pentru c\ cineva m\ trage

insistent de picior. M\ uit la nivelul solului [i v\d

ceva care ar putea fi un câine `ntors pe dos, care

m\ trage cu disperare de man[eta pantalonilor.

- Fubi! Fi cuminte! `l apostrofeaz\ o b\trânic\ tras\

`n les\ dup\ el. Ce-ai cu domnu’?

~ncerc s\ m\ eliberez scuturând piciorul, dar potaia

cheal\ se ]ine cu `ncrâncenare de pantalon.

- Ce rasa m\tii... \\\\, ce ras\ este? `ncerc s\ fac

conversa]ie.

- Cine, Fubi? Dr\gu]ul de el este un [oloi]cuintli, e

o ras\ mexican\. Fifi este bi[on frize, iar Bubi este

un [chiperche. 

Excelent, un [obolan cu linte, un barbi[on [i un

aschilambic. Cine dracu’ m-a pus s\ `ntreb, m\

`ntreb `n sinea mea.

- Sunt `ncântat\ s\ aud c\ v\ pasioneaz\ rasele

exotice, zâmbe[te b\trânica.

- Hmm? Nu cred, doamn\...

- Hortensia Papadat-Rebegescu, se recomand\ ea

gr\bit\. Mi-a spus nepoata mea (arat\ din priviri

c\tre Mirela) c\ ave]i o problem\ cu memoria, dar

nu credeam c\ o s\ uita]i c\ mi-a]i promis c\ o s\

cump\ra]i un pui de-al lui Fifi. ~ncruci[area dintre

[oloi]cuintli [i [chiperche este atât de rar\...

M\ uit strâmb la Mirela, care se amuz\ pe seama

mea.

Parc\ pentru a `ncurca lucrurile, `n Cafe intr\ `nc\

trei persoane. O namil\ de om `mpingând `n fa]\ un

pu[ti de vreo 17-18 ani, apoi un tip pirpiriu, cu

alur\ de intelectual.

- Bun\ ziua, suntem agen]ii Mititelu [i Lungu, de la

Omucideri, ne interpeleaz\ intelectualul. Are o

privire inteligent\, care ne avertizeaz\ s\ nu

`ntreb\m care este Mititelu [i care Lungu decât

dac\ suntem dispu[i s\ suport\m consecin]ele.

Anchet\m un caz `n care suspectul a murit dup\ ce

a jucat un joc pe calculator. A fost g\sit ]eap\n pe

scaun, cu o expresie de team\ [i dezgust `ntip\rit\

pe figur\. Aparent jocul a fost procurat prin

mijloace ilegale de Giani Pop, zis Buton, aici de

fa]\, din acest Internet Cafe. 

V\zându-m\ c\ notez de zor, Giani Buton `ncepe s\

se v\ic\reasc\:

- E[ti de la ziar, frate?! C\ m\ luar\ \[tia pe sus f\r\

motiv! Eu le-am zis c\ e de la jocul \la blestemat,

“Misterele Aurei” [i c\ cine `l joac\ [i `l termin\

moare `n chinuri groaznice, dar n-au vrut s\ m\

cread\. Sunt nevinovat, s\ moar\ un vecin de-al

meu. Juca]i jocul dac\ nu m\ crede]i s\ vede]i c\

scrie c\ vine Gaia [i v\ face planetari sau cam a[a

ceva.

- Domni[oar\, s\ `n]eleg c\ ave]i jocul pe unul din

calculatoare? o interogheaz\ agentul cu aer de

intelectual pe Mirela.

Misterele Aurei

black view
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