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NOU! Program complet cu MP3.
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De vanzare in magazinele:

Altec Lansing 5100

« 73 Wati Putere RMS
{4x7 W/Satelit; 22 W/Centru; 23 W/Subwoofer)
- 100 Wati Putere Maxima
» 3 moduri de audftie
(Surround 5.1, Gaming 4 canale, StereoX2)
» Controller digital
(functii: volum master, bass, treble, mod auditie)
= Subwoofer din lemn cu 2 difuzoare (4")
« Difuzoare din Neodymium
= Jack pentru casti
« Jack pentru input auxiliar
« Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing 251

- 60 Wati Putere RMS
(4x7 W/Satelit; 7 W/Centru; 25 W/Subwoofer)
= 90 Wati Putere Maxima
« 2 moduri de auditie
(Surround 5.1; 2/4 canale)
« Controller incorporat
(functii: volum master, bass, treble, mod auditie)
« Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.25%)
« Jack pentru cdsti
= Sateliti ecranati magnetic

!!!!
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Altec Lansing 641

« 237 Wati Putere RMS
(4x32 W/Satelit; 109 W/Subwoofer)
= 400 Wati Putere Maxima
« 3 moduri de auditie
(Gaming 4 canale, StereoX2, Stereo)
« Controlier digital
(functii: volum master, bass, treble, mod auditie)
« Subwoofer din lemn cu 2 difuzoare (6.5")
« Difuzoare din Mylar si Neodymium
« Jack pentru casti
« Jack pentru input auxiliar
= Montare pe perete pentru satelitii din spate
« Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing ATP5

- 81 Wati Putere RMS
(2x9 W/Satelit Fata; 2x9 W/Satelit Spate;
45 W/Subwoofer)
« 150 Wati Putere Maxima
« 3 moduri de auditie
(Gaming 4 canale, StereoX2, Stereo)
« Controller incorporat
{functii: volum master, bass, treble, mod auditie)
« Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (6.57)
- 2 difuzoare de 3" pentru mid/bass
in flecare satelit
- Sateliti ecranati magnetic

h=% VALIEX

Mult confort, putin efort |
www.altex.ro
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ecent am aflat, nu fearte surprins, ca si'in Remania a apanutiun site pe
care putetildivorta enlines Amantntele te gasititla Www. divortiro,

\ Oportumtatile pe care le deschide’acest site sunt; fireste,interesante, 'desi
nu credemi ca Romanialeste pregatita pentniun progres atat de rapid. Darapatitia
site-ului evidentiaza doua tendinte’asupra carora merita Sa‘meditam putin:

In'primul rand, este existenta acelei ‘prapastii’ digitale sauidigital'divide,
cum i spun: amernicanii, care desparte tarile” extrem: de tehnologizate, ca
America si Japonia, de tan mai putin dezveltate din‘acest ptinct de wedere,
cUm af fi'Romania. DBiferentele dintre numarult de  posesoritde ealctlatoare
personale si pe deastpra si-beneficiani de acces Internet, privind cifrele din
S.UATsi Remania, sunt extrem de mari- Ceealce inseamnalca sunt putine sanse
ca modelele de succes din aceletani 'sa se aplicella'societatea 5i- economia
noastra amarata. Sinsurtllec inicare se inregistreaza Un earecare progres este
publicitatearonline, darnoi stintem'atat deiin urma, incat marele crashidet.com
dinfAmerica va avea repercusiuni similare si la noj de-abia ih doi-treiani.

Asa ca de ce incercam sa sanimi peste rapa si sa ajungem direct in pantea
cealalta? CGine sunt cei care pot face acest salt fara riscur? Cat de multi sunt
€i? Si, ce este maj impontant, cand ajunsempe partea“cealalta, ce ne
asteapta?

Aici ajlingemilaicea de-a deua tendinta pe care viemisa o luam in discutie.

Ecosistemul digital ‘este atat de suprasaturat de tehnologie, atat de
dispersat, incat oameniifau incetat sa maiifie ce aulfostiodata:/Am devenit'cll
totii fiinte digitale, homo electronicls, fara o existenta reala pentitisemenii
nostni. Vedem accidente (a‘televizor, vorbim laimobil, pe instant messenger, ne
trmitem e-mail-uri, dar verbim din ce in ce mai putin fata in fata: Pana si

divorturile si casatoniite; situatiiatat de persenalela tn mement dat, au ajins

sa fie tratate cul raceala, online. Da, stim, este vorba de simplificarea
formalitatilon Par, totodata, prin dceasta’ trecere online, ™ toate actitnile
preiau din raceala‘acestiiimediu care ne apropie virtual'pe de o parte silpe de
alta pante ne indeparteaza mult mai mult din pinet de vedere iman.
NUsvrem sa paremisentimentali;idar vin'sarbatonile siin ultimiianine-am
tot intrebat Unde a disparut spiritul'acestora. De ce CraciuntlsirAnul*Nou nu
mai sunt ta fel de friumoase calaltadata. Un posibilraspuns ar filcaine-am rupt
prea mutt de realitate. Acesta este blestemul erei digitale. Dar nu disperati.
De sarbaterile 'de’ anul acesta nu dafi tetefon rudelor si prietenilon Nu'le
trimiteti'e-mail-uri sau felicitarl. Faceti-le o vizita. CiocnitiUn pahar de'vin,
Priviti-va in ochi. Regasiti-va. 2
La multi ani siisarbatorni fericite!
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Toshiba €805
Samsung SCH-i600
AT| EASYSHARE
Sony BTD-ZJ611
Lenslet Enlight DSP
INTEL Montecito
Tehnotrend
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020 HARDWARE

Ultima ora

Retele powerline
DVD-uri in flacari
Baterii inteligente
Laborator

Hard mail

Topuri

070 HOBBY

Ultima ora
Kaydara Motion Builder 5.0

.. Adobe Photoshop CS

Zeite virtuale
Galerii Xtreme
Sesam deschide-te!
Xplorer Xtrem
Interviu Nokia

026 JOCURI

Ultima ora

Nostalgii digitale

Final Fantasy

Lord of the Rings: Battle for
Middle Earth

Call of Duty

Hidden and Dangerous 2

Prince of Persia: Sands of Time
Worms 3D

FIFA Football 2004

Xl

Need for Speed: Underground
Empires: Dawn of the Modern World
Massive Assault

Dungeon Siege: Legends of Aranna
Medal of Honor Allied Assault:
Breakthrough

Cuvantul cititorilor

Black View
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Unitati optice complete

039 BATERI 026 RETELE
INTELIGENTE POWERLINE

Paznicul din cutie _ Internet de la priza
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Adresar Str AlexandattiBuskin 48,
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Telefon: 0211-231.28:66

E-mail: redactia@xtrempc.to

iRomas Comercial SRk
StnAlexandrutPuskind 18, Blctresti1
Tetefon: 023-231.28166
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In contact cu cititorii

I 010 | Toshiba e805
| | PDA cu ecran VGA

010 Samsung SCH-i600
| Primul smartphone CDMA

| ATI EASYSHARE
| Partajarea semnalului TV

| im_._._.._.._._
PDA CU ECRAN VGA
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012 | Sony BTD-ZJ611
| Tuner pentru PDA si celular

012 | Lenslet Enlight DSP

Procesare la viteza luminii

013 INTEL Montecito

| | Primul procesor dual-core

==
PRIMUL PROCESOR DUAL-CORE

TUNER PENTRU PDA §1 CELULAR

014 Tehnotrend

Tendinte in lumea tehnologiei

1

016 Reportaj in Romania
Evenimentele pietei locale IT

GeCAD demateazh peofectul

) f;“

Exporitl de sparaturs use noi
fetogratics 200 nSbaee

n decembrie 2003

Reportaj in Romania

Cine incearca sa caracterizeze reteaua retelelor,
Internetul, intr-un singur cuvant se gandeste
probabil la “informatie”. Dezvoltarea exploziva
pe care a cunoscut-o acesta in ultimii ani l-a
facut, probabil, cea mai rapida si complexa
sursa de informatie existenta. Un simplu click pe
butonul "Search” intr-un motor de cautare ne
ofera mai multe raspunsuri, unele foarte bune,
altele mai putin bune, in functie de
performantele motorului sau priceperea de a
pune intrebarea cum trebuie.

Aceastad dezvoltare a Internetului a dus,
evident, \a cresterea exponentiala a cantitatii
de informatie disponibile, ceea ce face ca o
cautare precisa sa fie asemuita cautarii acului in
carul cu fan. Din ce in ce mai mult, informatia
returnatd de motoarele de cdutare este
irelevanta. Acest lucru nu ar fi atat de deranjant
dacs uneori informatia nu ne-ar fi oferita fara sa
o cerem. Cui nu i s-a intamplat ca in momentul
deschiderii INBOX-ului sa fie invadat de o
multime de informatii nedorite si neplacute, de
multe ori ingreunand sau, daca numarul este
prea mare, chiar facand imposibila regasirea
e-mail-urilor relevante.

Acest fenomen, de primire de e-mail-uri
nesolicitate, poartd denumirea de spam si a luat
amploare in ultimii ani, in momentul de fata
preconizandu-se ca din numarul total de
e-mail-uri trimise zilnic prin Internet peste 60%
sunt spam-uri. De multe ori aceste e-mail-uri au
continut pornografic, acest caz particular fiind
numit "porn spam’.

Guvernele din toata lumea au inceput sa
constientizeze aceastd problema ce afecteaza
atat utilizatorii serviciului e-mail, cat si
administratorii serverelor de e-mail, mai multe
legi fiind in dezvoltare sau deja votate. Aceste
legi prevad amenzi 5i pedepse cu inchisoarea

lonut Popa

SURSA
INFORMATIE]
(NE)DORITE

Asaltul digital al informatiei, demonul
societatii moderne

pentru cei care savarsesc astfel de infractiuni.
Recent, in Statele Unite a fost adoptata o lege
federald prin care se specifica exact ceea ce este
considerat spam si se sanctioneaza cu pedepse
de trei ani pentru prima infractiune, pentru cele
cu continut pornografic fiind date pedepse mai
aspre, de pana la cinci ani plus amenzi.

Spam-ul, desi este cea mai rea forma de
asaltare cu informatie nesolicitata, nu este
singura, aici fiind vorba si de publicitatea de pe
site-urile web. Aceasta, in primele ej jpostaze,
aparea sub forma de bannere incluse pe langa
informatie. Din punctul de vedere al
utilizatorului, impactul nu era foarte mare, el
fiind doar rar deranjat, in principal din cauza
ingreunarii citirii informatiei din acele pagini.

Cea mai noua forma de publicitate online o
reprezinta reclamele de tip pop-up, acestea
fiind practic ferestre ce se deschid concomitent
Cu accesarea unui anumit site, numarul acestora
fiind variabil. Conform studiildr,-aceasta noua
forma este de 13 ori mai eficient din punctul
de vedere al celui ce face publicitatea, insa
pentru multi navigatori web este un cosmar ca la
fiecare click pe un link sa se deschida cateva noi
ferestre ale browser-ului.

Actiuni se intreprind si in aceasta directie,
Microsoft anuntandu-si pentru viitoarele versiuni
de Internet Explorer, browser-ul web folosit de
peste doua treimi din utilizatorii Internetului,
implementarea de op{iuni de blocare a
ferestrelor pop-up, inséa eficacitatea acestor
metode va raméne a fi judecata. Combaterea
transmiterii de informatie nesolicitata, fie ea
spam sau publicitate agresiva, va juca, fara
indoiala, un rol important in viitorul dezvoltarii
Internetului ca mediu de informare si va
imbunatdti experienta de cautare pe web a
utilizatorilor. o



NEC

Exista mobilitate la preturi decente?

Descopera noul NEC VERSA M400.

] VERSA M400 este 0 gama de notebook-uri de ultima
1,9‘ generatie de la NEC care beneficiaza de dotari de Thalta
in Side preformanta la un pret deosebit de accesibil.

in Cu un monitor de 15" TFT, procesor Mobile Intel Pentium®
4 M de ultima generatie gi de conectivitate multipla, VERSA

M400 vé este la indemana in orice situatie.

Numai acum il poti achizitiona la un pret de numai:

1399 USD* + TVA

t recomandat pentru end-user

NEC VERSA M400

Configuratia sistemului:

Mobile intel® Pentium® 4 Procesor M la 2,8 GHz
Display 15" TFT XGA/1024x768

Standard 256MB DDR SDRAM

40 GB HDD

DVD-ROM/CD-RW Combo drive

10/100 Ethernet, 56k modem, audio

Baterie Li-lon

Garantie 1 an

contractual tel, the Ir
g on the niguratior

Str. Biharia 67-77, sector 1, Bucuresti

e

"WWW.

Tel: (021)201.15.16; Fax: (021) 201.15.26
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PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

Filmele? Am citit de
curand intr-o revista de
specialitate ca, daca
fenomenul DivX va
scapa de sub control,
industria filmului va
avea de suferit.
Cel??ill Cat este
salariul lui Arnold? Cate
zeci de milioane merita
unul care nu stie nici
macar sa imite? Daca
filmul meritd, ma duc
din respect sa-l vad la
Multiplex. Dar cand
toate filmele sunt la
fel de proaste, nici ca
mai are rost sa stau sa
ii imbogatesc pe
americani!

INCONTACTY |
M ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MaAIL:
redactia@xtrempc.ro

[INTRA

TELEFON:
021-231.28.66

Fax:
021-231.28.66

“ decembrie 2003

SCRISOAREA LUNI

|Etazizs

De la: Radu Vlad
(wolferl1982@hotmail.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Cumpar in fiecare luna revista voastra (poate

ar trebui sa-mi fac odata si-odata
abonament) si va apreciez enorm. Cand mi-am tuat
acum un an calculator am luat doar ce ati
recomandat voi §i nu regret nimic. Formatul revistei
este bun, dar "grafica” este uneori foarte incéarcata
si am senzatia c& sunt "coplesit" de noutati (poate
ca asta si vreti de f;ht). Si CD-ul e bun, dar nu de
asta v-am scris. Consider suficienta apreciere faptul
ca am toate numerele voastre. Va scriu cu alte
probleme.

Pirateria software. Ce naiba vor astia de la noi?
Sunt chiar nesimtiti. Un european castiga de cel putin
10 ori mai mult decat un romén, deci consider ca
pretul de 3 dolari pentru un joc este la "standarde
europene”. Tare as vrea si eu sa castig 2.000$ sa-mi
iau jocuri originale. Au sardcit firmele de jocuri? N-au
bani destui? Ce mai vor de la noi? Dacé in Romania s-
ar cumpara doar software original nimeni nu si-ar mai
lua calculatoare!

Asa ca sa ne lase in pace. Am avut jocuri
originale. Si acum ce fac cu ele? Stau si se
prafuiesc. "Jocurile originale nu isi pierd savoarea”.
Pe naiba. Apreciez incercarea lor de a le vinde mai
ieftin. Dar ne convine sa dam 300 de mii de lei pe
un joc pe care il terminam in 10 ore? Mai bine
mergem si il jucadm intr-un Internet Cafe. Ar trebui
sa le zicd cineva toate astea, ca sa ne mai lase
odatd in pace. Daca vor sa se razbune pe cineva,
sa-i aresteze pe tiganii care le vand cu 100 de mii
pe strada. Cat despre programe... scoate careva
dintre voi bani cu calculatorul? Nu m& refer la
“"afaceri” de genul 10 mii CD-ul sau 5 mii pagina.

"Daca va faceti traiul din asta, mi se pare normal sa
intrati in legalitate. Dar daca il prind pe vreun
american c& stramba din nas cind aude ci am
software piratat, s&@ mor de nu-l pocnesc.

Muzica? Astia chiar ca ma streseaza. Moare cumva
fata lui Eminem de foame? A rdmas Metallica fara
bani de corzi de chitara? N-are - nu dau nume - bani
de droguri? $i la muzica de astazi... sa ma scuteasca!
Le facem o favoare ca fi ascultam si asa. Cate albume
poate sd-si cumpere un american pe luna? 100!
Calculati si voi. Dar un roman? Cel mult 10. Cat este
un album? 4-5 sute de mii de lei. Pentru ce? Pentru
doua melodii bune §i restul umplutura. Nu stau acum
s fac o critica a muzicii de azi. Vreau doar sa zic ca
un CD cu mp3-uri bune se poate lua la pretul aflat la

_"standarde europeng” de 100 de mii de lei.

Filmele? Am citit de curdnd intr-o revista de

specialitate ca, daca fenomenul DivX va scapa de

sub control, industria filmului va avea de suferit.
Ce???111 Cat este salariul lui Arnold? Cate zeci de
milioane merita unul care nu stie nici macar s
imite? Daca filmul merita, ma duc din respect sa-1
véad la Multiplex (apropo, mergeti la Matrix
Revolutions, ca merita banii). Dar cand toate
filmele sunt la fel de proaste, nici ca mai are rost
sa stau sd ii imbogatesc pe americanil Ba chiar
merg mai des acum la cinema decét inainte s& aud
de DivX. Acum pot sa vad filmul-acasa, fara sa stau
la coada sau sa-i aud pe toti golanii din salile de
cinema si, daca imi place, imi scot prietena la

" Multiplex si stiu ca vad ceva frumos.

in rest, am o idee pentru un articol, dar mi-e
lene sa-| scriu degeaba. Daca exista vreo sansa sa
fie publicat, mi-as putea imagina ceva de genut:
lumea PC-urilor peste vreo 5-10 ani. Astept oferte :

-~

XtremPC: Am ales aceasta scrisoare nu pentru
mesajul ei controversat, cu care din motive
obiective nu putem fi solidari nici daca am vrea,
ci pentru ca ridica niste probleme interesante.

Sigur, pirateria software nu este morala, dar
nici politica de preturi pentru tot ce inseamna
divertisment de import in ziua de astazi nu este
tocmai etica. De ce se aplica si in cazul jocurilor
sau softului politica filmelor de cinematograf? Noi
platim doar o fractiune din cat platesc americanii
sau englezii pentru a vedea un film, dar primim
in fond acelasi produs, nu?

Daca vehementa autorului nu este justificata
social si legal, pentru ca in fond jocurile, softul,
muzica si filmele trebuie sa coste si de fapt au
ajuns chiar o industrie care este foarte sensibila
la tot ce inseamna comercial, ii putem gasi o
explicatie intr-o frustrare pe care o incercam cu
totii, unii chiar zilnic. ;

Sigur, situatia nu este tocmai normala, dar ce
este de facut? Nu sunteti de acord cu politica
actuala, propuneti o solutie convenabila si pentru
omul de rand care nu are bani de jocuri, filme si
muzica, si pentru firmele producatoare care vor
sa castige de pe urma produselor lor din industria
divertismentului. Suntem interesati sa auzim
parerile voastre.

Finalul scrisorii trimise de cititorul nostru
este chiar interesant. El vrea sa scrie un articol,
dar ii este "lene sa il scrie degeaba”. E frumos sa
comentezi cand altii iti cer sa le recompensezi
efortul depus, dar cénd e vorba de tine sa te
astepti fara remuscari la recompensa?

Oricum, meritul tau este ca ne-ai dat o idee.
De aceea, lansam o provocare penﬁ'u numarul \
urmator al revistei.
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*Cum vedeti voi viitorul lumii IT
peste 50 de ani? Descrieti cat mai
detaliat cum va arata un calculator peste

50 de ani, cat de informatizate vor fi
Romania si restul lumii, cum va arata o
masina computerizata a viitorului sau pur
si simplu sufrageria unui om normal.

32> AVENTURI CU DISTRIBUTIA )
De la: Fisheye (fisheye@xnet.ro)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Acum o saptdmana am reusit sa fac in

sfarsit rost de numarul 47. Singura
metoda de a intra in posesia lui a fost sa va
sun la redactie si s& apelez la un ramburs.
Dar inainte de asta am trecut printr-o
intreaga aventura, daca se poate numi asa.
Normal, revista trebuia sa apara la chiosc
intre 4 si 10 octombrie, a trecut si ziua de 10
si nimic. Am incercat si pe la magazine
specializate, tot nimic. Am crezut ca este
doar o intarziere, au mai trecut vreo cateva
zile, deja incepeam sa-mi fac probleme.
La un moment dat am inceput sa ma
resemnez; am ajuns sa inteleg cu adevarat
dependenta.de XtremPC - cum este fara.
Salvarea a venit cu Internetul. Am intrat pe
site-ul vostru si am vazut ca nr. 47 exista.
Primul lucru pe care l-am facut a fost s& sun
la Informatii pentru a afla numarul de
telefon de la Rodipet Timisoara. Acolo nu
mai aveau nr. 47, asa ca am sunat la voi si
de aici totul e deja istorie, dacd nu mai
amintesc de problemele de la Posta, unde au
pierdut hartiile de efectuare a platii
rambursului. Am sunat din nou la voi pentru
a afla contul si banca unde trebuia facut
transferul. Apropo, transmiteti-i
complimente secretarei, are o voce superba.
Bineinteles ca dupa cei de la Posta putea
revista sa se intoarca fara nici o problema, la
ei incd nu s-a inventat TEHNOLOGIA. Care ar
fi morala? Parerea mea este ca ar fi bine sa.
suplimentati tirajul. De exemplu, nr. 48 l-am
luat sdmbéata si deja azi, 20.11.03., nu am
mai vazut numarul decat la un chiosc si,
credeti-ma, chioscuri in drum spre scoald am
multe. Sau si mai bine ar fi sa verificati
acolo unde nu se mai gasesc reviste, cel
putin in orasele mari. Chiar prin sondaj la
chioscuri. Era sa uit. Pe cand un preview
Legacy of Kain: Defiance?

XtremPC: in primul rand, tinem sa iti
multumim ca nu ne-ai trimis scrisoarea
direct in mail, ci intr-un fisier separat. Ar
fi facut tehnoredactarea scrisorii mult mai
usoara daca numarul mare de greseli si
lipsa diacriticelor nu ar fi dublat practic
timpul necesar pentru a aduce mesajul
intr-un stadiu compatibil cu paginile
revistei. Asa ca te-am ruga (si prin tine pe
toti cititorii care ne scriu) sa iti rupi cinci
minute din timpul tau dupa ce scrii misiva

Trimiteti eseurile pe adresa redactiei (sau
la redactia@xtrempc.ro) pana pe 25
decembrie si noi il vom alege pe cel mai
veridic si mai interesant si il vom premia
pe autor cu un abonament pe 1 an la
XtremPC, Cum vi se pare, suna bine
viitorul?”

si sa elimini expresiile de genul “sa se
intoarca inapoi” si sa pui cratime (unde
trebuie, nu aleatoriu).

Acestea fiind spuse, ne bucuram ca
revista a ajuns in cele din urma la tine.
Secretara s-a bucurat cel mai mult, mai
ales cdnd i-am spus ca raceala de luna
trecuta a facut ravagii in randul cititorilor
care au vorbit cu ea la telefon si a spus ca
daca tot are voce asa de sexy o sa isi dea
demisia de la revista si o sa isi lanseze un
album de muzica tehnotrance.

Serios acum, facem tot posibilul sa
rezolvam problema cu distributia in tara,
pentru ca nu este nevoie sa facem un
sondaj la chioscuri, stim ca situatia nu este
deloc roz de la cititorii nostri care ne atrag
atentia luna de luna in aceasta privinta.
Suntem in discutii cu distribuitori noi si
firme care sa suplimenteze distributia in
anumite zone si speram ca de anul viitor sa
putem multumi toatad Romania in mod egal.
P.S. Un preview la Legacy of Kain: Defiance
vom face imediat ce producatorii vor
anunta ca il lanseaza si pe PC.

)} ATENTAT LA BLACK VIEW )3
De la: Jackal
(amzu_sorin@hotmail.com)

Pentru: redactia@xtrempc.ro

"Pai ii stii pe copiii aia draguti din

£ alte asemenea povestiri? Da, da, au
incercat, saracugii, sa-si faca ceva Case
Modding, dar fiind incepatori au cam dat-o in
bara. Am inteles c& sunt prieteni de salon cu
distinsul domn Soare. Fac schimb de_
portocale si de replici acide. $i da, tot acest
ciistins domn a initiat FLC, frontul de lupta
impotriva lui Chifan. Pai cum, sa-i fure
slujba, chiar asa?

[...] Fac ceva acum, iar 10 minute mai

tarziu uit tot. $i mi se intampla din ce in ce
mai des.”

XtremPC: Ca sa sumarizam (un cuvant
foarte potrivit, avand in vedere cum ai
suplinit tu creativitatea printr-un exercitiu
de sinteza a Black View-urilor existente),
mai ai de lucru péna sa ajungi sa scrii un
Black View. $i nu ne referim la valoare, ci la
criterii mult mai tehnice: dimensiuni,
respectarea unei I_Jaze de informatii comune,
aberatia cu masura si alte asemenea.

Dar, hei, incercarea moarte n-are. la-o
ca pe-o critica constructiva. Dupa vreo 50
de incercari, chiar ca poate sa iti iasa cum
trebuie.

\CU OCHII PE

RORUME 000

Tibi

S Am luat-o acu' 3 ore si deja am citit-0; una peste alta,
numarul e cam in nota obisnuita, adica bun/foarte bun.
Foarte interesant testul de sisteme pentru jocuri si cel de
programe pentru CD ripping. in schimb, Black View-ul isi
continua caderea libera, din pacate...

Zana Maselutza

0 singurd observatie am: culorile sunt prea terne, visiniul si
albastrul &la inchis imi amintesc ca ploua afara... revista e
prea "gri", daca pot spune asa...
ar face-o mai interesantd, mai ales ci aveti o hartie de
calitate. Spun asta pentru cé toate preturile mi s-au parut
prea mari cu toate cd nu erau ... pot spune ca albastrul ala
inchis ma afecteaza "psihic", daca mai este posibil asa
ceva.

Kodiak

Noroc ca aveam bani la mine sa-l iau cand l-am zarit
intamplator la o taraba. Nu ma asteptam s apara asa de
repede, sincer; aveti o bila alba la faza asta. Numarul
bunicel, aszice, asa, dupa o prima rasfoire. Testul de

niste culori mai vii cred ca

memorii este foarte binevenit, cel de sisteme dedicate
jocurilor, destul de interesant. Rubrica de jocuri - reusita,
editorialul de la ea - la fel. Spre marea mea dezamagire
insa, Black View-ul de luna asta este tare prost. Galeriile
insa au fost cred ca cele mai bune de pana acum.
ZiaN
O asa surpriza mai zic si eu (cred ca este record data de
14, nu?). Cum sa nu plangi cand un P4 la 3GHz cu FX5600
zic ei ca nu e bun la jocuri??????? Prezentarea de la Halo
este super, ca si articolul despre Max Payne. Articolul la
3ds max 6 este perfect. Galeriile sunt superbe, felicitari
persoanelor in cauzalll Vad ca are tot acelasi pret si numar
de pagini.

Hobby este cool, dar tot raman la parerea ca rubrica
Reportaj in Romania nu isi are rostul.

Sir Ice

A meritat pentru testul de memorii, review-ul la

Max Payne 2 si Black View, pentru ca si motanii mei de-abia
asteapta sa evadeze din apartament si s& exploreze scara.

Jackal

Numar bun, calitatea acestuia este data in special de
jocurile de exceptie prezentate. Black View-ul, desi denota
o cadere in banal, a reusit sa ma amuze mai mult decat cel
precedent. Mi-am vazut si numele in revista, deci m-am
bucurat nespus. Testul de ripping e inspirat, mai ales ca ati
si pus programele in cauza pe CD, majoritatea fiind
freeware. Totusi, cand se scriu CD-urile, ca Aston-ul 1.8.2
este de vreo 3 luni, ultima versiune fiind 1.9?

Alia

Mie mi-au placut culorile, mai ales coperta, o schimbare
binevenita dupéa atdtea nuante de albastru si verde... si, de
asemenea, Black View-ul este excelent luna asta.
Dictionarele imi sunt foarte folositoare.

Hubert

Mda, intr-adevar un numar foarte, foarte bun. $i premiera
pentru Athlon64 a fost o surpriza placuta!l E misto, e cel
mai bun in jocuri la frecventa de 1.6GHz!!! Articolul despre
3ds max 6 a fost si el misto, mai ales ca am aflat de codul
neoptimizat... aparent aplicatiile destinate maselor largi,
cu accent mare pe user-friendliness (gen MS Word), toate
sufera de aceasta boala. Rk ;
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Toshiba e805

Toshiba e805

PDA cu ECRAN VGA

Tendinta de introducere a ecranelor LCD de dimensiuni din ce in ce mai mari in produse
electronice precum telefoanele mobile si consolele portabile este urmata si de PDA-uri.

Pochet PC
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Owner: Georgadiang
i | Eva's Birthilay

€243
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F0S0AMEL O0AM {Conl mom)

TOSHIEA

Samsung SCH-i600

PRIMUL SMARTPHONE CDMA

Odatéa cu aparitia posibilitatii de conectare la
Internet a PDA-urilor (Personal Digital Assistant), s-a
facut simtita nevoia unui ecran LCD color cu o
rezolutie mai mare pentru o vizualizare mai facild a
paginilor web de dimensiuni mari, care trebuie
derulate foarte des, lucru obositor pentru utilizator.

Rezolutia tipic& a ecranului unui PDA actual
este de 240x320 pixeli, adica QVGA, nemaievoluand
de cativa ani, noutatile aduse acestei categorii de
dispozitive constand in posibilitati de conectare
extinse, putere de calcul marita prin folosirea de
procesoare mai puternice, autonomie crescuta si
capacitate de stocare extinsa.

Cel mai mare avans in domeniul ecranelor
PDA-urilor a fost facut anul acesta de Toshiba, care
a lansat modelul Pocket PC e805 ce integreaza in
premiera un controller video produs de ATI ce este
legat la un ecran LCD cu rezolutia de 480x640
pixeli, adica VGA. Ecranul este compatibil si cu
rezolutia QVGA pentru a asigura compatibilitatea cu
aplicatiile ce nu suporta standardul VGA. Initial,
Toshiba va livra Pocket PC e805 cu patru aplicatii ce

vor suporta rezolutia VGA, care vor permite
editarea de texte, calculul tabelar, vizualizarea de
prezentari si imagini. Mai multe programe vor fi
disponibile pentru download in timp.

Toshiba Pocket PC €805 este echipat cu un
procesor Intel Xscale PXA263-la 400MHz si va rula
sistemul de operare Windows Mobile 2003. Memoria
lui Pocket PC e805 va fi de 192MB (128MB RAM,
32MB ROM si 32MB NAND Flash ROM). Suplimentarea
cantitatii de memorie se poate face prin
intermediul celor doua porturi CompactFlash Type II
si SD/MMC. De asemenea, Pocket PC e805 va avea
conectare Wireless si va oferi functii de telefonie
VolIP. Pentru a usura folosirea [ui Pocket PC drept
telefon, acesta este dotat cu un microfon si un
difuzor, nemaifiind nevoie sa achizitionam un kit
special pentru aceasta functie.

Toate acestea vor fi disponibile la o greutate de
doar 195g, pretul recomandat de Toshiba pentru
Pocket PC e805 fiind de 5996.

Desi anul acesta au fost anuntate mai multe modele de smartphone-uri, Samsung este

primul producétor ce ofera un astfel de terminal pentru retelele CDMA.

Smartphone-ul este definit ca un telefon ce -

" include si functiile unui calculator personal. -
Acestea au sistem de operare, programe -
instalate, prec'um si posibilitatea de a descarca
si instala alte programe. Spre deosebire de
PDA-uri, care sunt agende electronice cu functii
extinse, uneori chiar de telefonie, ;
smartphone-urile sunt in principal telefoane c
integreaza functiile unui PC.

Cei mai mari producatori de telefoane
mobile au anuntat mai multe modele anul
acesta, momentan pe piata fiind comercializate
foarte putine modele.

Primul smartphone aparut pe piata este
produs de Motorola, se numeste MPx200 si este
destinat retelelor GSM. Cel de-al doilea
smartphone care a aparut pe rafturile
magazinelor este SCH-i600, produs de Samsung,
si este primul smartphone pentru retete CDMA,
tehnologie. ce ofera o calitate a semnalului
superioara retelelor GSM, precum si o securitate

n decembrie 2003

-marita a transmisiei. Samsung SCH-i600 are

forma unui telefon mobil cu clapeta, cu doua
ecrane LCD, unul pe capac, ce ofera informatii
privind intensitatea semnalului, incércarea
bateriei, data, ora si numele apelantului, iar cel
de-al doilea cu o rezolutie de 176x220 pixeli, ce
poate reda 65.000 de culori.

Dimensiunile lui Samsung SCH-i600 sunt putin
mai mari decét cele ale unui telefon
(90x54x23mm), greutatea cu baterie standard
fiind de 130g. Bateria standard permite 2.5 ore
de convorbire si perioada de standby de 4 zile.
Cu bateria extinsa se poate méari autonomia la
4.7 ore de convorbire si 7 zile de standby.
Procesorut folosit de Samsung SCH-i600 este
StrongArm 2 la 200MHz. Memoria totala este de
64MB, insa este expandabild prin intermediul
unui slot MultiMediaCard (MMC) / Secure Digital
(SD). Sistemul de operare folosit este Windows
Mobile Pocket PC, in memoria lui Samsung
SCH-i600 fiind preinstatate Pocket Office, Pocket

Outlook, Pocket Internet Explorer, MSN
Messenger, Windows Media Player si ActiveSync.

Daca este ceva ce ii poate fi reprosat lui
SCH-i600 este lipsa unei camere foto, lucru deja
comun multor smartphone-uri. Per total,
Samsung SCH-1600 reuseste sa fie inovator prin
compatibilitatea sa cu retelele CDMA, oferind in
acelasi timp o multime de functii intr-un volum
redus. iy
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ATl EASYSHARE

ATl EASYSHARE

PARTAJAREA SEMNALULUI TV

Cei care detin o retea cu un singur TV tuner instalat au acum posibilitatea de a face sharing
al semnalului TV catre celelalte calculatoare.

Aceasta facilitate este oferita de special placilor “Built by ATI” ruleaza decat cel nord-american va fi oferita numarului de locuinte cu retele
producatorul de chip-uri grafice ATI, fara probleme pe platforme probabil odatd cu cresterea locale pe aceste continente.
prin intermediul software-ului “Powered by AT!”.
EASYSHARE, disponibil in MULTIMEDIA EASYSHARE poate fi folosit in
CENTER 8.8/CATALYST 3.10. orice retea locala, fie ea 10/100
- Totusi, sharing-ul semnalului TV BaseT, Home PNA sau Wireless

se poate realiza doar folosind tunerul ~ 802.11b/g. EASYSHARE este, conform
integrat intr-o placa de retea de declaratiitor ATI, ultimul pas in
tipul All-In-Wonder, produsd, evident, tranzitia PC-ului catre centrul
de ATI, iar placa video receptoare multimedia al unei locuinte,
trebuie sa fie "Built by ATI”, conform transformand practic orice placa

X declaratiilor producatorului. Acest video All-In-Wonder intr-un server
lucru pare a restrange numarul celor video.
care pot beneficia de avantajele Decizia de a oferi EASYSHARE
acestui software, cunoscut fiind vine ca o concluzie logica a faptului
faptul ca peste 90% din placile ca numarul caselor din SUA care au
motorizate de chip-uri Radeon sunt instalate retele locale a depasit 10
praduse de parteneri, si nu de ATl. milioane. Disponibilitatea acestei
Totusi, sunt cunoscute mai multe tehnologii sau a unor tehnotlogii
situatii in care software-ul destinat asemanatoare si pe alte continente
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Sony BTD-ZJ611

~ TUNER PENTRU PDA SI CELULAR

Telefoanele mobile, PDA-urile si laptop-urile vor integra in curand functiile unui televizor,
lucru posibil datorita aparitiei primelor TV tunere digitale miniaturizate.

Pionier in acest domeniu este Sony, care in

“primdvara acestui an a prezentat, in cadrul CeBIT

2003, prototipul BTF-ZJ401, un TV tuner digital
de doar 3.5g, dimensiunile fiind de 25x20x3mm
intr-un volum total de 1.5ml. Acesta este de cel
putin 25 de ori mai mic decat orice alt chip de
acest fel din lume.

Miniaturizarea la un asemenea nivel a fost
posibila prin inlocuirea traditionalelor bobine de
inductie, responsabile cu receptia semnalului
radio, cu un chip care transforma acest semnal
intr-o forma ce permite receptionarea semnalului
TV fara a necesita bobinele externe.

Prototipul se conecteaza printr-un port
Memory Stick si poate receptiona semnal TV in

Lenslet Enlight DSP

benzile UHF si VHF cu un raport semnal/zgomot
de 47dB. Consumul de curent al lui BTF-ZJ401
este si el un punct forte, avand valoarea de
0.8W. O versiune putin mai mare a acestui
prototip, BTF-ZJ411, permite chiar extragerea
sunetului stereo din semnalul TV.

in aceasta toamna, Sony a revenit cu primul

chip destinat pietei de larg gqnsum, numele
acestuia fiind BTD-2J611. Acesta aduce mai
‘multe imbunatatiri fata de modelut din aceasta
primévara, dimensiunile sunt reduse la
20x16x2mm si consumul la 150mW. Pretul
preconizat pentru BTD-ZJ611 pe piata japoneza
este de 4508.

Integrarea acestui TV tuner digital depinde
foarte mult de existenta semnalului TV in format
special, ce poate fi descifrat de aceste chip-uri.
in acest sens, Japonia intentioneazd sa introduca
statii de emisie specializate in unele zone din
tara pana la sfarsitul anului 2003, urmand ca
pana in 2005 sa lanseze un semnal TV special
destinat dispozitivelor mobile.

PROCESARE LA VITEZA LUMINII

Folosind fotoni in loc de electroni, israelienii au creat unul dintre cele mai rapide procesoare.

Daca privim inapoi in istoria IT, vom descoperi cd
unul dintre cele mai mari salturi tehnologice,
procesorul intel MMX, a fost dezvoltat de Intel in’
Israel, in colaborare cu companiile de acolo. Astfel
ca nu trebuie sa ne mire ca din nou in Israel se
cartografiaza noi teritorii ale tehnologiei, care vor
marca poate viitorul intregii industrii IT.

O mica firma numitd Lenslet a prezentat la o
expozitie de tehnologie militara din Boston
procesorul Enlight bazat pe nucleul proprietar
Ablaze, o supertehnologie, daca se poate spune
asa, care imita tehnologia computing pentru a
putea face calcule la viteza luminii. Procesorul
este capabil sa realizeze 8 trilioane de operatii pe
secundd, de aproape 1.000 de ori mai rapid decat
un computer desktop obisnuit i la nivelul unui
supercalculator. Un procesor optic de acest tip este
compus dintr-un procesor de semnal digital (DSP) si
un accelerator optic atasat, care ii permite sa :
execute functii la viteze extrem de mari.
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Momentan, utilizarile sale sunt limitate: pentru
radare de mare rezolutie, compresie video,
previziuni meteorologice, stat’ii de baza ale
retelelor de celulare. Pe de alta parte, din moment
ce a fost prezentat la o expozitie militara, este de
asteptat ca el sa fie folosit si pentru aplicatii nu
tocmai pacifiste, care ar putea fi grupate sub
conceptul generic de “electronic warfare”.

"Optica este viitorul tuturor dispozitivelor
IT”, a declarat Aviram Sariel, directorul general
Lenslet. Desi in momentul de fata prototiput
procesorului optic este prea voluminos pentru a fi
implementat intr-un desktop PC (ceea ce ar fi
oricum imposibil din cauza cerintelor sale
hardware speciale), cand va incepe productia,
Lenslet il va aduce la dimensiuni de 15x15cm si o
inaltime de 1.7cm. In cinci ani, ei spera c& vor
putea reducg_Enlight la dimensiunile unui chip PC.
Nu se stie fotusi cat de repede se va putea
raspandi aceasta tehnologie, deoarece nu exista

facilitati pentru productia sa in masa, ca in cazul
celei bazate pe silicon. Dar deja companiile
producatoare de semiconductori studiaza
modalitéti de a folosi canale optice in interiorul
unui chip pentru a permite comunicarea la viteza
foarte mare intre diversele subcomponente ale
acestuia.

Chiar sa fie optica viitorul industriei [T?
Ramane de vazut.
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INTEL Montecito

INTEL Moentecito

- PRIMUL PROCESOR DUAL-CORE
- Cum frecventa procesoarelor nu poate fi crescuta la infinit, producatorii incearca noi metode de
a creste performanta, Intel anuntdnd primul procesor dual-core, cu hume de cod Montecito.

Daca pana acum cativa ani metoda unanim
recunoscuta de crestere a performantelor unui
procesor era cresterea frecventei de functionare,
lucrurile au inceput sa se schimbe odata cu
apropierea de limitele tehnologiei actuale.
Astfel, producatorii au inceput sa introduca mai
multe artificii pentru cresterea performantei,
precum marirea FSB-ului, a cantitatii de cache
instalate, adaugarea de instructiuni suplimentare
pentru accelerarea calculelor (SSE la
procesoarele Intel si 3D Now la AMD).

Cel mai nou artificiu a fost introdus de Intel
si poarta denumirea de Hyper Threading,
tehnologie prin care sistemul de operare vede
virtual doua procesoare, desi in sistem este
instalat doar unul singur. Hyper Threading-ul
creste performantele sistemului in special in
momentul rularii mai muttor aplicatii simultan.
Urmatorul pas pe care Intel doreste sa il faca
este introducerea procesorului dual-core, acesta
fiind fizic format din doua procesoare. Noul
procesor va aduce §i o serie de probleme odata -
cu cresterile de performanta, si anume caldura -
disipata. Integrarea a doua nuclee si a unei

cantitati marite de cache level 3 in aceeasi
pastila va creste foarte mult numarul de
tranzistoare, Intel preconizand ca va produce
Montecito in tehnologia de 0.09nm.

Destinat a aparea in 2005, Montecito va
folosi doud nuctee de Madison 9M, procesor ce va
fi lansat in 2004 si care va avea 9MB cache level
3. In prezent Intel Madison este oferit in versiuni
cu 3, 4, respectiv 6MB cache level 3, ultimul
avand nevoie de 410 milioane de tranzistoare.
Madison 9M este asteptat a avea peste 500 de
milioane de tranzistoare, lucru care ne face sa
credem ca Montecito va avea in jur de 1 miliard
de tranzistoare. Micsorarea numarului de
tranzistoare la dublarea cantitatii de cache este
posibila datorita folosirii procesului tehnologic de
0.09nm, spre comparatie Madison 9M urmand a fi
construit in 0.13nm. Intel a decis sa nu anunte
frecventele de functionare ale lui Montecito,
acest lucru fiind greu de prezis din cauza
complexitatii procesorului. De asemenea,
conform ultimelor declaratii, Montecito va avea o
cantitate de cache level 3 impresionantd, adica
24MB. La intrebarea cand va fi produs primul
procesor cu peste 1 miliard de tranzistoare, Intel
a declarat cé acest lucru se va intdmpla inainte
de anul 2007.

Accelerarea dezvoltarii procesoarelor cu
arhitectura 1A64 de catre Intel este o urmare a
lansarii de catre AMD a procesoarelor sale pe
64biti Opteron pentru servere, ce ofera
performante excelente fata de familia Itanium,
din care face parte Madison si din care va face
parte si Montecito.

Trecerea la procesoare cu mai multe nuclee
va ridica probleme din partea licentelor
software, deoarece, spre exemplu, un procesor

dual-core cu Hyper Threading va fi vazut de
sistemul de operare drept patru procesoare.
Deocamdata, Microsoft a declarat in legatura cu
aceasta problema cé va vinde licente ce tin cont
de numarul de procesoare fizice din sistem.
Totusi, acest lucru se poate schimba in viitor,
odata cu lansarea procesoarelor multi-core si
multi-threading. Spre exemplu, Intel si-a anuntat
viitorul procesor Tanglewood cu nici mai mult,
nici mai putin de 16 nuclee. =
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0 NOUA SERIE o1 NOKIA

La expozitia internationala de la Nisa,
Nokia a dezvaluit o serie de noi
telefoane mobile, printre care se numara si
- modelul 7700. La prima vedere 7700
seamana destul de mult cu N-Gage dar,
dincolo de aparente, se ascund deosebiri
semnificative, prima fiind ca acesta este
primul telefon din seria 90. Forma de
semiluna se pastreaza, dar rezolutia
disponibila este mai mare (640x320pixeli),
ecranul are mai multe culori (65.000) si este
- in acelasi timp touchscreen. Desi forma si &
butoanele ne-ar putea pacali, 7700 nu mai T

este orientat pe domeniul divertismentului. Nokia
7700 mai are in comun cu N-Gage radio, mp3 player
si conectare radio Bluetooth, dar mai adauga la
aceste dotari 64MB RAM si o camera foto digitala
VGA. Pe langa acestea, Nokia mai promite un
accesoriu, numit Nokia Streamer, care va
permite ca 7700 sa primeasca transmisii ’
TV speciale. |
Experienta Internet este ‘
imbunatatita prin suportul ;:
pentru IPvé6 si integrarea
browser-ului Opera in pachetul
de aplicatii al telefonului,
care mai cuprinde si aplicatia !
|
|

Sketch, pentru desen si
editare de imagini.
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AJUTOR pentru OITUCI

Majoritatea oamenilor poarta
ochelari pentru a vedea mai
bine, dar Institutul Tehnologic din
Massachussetts a impins lucrurile

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

D

SPIONI LA DATORIE

Cuvintele sau imaginile sunt |
vizibile doar pentru 1/180 dintr-o Pentru cei care sunt amatori

secunda, nefiind constientizate, de spionaj, JB ofera o camera
52 oricum.in foto digitala desprinsa direct din

insa ele se “infiltreaza
filmele cu James Bond. Deghizata

ceva mai departe, dezvoltand un
dispozitiv care ajuta si tinerea de
minte. Ceea ce nu vreti sa uitati
poate fi programat intr-un
computer, care trimite informatia
prin fibra optica unui miniecran
suprapus pe lentilele ochelarilor.
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creier, imbunatatind procesul de
invatare sau memaria.

Interesante sunt si
posibilitatile de manipulare si
spalare a creierului, insa savantii
de la MIT nu au discutat aceste
aspecte.

UN UNIVE

intr-o bricheta, camera poate
captura imagini doar prin
deschiderea capacului si apasarea
unui buton, fara sa aiba nevoie de
pornire. Ea poate stoca 150 de
imagini la rezolutia de 640x480
sau 310 imagini la o rezolutie de
doua ori mai mica. Daca doriti,
puteti face chiar si inregistrari
video cu sunet, videoclipurile

putand avea o durata de maxim 30 de

secunde. Conectat la calculator,

dispozitivul poate fi folosit drept
camera web sau microfon. Sunteti
gata de misiune?

ks MEDIA coMPACT

Intr-un dispozitiv de dimensiuni rezonabile,

Moka Media Center inglobeaza o intreaga gama
de echipamente digitale: computer cu platforma
Windows Media Center Edition, DVD player,
€D/mp3 player, radio si TV. In afara calculatorului,
toate celelalte pot fi folosite fara sa fie nevoie de
initializarea Windows-ului, iar telecomanda,
Wireless LAN, Bluetooth, porturile USB2.0 si
Firewire, precum si cititorul de memory card-uri 4
in 1 asigura o interconectivitate excelenta.
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Exista un loc pe care ti-l rezervam zi de zi
pentru visele tale noi

CREDISSON™

UN LOC PENTRU VISE NOI

® DC Ion Mihalache ~ BUCURESTI B-dul Ion Mihalche 109, sect.1 Tel: 224 32 14, 224 18 70 E-mail : mihalache@depozituldecalculatoare.ro
® DC Stefan Cel Mare ~ BUCURESTI Sos. Stefan Cel Mare 22, sect.2 Tel/Fax: 211 06 04 E-mail : stefancelmare@depozituldecaiculatoare.ro
® DC Stirbei Voda ~ BUCURESTI Str. Stirbel Voda 172, sect.1 Tel : 221 73 77; Fax: 221 73 75 E-mall : stirbei@depozituldecalculatoare.ro
DC I.C. Bratianu ~ BUCURESTI B-dul. I.C. Bratianu Nr. 6 Tel : 313.78.42/Fax:313.78.52 E-malil : bratianu@depozituldecalculatoare.ro

DC Decebal ~ BUCURESTI B-dul Decebal, nr.18, sect.3 Tel: 326 57 34, Fax: 326 57 85 E-mall : decebal@depozituldecalculatoare.ro

DC Constanta ~ B-dul. Tomis Nr. 142, Bl.TD2A Tel:0241.660.426 Fax:0241.660.438 E-mail : constanta@depozituldecalculatoare.ro

DC Ploiesti ~ Str. Republicii nr. 197, bloc 5C1, Tel/fax: 0244/527 803, 0244/543252 Parter E-mail : ploiesti@depozituldecalculatoare.ro
DC Iasi ~ Str. Costache Negri, Nr. 60, BI.CL21, parter Tél: 0232 222 559, Fax: 0232 222 655 E-mail : iasi@depozituldecalculatoare,ro

Dc slobozia ~ Str. Matei Basarab, Bloc 43, parter Tel/fax: 0243/231 506 E-mail : slébozia@depozituldecalculatoare.ro

DC Pitesti & Str. Republicii 162-164 Tel/fax: 0248/610 070 E-mall : pitesti@depozituldecalculatoare.ro

In Curand !!! DC Galati ~ Str. Siderurgistilor BI.SD2C Ap.5 parter E-malil : galati@depozituldecalculatoare.ro

In Curand !!! DC Bacau ~ Str. Unirli BI.15 Sc.D parter E-mail : bacau@depozituldecalculatoare.ro
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- Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

ORTAJ IN ROMANIA

Reteaua de magazine Best
Computers se extinde in tara prin
4 deschiderea unui nou magazin in
municipiul Braila. Situat in incinta
Dunarea Shopping Center, la
etajul 1, cu o suprafata de 100mp,
amenajat dupa cele mai inalte
standarde, noul magazin Best
" Computers reprezinta un punct
important in strategia de dezvoltare
pe termen mediu a companiei.
Investitia se cifreaza la 100.0005.
n noutl spatiu comercial, Best
Computers ofera clientilor sai o
gama completd de produse IT&C:
sisteme Best Computers si

Expozitii

—-‘\
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configuratii la cerere, sisteme
propuse de producatori mondiali de
referinta, monitoare, imprimante,
scannere, componente IT,
consumabile si medii de stocare,
carduri de acces la Internet,
software, jocuri si console. Oferta
de servicii este la fel de —-
cupriniétoare: consultanta si
asistenta tehnica de specialitate,
birou de rate Credisson in incinta
magazinului, service in perioada de
garantie si servicii postgarantie.

www.magazinuitau.ro

le aparatura
grafica 2003

Luna aceasta am avut placerea sa
vizitam doud expozitii fotografice.
intre 4 si 7 noiembrie, la Sala
Palatului, s-a desfasurat prima
editie Foto-Video-Film, unde am
putut admira in standul DOLEX
PRO. GROUP cele mai noi aparate
foto digitale Minolta, dintre care
as mentiona modelul A1 ce speram
s& vi-l prezentam cat mai curand.
In perioada 7-8 noiembrie, la
World Trade Center, s-a desfdsurat
a doua editie a Digital Arts, o
expozitie de echipamente
software si hardware pentru
creatie. Aici am remarcat in
standul MGT camera foto Olympus
E1 ce impresioneaza prin
multimea de facilitati oferite si
care a obtinut distinctia TIPA
pentru 2003-2004 la categoria
“Best Innovative Technology”.
Standul Sony a fost foarte bogat in
echipamente audio-video, atentia
fiindu-ne atrasa de camera foto
digitala DSC-P10 (5 megapixeli).
www.dolex.ro
www.mgt.ro
WWW.S0NY.7o

R

Magazinul tau de calculatoare in Braila
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Nou de la Nokia

n cadrul unei conferinte tinute in incinta hotelului
Marriott pe data de 19 noiembrie, Nokia si-a prezentat
cele mai noi produse in domeniul telefoniei mobile,
produse ce vor fi disponibile pe piata romaneasca
incepand cu primul trimestru al anului 2004. Cu aceasta
ocazie a fost prezentata viziunea Nokia asupra viitorului
telecomunicatiilor, §i anume construirea unui univers
media mobil. Produsele prezentate au fost Nokia 7700,
Nokia 6230, Nokia 7200, Nokia 6810, Nokia 6820.
www.nokia.ro
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GeCAD demareaza proiectul startlT

Pe data de 12 noiembrie 2003, GeCAD a
anuntat intr-o conferinta de presa
organizata la sediul firmei demararea
unui proiect foarte indraznet numit
startIT. Orice tanar din Romania care a
creat un proiect software interesant,
indiferent de faza de finalizare a
acestuia, are sansa de a i se pune la
dispozitie absolut tot ceea ce are nevoie
pentru a transforma proiectul propriu
intr-o tehnologie revolutionara care sa
ajunga din nou in avangarda mondiala.
GeCAD va fi aldturi de el pe tot
parcursul transformarii proiectului din
idee in produs de succes international,
oferindu-i cadrul necesar pentru a se
afirma ca un talent de exceptie in lumea
software. ,,in urma cu un deceniu, cand

NetWell 2003

Canon

stair

I |
msuumi |

Unite

am pornit primul proiect software
romanésc cu adevarat revolutionar, tot
ce aveam era ideea si hotararea de a
reusi”, a declarat Radu Georgescu,
presedintele GeCAD. ,,Acum avem forta
financiara de a duce din nou in varful
tehnologiei mondiale o idee romaneasca.
Avem experienta necesara pentru
promovarea ei, precum si recunoasterea
mondiala pentru a o pastra acolo”, a
continuat Radu Georgescu. Campania se
va desfasura in doua etape, intre

15 noiembrie-15 decembrie si

15 ianuarie-15 martie, cu precadere in
capitala si in marile centre universitare -
Cluj, Timisoara, Arad, lasi, Targu Mures.

. Www.startiT.ro

in perioada 30 octombrie-1 noiembrie 2003, la
hotelul Piatra Mare din Poiana Brasov, Tornado
Sistems a organizat cea de-a noua edifie NetWell,
seminar dedicat tehnologiei comunicatiilor.
NetWell 2003 a reunit nume importante: 3Com,
Allied Telesyn, APC, CheckPoint, Fujitsu-Siemens,
HP, Microsoft, Nortel, Printronix, Proxim, Samsung
si Telrad Connegy. La Poiana Brasov au fost
prezente peste 130 de companii din intreaga
tara, reunind principalii parteneri si clienti ai
Tornado Sistems. Subiectele abordate in cadrul
acestor conferinte au oferit solutii si raspunsuri
pentru: securitatea retelelor de comunicatii,
sisteme avansate de telefonie, comunicatii
wireless, echipamente si solutii oferite de HP,
noile platforme Microsoft, solutii profesionale de
alimentare si echipamente pentru "data center”.

ch Electronics -

10 ani de actmtate

Unitech Electronics a aniversat in aceasta
toamna 10 ani de activitate. Cu acest prilej,
vineri, 17 octombrie, Unitech Electronics a
organizat la restaurantul Casa Daina din
Bucuresti o conferinta de presa. Firma s-a
infiintat in septembrie 1993, avand ca
principal obiect de activitate distributia de
calculatoare si imprimante. In septembrie
2001, Unitech Electronics a sustinut auditul de
certificare a sistemului de management al
calitatii, documentat si implementat in
conformitate cu SR EN 1SO 9001:2001. Tn urma
auditului, Unitech Electranics a devenit una
dintre primele companii certificate in
conformitate cu noul standard.

www.unitech.ro

in timpul evenimentutui a functionat un Hot-Spot
wireless realizat cu echipamente Proxim, invitagii
avand nonstop acces la Internet. Stefano
Verginelli - Presales&Marketing Director Allied
Telesyn CESE - a prezentat audientei solutiile de
networking destinate companiilor, ISP/ASP-urilor
si campusurilor. Sergey Mihalev - Regional
Manager 3Com Southeast Europe - a dezvaluit
noua strategie in urma recentei asocieri cu
producatorul Huawei. Prezentarile Tornado
Sistems s-au referit la sistemul de achizitie in
rate dedicat exclusiv persoanelor juridice, la
deschiderea Centrului de Training Tornado si la
suportul logistic acordat partenerilor. Cele doua
zile de conferinte s-au incheiat intr-un cadru
prietenesc, cu recitalul cantaretei Paula Seling.
www.tornado.ro

Reduceri MAX

pentru reselleri e 7
la produsele SOYO e

Bucuresti, sector 4, Bd. Dimitrie Cantemir nr. 20, bl.8, sc.C,
et1, ap.72; TellFax: 337.17.11; 335.91.31; 0722.318.757
e-mail: office@proline.ro; proline@pcnet.ro
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Primul showroom
Samsung

Fashion Bar a gazduit in seara de 19 noiembrie festivitatea de lansare a
primului showroom Samsung din Romania. Acesta a fost construit de Genco,
unicul importator in Romania al produselor electronice si electrocasnice
Samsung. Situat in centrut Bucurestiului, pe Bd. 1.C. Bratianu nr. 45 bis,
showroom-ul este realizat sub motto-ul “It’s Samsung DigitAll and everyone’s
invited”, aici oricine putand veni sa testeze orice produs expus pentru a se
informa inainte de cumparare. Amenajarea a costat peste 100.000€, cost
suportat de Genco si Samsung. Acesta are un spatiu de 120mp si un design
care pune in valoare produsele expuse in magazin. Cuprinde produsele
electronice si electrocasnice Samsung din gama high-end, cum sunt
televizoarele Plano, Plasma si LCD, aparatura audio §i video, DVD si
DVD Combo, camere video, cuptoare cu microunde, aspiratoare si aparate de
aer conditionat.

WWW.genco.ro
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Laboratorul BREW

Zapp si QUALCOMM Incorporated au anuntat pe 17 noiembrie deschiderea
Laboratorului BREW pentru dezvoltatori, situat la sediul Zapp din Bucuresti.
Laboratorul oferd dezvoltatorilor asistenta tehnica si logistica si este
echipat cu tot ceea ce este necesar pentru a crea si testa aplicatii pentru
platforma Binary Runtime Environment Wireless (BREW). Platforma BREW,
creata de catre QUALCOMM, reprezinta un mediu de rulare pentru aplicatii,
constituind o platforma standard deschisa pentru dispozitive wireless.
Platforma BREW este parte integranta a unei solutii complete pentru
dezvoltarea aplicatiilor wireless, configurarea dispozitivelor, distribuirea
aplicatiilor, facturare si plati.

Zapp, prin Laboratorul BREW, asigura suportul tehnic necesar pentru
dezvoitarea de aplicatii prin punerea la dispozitie a echipamentelor
necesare (hardware - statii de lucru, telefoane - si pachete software),
precum si a echipamentelor anexe pentru conectarea telefonului mobil la
calculator. Laboratorul asigura testarea si validarea aplicatiilor pentru
sistemul Zapp de distributie a aplicatiilor.

Un dezvoltator poate beneficia de toate acestea daca existd cel putin o
aplicatie BREW ce ruleaza cu succes in emulator (componenta a pachetului
de dezvoltare a aplicatiilor BREW-SDK, disporibil pe site-ul QUALCOMM).
Urmatorul.pas ar fi completarea unei cereri de testare (formuldr standard) a
aplicatiei si trimiterea cererii si a aplicatiei la Zapp pentru teste. Aplicatia
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Noi viziuni IT
la ziua HP -

Desfasurat la Grand Hotel Marriott din Bucuresti, cel mai mare
eveniment dedicat de HP in exclusivitate clientilor strategici, factori de
decizie din cadrul companiilor mari si mijlocii, HP Day s-a bucurat de o
prezenta internationala deosebita - peste 20 lectori HP, alaturi de
invitati de seama din cadrul MCTI - si de cea a prestigioasei companii
de consultanta IDC Group, precum si a partenerilor Microsoft, Oracle,
SAP, FIBA, BroadVision si a multor altora.

Au fost prezentate strategia si pozitia HP la nivel regional si ocal,
precum si rezultatele pe recent incheiatul an financiar 2003. Tot ceea
ce este nou in materie de produse si solutii enterprise HP a fost
dezvaluit pe parcursul a cinci sesiuni dedicate: telecomunicatiilor,
serviciilor financiar-bancare, industriei, institutiilor guvernamentale,
tehnologiei. Agenda si prezentarile sunt disponibile pe Internet
accesand site-ul local HP: www.hp.com.ro.
www. hp.com.ro

este testata de catre Zapp conform procedurilor de testare care sunt
standardizate de QUALCOMM si primeste un calificativ care atesta faptul ca
poate fi comercializatd in reteaua Zapp. Dezvoltatorul primeste un raspuns
oficial atat in cazul in care aplicatia poate fi comercializata in reteaua Zapp
(trecandu-se la negocierile cu departamentul comercial), cat si in cazul in
care aplicatia nu a trecut testele. In caz negativ, dezvoltatorul primeste si
raportul detaliat cu rezultatele testelor. intr-o prima faza, dezvoltatorii

beneficiaza de serviciile echipei Zapp in mod gratuit. Initial nu se vor
percepe taxe pentru orele de laborator si testare. Laboratorul se afla la
sediul Zapp din Balotesti. ’

WWW.Zapp.ro
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“Mini PC-urile arata mai bine in sufragerle
decat un desktop PC”

In dialog cu EPoX Computer, unul dintre cei mai mari producétori de placi de baza.

Danny Kinneging
Sales Manager
gEPoX Eurcpe Computer B.V.

XPC: C4t este de importanta piata din Romania
pentru EPoX? Care este pozitia EPoX pe
aceastd piata si cum va raportati faia de
principalii competitori?

D.K.: Cu doar doi ani in urma EPoX era un brand
necunoscut pe piata romaneasca, din moment ce
partenerul nostru roman de la data respectiva
era preocupat mai mult de asamblarea de
sisteme decét de distribuirea de componente. In
cliba de fata, pot spune ca EPoX vinde tot mai
mult prin partenerii-Romsoft si Elsaco si ca in
comparatie cu competitia ne descurcam destul
de bine.

APC: Va veti extinde oferta de produse pentru
a oferi (de exemplu) unitaii optice, notebook-
uri etc., cale urmata deja de mul{i producatori
de placi de baza? Aveti vreo intentie sa
realizati in viitor placi video?

D.K.: Nu avem de gand sa copiem MSI sau ASUS,
din moment ce credem ca este de preferat sa
facem ceea ce stim mai bine: placi de baza.
Daca BMW ar incepe sa produca si sa vanda
cafea, ati cumpara de la ei?

Desigur, avem si alte produse generic legate de
mediul PC, cum ar fi adaptoare Bluetooth si
Wireless LAN, dar acestea tin de alta divizie a
EPoX.

XPC: Aveti in pl_;m s& oferiti modele de placi de
baza cu chipset ATl Radeon IGP 91007

D.K.: In mod cert luam acest lucru in
considerare, dar mai intai trebuie sa testam
chipset-ul. Dupa cum stiti, nu alegem decat
componente de calitate pentru placile noastre,
astfel ca totul depinde de stabilitatea si
compatibilitatea in benchmark-uri. Apoi, daca
rezultatele testelor sunt OK, vom verifica piata
sa vedem daca exista cerere pentru placi de baza
cu acest chipset.

XPC: Care credeti ca este viitorul formatului
mini PC? Cum au primit utitizatorii mini PC-ul
eX5 Mini Me Series? Credeti ca mini PC-urite
vor avea succes pe piata roméneasca, avand in
vedere ca pretul de achizitie al unui sistem
Barebone il depaseste deseori pe cel al unui
calculator normat, configurat fara monitor?
D.K.: Singurul motiv pentru care unele companii
lanseazd mini PC-uri este cd Shuttle a facut o
afacere excelenta din asta. Mini PC-ul XPC este
unicul motiv pentru care incd mai exista. Cu totii
vrem produse care sa ne ofere profituri mai

XPC: Ce ne puteti spune despre
compatibilitatea placilor de baza EPoX cu
procesorul Prescott de la intel?

D.K.: Bunad intrebare, insa nu va pot da detalii in
aceasta privinta din moment ce nu sunt
disponibile specificatiile finale ale procesorului
Prescott.

XPC: Ce parere aveti despre SiS R6597

D.K.: Ei bine, Rambus si SiS sunt o combinatie pe
care nu o vom adopta in momentul de fata. Este
prea devreme pentru Rambus si preferam sa ne
concentram pe chipset-uri Via siIntel pentru
platforma P4. SiS nu sunt tocmai renumiti prin
calitatea de varf.

XPC: Va intereseaza piata placilor de baza
pentru servere si workstation-uri?

D.K.: Nu. Volumul de vanzari este prea mic si ar
fi nevoie de prea mult timp si resurse pentru a
penetra aceasta piata.

“Nu avem de génd sa copiem MSI
sau ASUS, din moment ce credem ca este de

preferat sa facem ceea ce stim mai bine: placi

de baza. Daca BMW ar incepe sa produca si sa

vanda cafea, ati cumpara de la ei?”

mari, si mini PC-ul este cel mai bun exemplu din
ultimii 5 ani. Mini ME-ul nostru, EX5, a beneficiat

_de pareri diferite: unora i se pare ca arata

minunat, altii zic ca este urat. Este ca si cu
femeile: fie iti plac blondele, fie nu. Dar din
punct de vedere tehnic, utilizatorii au observat
ca designul nostru scade nivelul de zgomot si au
apreciat acest lucru, precum si caracteristicile
interesante. Credem c& MiniME se va vinde foarte
bine, pentru cé arata mai bine in sufragerie
decat un desktop PC si, in plus, nu vrem cu totii
ceea ce prietenii nostri nu au, ca sa ii facem
gelosi?

XPC: Ce parere aveti de placile de baza in
editie limitatd (cele ce includ kit-uri wireless,
memorii USB etc.)? EPoX va oferi astfel de
produse in viitor?

D.K.: Motivul pentru a oferi un bundle de acest
gen este dorinta de a scapa de stocul vechi, de a
promova un pro&ﬁs nou sau de a fi diferit de
competitie. EPoX nu are planuri sa ofere astfel

- de bundle-uri, dar nu se stie niciodata.

XPC: Ce parere aveti despre chipset-urile
actuale pentru Athlon64? In cat timp
preconizati o migrare totala la 64 de biti?
D.K.: Disponibilitatea redusa a procesoarelor
blocheaza o tranzitie mai rapida in momentul de
fata, dar stim ca AMD tinteste catre 50% solugii
pe 64 biti spre sfarsitul anului viitor. In ceea ce
priveste o migrare totala catre 64 de biti, nu am
calitati foarte bune de clarvazator, dar cred ca
s-ar putea ajunge la o astfel de situatie in
viitorul apropiat.
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 PLATFORMA DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:

CPU - AthlonXP 1800+ / Pentium 4 2.4C
Memorie - 2x256MB Kingmax DDR400 TinyBGA
HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video =
CPU - Pentium 4 2.4C

Placa de baza - Abit IC7-G

Memorie - 2x256MB Corsair XMS3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda ATA 1V 40GB

Sursa - Antec SmartPower 400W

' ASUS RADEON 9800 XT

pRODUSUY

8‘1’;@@0

Pe langa faptul ca foloseste cel mai rapid chip grafic
al momentului, ASUS Radeon 9800 XT are si capacit_ét;i
VIVO si un bundle software de exceptie, de aceea a
primit tittul de "Produsul lunii”.
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La inceput calculatoarele indeplineau o sarcina
foarte exactd: ajutau utilizatorii sa efectueze
calcule simple sau complicate. Dupa putin timp,
calculatoarele au fost dotate cu memorie
nonvolatild si au fost folosite pentru stocarea si
gestionarea datelor. Deoarece aceste date
trebuiau transferate intre diferite calculatoare,
s-au inventat mediile de stocare si apoi retelele
de calculatoare. Odata cu cresterea puterii de
calcul, PC-ul s-a transformat din unealta a muncii
de birou in mijloc de divertisment si de
comunicare. Dezvoltarea accelerata a tehnologiei
informatice a inspirat si alte domenii ce aparent
nu au legatura cu informatica. Un prim pas l-a
facut industria auto, care a inceput sa doteze
masinile cu mici calculatoare, pentru a monitoriza
si controla diferiti parametri, sau chiar cu sisteme

de pozitionare (GPS).

Integrarea calculatoarelor in diferite obiecte
electrocasnice a dat nastere unor aparate precum
frigiderul conectat la Internet sau cuptorul cu
microunde dotat cu server de bazi de date.
»Frigiderul PC” verifica automat daca contine
alimente expirate si comanda pe site-uri WEB
provizii, iar ,,cuptorul PC” ne oferd retete din
propria baza de date si stabileste singur durata
cat alimentul trebuie supus ,atacului” cu
microunde.

Tot mai mult se vorbeste in ultimul timp de
schimbarea sistemului de adrese IP (32 de biti) de
pana acum cu IPvé (128 de biti) pentru a face loc
in reteaua mondiala atat unui numar mai mare de
calculatoare, cdt si aparatelor electrocasnice
»inteligente”. Vom putea astfel auzi in viitor
dialoguri gen: ,,Am uitat adresa IP a masinii de
spalat” sau ,,Mi-am pus un server proxi pentru
frigider, ca“r-géptéména trecutd a suferit doua
atacuri de tip DoS”. Si nu este chiar deloc placut
sa te trezesti ca frigiderul s-a virusat si a

comandat in numele tau 2.356 de cutii cu ciuperci
chinezesti. in Roméania, unde accesul la Internet
este dificil chiar si pentru calculatoarele noastre
de acasa, aceste scenarii par pe buna dreptate
fanteziste si foarte indepartate. Monitorul LCD cu
TV Tuner incorporat care ameninta clasicul
televizor este insa o realitate si-l putem admira in
oferta magazinelor IT. Din discutiile pe care le-am
purtat cu reprezentantii unor puternice firme T
am aflat c& acest tip de monitor va inlocui in
urmatorii ani atat monitoarele, cat si
televizoarele, desfiintand diferentele dintre ele. O
altd conexiune intre PC si electrocasnice am
constatat-o in aspectul si functionalitatea noului
format de calculator: mini PC-ul. Mega PC-ul de la
MSI sau DigiDICE-ul de la Abit apropie tot mai muit
calculatorul de conceptul de Home Theatre. Daca
dotam aceste mini PC-uri cu o unitate optica
DVDRW, o placa video performanta, o matrice
RAID 0 cu 2 harddisk-uri Serial ATA de 120GB, un
sistem de boxe 5.1 §i un monitor cu TV Tuner
incorporat, obtinem un centru multimedia pe care
cu greu ni-l puteam imagina in urma cu doar 10 ani.

Tot mai multe dispozitive se conecteaza la
calculator: telefoane mobile, camere foto
digitale, camere video, mp3 playere, iar de
curand Philips a prezentat chiar un casetofon
obisnuit cu mufa USB. Probabil in viitor, cand ne
vom cumpara un aparat electrocasnic, fie ca este
vorba de o combina audio HiFl sau un fier de
calcat, vom intreba din reflex: ,,Pe ce port se
conecteaza la calculator? Pe USB sau pe
FireWire?”.

Fragilitatea granitei dintre calculatoare si
aparatura electrocasnica o putem constata si din
oferta tot mai mare de IT din magazine ce aparent
nu au legatura cu acest domeniu si ma intreb cand
vom putea cumpara si electrocasnice Linteligente”
din magazinele de calculatoare.
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- NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

HIS EXCALIBUR 1CQ9800

Cand ATI calca pe urmele NVIDIA

Toata lumea isi aduce aminte de esecul
inregistrat anul acesta de NVIDIA prin
lansarea lui GeForce FX 5800 Ultra,
care in mod bland este comparat cu un
aspirator, din cauza sistemului de réacire
supradimensionat si extrem de
zgomotos. Se pare cd producatorul
HighTech Information Systems,
prescurtat HIS, a decis sa faca o
incercare asemanatoare cu cea

intreprinsa de NVIDIA si a lansat
Excalibur ICQ9800, care este o placa
video Radeon 9800 Pro cu sistem de
récire ce ocupa doua sloturi in carcasa.
Interesanta este plasarea unui switch
langa conectorii video, care permite
alegerea a doi pasi de turatie pentru
ventilatorul sistemului de racire DHES
(Dynamic Heat Exhaust System).
www.hightech.com.hk
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RDRAM quad-channel

channel RDRAM PC1200 care ofera o
latime de banda maxima de
9.6GB/s. Singurul producétor de
placi de baza care s-a aratat

Desi sprijinul producatorilor pentru
memoriile RDRAM a scazut pana la
un nivel foarte jos, inca mai sunt
anuntate chipset-uri ce le folosesc.

20 de milioane de IBM ThinkPad
IBM a anuntat recent ca a vandut
exemplarul cu numarul 20.000.000
din seria sa de notebook-uri
ThinkPad. Din 1992, anul in care a
debutat seria ThinkPad, aceste
notebook-uri IBM au fost cu un pas
inaintea concurentei, aducand
inovatii precum: primul ecran LCD
color, primul ecran de 14", primul
harddisk amovibil etc.

www.ibm.com
Intel Alderwood
Urmasut lui Canterwood a fost
deja anuntat de Intel, avand
numele de Alderwood. Noutatile
aduse de acesta constau in
suportul pentru viitoarele
procesoare Prescott si pentru
memoriile DDR i in configuratie
dual-channel. Despre urmasul lui
Springdale se stie deocamdata ca
are numele de Grantsdale P.

www.intel.com
Intel tinteste la 4GHz

R659 este un astfel de exemplu,
fiind proiectat de SiS. Acesta este o
platforma pentru procesoarele Intel
Pentium 4, care foloseste un
controller de memorie quad-

ALBATRON FX5950UV

La mai putin de o luna de la
lansarea oficiala a chip-ului
grafic NVIDIA NV38, isi fac
aparitia pe rafturile
magazinelor primele placi.
Este pentru prima oara
dupa mult timp cand
lansarea unui chip grafic
este urmata la scurt timp
de aparitia spre vanzare a
primelor placi. Albatron
este unul dintre primii
producatori care au anuntat
produse cu noul GeForce FX
5950 Ultra. Procesorul
grafic al lui FX5950UV este
tactat la 475MHz si este
ajutat de 256MB de
memorie DDR cu timp de

. NV38 ajunge pe piata

acces de 2.2ns ceruleazd la
950MHz. Sistemul de racire
folosit este Wise Fan |l,
care are in componenta trei
ventilatoare, dintre care al
treilea intra in functiune
doar in cazul in care unul
dintre celelalte ventilatoare
se defecteaza sau cand
temperatura chip-ului grafic
depéseste 56°C. FX5950UV
are conectori VGA, DVI si
VIVQ, iar software-ul livrat
consta din PowerDVD XP,
PowerDirector si jocul in
varianta retail Duke Nukem:
Manhattan Project~

www.albatron.com.tw

Presedintele Intel, Paul Otellini,
si-a declarat intentia de a atinge
pragul de 4GHz cu viitoarea linie
de procesoare Prescott.

interesat de R659 este ASUS, care
de altfel a si prezentat modelul
P4513G.

X www.intel.com
WWW.sis.com.tw

{5} computers

www.rc-computers.ro

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 / 410.22.50 / 410.40.77 { 335.44.17 (Fax)
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Tranzistor la 500GHz
Universitatea de stat din Illinois a
anuntat realizarea unui nou record
al cercetatorilor sai, si anume un
tranzistor care functioneaza la
509GHz, cu 57GHz mai mult decat
modelul anterior. Noul tranzistor
isi poate gasi aplicabilitatea in
comunicatii de mare viteza,
produse electronice de larg
consum sau in domeniul militar.

www,ujuc.edu
Radeon 9100 IGP cu suport
pentru Prescott
Sapphire si ASUS au anuntat
primele placi de baza cu chipset-ul
AT| Radeon 9100 IGP, care sunt
compatibile cu viitoarele
procesoare Intel Prescott. O alta
particularitate a acestor placi,
care se datoreaza chipset-ului,
este posibilitatea rularii in paralel
a placii video integrate cu cea din
slotul AGP pentru a aduce suport
pentru pana la trei monitoare.

www.ati.com
AMD Winchester si Newcastle
in roadmap-urile producatorului
AMD apar anul viitor mai multe
generatii de procesoare.
Winchester si Newcastle sunt
derivate din familia Athlon64 si
dispun de 512KB cache level 2. In
timp ce Winchester va fi fabricat
in tehnologia 0.09 microni si va fi
disponibil pentru Socket 754/939,
Newcastle va folosi tehnologia
0.13 microni si va fi compatibil cu
Socket-ul 754.

www.amd.com
Primul chip profesional DirectX 9
ATI pentru notebook-uri
Mobility Fire GL T2 este primul
chipset grafic Directx 9 destinat
profesionistilor in grafica 3D
produs de ATI pentru notebook-uri.
Baza de la care s-a pornit la
construirea lui Mobility Fire GL T2
este Radeon 9600. Memoria
foloseste un bus de 128 biti si are
capacitatea maxima de 128MB.
Rezolutia maxima suportaté este
2048x1536 QXGA datorita
controller-ului dual-channel LVDS.

www.ati.com
Clienti noi pentru AMD
Cea mai mare problemd a
producatorului de procesoare
AMD, adoptarea produselor sale in
PC-urile produse de marii
integratori, pare a fi rezolvata.
Este vorba de semnarea de
contracte cu SUN si HP, primul
pentru o noua linie de servere cu
procesoare Opteron si al doilea
pentru sisteme bazate pe Athlon64
3200+. Deocamdata, cel mai mare

Ultima or& | Feature | Teste comparative
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VIA PT880

Pentru a raspunde in
forta (ansarii (ui Intel
Pentium 4 3.2GHz
Extreme Edition, AMD
planuieste sa lanseze
spre sfarsitul acestui
an procesorul Athton64
FX-53. Acesta va avea
o viteza de functionare
de 2.4GHz si va folosi
acelasi Socket 940 si
memorii registered
dual-channel ca si
predecesorul sau
Athlon64 FX-51.
Singura problema

pentru AMD va fi
legatd de
disponibilitatea acestui
procesor in cantitati
suficiente pentru a
acoperi cererea pe
timpul sarbatorilor de
iarna. Procesoarele
AMD Athlon64 si
Athlon64 FX sunt
produse in FAB 30 din
Dresda in tehnologia
de 0.13 microni
Silicon-on-Insutator.

« Www.amd.com

Primul chipset VIA dual-channel

Dupé o lunga asteptare, VIA a anuntat primul
sau chipset care foloseste un controller de
memorie dual-channel. Acesta se numeste
PT880, controller-ul de memorie fiind denumit
DualStreamé4. Legatura intre northbridge si
southbridge-ul VT8237 se face prin Ultra
V-Link, care permite o rata de transfer maxima
de 1066MB/s. Southbridge-ul VT8237 are inclus
sunet pe opt canale, modem MC'97, controller
RAID Serial ATA si un numar de maxim opt
porturi USB 2.0. VIA PT880 vine dupa ce toti
producatorii importanti, Intel, ATI si SiS, au
lansat solutii similare cu controllere
dual-channel.

www.via.com.tw
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Premiile concursului “Umfla
Potul!” din XtremPC 47 au fost
oferite de Diverta si au constat in:
un Palm M515, un monitor LCD

15 noiembrie 2003 (data postei) au
participat la tragerea la sorti
efectuata la magazinul Diverta
(www.divertaonline.ro) din

jud. Arges.

LI A
=) pre—s”

Silviu - Pitesti, jud. Arges;
3. Camera foto digitala HP320:
Nicolescu Cristi - Campulung,

Philips 15” 150S si o camera foto
digitalé__HPElZO. Cei care au raspuns
corect la intrebari si au trimis
taloanefe de participare pana pe

Complexul Mall. Castigatori sunt:
1. Palm M515: Constantinescu
Constantin - Bucuresti;

2, LCD Philips 15" 150S: Dragulea

Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe CD-ul revistei. Va uram
mult succes |a urmatoarele
concursuri "Umfla potul!”.

producétor de sisteme din lume,
DELL, nu are in oferta sisteme
care folosesc procesoare AMD.

www.amd.com
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ABIT AN7 : SOLTEK SL-865PRO-FGR

Noua revizie a |ui Athlon64

ol o e - e ol L] - )
Placi de baza Primele placi ce o=
. planificata aparitia unei noi revizii
a procesorului AMD Athlon64.

inteligente suporta Prescott e,

imbunatati controller-ul de
Cea mai noua placa de bazé cu chipset nForce 2 Ultra 400 memorie integrat si de a-i creste
-lansata de ABIT se numeste AN7 si aduce o serie de inovatii fata fiabilitatea 5i flexibilitatea.
de versiunile anterioare. Cea mai importanta este integrarea
chip-ului ?Guru ce are ca functie principala monitorizarea si
ajustarea parametrilor sistemului pentru a obtine performanta
maxima in conditiite mentinerii stabititatii. ?Guru incorporeaza
functiile ABIT EQ, ABIT FanEQ, ABIT OCGuru, ABIT FlashMenu,
ABIT AudioEQ si ABIT BlackBox. ?Guru contine si memorie fizica
in care OCGuru poate stoca mai multe configuratii BIOS care pot
= fi incarcate la restartarea sistemului. ABIT BlackBox este, de
asemenea, un utilitar care salveaza informatii despre sistem,
astfel incat in cazul aparitiei unei probleme, un raport detaliat
este trimis catre departamentul tehnic. Printre celelalte dotari
i ale lui AN7 amintim porturile Firewire, USB 2.0, conectorii ATA
i 133 si Serial ATA si S/PDIF In/OQut pentru codec-ul de:sunet
SoundStorm pe sase canale.

www.amd.com
Intel acapareaza un segment mai
mare
Conform informatiilor
International Data Corp., in cel
de-al treilea trimestru al anului,
Intel a detinut 82.6% din totalul
vanzarilor de microprocesoare, pe
cand AMD a detinut doar 16.5%.
Astfel, Intel a inregistrat o
crestere de 1%, insa AMD a
declarat ca in cel de-al patrulea
trimestru lucrurile se vor indrepta.

www.intel.com; www.amd.com
Gamecube va avea procesor
produs de IBM 3
IBM a semnat cu Nintendo un
acord de dezvoltare a procesorului .
viitoarei console de jocuri
Gamecube. IBM si-a asigurat astfel
viitorul in industria consolelor,
contractand deja producerea
procesoarelor pentru Sony

www.abit.com.tw

Soltek a lansat o noua placa de baza din seria Black

Thunder, care aduce in premierd suportul pentru Playstation, Micrasoft Xbox si
viitoarele procesoare Intel Prescott. SL-865Pro-FGR are Nintendo Gamecube.

la baza chipset-ul Intel 865PE Springdale si este www.ibm.com
destinata pietei high-end, fiind dotata cu facilitati Centrino va acapara 42% din piata
precum Gigabit CSA Lan produs de Intel si RAID. PCB-ul Conform unui raport realizat de

International Data Corporation,
piata notebook-urilor, unde Intel
este lider indiscutabil, va avea un

lui Soltek SL-865Pro-FGR este negru, iar placa este
livrata intr-o geanta cu design modern. O facilitate

* b e introdusa de SL-865Pro-FGR se numeste Do-It-Yourself e 00 de\onitatt s
i, @ i Pro si permite detectarea oricarei probleme in setup-ul pe tehnologia Centrino, livrate in
g aﬁ‘iﬁ-‘r‘ * placii si anuntarea utilizatorului. 2003.
,m e 8 !
f ..___L‘ Cai N Ve 3 www.soltek.com.tw e A
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- 0O noua fabrica AMI

Advanced Micro Devices a inceput demersurile - angajati care vor lucra in Fab 36 va fi de Www.rc-computers.ro
pentru construirea unei noi fabrici de procesoare . aproximativ 1.000 de specialisti.
in orasul Dresda, langa deja existenta Fab 30. www.amd.com Distributie in toata tara !

Decizia locatiei a fost luata si
datorita reducerii costurilor
prin folosirea infrastructurii
deja existente. Noua Fab 36
va costa AMD 2.4 miliarde §,
cu mult peste cele 1.3
miliarde preconizate initial.
Din costul total, 900 milicane
dolari vor fi suportate de
AMD, restul venind din
subventii, de la sponsori si
din imprumuturi. Constructia
fabricii va dura circa 12 luni,
iar capacitatea maxima de
productie va fi atinsa in 18
pana la 24 luni. Numarul de

- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 / 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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-~ Securitatea N-Gage, compromisa
Recent s-a reusit inlaturarea S k 9 3 9 H

protectiei telefonului N-Gage de 0 C et S ] y p @ rt ra n S p O rt
la Nokia, care nu permitea jocul ¥
in retea wireless decat intre l a 1 G H Z

telefoane de acest tip. In teorie,

orice telefon care are ca sistem

SiS a lansat primul chipset southbridge-utui, 515964, va
- de operare Simbian OS ar putea

; care suporta procesoarele aduce suport pentru
rula aceste jocuri. ! .
;i AMD Athloné4 FX pentru 2 porturi Serial ATA,
. A WV:w‘nioma‘com Socket 939 ce vor fi lansate 4 Parallel ATA, 8 porturi
erarnia supercomputeretor
St anul viitor. Sis 755FX mai USB 2.0, modem V90, sunet
se va schimba . | i
IBM a anuntat ca va produce pna aduce ca noutate legatura AC'97 pe 6 canale si
in 2005 cel mai rapid Hypertransport la o controller Fast Ethernet.
supercomputer din lume. In acest frecventa de functionare
moment primul loc este ocupat de marita, de 1GHz. Versiunea www.sis.com.tw

- NEC Earth Simulator din Japonia,
care are o putere de calcul de 35

GigaFlops. II?M va face primul pas ALPI N E HDA' 5460

prin construirea lui Blue Gene/L,
un calculator cu 1.024 procesoare

. e MP3 player pentru autoturisme

i . Dimensiunea poate fi comparata

TR A (LD ‘ L e el harddisk intern de 16GB, capabil si redea melodii in
t’mf_ce pzutGe.reall:;ie cal?l:l 4 i format mp3, WMA si WAV. Desi pretul de 1.000$ este
;i:;upul plrgi:nei);sggolge oeH exorbitant pentru un asemenea dispozitiv, caracteristicile
’ o i . TR
supercomputere. Super Gene, ce 0. [BLUESMERZIRZZ DI /]W ‘ acestuia sunt excelente, de amintit aici .fnnd rata .
E TaEm. semnal/zgomot de 105dB, rata de esantionare de 48KHz si

va fi produs pana in 2005, va
cuprinde 128 de unitati Blue distorsiunile armonice THD de doar 0.008%. Alpine HDA-

Gene/L imbunéatatite, care vor 5460 este livrat cu software pentru transferul melodiilor si
totaliza 360 GigaFlops. Cunoscutul producator de echipamente audio pentru de creare de playlist-uri.
www.ibm.com masini, Alpine, a lansat recent un mp3 player auto cu www.alpine.com

TU ESTI POTENTIALUL CANDIDAT!

XtremPC continua sa se dezvolte iar pentru asta are nevoie de forte noi.
__, Tu esti un potential candidat sa te alaturi echipei XtremPC!

e ' \ . ~ -Redactor software
: — 4 ~Cunostinte solide in domeniul software.
= Capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

. Redactor jocuri
Cunostinte solide in domeniul jocuritor PC
REORCTOR Capacitati de exprimare si sinteza ridicate.
HARDWARE
Redactor hardware
:Cunostinte solide in domeniul hardware,
experient& in lucrul cu componentele PC
Capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

Mentiune:
Potentialii candidati vor fi contactati pe 7 si 8 lanuarie 2004.
CV-urile se pot trimite la redactia@xtrempc.ro sau pe fax la 021-2312866

decembrie 2003
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Ofertei de terminale a
furnizorului de servicii de
telefonie mobila Zapp i s-a
addugat in aceasta luna un nou
membru. Acesta se numeste
7510, este un telefon cu
clapetd, de dimensiuni foarte
reduse (83mmx43mmx20mm) si
are o greutate de 78g care
include si acumulatorul. Z510
este dotat cu doua ecrane LCD,
cel interior are o rezolutie de
128x128 pixeli si reda 4 tonuri
de gri, iar cel extern are afisaj
pe doua randuri. Soneria
foloseste tonuri polifonice pe 16
canale, iar bateria Li-lon are o
autonomie de 120 minute de
convorbire sau 215 ore in
standby. Conectarea la reteaua
Zapp se face prin protocolul
CDMA2000 in banda de 450MHz.

WWW.Zapp.ro

APPLE IMAC
tMac cu ecran

LCD de 20 inch

Apple a lansat de curdnd un model de iMac ce este
dotat cu ecran LCD de 20", cu o rezolutie maxima de
1680x1050 pixeli. Afisajul pe acest ecran se face cu
ajutorul unei placi video GeForceFX 5200 Ultra cu
128MB DDR. Configuratia mai include un procesor
PowerPC G4 la 1.25GHz, 256MB DDR333, harddisk de
80GB, unitate SuperDrive 4X, modem, placa de retea
Fast Ethernet si sistemul de operare MacOS X Panther.
Pretul pentru aceastd configuratie este de 2.1995.
www.apple.com

CARCASE PC MIDDLE TOWER
CARCASE PC BIG TOWER
CARCASE DE SERVER
CARCASE IPC RACK MOUNT 19"
CABINETE DE LA 24U LA 48U
SURSE AT/ ATX DE LA 300W LA 600W
SURSE REDUNDANTE
ACCESORII PC

_hard

Locul I in topul producatorilor
de memorii Flash
Topul celor mai mari producatori
de memorii Flash din lume s-a
schimbat datorita acapararii de
catre Samsung a inca 4.2% din
piata de la inceputul acestui an,
asigurandu-si astfel prima pozitie
in acest top. Nici ocupantul
locului 2, Toshiba, nu a stat cu
mainile in san, acaparand 5.3%.
Marii invinsi ai acestui top sunt
Intel si FASL LLC (un parteneriat
AMD-Fujitsu), care ocupa acum
pozitiile 4 si 3.

WWW.samsung.com
AMD va renunta pana in 2005
la procesoarele pe 32 biti
Conform declaratiilor AMD,
productia de procesoare pe 32 biti
va fi sistata, linia de produse fiind
ocupata exclusiv.de modele pe
64 biti. AMD a precizat ca
utilizatorii vor avea din ce in ce
mai putine motive, incepand cu
anul viitor, s& achizitioneze
procesoare pe 32 biti, deoarece va
scadea pretul celor pe 64 biti
pentru a le aduce la nivelul actual
al lui AthlonXP, ce ofera
performante inferioare.

www.amd.com

OGICE CARCASEY)

TEL: +4021 / 2428489, 2429583
Fax: 021-2429834
e-mail: ivuliana@noaa.ro
WWW.Nnoae.ro
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INTERNET DE LA PRIZA

Desi retelele wireless reprezinta un subiect foarte la moda, exista situatii in care
dezavantajele acestora se fac simtite. Exista oare alternativa mai buna?

ODATA CU CRESTEREA NUMARULUI
de calculatoare a aparut si necesitatea transferului
de informatii intre ele. Companiile mari au fost
primele care au investit puternic in retelele locale
(intranet-uri). Acest lucru este normal, pentru ca
aceste firme aveau cu adevdrat nevoie de
cresterea de productivitate adusa de conectarea

_ calculatoarelor in retea si in plus aveau si -
mijloacele financiare necesare. Pe masura ce -
tehnologiile s-au maturizat si echipamentele s-au
ieftinit, tot mai multe firme au inceput sa
realizeze beneficiile aduse de retelele de
calculatoare. In zilele noastre, tendinta este de a

"
P tireennnas
L=

L R e

2 INT51X1 este cel mai nou chip Intellon cu
suport pentru tehnologia PowerPacket.

ﬂ decembrie 2003

avea mai mult de un calculator acasa, jar
avantajele unei retele locale se vad chiar i in
cazul conectarii a doar doua PC-uri, partajarea
conexiunii la Internet fiind doar cel mai evident.

DE LA ETHERNET LA WIRELESS
De-a lungul timpului au fost propuse mai multe
‘standarde pentru retele cabl'éte, iar cel care s-a
impus in cele din urma a fost Ethernet. Acest
standard este cel mai simplist din punct de vedere
tehnic, dar are marele avantaj al unor costuri mai
reduse de implementare. La inceput au fost
folosite cablurile coaxiale, dar in prezent este
standardizata utilizarea cablurilor UTP CAT5
(Category 5). Rata de transfer a retelelor Ethernet
a cunoscut o evolutie spectaculoasa, de ta 10Mbps
la 100Mbps, iar in prezent asistam la tranzitia spre
1Gbps. Totusi, latimea de banda efectiva depinde
mult de configuratia si gradul de utilizare a retelei.
in ciuda numeroaselor avantaje, retelele
cablate bazate pe Ethernet au si cateva
dezavantaje, care au devenit din ce in ce mai
evidente de-a lungul timpului. Unul dintre acestea
este necesitatea reconfigurarii retelei la adaugarea
unui utilizatgr nou, ceea ce inseamna costuri
suplimentare..Alt dezavantaj, foarte important
pentru laptop-uri sau alte echipamente portabile,
este lipsa de mobilitate. Solutia in aceste cazuri

este reprezentatd de retelele wireless, care au
cunoscut in ultimii ani o dezvoltare impresionanta.

Principala problema a retelelor wireless este
legata de securitate. Deoarece aria de acoperire
este foarte mare, orice utilizator de echipamente
wireless aflat in aceastd zona poate avea acces la
retea. Intruziunea poate varia de la simpla utilizare
fara permisiune a conexiunii la Internet pana la
accesarea unor date confidentiale. Numarul tot mai
mare de puncte de acces wireless a dus la aparitia
unei noi profesiuni, "war driving”, care consta in
strabaterea orasului la bordul unei masini si
detectarea retelelor wireless vulnerabile. Aceste
probleme de securitate sunt generate de faptul ca
cel mai adesea retelele wireless sunt configurate
pentru o utilizare cat mai usoara, ceea ce
inseamna acces facil §i transparent in retea pentru
noile echipamente, oricare ar fi ele.

RETELE PRIN CABLURI ELECTRICE

Ideea retelelor powerline este destul de veche, dar
lipsa unor standarde si diverse dificultati de ordin
tehnic au impiedicat pana acum aceasta tehnologie
sa devina o varianta viabila. Principiul de baza este
acelasi ca si in cazul retelelor wireless: "no new
wires”. |deea este de fapt foarte simpla: orice .
cladire moderna are deja implementata o retea de
cabluri pentru energie electrica, iar conectarea la
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o priza este in mod obligatoriu la indemana in
orice camera in care se gasesc si echipamente
electrice.

in principiu, retelele powerline au faté de cele
cablate aceleasi avantaje ca si retelele wireless. in
primul rand, se elimina necesitatea instalarii

cablurilor UTP, ceea ce reduce destul de substantial -

costurile si faciliteaza reconfigurarea retelei. in al
“doilea rand, retelele powerline oferd un anumit
grad de mobilitate, in sensul ca exista cel putin un
punct de acces (priza) in fiecare camera. Mai mult,
deoarece cablurile de energie transporta foarte
bine semnalele electrice, aria de acoperire poate fi
semnificativ mai mare decat in cazul retelelor
wireless, mai ales ca acestea din urma pot avea
probleme destul de grave din cauza peretilor prea
grosi. Din acest punct de vedere, cele doua
tehnologii pot fi combinate, in sensul ca retelele
powerline pot fi folosite pentru a uni doud puncte
de acces wireless situate la o distanta prea mare.
Marele avantaj fata de retelete wireless este
securitatea mai buna. Concret, pentru ca o
persoana rau intentionata sa poata patrunde
intr-o retea powerline trebuie sa aiba acces fizic
la o priza care face parte din retea, ceea ce este
cu siguranta mult mai dificil decat accesul
dintr-o masina parcata in fata cladirii. Totusi,
daca dispozi‘tivele powerline comunica prin
intermediul cablurilor electrice, se pune
intrebarea cat de departe vor ajunge semnalele
transmise. Raspunsul este ca aceste semnale nu
pot trece prin transformatoarele electrice, ceea
ce inseamna ca in general aria de acoperire este
restrinsa la o singura cladire. In cazul in care
respectiva cladire este detinuta de un singur
proprietar, confidentialitatea datelor este mai
mult sau mai putin asigurata. Problema
securitatii redevine importanta in cazul unei
cladiri cu mai multi ocupanti, mai ales daca este
vorba de birouri apartinand unor firme diferite.
In acest scop, majoritatea unitatilor powerline
moderne sunt prevazute cu un modul care
asigura criptarea automata a datelor, cel mai
adesea folosind o metoda DES pe 56 biti.
Utilizatorii care au-nevoie de o securitate s.porité .
pot folosi fara probleme programe de criptare
mai puternice.

DETALII TEHNICE
Dupé@ cum am amintit deja, un obstacol major in
calea raspandirii retelelor powerline a fost lipsa
unui standard in acest domeniu. Tocmai din acest
motiv, in anul 2000, un grup de 13 companii a
format HomePlug Powerline Alliance. Dintre aceste
firme putem aminti 3Com, AMD, Intel, Cisco
Systems, Compagq, Motorola, Panasonic, Texas
Instruments si Conexant. In prezent, organizatia
numard peste 90 de membri, dovada a interesului
manifestat de industria IT pentru domeniul
retelelor powerline. In cele din urma, tehnologia
care a fost aleasa pentru a sta la bazele
standardului HomePlug 1.0 a fost PowerPacket,
apartinand firmei Intellon. -
Tehnologia PowerPacket foloseste pentru
transmiterea semnalelor multiplexarea
ortogonald cu divizare in frecventa (OFDM), o

metoda similara cu cea utilizata in modemurile
DSL. Banda de frecvente folosita este 4.3MHz -
20.9MHz, decj va_i_lori‘cu mult mai mari decat cele

. - folosite pentru ehergia electrica (50/60Hz).

Practic, echipamentele electronice obisnuite nu
sunt influentate in nici un fel de semnalele
transmise de retelele powerline. Tn acest spectru
sunt delimitate 84 de frecvente purtatoare, iar
pachetele de date sunt transmise simultan pe o
parte dintre ele. Daca zgomotul de pe retea
afecteaza una dintre purtatoare, chip-ul
PowerPacket va sesiza problema si va folosi
pentru transfer o alta frecventa dintre cele 84.
Aceasta facilitate permite evitarea pierderii de
pachete si mentinerea vitezei de transfer chiar si
in cele mai dificile conditii.

In ceea ce priveste viteza, tehnologia
PowerPacket suporta in acest moment 14Mbps, o
valoare comparabila cu latimea de banda a
standardului wireless 802.11b. Intellon afirma ca pe
viitor este posibila.cresterea vitezei de transfer
pana la 100Mbps. Pentru transmisia datelor se
foloseste metoda CSMA/CA, spre deosebire de
Ethernet, care utilizeazd CSMA/CD. Din punctul de
vedere al modelului OSI, PowerPacket este o solutie
completa care inglobeaza atat nivelul fizic, cat si
nivelul de acces la mediu. Tehnologia celor de la
Intellon foloseste modelul de retea peer-to-peer.

Unitatile powerline pot fi utilizate pentru a

Retele powerline

lega in retea echipamente dintre cele mai diverse,
de la PC-uri cu Windows sau Linux pana la Mac-uri
si imprimante. Primele modele erau prevazute cu
cabluri cu mufe RJ45 pentru conectarea la placile
de retea, dar unitatile moderne folosesc aproape
in exclusivitate portul USB.

CONCLUZIE
Retelele powerline reprezinta o tehnologie care a
ajuns in sfarsit la maturitate. R;cunoasterea
acestui fapt a venit prin acordarea firmei
Intellon a premiului Best Communication Product
in cadrul CeBIT 2003. Prin avantajele pe care le
are fata de retelele cablate si cele wireless,
varianta powerline poate reprezenta cea mai
buna solutie intr-un numar tot mai mare de
situatii practice.

Mihai Constantinescu

DICTIONAR

CLIENT/SERVER

Este un model de retea in care clientii se
conecteaza la un sistem central numit server si
comunica in mod direct doar cu acesta.

CSMA/CA (CARRIER SENSE MULTIPLE ACCESS/
COLLISION AVOIDANCE)

In acest model doar un singur echipament de
retea poate transmite la un moment dat. Atunci
cand un dispozitiv doreste sa transmita, intai
asculta linia pentru a se asigura ca este libera.
Tn scopul evitérii coliziunilor, inainte de a incepe
efectiv s& transmita, dispozitivul emite un
mesaj de avertizare catre celelalte echipamente
din retea. Aceastd metoda indyce un trafic
suplimentar in retea fata de CSMA/CD, dar
reduce sansele de aparitie a unei coliziuni.

CSMA/CD (CARRIER SENSE MULTIPLE ACCESS/
COLLISION DETECTION)

La fel ca la CSMA/CA, dar coliziunile sunt doar
detectate, nu si evitate. Dupa detectarea unei
coliziuni, echipamentele de retea asteapta un
interval aleatoriu de timp, apoi incearca sa
transmita din nou.

DES (DATA ENCRYPTION STANDARD)

Este un standard de criptare cu cheie privata
dezvoltat in anii '70. Varianta clasica este
considerata depasita in zilele noastre, deoarece
foloseste o cheie pe doar 56 biti. Totusi, nivelul
de securitate oferit poate fi considerat
acceptabil pentru retelele de acasa.

LAN (LOCAL AREA NETWORK)
Este o retea care cuprinde dispozitive aflate
intr-o arie geografica restransa.

MODELUL OSI (OPEN SYSTEM
INTERCONNECTION)

Este un model dezvoltat de ISO (International
Standard Organization) care imparte
functionalitatea echipamentelor de retea in 7
niveluri distincte (nivelul fizic, nivelul legaturii
de date, nivelul de retea, nivelul de transport,
nivelul de sesiune, nivelul de prezentare si
nivelul aplicatiei). Fiecare nivel comunica in
mod direct doar cu cele adiacente.

PEER-TO-PEER

Este un model de retea in care orice dispozitiv
poate comunica direct cu oricare altul fara
intermedierea oferita de un sistem central.

STP (SHIELDED TWISTED PAIR)
Cablu ecranat continand perechi de fire
torsadate.

UTP (UNSHIELDED TWISTED PAIR)
Cablu neecranat continand perechi de fire
torsadate.

WAN (WIDE AREA NETWORK)

Este o retea care acopera mari suprafete
geografice. Tn general conecteaza mai multe
LAN-uri. Internet-ul nu este altceva decat un
WAN urias.

decembrie 2003*
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DVD-uri in flacari

Ultima ora |

Daca in numarul trecut v-am prezentat cateva
aspecte mai mult teoretice legate de DVD
Writere, a sosit momentul unui test care sa ne
arate avantajele si dezavantajele unitatilor
existente in acest moment pe piata romaneasca.

DVD-R/RW VS DVD+R/RW )
Principalele standarde existente in ceea ce -
priveste inscrip;ionarea DVD-urilor sunt -
DVD-R/RW si DVD+R/RW. Primul dintre acestea
este promovat de catre Pioneer si Toshiba si este
recunoscut in mod oficial de DVD Forum. Dupa
cum spune si numele, acest standard stabileste
specificatiile atat pentru discurile recordable,
cat si pentru cele rewritable. in esenta,
DVD-R/RW nu este altceva decat o extensie
pentru DVD-uri a formatelor CD-R si CD-RW
dezvoltate pentru CD Writere. Capacitatea
discurilor este de 4.700.000.000 octeti, adica
aproximativ 4.38GB. Producatorii garanteaza
1.000 de rescrieri pentru formatul DVD-RW, ceea
ce ar trebui s& fie suficient pentru aproape toti
utilizatorii.

In ciuda avantajelor sale, standardul
DVD-R/RW nu este perfect, de aceea mai multe
companii, reunite sub titulatura DVD+RW
Alliance, si-au propus imbunatatirea lui. Astfek

ﬂ decembrie 2003
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Teste comparative | Laborator |

\
UNITATI OPTICE COMPLETE

DVD Writerele devin din ce in ce mai interesante, in conditiile in care razboiul formatelor
s-a incheiat cu un armistitiu, iar preturile sunt in continua scadere.

s-a nascut noul format DVD+R/RW. In acest grup
gdsim firme extrem de importante, cum ar fi
Philips, Sony, HP, Ricoh sau Yamaha. Interesant
este ca majoritatea acestor companii fac parte si
din DVD Forum.

Unul dintre obiectivele noului format este de

-a facilita utilizatorilor particulari realizarea

DVD-urilor cu inregistrari video proprii. Problema
este ca, pentru a se obtine o calitate cat mai

METODE DE SCRIERE

Hard mail |

Topuri

buna, se recomanda folosirea inregistrarii cu VBR
(variable bit rate), ceea ce duce aproape
inevitabil la intreruperi in procesul de
inscriptionare a DVD-ului. in acest scop, formatul

CAV (CONSTANT ANGULAR VELOCITY)

Este o metoda de citire/scriere a discurilor optice
care pastreaza constanta viteza unghiulara de
rotatie. Rata de transfer creste de la interiorul
spre exteriorul discului.

CLV (CONSTANT LINEAR VELOCITY)

In acest caz viteza liniara si impticit rata de
transfer sunt pastrate constante pe toata suprafata
discului prin scaderea treptata a vitezei unghiulare
de rotatie.

P-CAV (PARTIAL CAV)
Scrierea se face prin metoda CAV pana la un punct,
apoi se foloseste CLV. Deoarece viteza maxima este

atinsa o perioada mai lungéa de timp, este cea mai
rapida metoda de inscriptionare in cazul vitezelor
mari de scriere.

Z-CLV (ZONE CLV)

Pentru scrierea la viteze mici, metoda CLV este
ideala, dar la viteze mari necesita un numar
exagerat de rotatii pe minut in zona de inceput a
discului, ceea ce inseamna zgomot mare §i
probleme de inscriptionare. Prin metoda Z-CLV
suprafata discului este impartita in 3 zone; scrierea
se face cu CLV, dar viteza creste de la o zona la
alta. Trecerea intre zone se face cu_ajutorul
tehnologiei Burn-proof.
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DVD Writere

Viteza Rata de transfer | Timpul de scriere
1X 1.38MB/s 60 de minute

2X 2.77MB/s 30 de minute
2.4X 3.32MB/s 25 de minute

4X 5.54MB/s 15 minute

8X 11.08MB/s 8-9 minute

- DVD+R/RW implementeaza o tehnologie numita
Lossless Linking, care permite reluarea
inregistrarii exact din locul unde s-a intrerupt,
fara nici un fel de pierdere de spatiu sau de
date, ceea ce duce in teorie la o compatibilitate
mai buna cu playerele DVD. Alte avantaje sunt
eliminarea zonelor de lead-in si lead-out,
suportul pentru CAV (ceea ce permite atingerea
unor viteze mai mari de citire a CD-urilor si
DVD-uritor), precum si eliminarea timpului de
finalizare pentru inregistrarile video. Mai mutt,
Microsoft a anuntat includerea in Longhorn a
suportului pentru DVD+MRW (Mt. Rainier pentru
DVD+RW), ceea ce va permite, printre altele,
gestiunea hardware a erorilor, intr-un mod destul
de asemanator cu tehnologia SMART de la
harddisk-uri. Totusi, nu trebuie neglijat faptul ca
un disc DVYD+R are o capacitate cu 8MB mai micd
decat un DVD-R, ceea ce face imposibila copierea
unui disc DVD-R complet inscriptionat pe un
DVD+R. in ceea ce priveste viteza de scriere,
formatul promovaf de DVD+RW Alliance a fost

primul care a introdus modul 8X (doar pentru
DVD+R), dar de curand Pioneer a anuntat
lansarea unei no_'j unitati, A07, care suporta

. scrierea la 8X atit pentru DVD-R, cat si pentru

DVD+R. Problema este reprezentatd de lipsa
discurilor certificate 8X (pentru ambele
standarde). Pe ansamblu, desi DVD+R/RW aduce
in mod clar unele facilitati noi, acestea nu par
suficient de importante pentru a justifica
pretentiile de superioritate clare ale
sustinatorilor.

Compatibilitatea este inca un subiect sensibil
in lumea DVD Writerelor. La acest capitol
formatul DVD-R/RW sta totusi ceva mai bine, un
lucru normal dacd tinem cont de prezenta mai
indelungata pe piata. Ca o regula generald, cu
cat detineti un DVD-ROM sau un DVD Player mai
nou, cu atat este mai probabil sa nu aveti nici o
problema.

SISTEMUL DE TEST

Pentru acest test am folosit un sistem dotat cu
procesorul Pentium 4 2.4C si placa de baza Abit
IC7-G. Sistemul de operare a fost Windows XP
Professional. Testele au fost urmatoarele: rata
medie de transfer si timpul de cautare aleatorie
pentru CD-ul XtremPC Nr. 37 (651MB), rata medie
de transfer a track-urilor de pe un CD audio de
73 minute, rata medie de transfer pentru un
CD-RW de 700MB, rata medie de transfer si

DVD-uri in flacari

timpul de cautare aleatorie pentru un DVD de
4.18GB, precum si timpul de scriere pentru toate
formatele suportate. Discurile folosite ne-au fost
oferite de firma T&T Distribution Group si au

2 T&T Distribution Group ne-a oferit pentru
testare un DVD Lens Cleaner produs de Samsung.
Pe langa functia de baza (stergerea lentilei unitatii
DVD cu ajutorul celor doua periute de pe
suprafata discului), acest DVD poate fi folosit si
pentru testarea sistemelor de sunet Dolby

Digital 5.1 sau pentru controlul DVD player-ului
integrat in PlayStation 2.

DVD Writere

Rata medie de transfer CD

Plextor PX-708A | ALEG
LiteOn LDW-4115 [FL
Beng DW400A |
NEC ND-1100A |
Plextor PX-504A |
lomega DVD+RW ND-1100A
Plextor PX-504UF
NEC ND-1300A
Pioneer DVR-AC6
Teac DV-W50D
ASUS DRW-0402P/D : A
LG GSA-4040B : ‘ LT

valorile mai mari sunt mai bune

Teac DV-W50D
ASUS DRW-0402P/D
Pioneer DVR-AO06
LiteOn LDW-411S | LOCUL | / SOLUTIE BUGET 9.21X
- Beng DWA400A e 9.15X.
29.87X | LG GSA-4040B e §.1x
28.03X Plextor PX-708A | ALEGEREA REDACTIEI 8.94X
27.07X Plextor PX-504A | MAXIM DOTARI 8.83X
: 25.4X lomega DVD+RW ND-1100A A 8.§3X
25.39X NEC ND-1100A .82
2280 NEC ND-1300A .82
25.15X. Plextor PX-504UF 8.81X

0 5 10 157

M@ foarte bun bun satisfacator

Scriere CD-R (min.)

LiteOn LDW-411S
Plextor PX-708A
NEC ND-1300A

NEC ND-1100A
lomega DVD+RW ND-1100A
Plextor PX-504A
Plextor PX-504UF
ASUS DRW-0402P/D
Teac DV-W50D
Beng DW400A
Pioneer DVR-AO6

| MAXIM DOTARI

I slab W foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

LﬁCUL‘I / SOLUTIE BUGET
ALEGEREA REDACTIE

20 25 35

m foarte bun

Scriere DVD+R (min.)

Plextor PX-708A [FA |

Pioneer DVR-A06 11 12°

5200 | ASUS DRW-0402P /D PR

5228 | Teac DV-W50D 11°13"

5 23 lomega DVD+RW ND-1100A 117 26"
523" NEC ND-1100A 127"
5 24" NEC ND-1300A 11' 28"
528 Plextor PX-504UF i 11" 29"
5 28" LiteOn LDW-411S | LOCUL | / SOLUTIE BUGET 11 38"
5317 Plextor PX-504A 11° 39"
280N | LG GSA-4040B ;

ez Benq DW400A

LG GSA-40408B
- 0 1 2" kN
satisfacator

@ foarte bun bun

m slab  ® foarte slab

| foarte bun

Rata medie de transfer DVD

valorile mai mar{ sunt mai bune

0 1 2 3 4 5 (] 7 8 9 10

bun satisfacator M slab M foarte slab

valorfle mai mici sunt maf bune

I slab m@ foarte slab

bun satisfacator
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DVD-uri in flacari

DICTIONAR -

AUTHORING SOFTWARE
Sunt programe care permit realizarea DVD-urilor

video, oferind si optiuni de captura si editare.

AUTO INSERT NOTIFICATION i
Permite lansarea automata a unui executabil (de
obicei un program de instalare) de fiecare data
cand un CD/DVD este introdus in unitate. Unii
utilizatori considera aceasta optiune iritanta si o
dezactiveaza.

BOOTABLE CD

Este un CD care contine un sector de boot si
initializeaza sistemul de operare la introducerea in
unitate.

BUFFER
Este 0 memorie intermediara folosita pentru
stocarea datelor inainte de a fi scrise pe disc.

BUFFER UNDER-RUN

Este situatia in care, in urma golirii buffer-ului,
unitatea nu mai primeste date pentru a fi
inscriptionate pe disc. Unitatile moderne suporta
tehnologia Burn-proof, care permite intreruperea
inregistrarii pana la umplerea buffer-ului, fara
pierderea mediului inscriptibil.

CRC (CYCLIC REDUNDANCY CHECK/CODE)
Este o metoda prin care se asociazé o valoare unui

2 Modelele Mustek DVD-V56L-5C si DVD-V56L-2C
ne-au fost oferite de firma Depozitul de Calculatoare.

purtat sigla Samsung: CD-R 52X, CD-RW 10X,
DVD-R 2X, DVD-RW 1X, DVD+R 4X 5i DVD+RW 4X.
Scrierea s-a efectuat, dupa caz, la viteza maxima
suportata de disc sau de unitate. Pe CD-uri am
scris 700MB de date, pe DVD-urile rewritable .
4.26GB, iar pe DVD-urile recordable am
inscriptionat o imagine ISO (3.45GB) a filmului
“Interviu cu un vampir”. Am profitat de ocazie
pentru a testa compatibilitatea acestor discuri cu
cateva unitati DVD Player, si anume Sony
DAV-SC6, Mustek DVD-V56L-5C, Mustek DVD-V56L-2C
si Sony DVP-NS700. Oarecum spre surpriza
noastra, toate discurile au fost recunoscute fara
nici un fel de problema. Pentru nota finala
citirea CD-urilor a contat cu 20%, scrierea CD-
urilor cu 20%, citirea DVD-urilor cu 20%, scrierea
DVD-urilor cu 25%, iar dotarile cu 15%. Ceea ce

Tipuri/de discuril DVD

Format Nr. fete Nr. straturi

Capacitate

grup de biti pentru a detecta prezenta erorilor in
timpul transmiterii datelor.

CSS (CONTENT SCRAMBLING SYSTEM)

Este o metoda de criptare a filmelor distribuite pe
DVD pentru a le proteja la copiere. Pentru criptare
este folositd o cheie pe 40 biti.

DAE (DIGITAL AUDIO EXTRACTION)
Este procesul de copiere a track-urilor audio pe
harddisk.

DECSS

Este un program lansat in 1999 de Jon Johansen,
care permite inlaturarea protectiei CSS. Desi
destinat initial pentru vizionarea filmelor DVD sub
Linux, DeCSS a devenit celebru prin folosirea sa
pentru copierea ilegala a acestora.

DMA (DIRECT MEMORY ACCESS)

Este o modalitate de transfer al datelor care
implica o utilizare foarte mici a procesorului. Este
utilizata de toate unitatile de stocare moderne.

FIRMWARE

Este o componentd software intermediara intre
driver si echipamentul hardware. Prin actualizarea
acestui software, producatorul are posibilitatea sa
corecteze anumite erori sau sa ofere noi
functionalitati.

din péacate nu am putut evalua, dar o vom face in
unul din numerele urméatoare, este un important
factor in alegerea unei astfel de unitati:
compatibilitatea cu mediile de scriere. Intrucat
pretul consumabilelor pentru un astfel de produs
(in speta discurile DVD-R sau DVD+R) este ridicat,
capata o foarte mare importantd mediile cu care
aceste unitadti "se inteleg” ca si rata de scriere
corecta (mai clar spus, la cate discuri scrise bine
unitatea scrie unul gresit). Astfel, in timp ce
unele unitdti pot merge bine cu orice blank,
altele pot gafa in cazul unor anumite branduri,
astfel ca, este posibil ca unei unitati careia fi
priesc blankurile TDK sa nu ii pice bine cele

-ePerformance, de exemplu.-De asemenea, chiar

daca toate unitatile au scris in cadrul testului
“din prima” este posibil ca dupa primele 10
scrieri corecte drive-ul sa strice un blank. Sfatul
meu ar fi ca aici sa urmati si brand-ul unitatii,
10-20$ diferenta intre unitati fiind usor de
"amortizat” dacé unitatea mai putin cunoscutd
scrie 5 blankuri a peste 100.000 lei gresit.

CONCLUZIE

Dintre cele 12 DVD Writere din testul nostru,
5 au suportat doar DVD+R/RW, iar 7 au fost

Descriere

LEAD-IN/LEAD-OUT ]
Zona de date care marcheaza inceputul, respectiv
sfarsitul unei sesiuni. :

MOUNT RAINIER

Este un format care permite folosirea discuritor
reinscriptibile in acelasi mod ca o discheta. Standardul
DVD+R/RW foloseste tehnologia Mount Rainier pentru
a suporta gestiunea hardware a erorilor.

MPEG (MOVING PICTURE EXPERTS GROUP)
Reprezinta o colectie de standarde pentru
compresia de semnat video si audio. Filmele
distribuite pe discuri DVD-ROM folosesc varianta
MPEG-2, care ofera o calitate excelenta a imaginii,
cu pretul unei dimensiuni mari a fisierului rezultat.

TOC (TABLE OF CONTENTS)

Este un tabel care contine informatii despre pozitia
de start a track-urilor de pe disc. TOC este salvat in
zona Lead-in a fiecarei sesiuni. Din punct de vedere
functional este echivalent cu sistemul de fisiere de
[a harddisk-uri.

UDF (UNIVERSAL DISC FORMAT)

Este un standard pentru sistemele de fisiere creat
de OSTA (Optical Storage Technology Association)
pentru a permite schimbul de fisiere intre diferitele
sisteme de operare. Poate fi folosit atdt pentru
CD-R/RW, cat si pentru DVD.

P

> DVD Player-ul Sony DAV-SC6 ne-a fost pus la
dispozitie de Sony Center.

multistandard. Acest lucru pare sa sugereze ca
formatul promovat de DVD Alliance incepe sa se
impuna, dar producatorii nu vor sa renunte inca
la DVD-R/RW. Totusi, aparitia unui numar tot mai
mare de unitati multistandard ne face sa credem
ca cele doua formate vor continua sa coexiste si
in viitor. Mai merita remarcat si faptul ca
vitezele de citire si scriere ale DVD Writerelor
actuale sunt mai mici decat ale unitatilor
dedicate, ceea ce justificd in continuare

DVD-5 1 1 4.38GB Aproape toate DVD-urile inregistrabile o ) .
sunt in acest format folosirea in paralel si a unui CD-ROM sau
DVD-9 1 2 7.95GB Majoritatea filmelor DVD folosesc CD Writer. Aceste viteze mai reduse au insa si
. 7 acest format. avantajul unei silentiozitati mai mari.
DVD-10 - 2 1 7.95GB Un format utilizat de unele filme. .~ :
DVD-18 2 2 15.9GB Acest format se intalneste foarte rar. Mihai Constantinescu
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DVD-uri in flacari

ASUS
DRW-0402P/D

LG
GSA-4040B

188S / 12 luni

UltraPRO Computers / Depozitul de Calculatoare

021-211.70.90 / 021-221.73.77.
www.ultrapro.ro / www.itshop.ro

DRW-0402P/D este o unitate DVD
multistandard de la ASUS.

DOTARI

In pachetul unitatii gasim un cablu
IDE, cablul audio, precum si
suruburile necesare instalarii.
Interesant si util este faptul ca ASUS
a inclus si un pin pentru extragerea
fortatd a discului. DRW-0402P/D se
prezinta foarte bine si in ceea ce
priveste documentatia, deoarece
producitorul ne ofera atat manualul,
cat si un ghid de instalare rapida. Pe
partea de software avem programul
RecordNow DX 4.6 pentru scriere,
Sonic DLA 4.0 pentru packet writing,
Ulead DVD MovieFactory 2 SE pentru
software authoring si player-ul ASUS
DVD Player. Pachetul mai contine un
CD-R 52X si un DVD-R 4X.

PERFORMANTE
Specificatiile si mai ales
performantele sunt practic identice
cu ale unitatii.Pioneer DVR-A06, ceea
. ce ne face sa credem ca este vorba
despre unul si acelasi DVD Writer.
Acest lucru nu trebuie privit ca un
dezavantaj, ba chiar dimpotriva.

CONCLUZIE

Avem de-a face cu o unitate
echilibrata si cu dotari excelente,
cum suntem de altfel obisnuiti din
partea ASUS.

ALEGEREA
REDACTIE!

194.25$ / 24 luni

Stonet Computers / Chrome Computers /
Depozitul de Calculatoare / Flanco /
UltraPRO Computers

0251-41.78.16 / 021-331.00.67 /
021-221.73.77 / 021-201.12.80 / 021-211.70.90

LG GSA-4040B este cu adevarat un DVD
Writer multistandard, deoarece
suport& toate cele trei formate majore
(DVD-R/RW, DVD+R/RW si DVD-RAM).

DOTARI

In pachetul acestei unitati se afla un
cablu IDE, un cablu audio, suruburile
pentru montarea in carcasa si
manualul de utilizare. Bundle-ul
software este format din player-ul
CyberLink PowerDVD XP 4.0 si
aplicatiile B's Recorder GOLD 5.32
(scriere), B's Clip 5.32 (packet
writing) si neoDVD 5.0 (authoring
software). Pentru a permite folosirea
la maxim a capacitatilor unitatii, LG
a inclus si un disc DVD-RAM 3X.

PERFORMANTE

LG GSA-4040B a citit cel mai lent
CD-urile de test, dar acest lucru este
relativ de inteles pentru o unitate
32X. Surpriza neplacuta a venit la
scrierea CD-urilor, unde DVD Writerul

"LG a reusit sa inscriptioneze un CD-R

de 700MB la 24X, mult mai lent decat
alte u_—nitét;i la 16X. De asemenea,
scrierea unui CD-RW la 10X a durat cu
2 minute mai mult decat in cazul
concurentei.

CONCLUZIE

Recomandam folosirea acestei unitati
alaturi de un CD Writer. Ca drive DVD
writer este alegerea redactiei.

LiteOn
LDW-411S

135€ / 24 luni

Tornado Sistems / ASBIS Romania
021-206.77.40 / 021-233.38.41
www.tornado.ro / www.asbis.ro

Unitatea LiteOn LDW-411S a iesit
aproape in varful testului nostru, un
lucru normal daca tinem cont de
specificatiile mult mai bune decét
ale concurentei. )

DOTARI

Producatorul nu a inclus in pachet
foarte multe accesorii, cel mai mult
fiind simtita lipsa unui cablu IDE si a
unui manual mai cuprinzator. Gasim
in schimb un ghid de instalare
rapida, suruburile pentru montarea
unitatii in carcasa si un cablu audio.
LiteOn LDW-411S vine cu doua discuri
in pachetul retail, un DVD+R 4X si un
DVD+RW 4X. Pentru inscriptionare si
authoring avem Sonic MyDVD, iar
pentru vizionarea filmelor LiteOn a
inclus CyberLink PowerDVD XP 4.0.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste au fost
excelente, o urmare fireasca a
specificatiilor (40X24X40X pentru
CD-uri sau 4X4X pentru DVD+R/RW).
Unitatea a fost cea mai rapida la
scrierea unui CD-R, deoarece
inscriptionarea s-a facut la 40X. De
asemenea, timpul de 14' 09" obtinut
pentru DVD+RW a fost cel mai bun
din test.

CONCLUZIE
Este o alegere excelenta pentru cei
care isi doresc un DVD Writer.

NEC
ND-1300A-

1508 / 24 luni
UltraPRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

DVD Writerul NEC ND-1300A suporta
ambele formate™rivale, DVD-R/RW si
DVD+R/RW,

DOTARI

Fiind livrata in regim bulk, unitatea
NEC nu are nici un accesoriu, ceea
ce explica si pretul rezonabil. Panoul
frontal contine mufa pentru casti si
potentiometrul de volum, dar
numele producatorului lipseste.

PERFORMANTE

NEC ND-1300A a avut o comportare
normald pentru specificatiile pe care
le are. Totusi, rata medie de transfer
pentru CD-uri (27.07X) a fost mica
pentru o unitate 40X, ceea ce poate
sa indice unele probleme cu corectia
erorilor. De asemenea, timpul de
cautare aleatorie pentru CD-uri a
fost cel mai mare din test (152ms).
Audio grabbing-ul a fost realizat cu o
vitezd medie de 22.6X, o valoare
satisfacatoare, mai ales daca tinem
cont de lipsa erorilor in acest proces.
in ceea ce priveste functia sa
principala, aceea de a scrie DVD-uri,
NEC ND-1300A nu ne-a dezamagit in
nici un fel.

CONCLUZIE

Este o unitate foarte buna pentru cei
care doresc sa poata scrie DVD-uri in
ambele formate si nu t{in neapérat la
dotarile unui produs retail.

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA 33

m Firmware: 1.05

m Buffer: ZMB

m Viteza CD: 16X10X32X

m Viteza DVD: 12X

m Vitezd DVD-R/RW: 4X2X

» Viteza DVD+R/RW: 4X2.4X
m Vitezd DVD-RAM: -

= Tip unitate: Interna

m |nterfata: ATA 33

m Firmware: A104

= Buffer: 2MB

m Viteza CD: 24X16X32X

u Viteza DVD: 12X

= Viteza DVD-R/RW: 4X2X

w Viteza DVD+R/RW: 4X2.4X
u Viteza DVD-RAM: 3X

w Tip unitate: Interna

B Interfata: ATA 33

= Firmware: FS02

= Buffer: 2MB

= Viteza CD: 40X24X40X
m Vitezd DVD: 12X

m Vitezd DVD-R/RW: 4X2X
B Viteza DVD+R/RW: 4X4X
m Viteza DVD-RAM: -

= Tip unitate: Interna

a Interfata: ATA 33

= Firmware: 1.06

m Buffer: 2MB

m Vitezd CD: 16X10X40X

= Viteza DVD: 12X

w Viteza DVD-R/RW: 4X2X

m Vitezd DVD+R/RW: 4X2.4X
m Viteza DVD-RAM: -

Verdict 7.81
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DVD-uri in flacari

Pioneer
DVR-A06

Plextor
PX-708A e

171.6S / 12 luni

Caro Group / Best Computers
021-313.71.09 / 021-303.01.91
WWw.caro.ro / www.bestcomputers.ro

Pioneer este un nume de prima
marime in ceea ce priveste unitatile
optice, aceasta firma fiind cea care
a pus bazele standardului DVD-R/RW.
Totusi, unitatea DVR-A06 suporta si
formatul rival, DVD+R/RW.

DOTARI

Principalul motiv pentru care Pioneer
DVR-A06 a ocupat ultimul loc la
categoria DVD Writere multistandard
este faptul ca noi am primit la test
versiunea bulk, deci nu am putut
acorda un punctaj prea mare pentru
dotari. Nici aceastd unitate nu a avut
mufa pentru cdsti sau potentiometru
de volum, dar aceste dotari nu sunt
extrem de utile.

PERFORMANTE

DVR-AD6 a avut specificatii mai slabe
decat alte unitati mai noi, cel mai
mutt deranjand viteza maxima de
citire a CD-urilor de 32X. Totusi,
performanta la citirea DVD-ului a
fost excelenta (9.4X), iar
comportarea la scrierea DVD-urilor a
fost foarte buna. Pioneer a anuntat
deja succesoarea acestei unitati,
AOQ7, care va inscriptiona DVD+R si
DVD-R la 8X.

CONCLUZIE

Pioneer DVR-A06 este o unitate bine
construita, dar specificatiile sale nu
sunt tocmai de top.

311.5$ / 24 luni

Depozitul de Galculatoare:
021-221.73.77
www.itshop.ro

Unitatea Plextor PX-708A a fost
castigatoarea testului nosgr_u, un
lucru normal daca tinem cont de
specificatiile mult mai bune decat
ale concurentei (8X pentru DVD+R)

DOTARI

Plextor si-a dotat foarte bine toate
unitatile, iar PX-708A nu face
exceptie. In pachet gasim ghidul de
instalare rapida, un cabiu IDE,
suruburi, precum si pinul pentru
extragerea discurilor. Lipseste totusi
cablul audio, iar manualul este doar
pe CD. Dotarea software este
excelenta: Nero 5, InCD, PowerDVD
XP 4.0, Pinnacle Studio 8.0 SE,
precum si diverse utilitare reunite
sub titulatura PlexTools.

PERFORMANTE

Unitatea a avut cele mai bune
rezultate in teste. Este de remarcat
faptul ca discul DVD+R 4X a fost scris
fara probleme la 8X desi o astfel de

" metoda nu este recomandata pentru

péstrérea datelor pe termen lung.

CONCLUZIE

Plextor PX-708A este o unitate de
elita, atat in ceea ce priveste
specificatiile si performantele, cat si
prin dotérile foarte bune. Din acest
motiv, aceastad unitate este "Numarul
1 in top”. Totusi, pretul acestui DVD
Writer nu este pentru oricine.

Teac
DV-W50D

BenQ
DW400A - -

176.44$ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare
024-224.73.77
www.itshop.ro

Teac DV-W50D a avut o comportare
ceva mai slabéa in testul nostru,
motivul fiind specificatiile inferioare
fata de alte unitati rivale.-

DOTARI

DVD Writerul Teac este livrat in
regim bulk, deci fara accesorii, ceea
ce a contribuit destul de mult la
nota finala. Unitatea are un design
spartan, mufa pentru casti si
potentiometrul de volum lipsind.
Totusi, fanii Teac pot fi multumiti,
deoarece numele producatorului este
inscriptionat pe panoul frontal.

PERFORMANTE

Daca rezultatele la citirea CD-urilor
au fost influentate de viteza maxima
de doar 32X, Teac DV-W50D a reusit
cea mai mare rata medie de transfer
pentru DVD-uri (9.41X), ceea ce
inseamna ca viteza maxima atinsa
depéseste cu mult cei 12X specificati
de producator. Rezultatele la
scrierea DVD-urilor au fost foarte
b-une, mai ales pentru formatul
DVD+R/RW.

CONCLUZIE

Teac ne ofera un DVD Writer
multistandard destul de bun, la un
pret rezonabil. Totusi, viteza de
citire a CD-urilor este mica pentru
momentul actual.

T
@ 5 u

145S / 24 luni

ProCA Romania

021-323.82.00
WWW.proca.ro

BenQ DW400A a fost cea mai buna
unitate DVYD+R/RW din testul nostru.

DOTARI

Dotarile acestui DVD Writer au fost
mai mutt decat satisfacatoare. BenQ
a inclus in pachetul retail un cablu
IDE ATA 66/100, un cablu audio,
suruburi pentru montarea in carcasa,
manualul de utilizare si un ghid de
instalare rapida, care are si
instructiuni in limba roméana. Pe
partea de software gasim aplicatiile
Nero Express si InCD de la Ahead,
precum si pachetul InterVideo
WinCinema, care contine player-ul
WinDVD 4 si WinDVD Creator Plus
pentru software authoring. In plus,
unitatea BenQ a fost singura din test
cu buffer de 8MB, desi acest lucru nu
mai reprezinta un avantaj prea mare
in conditiile folosirii Burn-proof.

PERFORMANTE

A avut performante excelente la
citirea CD-urilor si DVD-urilor, mai ales
in ceea ce priveste timpii de acces.
Mai putem remarca suportul pentru
scrierea discurilor DVD+RW la 4X, ceea
ce reduce substantial timpul de
inscriptionare.

CONCLUZIE

Este un DVD Writer excelent, care
elimina necesitatea folosirii unei
unitati separate pentru citire.

m Tip unitate: Interna

® Interfata: ATA 33

® Firmware: 1.06

s Buffer: 2MB

= Viteza CD: 16X10X32X

= Viteza DVD: 12X

B Vitezd DVD-R/RW: 4X2X

B Viteza DVD+R/RW: 4X2,4X
a Viteza DVD-RAM: -

= Tip unitate: Interna

= Interfata: ATA 33

m Firmware: 1.02

s Buffer: 2MB

m Viteza CD: 40X24X40X
a Viteza DVD: 12X

a Viteza DVD-R/RW: 4X2X
= Viteza DVD+R/RW: 8X4X
= Viteza DVD-RAM: -

& Tip unitate: Interna

B Interfata: ATA 33

= Firmware: 1.05

m Buffer: 2MB

= Viteza CD: 16X10X32X

= Viteza DVD: 12X

a Vitezd DVD-R/RW: 4X2X

B Vitezd DVD+R/RW: 4X2.4X
B Viteza DVD-RAM: -

e Tip unitate: Interna

a Interfata: ATA 33

® Firmware: B1HY

= Buffer: 8MB

a Viteza CD: 16X10X40X

= Vitezd DVD: 12X

u Viteza DVD-R/RW: -

s Viteza DVD+R/RW: 4X4X
= Viteza DVD-RAM: - '

Verdict 7.01
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Verdict 7.01

Verdict 7.49
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lomega
DVD+RW ND-1100A

NEC
ND-1100A

)

Plextor
PX-504A

158S / 24 luni
ASBIS Romania
021-233.38.41
WWW.asbis.ro

lomega este o companie cunoscuta
mai mult pentru unitatile de stocare
Zip si Jazz, dar acum ne ofera un
DVD Writer compatibil cu DVYD+R/RW.

DOTARI

Pachetul retail contine cablul IDE,
cablul audio, suruburile pentru
montarea in carcasa, precum si
ghidul de instalare.rapida, manualul
de utilizare fiind prezent doar pe CD.
Pe partea de software dotarea este
foarte consistenta: lomega HotBurn
Pro, lomega Automatic Backup, Sonic
MyDVD 4 (authoring software), Sonic
CinePlayer 1.5, MusicMatch Jukebox
si Adobe ActiveShare.

PERFORMANTE

Unitatea lomega DVD+RW ND-1100A
este aproape sigur modelul ND-1100A
de la NEC, comercializat sub numele
lomega. Cele doua unitati au
aceleasi specificatii, acelasi nume
(ND-1100A) si chiar aceeasi versiune
de firmware. De aceea, nu trebuje sa
ne surprinda rezultatele aproape
identice. Totusi, la citirea CD-ului de
test, viteza a scazut mult spre
exteriorul discului.

CONCLUZIE

Recomandam aceasta unitate celor
interesati de NEC ND-1100A, dar care
vor sa beneficieze si de dotarile
foarte bune oferite de lomega.

1445 / 24 luni
ASBIS Romania
021-233.38.41
www.asbis.ro

Spre deosebire de NEC ND-13004,
modelul ND-1100A nu suporta decat
formatul DVD+R/RW.

DOTARI

NEC ND-1100A a fost singura unitate
bulk dintre cele DVD+R/RW, ceea ce
i-a adus in mod inevitabil ultimul loc
in clasament. Designul nu
impresioneaza cu nimic, dar putem
remarca prezenta mufei pentru casti
si a potentiometrului de volum,
absente la alte unitati. Producatorul
a ales sa nu-si inscriptioneze numele
pe panoul frontal.

PERFORMANTE

NEC ND-1100A citeste CD-urile cu o
viteza maxima de 40X, iar acest
lucru a fost confirmat de testul
nostru. Discurile CD-RW au fost citite
cu o viteza ceva mai mica, totusi mai
mult decat rezonabila. Timpii de
cautare aleatorie au avut valori
medii (113ms pentru CD si 117ms
pentru DVD). Audjo grabbing-ul a fost
realizat cu ¢ vitezd medie de 22.9X,
doar putin-mai micé decat in cazul
concurentei. Scrierea discului DVD+R
(3.45GB) a durat 11' 27", iar
inscriptionarea a 4.26GB de date pe
DVD+RW a fost facuta in 23' 55".

CONCLUZIE
Este o unitate cu performante destul
de bune si pret accesibil.

176.33$ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Plextor PX-504A este o unitate
DVD+R/RW cu dotari excelente.

DOTARI _

Plextor nu a uitat nimic cand a ales
lista de dotari pentru aceasta
unitate. Pachetul retail contine
cablul IDE si cel audio, suruburi
pentru montare, pinul pentru
extragerea fortata a discurilor cand
unitatea nu este alimentata, ghidul
de instalare rapida, precum si doud
discuri (DVD+R 4X si DVD+RW 2.4X).
Bundle-ul software este si el la
inaltime: un CD contine Nero 5 si
InCD, un alt CD contine PowerDVD XP
4.0, pe cel de-al treilea gasim
Pinnacle Studio 8.0 SE, iar ultimul CD
contine manualul de utilizare si
utititarele PlexTools. Practic, Plextor
PX-504A a avut cele mai bune dotari
din testul nostru.

PERFORMANTE

Plextor PX-504A a avut specificatii
asemanatoare cu celelalte unitati
DVD+R/RW din test (16X10X40X
pentru CD-uri si 4X2.4X12X pentru
DVD-uri), iar performantele au fost
normale pentru categoria sa.

CONCLUZIE

Datorita dotarilor excelente si
performantelor bune, putem
recomanda aceastad unitate
utilizatorilor mai pretentiosi.

DVD-uri in flacari

Plextor
PX-504UF_ o

320.85 / 24 luni

Depozitultde Calculatoare
021-224.73.77
www.itshop.ro

intre atitea unitati cu un design
aproape identic, Plextor PX-504UF iese
in mod clar in evidenté. Acest DVD
Writer extern se poate conecta atat pe
portul USB 2.0, cat si pe Firewire.

DOTARI

Si aceasta unitate Plextor a
beneficiat de dotari foarte bune.
Fiind o unitate externa, cablul IDE si
suruburile au fost inlocuite cu cabluri
pentru conectarea prin USB 2.0 sau
Firewire. In pachet mai gasim un
ghid de instalare rapida, pinul pentru
extragerea fortata a discurilor,
precum si bundle-ul software format
din Nero 5, InCD, PowerDVD XP 4.0,
Pinnacle Studio 8.0 SE si PlexTools.
Producatorul ofera si doua discuri, un
DVD+R 4X si un DVD+RW 2.4X.

PERFORMANTE

Este de remarcat faptul ca
specificatiile nu au fost reduse fata de
celelalte DVD Writere, desi avem de-a
face cu o unitate externa. Practic,
rezultatele sunt foarte apropiate de
ce ale driver-ului Plextor PX-504A.

CONCLUZIE

Dimensiunile mari si greutatea
considerabila contribuie la reducerea
principalului avantaj al unei unitati
externe, portabilitatea. Daca {inem
cont si de pret, acest DVD Writer
este destul de greu de recomandat.

m Tip unitate: Interna

8 Interfata: ATA 33

8 Firmware: 1.A0

m Buffer: 2MB

m Vitezd CD: 16X10X40X

B Viteza DVD: 12X

m Viteza DVD-R/RW: -

B Viteza DVD+R/RW: 4X2.4X
B Viteza DVD-RAM: -

u Tip unitate: Interna

® interfaga: ATA 33

a Firmware: 1.A0

a Buffer: 2MB

B Viteza CD: 16X10X40X
B Viteza DVD: 12X

m Viteza DVD-R/RW: -

| Viteza DV13+R/RW: 4X2.4X -
m Vitezd DVD-RAM: -

a Tip unitate: Interna

m interfata: ATA 33

® Firmware: 1.01

= Buffer: 2MB

a Vitezd CD: 16X10X40X

m Viteza DVD: 12X

u Viteza DVD-R/RW: -

a Viteza DVD+R/RW: 4X2.4X
a Viteza DVD-RAM: -

m Tip unitate: Externa

B Interfata: USB 2.0 si Firewire
m Firmware: 1.01

= Buffer: 2MB

m Viteza CD: 16X10X40X

= Vitezd DVD: 12X

= Vitezd DVD-R/RW: -

m Vitezd DVD+R/RW: 4X2.4X .

m Vitezd DVD-RAM: -

Verdict 6.89

Verdict: 6.18

Verdict 7.10

Verdict 7.05
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DVD-uri in flacari

Plextor LiteGn ASUS LG NEC
PX-708A LDW-411S : DRW-0402R/D. GSA-4040B ND-1300A

) Pret 311.5$ 135€ 1885 194.25% 1505 176.44%
eEed SR (0 VR S L L el R g e S S S e ] G el G MR SR P
Rata medie de transfer ~ 31.37X 31.33X 25.37X 25.15X 27.07X 25.39X
Timp cautare aleatorie  96ms 107ms 130ms 107ms 152ms 131ms
Viteza DAE 23.7X 27X 23.6X 17.7X 22.6X 23.7X
Citire CD-RW 32.37X 25.56X 25.53X 18.82X 26.14X 25.55X
S e A DS O S o e [ R A & B A T D ot Y e e U P TR X 3]
Scriere CD-R 37 303" 528" 6 12" 5' 20" 528"
Scriere CD-RW 8 42" 8 32" 8' 15" 10' 40" 8 16" 8 20"
LTS T D e S R R B S R R SRS AT S R A SR e O WA ST AR s R KU L R
Raté medie de transfer  8.94X 9.21X 9.40X 9.10X . 8.B2x 9.41X
Timp cdutare aleatorie  100ms 92ms 132ms 119ms 119ms 132ms
Teste serfere VD R il A5 T A R R SR O B
Scriere DVD-R 24 05" 23 21" - _23' 34" 24' 09" 23' 09" =23 31"
Scriere DVD-RW 57' 50" 57: 41" ©57 13 58 02" 55 58" 57 11"
Scriere DVD+R 8 49" 11" 38" 11712" 11" 45" N 11" 28" 113"
Scriere DVD+RW 14 30" 14 09" 23 11" 24 31" . 23" 49" 23 12"
Scriere DVD-RAM - - - 42' 09" -
(Note teste R R R LI i A PR e L R B L AR R AU ey ]
Nota citire CD 9.38 8.93 7.7%9 7.06 7.65 7.79
Nota scriere CD 9.39 9.83 7.79 6.33 7.85 7.74
Nota citire DVD 8.9 9.4 8.14 8.32 8.17 8.14
Nota scriere DVD 7.40 . 7.44 6.72 8.5 6.73 6.72
Dotari 8.5 7 9.25 8 4 4
[ Verdict T S 8T O PR AL i R1D AV F SO TG 7.02 R PR

Plextor Plextor lomega
PX-504A PX-504UF DVD+RW ND-1100A ND-1100A

Pret 171.6$ 145% 176.335 320.8% 158% 144$
e A T A S i T b A . G o G el R i AL ot A S Tl A e A 5 5= SRR 3 o b = s W DTG R
Rata medie de transfer  25.40X 31.33X 31.17X 28.03X 29.87X 31.17X

Timp céutare aleatorie  131ms 84ms . 111ms . 105ms 116ms 113ms

Viteza DAE 23.8X 2_7)( 23.0X 24.14X 23X ©22.9X

Citire CD-RW 25.56X 31.52X 26.14X 26.11X - 26.17X 26.13X
[ Teste serfere €D S e T S T B SRR T R
Scriere CD-R 5 33" 5 31" 523" 5 24" 523" 522"

Scriere CD-RW 8' 16" 9' 05" 8 16" 8' 19" 8 16" 8 18"

Rata medie de transfer  9.40X 915X 8.83X 8.81X 8.83X 8.82X

Timp cautare aleatorie  134ms 83ms 115ms 110ms 115ms 117ms

Scriere DVD-R 23’ 35" - - -

Scriere DVD-RW 57 10" - - - -

Scriere DVD+R 11 12" 11° 56" 11" 39" 11 29" 117 26" 11 27"

Scriere DVD+RW 23" 11" 14 18" 23’ 54" 23' 56" 23 53° 23' 55"

Scriere DVD-RAM - - - - - -
[ Note teste R e A ; e S p ;

Nota citire CD 7.81 9.93 8.52 8.49 8.34 8.48

Notéa scriere CD 7.74 7.31 7.82 7.78 7.82 7.81

Nota citire DVD 8.09 9.86 8.3 8.45 8.3 8.23

Nota scriere DVD 6.72 3.46 2.7 2.72 - 2.73 2.72

Dotari 4 & 10 9.5 8.75 4
[Verdict ", 0 A S LS4 G 1 O 7.05 B S R e
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Solutia perfecta!

Dynaflat X

STRALUCIRE &
CONTRAST

g

‘e, ,

—

Solutia pentru
buget redus!

Recomandat celor
cu un buget redus
dar care vor sa
detina un monitor
cu bune
caracteristici
tehnice, fiabil si
robust.

¢ DC Ton Mihalache ~ BUCUREST] B-dul lon Mihalche 10

Solutia pentru
profesionisti!

Dedicat utilizatorilor
profesionisti, model
ce beneficiaza de
tehnologii de ultima
ora precum tubul tip
Dynaflat X , cu
stralucire si contrast
puternic. Este cel mai
mic monitor CRT de
19 din lume,
incapand pe un birou
de dimensiuni
reduse.

. Solutia pentru

birou!

Oferta de referinta a unui
utilizator pretentios, ce
ofera o imagine clara,
culori vii, fara erori de
convergenta, contrast
puternic si un timp de
raspuns foarte bun.

@ DC Constanta ~ B-dul. Tomi
© DC Plaiesti ~ Str. Republicn ¢
& DC fasi ~ G

¢ In Curand 1! DC Gatati
¢ In Curand !1! DC Bacau ~ Ste. i

culatnare.ro
uldecalcalatoare.ro
epoztuldecalculatoare.to

ulatoare.to :
o Bucusesli, Bd. Maresal Averescu 8-10

Tel: 021 224 03 33 Fax 6 00 office@romsolt ro
vanromsollio wwawitshep.ro www.ialepe.ro
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PAZNICII DIN CUTIE

Dupa ce constientizam necesitatea de a cumpara un UPS, ne lovim de alte probleme. Ce UPS sa
cumparam? Ce putere trebuie sa aiba? Prin acest test am incercat sa [amurim aceste intrebari.

N GENERAL PROBLEMELE CE TIN DE
reteaua electrica sunt rare, insa
atunci cand apar pot fi deosebit de
periculoase atét pentru integritatea
fizicd a calculatorului, cat si pentru
software. lar cand o componenté se
stricd din acest motiv este prea
tarziu sa mai facem ceva. Din acest
motiv, este mult mai bine sa ne
protejam investitia in calculator cu
un sistem UPS.

TIPURI DE UPS-URI

Sunt trei tipuri principale de UPS:
online, standby (denumite si
offline) si line interactive.

UPS-urile on-line folosesc un
circuit ce trece in permanenta prin
baterie. Din aceastad cauza, durata de
viatd a bateriei este mai mica,
deoarece este folositd in permanenta.
Avantajul principal al UPS-urilor online
constd in timpul de comutare nul in
cazul aparitiei unei caderi de
tensiune. Un alt avantaj este
uniformitatea mai buna a parametrilor
curentului de iesire. Acest tip de UPS

ﬂ decembrie 2003

este recomandat in protejarea
serverelor sau a echipamentelor care
fac parte dintr-un sistemcritic.

Al doilea tip de UPS-uri se
numeste standby. Aceste UPS-uri

- realizeaza alimentarea calculatorului

bypass, adicé direct de la reteaua
electfica. Comutarea pe baterie se
realizeazd numai in cazul aparitiei
problemelor de tensiune (lipsa totala
a curentului sau scaderea tensiunii
sub o anumita limita minima). Chiar
daca timpul de comutare este de
doar cateva milisecunde, este
recomandat sa nu folositi acest tip
de UPS-uri in protejarea
echipamentelor foarte importante.
Ultima categorie de UPS-uri
poartd numele de line interactive.
Acestea sunt foarte raspandite si
reprezinta o combinatie intre
modelele standby si online. Prin
UPS-urile line interactive alimentarea
calculatoarelor se face atat din
bater-i_e, cat si direct de‘ la retea.
Atunci cand valoarea tensiunii
curentului electric de la retea scade

sub anumiti parametri (de obicei
valoarea lor poate fi setata de
utilizator) va fi furnizata din baterie
numai diferenta necesara. In primul
rand trebuie sa calculam puterea
minima de care trebuie s& dispuna
UPS-ul. Metoda de calcul a puterii
active necesare echipamentelor ce
trebuie protejate cu un UPS este
urmétoarea: pentru fiecare
componentd se inmulteste tensiunea
(masurata in V) cu intensitatea
(masuratd in A), iar rezultatele se
aduna. Valorile necesare calculului se
citesc de pe eticheta fiecarui
echipament. UPS-urile de o putere
mai mica decat necesarul nostru nu
vor face fata solicitarilor, iar
achizitionarea unui UPS de putere
mult mai mare nu este rentabila din
cauza diferentelor de pret intre
clase. Singura conditie de participare
la test a fost plafonul de pret: 600€
(fara TVA), iar la test s-au prezentat
12 participangi: 5 UPS-uri APC,

2 Inform, 2 Infosec, 1 Apollo, 1 Tripp
Lite si 1 Mustek.

SISTEM DE TESTARE

Sistemul de testare a constat in
masurarea timpului de backup
pentru un sistemn compus dintr-un
sistem PC de 360W. Dupa ce
perioada de backup s-a terminat,
UPS-urile au fost reincarcate o ora si
au fost debransate de 10 ori timp de
15 secunde, la interval de un

1 minut, pentru a testa eficienta
vitezei de comutare.

CONCLUZIE
Concluzia este simpla: sistemele UPS
sunt absolut necesare pentru
protectia serverelor si a
calculatoarelor de la birou. Pretul
mic (comparativ cu problemele ce
sunt evitate prin folosirea unui UPS)
ne permite achizitionarea unui astfel
de echipament chiar §i pentru acasa.
Daca achizitionati un UPS mai
puternic, puteti sa va protejati atat
PC-ul, cat si DVD player-ul sau
combina HIF! la care tiheti atat de
mult.

Liviu Marica



Imprimante Laser [ Multifunctionale Imprimante Laser

Birou si Acasa Imprimanta, Copiator, Scanner Profesionale
ML 1510 14ppm SCX 4016 16ppm ML 2150 20ppm, duplex
ML 1710 16ppm SCX 4216F 16ppm ML 2151N 20ppm, retea, duplex

ML 1750 16ppm - ML 2550 24ppm, duplex
i . 3 ML 2551N 24ppm, retea, duplex

1

" DECK Computers Intl. S.A. tel:021-43.43.400 www.deck.ro
eprezentant SAMSUNG-IT Romania - Service Center SAMSUNG-IT Romania
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63.70S / 12 luni
UltraPRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

Back-UPS
(3

35 0

55€ / 24 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www. tornado.ro

43.90$ / 24 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www. tornado.ro

133€ / 24 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro
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Infosec iUPS 300

Este conceput in special pentru protejarea
calculatorulti personal de acasa.

CONSTRUCTIE

Dimensiunile mici nu au impiedicat
producatorul sa doteze modelul iUPS 300 cu
protectie pentru modem. Puterea este de
300VA si este dotat cu doua mufe UPS. Nu
dispune de software de management,
singurul element care comunica starea
UPS-ului fiind un LED amplasat pe panoul
frontal. Deoarece are o putere de doar
300VA, iUPS 300 nu a reusit sa furnizeze

APC Back-UPS CS 350

APC Back-UPS CS 350 are o putere de 350VA
si ofera trei mufe UPS, o mufa pentru
modem si o mufa de protectie imbotriva
anomaliilor din reteaua electrica (fulgere,
tensiuni parazitare).

CONSTRUCTIE

Carcasa este din material plastic, iar panoul
frontal dispune de 4 LED-uri ce indicd modul
de alimentare (pe baterie sau de la reteaua
electrica), suprasarcina, inlocuirea bateriei.
Software-ul de monitorizare este
PowerChute Personal Edition, ce oferad acces
doar la setarea de oprire a calculatorului

Inform Guard GS400A

Este singurul UPS din test care are o singura
iesire de protectie. Este de tip line
interactive si are o putere de 400VA. De
mentionat ca aceasta iesire este sub forma
de priza, fapt care permite conectarea
calculatorului la UPS fara s& mai fim nevoiti
sa folosim un cablu special. Din aceasta
cauza nu am putut sa conectdm si monitorul
la UPS (chiar dacéa teoretic ar fi fost posibil
prin intermediul unui prelungitor).
CONSTRUCTIE

Carcasa esté realizata din material plastic,

APC SU420INET

APC SU420INET face parte din seria Smart
UPS si este destinat protejarii serverelor sau
retelelor de servere.

CONSTRUCTIE

Carcasa este metalicd, iar panoul frontal
oferd informatii despre modul de
alimentare si despre starea bateriei prin
intermediul a 4 LED-uri. Software-ul ce
insoteste acest Smart UPS este PowerChute
Business Edition. Acesta instaleaza 3 module
(Agent, Server si Consold) ce permit
monitorizarea si setarea centralizata a
tuturor Sma.'rt UPS-urilor din retea. Se poate

energia necesara functionarii sistemului de
test nici macar 5 secunde. Dupa ce am
conectat monitorul separat, PC-ul a fost
alimentat timp de 4’ si 25”.

CONCLUZIE

Pretut bun si dimensiunile reduse
recomanda sistemul Infosec iUPS 300 pentru
utilizatorii ce doresc sa asigure o protectie
a calculatorului personal impotriva
fluctuatiilor de tensiune si a socurilor
electrice. Nu este indicat sa-t folositi
pentru backup-ul unui server.

dupa un anumit interval. Acest program
este o editie foarte limitata a software-ului
PowerChute care este livrat cu APBR1000I
BACK UPS. Chiar daca dispune de numai
350VA, APC Back-UPS CS 350 a reusit sa
mentina in functiune sistemul de test timp
de 8 minute si s-a comportat exemplar la
inchiderea calculatorului prin hibernare (in
Windows XP).

CONCLUZIE

0 solutie foarte buna pentru protectie la
tensiuni parazitare si backup de scurta
durata.

iar panoul frontal cuprinde 3 LED-uri si un
buton de pornire/oprire. Nu are software de
comunicare cu PC-ul. Comutarile nu au
afectat stabilitatea sistemului, iar timpul de
backup a fost de 5 minute, suficient pentru
clasa din care face parte. Protectia la
fenomene de tip spike (varfuri de tensiune)
este de 480 jouli timp de 2ms.

“CONCLUZIE

O solutie buna pentru utilizatorul care
doreste sa-si protejeze PC-ul fara sa fie
nevoit sa investeascd o suma mare.

seta realizarea anumitor sarcini inainte de
"Shut Down” atunci cand se produce un
eveniment la unul din UPS-urile din retea.
Reprezentarea grafica a monitorizarii
parametrilor tensiunii de intrare este foarte
ibine realizata si poate ajuta foarte mult
administratorul in optimizarea si depistarea
problemelor cauzate de reteaua de
alimentare.

CONCLUZIE

APC SU420INET este dotat cu un excelent
sistem de management §i este recomandat
serverelor si retelelor de calculatoare.

Verdict 46.0
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109€ / 24 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40
www. tornado.ro

109S$ / 24 luni
ASBIS Romania
021-233.38.41

www.asbis.ro

198.60S / 12 luni

UttraPRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

103€ / 24 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

APC BR500I Back UPS RS

Seria APC Back UPS RS are ca obiectiv.
protejarea calcufatoarelor din sfera business.
BR500I face parte din aceasta serie si oferd o
putere de 500VA; trei mufe de backup si una
doar de protectié (puteti folosi aceasta iesire
pentru protejarea imprimantei).

CONSTRUCTIE

Conectarea se realizeaza prin intermediul
portului USB, iar software-ul de monitorizare
este PowerChute Personal Edition. Aceasta
versiune de program ofera atat o informare
asupra principalilor parametri ai curentului

electric ce trece prin UPS, cat §i
posibilitatea de a seta anumite actiuni ce se
vor declansa atunci cand apar intreruperi sau
disfunctionalitati la reteaua electrica.

CONCLUZIE

APC BR500I Back UPS RS este o alegere buna
pentru calculatorul de la birou. Timpul de
backup oferit s-a dovedit in cadrul testelor
noastre suficient sa ne inchidem aplicatiile
(inclusiv sa salvam documentele la care
lucramy) si sa oprim in bune conditii
calculatorul.

Tripp Lite Internet 500 UPS

Tripp Lite Internet 500 UPS este un UPS de
tip standby si dispune de o putere d_e 500VA
(280W). i

CONSTRUCTIE

Carcasa este din plastic, iar forma este tip
tower (turn). Timpul de comutare este
suficient de mic pentru a nu afecta
stabilitatea sistemului, iar testul nostru a
confirmat acest lucru. In cazul furnizarii la
intrare a unei valori mai mici de 99V, Tripp
Lite Internet 500 UPS comuta automat pe
baterie. Valoarea de 99V poate fi coborata
de utilizator pana la 83V printr-un

Infosec iUPS 600

Cele mai recente sisteme UPS de la Infosec
pun accentul si pe design, iar modelul iUPS
600 nu face exceptie.

CONSTRUCTIE

Din pécate, carcasa este realizata ;.din
material plastic, insa acest fapt este
compensat prin desighul deosebit de
atractiv ce se poate incadra foarte bine in
vecinatatea biroului de acasa. Schimbarea
stilului de cutie-alba a UPS-urilor este
binevenita acurm, cand moddingul este un
fenomen atat de raspandit. Software-ul de

APC BK650MI

Are o putere de 650VA si este destinat
protejarii echipamentelor de la birou.

CONSTRUCTIE

APC BK650MI are trei iesiri UPS, una doar
pentru protectie impotriva valorilor
anormale ale tensiunii si una pentru
protectia liniei telefonice. In afara unui LED
ce indica dacd UPS-ul este pornit, panoul
frontal nu ofera alte informatii. Langs
butonul de pornire se afla amplasat un
switch ce opreste alarma auditiva si.
porneste un test de control. in spatele
UPS-ului se afla’un grup de patru switch-uri

potentiometru. Deoarece nu dispune de
software de monitorizare, nu este
recomandat sa-1 folositi in protectia
echipamentelor care functioneaza de obicei
in spatii nesupravegheate.

CONCLUZIE

Este o solutie foarte buna pentru
calculatorul de acasa. Daca totusi optati sa
folosi{i acest model de UPS pentru protectia
unui server, este bine sa nu conectati si
monitorul, pentru a creste cat mai mult
perioada de backup.

monitorizare este UPSurfer Pro ce poate fi
setat sa trimita e-mail-uri administratorului
in cazul aparitiei unui eveniment (legat de
valoarea de intrare/iesire sau de
capacitatea bateriei). Infosec iUPS 600
asigura protectie la fluctuatiile tensiunii de
intrare si ale tensiunilor parazitare. Ofera
protectie la varfuri de tensiune de pana la
320 jouli timp de 2ms.

CONCLUZIE
O solutie de protectie buna pentru
utitizatorii exigenti.

ce permit stabilirea frecventei (50 sau
60Hz), tensiunea minima la intrare de la
care UPS-ul incepe sa furnizeze energie din
baterie (160V, 172V, 184V si 196V) si
activarea/dezactivarea alarmei auditive.
Ofera protectie la socuri electrice, insa
foloseste un comutator automat, spre
deosebire de majoritatea UPS-urilor ce
utilizeaza sigurante fuzibile.

CONCLUZIE

O solutie buna pentru cei care doresc un
echipament capabil sa furnizeze peste 15
minute energia necesara unui sistem complet.

hardware

Baterii inteligente

decembrie 2003"




hardware |

' Baterii inféligénte 3

Ultima ora | Feature |

Teste comparative

| Laborator | Hard mail |

Topuri

.se
- ezm.a

LU

jajulairio}

94,908 / 24 luni
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249€ / 24 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro
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Chrome Computers
021-331.00.67
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Depozitul de Calculatoare:
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Inform Guard GS800AP

Inform Guard GS800AP este un UPS de tip
line interactive, cu o putere de 800VA.

CONSTRUCTIE

Carcasa este solida si realizata din otel,
panoul frontal fiind compus dintr-un buton
si trei LED-uri. Constructia acestui UPS
include doar doi conectori UPS, insa are o
putere de 800VA. Din aceste specificatii se
poate deduce foarte usor ca este destinat
protejarii unui calculator ce indeplineste
functia de server. In sprijinul acestei
afirmatii vine software-ul de monitorizare

APC BR1000I Back UPS

Are o putere de 1.000VA, insd adevératele
avantaje constau in software-ul complex si
facilitatile mari de interconectare.

CONSTRUCTIE

Carcasa este metalica, iar forma lui este
tower. Ofera sase porturi pentru protectie
UPS si doud pentru protectia impotriva
tensiunilor oscilante. Pentru protejarea
imprimantelor este bine sa folositi cele
doud porturi care doar protejeaza impotriva
tensiunilor oscilante. Cu ajutorul
programului PowerChute se pot reatiza
setari complexe, cum ar fi stabilirea unor

(RUPS 2000) ce este disponibil in variante
pentru Windows, DOS si Netware. In spatele
unei interfete foarte simple, RUPS ascunde
functii complexe. Cu acest software este
posibild aproape orice actiune, de la
trimiterea de e-mail-uri pana la apelarea pe
pager a administratorului.

CONCLUZIE

Simplu si eficient, cu un software complex
si un timp mare de backup, Inform Guard
GS800AP poate fi utilizat cu incredere
pentru protejarea unui server.

valori minime §i maxime ale voltajului la
care UPS-ul sa alimenteze din baterie sau
oprirea alarmei intre anumite ore. Se poate
seta exact in ce mod se efectueaza oprirea
calculatorului: dupa o anumita perioada de
la oprirea energiei sau inainte cu x minute
de consumarea bateriei. In timpul testului
de backup a reusit sa opreasca sistemul
Windows prin hibernare.

CONCLUZIE

Este recomandat protejarii serverelor sau
echipamentelor foarte importante, lucru de
care ne-a convins prin calitate si dotari.

Apollo Line Interactive 1100T

Tipul de UPS se poate deduce foarte usor
din denumire, Apollo Line Interactive 1100T
fiind un UPS line interactive, dar 1100T se
traduce printr-o putere de 1000VA.

CONSTRUCTIE |

Carcasa este metalica, iar parioul frontal
este dotat doar cu doua LED-uri, butonul de
pornire/oprire fiind amplasat in spate. Este
de apreciat ca instructiunile de folosire sunt
in limba romé-mé, insa detaliile tehnice sunt
insuficiente atat pe cutia produsului, cat si
pe site-ul producétorului. Software-ul

UPSmart are o interfata foarte simpla
comparativ cu programul Commander Pro si
ofera posibilitatea de oprire a PC-lui atunci
cand capacitatea bateriei atinge o anumita
valoare limitd. Mufa de intrare este protejata
cu o siguranta fuzibila pentru a proteja
echipamentut in cazul unei suprasarcini sau al
unui scurtcircuit. Inlocuirea acestei sigurante
se realizeaza foarte usor.

CONCLUZIE
0 solutie buna atat pentru PC-ul de la birou,
rat si pentru echipamentele de acasa.

Mustek PowerMust 1KS OnLine

Mustek PowerMust 1KS OnLine este un UPS
online ce are o putere de 1.000VA.

CONSTRUCTIE

PowerMust 1KS OnLine are un design ce
inspira siguranta si profesionalism.
Carcasa este metalicd, iar panoul frontal
este cel mai bogat din test. Dispune de
zece LED-uri, ce oferd o informare rapida
asupra principalilor parametri. Un grup de
sase LED-uri arata capacitatea bateriei si
rata de putere disponibila. Celé-l_alpe patru
LLED-uri indica sursa si modul prin care este
furnizata energia electrica. Conectarea

UPS-ului la PC se realizeaza prin portul
COM, iar software-ul de management este
Commander Pro versiunea 1.13. Acest
program furnizeaza majoritatea
informatiilor de care aveti nevoie. In plus,
poate transmite e-mail-uri administratorilor
in cazul aparitiei unui eveniment. Timpul de
protectie oferit este suficient, mai ales
daca nu-l folositi la o incarcare maxima.

CONCLUZIE
O solutie foarte buna pentru protectia
serverelor si a unei linii telefonice.

Verdict

J

e
il

¢

e

AN = °
== il

4 e |

5

e
=

Verdict

Verdict

69.0

~Verdict

89.5




BEST Computers,
magazenil s e cacuiaioar
@ato acum ol tn Drallal

&

TURNEUL UNIVERSITAR DE BASCHET.

Fromotile tosmnel Dast
nputos e

e
W

elverde

[ [ R

* Oferta Best Computers ~

* Promotii speciale

* Ultimele noutati din domeniul IT

* Sfaturi tehnice

* Comenzi Online




hardwar

Baterii inteligente

[Detalif tefnice
Tip UPS
Putere iesire
Putere iesire
Porturi UPS
Porturi protectie Surge only
Porturi protectie modem
Conectare PC
Sistem ventilatie
Software
Indicatoare luminoase
Indicator incarcare
Indicator capacitate baterie
Buton test
Alarma audio
Dezactivare alarma audio
Timp comutare
Purata de viata a bateriei
Rata de reincarcare
Tip baterie
Asigurare
Dimensiuni
Greutate
Feste
Durata protectie
Protectie comutari
[Verdict
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Mustek
PowerMust 1KS

APC
e BR1000! Back UPS

HEGEREN
REDACTIE!

WA oo,

coooo

G

Apollo

ne Interactive 1100T

APC
BK650MI

APC
SU420INET

Online
1.000VA
700W

4

0

1

COM

Da

Commander Pro 1.13

10

Da

Da

Da {software)

Da

Da

2-6ms

N/A

4 ore pentru 90%
3x12V/7Ah

Nu
4000x145x220mm
13kg

31.minute
10 din 10
89.5
APC
BR500I Back UPS RS

% iremPC

Line interactive
1.000VA

600W

6

2

2

use

Da
PowerChute

4

Da

Da

Da (software)
Da -

Da

N/A

N/A

8 ore pentru 90%
Fara intretinere
Nu
371xB6x333mm
11kg

21 minute
10 din 10
B TR

Infosec
iUPS 600

Line interactive

800VA
N/A

2

0

0

oM

Nu

Rups 2000
3

Da

Da

Nu

Da

Nu

Max 10ms
N/A

8 ore pentru 90%
2x12V/7Ah

Nu
125x200x390mm
13.9kg

20 minute

10 din 10
T s

Line interactive
1.000VA
N/A

3

1

1

COM

Nu
UPSmart
2

Nu

Nu

Nu

Da

Nu

N/A

N/A

N/A

N/A

Nu
95x325x170mm
N/A

16 minute
7 din 10
69.0

Tripp Lite
Internet 500 UPS

Line interactive

650VA

400W

3

1

1

COM

Nu

PowerChute plus 5.2.1
Al

Nu

Nu

Da

Da

Da

N/A

6 ani

4 ore pentru 90%

Fara intretinere

Nu

150x90x330mm

7kg

15 minute
9 din 10
685

Inform
Guard GS400A

Line interactive
420VA
260W
3
1
1
COM
Nu
PowerChute Business Editlon Basic
4
Da
Da

nDa (software)
Da
Da
N/A
N/A
4 ore pentru 90%
Fara intretinere
Nu
167x119x368mm
10.2kg

6 minute
10 din 10

Infosec
iUPS 300

saa @

IRERRRRE!

[ Detalii tefinice
Tip UPS
Putere iesire
Putere iesire
Porturi UPS
Porturi protectie Surge only
Porturi protectie modem
Conectare PC
Sistem ventilatie
Software
Indicatoare luminoase
Indicator incarcare
indicator capacitate baterie
Buton test
Alarma audio
Dezactivare alarma audio
Timp comutare
Durata de viata a bateriei
Rata de reincarcare
Tip baterie
Asigurare
Dimensiuni
Greutate
[Teste
Durata protectie
Protectie comutari
[Verdict :
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Line interactive

500VA
300W
3

1

1

usB
Nu

Line interactive
600VA
N/A

PowerChute Personal Edition UPSurfer Pro

4

Da

Da

Da (software)
Da

Nu

N/A

6 anf

2-4 ore pentru 90%
F&ra intretinere
Nu
91x165x283mm
7.2kg

9 minute
10 din 10
60.0

1-
Nu

Nu

Da (software)
Da

Nu

N/A

3-5 ani

4 ore pentru 90%
Fara intretinere
Da
87x324x261mm
6.5kg

6 minute
10.din 10
LR

Line interactive

Standby
350VA 500VA
210W 280w
3 3
1 0

1
UsB Nu
Nu Nu
PowerChute Personal Edition Nu
4 3
Da Da
Da Nu
Nu Da
Da Da
Nu Da
N/A 2-4ms
N/A 3-6 ani

8 ore pentru 90%
Fara intretinere
Nu
165x91x284mm

6.3kg

"7 minute
10 din 10

S

2-4 ore pentru 90%
12V/7AH

Nu
210x120x180mm
7.2kg

8 minute
10 din 10
530

Line interactive
400VA

N/A

1

0

0

Nu

Nu

Nu

3

Da

Nu

Nu

Da

Da

N/A

3-6 ani

6 ore pentru 90%
Fara intretinere
Nu
135x98x260mm
N/A

5 minute (fara monitor)
10 din 10 i
490

Standby

300VA

N/A

2

0

1

Nu

Nu

Nu

1

Nu

Nu

Nu

Da

Nu

N/A

3-5 ani

4 ore pentru 90%
Fara intretinere
Da
78x320x180mm
Skg

4 minute (fara monitor)
9 din 10

460
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Conexiuni intre retele
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INTRA IN SCENA 802.llG

Conceptul de retea wireless este foarte atractiv, insa punerea lui in practica s-a lovit fie de
problema razei de acoperire reduse, fie de rata mica de transfer.

SOLUTIA LA PROBLEMELE WIRELESS
a venit anul acesta prin elaborarea
unui nou set de specificatii pentru
retele wireless locale la 2.4GHz ce
poarta numele de IEEE 802.11g.
Echipamentele de retea realizate pe
baza acestui standard ofera o rata
de transfer de 54Mbps la distante
de sute de metri. Teoretic,
echipamentele IEEE 802.11g ar
trebui s& fie compatibile cu cele
realizate pe baza IEEE 802.11b, insa
foarte multi utilizatori au constatat
ca practica contrazice de multe ori
calculele de pe hartie.

RETELE MIXTE
Ne-am propus sa realizam o retea in
care sa avem echipamente wireless

|IEEE 802.11b si 802.11g, pe care sa
o interconectam la o retea cablata.
Una din conditiile pe care le-am luat
in considerare a fost sa beneficiem
pe calculatoarele ce erau in reteaua

_ wireless de conexiunea Internet

disponibila in reteaua cablata. $i,
pentru a face experimentul putin
mai complex, mi-am propus sa
realizez interconectarea retelelor cu
ajutorul unui calculator, prima data
folosind sistemul de operare
Windows XP, iar a doua oara folosind
o distributie de Linux.

CELE DOUA RETELE

Pentru reteaua cablatda am folosit
trei calculatoare conectate la un
server Linux ce le-a asigurat si

2]

Comezted
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1000t
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Transferul wireless al unui director de 460MB

Destinatie

Timp
transfer

ACER TravelMate 661LMi ASUS P4P800S-E Wireless Edition 18' 20”
|EEE 802.11b |EEE 802.11b

ACER TravelMate 661LMi OvisLink AirLive WL-5400PCl 16' 50”
_IEEE 802.11b IEEE 802.11g

ACER TravelMate 661LMi OvisLink AirLive WL-5404AR 13' 20"
IEEE 802.11b IEEE 802.11g .

OvisLink AirLive WL-5400PCl OvisLink AirLive WL-5404AR 6' 44"
'IEEE 802.11g IEEE 802.11g

conexiunea la Internet. Reteaua
wireless a fost alcatuita dintr-un
notebook ASUS (puteti citi despre el
in rubrica ,,Clasa Business”) cu IEEE
802.11b, un PC cu placa de baza
ASUS P4P800S-E Wireless Edition cu
IEEE 802.11b (testata in rubrica
"Produse diverse”), un PC cu placa
wireless OvisLink AirLive WL-
5400PCI (IEEE 802.11g) si router-ul
OvisLink AirLive WL-5404AR (IEEE
802.11g) conectat la un calculator
Twister. Deoarece calculatorul
Twister este dotat cu placa de baza
Gigabyte GA-7NNXP ce dispune de
dual LAN (doua porturi de retea),
l-am ales si pentru a indeplini rolul

de interconectare a celor doua
retele. Reteaua cablatd am
denumit-o ,XtremPC”, a doua retea
urmand sa poarte numele sugestiv
LWireless”. ‘

UN SWITCH §I TREI CALCULATOARE
Calculatoarele din reteaua
»XtremPC” au primit adresele IP
192.168.0.21, 192.168.0.22 si
192.168.0.23 (Subnet Mask:
255.255.255.0), in timp ce serverul
ce indeplineste functia de Gateway -
are adresa IP 192.168.0.1. Doua
statii din aceasta retea au sistem de
operare Windows Home Edition, iar
pe a treia a fost instalat Windows




ADRESA IP IN WINDOWS XP

In Windows setarea implicita a protocotului TCP/IP

este "Obtain an IP address automatically”, ceea ce se . -

traduce in practica prin alocarea automata a unei
adrese IP de catre serverul prin intermediul caruia se
face accesul la Internet. In majoritatea cazurilor,
atunci cand dorim realizarea unei retele locale avem
nevoie sa stabilim valori concrete pentru aceste
adrese IP, asa cum am facut si noi in cadrul acestui
articol. Pentru aceasta este necesar sa realizdm
urmatorii pasi:

1. Din Control Panel alegem "Network Connections”.
2. Se efectueaza click dreapta pe conexiunea dorita si
se alege "Properties” din meniul derulant.

EER)|

[‘5 Network Connections

Fie Edt View Favorltes Tools Advanced > .y’{‘
: < - )
P Back ~ S search | Folders [T+ i
Q Network Setup Wizard

[ New Connection Wizard
ML ocal e Connection 4 I

Disable

Status

Repalr

|

|

|

|

‘.

Bridge Connections |
Create Shorteut }
|

!

|

|

Rename

3. In proprietatile conexiunii se selecteaza “Internet
Protocol" (TCT/IP) si apoi se apasa butonul
"Properties” (daca doriti sa apara iconita in "task
bar" atunci cand este realizata o conexiune la retea,
bifati "Show icon in notification area...").

- Local Area Connection 4! Properties

General | Authentication | Advanced]

Connect using:

‘ B Reallek ATLBT39/810x Famiy Fast Ethemet NIC #2 ]

This cgnnection uses the fofowing items:

1 18] Client for Micrasoft Networks

4 J&File and Printer Sharing for Miciosoft Netwarks
V=1 0nS Packat Schadule _
" nteinet Protocol (TCPAP)

v (oo}

Desciiption

Transmission Control Piotocal/Internet Piatocol. The defautt
wide aiea network protocol that provides communication
across diverss interconnected networks.

] Show icon in notification area when connected

4. In proprietatile protocolului TCT/IP selectati “Use
the following IP address” si introduceti adresa dorita.

Internet Protocol (TCPAIP) Properties

General |

this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator for
the appropriats IP sattings.

(O QObtain an IP address automatically

You can get P seltings assigned automatically if your network supports l
o the [olliwing 1P 8ddress: i

" Sybnet mask:

IR

DRelault gateway: 192.168. 0 1

XP Professional. Pentru cei care nu stiu diferenga
dintre cele doué sisteme de operare, este bine sa
afle c& Windows XP Aome Edition are multe .
lipsuri la capitolul retele, iar una dintre cele mai
mari probleme de care m-am lovit a fost
imposibilitatea de a proteja cu parola un director
partajat. Aceastd operatie atdt de simplu de
efectuat in Windows 98 este acum posibila in
aceasta versiune de Windows XP numai daca
apelam la artificii complicate ce implica creare
de utilizatori si setare de drepturi de acces. in
schimb, Windows XP Professional ofera tot ce
aveti nevoie intr-o retea, de la partajarea
resurselor pana la partajarea legaturii Internet.

CU PC-UL LA PLIMBARE

Cele patru calculatoare din reteaua "Wireless” au
primit adresele IP intre 192.168.0.31 si
192.168.0.33 (Subnet Mask: 255.255.255.0).
Calculatorul Twister a mai primit o adresa de IP
pentru a doua placa de retea: 192.168.0.30.
Router-ul OvisLink AirLive WL-5404AR este foarte

simplu de instalat: l-am conectat prin intermediul .

unui cablu de retea (care facea parte din dotarea
router-ului) la placa de retea Intel PRO/1000MT
din calculatorul Twister. Din acel moment am
putut conecta celelalte statii wireless la
calculatorul Twister. Tot ce am mai avut de facut
a fost apasarea butonului “Connect” din
proprietatile conexiunilor wireless. Notebook-ul
ACER a pastrat legatura cu reteaua in toata
cladirea redactiei si chiar afara pe strada.

PODUL CU FERESTRE

Pentru a realiza interconectarea celor doua retele
trebuie sa setam calculatorul ce dispune de dual
LAN astfel incdt sa indeplineasca rolul de
“bridge” (pod). In sistemul de operare Windows
XP Professional Edition operatia este foarte usor
de efectuat: se deschide “Network Connections”
din "Control Panel”, se selecteaza cele doud
conexiuni (t;inét;i apasat butonul "Ctrl”) si se
apasa butonul dreapta al mouse-ului, alegand
“Bridge Connections” din meniul derulant. Dupa
aproximativ 15 secunde veti mai avea in sistem o
noua conexiune numita “Network Bridge”.
Aceasta face legatura intre celelalte doua
conexiuni si ii puteti atribui o adresa IP. De
mentionat cd nu mai pot fi setate conexiunile
care fac parte din “Network Bridge” deoarece isi
pierd atributele individuale. Transferul efectuat
poate fi monitorizat prin simpla apasare a
jconitelor de retea din "task bar”.

DE SUSE?

Distributia de Linux aleasa pentru acest test a
fost SuSe 9.0. Este o versiune lansatd cu putin
timp in urma si este printre primele sisteme de
operare desktop ce au implementat suportul
pentru Athloné4. Diferenta dintre celelalte
distributii si SuSe este data de interfata grafica
excelent implementata si de motorul de
configurare YaST; ce scuteste utilizatorul de a
edita manual fisiere pentru a modifica o setare
cat de mica. Este distributia care imbina cel mai

Atatide aceesibila,

incat nu simfi carai'cumparato.
Atat de mica,

incaf nu simfi'ca e in ineapere:

O imprimantd incredibil de micd si de
accesibild. Exceptionala HP LaserJet 1010 i
va schimba perceplia despre imprimantele
laser. Este tot ceec ce ai asteptat de la o
imprimantd  HP:  printuri  de  calitate
profesionald, performantd legendard pe care
s te poli baza oricand si utilizare simpld.
Datoritd tehnologiei de ultim& ord HP Laserlet
Instant-on fusing, imprimanta HP LaserJet 1010
nu te lasd s& i astepli printurile, ci te gjutd s&
economisesti timp si energie. lar totul e
ncorporat intr-o imprimantd care, desi foarte
micd, te ajutd s& devii mai eficient intr-un spafiv
de lucru mult mai cerisit. Cénd calitatea HP e

atat de accesibild, de ce sa nu profifie

HP LASERJET 1010
wrclutiv VA
vitezd: pané la 12 ppm

rima paging iese in mai pujin
ﬁe l?)Fs’ecq datorila Iahnolggiel
Instont-on {using
memorie: 8 MB RAM
rezolufie: 600 dpi
conecilvitate: USB

c?u:ilula dlimenlare harile:
150 coli

Q)

invent:

22007 Hoalss oxhod Dareisprmart Camprny L2 Wirdoas” 1 @ US eg swred rbymanh o Microich Coep
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Conexiuni intre retele

bine puterea Linux-ului cu usurinta
utilizarii. De la inceputul instalarii
pana la instalarea pachetelor rpm
totul se realizeaza in mod grafic.
Asta nu inseamna ca nu puteti sa
lucrati in linie de comanda sau sa
va editati manual fisierele de
configurare. Este o alegere foarte
bund pentru a va incepe aventura in
lumea Linux.

PODUL CU PINGUINI

Pentru a realiza cu SuSe un bridge
intre cele doua retele am instalat
pachetul rpm “bridge-utils”. Apoi
am adaugat bridge-ul in sistem (#
brctl addbr br0), am adaugat la
bridge cele doua placi de retea (#
brctl addif br0 eth0, # brctl addif
br0 etht) si ultima comanda a fost
de activare (# ip link set brO up, #
ip link set ethO up si # ip link set
eth1 up). Toate setérile trebuie
efectuate din contul de root.
Avantajele folosirii Linux-ului ne-au
devenit mult mai clare in momentul
in care am trecut la monitorizarea
traficului in retea, unde
posibilitatile sunt limitate doar de
imaginatia administratorului.

CONCLUZIE
Integrarea retelelor wireless cu
retele cablate nu este o problema,

DICTIONAR

ACCESS POINT

Dispozitiv ce se conecteaza la un hub
sau server §i asigura accesul wireless al
utilizatorilor la retea. Este un concept
similar cu celulele utilizate in telefonia
mobila.

ADRESA IP PRIVATA

Pentru a realiza o retea privata aveti la
dispozitie trei domenii: 10.x.x.x,
172.16.x.x - 172.31.x.x 5i 192.168.x.X.
In test am folosit domeniul 192.168.0.x
cu subnet mask 255.255.255.0.

BRIDGE
Echipament de retea sau un calculator
care uneste doud sau mai multe retele
printr-o singura adresa IP. Scopul

. principal este examinarea pachetelor si
sa decida daca sa le transmita sau nu in
celelalte retele.

decembrie 2003

ACTRII HARDWARE

ROUTER
OvisLink AirLive WL-5404AR
Aceasta a constituit componenta
centrald a aventurii noastre wireless.
Este un router ce ofera patru porturi
UTP, inca unul pentru WAN si acces
Internet si unul pentru wireless 802.11g.
Este compatibil Windows, Linux si
Macintosh. Dacd conexiunea modemului
DSL/Cablu utilizeaza adresa IP dinamica,
atunci router-ul ofera capabilitati “Plug
and Piay": se conecteaza modemul la
router, router-ul la PC si apoi se pornesc
pe rand modemul, router-ul si PC-ul.
Dupa aceste operatii, care dureaza mai
putin de 3 minute, se poate naviga deja
pe Internet. Pentru setari manuale
AirLive WL-5404AR ofera o interfata
complexa accesibila prin browser-ul WEB
ta adresa 192.168.1.254 (aceasta adresa
predefinita poate fi modificata daca
doriti acest lucru).
www.ovislink.com.tw

iar standardele IEEE 802.11b si
802.11g au dovedit o
compatibilitate perfecta. Pentru
test am efectuat un transfer
sustinut de date intre toate statiile
de lu<_:ru, router-ul reusind s& faca
fata cu succes tuturor solicitarilor.
Pentru o exemplificare concreta a
performantei am masurat timpul de
transfer (intre diferite stagii

IEEE802.11

in acest moment sunt trei standarde
importante folosite pentru realizarea
retelelor wireless: [EEE 802.11a, |IEEE
802.11b i IEEE 802.11g. IEEE 802.11a
cuprinde specificatiile pentru retele
wireless locale la 5GHz cu viteze de
pana la 54Mbps. Echipamentele care
respecta acest standard nu sunt
compatibile nici cu IEEE 802.11b, nici cu
|EEE 802.11g din cauza ca lucreaza in
benzi diferite. Acoperirea nu este mare
(pana la 20m), iar transmisia prin pereti
este dificila. IEEE 802.11b lucreaza in
banda de 2.4GHz, iar aria de acoperire
este mai mare decat in cazul IEEE
802.11a. Peretii nu constituie o barierad
in calea comunicatiei. Din pacate, rata
de transfer este de doar 1TMbps. Cel mai
nou si performant standard éste |EEE
802.11g care combina caracteristicile

CARD WIRELESS
OvisLink AirLive WL-5400PCI
Pentru a realiza o conexiune intre doua
echipamente IEEE 802.11g am folosit o
placa de retea wireless AirLive WL-
5400PCi. Acest card a fost montat pe o
placa de baza DFI INFINITY 875 cu Intel
Pentium 4 la 2.4GHz. Instalarea a fost
foarte simplu de realizat, fiind
compatibila cu sistemele de operare
Window 98SE/ME/2000/XP. Pentru
securitate se foloseste sistemul de
criptare WEP 64/128 biti si WPA (Wi-Fi
Access Protect).

www.ovislink.com.tw

NOTEBOOK

ACER TravelMate 661LMi

Am ales acest notebook deoarece este

realizat pe baza tehnologiei Centrino si

are acces wireless IEEE 802.11b. Mai

multe despre acest sistem puteti citi in

rubrica “Clasa business”.
www.tornado.ro

wireless) al unui director de 460MB
ce continea 6.415 fisiere si 114
directoare, iar rezultatele nu ne-au
dezamagit. Maturizarea
echipamentelor si a standardelor
wireless ne-a fost confirmata in
acest test si ne da sperante intr-o
integrare usoara cu retelele cablate
existente in prezent.

Liviu Marica

bune din celelalte doua standarde: la fel
ca IEEE 802.11a, dispune de o viteza de
54Mbps, iar raza de acoperire este
asemanatoare cu {EEE 802.11b.

GATEWAY

Reprezinta un calculator ce indeplineste
functia de conversie intre doua tipuri
diferite de retele sau protocoale de
retea. Poate interconecta si doua retele
bazate pe acelasi protocol, indeplinind
in aceasta situatie functii de
intrare/iesire in retea (cum ar fi un
proxy server). Cu cativa ani in urma
routerele purtau numele de Gateway.

MBPS (MEGABITS PER SECOND)

Indica numarul de grupuri de 1.000 biti
de date care se transmit prin retea. Cu
ajutorul acestor vatori se aproximeaza
»viteza" retelei.

PLACA DE BAZA
ASUS P4P800S-E Wireless Edition
Aceasta placa de baza este dotata cu
un adaptor wireless IEEE 802.11b ce a
avut o comportace foarte buna in
testul nostru atat din punctul de vedere
al transferului de date, cit si din
punctut de vedere al compatibilitatii cu
echipamentele IEEE 802.11g.
www.itshop.ro

PROXY SERVER

Poate fi atat un router, cat si un
calculator care joaca rolul de separare a
retelei locale de Internet in scopul
maririi securitatii. Este una din
metodele de a realiza un firewall.

ROUTER

Echipament de retea ce are rol de
transmitere a pachetelor de date dintr-o
retea LAN sau WAN in alta retea.
Routerele pot citi adresele de retea si
iau decizii despre ruta cea mai rapida
(in functie de trafic, viteza rutei etc.).

WI-F1 (WIRELESS FIDELITY)

Este un alt nume pentru standardul
wireless 802.11b. Wi-Fi Alliance este o
ascociatie nonprofit formata in 1999 cu
scopul de a certifica interoperabilitatea
echipamentélor wireless LAN.
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AGPset ViA KB8T800+8237 AGPset 182865-PE+ICH5(Springdale-PE) 4
CPU Support Socket-754AMD Athlon-64@800 MHz CPU Support Pentium-4 and Celeron-478@400/533/800 MHzFSB 4

HyperTranspori FSB Hyper-Threading ready y
System Memory  2DDR DiMMs for DDR-333/400 System Memory 4 DDR DIMM sockets for DDR-226/330/400 with
Expansion Slots 1AGP-8x;5PCI dual channel architecture Intel’865PE
Audio ALC-65x 6CH AC'97CODEC Expanslon Slots 1 AGP-8x; 5PCI 4 s
use 8 USB2.0 = Audio ALC-655 6CH AC'97CODEC 7
P-ATA IDE 2 P-ATA ports compliant with ATA 133 use 8 USB2.0 y
S-ATA IDE 2 S-ATA poris with 150MBps from VT8237 with P-ATA IDE 2 P-ATA ports compliant with ATA-100 v

RAID 0,1 support S-ATA IDE 2 S-ATA ports with 150MBps

4 extra S-ATA ports with 150MBps from LAN RTLB101L 100MDE

S113114 with RAID 0, 1support
LAN VT6103 100MbE PHY

3COM 3C940 GbE for dual LAN application

@ Al trademarks are the property of thoir

owners @ Product

@ DC Ion Mihalache ~ BUCURESTI B-dul lon Mihalche 109, sect.] Tel: 224 32 14, 224 18 70 E-mail ; alculatoare.ro
@ DC Stefan Cel Mare ~ BUCURESTI Sos. Stefan Cel Mare 22, sect.2 Tel/Fax: 211 06 04 E-malil : alc 10
# DC Stirbet Voda ~ BUCURESTI Str. Stirbel Voda 172, sect.t Tel : 221 73 77; Fax: 221 73 75 E-mall : stirbel@depozituldecatcutatoare.ro
# DC I.C. Bratlanu ~ BUCURESTI B-dul. L.C. Bratianu Nr. 6 Tel : 313.78.42/Fax:313.78.52 E-mall : bratianu@depozituidecalculatoare.ro

® DC Decebal ~ BUCURESTI B-dul Decebal, nr.18, sect.3 Tel: 326 57 34, Fax: 326 57 85 E-mall : decebaI@depozlmldecalculatoave () '
» DC Constanta ~ B-dul. Tomis Nr. 142, BI.TD2A Tel:0241.660.426 Fax:0241.660.438 E-mall : ¢ ]

® DC Plolesti ~ Str. Republicii nr. 197, bloc 5CI, Tel/fax: 0244/527 803, 0244/543252 Parter E-mall : plolesti@depozltuldecalculatoare.ro

@ DC Iasl ~ Str. Costache Negri, Nr. 60, BL.CL21, parter Tel: 0232 222 559, Fax: 0232 222 655 E-mall : lasi@depozituldecalculatoare.ro

® DC Slobozia ~ Str. Matel Basarab, Bloc 43, parter Tel/fax: 0243/231 506 E-mall : slobozia@depozituldecalculatoare.ro ™
# DC Pitesti ~ Str. Republicti 162-164 Tel/fax: 0248/610 070 E-mail : pitesti@depozituldecalculatoare.ro

o In Curand 1}l DC Galat! ~ Str. Slderurglstilor BL.SD2C Ap.S parter E-mall : galati@depozituidecalculatoare.ro ~

® In Curand 1} DC Bacau < Str, Unirit BI.15 Sc.D parter E:mall ; bacau@depozituldecalculatoare.ro
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C-One

AFX51

Sistemul trimis de Caro Group are la
baza cel mai puternic procesor al
momentului, AMD Athloné4 FX-51
tactat la 2.2GHz.

DOTAR!

Toate componentele sistemutui sunt
asamblate in interiorul unei carcase
Antec PlusView 1000AMG cu vitrind
laterald. Carcasei i s-a addugat un
neon albastru produs tot de Antec
pentru crearea unui efect luminos
placut. Placa de baza a lui C-One
AFX51 este produsa de Leadtek si are
chipset-ul NVIDIA nForce 3 150.
Memoria sistemului este produsa de
Corsair si, desi este de tipul
Registered, permite setarea la valori
agresive, de mentionat aici fiind
valoarea 2 a CL. Stocarea se face pe
doud harddisk-uri Seagate Barracuda
de 120GB conectate in mod RAID pe
interfata Serial ATA. Backup-ul
informatiei se face pe o unitate
opticéd CD-RW produsa de Teac sau
alternativ pe un DVDxRW Pioneer.
Placa video a sistemului este un
Radeon 9800 Pro cu 128MB memorie
DDR.

CONSTRUCTIE

C-One AFX51 este bine asamblat,
fluxul de aer din carcasa fiind doar
putin obstructionat de cablurile celor
patru unitati de stocare si backup.
Carcasa Antec PlusView 1000AMG
este dotata cu 5 lacase pentru

G,

ﬂ decembrie 2003

ventilatoare de 80mm, toate
instalate in sistemul testat. In timpul
functionarii sistemul este zgomotos,
partial si din cauza cooler-ului
procesorului. Per total asamblarea
lui C-One AFX51 este satisfacatoare,
neexistand lucruri negative. de
mentionat. ’

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al
performantelor, sistemul trimis de
Caro Group este cel mai rapid sistem
testat vreodata de laboratorul
nostru. Initial, C-One AFX51 este
overclockat la 2.4GHz, insa testele
rulate cu setarile standard arata o
diferentd de performanta in jurul
valorii de 5%. Stabilitatea a fost
excelentd in ambele situatii.

CONCLUZIE

C-One AFX51 este un sistem foarte
rapid ce permite rularea celor mai
noi aplicatii si jocuri fara a fi
deranjati de timpi de asteptare
prea mari.

Distribuitor Caro Group
Telefon 021-313.71.09
Pret / Garantie” 3.000€ / 36 luni
(eI e
Placa.de baza Leadtek KBNW PRO
Memorie 1GB DDR400 CL2
Procesor AMD Athlon64 FX-51
Placa video Radeon 9800 PRO 128MB DDR

Harddisk 2xSeagate Barracuda 120GB Serial ATA
Unitate optica  CD-RW Teac + DVD+RW Pioneer
Antec PlusView 1000AMG

255.4/256.1

Serious Sam 1600x1200 170.2/169
3DMark2001SE 1600x1200 14894/14758
Comanche 4 1600x1200 71.45/65.45
UT 2003 1600x1200 104.3/104.35
Quake3 1024x768 AA+AF 296.3/296
Serious Sam 1024x768 AA+AF 199.8/196.9
3DMark2001SE 1024x768 AA+AF 15205/14914
Comanche 4 1024x768 AA+AF 62.83/64.87
UT 2003 1024x768 AA+AF 149.31/144.03
Conversie WAV-MP3 23"/26"
Arhivare WinRAR 3'45"/4'5"
PCMark2002 CPU 7888/7199
Sandra Mem. Int 3667/3557
Sandra Disk 42372/42720

o

Mini PC-ul Abit DigiDICE pare la prima
vedere o minicombind muzicala. In
spatele acestui aspect de echipament
audio HiFi se ascunde un sistem cu
chipset Springdale. '

PRIMA {MPRESIE

Designul este semi-reusit (din cauza
marimii deja “mari” pentrunun mini-
pc). Ecranul LCD ofera informatii utile,
cum ar fi: temperatura procesorului si
a sistemului, turatia ventilatorului de
pe procesor sau frecventa CPU. Din
pacate, tot panoul frontal (inctusiv usa
care mascheaza conectorii si unitatile
optice) este realizat din material
plastic. O dotare nejustificata o
reprezintd un suport metalic in care se
pun cateva picaturi de ulei parfumat.
DigiDICE este dotat si cu o
telecomanda ce ofera un control
deplin asupra programelor: WinDVD
(player video), WinRip (player audio) si
Photo Review (manager imagini).

CONSTRUCTIE

Panoul frontal din dreapta contine un
imens potentiometru (care are un
aspect foarte fragil), un ecran LCD si
patru butoane cu acces rapid la
programe precum: player video,
manager de imagini, player audio sau
program de scriere CD-uri. Langa
grupul de patru butoane se afla
amplasat senzorul pentru
telecomanda. Asamblarea sistemului
dureaza aproape 15 minute, iar
accesul la conectori este facil gratie
layout-ului intern foarte bun al mini
PC-ului DigiDICE dar si al marimii sale
exagerate. Se pot monta concomitent
o placa video AGP si o placa PCI
deoarece spatiul dintre cele doua
sloturi este mult mai mare decat in
cazul celorlalte mini PC-uri.

¥
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SISTEM DE RACIRE

Abit a optat pentru un sistem de
racire complex, format dintr-un cooler
activ si un radiator extern dotat cu un
ventilator. Aceste doua elemente
principale ale sistemului de racire .
sunt interconectate prin intermediul a
dous conducte. La récirea mini
PC-ului DigiDICE mai contribuie inca
un ventilator amplasat in partea
superioard, deasupra radiatorului
extern.

CONCLUZIE

Abit DigiDICE a obtinut cele mai bune
rezultate din toate mini PC-urile
testate de laboratorul XtremPC dar
are dezavantajul ca este mai mult un
"mediu PC”

Distribuitor Tape Computer
Telefon 021-330.57.83
Pret / Garantie 3375/ 12 luni
Mealieee
Socket 478
Chipset Intel {865G + ICH5
Slot AGP/PCI Da/Da
AGP si PCl simultan Da
FSB 533/400MHz
Memorie/Capacitate 2xDDR333/2GB
Audio AC97
Retea SiS651 10/100Mbps
Video Intel Extreme Graphics 2
TV out/video in Da/Nu
Sursa 4 200
Conectori USB 2.0 4
Conectorl FireWire ~ 1
ATA / Serial ATA " 2XATA100 / 2xSATA150
Dimensiuni 307x215x255mm
Niestalidenloniboara ) ey
3DMark2001SE 640x480/ 1024x768 4015/2905
Quake3 640x480/1024x768 128.9/64.1
Serfous Sam 640x480/1024x768 55.4/29.5
UT 640x480/1024x768 29.34/13.05
| Teste (placavideoiRe
AquaMark3
Quake3 640x480/1024x768 273.1/267.2
Serious Sam 640x480/1024x768 156.8/144.6

UT 640x480/ 1024x768
[RTestekntetizo R

PC Mark CPU

PC Mark memorie

PC Mark harddisk

SiSoftSandra CPU Dhrystone

SiSoftSandra CPU Whetstone

SiSoftSandra Mem Int

SiSoftSandra Mem Float

SiSoftSandra Disk

Constructie _ 9 Dotari: 10
Ergonomie” 9.5 Verdict: 9.62
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neovo

s— A Different Class Of Display

Neovo
F-415/F-417 /F-419

Marime ecran: 15"/17"/19”
- Culori disponibile: Negru

S-17/5-18/5-19

15"/17"/18”/19”
Culort disponibile: Negru

Luminozitate: 250cd/m2; 250cd/m2; 300cd/m2 Luminozitate: 350cd/m2; 250cd/m2;250cd/m2;250cd/m2
Contrast: © 400:1 / 430:1 / 700:1 Contrast: 500:1 / 500:1 / 550:1 / 500:1
Unghi vedere: . 130”/100; 160”/130”; 170"/170" Unghi vedere: 170”/170"; 170”/170"; 170”/170”; 170"/170"
- Rezolutie: 1024x768 / 12B0x1024 / 1280x1024 Rezolutie: 1024x768 / 1280x1024 / 1280x1024 / 1280x1024
Timp de raspuns:  35ms / 20ms / 25ms Timp raspuns: 25ms / 25ms / 25ms / 25ms
Garantie: 3 ami Special: Filtru optic NeoV, DVI, S-Video*, Picior rabatabil
Garantle: 3 ani
*disponibil la 517, 519
Neovo o Neovo
E-17A /E-19A (-215/ X-174
Mérime: 17"/19” Marime: 15"/17"

Cutori disponibile: Negru
- Luminozitate: 250cd/m2; 300cd/m2

Culori disponibile: Negru / Alb
+ Luminozitate: 350cd/m2; 220cd/m2

Contrast: 430:1 / 700:1 Contrast: 500:1 / 400:1
« Unghl vedere: 160”/130”; 170"/170” Unghi vedere: 170”/170”; 160"/160"
Rezolutie: 1280x1024 / 1280x1024 Rezolutie: 1024x768 / 1280x1024
Timp réspuns: 20ms / 25ms Timp raspuns: 25ms / 25ms
- Special: Fittru optic NeoV, Boxe Special: Filtru optic NeoV, DVI, S-Video, Picior rabatabil
Garantie: 3 ani - Garantie: 3 ani
De vanzare in magazinele: -

: i |~ RAFITT, .
hg. F_IC pISCovERY GRAFITI SKINMEDIA
SRS LR el o <Wvwreroai COMPUTERS
aernzvUL bE GatGULATIARE
www.bestcomputers.ro www.{tshop.ro www. discoverycomputers.ro www.tricorp.ro www.grafitti.ro Str. Al Puskin 18 - Bucurest! 1 Tel/Fax: 021-231.50.97
2 021-231.65.18 Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421

.- precum si In orice magazin IT de calitate E-mall; contact®skin.ro; Web: http://www.skin.ro
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Placa de baza

Placa de baza

Prin P4P800S-E Wireless Edition, ASUS ofera o
placé de baza cu un chipset performant ce este
echipata pentru conectarea la o retea wireless.

AVANTAJE

ASUS este cunoscut ca unul dintre producatorii ce
isi doteaza placile cu o sumedenie de accesorii,
P4PB00S-E Wireless Edition nefacand exceptie,
fiind dotata cu sase porturi USB 2.0, doua
Firewire, Gigabit Lan CSA Intel si S/PDIF out. In
cutie mai avem o placd de retea compatibild cu
standardul Wireless 802.11b si o antena de
transmisie/receptie. Conectarea acestei placi se
face pe slotul WiFi, proprietar ASUS. Pentru
conectarea unitatilor de stocare sunt livrate
cabluri IDE, Serial ATA si de alimentare.

PERFORMANTE

1848P este varianta single-channel a lui Intel
Springdale si a fost introdusd pentru a oferi un
chipset ieftin, care totusi are un nivel ridicat al
performantei si oferd acces la ultimele
tehnologii. Pentru a nu avea probleme cu
stabilitatea, este recomandat update-ul de BIOS
la cea mai noud versiune disponibila pe site-ul
producatorului. Performantele in teste s-au
dovedit foarte apropiate de cele ale placilor cu
chipset Intel i865PE Springdale.

CONCLUZIE .

Pentru pretul sédu, ASUS P4P800S-E Wireless
Edition ofera foarte mult, fiind o alegere ce nu
dezamageste cumparatorul. .

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 140$ /7 36 luni

—— 2

Socket / Chipset / FSB Socket 478 / 1848P+ICH5R /

Sloturi 1 AGP 8X/5 PCI/1 WiFi
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB
Conectori 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan
ATA / RAID 2xATA100 / 2xSerfal ATA
Extra Placa de retea wireless + antena

'~ 100-400MHz / Da
Da/Da/Da/Nu

i’;B /Multiplicai5r> PR
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

|~
|

Linia de produse INFINITY a producatorului DFI
este destinata amatorilor overclocking-ului si este
oferitd atat jn variante pentru Socket A, cat si
pentru Socket 478.

AVANTAJE

DFl aduce prin INFINITY o noutate care vine in
ajutorul utilizatorilor ce schimba des setarile din
BIOS, si anume CMOS Reloaded, optiune care
permite salvarea mai multor configuratii in
paralel si incarcarea acestora dupa dorinta
fiecaruia. DFI INFINITY 875 are la baza chipset-ul
Intel Canterwood si integreaza un controller RAID
Parallel ATA produs de HighPoint si o placa de
retea Gigabit Lan CSA Intel. Conectarea
dispozitivelor externe se face prin patru porturi
USB 2.0, posibilitatea conectarii prin Firewire
nefiind suportata. PCB-ul lui DFI INFINITY 875
este ingrijit realizat, marginile sunt rotunjite,
DIMM-urile nu sunt incomodate de placa video
AGP. Pentru pornirea si resetarea sistemului avem
la dispozitie doua switch-uri.

PERFORMANTE

Fiind vorba de cel mai rapid chipset Intel al
momentului, DFI INFINITY 875 are performante
foarte bune in toate testele. Stabilitatea este
foarte buna, chiar si in timpul overclocking-ului.

CONCLUZIE

- DFI INFINITY 875 este o placd de baza solida ca

performanta si inovatoare prin introducerea lui
CMOS Reloaded.

Producétor DFI
Web www.dfi.com
N/A

Pret / Garantie

B

Socket / Chipset / FSB Socket 478 / 1875P+ICH5R / 800MHz

Stoturi 1 AGP 8X/5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 4 USB 2.0, Gigabit Lan CSA Intel, S/PDIF
ATA / RAID 2xATA100 / 2xATA133, 2xSerial ATA

Extr: CMOS Reloaded

FSB / Multiplicator g ~ 200-400MHz / Da
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Da/Da/Da/Nu

Quake3 640x480 Conversie WAV-MP3

331 375,
Serious Sam 640x480 165.9  Arhivare WinRAR 6'56"
3DMark2001SE 640x480 17460 PCMark2002 CPU 5741
Comanche 4 640x480 49.25 Sandra Mem. Int 3088
UT 2003 640x480 168.03 Sandra Disk 37927

Sintetice: 3.172 Dotari: 0.062

Jocuri: 3.353  Verdict: 6.587

decembrie 2003

Quake3 640x480 341 Conversie WAV-MP3 37
Serious Sam 640x480 169.4  Arhivare WinRAR 6'29"
3DMark20015E 640x480 17840 PCMark2002 CPU 6022
Comanche 4 640x480 50.39 Sandra Mem. Int 4819
UT 2003 640x480 169.8 Sandra Disk 27928

Sintetice: 3.468 Dotari: 0.065
Jocuri: 3.424 Verdict: 6.957

nForce 2 Ultra 400 a inlocuit in scurt timp mai
vechiul nForce 2 SPP, multi producatori, printre care
si ECS, oferind destul de repede modele cu acesta.

AVANTAJE

Desi ECS nu a echipat placa de bazd N2U400-A cu
prea multe chip-uri aditionale, acest lucru are si
_un aspect pozitiv. Layout-ul PCB-ului este foarte
aerisit. Marginile placii sunt rotunjite, culoarea
este specifica ECS, si anume violet. Conectorii
IDE si DIMM-urile de memorie sunt colorati diferit
pentru o mai usoara identificare. Pentru a face
placa si mai atrdgatoare pentru adeptii
modding-ului, ECS a colorat radiatorul pasiv al
northbridge-ului si slotul AGP in portocaliu. Pinii
de pornire ai calculatorului sunt colorati. Pentru
conectarea dispozitivelor externe avem patru
porturi USB 2.0. Ne-ar fi placut s& vedem
conectori Firewire si RAID, insa ECS nu i-a inclus,
pentru a reduce costurile de fabricatie ale lui
N2U400-A.

PERFORMANTE

Folosirea unui chipset performant isi spune
cuvantul la capitolul performanta. Pacat totusi ca
ECS a decis sa nu includa prea multe optiuni de
overclocking, practic doar FSB-ul procesorului
poate fi ajustat.

CONCLUZIE

ECS N2U400-A este o alternativa la placile de
baza scumpe cu nForce 2 Ultra 400, care
puncteaza negativ la capitolul dotari.

Distribuitor RC Computers
Telefon 021-410.22.97
Pret / Garantie 63.55 / 24 luni

 Socket / Chipset / FSB  Socket A / nForce 2 Ultra 400 / 400MHz

Sloturi 1 AGP 8X/5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB
Conectori 4 USB 2.0, Lan
ATA / RAID 2xATA133 / Nu

piicator B3 17010-.2135M'Hz /N—u :

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Nu/Nu/Nu/Nu
IcEICR R |
Quake3 640x480 235.2 Conversie WAV-MP3 39"
Serious Sam 640x480 149.9  Arhivare WinRAR 9'47"
3DMark2001SE 640x480 14611 PCMark2002 CPU 4738
Comanche 4 640x480 36.64 Sandra Mem. Int 2106
UT 2003 640x480 141.94 Sandra Disk 27907

Sintetice: 2.700_ Dotari:

Jocuri: 2.711  Verdict:
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Placa de baza
EPoX j

SRGMI o

ECS Photon PF1 Lite Platinum Edition este o placa
foarte bine dotata, care se adreseaza
utilizatorilor pretentiosi, singurele lipsuri fiind
conectorii Firewire si controller-ul RAID.

AVANTAJE

In pachetul placii gésim cabluri IDE rotunjite,
cabluri Serial ATA, alimentatori Serial ATA, o
placuta cu doi conectori USB 2.0 suplimentari si
una cu S/PDIF si RCA pentru placa de sunet. Unul
dintre sloturile PCl este colorat diferit pentru ca
beneficiaza de o calitate superioard a semnalului
si este recomandat pentru placi de sunet si placi
de capturd video. Pentru cazurile nefericite ale
unui update gresit'de BIOS, ECS livreaza un al
doilea chip ROM. Nici dotarile software nu sunt
mai prejos, acestea constand din Elite Castle 3D
Desktop, WinDVD Creator Plus, Win Rip, Win
DVD4, Show Shifter, Pro Magic, PC Cillin 2002,
Super Voice si Adobe Acrobat Reader.

PERFORMANTE

ECS a reusit sa activeze PAT la Photon PF1 Lite
Platinum Edition, lucru care face ca
performantele placii sa fie la nivelul celor cu
chipset Intel Canterwood. Optiunile de
overclocking sunt destul de limitate, nefiind o
solutie pentru entuziasti.

CONCLUZIE .
ECS Photon PF1 Lite Platinum Edition este o
ategere buna pentru utilizatorii care doresc un .
produs bine construit. -

Distribuitor RC Computers
Telefon 021-410.22.97
Pret / Garantie 108$ / 24 luni

——

Sloturi 1 AGP 8X/6 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 6 USB 2.0, Lan, S/PDIF
ATA / RAID 2xATA100, 2xSerial ATA / Nu

Chip BIOS suplimentar, cabluri rotunjite, software

Mul 1p lCatDr- Pk P
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

 200-250MHz / Nu_
Nu/Da/Nu/Nu

328.4

Conversie WAV-MP3

Quake3 640x480 37
Serious Sam 640x480 165.2  Arhivare WinRAR 6'53"
3DMark2001SE 640x480 17353 PCMark2002 CPU 5815
Comanche 4 640x480 49.37 Sandra Mem. Int 4531
UT 2003 640x480 165.95 Sandra Disk 27900 _

EPoX este unul dintre producatorii care au
implementat cel mai rapid revizia nForce 2 Ultra
400, a chipset-ului nForce 2, scotand in timp
record un numar impresionant de variante.

AVANTAJE

EP-8RDA3I a fost-construita pentru a oferi
performante de top la un pre{ accesibil. Acest
lucru a fost posibil in detrimentul dotarilor, care
sunt reduse la prezenta a patru porturi USB 2.0,
unul Fast Ethernet, si a doi conectori IDE ATA133.
Lipsa dotarilor are o influenta benefica asupra
layout-ului, care este ingrijit, de mentionat fiind
aranjarea slotului AGP, care nu incomodeaza
DIMM-urile de memorie. Atat northbridge-ul, cat
si southbridge-ul sunt racite de radiatoare pasive
din cupru. Pentru afisarea stérii sistemului avem
un led de diagnosticare.

PERFORMANTE

Folosirea celui mai rapid chipset pentru
platforma Athlon XP isi spune cuvantul din
punctul de vedere al performantelor, care sunt
foarte bune. Stabilitatea placii in teste a fost
excelenta, chiar si in conditii de overclocking.
Suportul pentru overclocking al lui EPoX
EP-8RDA3I este complex, din BIOS puténd fi
setate voltajele procesorului, memoriei, slotului
AGP si chiar si ale chipset-ului.

CONCLUZIE
Cei dornici sa-si dezlantuie procesorul Athlon XP
vor fi foarte multumiti de EPoX EP-8RDA3I.

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
73.3$ / 24 luni

iy

.Hz

tra 400+MCP / 4

Sloturi 1 AGP 8X/5 PCl
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB
Conectori 4 USB 2.0, Lan
ATA / RAID 2XATA133 / Nu

© 100-250MHz / 5X-24X
Da/Da/Da/Da

1
|

Quake3 640x480 242.5

Conversie WAV-MP3 39"
Serfous Sam 640x480 150.7 Arhivare WinRAR 9'33"
3DMark2001SE 640x480 14445 PCMark2002 CPU 4753
Comanche 4 640x480 36.59 Sandra Mem. Int 2112
UT 2003 640x480 ... 143 Sandra Disk 27919

EPoX propune cu EP-8RGMI o placéd de baza cu
placd video integratd, care ofera foarte bune
performante pentru procesoarele Athlon XP, in
aplicatii, iar pentru jocuri este disponibil un slot
AGP pentru montarea unui accelerator grafic mai
performant. -
AVANTAJE

EPoX EP-8RGMI este o placé in format Micro ATX,
lucru care permite integrarea in carcase de
dimensiuni reduse. Reducerea dimensiunilor
PCB-ului si-a spus cuvantut in ceea ce priveste
aranjarea componentelor, ce sunt mai inghesuite
decat in cazul unei placi in format Full ATX.
Northbridge-ul si southbridge-ul sunt racite pasiv.
Citirea temperaturii procesorului se face prin
intermediul unui senzor plasat in socket-ui
procesorului.

PERFORMANTE

nForce 2 IGP este unul dintre cele mai
performante chipset-uri pentru AthlonXP in
momentul de fata, singurul mai rapid fiind nForce
2 Ultra 400. Acest lucru isi spune cuvantul din
punctul de vedere al performantelor lui EPoX
EP-8RGMI. Suportul pentru overclocking este
foarte bine organizat in BIOS, specific

produselor EPoX.

CONCLUZIE

EPoX EP-8RGMI este o placa ideala pentru
sistemele de mici dimensiuni, care nu
desconsidera performantele in favoarea spatiului.

e A it R e SR S e

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 77.55 / 24 luni

=8

Hz

ocke pset / FS
Sloturi 1 AGP 8X/2 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 2 GB
Conectori 4 USB 2.0, Lan
ATA / RAID 2xATA133 / Nu

Placa video integrata

1
=l

=

FSB/ Multiplicator -250MHz / 5X-24X
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Da/Dba/Da/Da
= B Sh it SR A SEEENESSSatr am s by 'i

Quake3 640x480

237.4 Conversie WAV-MP3 39"
Serious Sam 640x480 148.1 Arhivare WinRAR 9'47"
3DMark2001SE 640x480 14271 PCMark2002 CPU 4721
Comanche 4 640x480 36.08 Sandra Mem. Int 2104
UT 2003 640x480 141.75 Sandra Disk 27890

3.376 Dotari:
3.334 Verdict:

0.055
6.765 =

Sintetice:
Jocuri:

2.719 Dotari:
2.725

0.045
5.489

Sintetice:

Jocuri: Verdict:

0.045
5.428

decembrie 2003,

Sintetice:
Jocuri:

2,697 Dotari:
2.686 Verdict:
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Soyo SY-KT600 Dragon Plus este o placa de baza
care isi propune sa ofere performante rezonabile,
dublate de o ofertad de dotari bune.

AVANTAJE »

Placa de la Soyo nu are format Full ATX, fiind
putin mai ingusta. Acest lucru nu are o influenta
negativa prea mare asupra aranjarii :
componentelor. Problema pozitionarii DIMM-urilor
prea aproape de slotul AGP este intalnita totusi si
la Soyo SY-KT600 Dragon Plus. Culorile
conectorilor si ale PCB-ului nu sunt foarte
atragatoare, lucru care tine totusi de gusturile
fiecaruia. Conectarea dispozitivelor externe se
face prin sase porturi USB 2.0, Firewire-ul nefiind
suportat de SY-KT600 Dragon Plus. Unitatile de
stocare pot fi Parallel ATA sau Serial ATA, acestea
din urméa in mod normal sau RAID. Bundle-ul
software include programele Panda Antivirus
Titanium, Promagic, Image IT si DPU. Manualul de
utilizare al placii nu este foarte complex.

PERFORMANTE

Folosirea unui chipset mai slab isi spune cuvantul
la performanta finalda a unei placi de baza, acest
lucru fiind adevarat si pentru Soyo SY-KT600 '
Dragon Plus. Din péacate, nici overclocking-ul nu
este suportat foarte bine, singurul lucru ce poate
fi ajustat fiind FSB-ul procesorului.

CONCLUZIE :
Soyo 5Y-KT600 Dragon Plus este o alegere buna
daca dotarile sunt cele care primeaza. -

Distribuitor RC Computers / ProLine Computers
Telefon 021-410.22.97 / 021-337.17.11
Pret / Garantie 78$ / 24 luni

o

1A KT600+VT8237 / 400MHz

Sloturi 1 AGP BX/5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB
Conectori 6 USB 2.0, Lan
ATA / RAID 2xATA133 / 2xSerial ATA

Bundte Software

 100-233MHz / Nu-
Nu 7 Nu / Nu / Nu

111"

Quake3 640x480

196.9 Conversie WAV-MP3

Serious Sam 640x480 130.1  Arhivare WinRAR 15'31"
3DMark2001SE 640x480 12950 PCMark2002 CPU 4555
Comanche 4 640x480 33.67 Sandra Mem. Int 1979
UT 2003 640x480 127.97 Sandra Disk 26540

Sintetice: 2.442  Dotari: 0.054
Jocuri: 2.393  Verdict: 43880

decembrie 2003

Prin alegerea chip-ului ATl Radeon 9800, Hercules
ne ofera o solutie grafica de ultimé generatie la
un pret rezonabil.

DOTARI

Hercules a decis s& imbunatéteasca designul de
referinta ATI-prin folosirea unor radiatoare de
cupru pe chip-ul grafic si pe memorii, dar si prin
dotarea ventilatorului cu LED-uri albastre care
creeaza un efect vizual interesant in timpul
functionarii. Tn pachetul placii gasim manualul de
utilizare, un CD cu driveri si software (programul
3Deep, utilitarul de overclocking 3DTweaker, mai
multe demo-uri tehnologice), un CD cu player-ul
DVD CyberlLink PowerDVD, precum si jocul
Vietcong in versiune completa. Pentru a facilita
folosirea iesirilor placii, Hercules a inclus cabluri
pentru TV Out si un convertor DVI-VGA.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste au fost la nivelul
celorlalte placi dotate cu Radeon 9800, adica
excelente. Mai mult, prin overclocking am atins
fara probleme frecventele de 380MHz pentru GPU
si 680MHz pentru memorie, specifice versiunii
PRO.

CONCLUZIE
Placile bazate pe Radeon 9800 au un raport
performanta/pret foarte bun, iar implementarea

-celor de la Hercules este o varianta demna de a fi

luata in considerare.

Distribuitor Ubf Soft Roménia
Telefon 021-231.67.69
Pret / Garantie 239€ / 36 luni

| De ]
Chipse Radeon 9800
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 325MHz / 580MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
VGA, DVI, TV Out

Conectori
ol

Sub acest nume se ascunde de fapt o placa video ATI
All-In-Wonder motorizata de chip-ul Radeon 9800 SE.

DOTARI

Desi este comercializatd de Hercules, avem de-a
face cu o placé video fabricgta chiar de ATI.
Acest lucru nu este in nici un fel ascuns
utilizatoritor: ventilatorul poarta sigla ATI, iar pe
cutie gasim inscriptionat textul “Built by ATI".
Dotarile sunt cele normale pentru un produs din
aceasta categorie: TV Tuner si telecomanda cu
senzor de infrarosu compatibil USB, mufe si
cabluri Video In/Qut, CD cu driveri si software
(inclusiv un player DVD). in pachet mai gésim un
pliant care explica modul de conectare a
cablurilor, iar manualul este prezent pe CD. Placa
nu are iesire VGA, pentru conectarea unui
monitor CRT fiind necesara folosirea
canvertorului DVI-VGA inclus.

PERFORMANTE

Radeon 9800 SE are doar patru pipeline-uri fata
de opt la varianta normala, ceea ce explica
rezultatele ceva mai slabe. Totusi, frecventele
identice cu cele ale chip-urilor Radeon 9800 PRO
si interfata cu memoria pe 256 biti asigura
performante suficiente pentru jocurile actuale.

CONCLUZIE

Aceastd placd video este destinata in primul rénd
celor care au nevoie de facilitatile sale VIVO, dar
este imbucurator faptul cd nici performanta in
jocuri nu a fost neglijata. )

Distribuitor Ubi Soft Roménia
Telefon 021-231.67.69
Pret / Garantie 189€ / 36 luni

T VT A |

~ Radeon 9800 SE

Chipset

Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 380MHz / 675MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti

DVI, CATV, Video In/Out

Conectori

-

Quake 3 1280 266 AquaMark3 1600 26.11
Quake 3 1600 200.1 UT 2003 1280 124.9
Serious Sam 1280 140 UT 2003 1600 89.09
Serious Sam 1600 126 Quake 3 1024 AA 226.6
CodeCreatures 1280 31.6 Serious Sam 1024 AA 117.4
CodeCreatures 1600 24,5 UT 2003 1024 AA 107.5
3DMark20015E 1280 13292 CodeCreatures 1024 AA 21.6
3DMark20015SE 1600 10989 3DMark2001SE 1024 AA 10460
AquaMark3 1286 33.04 AquaMark3 1024 AA 29.21

Sintetice: 1.942 Dotari: 0.085
Jocuri: 3.787 Verdict: 5.815

Quake 3 1280 1735

AquaMark3 1600 17.81
Quake 3 1600 111 UT 2003 1280 84.01
Serious Sam 1280 121.9 UT 2003 1600 54.9
Serfous Sam 1600 85.4 Quake 3 1024 AA 145.6
CodeCreatures 1280 24.6 Serious Sam 1024 AA 73.4
CodeCreatures 1600 18.2  UT 2003 1024 AA 71.24
3DMark2001SE 1280 11263 CodeCreatures 1024 AA 15.9
3DMark2001SE 1600 8342 3DMark2001SE 1024 AA 8164
AquaMark3 1280 24.93 AgquaMark3 1024 AA 21.22

Sintetice: 1.494_ Dotari: 0.115
Jocuri: 2.515 Verdict: 4,124



@/MM Module

DRAM Module
€ DDR500/466/433 Long-DIMM
€ 1GB/512MB Worldwide Highest
Capacity SO-DIMM
€ Color Module

€ 2GB/1GB Registered DIMM
€ 2GB/1GB Unbuffered with ECC DIMM

o o0 e ®

Vlctorla

M!H
5

o J1%
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Secure Digital Card 512/256/128MB
MultiMedia Card 512/256/128MB

xD Picture Card 128/64MB
CompactFlash Card 1GB/512/256MB
SmartMedia Card 256/128MB
USB2.0 Flash Drive

Pentru mai multe detalii va rugam vizitati:

www.kingmax.com

KINGMA K

Kingmax Semiconductor Inc.
Tel: +886-3-5985288 / Fax: +886-3-5985998

(Memory Technology Leadep) Sales contact: bryne. huang@kingmax.com.tw

in ﬁ;tgnte! 7
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3D Prophet 9200 SE Dual Display de la Hercules se
incadreaza in segmentul de piata cu cele mai
importante vanzari, si anume cel al plécilor video
sub 100%.

DOTARI
Hercules pune accentul pe facilitatea Dual )

" Display, care se traduce in practica prin dotarea
placii cu doi conectori VGA. Totusi, folosirea unei
iesiri DVI si includerea unui convertor DVI-VGA ar
fi oferit mai multa flexibilitate. Pachetul mai
contine un CD cu driveri, manualul, un cablu
video si programul PowerDVD.

PERFORMANTE

Oarecum curios, a devenit deja o traditie in
lumea plécilor video ca sub denumirea SE (Second
Edition) sa se ascunda produse mai putin
performante decat versiunile normale, de multe
ori specificatiile fiind destul de diferite in functie
de producator. Performantele placii Hercules in
testele noastre au fost foarte slabe, dar acest
lucru nu inseamna ca nu poate fi o solutie pentru
cei care apreciaza jocuri mai vechi sau doresc o
calitate foarte buna a imaginii. In acest context,
suportul doar pentru DirectX 8.1 cu greu mai
poate fi considerat un dezavantaj.

CONCLUZIE

Poate reprezenta o alegere bund pentru.

utilizatorii care considera facilitatea Dual Disptay
" mai importanta decét performanta in jocuri. -

Distribuitor Ubi Soft Romania
Telefon 021-231.67.69
59€ / 36 luni

Pret / Garantie
Chipset

Radeon 9200 SE

Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 200MHz / 333MHz
AGP 8X
Bus memorie 64 biti
Conectori 2xXVGA, TV Out
T . ; ?

Quake 3 1280 46.4 AquaMark3 1600 5.1
Quake 3 1600 30.8 UT 2003 1280 17.3
Serious Sam 1280 34.7 UT 2003 1600 11.69
Serious Sam 1600 22.8 Quake 3 1024 AA 11.6
CodeCreatures 1280 6.7 Serious Sam 1024 AA 9.1
CodeCreatures 1600 5 UT 2003 1024 AA 6.62
3DMark2001SE 1280 2896 CodeCreatures 1024 AA 3.2
3DMark2001SE 1600 2029 3DMark2001SE 1024 AA 891
AquaMark3 1280 6.53 AquaMark3 1024 AA 308
Performante

Sintetice: 0.328 Dotari: 0.070
Jocuri: 0.490 Verdict: 0.888

ﬂ decembrie 2003

Implementarea Hercules a chip-ului AT| Radeon
9600 poarta numele 3D Prophet 9600.

DOTARI

Hercules si-a pus amprenta pe acest produs prin
folosirea unor radiatoare de cupru pe GPU si
memorii. Alaturi de manualul de utilizare si
cablurile video pentru TV Out, pachetul placii mai
contine un CD cu driveri si software si un CD cu
aplicatia PowerDVD de la CyberLink. Tindnd cont
de segmentul de piata catre care se adreseazd
acest produs, Hercules nu a mai simtit nevoia
includerii in bundle-ul software a unui joc
complet. Cei care doresc utilizarea unui al doilea
monitor CRT vor simti lipsa convertorului DVI-VGA
si vor fi nevoiti sa-l achizitioneze separat.

PERFORMANTE

Frecventele chip-ului Radeon 9600 (325MHz
pentru GPU si 400MHz pentru memorie) sunt
semnificativ mai reduse decat ale versiunii PRO
(400MHz/600MHz), ceea ce explica si
performantele mai slabe ale acestei placi. Din
pacate, cantitatea suplimentara de memorie nu
este necesara in jocurile actuale, iar Hercules 3D
Prophet 9600 256MB nu poate fi considerata o
investitie utilé pentru jocurile viitoare din cauza
vitezei destul de reduse.

CONCLUZIE

Daca va doriti neapéarat o placa video cu Radeon
9600, va recomandam achizitionarea variantei
mai ieftine, cu doar 128MB de memorie.

Distribuitor Ubi Soft Romania
Telefon 021-231.67.69
Pret / Garantie 129€ / 36 luni

Chipset

Radeon 9600

Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 325MHz / 405MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
VGA, DVI, TV Out

Conectori

| Te
Quake 3 1280 12.95

123.4 AquaMark3 1600
Quake 3 1600 83 UT 2003 1280 54.37
Serious Sam 1280 89.7 UT 2003 1600 34.98
Serious Sam 1600 54.3 Quake 3 1024 AA 98.4
CodeCreatures 1280 14.3  Serious Sam 1024 AA 62.1
CodeCreatures 1600 11,1 UT 2003 1024 AA 42.47
3DMark2001SE 1280 6906 CodeCreatures 1024 AA 9.8
3DMark2001SE 1600 4753 3DMark2001SE 1024 AA 5018
AquaMark3 12807 17.05 AquaMark3 1024 AA 15.43

Sintetice: 0.936 Dotari: 0.070
Jocuri: 1.731  Verdict: 2.737

Placa video

ASUS a inceput de curdnd sa produca si placi
video bazate pe chip-uri ATI. Unul dintre primele
rezultate ale acestei colaboréri este ASUS Radeon
9600 XT, o implementare a celui mai nou GPU de
la ATI pentru piata mainstream.

-

DOTARI

ASUS a decis sa foloseasca un sistem de racire
propriu pentru GPU si memorii. In pachet gasim
un convertor DVI-VGA, precum si dispozitivul ASUS
VIVO care se conecteaza la mufa corespunzatoare
de pe placa. Surpriza placuta vine din partea
bundle-ului software: nu mai putin de opt CD-uri,
care contin driverii si cateva utilitare ASUS,
jocurile GunMetal, Battle Engine Aquila si sase
demo-uri, precum si aplicatiile ASUS
PowerDirector, ASUS DVD, Ulead Cool 3D SE,
Ulead Photo Express SE, ASUS MediaShow SE. in
plus, placa vine cu un cupon care va permite
download-ul jocului Half-Life 2 in mod gratuit.

PERFORMANTE

Frecventa de 500MHz pentru procesorul grafic
asigura o performanta mai buna decat in cazul
placilor cu Radeon 9600 Pro, diferenta fiind
vizibila mai ales in jocurile care folosesc intensiv
vertex si pixel shaders.

CONCLUZIE

Este un produs pentru utilizatorii pretentiosi,
deoarece la acelasi pret se pot gasi si placi mai
rapide, dar cu dotari mai slabe.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 235$ /36 tuni

HtERDT

Chipset Radeon 9600 XT

Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 500MHz / 600MHZ
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, VIVO
|
Quake 3 1280 189  AquaMark3 1600 19.57
Quake 3 1600 126.8 UT 2003 1280 79.87
Serfous Sam 1280 123.6 UT 2003 1600 51.13
Serious Sam 1600 82.2 Quake 3 1024 AA 148.3
CodeCreatures 1280 21.9 Serious Sam 1024 AA 92.4
CodeCreatures 1600 17 UT 2003 1024 AA 63.18
3DMark2001SE 1280 9985 CodeCreatures 1024 AA 14.8
3DMark2001SE 1600 7259 3DMark2001SE 1024 AA 7479
AquaMark3 1280 25,67 AquaMark3 1024 AA 23.18

Sintetice: 1.402 "Dotari: 0.115
Jocuri: 2.565 Verdict: 4,082
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Aceasta placa video este motorizata de cel mai
puternic procesor grafic de la AT, Radeon 9800 XT.

DOTARI

Tn primul rand trebuie si remarcam sistemul de
racire deosebit adoptat de ASUS, cu doud
ventilatoare. Pe langa conectorii VGA si DVI,
placa are si posibilitatea de captura prin
intermediul dispozitivului ASUS VIVO. Nici
convertorul DVI-VGA nu a fost uitat. Punctul forte
al acestui produs este insa bundle-ul software, pe
cele opt CD-uri aflandu-se driverii si cateva
utilitare ASUS, jocurile GunMetal, Battle Engine
Aquila si sase demo-uri, precum si aplicatiile
ASUS PowerDirector, ASUSDVD, Ulead Cool 3D SE,
Ulead Photo Express SE, ASUS MediaShow SE.
Deoarece jocul Half-Life 2 nu a fost inca lansat,
in pachet gasim un cupon care contine codul
necesar pentru download-ul gratuit.

PERFORMANTE
Dupé cum ne si asteptam, rezultatele in teste au

fost exceptionale, aceasté placa puténd satisface -

pretentiile oricarui utilizator in materie de
jocuri. Totusi, aceste performante au §i un pret
pe masura.

CONCLUZIE

Avem de-a face cu o placa video destinata
jucatorilor impatimiti, performantele ei fiind cu
adevarat de top. Prin dotarile oferite, cei de la
ASUS au garantia ca produsul lor va iesi in -
evidenta intre celelalte placi Radeon 9800 XT. -

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 594% / 36 funi _

Radeon 9800 XT

Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 412MHZ/ 730MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
C i VGA, DVI, VIVO
Quake 3 1280 295.6 AquaMark3 1600 32.25
Quake 3 1600 241 UT 2003 1280 144.63
Serious Sam 1280 140.9 UT 2003 1600 109.17
Serious Sam 1600 131.5 Quake 3 1024 AA 271.6
CodeCreatures 1280 39.7 Serious Sam 1024 AA 135.4
CodeCreatures 1600 30.6 UT 2003 1024 AA 131.1
3DMark2001SE 1280 14935 CodeCreatures 1024 AA 27.4
3DMark2001SE 1600 12829 3DMark2001SE 1024 AA 12288
AquaMark3 1280 39.04 AquaMark3 1024 AA 36.29-

Sintetice: 2.314 Dotari: 0.115
Jocuri: 4.353  Verdict: 6.782*%

HP Photosmart 7960 este o imprimanta fotografica
cu opt culori ce dispune de o memorie de 16MB.

PRIMA IMPRESIE

Dispune de un design ce inspira profesionalism si
durabilitate. In mijloc are un ecran ce ajuta
utilizatorul in setarea imprimantei, dar si in
monitorizarea eficienta a sarcinilor care sunt in
executie.

TEHNOLOGH

Este dotata cu cititor de carduri compatibil cu
CompactFlash, SmartMedia, Memory Sticks, Secure
Digital/Multi, Digital/Multi Media, si xD-Picture
Card. Ecranul LCD poate afisa imaginile de pe
aceste carduri de memorie, imprimarea
putdndu-se realiza fara sa fim nevoiti sa conectam
imprimanta la calculator. Tn plus, aceste imagini
chiar pot edita direct din meniurile imprimantei.

TESTE

Comparativ cu imprimantele fotografice testate
pana acum de noi, fotografiile imprimate cu
Photosmart 7960 au o claritate superioara atat
fata de produsele concurentei, cat si fata de
modelele anterioare HP. Viteza de imprimare in
testul monocrom se apropie de cea obtinuta de o
imprimanta laser entry-level.

CONCLUZIE

_ O alegere foarte buna pentru utilizatorii ce au o

camera foto digitala si vor sa-si tipareasca
creatiile pe hartie.

Distribuitor HP INteractiv Center
Telefon 021-222.20.72
Pret / Garantie 299€ / 12 luni

jRice

“i'ip lmprln.ménia Foto inkjet

Conectare USB 2.0
Memorie 16MB
Rezolutie maxima 4800dpi
Viteza maxima de tiparire 21ppm
Capacitate totala tavi 100
Pagini pe luna 3.000
Format media Maxim A4
Dimensiuni 589x246x455mm
Greutate 7.62kg
i R g C e O )
Prima pagina mixt-normal 10s Mixt-normal 11.7ppm
Prima pagina text-normat  10s  Text-normal 12.2ppm
Prima pagina mixt-fast 13s  Mixt-fast 11.5ppm
Prima pagina text-fast 13s  Text-fast 12ppm

Calitate text 9.5 Dotéri 9.5
Imagine/foto 10/09/05 Verdict 90.93

Twister Extreme A2700 este un sistem destinat
jocurilor, ce are la baza un procesor AMD
AthlonXP 2700+.

DOTARI

Sistemul este foarte bine asamblat si arata grija
producatorului pentru detalii, in pachet fiind
livrat si un manual de instalare si utilizare a
acestuia. Placa de baza a sistemului este produsa
de Gigabyte si este dotatéd cu chipset-ul nForce 2
Ultra 400. Dotarile lui Gigabyte GA-7NNXP sunt
excelente, de remarcat fiind cele doua placi de
retea incluse. Memoria sistemului este dotata cu
radiatoare de disipare a caldurii, functionand cu
CL2 la frecventa de 433MHz. Placa video este
punctul forte al sistemului, fiind motorizata de
chipset-ul ATl Radeon 9800 Pro. Stocarea se face
pe un harddisk Western Digital editie speciala de
80GB cu 8MB buffer. Backup-ul informatiei se face
pe o unitate combo produsa de Liteon, iar citirea
se poate face cu CD-ROM-ul BenQ 52X. Carcasa
este, in opinia noastra, cea mai slaba
componenta din sistem, nefiind foarte spatioasa
si avand o sursa de doar 350W.

PERFORMANTE

Sistemul este foarte performant, permitand
rularea fara intreruperi a celor mai noi jocuri,
aplicatiile nepunand nici ele probleme.

CONCLUZIE
Orice utilizator si-ar dori un sistem Twister
Extreme A2700.

Distribuitor Tornado Sistems
Telefon 021-206.77.40
Pret / Garantie 1.179$ / 24 luni
[RDctatitennt 5|
Placa de baza Gigabyte GA-7NNXP
Memorie 2x256MB DDR433 Twister CL2
Procesor AMD AthlonXP 2700+
Placa video Gigabyte R98P128D
Harddisk Western Digital JB 80GB
Unitate optica BenQ CD-ROM 52X, LiteOn LTC-48161H
Carcasa

Silver 350W

Tesered|

Quake3 1600x1200 226.4 C 4 1024x768 AA+AF  46.98

Serious Sam 1600x1200 152.8  UT 2003 1024x768 AA+AF 123.26
3DMark2001SE 1600x1200 12191 Conversie WAV-MP3 1'5"
Comanche 4 1600x1200 48.57 Arhivare WinRAR 13'51"
UT 2003 1600x1200 101.41 PCMark2002 CPU 6597
Quake3 1024x768 AA+AF 256.4 Sandra Mem. Int 2489
Serious Sam 1024x768 AA+AF  161.4 Sandra Disk 31856

3DMark2001SE 1024x768 AA+AF 11583

T

decembrie 2003
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Camera foto digitala

Camera foto digitala
UMAX
AstraPi

Intr-o forma compacta, DSC-V1 reuseste sa
inglobeze majoritatea functiilor de care dispune
modelul de varf DSC-F717.

CALITATE FOTO
Daca setérile sunt realizate corespunzator,
fotografiile obtinute cu DSC-V1 sunt clare,

- indiferent de conditiile de iluminare.
Fotografierea in lumina slaba este posibila gratie
tehnologiei de reducere a artifactelor. DSC-V1
oferd facilitatea de auto focus Multi-Point prin
care camera compara 5 zone din cadru si
focalizeaza si indica automat subiectul.
Utilizatorul poate opta pentru alegerea manuala
a unuia din cele 5 puncte de focalizare. Nici
fotografiile obiectelor cu umbra sau realizate
contre jour nu pun probleme camerei foto Sony
DSC-V1, deoarece este echipatd cu un sistem de
sincronizare a blitz-ului.

DOTARI

Permite montarea unui flash extern (este
recomandat modelul Sony HVLF32X). Accepta
carduri memory stick de pana la 1GB, iar
transferul fotografiilor pe calculator se face prin
portul USB 2.0. Se pot realiza clipuri video cu
sunet chiar §i in conditii de iluminare 0.

CONCLUZIE

Cu o rezolutie de 5 megapixeli si echipata cu

lentile Carl Zeiss Vario-Sonnar 4X, Sony DSC-V1 se
- adreseaza amatorilor ce isi doresc o camerd .

digitala de top. -

Distribuitor SONY Overseas
Telefon 021-231.50.97
690€ / 12 luni

Pret / G

APT;e‘li’_ef'ectivi

5 megapixeli
Aperturad F2.8 - F4.0
Tip senzor cco
Zoom optic 4X
Blitz extern Da
Memorie interna Nu
Tip memorie externa Memory Stick, Memory Stick Pro
Card memorie inclus 32MB
LcD 1.5"
LCD secundar nu
Rezolutie maxima 2592x1944
IS0 Auto, 100, 200, 400, 800
Video Da
Sunet Da
Alimentare Lithium-lon
Dimensiuni 99%x65x57mm
Greutate 291g

Performante

oS Dok ok ke
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Majoritatea camerelor foto digitale BenQ testate
de noi s-au remarcat printr-un echilibru al
dotérilor, astfel incat pretul sa nu ajunga
inaccesibil utilizatorilor cu buget mic. Carcasa
este metalicd si are un design compact.

CALITATE FOTO

Fotografiile capturate la rezolutie maxima au o
calitate foarte buna pentru clasa de pret din care
face parte BenQ DC 5330. Este bine sa alegeti
setarea de calitate Best deoarece nivelurile
Better si Basic nu ofera o calitate satisfacatoare,
iar economia de spatiu pe cardul de memorie nu
este justificata. Focalizarea fiind automata, este
bine sa verificati dupa fotografiere daca subiectul
dorit este clar reprezentat.

DOTARI

BenQ DC 5330 are un ecran LCD color de 1.6", iar
viewfinder-ul este optic. Memoria interna este de
numai 16MB, iar aparatul nu este livrat cu card
de memorie. Deoarece cei 16MB sunt insuficienti
(15 fotografii la rezolutie maxima si 35 la 1.3
megapixeli), este bine sa achizitionati (cat de
repede va permiteti) un card SD de cel putin
64MB. Prin interpolare se pot obtine si fotografii
de 5.5 megapixeli, insa calitatea imaginilor astfel
obtinute nu'justificé folosirea acestei optiuni.

CONCLUZIE

Deoarece lipsesc reglajele manuale, BenQ DC
5330 se adreseazé exclusiv amatorilor de camere
foto digitale de tipul “point and click”.

Distribuitor Tornado Sistems
Telefon 021-206.77.40
Garantie 333% /24 luni

UMAX AstraPix 670 este o camerd foto digitala
entry-level cu CCD de 3.3 megapixeli

(3.1 megapixeli efectivi) capabila sa realizeze
fotografii la o rezolutie maxima de 2048x1536.
Dispune de lentile F5.7-16.3mm si zoom optic 3X.
CALITATE FOTO .

Am remarcat un zgomot mare in fotografiile
realizate cu o iluminare slaba (atat in pozele de
interior, cat si in cele de exterior). Sunt
disponibile patru rezolutii (640x480, 1024x768,
1600x1200, 2048x1536), fiecare cu doua niveluri
de calitate (fine si normal).

DOTARI

UMAX AstraPix 670 are viewfinder optic, fapt ce
ne permite economisirea bateriilor prin
dezactivarea ecranului LCD. Tn modul auto se
poate schimba doar rezolutia, modul manual
aducand pe ecranul LCD si celelalte meniuri
{compresia, white balance, expunerea, valorile
1SO, slow shutter). Este de mentionat accesul
usor la toate functiile si setarile camerei, lucru
foarte important pentru cei care nu doresc sa
parcurga mai multe meniuri pentru o simpla
modificare.

CONCLUZIE

Chiar daca fotografiile nu se ridica mereu la
nivelul asteptarilor, UMAX AstraPix 670 este o
solutie foarte potrivita pentru cei care doresc sa
faca primii pasi in fotografia digitala si nu dispun
de un buget mare. i

Distribuitor UltraPRO Computers
Telefon 021-211.70.90
273.665 / 12 luni

T

A 3_ 14 mega-p;;li

Pixeli eféctivi FAT 2X

Apertura F2.8 - F4.8
Tip senzor ccop
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna 16MB
Tip memorie externa SD/MMC
Card memorie inclus Nu
LCD 1.6"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2048x1536
150 Auto, 100, 200
Video Da
Sunet Da
Alimentare Acumulator Lithium
Dimensiuni 96x61x38mm
Greutate 1858

Performante

> SN Gt Eh ¢

Pixeli efectivi 3.1 megapixeli
Apertura F2.6 -F4.9
Tip senzor ccD
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna 16MB
Tip memorie externa SD/MMC
Card memorie inclus Nu
LCD 1.5”
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2048x1536
150 Auto, 100, 200, 300, 400
Video Da
Sunet Da
Alimentare 2 baterii AA
Dimensiuni 107x63x36.4mm
Greutate 160g

Performante
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Monitor LCD Momtor LCD Monitor LCD

Hyundai ImageQuest L70S este un
monitor LCD ce foloseste un ecran de
ultima generatie.

DOTARI

Hyundai ImageQuest L70S este livrat
impreuna cu un scurt ghid de
instalare, CD cu profilul monitorului
si manualul in format electronic si
cablurile de alimentare, VGA si
audio. Pe panoul frontal avem doua
boxe de cate 2W RMS fiecare, ce se
incadreaza placut in linia generala a
monitorului. Transformatorul de
curent este integrat n carcasa lui
Hyundai ImageQuest L70S, un lucru
ce creste ergonomia, prin scaderea
spatiului ocupat.

PERFORMANTE

Hyundai ImageQuest L70S este un
monitor LCD de ultima generatie,
beneficiind de un ecran cu timp de
raspuns de 16ms. Desi Hyundai
specifica pentru ImageQuest L70S un
contrast de 450:1, imaginea este
destul de intunecata, marirea
luminozitatii ducand la afisarea
incorecta a nuantelor foarte
deschise. Unghiul de vedere orizontal
si vertical nu este foarte larg.

CONCLUZIE

Hyundai ImageQuest L70S este un
monitor cu performante bune si
design modern, ce ofera si o pereche
de boxe integrate.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 442,235 / 36 luni

Diagonala vizibila 17
Tehnologie TFT
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Timp de raspuns 16ms
Luminozitate 250cd/m?
Contrast 450_:_1
Greutate 3.8kg
Montare pe perete Da
Conectare VGA

Functii speciale 2 boxe de 2W RMS

XIOD IM15BB este un monitor LCD cu
o diagonala de 15" ce se adreseaza
utilizatorilor nepretentiosi.

DOTAR!

XIOD IM15BB nu impresioneaza prin
dotéri, insa se méandreste cu
prezenta a doud boxe de cate 3W
RMS integrate in masca monitorului.
Conectarea la placa video se face
prin intermediul unei mufe VGA.
Neplacuta este amplasarea
conectorului de alimentare si a celui
VGA, care sunt greu accesibile,
instalarea monitorului fiind destul de
anevoioasa. XIOD IM15BB este livrat
impreuna cu un manual destul de
sumar de instalare si utilizare si o
discheta ce contine driver-ul cu
profilul monitorului.

PERFORMANTE

Desi timpul de raspuns specificat de
producéator este de 25ms, filmele si
jocurile suferd de efectul de
incetosare a imaginii destul de mult,
lucru care oboseste utilizatorul dupa
o folosire indelungata a lui XIOD
IM15BB. De asemenea, culorile afisate
de monitor sunt destul de inchise si
din cauza contrastului de doar 300:1.
CONCLUZIE

XIOD IM15BB este un monitor entry-
level oferit la un pret atractiv, fiind
o alternativa pentru cei care doresc
sa faca-trecerea de la CRT la LCD.

SyncMaster 191T este un monitor LCD
de 19" ce ofera o suprafata vizibila
foarte mare si dotari excelente.

DOTARI

Monitorul poate primi semnal de la
placa video atat in format analog,
cat si in format digital, prin cei doi
conectori VGA si DVI. Schimbarea
afisarii intre cele doua surse de
semnal se face prin apdsarea unui
singur buton. Ecranul poate fi reglat
foarte generos pe indltime si mai
poate fi rotit la un unghi de 90°.
Pentru ajustarea afisarii cand ecranut
este montat in mod portret, pe CD-ul
cu driveri al lui Samsung SyncMaster
191T este livrat un soft special.

PERFORMANTE

Samsung SyncMaster 191T
impresioneazd prin culorile pe care
le afiseaza, acestea fiind foarte
relaxante. Timpul de raspuns al
monitorului este foarte bun in
conditii de lucru in aplicatii 2D, insa
in momentul rularii jocurilor situatia
se schimba si efectul de incetosare a
imaginii devine deranjant pentru
utilizator in scurt timp.

CONCLUZIE

Spatiul mic ocupat, dotarile si
pefformanl;ele lui Samsung
SyncMaster 191T sunt umbrite doar
de pretul inaccesibil pentru
majoritatea utilizatorilor.

Carcasele Thermaltake sunt
recunoscute pentru dotérile lor
excelente si pentru aspectul lor
modern. Xaser Il Y2000+ nu se abate
de la aceastd reguld.

DOTARI

Primul lucru ce impresioneaza la
Thermaltake Xaser Il V2000+ sunt cele
sapte ventilatoare livrate. Acestea
sunt foarte silentioase §i reusesc sa
miste o cantitate impresionanta de
aer cald in carcasa. Panoul lateral si
cel frontal se pot inchide cu cheie
pentru a proteja componentele din
interior impotriva intrusilor. O
caracteristica a carcaselor Xaser o
reprezinta prezenta dispozitivului
Hardcano de monitorizare si ajustare
a turatiilor ventilatoarelor din sistem.
in partea superioara a lui Xaser Il
V2000+ avem conectori pentru 2 USB
2.0, Firewire, Mic In si Line Out.

CONSTRUCTIE

Folosirea aluminiului in constructia
lui Xaser 11l V2000+ duce la o mai
buna disipare a caldurii degajate de
componente, iar cele sapte
ventilatoare silentioase elimina aerul
cald din interior. |

CONCLUZIE

Thermaltake isi confirma prin Xaser
11l Y2000+ numele de producétor de
carcase pentru utilizatorii entuziasti,
care nu pun pretul in fata calitatii.

Distribuitor Senso Micro
Telefon 021-211.97.99
275.62€ / 36 luni

Pret / Garantie
HEtaliltennicon

Dlsplay TFT Color LCD Panel
Diagonala 15"

Rezolutie maxima 1024x768
Unghi de vedere orizontal 70°
Unghi de vedere vertical 65°
Contrast 300_:_1
Luminozitate 250cd/m2
Latenta 25ms
Conectare VGA
Greutate > 5kg

:
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Distribuitor
Telefon
Pret / Garanhe

DECK Computers International
021-434.34.00
663.9€ / 36 luni

Diagonala vizibila 19"
Tehnologie Matrice activa TFT
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Unghi de vedere orizontal 85°
Unghf de vedere vertical 85°
Conectare DVI, VGA
Greutate 5.3kg
Montare pe perete Da
Putere consumata maxima 40w

Functii speciale Pivotare ecran

Distribuitor
Telefon
Pret / Garant(e

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
179.5$ / 12 luni

] | wer_{ﬁ tengice

Nu

Panou placa de baza detasabil

Sursa inclusa Nu
Lacase de 5.25" 3 libere, unul ocupat
Lacage de 3.5" 2 libere
Monitorizare sistem  Prin intermediul Hardcano
Blocare panou lateral si frontal Da
Montare pe sine dispozitive 5.25" Da
Numér ventilatoare incluse 7x80mm
Greutate 8.5kg
Material constructie Aluminiu
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La cele mai recente TV Tunere
realizate de Leadtek am observat
tendinta de a oferi solutii cat mai
complete de editare video, atat din
punctul de vedere al modalitatilor de
conectare, cat si din punctul de
vedere al pachetului software oferit.
Prin WinFast DV2000, Leadtek face
incd un pas important, oferind in
plus trei porturi FireWire.

CALITATE IMAGINE

Toate canalele au fost receptionate la
o calitate buna, singura problema pe
care am remarcat-o fiind aparitia
unor mici desincronizari la comutarea
intre posturile TV. Pentru captura se
poate folosi orice codec video instalat
in sistem, prin urmare chiar §i DivX.

DOTARI

WinFast DV2000 are la baza
chipset-ul Conexant CX23881-19, ce
permite o decodare pe 10 biti
(Conexant 878a foloseste decodare
pe 8 biti). Leadtek revine prin acest
model la conectarea audio prin
exteriorul carcasei (in mufa line in),
dupd ce in modelul WinFast TV2000
XP Expert conectarea se realiza in
interiorul calculatorului.

CONCLUZIE

Un pachet complet pentru amatorii
de editare video, la un pret foarte
bun comparativ cu solutiile oferite
de concurenta.

Distribuitor Skin Media / Best Computers
Tetefon 021-231.50.97 / 021-303.01.91
Pret / Garantie 82.5€ / 24 luni
e HRIEE g
Interf: PCl
Chipset Conexant CX23881-19
Sistem PAL BG+DK/SECAM
Format captura Mpeg1, mpeg2, mpeg3, wmv
Numér canale 181
Modul radio Da
Telecomanda Da
Time-shifting Da
Teletext Da
TV Stereo Da

Zalman ofera prin ZF-RS6F o pereche
de casti ce reproduc sunetul redat
de un sistem 5.1.

DOTARI

Castile produse de Zalman se
remarca printr-o constructie -f?)érte
solida si in acelasi timp practica,
cele doud cupe pentru urechi putand
fi pliate pentru a ocupa mai putin
spatiu cand sistemul nu este folosit.
Sunetul pe sase canale este emis de
catre sase difuzoare, cate trei
pentru fiecare ureche. Conectarea la
placa de sunet se face cu ajutorul a
trei conectori, pe care avem
inscriptionate literele F (Front=Fata),
C (Centre=Centru) si R (Rear=Spate).

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al spatialitatii
sunetului putem spune ca difuzoarele
care tin locul satelitilor frontali si-au
facut cu succes datoria, cei laterali
ar fi putut avea un sunet mai
puternic, iar canalele din spate si-au
facut foarte rar simtita prezenta.
Totusi, in jocuri, Zalman ZF-RS6F a
reusit sa dezvaluie cu succes in unele
cazuri pozitia inamicilor.

CONCLUZIE

Calitatea sunetului este foarte buna,
iar posibilitatea redarii sunetului pe
sase canale ne face sa recomandam
castile Zalman ZF-RS6F.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 53.45 / 12 lunj
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Tip difuzoare Electro Dynémlc Round Type

Raspuns in frecventa 50Hz-20KHz
Impedanta 160hmi la 1KHz
Putere nominala 0.02w
Putere maxima 0.15W
Greutate 317g
Lungime cablu . 3m
Conectori 3 standard de 3.5mm
Ajustare dimensiuni Da
Control volutn e Nu

Scanjet 4670 este varful de gama al
seriei de scannere 4600 de la HP.

DOTARI

HP Scanjet 4670 poate fi folosit in
doud moduri de lucru: primul este
modul de lucru clasic, cu scannerul
pozitionat orizontal pe birou, far cel
de-al doilea este folosirea
scannerului in pozitie verticala, prin
intermediul suportului inclus in
pachet. HP denumeste acest design
“see-through vertical scanning”.
Evident, modul de lucru vertical
duce la o importanta economie de
spatiu pe birou. O alta solutie
interesanta este folosirea unui singur
cablu care iese din scanner, acesta
ramificandu-se in partea lui
inferioard in cablul de alimentare si
cel pentru conectarea la portul USB
2.0. HP a inclus si un adaptor de
transparenta, iar pachetul software
este oferit atat pentru platforma
Windows, cat si pentru Macintosh.

PERFORMANTE

Calitatea culorilor este buna, dar am
putut sesiza o anumita tenta spre
rosu. In schimb, am fost impresionati
de viteza de scanare, de
silentiozitatea foarte buna si de
calitagea scanarii la rezolutia maxima.

CONCLUZIE
HP Scanjet 4670 este un scanner cu
facilitati si dotari foarte bune.

Distribuitor HP INteractiv Center
Telefon 021-222.20.72
Pret / Garantie 209€ / 24 luni

|

Tip scanner

Flatbed, See-through vertical
Senzor optic cco
Adancime de culoare 48 biti
Niveluri de gri 256
Rezolutie optica 2400x2400 dpi
Greutate (fara suport) 1.4kg
Greutate (cu suport) 2.7kg
Dimensiuni 413x298x19mm
Interfata USB 2.0
Alimentare Externa
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‘MatcoNet

e provoca
la Internet!

conexiuni wireless si ADSL

sau prin cablu CATV/fibra opti
conturi dial-up, mail, hosting
legaturi de date si internet

de mare viteza in intreaga tara

locatie cu acces metropolitan
negarantat in afara la 60 EUR.

Sistemul pe
caresl doresti
aici il construiesti:
www.matco.ro

licente Microsoft
gama variata

de componente
imprimante

si consumabile HP,
Canon, Epson, Oki
echipamente

de retea Surecom,
Allied Telesyn, 3 Com

"

in tel :
PRODUCT
INTEGRATOR

* componente

multimedia

* notebook Toshiba,

Compagq, Dell

Software pentru
upgrade produse®.
ORINOCO-AVAYA = KarlNet

Protejeaza-ti
calculatorul cu
cel mai eficient

antivirus

telefonie internationala

peste protocol internet (VOIP)
solutii profesionale

pentru bussines office

Matco

computers

Sos. Mihai Bravu 85 - 93
BI.C 16, sc.D, ap.3 -Bucuregti
e-mail: office@matco.ro
telffax: 021 -252 5916, 021 -252 5918
www.matco.ro
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Pe langa seria XMS, Corsair produce si module de
memorie pentru utilizatorii mai putin pretentiosi.
VS1GBKIT400 este un kit continand doua module:
DDR400 de 512MB certificate CL2.5. Capacitatea
totala de 1GB este suficientd in acest moment
pentru aproape toate tipurile de aplicatii. In
combinatie cu un procesor Pentium 4 si un chipset
dual-channel, performantele au fost foarte bune:

Caro Group
021-313.71.09

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Cachemem read
Cachemem write
SiSoft Sandra Int
SiSoft Sandra Float

Stinbeam
‘Round Cold

Leadtek USB Disk 2.0 este o memorie Flash cu
capacitatea de 128MB ce se conecteaza pe
interfata USB 2.0. Designul este modern si inedit
in acelasi timp. Pe CD-ul cu driveri este livrat si
utilitarul SmartUSB cu ajutorul caruia se pot
proteja sau comprima datele de pe Leadtek USB
Disk 2.0. Vitezele inregistrate in teste sunt foarte
bune, lucru datorat folosirii interfetei USB 2.0.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Skin Media / Best Computers
021-231.50.97 / 021-303.01.91
47.3€ /12 luni

e e SRR A R .

te. 2 222 - TS 128MB

Capi

Interfata USB 2.0
Sandra2003 Citire buffered 7191KB/s
Sandra2003 Scriere buffered 2827KB/s
Citire director de 110MB 37
Scriere director de 110MB 5'50"

Harddisk-urile de capacitati de 80GB au in acest
moment cel mai bun raport pret/performanta.
Din aceastd categorie face parte si Excelstor
80GB ce dispune de o viteza de rotatie de
7.200i'pm si este dotat cu un buffer de 2.048Kb.
Aceste specificatii oferd o performanta suficienta
pentru un utilizator obisnuit.”

| ‘

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Stonet Computers
0251-41.78.16
73.39$ / 36 luni

S L L e
Conectare Parallel ATA
Capacitate 80GB
Viteza rotatie platane 7200rpm
HDTach Citire maxim 43554 kbps
HDTach Scriere maxim 73224 kbps
Timp acces 8.9

Performante

e Sk Sk

Carcasa
At

Este un ventilator de carcasa pentru fanii
curentului modding, de aceea achizitionarea lui
este inutila daca nu aveti o carcasa transparenta.
Desi modelul testat este albastru, producatorul
Sunbeam are in oferta si variante in culorile
verde, portocaliu, rosu si violet. Pachetul contine
suruburile si celelalte accesorii necesare
montarii, precum si instructiuni de instalare.

|

Distribuitor NOAA Computers
Telefon 021-242.84.89
Pret / Garantie 15$ / 12 luni
[RBEEaTiiiterrice BT TR
Dimensiuni 80x80x25mm
Debit de aer 31.73CFM
Viteza de rotatie 2700RPM
Zgomot 28dB
Putere consumata 1.36W
lluminare 28000cd/m?
Performante

3 S0ih Gl ¢
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Este incontestabil faptul ca harddisk-urile
moderne de 7.200rpm se incélzesc foarte tare, iar
acest lucru poate reduce durata de functionare si
implicit poate pune in pericol securitatea datelor.
Pentru cei care nu vor sa-si asume aceste riscuri,
Evercool ne ofera un cooler de harddisk cu doua
ventilatoare. Utilitarul Dtemp a indicat o scadere
a temperaturii de la 44 la 37 grade.

Distribuitor NOAA Computers

Telefon 021-242.84.89

Pret / Garantie 8$ /12 luni
 Dimensiuni  130x100x17mm

11.2CFM/ventilator
4500RPM/ventilator

Debit de aer.
Viteza de rotatie

Voltaj 12v
Putere consumata 2.88W
Ventilatoare - - - 2

G R IS SHE JEEe <

DL-4318 este o carcasa midi-tower ATX produsa de
UTT Group, ce oferd patru sloturi de expansiune
externe de 5.25". Urménd trendul actual, DL-4318
ofera conectori USB, Firewire si audio in partea
frontala si vitrina in panoul lateral. Acest panou
mai are montat si un ventilator de 80mm. Sursa de
alimentare oferd doar 12A pe iesirea de 12V,
suficient totusi pentru majoritatea utilizatorilor.

Distribuitor NOAA Computers
Telefon 021-242.84.89
Pret / Garantie 338 /12 luni
Detali R s o B |
Greutate 7.4kg
Dimensfuni 475x225x535mm
Material constructie Otel
Lacase de 5.25" 4
Sine de montare T Nu
HDD detasabil -Nu

TR IE TN
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ACER TravelMate 661LMi

Subtire si cu autonomie mare

PRIN NOTEBOOK-UL TRAVELMATE
661LMi, ACER se adreseaza
utilizatorilor ce doresc dotari de top
si 0 autonomie ridicata. Rar vedem
un notebook dotat cu DVD-RW,
wireless lan si beneficiind in acelasi
timp de o autonomie foarte buna.

PRIMA IMPRESIE

Nu va lésati\pécéliti de frecventa de
numai 1.400MHz a procesorului. ACER
TravelMate 661LMi are la baza
tehnologia Centrino, iar procesorul ce

face parte din aceasta platforma are
un L2 de 1MB, fapt ce garanteazd
performante apropiate de un Pentium
4 la 2.2GHz. Avantajele aduse de
tehnologia Centrino nu sunt de
neglijat: consum redus de energie
(fapt ce se traduce printr-o
autonomie mai ridicatd), comunicatie
wireless si valoare mica a energiei
termice disipate.

PERFORMANTE

Deoarece placa video este integrata
in chipset-ul i855GM, performantele
in aplicatiile 3D sunt scazute, ins& nu
trebuie sa uitam ca nu acesta este
domeniul pentru care TravelMate
661LMi a fost proiectat. .

PORTABILITATE

Portabilitatea este ridicata atat din
punctul de vedere al dimensiunilor,
cat i al autonomiei mari, deoarece
TravelMate 661LMi are o greutate de
numai 2.86kg, o grosime de doar
28.9mm si poate functiona fara
intrerupere peste 3 ore si jumatate.

DOTARI

TravelMate 661LMi are cititor de
carduri SmartMedia si SD, dotare
foarte importanta pentru cei care
dispun de o camera foto digitala ce
foloseste astfel de medii. Partea de
securitate este asigurata de
PlatinumSecret. Aceasta tehnologie
consta dintr-un card de dimensiunea
unei carti de credit ce permite
blocarea sistemului la bootare (in
cazul in care nu este introdus cardul)
sau criptarea documentelor.

CONCLUZIE
Dacia va doriti un notebook fiabil si
cu o autonomie mare, puteti sé luati
in calcul solutia ACER TravelMate
661LMi.

Liviu Marica

Gericom Masterpiece Radeon 2540

Performant in aplicatii 3D

GERICOM NU ESTE O FIRMA FOARTE
cunoscuta pe piata romaneasca, insa
in Germania a ocupat in anul 2000
locul 2 (dupa Toshiba) in vanzarile de
notebook-uri.

PRIMA IMPRESIE

Masterpiece Radeon 2540 este un
calculator desknote atat prin
aspectul exterior, cat si din punctul
de vedere al procesorului folosit in
configuratia sistemului. Deoarece
dimensiunile de 332x274x38mm sunt
destul de mari pentru un calculator

portabil, s-ar fi potrivit mai mult o
carcasa neagra decat culoarea
argintie pentru care s-a optat.

PERFORMANTE

Procesorul Intel Pentium 4 la 2.5GHz
a obtinut un scor bun in testut CPU
Dhrystone al benchmark-ului SiSoft
Sandra: 6389. Placa video ATl Radeon
9000 Mobitity cu 64MB a avut o
contributie decisiva in 3DMark 2001
(1024x768) prin atingerea scorului de
5.111 puncte, valoare foarte buna
pentru un.calculator mobil. In timpul
testelor, Gericom Masterpiece
Radeon 2540 nu s-a incélzit excesiy,
deoarece sistemul este dotat cu o
tehnologie performanta de racire.
Totusi, zgomotul ventilatoarelor se
poate auzi si poate deveni deranjant
intr-o incapere in care este liniste.

PORTABILITATE
Gericom Masterpiece Radeon 2540
nu este un campion la categoria

portabilitate din cauza dimensiunilor
mari si a autonomiei scazute (2 ore
si 49 de minute in aplicatii audio).
Insa, comparativ cu alte sisteme din
categoria calculatoarelor desknote,
Gericom Masterpiece Radeon 2540 a
avut o prestatie foarte buna in toate
testele noastre de autonomie.

DOTARI

Calcutatorul vine cu sistemul de
operare preinstalat Windows Home
Edition. Unitatea optica este combo
DVD/CDRW, iar harddisk-ul are o
capacitate de 40GB. Ecranul LCD
este de 15.1” si accepta o rezolutie
maxima de 1400x1050.
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CONCLUZIE
Gericom Masterpiece Radeon 2540
este recomandat celor care isi
doresc un sistem desknote puternic,
cu un pret acceptabil si la o calitate
germana.

Liviu Marica

Clasa business

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

Display 3
Rezolutie maxima TFT
Rezolutie maxima CRT
Placa grafica

HDD

Maodem

Retea

FDD

Unitate optica
PCMCIA

Docking station (optional)
Dimensiuni
Greutate

Firewire / USB 2.0
TV out

Infrard port (IrDA)
Conector VGA

Port paralel

Audio

Securitate

Baterie
Sistem de operare

Intel Pentium M 1.4GHz

Intel 855GM

512MB DDR266
~45»

1400x1050

2048x1536

Integrat in iB55GM

40GB

Da

Intel PRO/Wireless

2100 IEEE802.11b

Nu

Pioneer DVD-RW

2

Da

330x272x28.9mm

2.86kg

174

AC97

PlatinumSecret, Kensington
lock, parola BIOS

65Wh Lithium-lon
Window XP Professional

Teste autonomie

Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Aplicatii office

StSoft Sandra 2004 HDD

SiSoft Sandra 2004 CD/DVD

3DMark 2001 1024x768

2 ore §i 20 minute
3 ore s5i 32 minute
-3 ore §i 16 minute

Teste performante

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone
SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone
SiSoft Sandra 2004 Memory Inc
SiSoft Sandra 2004 Memory float

4381

2487

1463

1470
17777
1925/4052
1871

Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

1.859€

Tornado Sistems
021-206.77.40
24 luni
www.tornado.ro

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM
BIOS

Display

Rezolutie maxima TFT
Rezolutie maxima
Placa graffca

HDD

Modem

Retea

FDD

Unitate optica
PCMCIA

Docking station {optional)
Dimensiuni
Greutate

Firewire / USB 2.0
TV out

Infrard port {IrDA)
Conector VGA
Port paralel

Audio

Carcasa
Securitate

Baterie
Sistem de operare

Intel Pentium 4 2.5GHz
SIS 645DX+962

51ZMB

Award

15,17

1400x1050

2048x1536

AT Radeon 9000 Mobility 64MB
40GB

Da

10/100

Da

Combe DVD/CORW

1
D
332x274x38mm
3.7kg

174

Da

Da”

Da

Da

AC97

Plastic

Kensington lock,
parola BIOS

3.7V, 2000maAh,
88.8 Watt
Windows XP Home

Teste autonomie

Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Aplicatii office

1ora si 37 minute
2 ore i 4% minute
2 ore si 20 minute

-
I

Teste perform

SiSoft Sandra CPU Dhrystone

6389

SiSoft Sandra CPU Whetstone 3348

SiSoft Sandra Memory Inc.
SiSoft Sandra Memory Float
SiSoft Sandra HDD

SiSoft Sandra CD/DVD
3DMark 2001 1024x768

963

963

13051
203173522
5111

Pret

Distributtor

Telefon

Garantie .
Wweb

1342¢
Senso Micro
021-211.97.99
12 luni”
WWW,Senso,ro
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HARDM

Solutia problemelor tale tehnice

Procesoarele Celeron (in special cele sub 1GHz) se
incalzesc foarte putin, acesta fiind unul din principalele
motive pentru care sunt foarte renumite in materie

de overclocking.

») TERMEN DE VALABILITATE »»

Autor: Alexis

| Acum un an §i jumatate am facut o
[ investitie, ce credeam eu ca este de
viitor. Mi-am achizitionat urmatorul sistem:

. Athlon XP 1800+, 256MB DDR 333MHz, placa de
baza Gigabyte GA-7VRX (Dual Bios), harddisk de
80 GB, CD-RW LG si un monitor de 19” (AQC).
Adica configuratia aproape ideald pentru timpul
de atunci. Problema era placa video: un
GeForce 4 MX 440. Dupa jumatate de an mi-am
schimbat GeForce-ul pentru ca se bloca
imaginea. Am achizitionat un Gigabyte Maya
Radeon 9000 Pro (cu radiator). De curand,
mi-am instalat Windows-ul XP si, normal, toti
driverii. Placa video are insa probleme. Am
schimbat mai multi driveri si iar se blocheaza.
Cand restartez sistemul, Win XP imi spune ca
de vina e driver-ul de la placa video. 1. Cate
placi trebuie s& mai schimb? Oare e de vina
placa de baza? Sau mai bine imi iau alta placa
video? 2. Care este cea mai buna placa cu AGP
4X? 3. Mai e valabil sistemul?

PosTa:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL: :

“hardmail@xtrempc.ro

decembrie 2003

1PC: Majoritatea blocarilor au drept
cauza software-ul. Tncearca mai multe
versiuni de driveri pentru placa video pana
gasesti unul care iti ofera stabilitatea dorita.
Nu trebuie neglijate nici programele care
ruleaza in momentul cand apare blocajul
sistemului. De exemplu, instalarea gresita a
unui codec video aparent nevinovat poate
conduce [a blocari inexplicabile. 1. Poti sa
schimbi si placa video daca doresti
performante mai mari in jocuri, insa asta nu
inseamna implicit i o crestere a stabilitatii.
2. Recomandarea mea pentru o placa AGP 4X
este GeForce 4 Ti 4200, dar nu cred sa mai
gasesti mult timp pe piata aceste solutii. 3.
Depinde la ce folosesti mai mult calculatorul
si cum iti place sa-ti ruleze jocurile. Daca nu
te deranjeaza foarte mult faptul ca nu vei
putea juca cele mai recente jocuri la
rezolutii mari i cu detaliile la maxim, atunci
sistemul mai este cel putin un an “valabil”.

1 TEMPERATURI INALTE »»

tor: Juhos Tiberiu
Am urmatoarea configuratie:

' motherboard ASUS A7N8X-X, Athlon XP
2200+. 1. Dupa céteva ore bune de joc
temperatura procesorului ajunge la 50-54
grade. Este normal (vechiul Celeron 800MHz
avea maxim 40)? 2. Nu pot incérca driver-ul
pentru retea. Placa are 1 port LAN MCP
integrated NVIDIA MAC + Realtek 8201BL PHY.
Atat driver-ul de pe CD, cat si cel luat de pe
Internet se opresc la instalare dupa cateva
secunde, cu avertizarea “Invalid data"“. Ce as

putea sa fac sa instalez portul LAN?

CU OCHIl PE FORUM| _

FURUM INTERNET / Comunicatn /
PROVIDER! INTERNET

Cel mai bun client de mail

Folosesc POP3/SMTP pentru e-mail-uri si inca nu stiu care
client de e-mail este mai bun sau daca exista unul mai
bun decat Qutlook Express. Pana acum am incercat
IncrediMail (prea multe resurse), The Bat! (prea
complicat), Netscape Communicator (merge binisor),
Eudora, Pegasus (prea simplu). Voi ce folositi? Wolf359

Tn mod uzual utilizez clientul de POP3 integrat in

Opera, si anume M2. Cand e vorba de [uat fisiere de
dimensiuni mai mari, merg pe mana lui IncrediMail. Am
Opera versiunea 7.20, in caz ca doreai sa stii. $i
inainte tot asa utilizam, si Opera,*si IncrediMail.
Evident, cu optiunea "Leave messages on server”
debifata la ambii clienti de e-mail. xen_chris

Folosesc Pegasus 4.12. $i nu e un program simplu, e un
program foarte bine facut, care foloseste putine resurse,
cu multe optiuni, nu este vulnerabil la virusii care
folosesc erorile din Outlook, e-mail-urile sunt usor de
transferat de pe un calculator pe altul. Sir Ice

FORUM: BENCHMARK € OVERCLOCKING
Probleme cu PRIME95!

Am si eu o nedumerire. Acum vreo 2 luni mi-am facut
testul cu acest program si am rulat fara probleme vreo 6
ore fara nici o eroare. Acum, cu acelasi sistem si cu
aceleasi setari, imi da eroare dupd 1, 2 sau 3 ore. Aveti
idee care ar fi problema? DjDaliu

PRIME9S5 este un test de procesor, iar faptul ca apar
erori acum este cauzat de overclocking prin fenomenut
de “dilatare” a tranzistorilor on-die in suprasarcina. La
orice overclocking in care se creste Vcore se ajunge la
decalibrarea tranzistorilor din nucleu i implicit [a erori
de procesare. Este foarte probabil sa ai probleme de
procesare chiar si atunci cand o sa revii la default in
conditiile in care folosesti un render sau o aplicatie
care tine strict de folosirea intensa si indelungata de
CPU. Seth965

Nu cred sa fie de la procesor. Ala numat overclocking nu
se numeste. De la memorii putin probabil, deci a ramas
chipset-ul si aici a5 avea cateva intrebari: ai pus
ventilatoare pe northbridge si pe southbridge? Asta pentru
ca revizia A3 frigea rau de tot incé de la FSB 177MHz pe
un EPoX 8RDA si, sincer, nu inteleg cum rulezi tu de atata
timp la 200MHz. Micsoreaza FSB-ul la 195MHz si mai da-i
un test asa cum e acum. Pariez ¢& nu o sa mai fie
probleme. Pe site-ul www.amdforums.com la Abit erau
niste poze in infrarosu cu o placa NF7-S 1.2. La FSB de
200MHz temperatura pe southbridge era de 73 grade
Celsius, ceea ce e imens. Cand am pus degetul pe placa
mea s& vad daca e adevarat m-am fript, pe bune. I-am
pus un cooler de placa video cu ventilator cu tot.
Northbridge-ul e racit bine la Abit, dar la ASUS, ca si la
EPoX 8RDA, e un simplu radiator pasiv, iar southbridge-ul
e in aer liber. BetaTester

Oare exista probleme similare in cazul in care voltajul
este lasat [a valoarea lui default sau chiar scazuta?
Yoshi -

Se considera overclock "safe" cel in care Vcore raméne
default. Seth965 -
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CD-uri s| CD ROM-uri

Daca aveti probleme cu catctlatortl satl simtiti pir sitsimplu'ca sistemulieste pe cale'sa o ia razna, inainte
salil condamnati la'moarte, dati-ne'un'mesaj pe adresa hardmail@xtrempe.ro sau lamadresa redactiel. Sunt

personahzate Si cart
vmta pe CD.

mari sanse sa avem: calmantul potrivit.

_—% hardmail@xtrempc.ro

{tremPC: Procesoarele Celeron (in special baza este ECS M935U. Driver-ul de pe CD-ul placii
“cele sub 1GHz) se incalzesc foarte putin, acesta de baza nu se instaleaza cum trebuie (nu gaseste
fiind unul din principalele motive pentru care un fisier, ceva cu WDM) si in consecinta nu am
sunt foarte renumite in materie de sunet. in Windows XP, in device manager, imi
overclocking, in schimb, pentru Athlon XP apare o eroare (Code 10). Pe ce site pot gasi un
2200+, dupa céteva ore de solicitare 50 de driver bun?

grade reprezinta o temperatura normala.

XtremPC: Problema apare la instalare.

) PROBLEME VIRTUALE €U Noteazi numele exact al fisierului care nu este
MEM@RHA 3 gasit (WDM - Win32 Driver Model). Cauta acest

fisier cu functia “Search” atat pe CD-ul cu

- Bogdan Dumitriu
driveri, cat si in directorul Windows. Dupa ce

Am o problema cu PC-ul meu: AMD Athlon e )
2000 XP la 1.67GHz, harddisk Maxtor 80GB,  localizezi fisierul respectiv, reporneste
256MB RAM. Partitionarea s-a facut astfel; 1068~ instalarea placii de sunet, iar in momentul in
pe partitia C, 30GB pe partitia F si 40GB in . care programul te anunta ca nu gaseste fisierul
partitia G. Pe partitia C am sistemul de operare indica-i calea corecta.
Windows XP Home Edition si alte programe care ] =
i g
impreuna nu depasesc 3.5GB. Vrand sa 0 ER@R CEUATE W
defragmentez partitia C, am observat ca nu pot itor: Alexandru Axon
executa aceasta operatie deoarece nu aveam De la o vreme imi apare aceasta eroare
foarte ciudata. Cand dau click dreapta pe

decét cateva sute de MB spatiu liber. Absolut
desktop si ma duc la “Properties” si apoi pe tabul

inexplicabil. Spontan, fara sa instalez alte
programe, capacitatea a crescut, ajungand la 5GB  "Desktop” imi apare ceea ce vedeti in imaginea
alaturata. Eu sunt sigur ca exista o explicatie, dar

spatiu liber. In continuare spatiul liber a scazut,
tot spontan, la 2.6, in mod inexplicabil. care este aceea?

remPC: Nu este o eroare foarte ciudata, ci

VintuallMemony:

care creeaza probleme. Cauta-l ¢u functia de
Search si in felul acesta vei afla ce program iti

{ este semnalata de foarte multi utilizatori ai
Drive [VolumeLabel]  PegingFilesze®) [ gistemelor de operare Windows. Tn prima faza
G (LTI 76821536 | | ‘. - C
D:  [LIVILZ] | . potiincerca stergerea fisierelor din directorul
| C:WINDOWS\Prefetch\. Daca erorile tot apar,
trebuie sa cauti cauza problemei: cand apare
Paging file size for selected drive | - eroarea apasa simultan tastele Ctrl + Alt +
Drive: C: [LvIU1] | Delete. Dupa ce apare fereastra Windows Task
Saraeelio; ) 4200k Manager, selecteaza tabul "Application” si
St sey - | cauta mesajul de eroare. Dupa ce l-ai localizat
Initial size (MB): 768 [, a Ju € i .p
—15—36——] | in lista de aplicatii, apasa click dreapta pe
Maximum size (MB): - .. . - .
Cax L e (1) l mesaj si alege din meniul derulant optiunea |
3 Syst d sl |- - - it
Jes L o oy " | ~"Go To Process”. Se va comuta automat pe |
() No paging file Set | - « » aps . . s Y
¢ | - tabul "Processes” unde iti va fi indicat fisierul | I
il

*: Tn primul rand incearca sa instalezi

toate programele mari consumatoare de spatiu face probleme. Reinstaleaza aplicatia =
in partitia G (40GB), astfel incat sa lasi cat mai respectiva (evident, dupa ce o dezinstalezi). @
mult spatiu liber pe C. Problemele legate de Eroarea poate sa fie provocata si de o corupere 6
memoria virtuald se pot remedia din Control in registrii Windows-ului, situatie in care i
Panel-> System Properties -> Performance repararea este mai dificila, deoarece implica un E
Option. Tn aceasta fereastra apasa pe butonul grad mare de risc. =
"Change” din sectiunea Virtual Memory. Liviu Marica E
Selecteaza partitia C si stabileste valori initiale lm o B 1= S

si maxime de 760MB. n felul acesta memoria ffied et ommSeom [T

Ruma DLL 11 0 Ao has encountored o pothem sl E
virtuald va avea valori fixe si teoretic nu ar mai J’ = =3
trebui sa-ti faca astfel de probleme. { e 3
} Plaase tall Microsal about this problam. - IE
‘ = ez Rpm— © i
») WDM BUCLUCAS O 2 BRI bR Y
\utor: Pavel Bogdan - Eggx = T e = Splaiul Independentei 202A
Alrn o problema cu un driver de sunet. S - ’ g Sector 6, Bucuresti
Placa de sunet e onboard, iar placa de . K= b
s S - TelflFax: 021-212.71,99

Mobil; 0724 225 703
0745 073 3575
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1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID
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Topuri :
TOPDVD+RW ZhETE
Verdict Notd Nota Nota Nota Detalii Pret  Testat
citire DVD citire CD scriére DVD scriere CD tehnice - in
1 LiteOn LDW-411S 8.93 9.83 9.4 7.44 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 135€  XPC49
2 Plextor PX-708A 9.38 9.39 8.9 5.87 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 311.50$  XPC49
3 ASUS DRW-0402P/D 7.79 7.79 8.14 6.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 1885  XPC49
4 LG GSA-4040B 7.67 7.06 6.33 8.32 8.5 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, DVD-RAM: 3X, IDE 194.25$  XPC49
5 BenQ DW400A 7.49 9.93 7.31 9.86 3.46 DVD: 12X, DVD-R/RW: -, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 1455 XPC49
6 Plextor PX-504A 7.10 8.52 7.82 8.3 2.7 DVD: 12X, DVD-R/RW: -, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 176.33S  XPC49
7 Plextor PX-504UF 7.05 8.49 7.78 8.45 2.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: -, DVD+R/RW: 4X2.4X, USB2.0/Firewire 320.805  XPC49
8 NEC ND-1300A 7.02 7.65 7.85 8.17 6.73 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 1505 XPC49
9 Teac DV-W50D 7.01 7.79 7.74 8.14 6.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 176.445  XPC49
10 Pioneer DVR-A06 7.01 7.81 7.74 8.09 6.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 171.605  XPC49
TOPSOCKETA
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret  Testat
sintetice jocuri . tehnice - in
1 EPoX EP-8RDA3I 2:719 2,725  0.045 nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 73.35  XPC49
2 ECS N2U400-A 2.700 2.711 0.045  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR406, 4 USB 2.0, Lan 63.55  XPC49
3 EPoX EP-8RGMI 5.428 2.697 2.686 0.045 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Placa video 77.55  XPC49
4 Soyo SY-KT600 Dragon Plus 4.880 2.442 2.393 0.054  KT600, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 785 XPC49
1 Gigabyte GA-7N400 Pro 2 0.780 0.733 0.067  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1195 XPC47
2 Albatron KX18D Pro Il 0.783 0.733 0.060 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID N/A  XPC47
3 ASUS A7N8X Deluxe 0.781 0.733 0.061  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID 125.93$  XPC47
4 Gigabyte GA-7NNXP 0.777 0.722 0.073  nForce2, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1885  XPC45
5 Leadtek WinFast K7NCR18G Pro 0.781 0.725 0.064 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 120.85  XPC41
6 Abit NF7-S v2.0 0.779 0.724 0.062  nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1315 XPC47
7 MSI K7N2G DELTA-ILSR 1.564 0.777 0.725 0.062  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 119€  XPC47
8 Soltek SL-75FRN2-RL 1.559 0.781 0.730 0.048  nForce2, 333MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 1055 XPC44
9 EPoX EP-8RDA3 1.558 0.781 0.734 0.043  nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB2.0, 865  XPC47
10 Shuttle AN35N Ultra 1.558 0.780 0.733 0.045  nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 79.55  XPC47
11 Leadtek K7NCR18D Pro v2.0 1.557 0.781 0.727 0.049  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 98.75  XPC44
12 BIOSTAR M7NCD Pro 1.548 0.777 0.728 0.043  nForce2 Ultra 400, DDR400, 2 USB 2.0, Lan 76.95  XPC47
TOPSOCKET478
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice - jocuri tehnice in
1 DFIINFINITY 875 3.468 3.424 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit Lan, Serial ATA, RAID N/A  XPC49
2 EPoX EP-4PDA2+ _3.401 3.372 0.066 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Sen'ali\TA, RAID 148.75  XPC48
3 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 111.15  XPC48
4 ECS Photon PF1 Lite 3.376 3.334 0.055 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 1085  XPC49
5 Acorp 4865PE .686 3.347 3.287 0.051 I1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 88.75  XPC48
6 ASUS P4P800S-E Wireless Edition  6.587 3.172 3.353 0.062 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA 1405 XPC49
7 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 104.85  XPC48
8 Acorp 45648FX 6.326 3.117 3.167 0.042 SiS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0 66.15  XPC48
1 ASUS P4C800-E Deluxe EAY 1.438 1.149 0.072 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 219.14S  XPC47
2 ASUS P4C800 Deluxe 1.441 1.150 0.062 1875P, 800MHz, DDR400, 4USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 2085  XPC46
3 ASUS P4P800 Deluxe 1.441 1.148 0.058 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 151.65  XPC45
4 ABIT IC7-G 1.407 1.133 0.070  1875P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 2185 XPC45
5 MSI 875P Neo-FIS2R 1.402 1132 0.071 1875P, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 209€  XPC45
6 Gigabyte GA-8PENXP 1.370 1.124 0.072 I1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID ~ 216.75  XPC45
7 EPoX 4PCA3+ 1.374 1122  ~--0.066  1875P, 800MHz, DDR400, 4USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 1625 XPC46
8 ABIT IS7-G 1.359 1.116 - 0.070 ; 183.55  XPC45



PHILIPS 150S4FB

Monitor 15", LCD TFT, 1024x768,
~ XGA, TCO99

IUL

PONCURS - CONCURS

PHILIPS A2-610

Sistem 5.1 600W, BassBoost,
Subwoofer din lemn

PHILIPS PCVC820K <
Video Camera ToUcam XS, USB, = )
. CMOS, 30fps, microfon extern

In orasul tau
prin reteaua de parteneri

> I (\,_— , AR
08008 - TWISTER
08008 - 89478
telverde www.twister.ro Pentrua
putea participa
la concurs trebuie
doar sa completezi corect

Termenul limita al concursului este 5' sa ?XPEdi?Zi talonul
4 januarie 2004 data postei Umfia potul”. Nu este
Castigatorii vor fi anuntati in numarut neveie de timbru postal

51 al revistei XtremPC sau de plic.

e e



EEE §

g

hardware

Ultima ord | Feature | Teste comparative | Laborator | Hard mail | Topuri
‘Topuri
TOPTV
Verdict Calitate Calitate Dotari- Software Accesorii Documentatie Detalii Pret Testat
imagihe captura tehnice . in
1 Leadtek WinFast DV2000 9 9 10 9 9 8 Conectare PCl, tuner FM, telecomanda 82.5€ XPC49
2 WinFast TV 2000 XP Expert 8.7 9 9 9 8 8 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 66€ XPC46
3 Hercules All-in-Wonder 8500 8.35 8 8 8 9 9 9 Conectare AGP, telecomanda 249€ XPC35
4 Leadtek WinFast Cinema 8.30 9 8 8 8 8 8 Conectare VGA, tuner FM, telecomanda 33€  XPC39
5 Leadtek TV2000XP Deluxe 8.00 8 8 8 8 8 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 60.5€ XPC35
6 Creative 3D Personal Cinema 7.95 9 7 8 6 9 7 Conectare VGA, telecomanda 1945 XPC35
7 Terratec Cinergy400TV [ 7.85 | 8 8 6 8 8 9 Conectare PCl, telecomanda 64.95 XPC38
8 AverMedia AverTV Studio ‘ 7.75 8 8 8 7 8 5 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 60$ XPC35
9 Items Much TV DVR : 7.20 ! 8 7 7 6 7 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 39.95  XPC35
TOPPLACIVIDEO IS S
Verdict Performante Performante Dotari  Detalii Pret Testat
sintetice  jocuri tehnice - in
1 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI - 594$  XPC49
2 Palit Daytona GeForce FX 5900 1.844 4.127 0.060 FX5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 329.95  XPC48
3 Hercules 3D Prophet 9800 1.942 3.787 0.085 Radeon 9800, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/580MHz, TV Out, DVI 239€  XPC49
4 Hercules All-In-Wonder 9800 SE ~ 4.124 1.494 2.515 0.115 Radeon 9800SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, VIVO, CATV, DVI 189€  XPC49
5 ASUS Radeon 9600 XT 4.082 1.402 2.565 0.115 Radeon 9600XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, VIVO, DVI 2355 XPC49
6 Abit Siluro FX5600 Ultra DT 3.817 1.152 2.584 0.080 FX5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memorie: 350/700MHz, TV Out, DVI N/A  XPC48
7 Inno3D Personal Cinema FX 5600 3.293 1.017 2.156 0.120 FX5600, 128MB DDR, chipset/memorie: 270/550MHz, VIVO, TV Tuner, DVI 235.35  XPC48
8 Palit Daytona GeForce FX 5600  2.796 0.907 1.834 0.055 FX5600, 256MB DDR, chipset/memorie: 325/400MHz, TV Out, DVI 140.65  XPC48
9 Hercules 3D Prophet 9600 2.737 0.936 1.731 0.070 Radeon 9600, 256MB DDR, chipset/ memorie: 325/405MHz, TV Out, DVi 129€  XPC49
10 Club3D CGN-1888CTVD-1 0.379 0.833 0.080 GF4 MX440-8X, 128MB DDR, chipset/memorie: 275/300MHz, TV Out, DVI 66.01S  XPC48
11 Hercules 3D Prophet 9200 SE 0.328 0.490 0.070 Radeon 9200SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 200/333MHz, TV Out, 2xVGA 59€  XPC49
12 Club3D CGN-1884CTVD-1 0.178 0.390 0.080 GF4 MX440-8X, 64MB DDR, chipset/memorie: 275/266MHz, TV Out, DVI 52.32§  XPC48
1 Leadtek A350 TDH Ultra MyVIVO 2.024 4.190 0.085 FX5900 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 560€  XPC46
2 Inno3D Tornado GF FX 5900 Ultra 2.014 4.172 0.090 FX5900 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 575.555  XPC47
3 GeCube Radeon 9800 Pro Extreme 1.981 3.994 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI| 396€  XPC47
4 Sapphire Radeon 9800 Pro Atlantis 1.948 4.390 0.085 Radeon 9800Pro, 256MB DDR I, chipset/memorie: 380/700MHz, TV Out, DVI N/A  XPC47
5 Gainward FX 1200 XP Golden Sample 6.016 1.912 4.019 0.085 FX5900, 256MB DDR2, chipset/memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 560€  XPC46
6 Gigabyte GV-R98P256D 5.966 1.926 3.951 0.090 Radeon 9800Pro, 256MB DDR Il, chipset/memorie: 380/700MHz, TV Out, DVI 5595  XPC47
7 GeCube Radeon 9800 Pro 256MB  5.947 1.936 3.931 0.080 Radeon 9800Pro, 256MB DDR |l, chipset/memorie: 380/700MHz, TV Out, DVt 500.5€  XPC47
8 Hercules 3D Prophet 9800 Pro 5.901 1.908 3.903 0.090 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 369€  XPC45
9 GeCube Radeon 9800 Pro 5.898 1.913 3.915 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 395€  XPC45
10 PowerColor Radeon 9800 Pro 5.869 1.905 = 3.879 0.085 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 4498 XPC44
"UNITATIC :
Verdict Performante  Dotari Detalii Pret Testat
tehnice in
1 Teac DW-548DK 78.08 6.5 Viteze CD: 48X/24X/4BX, Viteza DVD 16X, conectare IDE 69€ XPC46
2 LiteOn LTC-48161H 76.70 7 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 635  XPC46
3 Samsung SM-352 77.25 6 Viteze CD: 52X/24X/52X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 65.7€ XPC46
4 Teac DW-548D 78.12 4 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 61€ XPC46
5 Sony CRX300A 75.50 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 65€ XPC46
6 LG GCC-4480B 75.42 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 63.7€ XPC46
7 Philips JR32RWDVK 65.78 10 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, USB 2.0 199€ XPC46
8 Philips RWDV3210K 74.28 67.28 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 71€ XPC46
9 Toshiba SD-R1312 69.91 62.91 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 69€ XPC46
10 Philips PBCO3210G 68.53 64.53 4 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 62€ XPC46
11 ASUS SCB-1608U 61.95 -53.95 8 - Viteze CD: 16X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 1615 XPC46
12 LG GCC-5241P 60.98 '53.48 7.5 Viteze CD: 24X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 1985  XPC46

| foarte bun bun satisfacator ® slab W foarte slab
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Numele “Microsoft” a aparut destul de des in
paginile revistei noastre. Aceasta situatie este
justificata prin faptul ca renumita companie din
Redmond este un nume cu rasunet in intreg
domeniul IT, iar fiecare actiune pe care o face
are implicatii semnificative asupra tuturor, de la
firme mari pana la utilizatorii marunti ca noi.
Aceasta pozitie de invidiat in lumea IT nu i-a
adus foarte multi prieteni. Daca stam sa ne
gandim, publicul IT se imparte in momentul de
fata in doud mari categorii: anti-Microsoft (fie ca
il folosesc sau nu) si utilizatori Microsoft.
Numarul celor care ar putea fi numiti “fani”
Microsoft este suficient de mic incat devine
irelevant.

lata de ce recentele runde de discutii intre

" Microsoft si Google au starnit numeroase

controverse. Google este foarte popular, iar
Microsoft este privit ca un tiran opresiv, astfel
ca posibilitatea unui takeover (cumpérarea
pachetului majoritar de actiuni) Microsoft in
afacerea Google i-a inspaiméantat pe multi. Au
fost voci care au argumentat cu exemple
elocvente cat de usor este de manipulat
utilizatorul de rand si cum paginile de rezultate
de pe msh.com creeaza o realitate falsd in care
Linux este marginalizat artificial si site-uri care
descriu portarea afacerilor de pe Linux pe
platforma Windows sunt plasate cat mai sus in
lista. Acesta ar fi unul din motivele pentru care
Microsoft este deranjat de succesul Google:
acesta din urma este mai onest si reflecta mai
fidel realitatea. Un alt motiv ar fi
profitabilitatea. Sistemul de reclame AdWords
propus de-Google s-a dovedit suficient de fiabil
pentru a face publicitatea online sa renasca, pe
cand msn.com nu aduce profituri, chiar daca

MICROSOFT
TINTESTE .
(GOOGLE

este pagina default atunci cand un URL nu este
gasit.

De ce Microsoft doreste Google devine
evident: este un instrument de influentare
indirectd a opiniei publice si este o afacere
foarte profitabila. Nu ne putem aventura sa
presupunem de ce Google a refuzat oferta,
probabil foarte generoasd, a Microsoft si a
preferat o cotare publica a actiunilor.

Dar un lucru este sigur: Microsoft isi poate
permite sa astepte si s& cumpere in timp
actiunile de la cei care le vor cumpéra prin
licitatia "olandeza” deschisa de la Google.

Si devine evident pe zi ce trece ca Microsoft
nu are de gand sa stea cu mainile in san si sa
astepte. De aceea a lansat acum ceva vreme
serviciul Netscan, care are o functionalitate
asemanatoare cu "Groups” de la Google,
permitand cautarea de termeni-cheie in
post-urile de pe grupurile online Usenet si
recent, a anuntat Newsbot, un engine de news
search similar cu ceea ce face tab-ul News din
Google.

Nu stiu altii cum sunt, dar eu am devenit
dependent de Google. Nu stiu daca l-as mai
folosi dacé ar trece in proprietatea Microsoft si
ar fi transformat pe tiparul tuturor aplicatiilor
dezvoltate de compania din Redmond. Tot
farmecul lui si toata utilitatea ca instrument
objectiv de cautare si informare ar putea fi
neutralizate.

Dupa cum puncta amuzant un cronicar
online, primul lucru care s-ar intampla daca
Microsoft ar detine peste noapte Google ar fi sa
ii schimbe numele in Microooooscooooft.
Eventual cu zerouri i [oc de litera "0”.



NOUTATILE CARE

SUSE ATACA WINDOWS
S1
sub

Compania germana SuSE care
produce distributia Linux cu acelasi
nume a afirmat ca incepand din luna
decembrie va oferi (contra cost) un
add-on pentru pachetul lor desktop,
care va permite ca numeroase
aplicatii Windows sa ruleze in mediul
Linux SuSE.

Tehnologiile CrossOver Office si
CrossOver Plugin vor oferi

Q-v-Hyi e . 3803

posibilitatea utilizatorilor sa ruleze
Word, Excel, PowerPoint, Outlook,
Visio 2000, Intuit Quicken, Apple
QuickTimesi Photoshop. Prin
intermediul implementarii softului
WineX de la compania Transgaming,
clientii SUSE vor putea juca titluri
celebre gen Half-Life, CounterStrike,
Quake 1l sau Warcraft llI.
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UNIUNEA EUROPEANA §I

HACKERII

A fost creata

pentru

ingrijorata de valul de infractiuni
online care au loc in uttima
perioada, Uniunea Europeana a decis
sa infiinteze o agenfie care sa
combata criminalitatea electronica.
Intitulata European Network and
Information Security Agency (ENISA),
aceasta are un buget initial de
aproape 25 de milioane de euro §i va

avea sediul in Bruxelles. Conform
declaratiilor, ENISA nu va fi o forma
de politie electronica, ci mai mult o
institutie care sa coordoneze
eforturile anticybercrime din tarile
apartenente la UE, in plus
popularizand masurile de securitate
si educéand publicul in privinta
hackerilor si virusilor.

De la
in

Google a lansat un nou instrument
util de cautare, de data aceasta
unul care se integreaza in
Windows. Intitulat Google .
Deskbar, el apare pe bara din
josul ecranului si permite
accesarea popularului motor de
cautare direct din Windows.
Folosind diverse combinatii de
taste, puteti accesa cautarile de
imagini, stiri sau chiar definitii

ANTIVIRUS GRATUIT

In

Computer Associates ofera un
abonament gratuit pentru un an la
softul lor eTrust EZ Armor, care
oferd protectie prin combinatia
dintre un antivirus si un Firewall.
Aceasta initiativa face parte din
proiectul Trusted Computing initiat

de Microsoft, si Computer Associates

utilizatori
este in

Cifrele arata ca numarul de
utilizatori Internet a continuat sa
creasca si in 2002, mai lent decéat
in 2001, dar totusi inregistrand un
progres considerabil. ONU a ajuns
la aceasta concluzie pe baza unui
studiu incheiat recent, care arata
ca la sfarsitul anului trecut se
inregistrau 592 de milioane de
oameni cu acces Internet, cu o

direct

pentru un anumit cuvant, care
poate fi cel selectat intr-o
aplicatie de editare.de text, de
exemplu.

Rezultatele cautarilor pot fi
incluse intr-o pagina separata, dar
sunt deschise implicit intr-un mini-
viewer in dreapta jos a ecranului.
Ca si noi, veti descoperi destul de
repede ca Google Deskbar devine
rapid indispensabil.

cu

spera ca le va aduce numerosi
clienti dupa ce perioada gratuita va
lua sfarsit. Pachetul software poate
fi gasit la adresa http:

/ /www.my-etrust.com/microsoft
/index.cfm?, iar oferta dureaza
pana pe 30 iunie 2004.

crestere de 20% fatd de anut
precedent. "Crevasa” (digital
divide) care desparte Statele
Unite de tarile mai putin
dezvoltate in domeniul online este
totusi la fel de mare ca si pana
acum. Practic, la sfarsitul anului
2002, doar 10% din populatia
globului avea acces Internet.
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~ KAYDARA MoTION BUILDER 5.0

Animatie dedicata pentru graficieni dedicati

Frabae Pt (2 kel

ALEGEREA UNE! SOLUTIf DEDICATE
de animatie este o problema
spinoasa. In primul rand pentru ca
implica familiarizarea cu un nou
software in afara de cel existent si
in al doilea rand pentru ca
presupune costuri suplimentare.
Majoritatea studiourilor si
freelancer-ilor care pasesc pe
terenut delicat al animatiei 3D
prefera sa foloseasca pentru
animatie acelasi pachet pe care l-au
utilizat pentru modelarea si
texturarea personajelor. Pachetele
de animatie stand-alone nu sunt
multe, ba chiar pot fi numarate pe
degetele de la 0 ména (cu Kaydara
Motion Builder pe primul loc si

" Messiah Animate pe locul secund).

Character Studio, care este unul
dintre cele mai utilizate, nu este
tocmai stand-alone, pentru ca, desi
trebuie achizitionat separat, nu
poate fi folosit in lipsa 3D Studio
Max.

intr-adevar, alegerea unui soft
de animatie dedicat are avantajele
sale, dar dezavantajele nu lipsesc
nici ele. in majoritatea cazurilor
workflow-ul este adaptat la nevoile
unui animator, dar poate tocmai de
aceea diferd semnificativ de modul
de lucru cu care era obisnuit pana
atunci, care urma modelul folosit
intr-un pachet multifunctional. In
cazul particular al Kaydara Motion
Builder, programul beneficiaza de o
robusta arhitectura real-time, ceea
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ce permite vizualizarea animattilor
pe masura ce se desfasoara, fara
pierdere de frame-uri (daca sistemul
folosit este macar unul cu
performante medii), ceea ce va fi in
mod clar pe placul celor iritati de
greoiul Character Studio, care
devine lent ca melcul chiar si pe
sisteme de varf. Dar nu va recomand
randarea unei animatii direct cu
Kaydara Motion Builder, pentru ca
desi are un suport decent pentru
punere in scena, lumini volumetrice,
umbre, motion blur, shadere
real-time (chiar si nonfotorealiste) si
bump-maping, el nu va ajuhge
niciodata sa obtina un nivel de
calitate a imaginii comparabita cu
cea a unui Brazil sau V-Ray. Asa ca
avantajul vitezei este contracarat de
faptul ca pentru o productie animata
serioasd, dupa ce se realizeaza
animatiile in Kaydara, ele tot vor
trebui reimportate pentru randare
intr-o aplicatie cu un motor de
randare de calibru greu. Cei de la
Kaydara au luat §i ei in calcul acest
lucru si trebuie spus ca setul lor de
plugin-uri import/export FBX este
poate cel mai bun in materie, fiind
suficient de flexibil incat sa poata fi
folosit pentru numeroase aplicatii si
continand toate informatiile
necesare portarii. Pentru a fi siguri
insd ca ocupa si piata celor care nu
vor sa se desparta inca de 3D Studio
Max, au lansat Human IK, un plugin
pentru 3ds Max, care practic aduce
functionalitatea de baza a Motion
Builder in pachetul celor de la
Discreet. Prin aceastd manevra
educa animatorii de la firmele mari,
care, odata familiarizati cu
programul, vor fi tentati sa treaca
pe o versiune profesionald a Motion
Builder, care costd mai mult decat
cea standard si decat Human IK.

Péarerea mea este ca in cele din
urma tot cu freelancerii si firmele
mici vor ramane in plasa, deoarece
companiile cu adevarat importante,
ca Square, Pixar sau Dreamworks,
preferd sa dezvolte si sa utilizeze
propriile programe de animatie
pentru scurtmetraje sau filmele de
lungmetraj.

Sperand ca aceasta introducere
extinsa s& nu va fi plictisit, sa
vedem acum ce aduce nou versiunea

a cincea a programului de animatie
de la Kaydara. in primul rand, avem
de-a face cu un nou timeline,
intitulat Story, care este cu adevarat
util, daca nu intru totul inovator.
Practic, acesta este un modul de
management al animatiei, care
combina toate track-urile care pana
atunci erau separate (personaje,
camere, audio, video, constrangeri,
comenzi, triggere) sub un singur
acoperis. Performanta si
flexibilitatea agestui sistem il
recomanda pentru efectele speciale
cinematografice, iar

nonliniaritatea editarii si faptul ca
track-ul pentru camere si cel pentru
animatie sunt separate ii va tenta
foarte mult pe animatorii obisnuiti
cu sistemul din Max. Practic, totul se
poate reduce la o un workflow la fel
de simplu ca cel prin care se creeaza
muzica intr-un program gen Elay sau
Music Maker. Clipurile de animatie
sunt aranjate si prin simpla
suprapunere se poate obtine
blending automat, iar prin simpla
redimensionare vizuala a clipului,
keyframe-urile de animatie sunt
scalate, facand actiunea mai rapida
sau mai lenta. Efectele speciale gen
luptele slow-motion din Matrix sunt
floare la ureche cu noul Storyline.
Ele erau destul de simplu de obtinut
si Tnainte, dar avantajul este ca
acum tot fluxul de lucru este
centralizat si editarea se face vizual,
intr-un singur timeline. In cazul unor
echipe mai mari de animatori,
presupun ca acest lucru simplifica
destul de mult diviziunea muncii,
animatorii mai neexperimentati
putand fi insarcinati cu crearea
clipurilor de animatie de baza, cei
mai priceputi putand sa se ocupe cu
combinarea lor in animatii
complexe, avand in continuare
oportunitatea de a le edita incat sa
se potriveasca perfect cu cerintele.
0 a doua schimbare importanta
adusa de Motion Builder 5 este rig-ul
de animatie pentru patrupede. Un
“rig” este un ansamblu de oase,
incheieturi, constrangeri si
controllere interactive, care este
folosit pentru a controla un model."
Metaforic vorbind, modelul este ca o
papusa de ¢arne moale, iar *rig”-ul
este scheletul invizibil care o pune
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in miscare. Avantajele sunt ca atunci
cand control rig-ul este standard,
miscérile sale pot fi aplicate unui alt
model similar, un program de
animatie avansat ca Motion Builder
recalibrand automat animatia pentru
a compensa micile diferente cum ar
fi dimensiunea diferita

a modeletor..

Ei bine, pana acum era nevoie
de numeroase artificii pentru a
putea anima patrupede cu ajutorul
programului de la Kaydara, dar
odatad cu introducerea rig-ului
dedicat, aceasta problema este de
domeniul trecututui. Creaturile
patrupede pot avea mai multe oase
in gat si chiar mai multe falange la
maini si la picioare. Din pacate,
pentru controlul rig-ului se foloseste
aceeasi schematicad de baza care
este reprezentata printr-un personaj
uman stilizat, ceea ce nu permite un
control la fel de intuitiv ca atunci
cand rig-ul patruped este creat
parametric si individualizat, cum
este cazul unui recent lansat plugin
de Max, pe numele sau CAT
(Character Animation Technologies).

Dar, trebuie sa recunoastem, in
ceea ce priveste un aspect foarte
important, care este detectarea
atingerilor unei “podele virtuale”
sau ceea ce animatorii denumesc
generic "floor contact system”,
Kaydara se descurca excelent, fie ca
rig-ul este biped sau patruped. Ba
chiar implementarea rig-ului
patruped a deschis noi posibilitati
pentru cel biped, acesta din urma
putand avea acum floor contact si
pentru maini si pentru degete (maini
si picioare).

Una dintre cele mai interesante
optiuni care lipseste din modulul de
animatie din alte pachete
multifunctionale, dar este prezenta

in Motion Builder, este animatia
faciald, pentru care Kaydara
foloseste, printre altele, tehnotogia
proprietaré' Voice Reality care poate
crea miscari realiste ale fetei
personajului folosind un engine care
izoleaza fonemele rostite intr-un
fisier wayv, indiferent de limba
folositd, si modifica pozitia
"muschilor” fetei in concordanta.

Un avantaj important al Kaydara
in lupta pentru a castiga teren in
domeniul animatiei este bundle-ul
generos care vine cu programul:
doud CD-uri pline ochi cu clipuri de
animatie deja generate, care pot fi
aplicate fara probleme personajelor
voastre si combinate in animatii
complexe de mai lunga durata, un
manual greu, dar care explica in
detaliu toate functiile programutui,
dar mai ales un CD cu tutoriale
video realizate de colectivul de la
www.3dbuzz.com, cu care in mai
putin de patru-cinci ore puteti
deveni deja utilizatori in cunostinta
de cauza ai programului de la
Kaydara. Tutorialele video de pe CD
sunt doar o selectie a celor mai
importante aspecte, care sa va puna
pe drumul cel bun. Daca doriti mai
mult de atdt insa, puteti gasi
secvente suplimentare pe site-ul
3D Buzz.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

O Versiune: 5.0

B Producétor: Kaydara
& Publisher: N/A
B Web: www. kaydara.com

® Sistem: Pentium Il 1GHz, 256MB
RAM, Video 32MB
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ADOBE

O noua versiune si o schimbare de strategie
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URMAND.EXEMPLE CELEBRE
din lumea hardware si software
(Macromedia §i NVIDIA sunt primele
nume care imi vin in minte), Adobe a
decis sa renunte la numerotarea
produselor si sa le grupeze sub o
sigla generica din doua litere. In
acest caz este vorba de CS, o
prescurtare de la “Creative Suite”,
care, trebuie sa recunoastem, este o
denumire mult mai inspirata decat
MX, care nu inseamna nimic. Dar, ca
si in cazul Macromedia, adaugarea
celor doua litere in coada numelui
pachetelor software de la Adobe pare
sa ascunda faptul ca simpla trecere
la o versiune cu un numar superior
nu mai era justificata de cantitatea
de imbunatatiri incluse in program.

" Acestea fiind suficiente cel mult
pentru un 7.1 sau un 7.5.

Sigur, unii ar putea argumenta ca
Adobe Photoshop este regele graficii
2D si nu mai are nevoie de o
imbunatatire semnificativa, in afara
de rezolvarea bug-urilor. Ei bine, cei
care folosesc un program suficient de
mult timp stiu ca acesta nu va fi
niciodata perfect si cé intotdeauna
este loc de mai bine. Chiar daca
domeniul graficii digitale nu face
salturi peste noapte si nu are ce
descoperiri de ultima ora sa
incorporeze in pachetele software
dedicate, intotdeauna se mai gaseste
cdte ceva care sa poata fi inclus pe o
lista de tipul "What's new in”.

In cazul Adobe Photoshop CS,
lista nu este foarte lunga nici daca
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luam in considerare toate detaliile
neinteresante. Dar asta nu inseamna
cd nu exista motive pentru a va
actualiza versiunea de Photoshop,
chiar daca pretul este destul de
piperat.

Pasionatii de fotografie digitala
ar trebui sa aprecieze ca Photoshop
are inclus implicit suport pentru
formatul RAW. Acesta reprezinta
datele brute, necomprimate, asa
cum sunt inregistrate de camerele
digitale si difera de la producator la
producator, pana acum pentru
editare trebuind sa fie folosite
programe care veneau cu camera
digitala. Acum, cu Photoshop puteti
deschide majoritatea imaginilor RAW
si puteti corecta White Balance si
Exposure, puteti reduce granulatia si
elimina aberatiile cromatice, direct
in imaginea bruta.

De asemenea, existd doua noi
optiuni dedicate ajustarii
fotografiilor: Shadow/Highlight,
Color Match si o imbunatatire
semnificativa a paletei Histogram.
Shadow/Highlight este o combinatie
intre Levels si AutoLevels, oferind
utilizatorului mai mult control asupra
parametrilor manipulati, dar
pastrand o parte de automatizare.
Color Match ajusteaza balansul
culorilor dintr-o imagine in asa fel
incat sa se potriveasca cu cel din
alta imagine sau dintr-un alt layer al
aceleiasi imagini. Util pentru cei
care fac trucaje fotografice, cum ar
fi cei de la Academia Catavencu.

PHoTosHoP CS

Histogramele sunt, in caz ca nu
stiati, grafice cu distributia
frecventelor, si pana acum in
Photoshop cele pentru luminozitate
si pentru spectrul RGB erau separate.

in noua versiune ele au fost
reunite sub acelasi acoperis §i acum
aveti un indicator vizual de tip ghost
pentru a vedea cum arata graficul
fnainte de a face schimbarile. Filtre
fotografice, galerie progresiva de
filtre, toate acestea sunt
imbunatatiri destinate lucrului cu
fotografii digitale.

Pentru a ramane tot in domeniul
fotografiei, trebuie sa mentionam
optiunea de automatizare
Crop&Straighten, care este utila
atunci cand scanati mai multe
fotografii in aceeasi trecere.
Crop&Straighten detecteaza
fotografiile individuale, elimina
spatiul inutil din jurul lor, le
indreapta si le deschide in ferestre
separate.
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click-uri de mouse distanta.

Meniul click dreapta este acum cu
adevarat contextual, afisand
parametrii modificabili pentru
instrumentul selectat in momentul
respectiv, lar pentru cei care doresc,
shortcut-urile de pe tastatura pot fi
modificate, desi nu imi pot inchipui
un utilizator cu vechime de Photoshop
care ar dori sa facd acest lucru.

Singura optiune notabild din
domeniul graphic design este
mult-doritul text-on-a-path care va
permite sa scrieti text pe o curba
vectoriala deschisa sau in interiorul
unei forme vectoriale inchise.

In privinta modulului Image
Ready CS inclus in Photoshop,
imbunatatirile sunt atat de putine
incat doar cei care folosesc
programul extensiv, in fiecare zi,
le-ar putea remarca si considera cat
de cat utile.

Adrian Dorobat
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In privinta interfetei, schimbarile
sunt minime: File Browser-ul introdus
in Photoshop 7 nu mai este o
fereastré dockabila, ci este acum un
icon permanent in stanga spatiului
pentru atasarea ferestrelor. In acest
spatiu sunt acum incluse implicit
fereastra Tool Presets si noua optiune
Layer Comps (Compositions), care
permite stocarea de colectii de
layere alternative pentru acelasi
PSD, oferind posibilitatea de a avea
variatii ale aceluiasi proiect la doua

:——:Er
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INTERACTIUNE

O Versiune: 8.0

B Producator: Adobe

B Distribuitor: .LR.1.S S.A.
8 Web: www.adobe.com

Sistem: Pentium Il 500MHz,
128MB RAM, Video 16MB
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ZEITE VIRTUALE

De Ia Chloe la STmOne

DE LA INCEPUTURILE ISTORIEI,
femeia a fost sursa de inspiratie
principala a artistilor, atractia
dintre sexe alimentand numeroase
opere de arta, fie ele poezii,
sculpturi, romane sau picturi, care
proslavesc asa-numitul “sex slab”. $i
pentru ca barbatii au o imaginatie
vizuald debordanta si sunt utilizatori
prolifici de calculatoare, cele doua
pasiuni s-au amestecat, rezuitand
un gen de arta care de-a lungul
timpului a evoluat, dand nastere
unor “femei virtuale”. .

Fie ca sunt schitate subtil din
caractere ASCIl (American Standard
Code for Information Interchange)
sau modelate in pachete 3d de
ultima generatie, reprezentantele
artificiale ale genului feminin au
capatat o viata proprie, incepand sa
ameninte suprematia vedetelor din
carne si oase (plus, eventual, silicon)
asupra atentiilor regnului masculin.

Ca in cazul oricarei forme de
arta, inceputurile au fost modeste.
in stinga acestei pagini puteti
admira unul dintre primele nuduri
digitale inregistrate in istoria IT,
copiat manual de pe o tiparitura
printatad cu ajutorul unui calculator
Univac 1100, candva in preajma
anului 1980. Creatia este definita de
limitarile tehnologice: vechile
imprimante mainframe tipareau 132
de coloane si 66 de linii pe pagina,
iar paginile erau prinse intre ele.
Pentru a tipari imaginea de fatd, a
fost folosit programul Banner pentru
Unix, éare garanta o continuitate a
textutui intre pagini. Aparent,
imaginea este intitulata “Chloe”,
dar istoria nu a pastrat detalii in
privinta autorului. Dupa cum se
poate \}edea, “Chloe” lasa destul loc
imaginatiei, lipsa perspectivei si
culorii scdzénd destul de mult din
realismul creatiei.

Se poate presupune ca, urmand
exemplul anticului Pygmalion cu a
sa Galateea, creatorii femeilor
virtuale sperau intr-un fel ca aceste
zeite virtuale cu forme idealizate sa
capete viata si, parasind ecranul
calculatorului, sa li se alature,
Impingand aceast4 speranta pana pe
taramul comediei, filmul "Weird
Science”, lansat in 1985, aratd cum
doi liceeni creeaza pe calculator

It’s all in the nama
of science.

Weird Science.

e ENGE

femeia visurilor lor, numita Lisa, iar
aceasta paseste in realitate, credand
numeroase situatii amuzante, dar
ajutdndu-i in final sa se maturizeze.
Un deceniu mai térziu, anul
1996 o aduce in prim-plan pe Lara
Croft, eroina principalad a jocului
Tomb Rider. Arheolog de meserie,
aceasta a intrat in istorie pe baza
formelor sale poligonal rotunjite,
care au inflacarat imaginatia a
milioane de jucatori de-a lungul

timpului, cu toate c&, in comparatie

cu standardele actuale, personajul
virtual era la fel de atractiv ca o
caramida.

< Lara Croft, intr-o incarnare ceva
mai recenta.

De atunci pana in prezent, mai
multe companii producatoare de
jocuri au distribuit in rolul principal
eroine digitale, incercand sa
emuleze succesul Larei Croft, dar
de-abia in anul de gratie 2000 apar

primele tendinte de emancipare,
odata cu Cate Archer, personajul
principal din jocul No One Lives
Forever. Desi sexy si periculoasa,
aceasta da semne de inteligenté si
umor, riscand imaginea de
sex-simbol pentru a mai scutura din
prejudecétile jucatorilor. In randul
jocurilor, cea de-a opta arta, se mai
remarca sensibila Kate Walker, din
Syberia, femeia in cautarea unui
ideal, si Mona Sax, asasina care este
vulnerabila la sagetile lui Cupidon,
in ciuda scutului de raceals si
duritate. Dar, daci prima este
atractiva doar la un nivel romantic,
cea de-a doua speculeaza din nou
frustrérile jucatorilor si imprumuta
figura si formele actritei Kathy Tong
si vocea altei actrite, Wendy Hoopes,
pentru a crea o aparitie sexy.

2 Aki Ross, eroina din filmul Final
Fantasy: The Spirits Within, asa cum
a aparut in paginile revistei Maxim.

intorcandu-ne in lumea filmului,
trebuie sa o mentionam pe Aki Ross,
eroina din filmul de lungmetraj
Final Fantasy (bazat tot pe universul
dintr-un joc), care desi are doar o
existenta virtuala, fiind creata pe
calculator, a reusit sa intre in
topurile mondiale ale frumusetii
create de revistele FHM si MAXIM si’
a fost votata entuziast de cititorii
acestor publicatii.

Gelozia-femeilor reale pe
corespondentele lor virtuale merge



pana la a apela la operatii estetice
digitale, care uneori au efecte
secundare vizibile. In fotografia
alaturata puteti vedea cum
fotomodelului Kata Dobo, ale carui
fotografii au aparut in aceeasi
celebrd revista Maxim, i-au fost
Tretusate formele atat de dramatic in
Photoshop incat au strambat si
dalele de faianta din spatele ei.

When doinga
phata shoot, you

b haveto
feel cenfident [
about yourbedy.’ |

i
|
|1

2 Observati cum operatiile estetice
virtuale deformeaza realitatea.

Tendinta femeilor virtuale de a
le eclipsa pe cele reale in domenii
cum ar fi moda sau actoria a fost
subliniata cu umor in filmul
”S1m0ne”, in care Al Pacino joaca
rolul unui regizor care apeleaza la o
actrita creata pe calculator pentru

2 S1mOne, care este totusi o
actrita, nu o creatie CG.

a-si putea termina ultimul film.
Simone este mai docild, mai
eficienta decat corespondenta:_ei
plina de fite care parasise in tromba
filmarile si costa mult mai putin. In
mod mai mult sau mai putin
surprinzator, ea are §i un succes
mult mai mare, devenind peste
noapte un star adulat de milioane
de fani.

Este doar o fictiune, nu-i asa?
Am putea fi de acord, daca lucrurile
nu s-ar schimba incetul cu incetul.
in Germania, studioul de design
NoDNA a populat numeroase canale
de televiziune interactive cu
prezentatori virtuali. Englezii au
incercat acelasi lucru cu
prezentatoarea virtuald de stiri
Ananova (al carei nume inseamna
metaforic "femeie noua”). in -.
Franta, modelul digital Eve Solal a
semnat un contract cu agentia de
publicitate Ford si are propria
emisiune la radio.

Primul star pop a aparut in
Tokio, in 1996, si, chiar daca nu se
bucura de fotorealismul celor mai
noi creatii, a stat pe primele locuri
in topurile muzicale si de
videoclipuri pentru un an. Creata de
agentia HoriPro, Kyoko Date,
fetiscana digitala, a inspirat
romanul Idoru al celebrului scriitor
cyberpunk William Gibson si a fost
urmata de numeroase alte zeite
virtuale cu nume ca Nana, Nene sau
Terai Yuki, aceasta din urma
inregistrand un succes fenomenal.

Trei ani mai tarziu si dincolo de
ocean, agentia de modele Eljte, una
dintre cele mai renumite pe plan
mondial, a semnat un contract cu
modelatorul australian Steven
Stalbergh pentru.dreptul de a folosi
in campanjile sale modelul digital
Webbie Taokay. Aceasta arata bine,
nu se ingrasa, nu obosea, nu facea
fite si putea fi in mai multe locuri in
acelasi timp. Modelul perfect, nu?

La momentul respectiv nu se
putea insa vorbi de o inlocuire a
femeilor reale cu cele digitale in
domeniul modei si al
divertismentului. Dura mult ca
"zeitele” virtuale sa fie create (doi
sau chiar trei ani) si costau totusi
destul de mult. Columbia Pictures,
de exemplu, a cheltuit, prin
intermediul studiourilor Square din
Japonia, peste 9 milioane de dolari
pentru a perfectiona parul lui Aki
Ross, eroina din Final Fantasy. Si
nici macar-in final impresia de
realism nu,a fost desavarsita.

Citat de cotidianul The Guardian

din Marea Britanie, jurnalistul
Michael Burns scrie in cartea sa
recent publicatd, “Femme Digital”,
ca "lumea mai are pana sa fie
convinsd. Desi aproape perfecte in
forma statica, atat Aki Ross, cat si
Eve Solal au fost criticate pentru
lipsa de viata atunci cand sunt
animate, irealismul miscarilor,
comportamentul ochilor si
plasticitatea fetei fiind principalele
motive pentru lipsa de
credibilitate”.

Acelasi cotidian prezinta insa si
parerea lui Jasia Reichardt, curator
la Muzeul de Artd Moderna Tate din
Londra, care sustine ca, desi nu
realiste, modelele digitale pot parea
mai reale decat suratele lor. "lata
de ce au simtit nevoia sa dea Larei
Croft o form& umana, desi, prin
aceasta actiune, ea devine mai
putin interesanta ca personaj.
Legenda are nevoie de substanta.
Angelina Jolie si-a pus corpul la
dispozitie, dar in consecinta sarmul
personajului digital s-a pierdut”,
spune Reichard si adauga ca in
cautarea hiperrealismului se pierde
inocenta.

2 Kaya, femeia digitala creata de
Alceu Baptistao din Brazilia.

Unii modetatori sunt de parere
ca veridicitatea unei femei digitale
este datad tocmai de defectele ei si
actioneaza in consecinta. Alceu
Baptistao, animator si specialist in
efecte speciale din Brazilia, a
creat-o pe Kaya, o femeie digitala la
care a muncit mai mult de un an §i
jumétate, care este speciald tocmai
prin imperfectiunile ei: pistruii, porii
vizibili pe fata, dintii putin ciobiti.

Ea a fost prezentata in cadrul
unui show dedicat femeilor digitale
din Watermans Art Centre din Londra,
alaturi de alte modele virtuale. In
cadrul acestei expozitii au avut loc
prezentari de moda virtuale pe o
scena virtuala si spectatorii prezenti
la eveniment au avut apoi ocazia sa
isi creeze femeia ideala in pachetul
Poser de la Curious Labs.

Dar poate cea mai indrazneata
initiativa este cea a italienilor, care

Zeite virtuale

2 O posibila Miss Digital World 2004.

au anuntat Miss Digital World, un
concurs care va fi castigat de cea
mai atractiva femeie virtuala.
Rezultatele vor fi anuntate la
sfarsitul anului 2004, dupa o
succesiune de calificari pe parcursul
anului viitor. Franz Cerami,
creatorul competitiei, i5i motiveaza
astfel initiativa: "Fiecare epoca isi
are propriul ideal de frumusete si
fiecare epocé a produs o incarnare
vizuald a respectivului ideal, de la
Venus din Milo in Grecia antica pana
la Marilyn Monroe in anii '60”. Miss
Digital World intentioneaza sa
evidentieze care este incarnarea
vizuala care reprezinta cel mai bine
era digitala si prejudecatile noului
mileniu. Cerami spera ca cea care
va castiga concursul va porni intr-o
cariera de succes presarata cu
aparitii in jocuri, filme de realitate
virtuala si reclame.

Ce ii va impinge pe artistii
moderni sa creeze toate aceste
femei digitale ideale? Unii spun ca
nu exista provocare mai mare decat
recrearea corpului uman in mediul
digital. Credem insa ca acesti
demiurgi la mana a doua, care
plamé&desc femei din zero si unu, ar
putea avea si un motiv ascuns pe
care nici ei nu vor sa il recunoasca.
Vor sé ii demonstreze Creatorului ca
a gresit cand l-a creat mai intai pe
Adam.

Adrian Dorobat
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

rii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Razvan Ma
Razvan ma

WWW.raz.ro

Am selectionat doua dintre cele mai recente imagini ale lui
Rézvan, care demonstreaza nivelul de profesionalism la care a
ajuns. VW Touran este facut la comanda pentru o companie din
Germania si urma sa fie folosit intr-o aplicatie real-time, asa ca
masina are cu tot cu interior si roti mai putin de 300.000 de
poligoane. Ferrari Enzo este un proiect mai recent si reprezinta
cea mai complexa masina pe care a realizat-o pana acum
autorul.

urel_m@hotmail.com

De data aceasta masina pe care ne-o trimite »

Aurel nu mai este perfecta ca o iluzie utopica,
ci distrusa de un accident. Un plus de realism
“din acest punct de vedere, pacat ca parbrizul

nu este spart foarte veridic.

loan Vulturar

Pentru a avea o tematica fixa in acest numar, am ales si masina lui loan
Vulturar, modelata in 3ds max 5 si randata cu motorul de randare Brazil.
TnAcaz ca vreunul dintre autori poate explica pasiunea modelatorilor
pentru masini, am fi interesati sa auzim argumentarea.

3 studio max 5
brazil r/s R

by Ioan Vulturar

vulturarican@yahoo.com

78 | decembrie 2003



CONCURS DE CREATIE 3D

MOTIONBUILDER"S

A NEW BREED OF ANIMATION SOFTWARE

A3 SEgy J o | = S ALV s e M e e A T

/\J 1 J Jz’m";l‘fa i :l ' ‘J ‘ \’j‘ "TJ? NAA T2 ’J

Al modetlat, acum aniimeaza!

Pl CES GO EUSyPXUTET EEVale e natsansatd chartanVid el (I slomenrauil i) ez a gz g2 aplniine] Dzl (R coneurs,
migdelslr vozisire, Puist] civoigzl yaen=dul Kaydiral Yoo LIEDI! (aRRISERIENIRTALORTE
Buittelar 5, 1) allozirz a2 9955 dalgz dniminzi] Rz o - iagined SAURINESIIENEIISE
1| felbiguizins 400 (o) ' "

C.

inesunuirle sl poikniziy ale daianEl PUie] w5 deviea
mistziforic o dnYezie ol vinugl inteligan] o i g

RGN ECERCINVEUEED B
oz imsginile e caire L pmmin 52 e sgenie P Eris) Wnpizie ny s i sigesneiie lierEinits (g reaite

snigdzl siggurzitic p= un b alib, Wz o griERun 5 0] s e de 2SI ESENA NSRS GaliE!
mtucairael gl wpdniul de e, ' ] U sy

inftor wrinrise

Vel Ulram SUGEES)

CONCURS

CONCURS

CONCURS

N |
14
=
O
Z
O
&
(7))
14
>
(®)
2
O
o
N
14
=
o s
Z
O
U_.

I




Ultima ora | Grafica | Feature | Galerii Xtreme

| Xplorer

| Interviu

- —

RECUNOASTERE VOCALA

Recunoasterea vocala este un domeniu care nu a reusit inca sa ajunga la maturitate, desi
programele de gen se imbunatatesc la fiecare noua editie. Dar pot fi ele utile roméanilor?

NU PUTEM NICIODATA REFUZA
ocazia de a arata ridicol, asa ca
ideea de a testa programe de
recunoastere vocala (si de a vorbi
singuri in mijlocul biroului, desigur)
ne-a surds imediat ce a fost sugerata
de un cititor. Asta si datorita faptului
cd este vorba despre un subiect
interesant si destul de putin
cunoscut. Din pacate, entuziasmul
initial ni s-a diminuat mult pe
parcurs, din cauza situatiei
complicate in care se afla domeniul.
Pretul ridicat al programelor, de
multe ori nejustificat de eficienta
lor, a facut ca cea mai mare parte a
companiilor care se ocupa de asta sa
treaca prin dificultdti financiare si s&
renunte sau s& dea faliment. In
aceste conditii, nici nu este de
mirare cd doi dintre cei trei
concurenti seriosi ramasi provin de la
companii foarte puternice - IBM si
Microsoft. Din pacate, programul de
la IBM (ViaVoice) nu l-am putut
obtine la timp, deci au mai ramas
doar doua programe, a caror analiza
o puteti vedea mai departe. Cu
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promisiunea ca testul de luna
viitoare va reveni la structura
normald, trecem in sfarsit la subiect.

Recunoasterea vocala este unul
dintre domeniile de la care ar putea
veni urmatoarea revolutie

-tehnologica, daca ar reusi sa atinga

nivelul pe care il dorim. Alegeti la
intdmplare orice film a carui actiune
se desfésoaré in viitor si cu siguranta
veti vedea oameni care comunica
verbal cu calculatoarele, uneori
chiar punand intrebari intr-un limbaj
natural. Visul exista de mult timp,
dar ceea ce s-a obtinut in toata
aceasta perioada este destul de
neconvingator. Majoritatea
telefoanelor moderne au o forma
primitivé de recunoastere vocala,
utilizata pentru a apela mai rapid
unele persoane, dar aceasta nu face
decat sa compare un sunet cu un
altul, preinregistrat. Programele de
PC sunt cu siguranta mai capabile,
ajutand utilizatorul atat sa dicteze
texte; cAt si sa transmitd comenzi
sistemului de operare, ifsd
capacitatea lor de intelegere nu este

tocmai cea pe care ne-o dorim. Aici
apar doua probleme separate:
necesitatea de a "antrena”
programul, pentru a-l invata sa se
inteleaga cu un anumit utilizator, si
necesitatea de a antrena
utilizatorul, pentru a reusi s se
inteleagd cu un anumit program.
Chiar dacé a fost depasit stadiul
primitiv, in care cuvintele trebuiau
rostite rar si pe rand (de fapt, acum
este chiar recomandata rostirea
cursiva, frazele lungi avand mai
multe sanse de a fi recunoscute
decit cuvintele singure), programele
de recunoastere vocala nu sunt
genul pe care le instalati si gata,
puteti incepe sa le folositi. Trebuie
sa treceti prin mai multe etape,
ultima fiind si cea mai lunga. Astfel,
la inceput va trebui sa setati
parametrii microfonului (care ar fi
bine sa fie de calitate) si mai apoi sa
antrenati programul, citindu-i texte
foarte lungi. Partea a doua, cea de
pregatire a utilizatorului, este chiar
mai delicaté. in special pentru cei a
caror limbé nativa nu este engleza

problemele vor fi destul de mari, dar
nici pentru ceilalti nu este foarte
simplu. Necesitatea de a vorbi intr-un
ritm constant, de a pronunta un
cuvant mereu la fel si de a lucra
intr-un mediu lipsit de zgomot pune
probleme tuturor, ceea ce (alaturi
de costurile implicate) scoate
recunoasterea vocala din sfera de
interes a celor care nu au nevoie
neaparata de ea.

Pentru persoanele cu handicap
nu existd insa o optiune mai buna,
jar pentru cei care au nevoie sa scrie
texte foarte mari dictarea are
destule avantaje pe termen lung. in
afara de odihna acordata degetelor,
intervine si faptul ca, desi uneori
pot gresi cuvintele in intregime,
aceste programe nu scriu niciodata
un cuvant in mod gresit. Speram ca
acestia reprezinta un public suficient
de important incdt sa asigure viitorul
acestui domeniu care, cu siguranta,
ne va aduce tuturor beneficii atunci
cand va ajunge unde tinteste.

Bogdan Bridinel



UN CADOU

BOSCH

Ideas that work.

DE VIATA LUNGA.

In luna cadourilor, Bosch v oferi ideea unei surprize speciale
pentru prietenii dragi, care sunt pasionati de mesteritul in casi
s interesati de ultimele noutiti in domeniu.

Astfel, noua surubelnitd IXO cu acumulator de 3,6 V de la
Bosch este surprinzitor de micé, ugoara si cu un design
ergonomic. Datoritd dimensiunii reduse si echilibrate, se poate
lucra cu IXO in cele mai mici spatii. Sarcinile ei sunt micile
ingurubdri si montiri care intervin in intretinerea casei. In
aceste activititi IXO se dovedeste mult mai eficientd decét
surubelnitele clasice. Cu o greutate de numai 300 de grame, ea
poate fi utilizatd cu usurin{é chiar §i de-citre cele mai delicate
mdini pentru a putea fixa rafturile in suruburi, pentru a repara
bicicleta sau la montarea/ demontarea calculatoarelor.

Specmca;u tehnlce BOSCH IXO 3, 6V

LrSu:ubun péna s

Turatia la mers in gol: 180 rpm
»Momentul m;;m de: rota’;le P ] 2 75Nm
Capacitatea acumulatorului: 1,1 Ah

e

Greutated:io Srsiin st s
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| TEHNOLOGIE
LITIU-ION

Secretul lui IXO constd in noua tehnici a acumulatorilor, deja
cunoscuti de la calculatoarele portabile sau telefoanele mobile.
Acumulatorul cu litiu-ion, la aceeasi capacitate, este mai mic
$i mai ugor decat acumulatorii obignuiti. Un alt mare avantaj
il constituie faptul ci acesta nu se auto-descarci, ba chiar
lucreazi la capacitatea maxima chiar §i dupd ce a stat nefolosit
timp de un an. In plus, acumulatorii cu litiu-ion nu prezinti
efect de memorie.

Cu.un numdr remarcabil de calitédti, un design modern si un
ambalaj practic, noua surubelnitid cu acumulator IXO de la
Bosch are toate datele unui cadou special §i deosebit de util.

Bosch. Scule electrice pentru mesterit. _
--Vei fi uimit.
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Dragon Naturally Speaking 6

. N TNy s o
3 Kbt 3

Tabrg s s Commutm ame Reatrg bumcional

Rastpaiegeasgr

(e 0n o re5d Bt for a few rrades whos i compuer
e 3 When yaive Irel

Y Py =g > 7 1 - f
DS@®8 @ i
T | L T e e
-17-1-|-1-|-)-7|-A-|-‘~|vv.A.";‘g:M' [

& hgmathds

Had no had no, you 1oday how you ta the ©  Ditation Moda

| Commard Mode

Marbers Mode

gped Mode

Producator: Microsoft
Web: www.microsoft.com
Tip licenta: Comercial

Thank you for traiing.

Cick hera f you want ta do some.
g |y i o,

£ fles, speech recogrition vl anly comrectly recogrize
85-90% of the wards users dtat. As you use speach
recogntion, scaracy wil radusly inprove.
1f you feed that recogrtion accuracy b pocr, you can

train mora at any time, Training is the fastest way to
improve recognkion acouracy.

o:dwaytunnbmubynklmsm«hnwud
Panel.
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Deéi este cel mai apreéiat program de gen, Dragon
Naturally Speaking nu aavut o existenta lipsita de
probleme. Dragon (compania care il producea initial)
a fost cumparata de Lernout&Hauspie, iar Naturally
Speaking a fuzionat cu produsul acesteia, Voice
Xpress. In final Dragon a fost revandut firmei
ScanSoft, care a repus programul pe drumul cel bun.
Pretul este problema sa principala, cea mai ieftina
varianta costand aproximativ 1005, iar cea
recomandata de doud ori mai mult. intre timp a
aparut si versiunea 7, care ofera numeroase
imbunatatiri. Un amanunt oarecum amuzant, care
demonstreaza cat de variabil este totul in acest
domeniu, este imbunatatirea de 15% pe care se
presupune ca o aduce versiunea 7, desi cea
precedenta era creditata cu o spectaculoasa precizie
de 98%. Ei bine, suntem:siguri ca 113% chiar vor
multumi pe toatd lumea.

FACILITAT!

Cantitatea de optiuni care fac utilizatorului viata mai
usoara este cu sigurantd punctul forte al acestui
program. Partea de corectie a textului dictat oferd o
multime de posibilitati, atat in ceea ce priveste
selectarea partii care trebuie corectata, cat si in
ceea ce priveste editarea ulterioara a corecturii.
Partea de comanda vocala nu este nici ea mai prejos,
interactiunea cu programele fiind foarte simpla.
Puteti chiar sa accesati meniurile prin intermediut
unor comenzi foarte intuitive, de exemplu "click file"

Microsoft Office 2003

Partea de recunoastere vocalé este o facilitate
aparuta recent in Microsoft Office si foarte curios
tratata de compania din Redmond, aproape ca pe un
secret. Nu i se face nici un fel de reclama si se ofera
foarte putine detalii despre ea, desi este suficient de
importanta si bine dezvoltata incat, pentru unii
utilizatori, ar putea sa justifice singurd pretul de
achizitie al pachetului. Sigur, lucrurile nu au stat
mereu asa, in prima parte a existentei sale nu era

decat o alta optiune inutila intr-un program care nu

duce lipsé de asa ceva. S-a imbunatatit mult in timp
insa si, chiar daca inca nu se ridica la nivelul
celorlalte produse din unele puncte de vedere, pe
care le veti afla mai departe, se poate dovedi o
solutie mai convenabila. Pachetul este oricum foarte
folosit, deci investitia in el poate fi considerata mai
justificata. Pentru a folosi aceasta facilitate ea
trebuie selectata la instalare, din foarte bine
camuflata sectiune Office Shared Tools / Alternative
User Input / Speech.

FACILITATI

Principalul defect al facilitatii de recunoastere vocala
din Microsoft Office este ca nu a fost conceputa
pentru a elimina mouse-ul si tastatura din ecuatie. Nu
puteti naviga prin text folosind comenzi vocale si nu
aveti la fel de multe posibilitdti de determinare a
cuvintelor pe care dotiti sa le selectati. Si mai bizara
este decizia de a pastra un element abandonat de
mult de celelalte programe, si anume necesitatea de a

pentru meniul File. Exista si o facilitate foarte buna
de text-to-speech si multe altele aparent minore, dar
care impreuna fac programul sa fie complet. De
exemplu, folosind number formatting, un utilizator
poate dicta mult mai naturalul "five dollars and fifty
cents” pentru a obtine 5.508, in loc de "five dot five
zero dollar sign”.

FUNCTIONARE

Inainte de a vorbi despre precizia cu care programele
identifica spusele vorbitorului, trebuie sa clarificam
un lucru: nu exista nici un criteriu care sa ajute un
om sa inteleagd cum va functiona un program pentru
el. Exista prea multe variabile: tipul de voce (da,
chiar si asta), accentul, dictia, timpul care a fost
petrecut cu antrenamentul (etapa a carei importanta
nu poate fi in nici un fel subestimata). Naturally
Speaking 6 poate ajunge si la o precizie de 98% in
conditii ideale, dar acesta nu a fc;gg si cazul nostru.
Din pacate, una dintre concluziile triste ale testului
este ca programele de recunoastere vocald nu pot
face prea multe pentru cei ale caror abilitati de
pronuntie in limba folositd nu sunt foarte bune. lar
limba romana nu este suportata de nici un program. O
alta problema care ar trebui mentionatd este ca, in
ciuda optiunii "Nothing But Speech”, majoritatea
oftaturilor si a sunetelor de acest gen nu sunt
ignorate, ci interpretate ca fiind diverse cuvinte
scurte, de la "in" la "half" si altele asemenea.

cere in mod explicit trecerea de la comenzile vocale
la dictare si invers. Acest lucru pare logic in prima
instanta, dar devine rapid enervant cand trebuie sa
rostiti "Voice Command” doar pentru a face o selectie,
apoi "Dictation” pentru a continua dictarea. Partea de
comanda vocald nu este nici pe cat de complexa ar
putea fi. Sistemul este compatibil doar cu aplicatiile
Microsoft, spre deosebire de Naturally Speaking, care
interactioneaza cu cea mai mare parte a programelor
(singura exceptie notabila este Netscape Navigator).
Data fiind viteza cu care a evoluat pana acum, suntem
siguri ca nu va mai dura mult pana cind Microsoft
Office va prinde din urma concurenta si din aceste
puncte de vedere.

FUNCTIONARE

Surprinzator pentru noi, dat fiind ca majoritatea
utilizatorilor raporteaza contrariul, programul de la
Microsoft a fost cel care a dovedit o precizie mai mare.
Mai mult, diferenta a fost chiar semnificativa, reusind
sd ne dea chiar sperante ca, dupa o perioada suficient
de indelungata, acest program ar putea deveni chiar
utilizabil pentru noi. Atunci cand vom dori sa-dictam
texte in limba engleza (sau, cine stie, chineza ori
japoneza, acestea sunt celelalte optiuni) probabil ca
vom apela la el. Diferenta pe partea de optiuni si in
ceea ce priveste usurinta in utilizare atarna insa in
favoarea lui Naturally Speaking, acestaspect
dovedindu-se decisiv pentru ei care nu vor sau nu pot
sd se foloseasca deloc de tastatura si mouse.



VOICEMATE 2.10
Producator: Joseph Cox
Web: www.tnk-bootblock.co.uk

Tip licenta: Comercial

VoiceMate are la baza o idee foarte bund, aceea de a

ajuta utilizatorii sa isi controleze calculatorul prin
intermediul vocii, lucru foarte util pentru cei ce

sufera de un handicap motoriu sau pur si simplu de
lene. Din pacate, el esueazad pe mai multe niveluri,

GAME COMMANDER 2 -

_ Producdtor: Mindmiaker inc.

Web: www.gamecommander.com

" Tip licenta: Comercial

Cu Game Commander puteti controla vocal jocurile,

castigdnd secunde pretiocase in unele dintre ele. Nu va
imaginati ca el poate inlocui modul normat de control,
dar atunci cand un joc are comenzi multe sau greu de
accesat va poate usura viata. El permite configurarea

Sesam deschide-te!

FREEVOICE 1.2 R

Producator: Rohitab Batra -

Web: www.rohitab.com/freevoice

Tip licenta: Freeware

Programe gratuite nu prea existd in acest domeniu din
cauza cantitatii de efort ce trebuie depusa pentru a
putea avea un produs functional. Cea mai buna solutie
(dar in nici un caz una satisfacatoare) este FreeVoice,
un program bazat pe Microsoft Agent. Functia sa

principaléd este de Text-to-Speech, adica exact opusul
recunoasterii vocale, Utilizatorul poate alege intre mai
multe personaje care sa citeasca un text pe care vrea
sa il asculte si, cu conditia ca textul sa fie in limba
engleza, are parte de o redare destul de buna a lui.
Indiferent dacé personajul este un extraterestru sau un
vrajitor insa, vocile au un sunet pronuntat artificial si
monoton. Componenta de recunoastere vocala este
foarte redusa, oferind doar posibilitatea de a controla
FreeVoice si a lansa alte programe. Un mic bonus este
functia de agenda. Utilizatorul poate introduce mesaje
care s&- fie citite la anumite ore, pefitru a-i reaminti
diverse {ucruri.

utilitatea sa dovedindu-se in final foarte scazuta.
Stabilitatea sa lasa muit de dorit. Anumite greseli din
partea utilizatorului, nedocumentate in nici un fel de
autor, pot face programul sa inceteze sa mai lucreze,
iar alteori erorile sfideaza pur si simptu orice
explicatie. Documentatia isi face si ea datoria,
reusind in cateva zeci de pagini sa nu explice nici
macar cum se inregistreaza comenzile vocale. Nici
maécar wizard-ul, culmea simplitatii in orice program
normal, nu arata suficient de usor ce trebuie facut.
Chiar si dupa ce reusiti s va impacati cu el, nu se
pune problema s& puteti renunta complet la celelalte
mijloace de control.

comenzilor pentru fiecare joc in parte §i incarca
respectiva configuratie atunci cand jocul este pornit.
Pentru vorbitorii de limba engleza nici nu este necesara
rostirea comenzilor atunci cand le stabiliti, doar
scrierea lor, in timp ce pentru ceilalti un minim de
antrenament este necesar. Dintre optiunile sale
avansate, demne de remarcat sunt posibilitatea de a
stabili macro-uri care pot executa pana la 256 de
actiuni in urma unei singure comenzi si cea de a repeta
o actiune pana se cere oprirea ei. Pe langa toate
acestea, Game Commander 2 contine un sistem de
mouse gestures si este compatibil cu programele de
voice chat, ca Roger' Wilco.
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CUM FUNCTIONEAZA

Primul pas in cadrul procesului de
recunoastere vocala este, bineinteles,
cel de transformare a semnalului analog
primit de la microfon in semnal digital.
Daca aici nu pot interveni probleme,
urmatoarea parte este ceva mai
delicata. Semnalul digital este impartit
in foneme (cele mai mici unitati fonetice
ale unei limbi, sunetele de baza din care
sunt compuse cuvintele), prin
compararea spectrului sau de frecvente
cu cele cunoscute. In acest fel se obtine
o' reprezentare fonetica a sunetului,
asemanatoare cu cea folosita la cursurile
de limba engleza, al cérei scop este

aseamana cel mai mult cu cel
pronuntat. Urmétorul pas, cel de
analizare a contextului, este cel care
rezolva aceasta problema. Aici se alege
cuvantul care se potriveste mai bine cu
cele precedente prin consultarea unei
gramatici artificiale care contine fraze
comune, probabilitati pentru aparitia
anumitor combinatii de cuvinte sau
chiar reguli ce impun folosirea unui
cuvant atunci cand este rostit unul
dintre sinonimele sale. Acest proces
ajuta mult, motiv pentru care sansele
programului de a recunoaste un singur
cuvant sunt mai mici decat atunci cand

AMD XP Barton 2500+

SISTEM COMPLET NEGRU
Pl. Baza ASUS A7N8X-X,
Chipset nForce2

tocmai reprezentarea exacta a modului
in care se pronunta un cuvant. Numai ca
acum procesul este invers, programul
stabileste cum a fost pronuntat un
cuvant si continua prin a-l compara cu
structurile fonetice cunoscute.

Daca tot ce ar face programul ar fi
sd compare aceste structuri auzite cu
unele prestabilite, sansele sale de
succes ar fi extrem de mici. O simpla
greseala de pronuntie sau o
imperfectiune a microfonului ar putea
face ca respectivul cuvant sa nu poata
fi interpretat corect. Daca nu ar gasi
nici un echivalent exact pentru ce a
primit sau daca ar gasi mai multe (in
limba engleza exista multe cuvinte care
se pronunta {a fel), programul ar trebui
fie s& renunte, fie sa aleaga la
intamplare dintre cuvintele care se

este vorba despre o intreaga fraza.

Pe langa toate acestea, programele
mai §i "triseaza”, oferind utilizatorului
sansa de a $tabili cum pronunta el un
anumit cuvant, fortand folosirea
acestuia chiar daca nu a fost recunoscut
corect prin intermediul procesului
normal. In timp, prin procesul de
antrenare, programele pot invata
accentul si particularitétile stilului de
vorbire ale unui utilizator,
imbunatatindu-si performanta. Ce ne da
de gandit la acest proces este faptul ca
el ar putea fi facut sa functioneze mult
mai usor pentru limba romana, date
fiind particularitatile acesteia. Din
pacate, in Tiuda acestui lucru, nu ne
asteptam ca un program de = ’
recunoastete vocald cu suport pentru
limba roméana sa apara curand.

HDD: 120Gb / 7200 rpm
Memorie: 512 DDRAM PC400
Pl. Video: nVidia GeForce FX 5200 /

128 DDR / TVout/ DVI
CD-RW 52/24/54 ASUS negru
Sunet 5.1 canale

Carcasa ATX350W middle neagra
Modem Conexant 56 kb/s intem

Cooler, Floppy negru
Tastatura Multimedia negru-+argintiu - 5§
Mouse Optical + wireless/scroll/

negru + argintiu
Mouse Pad with gelroll panza

Boxe 2.1 with Subwoofer

negre + argintiu

24.990.000 lei

rata:1.130.000 lei/luna

OPTIONAL: MONITOR»17”NbIack‘,
rata.225 000 leifluna, pret:4. 990 000 lei |
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[ trecutd, va mai oferim o

| alternativa pentru site-uri cu
videoclipuri comice. Adresa de
mai sus are o selectie zilnica de
trei videoclipuri (majoritatea
reclame) amuzante. De
asemenea, puteti gasi

| videoclipurile din zilele

| precedente, videoctipul lunii si
videoclipul saptamanii, plus o
imagine amuzanta la rubrica
"Picture of the Day”, care nu se
schimba insa in fiecare zi.
Site-ul are o limita pentru
transferul zilnic, asa ca nu va
speriati daca uneori va da o
eroare de genul "Transfer limit
_exceeded”. Videoclipurile sunt
la o rezolutie redusa, dar asta

i
|
{
|
|

cei cu modem, pentru ca au
dimensiuni sub 1Mb. Dar
continutul este cel care
conteaza, si FunnyPlace merita
in mod sigur laude pentru
selectia zilnica.

PubsTV
(http://www.pubstv.com) este
un site frantuzesc orientat tot
pe clipuri publicitare online,
dar are avantajut unei arhive
extensive, organizata pe marci,
tari de origine sau agentii
producatoare. Calitatea este
chiar mai slaba uneori decat la
FunnyPlace, insa doar aici
puteti gisi unele reclame care
sunt de negasit in alta parte.
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GHIDUL tau offline
PENTRU OPTIMIZAREA
ys NAVIGARII online

| http //uk newsbot.msn.com

| Dupa ce Google a refuzat preluarea de catre M1crosoft era de asteptat ca acesta sa
! lanseze servicii similare cu cele oferite de popularul motor de cautare sau chiar sa
-4 integreze unele in update-urile de Windows. Prima actiune de acest tip este lansarea
_—— | unui serviciu de news search, intitulat NewsBot, care poate fi gasit la adresa de mai
— ' sus. Surprinzator sau nu, pe primul loc la "Most Popular Articles este stirea

"= | "Microsoft testeaza un nou serviciu de stiri online”.

http://www.driverguide. com -

 . Intre hardware si software-ul de nivel lnalt mai ex1sta un strat intermediar, tot de

| software, care este inclus generic in categoria *“drivers”, pe care ii gasim mai greu
sau mai usor, in functie de cat de nou si de raspandit este dispozitivul pentru care
avem nevoie de driveri. Dar cele mai multe sanse sunt sa gasiti driverul cautat la
adresa de mai sus. Numele de utilizator este “drivers” si parola este “all”, ca sa va
scutim de procesul de inregistrare si de spam in casuta de mail.

a3 http://gadgetphotogallery.i4u.com

Pe acest site puteti gési o galerie cu poze de rezolut;1e mare a celor mai recente

| gadget-uri lansate pe piata sau doar anuntate. Practic, site-ul functioneaza pe baza
| de voturi, ca si www.amihotornot.com, utilizatorii apreciind frumusetea sau
atractivitatea unui gadget si cele cu mai multe voturi ajungand primele in lista. Tot
= | pe site-ul 14U puteti gasi stiri, prezentari si alte articole referitoare la tehnologiile
viitorului.

http://www.internet-tips. net

Daca vreti sa aflati secretele Internetulm cum sa va descurcau mai repede si mai
eficient in reteaua retelelor, acest site ar putea fi o alegere excelenta. De asemenea,
daca vreti sa navigati fara riscuri sau vreti sa stiti cum sa creati o pagina web
atractiva si ce inseamna un webmaster, tot aici veti gasi si aceste informatii. Pe langa
sfaturi, exista si articole generice. O adresa similarad este
http://www.webnovice.com/tipsntricks.htm.

http://www.shockwave. com/svy/mmdpames

Shockwave com este prin excelenta locul in care putet;i gaSI cele mai bune ]ocun Flash,
fie ca este vorba de arcade, puzzle sau adventure. Unul dintre cele mai interesante
este Puzzle Inlay, care poate fi transferat si jucat offline, dar care are un numar limitat
de niveluri, seturi suplimentare putand fi achizitionate ulterior.

Pe de alta parte, la http://game.panlogic.net/ puteti gasi un joc cu premise
birocrative, dar care va va prinde in scurt timp, solicitdndu-va indemanarea.

Navigare la intamplare
http://homepage.mac.com/gapodaca/digital
/bikini/index.html
Greg este un artist &l
Photoshop care s
manipuleaza P
realitatea. Vizitati-i |gf
portofoliul si B
observati cum poate
schimba o operatie
estetica digitala )
look-ul unui produs sau al unei-reprezentante
vanitoase a sexului feminin.

http://www.weblog.ro
Pentru cei care vor sa isi verse amarul in mod anonim, dar in fata
unui public, moda jurnalutui online sau a blog-ului este cea mai buna
alternativa. Dupa ce a avut un succes nebun in Statele Unite, ea a
fost altoita si in Remania pe site-ul de mai sus. Nu trebuie decat sa
va inscrieti si aveti pagina voastra gratuitd unde puteti sa va tineti
insemnarile zilnice. Posibilitatile de .
personalizare a paginii sunt destul de |s=======—"="— i o
reduse, dar este interesant ca puteti
adauga-o melodie care va
caracteﬁzeazé sau care va place. Se
pot adauga si imagini, dar ele
trebuie gazduite pe un server extern.
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Astral ONLINE

Internet pentru Acasd

Internet de mare vitezd pentru acasad.

Astral Online este serviciul de internet care iti oferd o latime de bandi de
128 kbps, e-mail inclus si trafic local gratuit. Toate astea cu costuri telefonice zero.

Net-ul tdu va goni de-acum cu 128 kbps la doar un click de mouse, pentru ca tu s4

poti s3 comunici, si te informezi, si te distrezi si 53 te dezvolii. ; AStral

Creat sdi evolueze




Ultima ora | Graficd | Feature | Galerii Xtreme | Test comparativ | Xplorer | |

Interviu Nokia

“Nokia a devenit cel mai mare furnizor
de camere digitale din lume in 2003”

in dialog cu Nokia, in contextul conferintei anuale Nokia Mobile Internet de la Nisa

Imfred De Jong
Managing Director
Nokia Mobile Phone Division

XPC: Intr-un interviu dinaintea lansarii N-Gage,
llkka Reiskinen, senior vice-president al
departamentului de Media Entertainment, a
declarat ca divertismentul interactiv va avea
tot mai multe forme si formate si ca spera ca N-
Gage va aduce noi tipuri de jocuri. Cu toate
acestea, in gama de titluri de la lansare au fost
putine titluri noi sau macar inovatoare, iar cele
care erau remake-uri ale unor titluri mai vechi
s-au dovedit mai slabe ca originalele, in opinié
criticilor online. Cum comentati acest lucru?
1.J.: Amatorii de jocuri doresc sa aiba la
dispozitie titlurile preferate; de aceea, pentru
lansare, ne-am gandit la o combinatie de jocuri
noi, de mare succes (blockbuster) si de titluri
clasice. Colaboram cu o serie de dezvoltatori si
producatori de top pentru a le oferi utilizatorilor

__5i alte titluri, insa ne preocupa si ideea de a -

pune la dispozitia acestora jocuri noi si
captivante pe care nu le-au mai vazut (sau
jucat). Acesta este si scopul functiilor
multiplayer oferite de consola mobila pentru
jocuri N-Gage: utilizatorii pot juca impreuna cu
prietenii cu ajutorul tehnologiei Bluetooth sause
pot conecta prin retelele mobile la spatiul N-
Gage, avand astfel posibilitatea de a juca
impotriva unor adversari din intreaga lume.

XPC: Stim ca protectia jocurilor pentru N-Gage
a fost sparta si ele sunt disponibile si pentru
alte terminale care folosesc platforma Series
60 (chiar si Siemens). Stim ca acest lucru este
un act criminal si ca Nokia va lua toate
masurile pentru a-i gasi si pedepsi pe vinovati.
Dar totodata nu demonstreaza aceasta actiune
ca titlurile respective nu erau atat de exclusive
pe cét se dorea, din moment ce ele pot rula la
fel de bine pe o alta platforma? :
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1.J.: Din pacate, acest gen de activitate este
raspandit in industria jocurilor; compania noastra
colaboreaza cu autoritatile competente in
incercarea de a pune capat acestor actiuni
ilegale. Desi o parte dintre jocurile N-Gage pot fi
rulate si pe alte dispozitive Series 60, experienta
de care beneficiaza utilizatorii este foarte
neplacutd. Jocurile nu functioneaza asa cum ar
trebui (de exemplu, pot interveni intreruperi
repetate, lipsa sunetului, anumite functii nu pot
fi utilizate), iar dacd amatorii de jocuri doresc sa
joace unul dintre jocurile N-Gage, este
recomandabil sa& faca acest lucru pe o consola
mobild N-Gage, pentru a se bucura din plin de
experienta oferita de acest dispozitiv.

XPC: Vanzarile initiale ale Nokia N-Gage au fost
sub asteptari si a fost nevoie de reduceri
substantiale de pref pentru ca terminalul
dedicat jocurilor sa inceapa sa se vanda la
scara larga. Cérui fapt credeti ca se datoreaza
acest lucru?

1.J.: Am fost foarte multumiti de vanzarile
inregistrate de N-Gage. In primele doua
saptamani am vandut aproximativ 400.000 de
bucati. Pe langd aceasta, s-au primit numeroase
noi comenzi, iar reactiile utilizatorilor au fost
pozitive. Estimam ca in perioada sarbatorilor
vanzarile vor inregistra un volum semnificativ.

mediu mai propice pentru publicitate decét
cea obisnuita?

1.J.: Unul dintre motivele pentru care
desfasuram proiecte-pilot in jurul conceptului de
"televiziune mobila” este dorinta de a intelege
mai bine acest model de afaceri si rolurile
participantilor la acest gen de activitate. Este
inca prea devreme sa facem speculatii in
legatura cu functionarea comerciald a acestui
gen de servicii.

XPC: Cum vedeti chip-ul TV tuner dezvoltat de
Sony pentru dispozitivele mobile? Cum se
compara el cu tehnologia folosita in Nokia
77007

I.J.: Exista foarte multe tehnologii interesante
pe piata. Noi consideram ca modulul DVB-H cu
care lucreaza compania noastra prezinta o serie
de avantaje tehnice: este optimizat pentru
utilizare pe dispozitivele mobile, cu un consum
redus de energie, poate oferi acoperire in spatii
inchise si foloseste o tehnologie universala.

XPC: Cat de departe a ajuns proiectul inceput
in 2002, in care prin colaborarea cu SGIl se
dorea crearea unui standard wireless 3D bazat
pe OpenGL?

1.J.: Colaborarea noastra cu SGI s-a finalizat prin
crearea grupului Khronos (www.khronos.org),

“Ne bazam pe faptul ca utilizatorii
vor folosi in mod corect produsele
noastre, respectand legile si

dreptul la intimitate atunci cand

realizeaza fotografii digitale.”

XPC: Intentioneaza Nokia sa lanseze jocuri sau
aplicatii exclusive pentru terminalul 77007
1.J.: Dispozitivul media Nokia 7700 este bazat pe
interfata Nokia Series 90 dezvoltata pe sistemul
de operare Symbian. Nokia a lansat o platforma
pentru Series 90 care le permite dezvoltatorilor
sa creeze aplicatii pentru publicul din intreaga
lume. Ne asteptam ca dezvoltatorii sa creeze o
gama larga de aplicatii care sa exploateze
functiile complexe si usor de utilizat ale
dispazitivului Nokia 7700.

XPC: Credeti ca transmisiile televizate pe care
le va putea receptiona terminalul 7700 vor fi

contra cost sau se vor sustine prin publicitate?
Credeti ca "televiziunea mobila” ar putea fi un

care dezvolta un standard deschis pentru grafica
3D pentru dispozitivele mobile. Suntem
multumiti de modul in care se desfasoara
activitatea in cadrul grupului Khronos.

XPC: Avénd in vedere lansarea unor modele ca
6810 si 6820, axate pe mesageria mobila, ne
putefi spune cum vedeti diferenfele dintre
asimilarea serviciilor SMS in functie de zona
geografica: Europa, Statele Unite si mai ales Asia
cu ale ei “thumb tribes”, cum sunt numiti tinerii
care folosesc excesiv mesageria mobila? Credeti
ca mesajele text vor ajunge curand la un punct °
de criz& dupa care popularitatea lor va scadea,
pentru ca in final sa fie inlocuite cu o noua ’
modalitate de comunica—re, mai axata pe vizual?



[.J.: Mesajele multimedia (MMS) au avut la baza
succesul inregistrat de mesajele de tip SMS, oferind in
prezent o noua directie de dezvoltare in domeniul -
transmiterii mesajelor. Este vorba despre un serviciu_
standardizat 3GPP, care incorporeaza cele mai
performante functii pentru e-mail i SMS, reunindu-le
intr-un mod universal si deschis. Mesajele multimedia
oferd utilizatorilor posibilitatea de a combina imagini si
secvente video, texte si clipuri de voce intr-un singur
mesaj. Pana in prezent, Nokia a lansat 15 telefoane
compatibile MMS pe piete din Europa, Asia si Statele
Unite. Estimam c& in 2003 peste jumatate din volumul
de telefoane vandute de Nokia vor fi compatibile MMS.

XPC: Exista numeroase companii care au decis sa
interzica angajatilor telefoane dotate cu camere foto,
iar Coreea a hotarat chiar ca toate telefoanele vor
trebui sa emita un zgomot clar atunci cdnd camera
foto incorporaté este activata. Care este punctul de
vedere Nokia in aceasta privinga?

1.J.: Noi ii sfatuim pe utilizatori sa respecte
reglementdrile nationale si subliniem acest lucru si:in
manualul de utilizare. Ne bazam pe faptul ca utilizatorii
vor folosi in mod corect produsele noastre, respectand
legile si dreptul la intimitate atunci cand realizeaza
fotografii (acest lucru este valabil pentru camerele
digitale in general). Pe de alta parte, aceasta industrie
se afla la inceput de drum, iar regulile de functionare
vor fi perfectionate in timp, asa cum s-a intamplat si in
cazul utilizarii telefoanelor mobile. Cu toate acestea,
exista mai multe avantaje decat dezavantaje legate de
utilizarea telefoanelor cu camera incorporata - de
exemplu, companiile de asigurari pot sa surprinda
imagini ale pagubelor produse, pe care sa le trimita pe
loc prin MMS.

XPC: Cat din procentul de vanzari al Nokia este
reprezentat de telefoanele din categoriile fashion si
de lux? Puteti preciza cat de important este acest
segment prin prisma veniturilor?

[.J.: V& multumim pentru aceasta intrebare, dar nu
putem face publice aceste informatii.

XPC: Credeti ca tehnologiile si serviciile de tip Push
to talk ar putea avea succes in Romania?

I.J.: Push to talk le ofera operatorilor oportunitat;i' Roi si>

interesante pentru a obtine venituri, fara a afecta insa
furnizarea serviciilor traditionale de voce. Estimam ca
implementarea comerciala a serviciilor Push to talk va
avea loc in prima jumatate a anului 2004, iar dupa
toate aparentele prima piata va fi cea din Statele Unite.
Desigur, acest lucru va depinde de dorinta operatorilor
de a introduce astfel de servicii, in functie de
particularitatile fiecarei companii.

XPC: Cum este afectatd Nokia de competitia asiatica,
cu companii al caror atu sunt preturile scazute ale
terminalelor?

1.J.: Noi nu comentam politicile de preturi ale
companiilor concurente. Utilizatorii aleg luand in
considerare o serie de factori, printre care se numara
functiile dispozitivelor si asa mai departe, iar pretul
este unul dintre acesti factori. Asa cum anunta N(_)kia cu
ocazia publicarii rezultatelor financiare, in luna
octombrie, cota de piatd a companiei in sectorul

telefoanetor mobile pentru trimestrul trei era estimatd
la 39%.

XPC: Exista sanse ca in viitor Nokia sa se extinda
dincolo de segmentul smartphone si sa atace si piata
Pocket PC?
1.J.: Am anuntat recent noua noastra strategie si noua
structura organizationala conceputd pentru a realiza
aceasta strategie. De la 1 ianuarie 2004, Nokia va
include patru unitati de afaceri - Telefoane mobile
(Mobile Phones), Multimedia, Retele (Networks) si Solutii
pentru companii (Enterprise Solutions).

Asa cum s-a stabilit in cadrul evenimentului Capital
Market Days din Irving, Texas:

Mobile Phones Business Group

Acest grup va oferi o gama larga de telefoane mobile
performante pentru diverse segmente de utilizatori.
Mobile Phones va include terminale GSM axate pe functii
de voce si dispozitive cu cameré integrata, precum si
terminale_din categoria de baza si telefoane bazate pe
CDMA si TDMA. Mobile Phones va continua si exploateze
principalele puncte tari ale companiei Nokia - -
produsele, marca, costurile si eficienta operationala.

Multimedia Business Group

Multimedia se va concentra pe impactul mobilitatii
asupra telefoanelor inteligente si a celor pentru
transmiterea imaginilor, pe jocuri, media, muzica si
accesorii mobile. Nokia a constatat deja o serie de
indicii ale cresterii pe aceasta piata. Volumul de
telefoane cu camera incorporata l-a depasit pe cel al
camerelor digitale inca din trimestrul al doilea al anului
2003, Nokia devenind astfel cel mai mare furnizor de
camere digitale din lume in 2003. Dispozitivele
performante pentru imagini oferite de Nokia, precum si
functiile imbunatatite, cum ar fi camerele megapixel
pentru 2004, definesc strategia de dezvoltare in
domeniu. O suta de noi jocuri vor fi disponibile pana la
sfarsitul anului viitor, sprijinind astfel strategia
companiei in acest sector.

Networks Business Group

Networks va continua sa ofere tehnologie de varf pentru
infrastructuri, precum si servicii adiacente, bazate pe
principalele standarde wireless. Networks se afla in
centrul strategiei Nokia, ce are drept scop determinarea
unei rate de penetrare superioare a tehnologiilor
wireless la nivel global, stimularea conversiei fix-mobil
si a serviciilor multimedia mobile. Networks Business
Group intrevede deja pentru 2004 o serie de
oportunitati de a-si mari cota de piata, depéasind
actuala cota de aproximativ 15% din piata globala a
infrastructurilor pentru retele mobile.

Enterprise Solutions Business Group

Enterprise Solutions va exploata expertiza detinuta deja
de Nokia in domeniul dispozitivelor mobile de voce si
pentru transmiterea mesajelor, precum si in ceea ce
priveste infrastructura pentru securitatea retelelor si
conectivitatea mobila. Aceasta unitate va oferi un plus
de valoare companiilor, prin gama de dispozitive si
solutii universale pentru conectivitate bazate pe o
arhitectura.end-to-end pentru mobilitate.
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Un articol publicat recent in Evenimentul Zilei a
reusit sd ma bine dispuna si s ma intristeze in
egald masurd. M-a bine dispus pentru ca deodata
m-am simtit mai inteligent, mai capabil, mai
profesionist, si asta fara a face absolut nimic,
doar vazand ce pot debita mintile altora. De
intristat, m-a intristat in primul rand pentru ca
este despre disparitia unui copil §i apoi pentru ca
articolul respectiv nu este singurul care ofera
nocivitatea jocurilor ca explicatie facila pentru
toate problemele imaginabile si neimaginabile. Nu
pot s&-mi scot din cap nici ideea c& noi credem
cea mai mare parte a lucrurilor pe care le aflam
din presa, in afara de cazurile ca acesta, in care
se intdmpla sa fim suficient de avizati. Sunt destul
de sigur ca majoritatea cititorilor ziarului nu s-au
indoit nici o clipa de cele scrise acolo, iar

perceptia lor in ceea ce priveste jocurile va

ramane neschimbaté pentru totdeauna. Dar
haideti sa patrundem pentru cateva clipe in
palpitanta lume a stirilor de la ora 5 si sa urmarim
firul evenimentelor.

Totul porneste de la disparitia lui Alin
Trailescu, un tanar de 17 ani, cu rezultate
exceptionale la invatatura si o pasiune pentru
informatica ce atinge si sfera jocurilor. Un baiat
normal deci. Sau aproape normal, pentru ca, dupa
cum spun parintii i, uneori ajungea sa se joace
chiar si 17 ore pe zi, ceea ce nu este tocmai
sanatos si nu recomand nimanui. Jocul la care
“"participa” Alin (articotul se referd la jocuri de
parca ar fi vreun soi de ritualuri secrete) este
Warcraft lll, sau, mai exact, presupun ca este
Warcraft lll: Reign of Chaos, pentru cé reporterul
Evenimentului Zilei it identifici simplu, prin
numele de familie: Warcraft. Si il categoriseste ca
fiind violent, fara nici o explicatie suplimentara in
aceasta privinta. Tot cam fara explicatii este
prezentata si calitatea de mare maestru a

Bogdan Bridinel

Cul
Il E FRICA DE
WARCRAFT |lIP

Jocurile va afecteaza sanatatea, psihicul si
relatiile sociale. Cum nu? Nu cititi ziarele?

liceanului, precizarea ca el ajunsese (a nivelul 15
(pe Battle.net, presupun, nu se mentioneaza in
articol) venind mai curdnd sa infirme acest lucru.
Sigur, este o clasare buna, dar nu una extraordinara.

Si aici vine bomba: Alin a disparut de acasa si
este posibil ca el sa fi fost rapit de niste indivizi
pe care ii cunoscuse pe Internet si care vroiau cu
tot dinadinsul sa il coopteze in echipa lor. Cu
ajutorul lui de nepretuit, ei aveau sa participe la
finala World Cyber Games (mai este necesar s
precizez ca numele l-am dedus, nu citit acolo?)
din Romania, finala in care premiul cel mare era
fabuloasa suma de 3.000 de dolari. Si care finala
avusese loc cu mutt timp in urma, dar acest
amanunt nu poate sta in calea unei teorii atat de
frumoase, nu? La fel cum nu poate deranja pe
nimeni nici ideea ca un om care a fost rapit nu va
incerca sa-si anunte situatia in timpul unui
concurs public.

Este mult prea usor sa faci presupuneri si sa le
infatisezi ca fapte, motiv pentru care diverse
domenii s-au trezit pe parcursul timpului afectate
de prejudecati lipsite de fundament. Dupa muzica
rock si filmele de actiune, se pare cé este randul
jocurilor sa fie influenta negativa asupra
tineretului si scuza preferata a nebunilor care nu
vor sa fie facuti responsabili pentru faptele lor,
dupd cum o demonstreaza mai multe procese din
Statele Unite, in care este implicat Grand Theft
Auto 3. Tn realitate, studiile stiintifice in aceasta
privinta nu au dovedit inca nimic concludent,
majoritatea relevand doar efecte minore ale
jocurilor in anumite directii, atat negative, cat si
pozitive. De exemplu, un studiu publicat de
curdnd de BBC trage concluzia cd jucatul timp de
0 ora pe zi la locul de munca poate creste
productivitatea. Data viitoare cand cineva va
intreaba cum va afecteaza jocurile viata,
spuneti-le asta.
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“Nici un numar fara vesti despre
Condition Zero", acesta este motto-ul
nostru. Nici noi nu stim de ce ne
intereseaza atat de mult, dat fiind ca,
dupa cum arata lucrurile acum, sansele
ca acest joc sa merite atata atentie
sunt minime. Valve ar face mai bine
probabil sa il lanseze asa cum este si
sa arunce toata vina pentru esec in
spatele companiilor carora le-a fost
incredintata productia, la urma urmei
acestia sunt responsabili direct pentru
calitatea mult-asteptatei continuari la
CounterStrike. in loc s& faca asta insa,
Gabe Newell si compania depun un

b0
cu probleme

efort laudabil (dar probabil inutil) de a
indrepta lucrurile pe ultima suta de
metri. Condition Zero a atins un
interesant nou record luna aceasta,
fiind oprit chiar in ziua in care trebuia
sa inceapa productia de serie. Motivul
citat este necesitatea de a aduce
cateva modificari versiunilor ne-
americane, desi, fiind vorba despre
jocul care a mai capatat un producator
dupa ce a fost declarat terminat
pentru prima data, ne asteptam la
orice. Se presupune ca amanarea va fi
micd, dar o noua data de lansare nu a
fost anuntata inca.

Companiile britanice in declin

in lant

Computer Artworks, Silicon Dreams,
Attention to Detail, Lost Toys. Nume nu
foarte cunoscute, pe care le puteti uita
deja, pentru ca apartin unor companii
britanice de jocuri ce si-au inchis
portile in ultimele luni. Acestora li se
adauga doud nume mai cunoscute, unul
reprezentand o pierdere reala din
punctul nostru de vedere. Este vorba
despre Mucky Foot, companie infiintata
de fosti membri Bullfrog si responsabila
pentru doua titluri care nu s-au bucurat
de atentia pe care o meritau, Startopia
si Urban Chaos. Ele au fost urmate de o

tentativa de a trece in domeniul
comercialului, Blade Il, care a
reprezentat insa un esec atat din punct
de vedere calitativ, cat si financiar. Noul
titlul pe care il aveau in lucru, bazat pe
o alta licenta de film (Bulletproof
Monk), nu avea nici el mari sanse, din
cauza insuccesului filmului. $i, ca sa
demonstram ca li se intampla si celor
care merita, incheiem prin a spune ca
producatorul american Digitalo Studios,
responsabil pentru Devastation si Harry
Potter and the Sorcerer's Stone, a
parasit si el scena.

Black Isle mai pierde un om

in pericol?

Designerul J.E. Sawyer se adauga unei liste foarte lungi de cameni care
au parasit legendarul producator dupa ce compania mama Interplay a
fost achizitionata de francezii de la Titus. Dupa fondatorul Brian Fargo,
a plecat si directorul Feargus Urquhart, fiecare dintre ei infiintand cate
o companie, InXile, respectiv Obsidian Entertainment. Despre prima
stim ca lucreaza la bard's tale, iar despre a doua doar ca a anuntat un
parteneriat cu Bioware. In orice caz, Fargo si Urquhart nu sunt nici pe
departe singuri, aproape jumatate dintre veterani gasindu-si intre timp
alte slujbe. O problema mai delicata in ceea ce il priveste pe Josh
Sawyer este ca el a plecat inainte ca proiectul pe care il conducea sa
fie finalizat, iar proiectul in discutie este, dupa toate probabilitatile,
chiar Fallout 3. Desigur, lucrul nu a fost oprit din aceasta cauza, ba
chiar s-au dat asigurari ca cea mai mare parte din joc este gata. Ne
este greu sa fim optimisti insa, dat fiind ca nu a fost oferita nici macar
o confirmare a numelui real al jocului, cunoscut in acest moment doar

prin numele de cod Van Buren.

Dar
va fi lunga

Dat fiind ca este singura veste buna pe care v-o putem oferi in aceasta
pagina, am vrea sa dispunem de mai multe detalii, dar acestea nu prea
existad. Dupa o perioada de tacere care ne ingrijorase, cei de la Ubisoft
au lasat in sfarsit sa se vada putin din planurile pe care le au cu seria
HOMM, fara a face un anunt oficial. Pentru acest anunt va trebui sa
asteptam inca un an, iar pentru joc nu se stie inca. Ce se stie de fapt
este ca lucrul la proiect a inceput, iar producator a fost numit Fabrice
Cambounet, al carui nume nu ne spune nimic insa. Fabrice nu are
proiecte cunoscute la activ, dar are avantajul de a fi lucrat la o
versiune (niciodata lansatd) de HOMM3 pentru Dreamcast. De
asemenea, in cadrul singurului interviu acordat pana acum, el si-a
exprimat disponibilitatea
de a discuta cu fanii
seriei despre modul in
care aceasta va evolua
in viitor. Altceva nu a
putut spune pentru ca
nu este stabilit inca
nimic, nici macar daca
se vor folosi resurse
ramase din proiectul
initial (cum este castelul
din imaginea alaturata)
sau fosti membri ai
echipei New World
Computing.
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N LIMBA ENGLEZA, "TO PUZZLE"
este un verb care inseamna a pune in
incurcétura pe cineva, confruntandu-|
cu o problema dificila. In timp,
verbul a fost substantivizat si a
capatat intelesul de enigmd, joc,
jucarie sau problema, care necesita
ingenuitate si persistenta in a fi
rezolvata sau asamblata. Cel mai bun
exemplu fizic de puzzle este cubul
Rubik, ale carui fete compuse din
cuburi mai mici trebuiau aranjate in
" asa fel incat sa aiba aceeasi culoare.

Fara sa mai fie limitate de
posibilitatile mecanice, puzzle-urile
virtuale au avut o evolutie mult mai
rapida in mediul PC. O parte din ele
insa s-au dovedit mereu mai
atractive in viata reala decéat pe PC,
si putem da aici exemplul
board-game-urilor gen Monopoly,
Nu-te-supara-frate sau chiar jig-saw
puzzle-urile, in care imagini “sparte”
in numeroase piese trebuiau
asamblate la loc. Dar acestea nu fac
obiectul acestui articol.

La inceputuri, printre primele
jocuri de tip puzzle se gaseste Soko-
Ban (1984), un joc aparent simplu, in
care trebuie s& impingeti cutii pe un
anumit drum catre o iesire. Desi
premisele sunt copilaresti, jocul
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devine infernal de dificil spre final,
unde trebuie sa planuiti cu 40 de
mutéri in avans. in acelasi an apare
Boulder Dash, in care jucati rolul
minerului Rockford, care trebuie sa
sape prin mine infestate de monstri
in cautare de diamante. $i acesta a
avut un succes deosebit, dar mai
cunoscuta este o clond a sa, numita
Supaplex si aparuta in 1991.

Cel mai cunoscut joc de tip
puzzle a fost conceput intre 1985 si
1986 de doi ingineri de sistem din
Rusia, Alexei Pajitnov si Dimitri
Pavlovski. Numit Tetris, el-a ®voluat
dintr-un joc numit Genetic

Engineering, in care jucatorul putea
efectiv s& controleze piesele cu
tastele unindu-le in formatii diferite.
Ideea de a le face sa cada intr-un
container rectangular s-a dovedit a
avea mai mult succes si la un
moment dat a existat chiar o varianta
in care doi jucatori se confruntau in
acelasi spatiu de joc, pentru unul
piesele cazand de sus si pentru
celalalt de jos. Din pacate, ideea de
a comercializa un joc era practic
blasfemie in URSS in acea perioada,
astfel ca jocul s-a raspandit gratuit
prlfntre prietenii autorilor. El a ajuns
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si in Occident si, in momentul in care
0 companie americana si-a
manifestat interesul pentru Tetris,
Alexei Pajitnov a decis s& abandoneze
toate celelalte proiecte si jocuri §i sa
se concentreze pe Tetris. Acest lucru
a creat o disputa intre el si Pavlovski,
care s-a sfarsit prin mutarea lui
Pajitnov in Occident si inregistrarea
unui copyright pentru Tetris pe
numele lui. Impreuna cu Henk Rogers
a fondat Tetris Company si inca mai
castiga bani de pe urma acestui joc.
Conceptul de bazi al Tetris a dat
nastere altor jocuri puzzle
interesante, dintre care cele mai
importante sunt Tetris Attack,
Bejeweled si Super Puzzle Fighter
Turbo. Acestea sunt suficient de
diferite in ceea ce priveste mecanica
de joc incat si-au castigat partial
independenta fata de Tetris si au
avut succes prin ele insele.
Simplitatea mecanicii de joc din
Tetris a fost invers proportionala cu
succesul sau, lucru care a ramas valabil
pentru majoritatea puzzle-urilor.
Simplu nu inseamna insa simplist,
complexitatea care putea rezulta
dintr-o serie de reguli extrem de .
simple fiind.cea care a atras
numerosi jucatori catre aceste titluri.



Alexei Pajitnov a mai creat
numeroase variante de Tetris, dar
singurul joc notabil pe care |-a mai
realizat a fost Pandora's Box, in
1999. Acesta avea stil §i jucabilitate,
dar nu era tocmai inovator,
combindnd insa creativ elemente din
alte puzzle-uri clasice si brodandu-le

-pe un fir narativ. Un total de 350 de
puzzle-uri de zece tipuri va erau
oferite in acest joc.

intorcandu-ne in perioada de
inceput, designerul care s-a remarcat
prin creativitate si inventivitate in
materie de jocuri puzzle
"intelectuale” la sfarsitul anilor '80 a
fost americanul Cliff Johnson. Poate
ca numele nu vi se pare foarte
cunoscut, pentru ca el a facut istorie
pe platforma Macintosh, dar cele trei
titluri de capatéi ale sale, “Fool's
Errand”, ”At the Carnival” si ”3 in
Three”, sunt considerate inca unele
dintre cele mai bune puzzle-uri
facute vreodata.

\ “What a manwicus sftemocnl” he sxclatmed
10 m0cne tn particular, pousing 1o appreciats
. thelosely countnalds.

Amestecand jocurile de cuvinte,
anagramele, criptografia cu puzzle-uri
clasice de asambtare de imagini si cu
un joc de carti genial bazat pe Tarot,
acestea merita toate laudele. De ele
nu au beneficiat pentru mult timp
decat utilizatorii de Macintosh, dar,
intr-un gest de generozitate, autorul
a facut disponibile gratuit pe site-ul
sau variantele de Macintosh, plus un
utilitar prin intermediul carora pot fi
jucate pe platforma Windows. Le
puteti gasi la
http://www.fools-errand.com/ si vi
le recomand cu caldura, pentru ca,
desi sunt diabolic de complicate,
sunt adevarate bijuterii. CLiff
Johnson a declarat ca atunci cand la
MacWorld Expo oamenii au venit la el
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si i-au strigat: “Te urasc, mi-ai
mancat zilele cu jocul tau”, a fost
cel mai bun compliment pe care il
putea primi.

0 alta poveste de succes a fost
cea a jocului Minesweeper, inclus in
pachetul de divertisment al Windows
3.x. Jocul amesteca ghicitul cu
logica, provocandu-l pe jucatar sa
ghiceasca contra timp unde sunt
ascunse minele pe un camp
reprezentat printr-o grila de
patratele. Jocul oferea si indicii
privind locatia minelor, dar nu era
deloc usor, mai ales pe nivelurile mai
mari de dificultate. Conceput de
canadianul Robert Donner si
americanul Curt Johnson, el a ajuns
un hit mondial. Asta, pana la aparitia
Solitaire, fireste.

Pe nivelul de dificultate Expert,
izolarea tuturor minelor intr-un timp
sub 100 de secunde este considerata
foarte buna. Recordul pentru
Intermediate este de 9 secunde si de
doar 1 secunda pe Beginner (grid de
8x8). Pe gridul de 9x9 introdus in
versiunile mai noi de Windows pentru

Beginner, recordul este de 0

secunde. Incredibil poate, dar
adevarat. Din 127.800.681 de jocuri
jucate la rand, 1.519 au fost
castigate din prima incercare, facand
click intr-unul din colturi si, printr-o
reactie in lant, castigand intregul
nivel.

jocuri

Nostalgii digitale

n 1992, firma Ocean lanseaza
Pushover, un joc intr-adevar inovativ,
in care jucati rolul unei furnicute
care trebuie sa care pietricele
intr-un musuroi, asezandu-le intr-un
domino vertical, astfel incat atunci
cand sunt impinse sa se dardme una
pe alta, cea cu EXIT pe ea trebuind
sa cada ultima pentru a deschide o
usa care sa va permita sa progresati.
Desi premisele nu sunt foarte logice,
mecanica de joc era foarte logica si
a facut ca el sa devina foarte
popular la vremea respectiva.

Anul 1993 este marcat de
aparitia genialului The Incredible
Machine, de la Sierra. Folosind
diferite parti animate, dispozitive si
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masinarii, trebuia sa construiti o
masindrie si mai complexa, care sa
duca la bun sfarsit misiunea
precizata la inceputul nivelului (cum
ar fi “soarecele trebuie sd ajunga in
cos” sau “sparge toate baloanele”).
Prin inlantuirea unei serii de
evenimente simple intr-unul complex
el aduce putin cu Pushover, dar este
mult, mult mai complicat.

W=

£0sG
VIRINGS

Tot in acelasi an apare Lost
Vikings, un joc in care trei vikingi
simpatici sunt rapiti de un
extraterestru rauvoitor pentru
gradina lui zoologica de fiinte din
intreaga galaxie. Jucatorul trebuie sa
foloseasca talentele specifice ale
celor trei vikingi pehtru a putea
evada si pe parcurs trebuie sa
calatoreasca in timp si sa se lupte cu
cei mai ciudati inamici cu putinta.
Puzzle-urile insa sunt de cea mai
buna calitate si ne-au tinut in fata
calculatorului ore intregi.

Licentele de succes au avut §i
ele partea lor de jocuri puzzle,
colateral, cel putin, si putem da ca
exemplu Indiana Jones Desktop
Adventures (1996) sau Star Wars Pit
Droids (1999).

Inspre perioada contemporana,
jocurile de tip puzzle au inceput sa
aiba din ce in ce mai multa actiune,
acest trend fiind exemptificat cel
mai bine prin Zax: The Alien Hunter,
aparut in 20017
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. 2 Valentia), regat in care Ashe, personajul feminin
T principal, este unul dintre posibilii mostenitori ai

A tronului. Ea formeaza un corp de mercenari care sa ii

| : infrunte pe invadatori si sa il elimine pe conducatorul
' ‘_7'" % z inamic. Dintre mercenari face parte al doilea personaj
1t 5 ‘ A principal, Vaan, intre cei doi prefigurandu-se o idila.

- : Chiar daca intrigile japoneze sunt sentimentaliste si
\ pufin copilaresti, acestia au stiut intotdeauna sa puna

S 4 R N suflet in ceea ce fac si sa te faca sa te atasezi de

v personajele dintr-un joc, ceea ce nu se poate spune in
cazul productiilor americane si este adevarat doar
arareori in eazul productiilor europene.

Producatorul jocului va fi Yasumi Matsuno, cel care a
realizat pana acum Final Fantasy Tactics si Final Fantasy
Tactics Advance, si este destul de clar ca si-a pus
amprenta asupra jocului, FF Xll desfasurandu-se in
aceeasi lume cu seria Tactics §i avand rase comune
(Bangaa si Viera).

Grafica este un element care a atras intotdeauna
jucatorii catre titlurile din seria Final Fantasy si recent
anuntatul titlu nu se lasa mai prejos; promitand nei
standarde in ceea ce priveste grafica, de la secventele
cinematice care au fost tot timpul excelente si pana la
mediul de joc si personaje.

Acestea vor avea mai putine poligoane, compromisul
facandu-se pentru a permite realizarea unor animatii mai
complexe si mai veridice decat pana acum. Texturile si
efectele de fluminare vor putea fi si ele imbunatatite,
din moment ce hardware-ul va avea mai putine poligoane
de procesat. Zonele de joc si arhitectura vor avea
influente calde, mediteraneene, care se reflecta si in
coloristica jocului.

DATA APARITIEI; SFARSITUL 2004

RPG

Adrian Dorebat

SERIA FINAL FANTASY NU MOARE-AS

DUPA APARITIA FINAL FANTAS®XI, u PRODUCATOR: SQUARESOFT
care este un joc exclusiv online, si dijpa m PUBLISHER: ONY ENTERTAINMENT
esecul (comercial) care a fost filmul Final u WEB: HTTP: //WWW.FFONLINE.COM

Fantasy: The Spirits Within (Sony a
inregistrat pierderi de zeci de milioane de
dolari), viitorul seriei Final Fantasy nu
parea foarte luminos, spre disperarea
milioanelor de fani din intreaga lume. lata
1nsa ca Sony a anuntat o continuare care ar
putea transforma aceasta serie intr-una
dintre cele mai prolifice din istoria
divertismentului electronic. 4
In ciuda faptului ca data dq
fost impinsa spre sfarsitul apuft
poate pentru a coincide cu.pos{b
a PlayStation 3, acest joc va :ap «
vara anului 2005 pe PC, dacaf\; Ser
diferenta dintre datele de aﬁér"if‘ié di'
cazul Final Fantasy X pe celeido
platforme in cauza.
Povestea este [a fel de anf /
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IN CAZ CA NU STIATI DEJA, TREBUIE
spus ca universul Middle Earth al lui Tolkien'a
fost deja luat in stapanire si impartit frateste de
doua mari companii: Electronic Arts si Vivendi
Universal. Pentru a nu exista probleme privind
licentele, Electronic Arts a cumparat dreptul de
a crea jocuri dupa filme, iar Vivendi Universal
si-a rezervat dreptul de a dezvolta titluri
interactive pe baza universului descris in carti.
Vi se pare ca totusi interesele se suprapun in
continuare? Poate pentru ca asa este. DiRcolo
de limbajul juridic insa, ceea ce spune aceasta
diviziune a “placintei” fantasy este ca Vivendi
nu poate folosi in' jocuri personaje care sal
semene cu actonii principali din film, 1ar
Electronic Arts este'limitata [a'a folosi locatil
personaje si alte'aspecte care au fost cel B‘ut‘in
mentionate in'filme, daca nu descrise \
cinematie. s
Titlurile de pana actm au ayyt un sucees

pare cel mai interesant, War of the Ring avand
un concept destul' de banal si fiind'bazat pe
motorul grafic invechit din Battle Realms, jocul
anterior al'prodicatonilor Liquid Entertainment:
Battle for Middle Earth este creat de
studioul din Los Angeles al Electronic Arts,
studio compus in mare parte din fosta echipa‘de
la Westwood, creatorii seriei Command&Conquer,
a carorexperienta in domeniul RTS nu poate fi
pusa la¥hdoiala, mai ales duparecenta lapsare a
C&C Generals si a add-en-uluilem Hour.
Folesirea unei versiuni infbunététite a
motorulti gra'ﬁc din Generalsiasigura o calitate
vizualaimult peste cealcuicare selatdaiWarof
the Ring, siiprimele captur‘w!e ecran dispenibile
demonstr€aza din'plin‘acestilicrusBattietfor
Middle Earth tinteste creareatinuisuniverns
grandios, cu o grafica realista, in care au loc
inclestari formidabile de forteXProducatorii
premit ca hartile vorfi vagte, iar armatele vor fi

moderat: hack&slash-ul Lord of tii& Rings: The " foarte ‘numeroase;,un humar de 500 de unifati

‘Two Towers de la'EA a fost destil delinteresanty
dar timitarea |a platforma PlayStation 2 nu'a
fost de bun ausur, iar tittul’action ‘dvgnture
Fellowshiplofi the RingidellaiVivendi nu'a fost
primitidelocibinede samenis Do
situatia, cele doua companii ad
abordarnea silne presatesclacum dou RT5Uxi:
War of the Ring (Vivendi)'si Battleffor Middle

Earth (EA). Dintre acestga, j?(ar‘ﬁeﬁﬂ
T
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simultan’pe ecrap fiiitcifralaproximativa
promisa de EA%.Grosul armatelor va fi'eompus
din'trupe de baza, neindividualizate, (cil] ol
valoare minima, 'unitatile speciale si eroii fiind
cei care yor avea cel mai mare efect asupta
mecanicij defjoc, i

Pentglira oferilo confruntaregreadlistajiEA'a
"imp@&w sistemul Al Massive folosit'de
compania de efecte sﬁ“e"c'?’ale WetaiDigital'in

- . " ‘ 5
SRR U1V ER SyGRANDIORE CU

®& FORTE.

Mrediinm

'§

vizualizarea bataliilor din filme si'[-a
implementatin joc. Datorita‘acestui fapt,
grupurile de soldati'se vor comporta realist si
vor luptaiom lalom cti'inamicii, jucatorii putand
admira duelurile’si'maniptlatindividual fiecare
unitate la nevoie.

Jocul'va avea o campanie in care veti putea
juca de partea binelui, invingand armatele lui
Sauron, Si O campanie in care vefi juca de partea
raului, avand ocazia sa schimbati istoria Middle
Earth si'sa invingefi Fratia inelutui'si pe acolitii
sai binevoitori. Battle for Middle Earth va
beneficia de patru factiuni jucabile: calaretii din
Rohan, soldatii din' Gondor, armatele din'Isengard
si trupele lui Sauron. Acestea din urmainu ver fi
limitate de resurse, ci de numarul de tabere
construite, care vor genera noi unitati pe masura
ce trece timpul. Fiecare tabara val construi
cladirile’in: mod'diferit si diferentele nu'se opresc
aici. Din pacate insa, producatoniau fost foarte
tacutiin privinta detatillor jocul ianimultiplayer.

Cu ol grafica mailbogata in pcligoane decat
C&C Generals si scaldataiin iluminare dinamica
de varf, cu un sistem de lupta'gestionat de un
modulide’inteligentatantificialaisilollicentaicare
atrage fanii ca un neon moliile, Battie for
Middle Earth nu'prealare sanse sa'esueze. Darp
nu se stie piciodata, nu?
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[l Coechipierii se
descurca foarte
bine si fara
ajutorul vostru

3 Nu, nu este o arma din
Alien vs Predator. Chiar
asa arata mitraliera
respectiva.in WWW2
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CALL OF DUTY

“Rdazboiul este o problema prea serioasa pentru a fi lasata pe mana militarilor” - George Clemenceau

INTERACTIUNE

o 3 campanii intense cuprinzand
24 de misiuni

5 scene scriptate de neuitat

« motor grafic de Quake Ill1/Return
to Castle Wolfenstein modificat
semnificativ

= Killcam in multiplayer

" SISTEMNECESAR

o Procesor: Pentium IIl 800MHz

15 Memorie: 128MB

s Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 o NET: 16

5 LAN: 16 n MODEM: 0
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NU A TRECUT MAL MULT DE O ZI DE LA LANSAREA

Call of Duty si deja au aparut critici care t-au catalogat
drept o clona de Medal of Honour: Allied Assault.
Asemanarile sunt intr-adevar destule, dar Call of Duty
este o experientd care dovedeste cd cei de la Infinity
Ward au stiut s preia reteta care a asigurat succesul
Medal of Honour si sa o imbunatateasca din toate
punctele de vedere.

Si deosebiri sunt destule, nu va ingrijorati. In primul
rand, spre deosebire de Medal of Honour, in care
functiona in mare parte cliseul eroului care invinge de
unul singur intreaga armata inamica, in Call of Duty
accentul este pus pe razboi ca masinarie i'nflexibilé si de
neinduplecat, masindrie in care personajul pe care il
controleaza jucatorul este doar o rotita neinsemnata; un
om obisnuit pus in situatii iesite din comun, care se
descurca asa cum poate, la fel cum incearca sa faca
altii ca el. Motto-ul Call of Duty este: “intr-un razboi,
nimeni nu lupta singur” si in majoritatea cazurilor veti
descoperi ca acest lucru este adevarat. Veti avea de
partea voastra camarazi care se vor stradui sa isi faca
datoria sau vor muri mai mult sau mai putin eroic. Ca si
inamicii, ei nu beneficiaza de o inteligentd complexa,
care sa se adapteze la situatii, ci urmeaza in mare parte
o serie de scripturi liniare, care insa dau rareori gres in
crearea unei iluzii de comportament reatist.

Cele 21 de misiuni sunt impértite in trei campanii:
americ'_ané, britanica si ruseasca. Tranzitia dintre
primele doué este practic insesizabila, pentru ca nu
exista o finalitate propriu-zisa a unei campanii si, daca

INGREDIENTUL MINUNE: SUNETE MARTIALE —

Chiar daca nu are certificare THX ca Lord of the Rings:
Return of the King (jocul), Call of Duty reuseste sa
plaseze jucdtorul in mijlocul unui conflict virtual la fel
de intens si haotic ca un razboi adevarat. Din punctul
meu de vedere, jocul care reusise sa ridice fundalul
sonor la noi standarde de calitate inainte de Call of Duty
a fost Vietcong, nu Medal of Hanor: Allied Assault. Dar
Call of Duty le depaseste pe amandoua, plasand
jucatorul in mijlocul unei simfonii compuse din explozii,
suierul gloantelor, strigatele camarazilor raniti si toate
micile amanunte sonore care confera autenticitate
conflagratiei care se desfasoara pe ecran. Chiar si
linistea devine un instrument eficient in arsenalul de
efecte speciale folosite de producatori: in momentul in
care o grenada sau un obuz explodeaza langa personajul
pe care il controlati, acesta este aruncat la pamant si
este asurzit pentru cateva secunde. Linistea care
acopera campul de lupta, insotita de incetosarea si
decolorarea imaginii, da luptei o nota suprarealista, dar
este unul dintre cele mai imersive momente pe care
le-am intalnit intr-un joc de acest gen.

Sunetul armelor este si el pe cat de realist posibil; nu
pot decat bédnui fireste ca asa ar trebui sa sune armele
respective, dar oricum par foarte credibile din punct de .
vedere sonor. Daca sunteti foarte atenti s-ar putea sa
descoperiti voci cunoscute in randul personajelor
secundare. Este vorba de actorii Giovanni-Ribisi (Saving
Private Ryan) si Jason Statham (The Transporter, Snatch).
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nu sunteti un fanatic al istoriei celui de-al doilea razboi
mondial sau o persoana foarte atentd la detalii, nici nu
veti sti cand s-a terminat prima campanie si a inceput
cea de-a doua. Cea de-a treia iese mult mai mult in
evidenta datorita inceputului spectaculos care
recreeaza scena asaltului disperat asupra Stalingradului
din filmul Enemy at the Gates. Aici devine evident
secretul succesului Call of Duty: acest joc ofera o
succesiune de momente tensionante, puse in scena
impecabil, fiecare dintre ele o bijuterie interactiva,

astfel cd nu mai aveti timp nici sa respirati; de observat

lipsa de coeziune nici nu poate fi vorba. Voi amint:i aici
cursa disperata intr-un camion, pe serpentine, cu nemtii
pe urme si cu un numar limitat de Panzerfaust-uri la
indemana, rezistenta disperata in fata valurilor de
inamici pentru a mentine controlul asupra unui pod din
Normandia, alergatura disperata printre gloante,
neinarmat, doar cu cinci gloante stranse in pumn, la
Statingrad, anihilarea unor Stukas-uri cu arma
antiaeriana pe un aeroport sub un baraj de gloante si
multe altele la fel de tensionante.

Grafica ajuta si ea mult la impresia generala a
jocului, fiind uluitor ce au reusit cei de la infinity Ward
sa obtina folosind invechita tehnologie Quake lll.
Numérul mare de personaje aflate concomitent pe ecran
(mai ales la Stalingrad), iluminarea HDRI stocata in
lightmaps, toate acestea contureaza perfect atmosfera
combativa dorita de producatori, fara sa aiba nevoie de
un catculator foarte performant pentru a reda jocul la
calitate maxima. Ceea ce este un lucru foarte bun in
ziua de azi, cand pixelvertex shaderele, umbrele”
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variantaretro

TR

o

[ Asaltul de la
Stalingrad este unul
dintre cele mai
palpitante niveluri
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ale razboiului sunt mai
spectaculoase pe timp
de noapte

6 e DUTY

volumetrice si alte tehnologii sunt la mare pret.
Singurele lucruri care distrag de la imersiunea totala
sunt capacitatea supraomeneasca a soldatului pe care il
controlati de a rezista la impuscaturi si numarul mare
de truse de prim ajutor imprastiate prin joc, dar
presupun cd trebuie facute si compromisuri in favoarea
jucabilitatii. Cum ar fi cel care face ca toate usile pe
care puteti intra sa fie deschise, iar cele inchise sa fie
inchise definitiv si irevocabil. Faptul ca aveti un drum
clar de urmat nu deranjeaza, ba chiar este util in
mijlocul haosului, care este o confruntare armata cu
zeci sau sute de participanti. $i chiar daca drumul de
urmat este clar, existd mai multe moduri de a termina o
misiune, astfel ca o puteti aborda diferit daca nu reusiti

MULTIPLAYER [

Toate cele unsprezece harti de multiplayer sunt
variatii ale unor misiuni din campaniile single player
si aveti la dispozitie cinci moduri de joc, nu foarte
originale, dar interesant de jucat. "Search and
Destroy” este o varianta a modului Demolition din
CounterStrike, "Retrieval” este o varianta de
Capture the Flag, iar ”8ehind the Enemy Lines”
poate fi descris ca leapsa pe omorate.

Cea mai importanta optiune este cea de Killcam, o
camera care se activeaza in momentul in care muriti
si care va ofera un replay al ultimelor secunde de
joc, din‘—punctul de vedere al adversarului care v-a
ucis. Foarte utila pentru localizarea sniperilor care
stau la panda si un instrument anti-cheat excelent.

ACTIUNE/FPS

"0 succesiune de momente
tensionante, puse in scena
impecabil, fiecare dintre ele
o bijuterie interactiva."

sa o duceti la bun sfarsit din
prima incercare.

Per total, Call of Duty este
o experienta solida ce va va
pompa adrenalina in vene i va
va face sa uitati de realitatea
linistita in care traim. Pentru
prea putin timp, din pacate,
dar mai bine scurt si intens
decat lung si plictisitor, nu?

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

EE? grafica excelenta

IET sunetele realiste
= lipsa de finalitate a campaniilor
IS Al-ul discutabil

JOUURIALTERNATIVE

Call of Duty
D e I R R T EEm .

Medal of Honour Allied Assault

Vietcong
[T [ [ [ [ [ | [
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Cea mai buna joaca
de-a razboiul mondial
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Y HIDDEN AND DANGERQUS 2

Reintoarcerea pe campul de lupta al celui de-al doilea razboi mondial

“ACTIUNE

2 23 de misiuni impartite in 9
campanii, care poarta jucatorul
intr-o varietate de locatii, de la
iceberg-urile norvegiene la jungla
din Burma

= jucdtorul poate alege intre o

abordare directa si una tactica, in

care trebuie sa isi foloseascd bine
coechipierii

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 128MB
2 Video: 32MB

CMULTIPLAYER

2 PC: 1 = NET: 32
= LAN: 32 = MODEM: 0

Un patch este deja disponibil si,
probabil, altele vor urma dupa el.
In afara de rezolvarea mai multor
probleme legate de elementul
strategic, patch-ul imbunatateste
Al-ul coechipierilor (acestia se
vindecd singuri acum, de exemplu)
sioferd o configuratie bazata pe
tastele WASIi in loc de cea care
foloseste sagetile de directie.

m decembrie 2003

IN INTERIORUL FIECARUIA DINTRE NOI SE ASCUNDE
un optimist care pur si simplu nu vrea sa moara.

Primul Hidden and Dangerous este unul dintre
acele jocuri atét de speciale incat avalansa
incredibila de probleme tehnice pe care le avea la
data de lansare nu a reuéit sa-l ingroape, desi a
fost destul de aproape. El este in mare masura
responsabil pentru invazia de jocuri bazate pe cel
de-al doilea razboi mondial la care am fost supusi
vreme_de mai multi ani si una dintre pietrele de
temelie ale acum foarte popularului gen tactical
shooter. Ne asteptam la foarte multe de la
continuarea sa, numai la aceeasi combinatie intre
actiunea de calitate si suferinta adanca provocata
de bug-uri nu. Vedeti? Prea mult optimism. Pentru
ca (si nu-i asa ca urati prezentarile care incep prin
enuntul concluziei?) Hidden and Dangerous 2
tocmai asta este.

Pentru cei care au jucat originalul, ideea de
bazé nu este o surprizd. Omenirea are nevoie de
ajutor si calitii soldati SAS sunt cei mai in masura
sa ofere acest ajutor. Jucatorul preia controlul
unei echipe de patru oameni (alesi dintr-o colectie
foarte bogata, in functie de abilitatile pe care le
considera cele mai importante) si porneste la
rezolvarea misiunilor ce il poarta de-a lungul si
de-a latul mapamondului-Fiecare misiune are
parte de o prezentare excelentd, care face
perfect clare obiectivele, eventualele pericole si

MODUL TACTIC |

Din motive care speram ca sunt deja evidente, partea de
coordonare a echipei nu este una pe care am folosit-o
foarte mult. Ea ofera o multime de optiuni interesante
care pot transforma jocul dintr-un Medal of Honor mai
realist intr-o adevarata strategie gen Commandos, in care
jucatorul renunta la actiunea directa in schimbul
coordonarii mai exacte a membrilor echipei. Acestora li se
pot stabili waypoint-uri, actiuni ce trebuie executate
intr-un anumit moment, si chiar modul in care sa
reactioneze la intalnirile neprevazute. Ordinele pot fi date
si in timp real, dar optiunea de a pune pauza este cu
siguranta binevenita. T



BBl Comportamentul
inamicilor este
destul de natural,
dovedind
calitatea Al-uluj

Hidden and Dangerous 2

INGREDIENTUL MINUNE: AUTENTICITATEA [ERRRRREE

OK, stim c& razboiul nu a fost castigat de supereroi care ucideau nazisti cu o mana,
in timp ce fumau linistiti o tigara cu cealalta, ci de milioane de oameni care s-au
luptat si au murit fara sa fie niciodata macar siguri ca merita. Dar, chiar daca
porneste de la ideea ca un grup de patru oameni poate schimba cursul istoriei,

Hidden and Dangerous 2 reuseste sa fie extraordinar de credibil. Imaginile de epoca,
explicatiile precise in ceea ce priveste misiunile, cu harti si planuri de atac cu tot,

alaturi de atentia foarte mare la fiecare detaliu si de comportamentul in mare parte
uman ale Al-ului, creeaza o atmosfera care este imposibil sa nu captiveze.

WWW.HIDDEN-AND-DANGEROUS.COM ACTIUNE

"Jucatorul preia controlul unei echipe

de patru oameni si porneste la rezolvarea
misiunilor ce il poarta de-a lungul si

de-a latul mapamondului.”

configuratia terenului, toate
elemente necesare pentru a putea
lua deciziile corecte si a concepe un
plan bun. Ceea ce inseamna
neaparat ca aveti o multime de
decizii dificile de luat sau planuri
uriase de conceput in avans, asa
cum se intdmpla in Rainbow Six. Una
dintre marile calitati ale lui Hidden
and Dangerous 2 este aceea cé lasa
jucdtorului libertatea de a aborda
misiunile asa cum doreste, fara a
incerca s&-i impuna un anumit stil.
Ideea de a porni la drum cu un
singur om si a declansa un macel
general functioneaza in cea mai
mare parte a situatiilor, la fel ca si
aceea de a controla un luptétor si a
le ordona celorlalti sa il urmeze.
Pasionatii de strategie nu se vor
simti nici ei lasati pe dinafard, desi
aceasta parte a jocului este una
dintre cele mai afectate de
probleme.

Dar haideti s& nu trecem inca la
probleme, mai sunt lucruri bune de
spus. Calitatea principala a
misiunilor este varietatea, multe
dintre ele reusind sa para proaspete
chiar in contexful de suprapopulare
a genului, care nu ar parea capabil

s& mai aduca idei noi. De la dueluri
intre luneti§ti despartiti de o uriasa
intindere de gheata la atacuri
pornite din largul marii, manuirea
mitralierelor unui avion si asaltul in
masa asupra unui deal ocupat de
japonezi, fiecare nivel oferd o
provocare noua si interesanta. Apar
chiar si decoruri nefolosite de alte
jocuri, cum este Cehia (patria natala
a producatorilor). $i nu pot s& nu
mentionez_'- un lucru care dovedeste
bunul simt al celor de la Illusion -
chiar daca nu exista decit o singura
salvare, aceasta se poate face
oricand, ceea ce elimina frustranta
obligatie de arelua o intreaga
misiune pentru o singura eroare,
cum se intampla in atat de multe
titluri ce insista pe realism.

Ufff. Toate acestea sunt
minunate, dar v-am inselat putin
atunci cand am inceput cu ele,
pentru ca nu ele sunt cele pe care le
veti intdlni mai intai. Nu. Primul
lucru pe care va trebui sa il faceti
este sa modificati configuratia
nitiala a controlului intr-una.mai
utilizabila- Nu numai ca acest lueru
se face printr-un meniu teribil de
complicat," la care se ajunge

printr-un alt meniu la fel de
complicat, dar va va pune si
abilitatile organizatorice la
incercare, pentru ca sunt multe
comenzi si nici una nu poate ramane
fara o tasta atasata, chiar daca
jucatorul nu intentioneaza sa o
foloseasca niciodata (asa cum este
cazul multora dintre ele). Apoi
grafica aratd depasita in multe
momente, lucru care cu siguranta va
duce la alienarea numerosilor
jucatori pasionati de acest aspect.
Nu in ultimul rénd, daca veti incerca
sa folositi modul tactic, veti observa
cu cata dificultate se lasa camera
convinsa sa ofere o perspectiva
decenta si ca mai trebuie sa invatati
un set de comenzi, pe care
coechipierii le urmeaza cu ezitari,
nu inainte de a se intepeni in fiecare
obiect intélnit pe drum. lar ordinul
de schimbare a ipostazei nu pare sa
faca nimic; pentru a convinge un
soldat sa nu mai mearga in urma
celorlalti pe burtd, va trebui sa
preluati controlul direct asupra lui.
Chiar aplicand primul patch am
mai avut parte de cdteva probleme,
dar ce trebuie subliniat la final este
ca nimic din toate acestea nu ne-a

impiedicat cu adevarat sa ne

bucuram de joc. Hidden and

Dangerous 2 sta bine ta partea

care conteaza cel mai mult,

atmosfera, insa este pacat ca,

dupa patru ani de munca, el

pare inca neterminat.

Bogdan Bridinel

{EGENERALA

BE® misiuni variate si, in general,

interesante

B atmosfera reusita, la fel ca in

original

= modul tactic nu este realizat

prea bine

B2 multe, multe bug-uri

JALTERNATIVE

Hidden and Dangerous 2

Operation Flashpoint

Rainbow Six: Raven Shield
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Nu uitati
sa instalati patch-ul
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O aventura fabuloasa in care timpul joaca un rol crucial INCEPUTURI B

INTERACTIUNE

= evitati capcanele diabolice
folosind agilitatea iesita din comun
a printului

= controlati fluxul timpului cu cinci
puteri magice

= luptati cu inamici posedati care
renasc dacd nu sunt eliminati
definitiv

ISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium [l 1GHz
= Memorie: 128MB

= Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 0

= LAN: 0 = MODEM: 0
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STUDIOUL UBISOFT DIN MONTREAL ADAPOSTESTE
o echipa de aproape 50 de oameni, cu o medie de
varsta de 25 de ani. Acum doi ani, fara nici un alt
proiect la activ, inarmati doar cu speranta si
entuziasm, acestia s-au pus la dispozitia lui Jordan
Mechner, creatorul seriei Prince of Persia, pentru a
crea o continuare care sa spele rusinea adusa de
Prince of Persia 3D. in prezent, dupa ce am jucat
Sands of Time, pot spune cu mana pe inima ci au
reusit pe deplin.

De la_—»filmul introductiv si pana la finalul cu totul
si cu totul satisfacator, Prince of Persia: Sands of Time
este o bijuterie céreia i se pot reprosa doar amanunte
nesemnificative, un titlu care stabileste noi standarde
si care aratd cum ar trebui facute jocurile.

Povesfea ne face cunostinta cu printul din
Persia si cu tatal sau, care ataca palatul unui
maharajah din India, ajutati de un vizir tradator.
Aici, printul alege sa il faca mandru pe tatal sau,
explorand si ajungand primul la comorile
maharajahului, nu ucigand soldatii acestuia.
Fireste, daca se intampla ca acestia sa ii stea in
cale, nu mai are remuscéri. In adancul castelului,
printul descopera clepsidra timpului si pumnalul
timpului, doud artefacte care vor influenta intregul
joc. Intorsi la sultanul care guverna intreaga lume
orientald, printul si tatal sau.ii fac cadou clepsidra
magica, dar aceasta se dovedeste a nu fi atat de
inofensiva. Pacalit de vizirul malefic, printul
declanseaza o catastrofa, eliberand nisipul magic

~ £

C e |

Jordan Mechner, creatorul seriei Prince of Persia, a fost un
copil tacut, caruia ii placeau benzile desenate si desenele
animate. Combinand pasiunea pentru grafica cu un talent
pentru programare (BASIC si limbaj de asamblare), Mechner a
creat jocul de arte martiale "Karateka” inca de pe vremea
cand era in liceu.

Incurajat de succesul initial, Jordan Mechner a trecut la
crearea unui proiect de suflet, inspirat de lumea magica
descrisa de Seherezada in “1001 de nopti”. Jocul se numea
“Prince of Persia” si era plasat in evul mediu oriental.
Printul, care dadea si numele jocului, era intemnitat de un
vizir rauvoitor intr-un labirint plin de capcane, inamici si
enigme, din care trebuia sa evadeze intreg si sanatos intr-o
ora de joc pentru a o putea salva la momentul oportun pe
printesa de care era indragostit. Actiunea cinematica l-a scos
in evidenta dintre jocurile perioadei, miscarile printului fiind
animatii capturate manual de Mechner dupa filmari cu
fratele sau, convins de Jordan sa puna in practica acrobatiile
imaginate de el pentru printul din Persia. Jocul a avut un
succes jesit din comun (s-a vandut in peste 2 milioane de
copii) si a fost urmat de Prince of Persia: The Shadow and
the Flame, care adduga grafica color si elemente de magie in
mecanica jocului. Jordan Mechner a fost doar motorul
creator al jocului, proiectul fiind realizat practic de o echipa
de programatori de la Broderbund. :

Prince of Persia 3D face trecerea la o lume tridimensionala,
dar a fost un esec remarcabit atat din cauza lipsei de
finantare, cat si din cauza game designului defectuos, care
penaliza sever cea mai mica greseala a jucatorutui.



INGREDIENTUL MINUNE: NISIPURILE TIMPULUI ~J

Dupé ce captureaza Pumnalul timpului din palatul unui
maharajah din India, printul descopera ca il poate folosi
pentru a controla fluxul timpului, cu cinci puteri speciale.
Cea mai interesanté este posibilitatea de a intoarce timpul
cu maxim 15 secunde (The Power of Revival), putand sa
remediati in mod miraculos o greseala care vi s-a dovedit
fatala. De asemenea, pe masura ce avansati in joc, adunand
nisipul varsat din Clepsidra timpului si extragandu-l din
inamicii ucisi, castigati noi abilitati: The Power of Delay,
care incetineste curgerea timpului (slow motion), The
Power of Restraint, care ingheata inamicii in timp,
permitand eliminarea lor printr-o manevra spectaculoasa,
The Power of Haste, care va mareste viteza (fast forward),
si The Power of Destiny, care ofera viziuni asupra
evenimentelor ce vor urma, oferind totodata indicatii
pretioase pentru rezolvarea unor puzzle-uri mai complicate.

Yy

SANDS OF TIME

din clepsidra. Acesta va transforma toti oamenii din palat
in creaturi posedate, viitorul lumii devenind brusc nesigur.
Singurii care scapa sunt vizirul, printul si printesa Farah,
fiica maharajahului jefuit, care fusese luata prizoniera.
De voie, de nevoie, ei se vor alia impotriva creaturilor si a
obstacolelor care le stau in cale.

Grafica este primul amanunt care scoate in evidenta
jocul. Cu un engine similar cu cel din Splinter Cell, Prince
of Persia: Sands of Time beneficiazad de un mediu de joc
iluminat spectaculos si realist. Dar arhitectura exotic-
medievala, gama de culori si un blur discret-aplicat pe
imagine anuleaza pértial realismul si creeaza impresia de
vis interactiv, dandu-va impresia c& ati pasit direct-intr-o
poveste din 1001 de nopti”. -

Animatiile personajului principal (dar si ale celor
secundare) sunt create meticulos, depasind aproape tot ce
s-a facut pana acum in domeniu. In combinatie cu o schema
de control care raspunde excelent la comenzile jucatorului,
simplificata prin alocarea de actiuni contextuale acelorasi
taste de baza, se obtine o mecanicd de joc extrem de
variatd, cu o actiune fluida si spectaculoasa. Printul poate
alerga pe pereti ca in Matrix, poate sari de pe un perete pe
altul, din barna in barna, din lant in lant, se poate rostogoli
si se poate balansa pe stinghii inguste. Personajul este atéat
de flexibil, elastic si abil incat e greu de crezut ca nu este
ruda cu Nadia Comaneci. Sau cu o maimuta.

Ca si in original, frumusetea jocului este descoperirea
modului in care pot fi parcurse diversele niveluri
(compuse din diversele corpuri ale palatului, mai intregi,
mai daramate), in ciuda capcanelor care va pandesc la
fiecare pas, a adversarilor care vor sa va elimine din
rautate pura si a purei neatentii care poate transforma un

[l O vedere de
ansamblu asupra unui
nivel pe care trebuie
sa il parcurgeti

in-game compli gal
excelent acbiu“ | e, 24
\f |

pas gresit intr-o scurtatura catre mesajul Game Over.

Luptele sunt foarte atractive, datorita controlului
excelent, posibilitatii de a lupta cu mai multi adversari in
acelasi timp, autoorientarii catre inamici si mai ales
datorita spectaculozitatii. Apasati jump in timp ce alergati
catre un adversar si printul va alerga pe corpul lui ca in
filmele chinezesti de arte martiale, va sari peste el si il va
bate prieteneste pe spate cu sabia. Din pacate, daca la
inceput luptele sunt secvente atractive, ce va varsa
adrenalina in vene, de la jumatatea jocului incolo
confruntarile vor deveni din ce in ce mai repetitive, Al-ul
fiind foarte previzibil si singura sansa de a castiga fiind
folosirea puterilor pumnalului timpului. Efectul de la The
Power of Restraint este cel mai atractiv vizual: inamicul
injunghiat cu pumnatul se transforma intr-o statuie
inghetata de nisip, care se prabuseste incet-incet la
paméant. Pe inamicii "inghetati”, printul poate executa un
soi de "fatality” ca in Mortal Kombat, care ii taie in
jumatate si le si absoarbe esenta in acelasi timp.

Daca luptele ajung sa fie iritant de repetitive,
secventele de tip platform si enigmele nu va vor obosi
niciodatd, ci devin parca din ce in ce mai inventive si mai
interesante, obligdndu-va sa combinati creativ miscarile
speciale pe care deja le stapaniti, addugand noi optiuni
tocmai cand credeati ca nu mai poate interveni nimic nou.
Sunetul nu a fost nici el trecut cu vederea, reverberatia
EAX conferind autenticitate camerelor vaste din palatul
sultanului, iar muzica presdrata cu accente exotic-orientale
completeaza perfect actiunea, alerta in timpul luptelor,
misterio;s_é la nevoie, dramaticd atunci cand trebuie.

Nici prea lung, nici prea scurt, Prince of Persia: Sands
of Time este cea mai placuta surpriza de anul acesta,

b

ACTIUNE/AVENTURA

"Secventele de tip platform si

enigmele nu va vor obosi niciodata,

ci devin parca din ce in ce mai
inventive si mai interesante."

depasind toate asteptarile. Din
pacate, rejucabilitatea este
aproape zero §i putini vor fi cei
care vor aprecia includerea
Prince of Persia original in
distributia Sands of Time. Dar,
atat cat este, merita apreciat
la intreaga lui valoare.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA
T inovativ

BT actiune fluida

™ control excelent

BET grafica de vis

E?® mediu sonor realist
BE upte repetitive

= mici probleme cu camera

JOCURIALTERNATIVE

Prince of Persia: Sands of Time
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Prince of Persia 3D
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Prince of Persia: The Shadow and the Flame
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Prince of Persia
o renascut

decembrie 2003 ﬂ




Ultima ora | Feature | Prima impresie | Prezentari

~ Trecerea la 3D a insemnat un
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Cel mai amuzant razboi la care veti participa vreodata

INTERACTIUNE

m single player foarte consistent,
cuprinzénd 35 de misiuni de
campanie, 22 de provocéri si 6
tutoriale

= nou motor grafic 3D care suporta
medii complet deformabile pentru a
putea pastra stilul caracteristic
seriei

m generator de niveluri aleatorii,
. care oferd de fiecare daté ceva nou

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium [l 800MHz
m Memorie: 256MB
m Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 4 m NET: 4
m LAN: 4 m MODEM:; 0

In retea exista un mic decalaj
intre ce face un jucator si ce vad
ceilalti, dar, data fiind natura
jocului, aceasta nu este o
problema. Jucatul pe un singur
calculator ramane preferatul
nostru, totusi.

W decembrie 2003

NU ERA NEVOIE SA FIl UN URMAS AL MAMEI OMIDA
pentru a simi{i nelinistea plutind in aer in ziua in care am
primit Worms 3D. Era atat de apasatoare incat devenise
aproape o prezenta palpabild, un val gros de negura
aducdtoare de tacere si intuneric. Nu era nevoie nici de un
fin observator al firii umane pentru a vedea cu céta ezitare
l-am pornit, stiind ca acela era punctul dincolo de care nu
mai exista intoarcere, dincolo de care, odata pasiunea mea

distrusa, ea nu mai putea fi adusa inapoi. Vedeti, fiecare

jucdtor are cateva titluri de suflet pe care si-ar dori foarte
mult s& le vada continuate, dar, in acelasi timp, care l-ar
dezamﬁgi in modul cel mai profund daca s-ar transforma in
ceva ce nu-i place, dac s-ar schimba prea putin sau daca
s-ar intampla o multime de alte lucruri.

Uneori un joc bun poate face viata amara
continuarilor sale tocmai din cauza ca este foarte bun si,
pentru mine, un astfel de joc este Worms. Stiu ca el nu
este considerat "serios”, de parcé seriozitatea ar avea vreo
legaturd cu jocurile, dar este una dintre cele mai
longevive prezente pe calculatorul meu, solutia perfecta
atunci cand nu am prea mult timp la dispozitie, cand
vreau sa ma joc alaturi de prieteni ori sa cointeresez
persoane fara o pasiune deosebitd pentru divertismentul
electronic. De aceea am asteptat cu mare nerabdare
trecerea sa in 3D, desi nu eram foarte sigur de sansele de
succes ale acestei intreprinderi. $i, intr-adevar, dupa zece
minute de joc eram foarte dezamagit. Ritmul mi se parea
mai lent, controlul mult pféa greoi, armele insuficient de
distrugétoare, schimbarile, in general, multe si
neinspirate. La final ins& am ajuns la concluzia cid este

exact acelasi joc, la fel de dinamic si de amuzant, dar cu
aspectul adus la zi. Intelegeti asta dacé puteti.

Motivul pentru deruta mea initiala a fost incercarea
de a trece direct la partea pe care o stiam cea mai
interesanta, multiplayer-ul, fara un minim de
antrenament sau o examinare mai atenta a optiunilor.
Trebuie spus acest lucru pentru ca, sunt convins, nu sunt
singurul care a inceput intr-un mod gresit $i a fost
descurajat de ce a vazut. Dar sa ne oprim putin aici si sa
facem o recapitulare pentru cei care, in urma a cine stie
carei inlantuiri de evenimente nefericite, nu au luat
niciodata contactul cu universul Worms. ldeea de baza
este una simpla: doua sau mai multe echipe de viermisori
se lupta pentru suprematie, folosindu-se de un arsenal
impresionant, in care veti gasi oi explozive si vaci nebune
stand linistite alaturi de arme mai traditionate, ca uzi-ul
si bazooka. Actiunea se desfasoara pe ture, fiecare
combatant avand la dispozitie un timp limitat pentru a-si
ciurui, incendia, otravi sau pur si simplu pocni sénatos
inamicii. Mediul in care se intdmpla toate acestea are
doua proprietati de baza - este foarte haios si poate fi
distrus in totalitate. Legile fizicii nu se aplica, deci o
parceld de pamant ramasa fara nici un punct de sprijin nu
va cadea, ci va pluti in aer fara nici o remuscare.

Foarte putine dintre acestea s-au schimbat, desi acum
tucrurile au fost complicate de trecerea la 3D. In loc de
una singura, acum sunt disponibile trei perspective pentru
a putea naviga nivelurile: persoana a treia pentru
deplasare, persoana intai pentru tintit si o vedere de '
ansamblu utila pentru a analiza situatia si a fixa tinta



B Henchman

Succesul seriei Worms nu sé datoreaza unui singur
lucru, fiind mai curand rezultatul unei intalniri foarte
fericite intre o multime de idei bune - personajele
simpatice, aspectul de desen animat care transforma
violenta scandaloasa de pe ecran intr-un spectacol
simpatic, mediul total destructibil, armele de o
imaginatie nebuna - dar, daca ar trebui sa numesc
ingredientul cu cel mai mare impact, atunci as pune
degetul pe usurinta cu care el poate fi invatat. besi
are o multime de trucuri avansate care pot fi ~
stapanite numai dupa mult exercitiu, Worms este
genul de joc pe care oricine il poate invata in doua
minute suficient de bine pentru a se distra.

Expresivitatea‘ 1 26
micilor creaturi este 15:40
impresionanta, iar

replicile lor sunt la

fel de amuzante ca:

intotdeauna.

vit tho Crude
100

Faderar
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The Villains Jii S
Human Team 1 [B] s

HocrS Harry

100

) Multg dinv decorur;l_-
sunt inspirate de
diverse productii
cinematografice

“Actiunea se desfasoara pe ture, fiecare
combatant avand la dispozitie un timp limitat
pentru a-si ciurui, incendia, otravi sau pur si

armelor ghidate. Controlul necesita o pericada de
adaptare, dar functioneaza bine, singurele probleme fiind
salturile bruste pe care camera la persoana a treia le face
uneori si plasarea incomoda a uneia dintre comenzi pe
butonul de scroll de la mouse. Armele au ramas in mare
parte aceleasi, comportamentul lor fiind doar putin
modificat pentru a le echilibra cat mai bine, ceea ce se
traduce prin faptul ca cele mai puternice sunt si cele mai
dificil de folosit.

Singurul element care nu a avut parte de o trecere
prea fericita in trei dimensiuni este generatorul de harti
aleatorii. Oricat m-am jucat cu setarile, nu am reusit sa
obtin de la el ceva compa'rabil cu nivelurile gata facute,
care nu sunt disponibile insa de la inceput, ci trebuie
obtinute castigdnd misiunile respective din campanie. Din
fericire, campania este foarte bogata si, pe deasupra,
interesanta prin ea insasi. Partea de single player nu a fost
niciodatd un punct forte al seriei, dar de data aceasta
lucrurile s-au schimbat mult in bine. Misiunile reusesc atat
sa usureze adaptarea jucatorului la noul mod de control,
cat si sa il surprinda la fiecare pas prin imaginatia
extraordinara de care dau dovada. De la invazia
Normandiei, Titanic si King Kong pana la planete
extraterestre si cimitire bantuite, orice cliseu
contemporan imaginabil a fost colectionat de cei de la
Team 17 si transformat intr-o versiune de parodie cu nume
haios, ‘gen "In Space No One Can Hear You Clean".

Adaugati peste toate acestea un cor de voci pitigaiate
ale caror replici fac haz de diverse categorii sociale mai
mult sau mai putin imaginare - soferi de taxi, razboinici

simplu pocni sanatos inamicii."

vikingi, supereroi - si sunteti
destul de aproape de a avea
imaginea completa a unui joc
amuzant si relaxant, aflat la un
pol opus fatd de majoritatea
aparitiilor contemporane, al
caror ton serios este rareori
justificat de calitatea povestilor
atasate.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

BE? multiplayer excelent si o
campanie peste cele din titlurile
precedente

IBET pastreaza calitatile care au facut
din Worms un succes urias

= controlul creeaza unele
probleme, mai ales la inceput

JOCURIALTERNATIVE

Worms 3D
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Worms World Party
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Hogs of War

VERDICTXTREMPC

Necesita rabdare i
la inceput, dar merita
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FIFA FOOTBALL 2004

Un nou an, o noua provocare pentru fanii sportului electronic

INTERACTIUNE

m adaugati mai multa adancime
jocului cu noul sistem de control
Off-the-Ball

& alegeti echipe si din campionate
locale mai putin cunoscute din
Anglia si Italia
a gestionati echipele in Total Club
Manager si jucati cu ele in FIFA 2004
prin intermediul optiunii "Football

- *Fusion”
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SERIA FIFA ESTE POATE CEL MAI CUNOSCUT ANSAMBLU
de jocuﬁ cu tematica sportiva, fiind de altfel si singurul
jucat la competitiile electronice internationale ca WCG.

Sincer sa fiu, de cand am jucat Pro Evolution Soccer
pe PlayStation 2, am devenit un fan declarat al jocului
respectiv si sunt convins-ca atunci cand Konami va porta
cea de-a treia versiune a PES si pe PC, seria FIFA va
pierde mare parte din suporterii care cautau o

‘alternativa mai buna. Dar pana atunci Electronic Arts ne

tenteazi si anul acesta cu o versiune de IEIFA care, desi
are putine inovatii, este schimbata pe ici, pe colo, prin
punctele esentiale, suficient de mult incat mecanica de
joc sa trebuiasca “invatata” din nou.

Muzica va intdmpina excelenta ca intotdeauna, iar
grafica este si ea in pas cu vremea, fiind, cred, cea mai
avansafa tehnologic din toate jocurile de profil, atat ca
mediu de joc, cat §i ca texturi, modele si animatii. Din
moment ce Electronic Arts detine un numar
impresionant de licente (16 ligi, 350 de echipe si 10.000
de jucatori), nu este de mirare ca pasionatii de fotbal
nu vor avea probleme cu recunoasterea jucatorilor
renumiti, mai ales in timpul “filmarilor” close up.
Realismul a fost dus chiar mai departe, prin faptul ca
echipamentele fotbalistilor se murdaresc, un detaliu
subtil, care ins& da veridicitate imaginilor. Ca minusuri
merita notat faptul ca plasa portii nu se misca atunci
cand este lovitad de minge_si c& uneori se intampla ca
jucétoni sd treaca prin barete portii.

Atmosfera de pe stadioane este la fel de entuziasta
ca intotdeauna (chiar daca tribunele sunt pline de

INGREDIENTUL MINUNE: OFF THE BALL |

Principala inovatie pe care o aduce FIFA 2004 este un
sistem de control al jucatorilor chiar si atunci cand
nu sunt in posesia mingii, numit (cu trademark-ul de
rigoare) Off the Ball.

Acesta permite directionarea coechipierilor in
pozitia in care doriti sa ajunga, si atunci cand se
elibereaza de marcaj le puteti pasa linistit. De
asemenea, puteti concepe manevre mai complicate,
un-doi-uri si puteti aborda cornerele si loviturile
libere indirecte la un nou nivel strategic, prin scheme
simple care implica unul din trei coechipieri
disponibili la un moment dat.

Dar parerea noastra este ca marea inovatie OTB
este mai mult o disimulare a faptului ca in FIFA
jucatorii fara minge nu prea stiu ce sa faca fara input
din partea jucatorului si ca, in loc sa imbunatateasca
Al-ul, FIFA a preferat sa lase si mai multe
responsabilitati in seama jucatorului.

texturi animate, ele scandeaza cu pasiune), dar
comentariul suferd putin din cauza includerii unui
comentator cu accent scotian. Sunt un fan al acestui tip
de accent, dar atunci cand este folosit ironic, cu scopul
de a starni amuzamentul si a individualiza un personaj.
In jocul de fata mi se pare nu doar inutil,.ci chiar
iritant.

Pe de alta parte insa, joeul-merita o bila alba
pentru sistemul de reluari, care le depasesc de departe



Today’s Commentators

John Motson
Ally McCoist

Al-ul coechipierilor
nu este tocmai cel
mai performant

pe cele din transmisiunile televiziunilor romanesti,
valorificand la maxim faptul ca in joc camerele sunt
virtuale si nu trebuie sa respecte fizica din realitate.
Actiunea va este redata glorios, exact asa cum v-ati dori
sa o vedeti, fie ca este vorba de un gol dat, de unul
primit sau de un simplu fault.

La nivel de mecanica de joc, in afard de schimbarile
evidente, se pot observa si cateva mai subtile: unele
aspecte au fost simplificate iar altele au devenit mai
complicate, intr-un balans care in final este greu de
spus daca este satisfacitor sau nu. -

Suturile de la distantad sunt mai eficiente decat in
varianta de anul trecut, dar loviturile libere sunt™mult

MULTIPLAYER

Interesant este faptul ca jocul a fost lansat fara,
posibilitatea de multiplayer LAN, el permitand doar
jocul online. Pentru a calma fanii nemultumiti,
Electronic Arts a scos totusi la scurt timp un patch
care permitea jocul multiplayer Direct IP si LAN, plus
posibilitatea de a modifica asignarea tastelor. Dar (si
un mare dar) modul multiplayer, care este in fond
partea cea mai interesanta a jocului, are numeroase
neajunsuri: probleme cu jocul LAN, controlarea

i doar de catre host, in timp ce partenerul
sta si se uita si nu poate comenta nimic, pentru ca nu
a fost implementat un mod de chat. Imposibilitatea
comunicarii se extinde si la jocul propriu-zis, astfel
ca fnteractiupea dintre cei doi jucatori este extrem
de restransa. 5

jocuri

FIFA Football 2004

0-0 Alver 4:08

Privire de ansamblu
asupra meciului,
cu gol iminent

"Jucatorii fara minge
nu prea stiu ce sa
faca fara input din
partea jucatorului.”

mai dificil de finalizat cu succes, mai ales pentru cei
care au jucat mult timp FIFA 2003. Sfaturile nu isi au
locul in acest articol, dar veti descoperi destul de
repede singuri cum stau lucrurile daca veti exersa
loviturile libere in sistemul de Practice, ce-i drept
foarte bine pus la punct.

Jucatorii nu mai fug automat cédtre minge atunci
cand ea nu este in posesia nimanui pe teren si duelurile
unu-la-unu sunt mult mai dificile. Se acorda fault in atac
si este implementat conceptul de “a lasa avantaj”, care
insa are. o functionare dubioasa.

Driblingul este practic inexistent, optiunile de tricks
si run through fiind insuficiente pentru patrunderi,
accentul punandu-se prea mult pe pase si jocul de
echipa. Apararea este mai dificila decét in FIFA 2003,
desi aveti in plus optiunea sa chemati un coechipier sau
mai multi care sa va ajute la deposedare si portarul are
posibilitatea sa iasa in fata si sa sara la picioarele
adversarului. Deposedarile agresive in propriul careu de
11 metri va vor aduce in majoritatea cazurilor cartonas
rosu si penalizare cu lovitura de la 11 metri.

Ceea ce va deveni evident rapid pentru oricine joaca
FIFA 2004 este ca, dincolo de muntele de licente, de
veridicitatea graficii si de atmosfera antrenanta, nu se
gaseste un gameplay pe masura. Si, ca si noi probabil,
veti astepta aparitia Pro Evolution Soccer 3, pentru a
putea juca fotbal "adevarat” pe calculator.

EVALUAREGENERALA
T sistemul de control Off-the-Ball
BT reluari de calitate

= comentatorul cu accent scotian
= disimularea Al-ului slaba

JOCURIALTERNAT

FiIFA Football 2004
= R I = S A S

FIFA 2003
FIFA'98

Adrian Dorobdt : ;
, Mecanica de joc

. il trage in jos
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XIII

Sansa noastra de a juca intr-o banda desenata

INTERACTIUNE

m tehnologia graficad Unreal folosita
pentru a reda cat mai bine
atmosfera si aspectul benzilor
desenate

m posibilitati care nu sunt oferite de
multe alte jocuri: transformarea
oricarui obiect de decor intr-o
arma, luarea de ostatici

" SISTEMNECESAR
| Procesor: Pentium Il 800MHz
Memorie: 128MB
Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
PC: 1 s NET: 6
2 LAN: 6 5 MODEM: 0

Cel mai mare defect al modului
de multiplayer este numarul mic
de jucatori care pot participa la o
partida, doar sase.
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TREISPREZECE. STIU CE INTREBARE V-ATI PUS IMEDIAT
ce ati vazut numele jocului, asa ca dati-mi voie sa incep
prin a va raspunde la ea: treisprezece. Asa se citeste,
nu "csiii”, cum ati fi tentati sa credeti la inceput. Acest
numar reprezinta singurul lucru pe care personajul
principal il are cat de cat apropiat de un nume si cheia
fascinantului mister care il inconjoara. OK, ultima parte
am inventat-o eu, numai pentru ¢a nu am gasit nimic
mai interesant de zis. Explicatia pentru tatuaj ne este
oferita de un personaj binevoitor mult inainte de final,
misteral, ca si intregul joc de altfel, atingdnd punctul
culminant la scurt timp de la inceput, pentru ca dupa
aceea capacitatea sa de a suscita interesul jucatorului
sa scada din ce in ce mai mult.

Totul incepe cu un flashback, atat pentru cei din
interiorul jocului, cat si pentru noi, cei din afara,
pentru ca ni se prezintd doua lucruri pe care le-am mai
vazut deja. Unul este asasinatul presedintelui Kennedy,
care insa in fictiunea de fata se numeste Sheridan,
urmat de obisnuita teorie a chibritului conspirationist.
Cel de-al doilea este inceputul cartii "The Bourne
Identity”, de Robert Ludlum, pe care aveti mari sanse de
a o fi cunoscut macar prin intermediul filmului bazat pe
ea. Un individ aflat in mod clandestin pe un vas este
impuscat si cade in mare. Dupa o perioada de timp
nedeterminata, el se trezeste pe o plaja, fara nici o
amintire si cu un singur indiciu, cheia unui seif.
Amanuntele care difera su‘rij: distribuirea unei
salvamén‘te blonde in rolul pescarilor italieni din

original si tatuarea misteriosului (pentru scurt timp)
numar XH| pe ceafa confuzului erou.

Cateva minute maij tarziu, aparitia in decor a unui
comando de asasini se suprapune cu disparitia
zgomotoasd a blondei si primirea controlului de catre
jucatorul deja nerabdator. Cu aceasta ocazie veti putea
si sa observati ca aspectul este singurul lucru original la
XIIl. Partea de joc efectiv nu se indeparteaza prin nimic
de la reteta FPS-ului clasic, cu niveluri compuse in mare
parte din tuneluri pline de indivizi rauvoitori, cu usi ce
nu pot fi deschise decat dupa obtinerea unor chei si, in
cele mai neplacute momente, cu alarme a céror
declansare trebuie evitatd cu orice pret. Singurul lucru
vag deosebit este posibilitatea de a lua ostatici, utila
atunci cand trebuie rezolvaté o situatie fara a apela la
violentd. Adica de vreo doua ori pe tot parcursul
jocului.

Totusi, lipsa de originalitate a actiunii nu mi s-a
parut un defect prea mare si la fel de usor am reusit sa
trec peste partile mai slabe ale graficii si ezitarile
Al-ului. Ritmul actiunii este bun, iar simplitatea sa ii da
un aer de prospetime, intr-o perioadd prea plina de
shootere care incearca sa fie deosebite. Din pacate, pe
langa aceste lucruri intervin si o multime de alte
probleme minore, unele de natura tehnica, altele
datorate designului, care se stréng la un moment dat in
numar prea mare pentru a mai putea fi ignorate. Nu
numai cd am pierdut doud ore bune pentru cd jocul nu -
salveazd niciodatd automat, desi se straduieste foarte
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Ce m-a atras la X}l inca de la inceput este modul in care el
se straduieste s& arate ca o banda desenata. in afara de
folosirea tehnologiei cell shading pentru a obtine aspectul

Al-ul inamicilor
nu stie sa faca
mare lucru, ip
afara de a sta pe
loc si de a trage

specific unui desen realizat de mana mai exista si alte mici
trucuri, care, desi nu depésesc acest statut, sunt destul de

interesante. Cele trei imagini care apar in partea de sus a
ecranului atunci cand reusiti o lovitura in cap cu-anumite

arme devin plictisitoare dupa o vreme, dar astfel de imagini
in interiorul imaginii sunt folosite si mai inspirat in anumite

momente, pentru a explica ce se intdmpla in jur. Draguta

este si transpunerea vizuala a sunetelor, ceea ce va ajuta sa

detectati pozitia inamicilor dupa zgomotul de pasi.

BOURNE IDENTITY :

Nu stiu cum a putut scapa creatorul de benzi
desenate Jean Van Hamme nedat in judecata pentru
inspiratia grosolana din cartea lui Robert Ludlum.
Sigur, doar inceputul (nu intamplator, partea cea mai
buna a intrigii din XlIl) este asemanator, dupa care
povestile o iau in directii diferite. Asa cum ii sade
bine unui roman despre conspiratii (lucru pe care Van
Hamme nu il stie), Bourne Identity nu abunda in
personaje pozitive, eroul fiind aproape singur
impotriva unei lumi care il vrea cu tot dinadinsul f
mort. Merita vazut si filmul, in care joaca Matt -
Damon si actrita germana Franka Potente, cunoscuta
mai mult pentru rolul din "Alearga, Lola, alearga”.

mult s& para ca face asta, dar m-am mai trezit si ca
trebuie sa reconfigurez tastele de fiecare data cand il
pornesc, pentru ca toate setarile (inclusiv cea legata de
dificultate, dupa cum am realizat mai tarziu) sunt
uitate imediat ce este apasat butonul "Quit". Faptul ca
salvarile pastreaza situatia de la cel maij recent
checkpoint, si nu pe cea din momentul respectiv, nu
este un bug, dar este facut enervant de plasarea
proastd a respectivelor checkpoint-uri, care sunt foarte
rare exact in nivelurile in care simpla observare a
jucatorului de catre inamici aduce infrangerea.

in ceea ce priveste inconsecventa scenariului, mi-e
si teama s& incep sa vorbesc, pentru ca nu o sa-mi fie
usor sa incetez. Foarte pénibil mi s-a parut darul
profetic al obiectivelor primite la inceputul misiunilor,
care vorbesc despre oameni, cartele magnetice,
sigurante electrice si alte fantezii de a caror existenta
nu aflati decat minute bune mai tarziu, pe parcursul
desfasurarii evenimentelor. Dar nimic nu poate sa bata
momentul in care, pentru a doua oara pe parcursul
jocului, un individ pe care l-am aparat de o droaie de
asasini fara ca el sa schiteze nici un gest imi inméneaza
la final o arma cu luneta, zicand pe un ton sagalnic:
“Cred c& o sa ai nevoie de asta". Da? Pai aveam nevoie
de ea si acum cinci minute, atunci de ce nu te-ai
gandit? §i unde, ma rog, ai tinut-o ascunsa in toata
perioada cat ai fost prizonier? Stai, nu raspunde la asta.
Nu cred céa vreau sa stiu.

As vréa sa inchei intr-o nota pozitiva, dar imi este
destul de gréu. Pana si vocile folosite, desi apartin unor
celebritati (David Duchovny, Eve, Adam West), sunt

noastr:

salvamariior

"Partea de joc efectiv
nu se indeparteaza prin
nimic de la reteta

FPS-ului clasic.”

destul de neconvingétoare. in
special Duchovny, care da
vocea lui XIll, pare ca nu are
nici o altd intentie decat a
rosti corect toate cuvintele si a
le uita cat mai repede. Soarta
de care este foarte probabil s&
nu scape nici restul jocului.
Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

BE" aerul de band desenata il prinde
bine

= suferd de numeroase probleme
tehnice

= scenariu plin de erori absurde

= sistem de salvari prost conceput

JOCURIALTERNATIVE

Xil
L L L L] (e i———]

James Bond 007: Nightfire
[ T 1 | T

No One Lives Forever 2
) ) T O Y (R S

VERDICTXTREMPC

Concept interesant
implementat intr-un 7 :

‘mod dezamagitor
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jocuri
Need for Speed: Underground

Ultima ora | Feature | Prima impresie | Prezentari

Underground se indeparteaza din ﬁunct de vedere
tematic de traditia seriei Need for Speed, preferand
medlul urban $l cursele llegale de maslm

: 41.9€ « PR

NEED FOR SPEED:

: BLACK BOX « PUB 1EF

ELECTRONIC ARTS o DIS

Need for Speed se muta in subteran

INTERACTIUNE

m doud noi moduri de joc: drag
racing si drift racing, ambele foarte
diferite de cele obisnuite pentru
seria Need for Speed

m campanie care cuprinde nu mai
putin de 111 evenimente, numarul
de trasee diferite fiind mult mai
mic insa
= sute de optiuni pentru

. modificarea masinilor, legate atat
de aspect, cat si de modul de
functionare

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium [l 700MHz
= Memorie: 128MB

B Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

m PC: 1 m NET: 1

m LAN: 0 m MODEM: 0

Ca de obicei, de split screen au
parte doar consolele. Si mai
neplacuta pe PC este lipsa
posibilitatii de a juca in LAN,
singura optiune pentru
multiplayer fiind Internetul.

decembrie 2003

THE FAST AND THE FURIOUS ESTE UN FILM PE CARE

il puteti vedea fara probleme si in limba coreeana, fara
sd pierdeti nimic din ceea ce este esential. Ce spun
actorii nu este deloc important, ba de multe ori chiar
distrage de la singura parte importanta: masinile si
cursele in care ele sunt implicate. Pentru un subiect
atat de atragator, cursele ilegale de masini au aparut in
destul de putine filme, de unde si succesul peste
asteptari al acestei productii. in ceea ce priveste
jocurile ins&, dimpotriva, se pare ca in curdnd ne va fi
greu s& gasim unul in care sa nu fie vorba despre asta.
Pana st seria Need for Speed a parisit pentru putin timp
taramul supermasinilor si al spatiilor largi ‘de dragul
motoarelor cu nitroxid si al peisajelor urbane.

Acestea fiind zise insa, trebuie sa admitem ca
Underground este cel mai reusit efort care a fost facut
pana acum in aceasta directie. Si asta pentru ca, daca tot
au decis s& mearga intr-o anumita directie, cei de la
Electronic Arts nu s-au incurcat in nimic si au mers pe ea
pana la capat. Muzica agresiva (un amestec de rock si
hip-hop care probabil nu este pe gustul tuturor, dar se
potriveste foarte bine in context si este de calitate), oferta
generoasa de masini (in mare parte de provenienta
asiaticd) §i componente speciale, liniile de pornire populate
cu baieti si fete de cartier, viteza nebuna, strazile
aglomerate ale oraselor sunt toate ingrediente care nu
trebuiau sa lipseasca si, intr-adevar, toate sunt prezente.

Cet care cauta realism extrem in comportamentul
masinilor sunt singurii care vor fi dezamagiti, pentru ca

BROWSER
Fiecare jucator isi
poate aranja masina

in asa fel"mnﬁw E (It

reprezinte

ACCELERATION TOP SPEED HANDLING

JP STYLE: 37519

BEST DISTRIBUTION

in mod clar jocul nu le este destinat lor. Fizica este una
decenta si permite cateva manevre interesante, cum ar
fi derapajele controlate si castigarea de viteza prin
mentinerea in siajul oponentilor, insd ramane la un nivel
relativ simplu. Masinile mai sunt si absolut invincibile,
dar acesta este un punct in care chiar suntem de acord
cu producatorii. Vitezele fantastice atinse pe parcursul
curselor, combinate cu traficul destul de activ duc prea
des la ciocniri si, in aceste conditii, 0 masina
destructibila ar fi avut destul de putine sanse sa treaca
de linia de sosire. Ceea ce nu inseamna ca nu exista
penalizari pentru ciocniri, doar ca acestea sunt de
naturd mai curénd simbolicd. Un concept nou pentru
Need for Speed (altminteri preluat din Project Gotham
Racing, un joc foarte apreciat pentru XBOX) este acela
al punctarii stilului de conducere. Manevrele
spectaculoase sunt rasplatite cu puncte care, la randul
lor, aduc recompense, in timp ce lovirea masinilor
nevinovate aduce o penalizare.

Un alt element imprumutat de la concurenta este
efectul de motion blur care insoteste atingerea unor
viteze foarte mari (adica atunci cand este activat
sistemul cu nitroxid), efect foarte spectaculos, dar nu
neaparat cel mai important in crearea senzatiei de
vitezd. Underground sta mai bine la acest capitol decat
predecesorii sai, insa nu din cauza artificiilor tehnice
facile, ci din cauza ca, intr-adevar, pe1sa]ul se
deruleaza foarte rapid, iar reactiile foarte rapide sunt
absolut necesare pentru a raméne pe traseu. Acesta nu



\ MODURI DE JOC |

Dintre cele doua moduri nou apérute, drag
racing este preferatul nostru, desi este destul
de simplu in esenta. Directia este doar o
problema minora in acest tip de curse, dat
fiind ca traseele sunt drepte si contin doar
cateva obstacole, insa cea mai mica eroare
este fatald, iar reusita este conditionata de
schimbarea foarte precisa a vitezelor la

~ momentul oportun. In drift racing, pe de alta
parte, viteza nu are nici o importanta,
castigator este cel care realizeaza cele mai

jocuri
Need for Speed: Underground

De camera care
prezinta din exterior
evenimentele
spectaculoase va veti
plictisi dupa ce dispare
elementul de'noutate

spectaculoase derapaje.

Best

Tatal: 13372

GAIN X2 WITH

3: WWW.EAGAMES.COM/OFFICIAL/NFS

Current,

Turbe

UNDERGROUND

este singurul capitol la care se observa o imbunatatire
fata de Hot Pursuit 2, desi nicaieri nu se poate observa
o revolutie, ci doar o mica evolutie.

Grafica este un alt capitol de care am fost
impresionati, desi din acest punct de vedere o sa lasam
imaginile sa vorbeasca de la sine. $i, daca tot am ajuns la
imagini, acesta este un moment la fel de bun ca oricare
altul sa ne plangem de principalul defect al jocului.
Peisajele sunt aproape identice intre ele. Lasand la o
parte configuratia traseului, ati putea avea senzatia ca nu
exista decat o cursa, in care se schimba doar conditiile de
victorie. Alte jocuri (Midnight Club 2, de exemplu, sau
chiar Project Gotham Racing, acesta nefiind insa -
disponibil pe PC) au tratat problema amplasénd traseele
in orase diferite cu elemente foarte usor de recunoscut
(turnul Eiffel pentru Paris etc.). Underground nu are
decat un oras, si acela cam monoton, tocmai din cauza
lipsei de elemente distinctive. In timp, acest lucru ii
afecteaza atractivitatea, motiv pentru care este destul de
putin probabil sa reveniti la el de foarte multe ori dupa
ce veti termina si asa prea numeroasele evenimente ale
campaniei.

in final trebuie spus ca am fost destul de aproape de
a acorda o nota mai mare cu un punct decat cea pe care
o vedeti acum. Din multe puncte de vedere, Underground
depaseste Hot Pursuit 2 si se claseaza in topul celor mai
bune jocuri Need for Speed. Din pacate, diferenta nu
este insa suficient de mare, iar imbunatéatirile care ii pot
fi aduse sunt destul de numeroase. Posibilitatea de a
alege gradul de realism i-ar fi multumit si pe cei care
prefera stilul arcade, si pe cei care inclina spre realismul

INGREDIENTUL MINUNE:
POSIBILITATI NELIMITATE

Una dintre cele mai atragatoare parti din Underground
si cea mai rar intalnita in alte jocuri este cea de
personalizare a masinilor. In aceasts privint4, oferta
este pur si simplu coplesitoare. Aproape fiecare
componenta a caroseriei si a motorului poate fi
schimbatd, unele doar de dragul aspectului, altele
pentru un bonus semnificativ de performanta. Pana si
nuanta parbrizelor poate fi modificata, nelipsind nici
neoanele, vopselele de diferite tipuri si desenele
spectaculoase. Unele dintre optiuni nu se diferentiaza
prin aproape nimic, de 'exemplu, nu conteaza daca
folositi cauciucuri Toyo sau Yokohama, atata timp cat
sunt de acelasi nivel, dar pasionatii vor fi cu siguranta
incantati ca pot sa i5i aleaga marca preferata.

Kit Contents:

AEM

Jacksow Racing
APEXI

GReday

Venom

%2
ACCELERATION 0P SPEED HANDLING * *
] it 14 -

JP STYLE: 38557]

{ Efectul de mare viteza
este spectaculos, dar
ar; fi fost mai
interesant daca
senzatia ar fi fost

reprodusa fara astfel’
de mijloace artificial

“Cei care cauta realism
extrem in comportamentul
masinilor sunt singurii care

vor fi dezamagiti."

din NFS: Porsche Unleashed,
peisaje mai variate ar fi
alungat senzatia de
repetitivitate care intervine
dupd o vreme. Aceste lipsuri nu
il fac slab, doar il impiedica sa
fie extraordinar.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

BET multe posibilitati de a modifica
masinile

I coloana sonora este si de data
aceasta la inaltime

IE? viteza nebuna, mai ales in drag
racing

= prea putina variatie in decoruri

JOCURIALTERNATIVE

Need for Speed: Underground
) S O Y 1L

Midnight Club 2

Need for Speed Hot Pursit 2

VERDICTXTREMPC

Antrenant, -
dar nu foarte longeviv
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Empires: Dawn of the..

Ultima ora |

Feature |

inea un joc de aceeasi factura, fara

prea multe noutati semnificative

Prima impresie |

Prezentari

~.majiinteresanta este
ceacl generalul

EMPIRES: DAWN OF THE MODERN WORLD

Istoria omenirii data pe repede inainte

INTERACTIUNE

w 1000 de ani de istorie, impartiti
in cinci epoci distincte

m 3 campanii care urmaresc
destinele unor personaje istorice
foarte interesante: regele Richard
Inima de Leu, amiralul coreean Yi §i
generalul american Patton

" SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium Il 600MHz
s Memorie: 128MB

o Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

a PC: 1 = NET: 8

a LAN: 8 = MODEM: 0

m decembrie 2003

BLAZAT. UITANDU-MA PE FURIS LA CEAS,
in asteptarea unei ore de plecare care se
taraia pe drum, asa cum o fac toate
orele a caror sosire o astepti. Sorbind
absent dintr-un pahar cu suc, cu privirea
goala indreptata inca asupra _f
evenimentelor ce se derulau pe ecran.
Eu, jucdnd Empires: Dawn of the

Modern World.

Jocurile proaste sunt o povara pentru
orice redaetor blestemat cu prezentarea
lor, dar macar ele lasa in urma o impresie
puternica, ce poate fi cu usurinta
impartasita. Alte jocuri insa nu lasa in
urma nici o impresie si aproape nici o
amintire, disparand in neant in clipa in
care au fost abandonate. Cazul de fata,
Empires: Dawn of the Modern World. O
clona mai mult decat competenta de Age
of Empires, careia nu am absolut nimic sa
ii reprosez, poate cu exceptia faptului ca
nici macar nu incearca sa isi ascunda
statutul de clona. Nu s-a Incercat nici
cea mai mica deviere de la reteta
originald, fiecare lucru se gaseste la locul
sau, copiat cu atentia la detalii a cuiva
care se teme sa aduca modificari unui
mecanism pe care nu il intelege. Pomii
fructiferi, animalele salbaticé, baltile cu
peste si fermele miniaturale.

Gramajoarele de minereu amplasate
convenabil la suprafata pentru a putea fi
exploatate cu un tarndcop si multd
ambitie. Epocile istorice care se schimba
printr-o simpla apasare de buton, aducand
noi unitati si noi tehnologii. Unitatile in
sine, concepute pe principiul
“piatra-foarfeca-hartie". Seamana atat de
mult Empires cu Age of Empires (pana si la
nume) incat am putea sa ne intrebam de
ce s-au mai deranjat sa il faca.

Bineinteles, grafica este foarte noua
si‘lucioasd, numai buna sa puna in
valoare placile grafice de ultima
generatie. Apa arata superb, iar bataliile
navale reprezinta o priveliste deosebita,
probabil chiar mai frumoasa decat cea
din realitate. Perioada istorica acoperita
este una foarte vasta, incepand din zorii
evului mediu si incheindu-se odaté cu
ultimele acorduri ale celui de-al doilea
razboi mondial. Cele patru natiuni
disponibile (Franta, Anglia, Coreea,
China) au cateva diferente semnificative
intre ele si se transforma misterios in
alte cinci (Franta, Germania, Marea
Britanie, Statele Unite, Rusia), odata cu
trecerea in a patra epoca.

Cele trei campanii disponibile ofera
parca mai multa prospetime decat

multiplayer-ul, renuntand
aproape total la partea
economica in favoarea celei
tactice si concentrandu-se
fiecare pe cate un personaj
istoric (Richard Inima de Leu,
amiralul coreean Yi si generalul
american Patton), cel putin
cateva dintre misiuni
dovedindu-se interesante. Este
adevarat, fiecare dintre ele
incepe cam greu, cu misiuni
usoare, lungi si intrerupte
constant de dialoguri inutile,
dar bataliile ulterioare, in care
iau parte armate mai
numeroase, au reusit sa ma mai
scoata din amorteald. in nici un
caz nu pot spune ca Empires
este un esec, dar tare mult
mi-as fi dorit ca producatorii sa
aiba curajul de a inova macar
un pic.

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

RTS reusit,
- -dar prea formulaic
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© 10-52 video decoder with
adaplive comb finer

@ DicectBurn-Capture video ety
from external videa devices to
DVD - saving time end vakizbia
hard-drive space

o Enfoy fullfeaturo TV sad Fi
entertalnment on your PC witha
convenlent remote canirol
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7V 2000 XP Expert |

(INTSC-y, EWA-)
A | CINTSC-M, PALM, PAL N, WTS

muu/n PAL I, PAL D/X, SECAM L/1|

{ ™ sEcAM D/K, SECAM 8/, A2, HitAM

.

WinFast VC100XP

» Conectori: 1 RCA pentru input video
1 MiniDIN 4-pin pentru S-Video
* Marime imagine: 640x480 pentru PAL
640x480 captura video
« Format video: RGB32/RGB24/RGB15/YUV12

i _af '“““““’“ 8 WinFast DV2000

» Capturd: MPEG-1/MPEG-2/MPEG-4 + MP3/WMA
« Standarde: PAL BG / PAL DK

« 3 porturi 1394 (FireWire)

» Stereo: TV / FM 88MHz ~ 108MHz / 181 canale
+ Capturé directa pe-DVD/VCD

» Teletext J = Garantie 2 ani
» Bundle: Video Studio 7 SE, DVD Movie Factory 2, COOL 3D PV R

« Garantie 2 ani

WinFast TV2000XP Expert

» Capturd: MPEG-1/MPEG-2/MPEG-4 + MP3/WMA
« Standarde: PAL BG / PAL DK

« Stereo: TV / FM 88MHz ~ 108MHz / 181 canale
= Captura directa pe DVD/VCD « Greutate: 13g

- Teletext « Dimensiuni: 63 * 18 * 13 mm
« Bundle: Video Studio 7 SE, DVD Movie Factory 2, COOL 3D - Garantie 2 ani

Ce este PVR ?

WinFast TV2000XP Deluxe
PVR (Personal Video Recorder) este programul creat de Leadtek pentru

3 wllnFﬁl /"“"\ » Captura: MPEG-1/MPEG-2/MPEG-4 + MP3/WMA
utilizarea optima a produselor WinFast ce detin sau utilizeaza

« Standarde: PAL BG / PAL DK
optiuni MyViVO. PVR include functii complexe de captura alaturi de

« Stereo: FM 88MHz ~ 108MHz / 181 canale
« Bundle: Video Studio 7 SE, DVD Movie Factory 2, COOL 3D
facilitati de redare ca: plcture -in- pxcture, de-interlace sau time- shlftlng

WinFast Disk 2.0

« Interfata USB 2.0

« Capacitate: 256MB / 128M8B
- Viteza de citire: 8MB/sec

« Vitez4 de scriere: 4MB/sec

- Teletext
« Garantie 2 ani
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Ultima ord | Feature |

Realizat cu un buget redus de:
0 companie necunoscuta, dar

foarte aproape de a depasi

productii mai pretentioase

"

Prima impresie

=

PRET: N/A « PRODUCATOR: WARGAMING.NET o PUBLISHER: GMX MEDIA « DISTRIBUITOR: N/A « WEB: WWW.MASSIVEASSAULT.COM

Prezentari

{3 Grafica este
reusita, dar putin
cam prea colorata

[5l:Pentru‘a.putea controla
un teritoriu este necesar
ca nici o unitate inamica
sanu se afle pe

= suprafata acestuia

=4

MASSIVE ASSAULT

Jocul de sah al viitorului?

INTERACTIUNE

@ 26 de tipuri de unitati, fiecare cu
utilitatea sa

a 6 lumi diferite pe care se
desfasoara actiunea

= graficd 3D foarte spectaculoasa
pentru un joc pe ture

- SISTEMNECESAR

a Procesor: Pentium Il 600MHz
@ Memorie: 256MB.
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
@ PC: 2 ® NET: 2
@ LAN: 0 = MODEM: 0

Daca aveti cu cine juca,
multiplayer-ul merita incercat,
pentru cé va salveaza de la
frustrarea uriasa produsa de
eficienta Al-ului. Nu exista joc in
LAN, lucru destul de ciudat, dar .
explicat de faptul ca jucatul pe
Internet se face prin intermediul
e-mail-ului.

m decembrie 2003

EXISTA CATEVA METODE SIGURE DE A
distruge un joc excelent fard a umbla cu
toporul prin structura lui de baza, ci
printr-o singura si eleganta miscare care
anuleaza rapid toatd munca depusa pe
parcursul mai multor ani. Lansarea cu o
luna prea devreme este preferata
majoritatii, dar nu este cea mai eleganta
pentru ca, in acest caz, jocul are defecte
reale atunci-cand este prezentat pentru
prima data emenirii. Vanzarile pot fi
diminuate si fara o astfel de interventie
totusi. Se poate (si acesta este doar un
exemplu) elimina orice tentativa de
reclama, trantind jocul din senin pe
rafturile magazinelor fara nici o
explicatie, se mai poate (de ce nu?)
merge pe mana unui publisher de mici
dimensiuni, care nu are contacte in toata
lumea, limitand aria de distributie la doar
cateva tari si (inca un simplu exemplu,
dar aluzia ar trebui sa fi devenit
evidenta), atunci cand nimic nu merge,
existd intotdeauna varianta cresterii
dificultatii pana ta un nivel la care
oamenii obisnuiti, care reprezinta 95% din
potentialii cumparatori, vor fugi terorizati
jnainte de finalul primei misiunt.

"Hei, am reusit trei din patrul” Ni-i si
imaginam pe cei de la Wargaming.net,

mandri ca au atins aproape toate aceste
puncte, mai putin pe cel mai urat. Pentru
ca, sa stiti, Massive Assault merge ca uns,
neavand absolut nici un bug. Pana si
cerintele de sistem, care pot fi un
impediment atunci cand se pune
problema graficii spectaculoase, sunt
surprinzator de decente. Dincolo de asta
insa, s-ar zice ca producatorii s-au
straduit foarte mult sa faca neprofitabil
acest joc, la urma urmei destul de ieftin.

Hmmm. leftin. Micimea bugetului
avlt la dispozitie se vede dintr-o multime
de amanunte, ca cerul din artwork-uri,
pentru care s-a folosit un environment
map standard din 3ds max, sau
antitalentul actritei (daca intr-adevar este
actri{a) care nareaza actiunea. Sau
stupizenia povestii insailatd probabil in
graba de nepotul unuia dintre membrii
echipei, care viseaza sa devina scriitor
cand se face mare, chit ca noi i-am
recomanda altceva. Orice altceva.

Ce mai raméne de spus de aici este,
dupd cum va inchipuiti deja, numai de
bine. Conceptul este simplu, dar foarte
solid si are ca rezultat acel tip special de
dependenta pe care numai jocurile pe
ture foarte bune reusesc sa il creeze,
implicand jucatorul total in actiune,

=
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STRATEGIE

"Este redus managementul
economic, partea cu
adevarat importanta fiind
cea tactica.”

datorita multimii de detalii si de
posibilitati. Hartile sunt
impartite in mai multe teritorii
care pot fi neutre sau detinute
de un jucator, fiecare teritoriu
generand un anumit venit si
deci putand produce o anumita
cantitate de trupe. La atét se
reduce managementul
economic, partea cu adevarat
importanta fiind cea tactica,
atat de precis executatd incat
Massive Assault pare uneori-un
sah cu grafica mai
spectaculoasa. Exista si o
gdselnitd, jucatorul are
posibilitatea de a-si tine unii
aliati secreti, dezvaluindu-i doar
atunci cand considera necesar.
Péacat ca modul single player
devine rapid exasperant datoritd
dificultatii nerezonabile, chiar si
pentru cei mai buni dintre noi.

Bogdan Bridinel
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O confruntare decisiva
tre eroi si o'versiune
fantasy de Spiderman

PRET: 48.5€ + PRODU

[3] Creaturile
mutante sunt
des intdlnite in
acest add-on

Bl Misfune
imposibila?
Nu, doar
multa

“plictiseala

DUNGEON SIEGE: LEGENDS OF ARANNA

Intre exotic si SF de mana a doua

INTERACTIUNE

= 0 noud clasa de personaje:
half-giant

= noi vraji si noi inamici

a seturi de obiecte si obiecte cu
buffs

= un nou animal de povard

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 11l 800MHz
= Memorie: 128MB
o Video: 3ZMB

JUCMULTIPLAYER
o PC: 1 e NET: 8
« LAN: 8 7z MODEM: 0

FAPTUL CA RESPONSABILITATEA PENTRU
Legends of Aranna a trecut din mainile
Gas Powered Games in cele
neexperimentate ale Mad Doc Software
are repercusiuni negative asupra acestui
add-on pe care trebuie sa recunosc ci il
asteptam cu nerdbdare. Cunoscuti pentru
continuari ratate ale unor jocuri de
succes-(am putea da ca exemplu Empire
Earth: Art of Conquest si Star Trek Armada
1), cei de la Mad Doc au tinut neaparat sa
isi punda amprenta lor specificd asupra
add-on-ului de Dungeon Siege.

Astfel, filmul de prezentare al firmei
ne infatiseaza un savant sarit de pe fix
care face experimente cu lichide verzi si
obtine un monstru. Apoi bea si el o
licoare colorata si se transforma intr-un
monstru si mai mare, care il alearga pe
primul. La asa o introducere a
producatorilor, nu stiam la ce s& ma
astept de la Legends of Aranna. in nici un
caz la o intrigd cu savanti nebuni si
experimente genetice ratate, asa ca am
fost destul de surprins cand chiar asta
mi-a fost oferit. Aceste amanunte SF intr-un
joc fantasy mi-au creat o impresie de
prost gust inca de la bun inceputf-Sigur,
si Dungeon Siége avea roboti cu’ ’
aruncatoare de flacari si mitraliere, dar

eu cel putin i-am perceput ca pe o ironie
subtild, un iz steampunk care dadea
savoare intregii povesti. Dar Mad Doc
copiaza ca maimuta si reuseste sa dea cu
bata in balta.

0 a doua problema care se face
auzitd destul de repede sunt vocile
realizate complet neprofesional ale
personajelor. As putea paria ca echipa
producatoare nu a avut bani suficienti sa
angajeze actori §i au luat cu arcanul la
gramada programatori si secretare si i-au
pus sa isi imortalizeze vocea pentru
posteritate. Rezultatul este un ansamblu
coral de glasuri plictisite, hei-rupiste sau
pur si simplu iritante, care va vor indemna
sa inchideti boxele in timp ce jucati.

In rest, nu se poate spune ca
producatorii nu s-au straduit sa fie pe
placul jucatorilor: au introdus o harta
care arata progresul in lumea jocului,
separata de cea care descrie zona in care
va aflati momentan, un tile set de
jungld, un nou animal de povara care stie
sa se apere mai bine decat magarul (ba
chiar si ataca), desi costa la fel. De
asemenea, au preluat din Diablo
conceptut de seturi de obiecte, care dau
efecte mai puternice cu cat aveti mai
multe din acelasi set, si au introdus o

noua clasa de personaje pe
langa oameni si dwarfi: haltf-giant.

Jocul cu acesta din urma
este mai interesant decat cu
orice personaj va creati initial
(parerea mea) si veti schimba
probabil focusul pe el atunci
cand it veti descoperi.

Din pacate, jocul nu mai
are factorul de noutate al
Dungeon Siege, este foarte
repetitiv si uneori chiar
enervant, astfel ca singura
placere care va ramane este sa
explorati noile zone in
multiplayer, cautand obiecte
unice si seturi.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

I impulsioneaza jocul multiplayer

B nu are nevoie de Dungeon Siege
original pentru ca este inclus

= devine destul de repede plictisitor

= poveste lipsita de veridicitate

VERDICTXTREMPC

Departe :
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PRET: 22.1€ « PRODUCATH

Ultima ora |

Feature |

Prima impresie |

Prezentari

: TKO SOFTWARE » PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS « DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION « WEB: WWW.EA.COM

¥
B Motorul grafic de
Quake3 nuf face o
treaba prea buna
cu mediilgivaste
‘|

[ Atunci cand nu sunt
simple elemente de
decor, aliatii pot
reprezenta adevarate
probleme

ACTIUNE

MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT: BREAKTHROUGH

Un nou expansion pack, o noua dezamagire

INTERACTIUNE

= 11 noi misiuni de single player,
9 de multiplayer

= 12 arme modelate realist

T
i

5

INECESAR

= Procesor: Pentium IIl 733MHz
= Memorie: 128MB

. = Video: 16MB
JOCMULTIPLAYER
= PC: 0 = NET: 32
= LAN: 32 = MODEM: 0

In noul mod de multiplayer
“Liberation", jucatorii invinsi
ajung intr-o inchisoare, de unde
trebuie eliberati de coechipierii
lor pentru a putea continua jocul.
Atunci cand toti membrii unei
echipe sunt in inchisoare, aceasta
este invinsa. Interesant, dar nu
suficient de mult incat sa faca
Breakthrough cu adevarat
atragator.
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DE LA CEL DE-AL DOILEA EXPANSION PACK
incolo lucrurile nu pot decét sa mearga
inspre mai rau, este un fapt al vietii
banal si putin dureros, la fel ca soferii
care te stropesc la semafor in zile
ploioase. Este pacat, face ca.jocuri care
au impresionat foarte mult la aparitie sa
nu mai reprezinte o amintire placuta, ci
parinti muribunzi ai unor copii din ce in
ce mai uréti_si diformi. La o adicd, desi
putini dintre noi isi mai amintesc, Sims
chiar a reprezentat o noutate foarte
apreciata la aparitie.

Dar sa se abtina de la a bate fierul
ct timp mai este un pic de caldura in el
depaseste puterile celor de la Electronic
Arts, asa ca iata-ne in fata cu
Breakthrough, bomboana de pe coliva
Medal of Honor, jocul facut parca prin
asamblarea la intdmplare a unor sectiuni
din predecesorul sau. Exista partea in
care eroul trebuie 5a secere zeci de
nazisti cu mitraliera unui vehicul in
miscare, exista numeroase locuri pe care
trebuie sa plasezi explozibil pentru a
elimina diverse obiective, exista pana si
o misiune in care eroul se infiltreaza in
tabara dusmanului cu ajutorul unei
uniforme furate si al unor acte false. Dar
ce lipseste-insa este o explicatie

convingatoare pentru a mai face aceste
lucruri inca o datd, o motivatie de a
merge mai departe. Precedentul
expansion pack, Spearhead, a fost
criticat pentru scurtimea exagerata, dar
realitatea este ca el are macar meritul
de a fi distractiv atata cat dureaza.
Breakthrough are o oré sau doua in plus,
dar devine plictisitor mult inainte de
final.

Problema este ca, indiferent daca
scufunzi un vapor sau te lupti cu nazisti
in mijlocul unei furtuni de nisip, senzatia
este ca faci acelasi lucru: urmezi
traiectoria aratata de compas
(obiectivele foarte generice nu au nici o
sansa de a-ti da de inteles ce trebuie sa
faci de fapt) si impusti indivizii care iti
stau in drum. Evenimentele scriptate
care ar trebui sa pigmenteze actiunea
sunt si ele fie prost gandite, fie prost
puse in practica. Astfel, veti vedea o
multime de soldati inamici
materializandu-se din senin sau izvorand
la nesfarsit dintr-o sursa inepuizabila,
tancurile aliate va calca mai abitir decat
cele inamice pana le invatati traseul,
practic nu exista clipa pe parcursul
campaniei care sa nu faca jucatorul sa se
simta ca un actor care nu si-a invatat

rolul. Si, bineinteles, invatarea
se face prin repetitie. Esti ucis
de un camion care sparge prin
surprindere poarta in dreptul
careia te aflai, reincarci. Nu
gasesti iesirea dupa ce ai pus o
bomba foarte puternicd, incarci.
Si asa mai departe.

Nu ajuta cu nimic faptul ca,
la aproape doi ani dupa Medal
of Honor, Breakthrough reuseste
performanta de a arata nu mai
bine, ci chiar mai rau. Chiar
daca este partial salvat de
multiplayer, el nu-si va justifica
banii decat pentru cei cu
adevarat pasionati de aceasta
componenta.

Bogdan Bridinel

ET1

LUAREGENERALA

I nou mod de multiplayer

B grafica de-a dreptul urata

= dureaza putin, dar apuca sa
plictiseasca
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jocuri

CGuvantul cititorilor

VREI SA APARA N REVISTA S| ARTICOLUL TAU? TRIMITE-L ATUNCI LA ADRESA CITITORI@XTREMPC.RO. MAXIM 300 DE CUVINTE!

CUVANTUL CITITORILOR

PRODUCATOR: RUNNING WITH SCISSO-RS ACTIUNE

pentru comparatia foarte reusita

din final. Singura diferenta ar fi

ca, in ciuda ideii scandaloase,

Carmageddon era chiar amuzant.

"IN ACEST ARTICOL ESTE VORBA DESPRE UN JOC ce
m-a adus in stare de pericol de moarte. Dupa doar
20 de minuté de joc imi vajaia capul, ganglionii mi
se umflasera, aveam 25 cu 10, imi aparusera
vinisoare pe la tdmple si dadeam semne clare ca
voi avea o comotie cerebrala. Observand starea
criticd in care ma aflam, mama mi-a sarit in ajutor
si a dat Quit. Dupa cateva minute de joc (sau, mai
bine zis, jumatati intregi de ora, datorita timpilor
de incarcare), aflandu-te in pielea lui Postal
Spintecatorul, aaa, pardon, Postal Dude, iti incepi
aventura intr-un mic orasel uitat de Dumnezeu,
facandu-ti loc cu lopata din dotare, canistra cu
benzina §i pe alocuri cu mitraliera. Ce lasi in urma
ta? Paraie de sange, capete de oameni si injuraturi.
Toate acestea declansate de concubind, nevoia de
bani, pofta de lapte si Labus, tipul de catel circar,
credincios, care stie intotdeauna sa-si inveseleasca
stapanul. Dupa ce ajungi la locul de munca, seful
tau iti comunicd cu zadmbetul pe buze ca esti
‘cancediat. Dupa ce te usurezi pe el in semn de
mul{umire, cladirea este invadata de o gloata de
parinti ce vor sa interzica jocurile violente (ce
lcoincidenté), iar dupa ce scapi din mainile lor, iti
vezi in continuare de viata ta mizera si
zbuciumata, ca pana acum. Ehe! A apérut si un
Carmageddon at FPS-urilor.

Autor: Andrei Grama

Andrei castigd un HOMM 3 mai ales -

PRODUCATOR: RELIC STRATEGIE

HOMEWORLD

STATISTIC VORBIND, HW ESTE PRIMA STRATEGIE
3D ce se desfasoard in spatiu. Sau nu? Well, who
cares? Jocul e un clasic, si asta e tot ce
conteaza!

Prin filmuletele alb-negru, gen BD, este
spusa povestea, una superba ce incepe inca din
manual §i care ar merita un premiu Hugo sau
macar Nebula! Poti alege sa fii Zerg... err
Kushan sau Taiidan, ins& campania nu difera
decat prin cateva nave specifice uneia sau
celeilalte rase, insa nu atat de deosebite incat
sa incline balanta in favoarea vreuneia dintre
rase.

Al-ul se aseaméana cu o pisica ce trage sa
moara. Noroc cu misiunile variate (cu obiective
diverse) care fac ca principiul kill'em all s& nu se
aplice mereu. Nivelul de dificultate e crescut
artificial prin faptul ca in fiecare noua misiune
continui cu ce nave ti-au ramas din precedenta,
si prin faptul ca esti clar depésit numeric de
adversari (cum si romanii erau odatd depasiti de

‘turci). Astfel, bataliile devin epice prin

intensitate.

Muzica am lasat-o la sfarsit, pentruca ea e
kwan-ul (n.a.: termen din Jerry Maguire)
jocului; HW fara muzica nu e HW. Muzica
acompaniaza decorurile (colorate in toate
culorile posibile, cu stele mititele si nebuloase
fabuloase), si o face cu stil. Tribali sau
simfonica, muzica e un deliciu. lar muzica din
credits e cantatad de Jon Anderson. Cine a auzit
de el va zice cu siguranta: Yes!

Daca vrei sa te simti pierdut in spatiu sau
singur impotriva tuturor {ca si nationala
Romaniei, de altfel), atunci HW e pentru tine!
Mai ales cd, dupa ce il termini, te poti apuca de
HW?2, care tocmai a fost lansat in hyperspatiu de
acelasi RELIC:-Engage!

Autor: Piu-Cernea Mihai

PRODUCATOR: GEARBOX ACTIUNE

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE

MA DOARE TOT CORPUL INGROZITOR, DE PARCA
as fi luat bataie. In momentul urméator imi dau
seama ca pot insa gandi lucid. Aud o voce familiara
ce transmite coordonate, pe un fundal la fel de
cunoscut de elice de elicopter ce zboara. Deschid
ochii si vad o casca neagra cu un vizor lucios ce imi
spune: ,,Sir, zburam deasupra obiectivului. Pregétiti-
val” $i imediat apoi ma arunc in gol.

Cad. Parasuta ma lasa pe helipadul unui zgérie-
nori. In drum spre sol verific briefing-ul misiunii:
distrugerea serverelor ce coordoneaza Nightfire din
cladirea Phoenix. Imi doream orice altceva in slujba
Reginei decat inca un rol de spargator. Lacatul cu
care era inchisd usa de acces cade cu un zgomot
sec, topit de Rolexul cu laser. Intru. Paznici. La
sold, pistolul cu gravura 007 pe piedica imi este
aproape. Dar stail, instructiunile spun: fara
victime. Solutia e stiloul cu sageti tranchilizante.
Primii doi paznici dorm cuminti ca doi nou-nascuti
si eu ajung la liftul de serviciu. Cling! Nivelul 5,
subsol. Prin ochelarii de soare cu vedere in spectru
IR nu vad pe nimeni pe goridor. Ma-apropii incet de

.usa pe care scrie SERVER. §i de data asta PDA-ul

ma scoate din incurcatura, hack-uind cititorul de
cartela |0 PROX cu cod. Floare la ureche! Serverele
zumzaie usor in urechile mele. Noroc cu Kiko, care
dezactivase camerele de supraveghere in prealabil.
Hmmm... nu vreau sa devin sentimental, dar
asiatica asta este mult prea abild pentru o novice.

Explozibilele sunt setate: 5 minute. Fug inapoi
spre lift, cAnd o naluca bruneta ma insfaca si simt
apasarea suava a unui sarut si un corp de femeie ce
se incoldceste pe mine. Nu refuz un mic bonus
niciodata. Parfumul parului ei, impreuna cu izul de
piele al body-suit-ului imi sunt cunoscute: Kiko!
Instantaneu, simt o intepatura in zona gatului si
peste umarul ei vad namila neagra si musculoasa -
bodyguard-ul lui Drake. Adorm inapoi cu doua
cuvinte pe-buze: inalta tradare...

" Autor: Sorin Metea
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antezie hibern

FANTEZIE HIBERNALA

Un corb privea curios de pe marginea acoperisului la cei
cinci refugiati din varful turnului din oras. Cativa fulgi
de zapada fluturau timorati prin aer, parca prea
zgribuliti pentru a avea mai mult entuziasm. Pentru a
sublinia ceea ce era deja evident, o piatra crapa de
frig.

Bob se aventura sa arunce o privire printre
creneluri. Un bulgare de zdpada ii suiera razant pe
langa figura si se sparse sec de peretele opus.

- Heil striga furios Bob. Asta avea gheata la mijloc!
Puteati sa imi scoateti un ochil

Elfii de jos nu pareau foarte receptivi la plangeri.
De fapt, cei cu bulgari de zapada erau chiar inofensivi.
Cei dotati cu prastii si bucati de gheata reprezentau,
ce-i drept, un risc moderat. Doar cei cu muschete erau
relativ periculosi. Noroc ca erau economi cu munitia si
dura destul de mutlt sa le incarce.

Problema era c4 se strangeau din ce in ce mai multi
si sitdatia devenea din ce in ce mai albastra. Ba chiar
lua tente vinetii, isi zise Bob in sinea lui, privindu-i pe
cei doi elfi firavi refugiati alaturi de el pe acoperis,
care clantaneau din dinti ca niste castaniete in timpul
unui dans flameco. Fionna, blonda subtirica de la
Registre, il strangea din rasputeri in brate pe Tintel,
care, olSisnuit cu temperaturile ridicate din Procesor,
era mai vulnerabil la gerul crancen. Singurii care nu
pareau afectati erau Mos Craciun si Hassan. Primul,
pentru ca tragea sanatos la masea dintr-o butelca cu
tarie, iar cel de-al doilea, pentru ca era un duh dintr-o
lampa fermecata si, implicit, nu era foarte afectat de
conditiile meteorologice pentru ca nu avea o existenta
materiala per se in realitate, ci mai mult una
fantomatica.

- Cum am ajuns in situatia asta? se lamenta Bob.

- Hmmm, as putea s& raspund eu? zambi sardonic
Hassan. Cred cé totul a inceput cand te-ai intalnit cu
Gavril Stavropoleus, in Cairo...

ke

In Cairo era cald, infernal de cald. Pasind in
semiintunericul din casa lui Gavril, Bob se simti dintr-o

. data intr-o alta lume. Dupa ce trecu printr-un culoar
stramt, se trezi intr-o camera \arga, din centrul careia o
fantana arteziana raspandea o divina boare racoritoare.
Statuetele cu care era decorata erau implicate intr-o
serie de acte care erau imposibile fizic si ar fi facut sa
roseasca o persoana mai pudica. Din fericire, Bob nu era
foarte pudic. Nici Gavril Stavropoleus nu era renumit
pentru pudicitatea sa, ba chiar dimpotriva. Putred de
bogat, acesta isi putea permite orice divertisment care
ii trecea prin minte. Acesta era, de altfel, si unul dintre
motivele pentru care Bob se afla acum aici, desi nu stia
incé asta.

Pentru a se amuza putin, Bob il las& pe Hassan
inainte, curios sa vada figura celor doi bodyguarzi cand
incercau sa il controleze de arme. Evident ca mainile le
intrara prin corpul duhului si privira frustrati cum acesta
trece printre ei in camera de alaturi. Ca pentru a se
razbuna, il cautara agresiv de arme pe Bob, dar acesta

-+~ i lasa sa isi faca damblaua si apoi intra in camera unde
il -astepta Gavril Stavropoleus, un individ subtirel, cu
figura de nevastuica. i

- Parca ne-am inteles c& vom fi singuri, trecu acesta’

direct la subiect, aratand din cap catre Hassan. -

- Hassan este de incredere, zise Bob. Priviti-l ca pe
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agenda ﬁ'lea personala. L-am cumparat dintr-un magazin
cu obiecte magice la mana a doua, unde ajunsese dupa
ce indeplinise cele trei dorinte gasitorului [@ampii, dar
fara sa reuseasca sa scape de blestemul care il tinea
prizonier. Nu mai are puteri spectaculoase, dar are o
memorie formidabila. Si este o adevarata biblioteca de
bancuri, ceea ce este cu adevarat folositor la drumurile
lungi. Dar sa trecem la afaceri. Vad ca aveti cartea mea
de vizitd, deci presupun ca stiti cu ce ma ocup.

Intr-adevar, pe masa din fata lui Gavril se putea
vedea fasia de material brodata cu mesajul "Bob -
procurator emerit de artefacte. Lasati un mesaj la
Inorogul Schiop si veti fi contactati”.
Gavril zambi, dar veselia nu i se reflecta si in ochi.
- OK, sa trecem la afaceri. Ai auzit vreodata de Mos
Craciun?

Bob dadu din cap.
- Un personaj fantastic din mitologia europeana. Se
presupune ca-aduce cadouri copiilor din lumea intreaga
n noaptea de 25 decembrie.
- Da, aproba Gavril. Si, in plus, se spune ca are un sac
fara fund, din care scoate jucarii pentru toti cei care au
fost cuminti, potrivite cu ceea ce si-au dorit. Un
concept fascinant, dar care nu ma atrage. Se poate
spune ca am deja echivalentul sacului fara fund, si
jucariile mele sunt in mod sigur mai interesante. Ceea
ce mi-a starnit interesul este modul in care Mos Craciun
isi imparte cadourile.
- O sanie zburatoare, completa Hassan. Care poate
ajunge oriunde cat ai clipi din ochi.
- Bingo! aplauda Gavril. As aprecia sa fiu in posesia unui
astfel de vehicul, indiferent de pret. In limitele
realutui, fireste.
- In limitele realului, zambi Bob. Dar ce va face sa
presupuneti ca acest personaj si sania lui zburatoare nu
sunt cu totul si cu totul imaginare?
- Nu presupun, stiu, spuse Gavril. Vezi tu, printre
numeroasele mele posesiuni se numara si o companie de
vanatori de balene. Una dintre baleniere a esuat pe un
fiord din nordul indepartat si vanatorii au descoperit un
oras care nu se gaseste pe nici o harta. Locuitorii sunt:
elfi si stapanul tinutului este nimeni altul decat Mas
Craciun. Problema este ca doar unul dintre ei a reusit s&

se intoarca. Elfii sunt mai periculosi decat par, din cate =

mi-a explicat. Ce spui, crezi ca poti “procura” sania lui
Mos Craciun? :

Y

- Aha, deci ati venit sa imi furati sanial sughita Mos
Craciun. Va meritati soarta. O sa te jupoaie de viu
dragutii mei elfi. Si pe tine, si pe tradatorii astia doi,
spuse, aratand catre Fionna si Tintel. lar pe tine, spuse,
aratand in directia aproximativa a lui Hassan, o sa te
aruncam cu tot cu lampa pe fundul marii.
- Liniste, dolofanule! méarai Bob.
- Prefer sa fiu numit "jovial” sau "rubicond”, chicoti
Mos Craciun. Ma deranjeaza termeni ca “'gras” sau
""dolofan™.
- N-ar fi mai bine daca ne-am referi la tine drept
“raposatul”? zambi Hassan. Apoi catre Bob:
- Serios acum, n-ar fi cazul sa plecam de-aici?

Bob nu p%ru sa il auda, fie pentru ca era cazut pe
ganduri, fie pehtru ca dadea semne de hipotermie.
- Totul a luat-o razna cand am dat peste ei doi, zise,
indicandu-i cu privirea pe Fionna si Tintel.

Lo i
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Polar City, sau PC, cum il alintay locuitorii sai, elfii, era
unul dintre cele mai ciudate ora\se pe care le intalnise
Bob in viata lui de aventurier. Intregul oras era construit
pe un sistem de caste, care funciionau impreuna ca un
sistem ce semana, in opinia lui, cu masina diferentiala
construita de prietenul sau Babbage si nhumita informal
de acesta "calculator”.

Unii elfi faceau parte din casta "INPUT” si isi
petreceau zilele holbandu-se in globuri de cristal prin
care puteau s vada tot ce se petrece in casele
oamenilor din intreaga lume. Ei le transmiteau ce era
mai important elfilor de la SDRAM (Serviciul De Registre
pentru Amanunte Majore), care se apucau sa transcrie
totul in catastife ce urmau sa fie catalogate si stocate
de cei din HDD (Hruba De Dedesubt), o incapere imensa
de sub oras, plina cu rafturi aranjate pe litere, fapte
bune si rele si alte criterii ezoterice.

Registrele de anul trecut erau facute bucatele mici

‘si malaxate in cazane mari de cei de la PROCESARE,
care i5i petreceau timpul facand hartie noua pentru
noile catastife. Acestia erau priviti cu condescendenta
de cei din casta SDRAM, iar antipatia era reciproca.

Astfel se face ca, atunci cdnd Bob §i Hassan s-au
furisat in conacul lui Mos Craciun sa fure sania
zburatoare, ei i-au gasit pe cei doi elfi incercand s&
fugad cu acelasi vehicul. Aparent, Fionna din SDRAM si
Tintel de la PROCESARE se ijubeau foarte mult si vroiau
s se casatoreasca. Parintii lor se opuneau cu disperare,
asa ca singura lor alternativa era sa fuga in lume.

Intaietatea asupra saniei a fost disputaté'pentru
putin timp, pentru ca ei au fost descoperiti de Mos
Craciun, care a inceput sa strige disperat si sa arunce cu
ce-i cadea in mani (Renul Rudolf a suferit o ruptura de
splina din acest motiv). Surprinsi de rapiditatea cu care
restul elfilor i-au sarit in ajutor lui Mos Craciun, Bob,
Fionna si Tintel s-au refugiat in turnul- din conac,
ludndu-1 pe Mos Créciun‘ ca ostatic. Uitata a fost sania,
uitate au fost planurile de evadare. $i acum, iata ca
situatia era chiar disperata.

Wk

- Daca aveti vreo idee, este timpul 54 mi-o impartasiti,
pentru ca nu stiu cat pot sa ii mai fin pe loc, spuse Bob.
Chepengul care dadea pe acoperis incepuse sa se

2galtaie furios sub presiunea elfilor de dedesubt.
- As avea eu o idee, spuse Hassan, privind spre Mos
Craciun, care adormise sforaind zgomotos. La picioarele
sale zacea sacul cel rosu si fara fund.
- Fionna, ia lampa mea de a Bob si var-o in sac.
Repede, nu avem timp de discutii. Apoi, dati-va toti
mana si apoi dati mana cu mine. :

inghetati, stresati, disperati, cei trei se conformara
in sila. Hassan atinse cu degetele varful lampii, deveni
solid pentru o clipa, apoi, cu un wooosh sonor, ii trase
pe toti dupé el in lampa. induntru fura intdmpinati
imediat de trei cadane zvelte si roscate.
- Doriti o baie calda, un masaj, o masa imbelsugata?

Bob se uita la apartamentele luxoase ale duhului si

cugeta cu voce tare:
- Ahaaaa, deci de asta nu mai vroiai sa pleci! Nu e vorba
ca te tinea blestemul! ; §
Hassan zambi.
- R&mane doar de vazut cine va primi cadou o lampa
fermecata de Craciun anul acesta.’
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GeCube
GameBuster
RADEON 9800

* Versiuni: Radeon 9800 XT / VIVO,
Radeon 9800 PRO,
Radeon 9800
* Memorie: 256MB DDR I / 128MB DDR
* Dotdristandard: TV-Out, DVI,
= Delta Force: Black Hawk Down

= (Joc complet), Bundle software
* Optionale: Video In/Out
* Garantie: 2 ani
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GeCube
GameBuster
RADEON 9200

* Versiuni: Radeon 9200 / VIVO,

Radeon 9200 SE,

* Memorie: 128MB DDR / 6MB DDR

* Dotari standard: TV-Out, DVI,

* Optlonale: Delta Force: Black Hawk Down
(Joc complet), Bundle software
Video In/Out

* Garantie: 2 ani
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... precum si in orice magazin IT de calitate

GeCube
GameBuster
RADEON 9600

* Versiuni: Radeon 9600 XT / VIVO,
Radeon 9600 PRO / VIVO,
Radeon 9600

* Memorie: 256MB DDR / 128MB DDR

* Dotari standard: TV-Out, DVI,

Delta Force: Black Hawk Down

(Joc complet), Bundle software
* Optionale: Video In/Qut
* Garantie: 2 ani

GeCube
GameBuster
RADEON 7000

* Versfuni: Radeon 7000

* Memorie: 64MB DDR

* Dotari standard: TV-Out, DVI
* Garantie: 2 ani
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SONY

Oricare ar fi muzica ta preferata,
calitatea sunetului Sony o face
incomparabila.

Sony a creat cel mai performant CD Walkman. Pentru c& poti inregistra atat in format Atrac cat si MP3,
muzica ta te insoteste peste tot. Avand o calitate superioara a sunetului si fisiere de dimensiuni mai mici, cu
Atrac ai 30 de ore de muzica pe un CD - cam cat muzica ta favorita la un loc. Oriunde te vor duce pasii, ia
cu tine ce iti este drag.
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