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Q ALTEC LANSING

Sunet de calitate tncd din 1941

Cilmele =i jocncile

Altec Lansing 5100 Altec Lansing 641
/ = 73 Wati Putere RMS « 237 Wati Putere RMS
(4x7 W/Satelit; 22 W/Centru; 23 W/Subwoofer) (4x32 W/Satelit; 109 W/Subwoofer)
- 100 Wati Putere Maxima « 400 Wati Putere Maximd
« 3 moduri de auditie « 3 moduri de auditie
(Surround 5.1, Gaming 4 canale, StereoX2) ) d (Gaming 4 canale, StereoX2, Stereo)
« Controller digital ‘ ‘ » Controller digital

(functii: volum master, bass, treble, mod auditie) (functii: volum master, bass, treble, mod auditie)

« Subwoofer din-lemn cu 2 difuzoare (4") « Subwoofer din lemn cu 2 difuzoare (6.5")
- Difuzoare din Neodymium « Difuzoare din Mylar si Neodymium
« Jack pentru eésti « Jack pentru casti <
. « Jack pentru fnput auxiliar « Jack pentru input auxiliar
- - Sateliti ecranati magnetic & « Montare pe perete pentru satelitii din spate

« Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing 251 Altec Lansing ATP5
« 60 Wati Putere RMS X « 81 Wati Putere RMS

(4x7 W/Satelit; 7 W/Centru; 25 W/Subwoofer) i (2x9 W/Satelit Fata; 2x9 W/Satelit Spate;
« 90 Wati Putere Maxima ) 45 W/Subwoofer)

» 2 moduri de auditie - 150 Wati Putere Maxima
{Surround 5.1; 2/4 canale) « 3 moduri de auditie
« Controller incorporat (Gaming 4 canale, StereoX2, Stereo)
(functii: volum master, bass, treble, mod auditie) - Controller incorporat
« Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.25") (functii: volum master, bass, treble, mod auditie)
« Jack pentru casti « Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (6.5")
- Sateliti ecranati magnetic « 2 difuzoare de 3" pentru mid/bass

in fiecare satelit
- Sateliti ecranati magnetic
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NOU! Program complet cu MP3.

oK Los Angeles' MP72 cu Player MP3 pentru CD si Card Multimedia
- tehnologie de varf de la Blaupunkt -

e Player MP3 - 12 ore de sunét digital, la o putere de pana la 50W.

e Design ultramodern si panou actionat electronic.

® Dubla protectie antifurt prin panoul detasabil si cartela de siguranta.

Los Angeles MP72 este alegerea perfecta pentru automobilul dumneavoastra!

. www.blaupunkt.com
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Un punkt in plus pentru masina ta.




IT Express | Hardware | Hobby | Jocuri

are acum acees la codul sursa Microsoft Windews. Acesta este primul pas din

parteneriatul dintre Guyenn: si corparatia Microsoft, parteneriat care'a fost
semnat luna trecuta de catre dl. Dan Nica, ministrul cemunicatiilor si tehnologiei
informatiilor, si' de catre Steve Ballmer, CEQ Microsoft. In principal, scopul
acestui parteneriat este cresterea securitatii' sistemelor informatice.

Dar unul dintre maetivele mai putin vizibile ale acestul gen de acorduri este
intarirea pozitiei Micresoft pe piata sistemelor de operare. Guvernele sunt
clientii cei mai importanti ai companiei din® Redmond, n' primul rand prin
numartl de licente pentru un sistem de operare achizitionate si inial doilea rand
pentru ca, din cauza birocratiel, inertia guvernului unei tari este foarte mare si
o data ce adopta un sistem de eperare nu este atat de tentat sa il sehimbe.

Desigur; faptul'ca Guyernul'Romaniel este demn sa intre pe-lista de sisteme
administrative cu acces ta codul sursa Windows este un pas important. Bar nu
este nici prima, nici ultima tara inicazul careiase intampla acest licru: in martie
anul acesta, Microsoft a deschis codul sursa  pentru China, asumandu-si Un [isc
destul'de mare, daca luam in considerare rata pirateriei din aceasta tara (92%).
Riscul nu' este foarte mic nici in cazul Romaniei, care se afla destul de sus in
ierarhia piratilor.

Motivul nedeclarat 1 cazul Chinel este contracararea amenintanil Linux,
care castiga destul'de mult teren pe plan guvernamental. Sa fie tendinta catre
open-source la fel de plternica si in Romania?

NAT@, Austria, €hina, Finlanda, Nervegia, Rusia, Taiwan, Turcia si Marea
Britanie au fost deja atrasi in acest program. Dar, pe masura ce Micrasoft
convinge noi tani, printre care si Romania, din pantea cealalta pierde vechi
clientil guvernamentali: Cea mai recenta “despartire’” a avut ca protagonist
Guvernul Israelului, care a suspendat toate contractele cu Microsoft, situatie
care ar putea dura si pe parcursul anului 2004 Aceasta interdictie acopera si
upgrade-urile care ar fi trebuit sa fie achizitionate in aceasta perioada, cum ar
fi'cel pentru Office 2003, in care Microsoft 151 pune mari sperante.

Nici in Germania situatia nu este tocmai roz, in ciuda unor discount-uri
semnificative acordate de Microseft agentiiler guvernamentale care folosese
Windows. Migrarea catre Linux; sprijinita si'prin parteneriate hardware cu [BM,
este tot maj puternica si'Microsoft pierde mereu teren.

In Thailanda, amenintarea Linux a facut ca o solutie (pentrd mediul
glivernamental, ce-i'drept) ce reunea Microsoft Windows si pachetul @ffice sa fie
oferita de Microsoft la nici mai mult, nici mai-putin de 40S. Pe cand o astfel de
oferta sitin Romania? Accesul la codul strsa este un avantaj, in teorie, dar o
reducere de milioane de dolari (care sunt bani din taxele platite de noi) ar fi
mult mai de darit.

5 ntr-tn comunicat trimis de Microsoft Remania'se anunta ca Guvernul' Remaniej
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Ritmul cresterii de performanta in IT nu mai este
de mult timp o surprizd. Cu toate acestea,
capacitatile mari de stocare si procesare ale
calculatoarelor din ziua de azi au prins
nepregatite persoanele din industria muzicala si a
filmelor. Marile companii ce castiga bani din
muzica sau filme au facut eforturi uriase pentru a
stopa pierderile cauzate de liberul schimb pe
Internet al fisierelor mp3 si DivX. Dupa cum se stie
insd, rezultatul poate fi catalogat drept foarte
slab, chiar daca au legea de partea lor.

Dar oare ce se intdmpla atunci cand avansul
tehnologic incepe sa puna probleme televiziunilor
si totul este legal? Acesta situatie este reald, se
face simtita in Statele Unite ale Americii si poarta
un nume simplu: TiVo. Este in esenta un calculator
cu sistem de operare Linux, ce are in dotare
modem, porturi USB, intrari/iesiri TV. TiVo
seamana cu o consold si deja a devenit o prezenta
obisnuita in casele americanilor, fiind considerat
un adevarat succes atat prin facilitatile oferite,
cit si datorita pretului de numai 300$. Cu ajutorul
acestui calculator, utilizatorul se apropie foarte
mult de conceptul “televiziune la cerere”,
deoarece TiVo inregistreazd emisiunile preferate
pentru o vizionare ulterioara. Pentru stocarea
programelor, TiVo foloseste un harddisk obisnuit cu
capacitati de peste 80GB, iar de curdnd au aparut
si modele care au incorporat un DVDRW. Diferenfa
dintre TiVo §i un banal VCR este modul de
programare a inregistrarilor ulterioare, ce se
realizeaza pe baza unui software conectat la un
server ce permite realizarea unei cautari
complexe in programele ce urmeaza a fi difuzate
pe canalele TV. Aceasta cautare poate fi facuta
dupa titlul filmului, numele actorului sau alte
criterii. Cu l_jo.ar céteva setdri, TiVo poate fi
programat sa inregistreze anumite episoade din
seriale sau chiar toatd seria. Daca va intereseaza

express

iviu Marica

IVO -

ATACUL ASUPRA
TELEVIZIUNII

Atunci cand reclamele nu mai tin pasul cu
tehnologia, se poate anticipa o criza.

s vedeti toate aparitiile unui anumit actor atat in
filme, cat si in alte tipuri de emisiuni, motorul de
cautare TiVo este suficient de puternic pentru a va
lasa posibilitatea de a programa o astfel de
inregistrare comptexd. Functia de time-shifting
permite reluarea unui fragment din emisiunile
difuzate in direct sau chiar oprirea lor (TiVo
inregistrand pe harddisk) atunci cand cel care
vizioneaza doreste sa facd o pauza. Pare ceva de
domeniutl viitorului, dar sa nu uitam ca in acest
moment mii de americani beneficiaza deja de
TiVo. Daca doriti sa aflati mai multe detaltii despre
fenomenul TiVo, accesati adresa de Internet
http://www.tivo.com/1.0.demo.asp.

Problemele incep odata cu facilitatea prin
care utilizatorii pot trece cu usurinta peste
anumite secvente din emisiunile inregistrate, prin
urmare chiar si peste reclame. Si cine ar vrea sa
plateasca sume uriase pentru o reclama la
televiziune atunci cand stie ¢a majoritatea
telespectatorilor nu vor mai putea fi obligati sa o
priveasca? Singurele emisiuni care mai au o mica
sansd de a "“forta” utilizatorul sa priveasca
reclame sunt transmisiunile sportive. La prima
vedere, cea mai simpla solutie ar fi introducerea
taxelor dupa modelul HBO, insa acest lucru nu ar
fi convenabil pentru utilizatori. O alta solutie (si
singura pana acum) pentru a forta reclama sa-si
atinga tinta este contopirea reclamelor in filme si
seriale. Dar ce se intdmpla daca firma ce are
reclama intr-un serial nu mai doreste sa continue
campania publicitara? Aici intervine salvator
tehnologia: scenele de reclama se vor filma astfel
incat produsul in cauza sa poata fi modificat prin
efecte speciale cu o alti marci. Tnsa problemele
sunt departe de a avea o rezolvare sigurd, iar cum
veniturile posturilor TV sunt realizate din reclame,
TiVo a inceput deja sa se transforme intr-o ’
amenintare pentru televiziune.é
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Cum va arata lumea

peste 15 ani, cand ar

iesi din inchisoare?

Va mai face ceva cu

‘ viata lui? Cred ca
Google-ul 0 sa mai
fie. Si Yahoo-ul. Ne

| transformam in

.. Matrix, va zic eu.
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Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:
redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

Fax
021-231.28.66

“ nolembrie 2003

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevérat ceva de spus.

CONTRAEDITORIAL:

Luna trecuta discutam in editorialul revistei
despre pedepsele extrem de severe prevazute de
legislatia romaneasca pentru hacking, atragand
atentia asupra cazului lui Dan Dumitru Ciobanu, un
tanar care a creat o varianta modificata a MsBlast
si care ar putea fi condamnat la 15 ani de

De la: Tinu Merci. (tintome®yahoo.com)
‘Pentru: redactia®xtrempc.ro

E tarziu si ma uit si eu prin revista domniilor

voastre. Nu o cumpdr, n-am cumparat-o, o
imprumut de la un prieten (zgomot de fundal, un
CD-ROM ce scoate niste sunete gatuite incercand sa
instaleze un améarat de Championship Manager 3
zgariat ca naiba. Jocul - piratat, calculatorul - bun
de aruncat la gunoi).

V&d ca sunt multi care numeroteaza ce au de
spus. Nu-mi convine. Ce mai urmeaza? Diacritice?
Reguli de scriere? Asta nu e ora de romana, deci nu
se aplica chestiile-trestiile pe care se chinuie proful
meu de romana sa mi le toarne pe o ureche cu leica
de juma' de litru. Este e-romana (electronic
Romanian language).

Revista e interesanta. Cand planuiti o impartire
a sa in 2? Sau in 3? Adica sa fie cumparata separat
sau la pachet. Atunci cand o cumpéra lumea la

" pachet, pretul total s& fie mai mic ca pretul pe
bucati, iar separat ca s& nu mai scrie unul ca vrea
jocuri, altul c& vrea hardware s.a.m.d.

Abia am ajuns la “Puncte de vedere”, in ritmul
asta cred ca va mai dau vreo 114 mail-uri pana la

. Black. View. Poate folosesc si un mail bomber, ca sa
. nu ma doara mana de la scris, dar nu vreau sa
primesc 15 ani de inchisoare.

Referitor la editorialul din numarul trecut, mi
se pare ca legislatia asta e o tampenie, ce altceva
sa mai zic. Eu cred ca hard-ul meu e al meu si daca
. eu vreau sa scrie 010101100 in loc de 11100101 la

cluster-ul xxxxxxxxxx este treaba mea. Daca vreau
ca un program sa faca un jump unde nu vrea sa-1
faca doar pentru ca eu n-am avut norocul de a
introduce numarul serial corect (ghicit) sau pentru
ca vroiam sa incerc eu un crack, atunci este treaba
mea. Va dati seama... omul ala poate sa isi piarda
15 ani din viata pentru ca a modificat un virus (nici
macar nu l-a scris, macar daca il scria el). Va
ajunge cu toti ucigasii, violatorii, hotii, borfasii si
alte lighioane care nici macar nu au auzit de
calculatoare, ce sa mai vorbim de programare. Nu
- insist asupra faptului ca este o infractiune minora,
- ci asupra pierderii a 15 ani din viata unui om

v

inchisoare pentru fapta (ui. Am primit mai multe
raspunsuri, dar am ales unul scris de un cititor
care este chiar mai indignat decat noi, trecand
deja in zona discutabila a spiritului rebel
adolescentin. De ce nu, avem cu totii o lectie de
invatat din asta.

destept, care a stiut ce vrea sé-‘f_acé si cum sa faca.
Daca il scria de la 0, chiar il admiram (am apasat
din greseala pe F1 si mi-a aparut help-ul la
Notepad. Cine are nevoie de help la Notepad? Oare
ce scrie in el? Cati dintre voi ati avut rabdare sa
cititi ce scrie? N-are rost sa va obositi).

Cum va arata lumea peste 15 ani, cand ar iesi
din inchisoare? Va mai face ceva cu viata lui? Cred
ca Google-ul o sa mai fie. $i Yahoo-ul. Ne
transformam in Matrix, va zic eu.

Hhh

Faceti si voi un FAQ in revista doar la probleme de
soft&hard... fara forum. O pagina nu cred ca
ajunge. As vrea sa citesc ceva despre overburning,
despre oferta de CD-uri bulk de la noi, despre
recuperari de date de pe CD-uri sau harddisk-uri
busite, daca nu cer prea mult.

Partea cu grafica este super, chiar se chinuie
oamenii astia. Ar fi bine daca ati pune voi macar
doua tutoriale de 3ds max pe revista. O pagina,
macar, sau daca nu pe CD. Poate faceti chiar o
colectie de pe net.

E buna si ideea cu galeria pe site. Ar fi o
chestie sa faceti fiecare CD tematic: primul faceti-l
despre tweakere si overcloking, apoi grafica,
multimedia, mai lasati jocurile.

Nu mai prezentati avioanelelastea de PC-uri,
jumatate dintre noi nu o s avem asa ceva decat
peste 4 ani, de la second hand. Poate creati un
mailing list, ca cel de la e-newsweek. Ar fi frumos,
o versiune electronica a revistei sau macar un
sumar.

As vrea mai multe date despre redactie, o
prezentare a celor ce lucreaza acolo, ce studii au,
pe unde au mai lucrat, ce le place din IT, cum au
primit calculatorul in viata lor, care a fost primul
PC, daca le place slujba, ce salariu au (Nu, serios,
se plateste bine? Pentru oamenii care nu scriu ca
mine, ci cat de cat in romana. Pot si eu, dar acum
mi-e somn, este prea tarziu si tastatura dispare in
ceatd).

Vise placute! - -

Raspunsul redactiei - pe pagina alaturata.

¥



XtremPC: Dupa cum se poate vedea,
parerile tuturor cititorilor conteaza. Chiar
si ale celor care nu cumpara revista. E
bine, macar cineva tot o cumpara, ca
altfef de unde ar citi-o?

Cititorul nostru Tinu Merci (in lipsa de
altd semnatura) se incadreaza in tiparul

_adolescentului rebel, asa ca vom avea
grija sa precizam ca responsabilitatea
asupra afirmatiilor ii apartine, evident, in
intregime. Fie ca ne place sau nu
contextul, Tinu Merci este un exponent al
publicului nostru.

Este prea tarziu sa ne ascundem dupa
deget si sa presupunem ca cititorii nostri
folosesc doar soft legal si joaca jocuri
originale, Datoria noastra este, fireste, sa
va indemnam sa faceti cum spune BSA, sa
fiti cuminti si pe cat posibil sa intrati in
legalitate. Dar nu putem elimina termenii
referitori la piraterie din fiecare scrisoare
pe care o primim, pentru ca nu este o
problema care, daca este ignorata,
dispare. $i nici nu se poate spune ca,

, deoarece "uite, a aparut scrisoarea unuia
cu Championship Manager 3 pirat in XPC”,
situatia se'va agrava sau va deveni §i mai
comuna, daca este posibil.

Pentru a trage prima concluzie,
piratarea jocurilor si aplicatiilor nu este
OK, nu este cool, este impotriva legii,
oricat de rebeli am vrea sa fim, dar
totodata este ceva la fel de normal in
Romania ca si datul si luatul de spaga.

in al doilea rand, regulile de scriere si
romgleza. $i noi am trecut prin
momentele noastre de revolta, ni se pare
aiurea scrierea cu "a”, nu vrem sa apara
in revista termeni ca “disc-dur” si “batul
placerii”. Dar trebuie sa tragem o linie
undeva. $i observam zi de zi cum lenea,
comunicarea online si lucrul constant cu
calculatorul isi pun amprenta asupra
limbajului scris (si vorbit) al

‘adolescentilor care ne inconjoara.

Astfel, ajungem la a doua concluzie:

scrisul agramat, fara cratima, cu “k” in
doc de “c” si "ch”'si fara diacritice atunci
cand se poate nu este OK. Nu este cool si
nu se mai poate tolera. Luna de luna,
corectarea scrisorilor cititorilor ia mai
mult timp decédt daca le-am inventa noi pe
toate. Asa ca suntem impotriva e-roménei,
care nu are nici o scuza, nici graba, nici
dorinta de integrare intr-o subcultura
internautica.

Revista pe bucati nu se poate. Noi
vrem sa oferim totul intr-un singur
ambalaj, si credem, alaturi de o buna
parte din cititorii nostri, ca am ajuns la
unechilibru rezonabil. Sigur, nemultumiti
vor exista intotdeauna, dar important este
céa vor fi in minoritate.

lar in privinta pedepselor pentru
hacking, suntem de acord ca sunt prea

severe, dar asta nu inseamna ca pretuim
intr-atat libertatea individuala péna la a
declara “ce fac eu este treaba mea”. Ce

faci tu este treaba ta pana in momentul in.

care faptele tale creeaza prejudicii
directe sau indirecte altcuiva. Este treaba
noastra sa criticam o lege ca severa,
dreapta sau nedreapta, dar suntem cu
totii egali in fata ei si, daca ii privim ca
pe niste eroi populari pe cei care o
incalca, nu facem decat sa perpetuam un
cerc vicios.

Gandeste-te daca ai fi fost la fel de
indignat daca respectivul tanar ar fi venit
la tine acasa si ti-ar fi dat cu ciocanul in
calculator pana nu mai raméanea nimic din
el. Exageram pentru a sublinia cea de-a
treia concluzie: trebuie sa vedem
intotdeauna ambele fete ale unei
probleme si sa ascultam parerile ambelor
tabere fara prejudetati.

" Trecand la partea cu sugestii i
intrebari, putem spune ca articol despre
overburning am avut si ca despre
programe de recuperari de date vom vorbi
cu siguranta intr-un numar viitor.

Ideea cu tutorialele de grafica 3D pe
CD nu este rea, vom vedea in ce masura
este si realizabila. Majoritatea tutorialelor
utile sunt puncte de atractie pe site-uri
de profil si drept urmare sunt protejate
de dreptul de autor. $tim deja ca pentru
tine nu este o problema trecerea peste
acest mic amanunt, dar nu vrem sa ne
cream probleme pentru un aspect minor,
in fond. Putem, in schimb, sa elaboram un
ghid in care sa adunam cele mai
interesante link-uri din domeniu.

~ Nici CD-uri tematice nu putem face,
decat daca am avea doua CD-uri, ceea ce
din motive obiective nu are cum sa se
intample. In momentul de fata sunt atat
de multe care trebuie sa intre pe CD incéat
concentrarea pe o singura categorie ar fi
imposibila. :

- Prezentarea "avioanelor” de PC-uri
este necesara pentru ca subliniaza
miscarile pietei si o definesc. Avem
nevoie si de pragul de sus, $i de pragul de
jos pentru a estima dimensiunile usii
catre mileniul trei, daca ne permiteti o
metafora.

Ideea cu mailing list-ul este cea mai
buna care ne-a sosit la redactie in ultima
vreme, astfel ca, dupa ce o vom discuta
pe toate fetele, exista sanse foarte mari
sa o punem in aplicare. $i in versiunea
electronica a revistei se vor regasi cu
siguranta si raspunsurile la intrebarile tale
stringente.

Somn usor!

Mitzone

2 La prima rasfoiala pare un numar reusit, mai interesant
chiar decat cel precedent (cel putin pentru mine), datorita
prezentei articolului despre Aquamark3. Mi-a placut si cel
despre shell-uri. Mai citim si mai vorbim.

PS: Dezamagire mare - n-am castigat un Finepix.

Jackal

Avem asa: acelasi pret, la fel de multe pagini. Ati ascultat
cititorii si ati prezentat shell-uri - mersi mult. Doar doua
demo-uri???? Mai aveati putin si le scoteati. Am inteles ca
erau mari, dar... Data viitoare ar trebui sa prezentati:
Halo, Once upon a Knight, Tony Hawk Pro Skater 4,
Hidden&Dangerous 2 si Conflict Desert Storm 2.

Mersi, bun numar!

XtremPC

Nu putem sa prezentam jocuri care apar la doua zile de
inchiderea editiei curente. Deci, din ceea cg ti-ai dorit tu,
vei gasi in acest numar doar Halo. Hidden&Dangerous 2 va fi
in numarul viitor. Restul vor fi prezentate doar daca nu gasim
ceva mai interesant. §i suntem destul de siguri ca vom gasi.

Ricardo

Extrem de binevenit articolul cu shell-uri de Windows! Cam
lung articolul despre miniPC-uri, dar cred ca este justificat
de faptul ca era primul test de acest fel. Ma intreb cum de
n-ati avut timp sa puneti pe CD ATi Catalyst 3.8...

P.S. leri am fost intrebat de cineva (sopo, mai precis) ce
program de recunoastere vocala poate fi folosit pentru a
"dicta” comenzi in Windows. Nu am stiut ce sa raspund...
poate, in viitor, veti face ceva prezentari/teste ale unor
programe de recunoastere vocala! Personal, as fi interesat
de un asemenea articol.

XtremPC
Vei gasi un articol privind recunoasterea vocala in numarul
viitor al revistei.

Keos

Nu pot sa spun multe despre numarul 47. Cred ca este la fel ca
cel anterior (asta nu inseamna ceva rau). Cred ca s-a ajuns la
un fel de echilibru intre rubricile revistei, fapt imbucurator
(pentru mine, cel putin). Mi-au placut multe articole din
numarul asta, dar nu o sa ma apuc sa le enumar. Cred ca este
un numar fara minusuri, din punctul meu de vedere.

Alia :

Eu nu cred ca se poate sa fie ceva extraordinar in fiecare
numar. Revista este super asa cum este si este echilibrata.
Evident ca sunt persoane nemultumite, poate pe drept
cuvant in anumite cazuri, dar si mai evident este ca nu poti
multumi pe toatd lumea in egala masura. Depinde ce
astepti de la revista.

Vyk

Am luat si eu revista. La o rasfoire rapida, pare mai buna ca
cea precedentd (in sensul ca este mai pe gustul meu in
sectiunea hardware... si nu numai). Cat despre Black View,
este mai bun si, in ciuda faptului ca este tot sub medie, imi
da sperante ca urmatorul va fi ceea ce trebuie sa fie (cat mai
amuzant). Se pare ca inspiratia revine progresiv.

Am vézut doua programe de la cititori pe CD-ul revistei.
Este o idee laudabila care ma incurajeaza sa trimit si eu 1-2
software-uri, cine stie. Poate in numarul 49-50 o0.sa am
surprize pentru cititorii revistei (am in vizor NetiInfo 1.3 -
program de monitorizare a costurilor-legate de Internet si VSS
LINK5 - un fel de X si 0 inovativ care are inclusi'o serie de
elemente noi fata de clasicul joc).
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MEMORIA RAM MAGNETICA

Viitoarele tipuri de memorii vor combina avantajele tehnologiilor actuale si vor inlatura

principalele dezavantaje.

Cele mai raspandite memorii la ora actuala sunt
de tipul DRAM (Dynamic Random Access Memory),
insad au ca dezavantaj necesitatea alimentarii
continue pentru ca datele continute sa nu se
piarda. Acest lucru duce la un consum mare de
curent. Momentan exista memoriile SRAM (Static

Arhitectura MRAM

Citirea unui bit

TSy S
0 / g %/ed_
i,
Scriere "17

Scriere 07,

Fuel Cell

Random Access Memory), care se caracterizeaza
printr-un consum scazut de curent, insad acest
tucru se realizeaza in dauna vitezei de transfer,
net inferioara memoriilor DRAM.

Parteneriatul dintre I1BM si Infineon are ca
scop producerea de memorii care folosesc suport
magnetic pentru stocarea datelor, ce vor inlatura
dezavantajele tehnologiei actuale. Pentru a avea
succes, memoriile MRAM (Magnetic Random
Access Memory) trebuie sa fie suficient de
ieftine, rapide si sa aiba o capacitate de stocare
comparabila cu modelele actuale. Datorita
caracteristicilor sale, MRAM ar putea inlocui si
memoriile Flash, fata de care este mai rapida.

Spre deosebire de DRAM, ce foloseste pentru
fiecare bit un condensator care este umplut cu
electroni de mai multe mii de ori pe secunda,
MRAM foloseste pentru fiecare celuld de memorie
un ine{ confectionat din material magnetizabil,
ce este strabatut de patru fire care controleaza
operatiile de citire si scriere. Ca si memoriile
DRAM si SRAM, MRAM nu are componente in
miscare. Consumul redus de curent al MRAM va

prelungi durata de viata a tuturor dispozitivelor
portabile ce vor folosi aceste tipuri de memorii.
Avantajele memoriilor magnetice nu se opresc
aici, nonvolatilitatea informatiei permitand
realizarea de calculatoare ce efectueaza
secventa de boot in doar cateva secunde.
Primele memorii magnetice se estimeaza ca
vor intra in productia de serie in 2004 si vor fi
destinate mp3 playerelor si telefoanelor mobile.

=<

COMBUSTIBIL PENTRU NOTEBOOK

Pe masura ce notebook-urile devin mai mici si mai puternice, singurul lucru care le reduce
mobilitatea este durata de viata a bateriei, insa noi tehnologii tind sa inlature acest neajuns.

Initial construite pentru cei care calatoresc mult
si au nevoie de facilitatile oferite de PC,
notebook-urile erau la inceput scumpe, destul de
grele si ofereau o putere de procesare net
inferioara PC-urilor desktop. In ultimul timp

nofembrie 2003

s-au inregistrat progrese semnificative in acest
domeniu, pretul, spre exemplu, indreptandu-se
spre valoarea de 1000S$ pentru o configuratie
medie, nu cu mult mai scump decét un PC, De
asemenea, dimensiunile au scazut foarte mult,
in timp ce dotarile devin din ce in ce mai
numeroase. Aparitia tehnologiei Intel Centrino a
dus la o dublare a duratei de viata a bateriei, de
la aproximativ 2.5 la 5 ore, insa aceasta
perioada de functionare nu este inca suficient de
lunga pentru, sa spunem, un zbor transatlantic.

Viitoarele progrese care se vor inregistra in
domeniul notebook-urilor vizeaza prelungirea
duratei de functionare. Acest tucru este
realizabil prin implementarea bateriilor pe baza
de combustibil. Spre deosebire de bateriile si
acumulatorii conventionali, bateriile cu
combustibil trebuie alimentate intr-un mod
asemanator cu cel al unei brichete.

Combustibilul poate fi metanol sau un amestec
de hidrogen cu oxigen. Durata de viata a
notebook-urilor, odata cu maturizarea
tehnologiei, se estimeaza ca va ajunge la circa
40 de ore, de 10 ori mai mult decat bateriile
actuale.

Deja producéatori ca NEC si Toshiba au
anuntat pentru 2004 modele care vor folosi
baterii cu combustibil ce oferad o durata de viata
de peste 5 ore. Singurele probleme care sunt
intdmpinate la ora actuald sunt cele legate de
posibilitatea interzicerii notebook-urilor cu
astfel de baterii in avioane, din cauza
pericolului de incendiu pe care il prezinta
metanolut si hidrogenul.

Viitorul ne va oferi cu siguranta
notebook-uri cu durata de viata mare, fie prin
folosirea de baterii cu combustibil, fie prin alte
tehnologii inovatoare.
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Computerele high-end sunt mai mult decat o insumare de

componente. Noi configuram servere si statii grafice pentru
obtinerea de rezultate exceptionale. Pentru calitate superioara este
nevoie de mai mult decat de un ansamblu de componente cu
caracteristici bune. Este necesara experienta, pentru a alege
componentele care dau rezultate bune impreuna. Imbinarea
acestora nu se face automat, este rezultatul unei alegeri si testari
riguroase.

Daca considerati ca eficacitatea este mai mult decat megaherti si
milisecunde, adresati-va noua.

Solutii retelistice, de orice nivel, ce au la baza elemente de retea
Trendnet ale firmei Trendware, de la adaptoare de retea pana la
routere, de la 10 MBps pana la 1 GBps, de la cablu UTP pana lafibra
optica, de la elemente paswe Cat5/5e pana la WIreIess ethernet,
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Intel PXA800EF

Intel PXA800EF

" EDGE CU UN SINGUR CHIP

Intel nu se multumeste cu pozitia dominanta de pe piata procesoarelor x86 si lanseaza o
solutie inovatoare si pentru telefoanele mobile.

Desi aproape toti stim ce procesor
avem in calculatorul personal, nu
acelasi lucru se poate spune despre
telefoanele mobile. Lansarea in
luna februarie a lui PXA800F,
cunoscut anterior sub numele de
cod Manitoba, a trecut practic
neobservata. Prin acest produs
Intel a reusit pentru prima data sa
integreze un procesor de semnal
(DSP), un procesor pentru aplicatii
si memoria flash pe acelasi chip.
Avantajele unei astfel de
arhitecturi sunt evidente: un

consum redus de energie, dublat
de costuri mai mici de productie.
Prin lansarea succesorului sau,
PXAB00EF, Intel ofera, in premiera
mondiald, o solutie bazata pe un
singur chip care aduce telefoanelor
mobile suport pentru tehnologia
EDGE (Enhanced Data Rates for
GSM Evolution). Dupa cum spune si
numele, EDGE ofera rate-de
transfer de circa 2-3 ori mai mari
decat retelele actuale 2.5G
(GSM/GPRS) si este foarte probabil
sa reprezinte legatura necesara

Intel Pentium 4 Extreme Edition

UN XEON PENTRU ACASA

Pana la aparitia lui Prescott, Intel nu accepta locul al doilea si arunca in lupta cu Athlon 64
un Pentium 4 dus la extrem.

Unul dintre cele mai interesante
momente de la IDF Fall 2003 a fost
anuntarea noului procesor Pentium
4 Extreme Edition, cu doar cateva
zile inainte de lansarea oficiala a
lui Athlon 64, din 23 septembrie.
Miscarea celor de la Intel vine in

contextul in care Prescott, viitorul

nucleu pentru P4, nu va aparea pe
piata decét in cateva luni, ceea ce
ar fi lasat AMD in postura de lider al
performantei. Principala noutate a
lui Pentium 4 EE este includerea pe
pastila procesorului a 2MB de cache
L3, aceeasi cantitate care se
gaseste si in actuala generatie de
procesoare Xeon destinate
serverelor. in esentd, P4 EE este un
Xeon cu frecventa crescuta pana la
3.2GHz si care suporta noul FSB80O.
Vestea buna este ca acest procesor
este compatibil cu toate placile de
bazd actuale bazate pe 875/865, in

~ cel mai réu caz fiind necesar un

update de BIOS, ceea ce nu se

poate spune §i despre Prescott.
Din punct de vedere tehnic,

decizia celor de la Intel de a
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adauga cache L3 este de inteles,
aceasta fiind singura metoda de a
se apropia de performantele
controller-ului de memorie integrat
in Athlon 64 far4 a fi necesare
schimbdri majore de arhitectura.

- Rolul cache-ului L3 este de a

ascunde latenta memoriei prin
mentinerea celor mai utilizate date
in cache, ceea ce duce la scaderea
numarului de accesari ale memoriei
centrale. Prin aceasta, Intel a reusit
o crestere de performanta de pana
la 15% fata de P4 3.2GHz clasic,
adica tocmai cat era nevoie pentru

Detalii tehnice

Pentium 4 EE 3.2GHz

dintre 2.5G si mult-asteptatele
retele 3G. La o viteza maxima de
peste 200Kbps, Intel ofera noi
dimensiuni navigarii pe Internet si
aplicatiilor multimedia pe
telefoanele mobile.

Din punct de vedere hardware,
procesorul lucreaza la 312MHz,
fatd de doar 104MHz pentru
predecesorul sau. Intel a integrat
pe acelasi chip 4MB de memorie
Flash si 512KB de memorie SRAM.
Tot integrate sunt si procesorul de
semnal, tactat la 156MHz, precum

a se mentine competitiv pana la
aparitia lui Prescott. Din pacate,
prin integrarea a 2MB de cache L3
numarul de tranzistori a crescut
pana la valoarea impresionanta de
169 milioane, de peste 3 ori mai
mult decat in cazul lui P4
Northwood, ceea ce inseamna cé P4
EE va fi un procesor foarte scump
de produs. Intel a si anuntat ca nu
va livra acest procesor decat in
cantitati reduse, tinta lui fiind in
mod evident utilizatorii care vor sa
aiba cu orice pret cel mai rapid
procesor de pe piata.

Pentium 4 3.2GHz

Frecventa 3.2GHz 3.2GHz
Cache L1 date 8KB 8KB

Cache L1 instructiuni 12Kpops 12Kpops
Cache L2 512KB 512KB
Cache L3 2MB =
Tranzistori 169 milioane 55 milioane
Tehnologie de fabricatie 13 microni 13 microni
Socket = Socket 478 Socket 478
Controller de memorie-integrat Nu Nu

Tip de memorie folosita Unbuffered Unbuffered
Suport pentru 64 biti Nu Nu

si memoria dedicata acestuia
(512KB Flash si 64KB SRAM). Acest
lucru este posibil prin folosirea
tehnologiei de fabricatie de 0.13
microni. Pozitiv este faptul ca
PXABOOEF si PXA800F sunt
compatibile la nivelul pinilor, ceea
ce inseamna o tranzitie usoara de
la unul la altul, Pretul lui PXA800EF
este de 29.15$ pentru comenzi de
100.000 de bucati. Primele
telefoane mobile dotate cu acest
procesor sunt asteptate in prima
parte a anului 2004.

Multi comentatori s-au grabit sa
afirme ca P4 EE este un produs
lansat in graba, cu singurul scop de
a strica pe cat posibil lansarea lui
Athlon 64. Totusi, miscarea celor de
la Intel nu este de criticat, daca
tinem cont ca nici AMD nu a ezitat
sa-si relanseze procesorul Opteron
cu modificari minore sub numele de
Athlon 64 FX. Doar timpul ne va
spune daca P4 EE 3.2GHz va fi
singurul produs din aceasta serie
sau vom vedea §i in continuare
procesoare Extreme Edition, de
data asta folosind nucleul Prescott.

Athlon 64 FX 51

2.2GHz
64KB
64KB
1MB

105.9 milioane
13 microni SOI
Socket 940
Dual channel
Buffered - --
Da

Athlon 64 3200+

2GHz

64KB

64KB

1MB

105.9 milioane
13 microni SOI
Socket 754
Single channel -
Unbuffered

Da



Windows XP 64-Bit

“FERESTRE DIN VIITOR

Din punct de vedere hardware totul este pregatit pentru
migrarea la 64 biti. Care este reactia dezvoltatorilor software?

Microsoft ® Windows
Verslon 5.2 (Build 3790,dnsrv.030707-1810 : Service Pack 1, v.1033)
Copyright © 1985-2003 Microsoft Corporation

This product Is licensed under the terms of the End-User
License Agreement to:

AMD

Physical memory avallable to Windows: 1,047,344 KB

o]

.
Microsoft ne-a obisnuit cu lansarea mai multor
sisteme de operare, fiecare destinat unui anumit
sector de activitate. Daca la inceput existau doar
familiile Windows NT (destinate serverelor) si
Windows 9X (pentru calculatoare desktop si
notebook), acum exista Windows 2003, Windows
CE, Windows XP Home Edition si Windows XP
Professional Edition. Trecerea la 64 de biti
aduce, cum era de asteptat, un nou val de
sisteme de operare Windows. Noutatea o
reprezinta clasificarea variantelor si dupa
procesorul pe care vor rula. Exista deja Windows
pentru procesoarele Intel Itanium, iar in viitorul

apropiat va fi lansata editia pentru procesoarele

AMD. Varianta beta a sistemului de operare
Windows XP 64-Bit Edition pentru AMD Opteron si
Athlon 64 a fost anuntata de Microsoft pe data
de 9 aprilie 2003, iar incepand cu 23 septembrie
2003 este disponibila membrilor MSDN pentru
“testare. ; » _

" Acest sistem de operare nu va putea fi instalat -
pe sisteme care nu au procesoare AMD pe 64 de -
‘biti, insa software-ul pe 32 de biti va rula fara nici
un fel de problema. Windows XP 64-Bit Edition va
avea doua directoare "Program Files”, unul pentru

64 de biti si altul pentru programele pe 32 de biti. -

Sistem minim recomandat

Sistem

Minim Recomandat
Procesor 900MHz Intel Itanium 1GHz Intel Itanium
Memorie 1GB RAM 1GB RAM

Placa video VGA 3-D graphics

Diferente intre 64 si 32 de biti

Spatiu de adresare | 64-bit Windows 32-bit Windows

Memorie virtuala 16 terabytes 4GB

Paging file 512 terabytes 16 terabytes
Hyperspace 8GB 4MB

Paged pool 128GB 470MB
Non-paged pool 128GB 256MB o
System cache 1 terabyte 1GB

Cele mai importante beneficii aduse de
Windows XP 64-Bit Edition sunt: memoria maxima
ce poate fi accesata a crescut de la 4GB
(Windows XP) la 16000GB si o crestere a vitezei
aplicatiilor (recompilate pe 64 de biti) cu 5-15%.
Software-ul pe 32 de biti se va comporta in
mediul de 64 de biti fara o schimbare majora de
performanta (poate rula mai repede sau chiar
mai incet cu 1-2%).

Insa varianta finala atat a sistemului de
operare destinat utilizatorilor obisnuiti (Windows
XP 64-Bit Edition), cat si a celui pentru servere
Windows Server 2003 pentru 64-Bit Extended
Systems va fi lansatd la inceputul anului 2004.

Din acest punct de vedere, comunitatea Linux
a mai castigat un punct pretios in fata gigantului
Microsoft, prin lansarea in luna octombrie a
distributiei SuSe 9.0, ce are deja suport pentru
AMD Athlon 64, AMD Athton FX si Opteron.

Momentan, Intel nu si-a anuntat nici o
intentie de a realiza un procesor pe 64 de biti
destinat utilizatorilor obisnuiti, procesoarele din
seria Itanium ramanand destinate unui segment
restrins de servere. Mai mutt décat atét,
reprezentantii Intel au declarat ca inca nu este
momentul pentru o migrare masiva la 64 de biti,
deoarece utilizatorii obisnuiti nu au nevoie de
mai mult de 4GB de memorie si de celelalte
facilitati aduse de sistemele pe 64 de biti.

O alta problema invocata de Intel este
incompatibilitatea sistemelor pe 64 de bifi cu
software-ul pe 16 biti.

In opinia Intel, tocmai dupa 2005 ar fi
momentul oportun pentru aceastad migrare,
declaratie din care putem trage concluzia ca
primul procesor Intel pe 64 de biti va fi disponibil
in jurul acestei date. Tot atunci ne putem
astepta si la versiunea de Windows 64-bit
destinaté procésoarelor Intel Al64, deoarece, din
pacate, proceéoeiréle pe 64 de biti de la Intel si
AMD nu sunt compatibile si, prin urmare, vor
necesita variante diferite de software.

Atat de aceesibila,

incat nu simfi ca ai cumpararo.
Atat de mica,

incat nu simfi'ca e in incapere.

O imprimantd incredibil de micd s5i de
accesibil&. Excepfionala HP Laserjet 1010 i
va schimba perceptia despre imprimantele
laser. Este tot ceea ce ai asteptat de la o
imprimantd  HP:  printuri  de  calitate
profesionald, performanta legendard pe care
s& te poli baza oricdnd si utilizare simpls.
Datoritd tehnologiei de uvltima ord HP Laserlet
Instant-on fusing, imprimanta HP LaserJet 1010
nu te lasd sa ifi astepti printurile, ci te Gjutd s
economisesti timp si energie. lar fotul e
ncorporat intr-o imprimantd care, desi foarte
micd, te ajutd sé devii mai eficient intr-un spativ
de lucru mult mai cerisit. Cand calitatea HP e

atdt de accesibild, de ce s& nu profifi2

HPLASERIET 1010
axclusie VA
vitezd: pand la 12 ppm

rima paging lese in mai pulin
59 105:,3 datoritd lehnolgsini
Instanton fusing
memorie: 8 MB RAM
rezolufie: 600 dpi
coneclivilate: USB

capocilate olimentare hanie:
15% coli
[ﬁ] ®

invent
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N &=

MODA TELECOMUNICATIILOR

Calcand pe urmele Siemens, Nokia a

anuntat o noua gama de accesorii grupate -

sub numele de Nokia Imageware. Putand fi
considerate “bijuterii inteligente”, acestea
sunt in acelasi timp dispozitive IT&C si

{ accesorii de moda. Momentan, singurele
modele disponibile sunt Nokia Medallion i&li
si Nokia Kaleidoscope |. Medalioanele sunt
destinate a fi purtate la gat sau la
incheietura ca bratara si permit afisarea unei
imagini ce poate fi incarcata prin infrarosu
sau Bluetooth de pe telefonul mobil sau de
pe PC. Fiecare medalion poate stoca pana la

Ny Al

MINIATURIZARE
EXCESIVA

Incepand cu

7 noiembrie, noua
camera digitala de 3,2
megapixeli de la Sanyo
va face furori pe piata
mondiala. Ea va da
posibilitatea sa capturati
imagini la rezolutii de pana

la 2.048x1.536 pixeli si
filme MPEG4 la 30 de cadre
pe secunda, in acelasi timp.
Camera cantareste doar 157
de grame, are un design
special pentru a putea fi
folosita cu o singura mana si
foloseste carduri SD pentru
a putea stoca imaginile

8 imagini de dimensiunile celor capturate cu
camerele foto digitale incorporate in noile
modele de telefoane. Ele sunt totodata si

ceasuri electronice, trecerea de la functia de
afisare de imagini la cea de ceas facandu-se

prin apasarea unui buton. Atunci cand nu sunt
accesate, ele au o iluminare interna in culori
pastel, care se aprinde si se stinge subtil.

Nokia Kaleidoscope are aceeasi utilitate,

doar ca se prezinta sub forma unei fotografii

de birou, cu rama stilata si afisaj cu contrast
ridicat. Kaleidoscope poate stoca imaginile si |
pe o cartela de memorie MMC separata. | -

nNoicia

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

1el mann Inc Granda anvon Moni

DIMENSIUNEA conteaza

Mt wppts0®B0 T

Aveti prea multe icon-uri si aveti
impresia ca va sufocati din lipsa de

6400x1200 pixeli. Vandut impreuna cu
adaptoare Quadhead, acest gen de

: »::;__ si filmele. - spatiu pe desktop? Inseamna ca aveti monitor va va permite sa aveti mult
. " Conectarea la nevoie de un monitor din gama Grand mai multe documente deschise si chiar
i \ -PC se face pe Canyon. Formate din patru ecrane sa lucrati in mai i':nulte programe
. un port distinete, acestea pot ajunge pana la simultan. Uimitor, am spune nai.
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USB 2.0.

dimensiuni de 92 de inci si rezolutii de

MANIA JAPONEZA

PENTRU CURATENIE

Dupa epidemia SARS, asiaticii au

devenit maniaci ai curateniei. Ca
argument forte putem ilustra cu acest
mouse, care, pe langa utilizarea
clasica, emite si lumina intr-o
lungime de unda garantata sa distruga
microbii si bacteriile de pe mana
utilizatorului. Hmm, asta inseamna ca
putem sa folosim calculatorul si fara
sa ne spalam pe maini, nu?
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se desfasoara pe piata IT

Cele mai importante evenimente care

NOKIA

Nokia lanseaza N-Gage

calitate superioara. "Nokia
colaboreaza cu renumiti producatori
de jocuri, printre care se numara
Activision, Eidos, Sega, Taito si THQ,
precum si cu alti dezvoltatori, pentru
a asigura un catalog atragator si
echilibrat de jocuri de inalta
calitate”, a declarat cu ocazia
lansarii R&zvan Petrescu, Account
Manager Nokia Romania. Pe langa
cele aproximativ 20 de titluri ce vor
fi disponibile in perioada sarbatorilor,
vor mai fi adaugate constant si alte
titluri de ultima ora.

Consolele pentru jocuri Nokia
N-Gage, precum si cartelele cu jocuri

Nokia a anuntat pe 7 octombrie,
simultan cu evenimentele similare
desfasurate pe plan international,
lansarea in Romania a primei console
mobile pentru jocuri si
interactivitate, Nokia N-Gage.
Dispozitivul combina functiile unei
console pentru jocuri cu cele ale unui
telefon mobil avansat. Printre
caracteristicile sale se numara
functiile de voce, MMS, conectare
Bluetooth, radio si player MP3.
Jocurile sunt vandute separat pe
cartele MMC (MultiMedia Card) si
ofera medii complexe de joc, o
grafica elaborata si un sunet de

,‘M “i“'“.jl{” Iql ’“ lnﬂi AA\"&MA‘

concurs cu premii, unde a castigat un
terminal N-Gage, invingand categoric
toti reprezentantii revistelor de
profil prezenti la eveniment.
www.nokia,ro

vor fi disponibile in Romania prin
lanturile de magazine Internity
(Avenir Telecom) si Germanos.

De mentionat ca reprezentantul
revistei noastre a participat la un

Flanco are
O noua lmagme

Germanos
O houa imagine

Connex, cumpéréton‘i vor gasi cea mai
larga varietate de accesorii, precum si
raspunsuri potrivite la toate intrebarile
lor. Totodatd, ei vor beneficia de
service de calitate pentru telefonul fix
sau mobil.

Noua identitate a magazinelor
Germanos este intarita de schimbarea
logo-ului marcii, inspirat de butonul
”power on”, care se giseste pe
majoritatea produselor electronice si
care simbolizeaza intrarea clientului in
“lumea magica a tehnologiei”.

Germanos a anuntat lansarea noii sale
imagini de marca, ce subliniaza
inceputul unei noi ere in
comercializarea produselor si serviciilor
din domeniul telecomunicatiilor printr-o
noud abordare a relatiei cu clientul. De
acum incolo, in noile magazine
Germanos, consumatorul va fi ghidat
prin “lumea magica a tehnologiei”
inainte de a lua decizia de cumparare,
se precizeaza in comunicatul de presa.
In afar# de cele mai recente modele de
telefoane mobile si produse sau servicii

N GERMANOS

-

n noiembrie 2003

Pe data de 24 septembrie 2003,
Flanco a lansat atat noul
magazin din complexul
Orhideea, cat si noua imagine,
sub sloganul “Foarte deschis".
Cu aceasta ocazie, compania
si-a prezentat realizarile de
pana acum (peste 60 de
magazine in toata tara, o cifrd
de afaceri de 52 de milioane de
dolari), dar si motivele pentru
schimbarea de imagine. Astfel,
se doreste promovarea atat a

renumelui de lider de piata, cat
si a conceptului de deschidere
catre clienti si parteneri. Noul
magazin, cu o suprafata de
1.200m2, este considerat
expresia acestui stil prietenos si
extrem de accesibil vizionarii
produselor. Cu aceasta ocazie a
fost prezentata in premiera si
noua reclama Flanco, pe care o
puteti vedea acum pe orice
post de televiziune.
www.flanco.ro
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- BenQ's Enjoyfnent-;Tour

Pe data de 6 octombrie 2003, la
Hotel Crowne Plaza, sala Primavera,
a avut loc evenimentul BenQ's
Enjoyment Tour. Au fost prezenti
reprezentantii de varf ai companiei
BenQ: Jerry Wang, vicepresedinte si
General Manager of Sales Operation
BENQ Corporation, Conway Lee,
Managing Director BENQ Europe,
Michael Borze, Managing Director

Hub (Joybook). “Importanta
aparitiei lui Joybook nu se
datoreaza doar faptului ca este
primul produs dintr-o noua serie, ci
si faptului ca simbolizeaza trecerea
noastra intr-o erd in care utilizatorii
doresc sa imbine utilul cu placutult,
tehnologia cu distractia”, a declarat
Jerry Wang, vicepresedinte BenQ
Sales Operation.

4 ~<acfor Enjoyment®

fl.

BENQ Austria GmbH Central &
Eastern Europe. Cu aceasta ocazie a
fost prezentat noul concept Digital _

www.benq.ro
www.tornado.ro

|
|
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. “Calitatea excelenta la un pret acceptabil
~ guverneaza politica de marketing”

Interviu Samsung

Nikolaus C. Lorenz

Product Marketing Manager -
IT Products

Samsung Electronics Austria
Ges.m.b.H. (SEAG)

XPC: Care sunt caracteristicile care
individualizeazé imprimantele Samsung?

N.L.: As putea nominaliza tehnologia noastra LBP
(Laser Beam Printing), care ofera cateva avantaje,
cum ar fi functia de economisire a toner-ului (pana
la 40%), eliminarea timpului de incalzire, consumul
redus de curent electric, designul mai bun si
economisirea de spatiu. De exemplu, seria noastra
Hummingbird (Colibri - n.r.), din care fac parte
ML1510, ML1710, ML1750, incorporeaza
imprimante care nu sunt doar rapide si stilate, ci
si cele mai mici imprimante laser din lume.

XPC: Cit de mult ar trebui sa conteze pretul
initial in achizitionarea unei imprimante laser?
Dar pretul pe pagina?

N.L.: Ca si in cazul oricarui alt produs Samsung,
calitatea excelentd la un pret acceptabil
guverneazd politica de marketing. Samsung este
constient de trendul care cere produse mai
compacte, mai stilate si in plus ofera beneficii,
cum ar fi modul toner-save, care economiseste
pana la 40% din toner, astfel ajutand utilizatorul sa
isi diminueze costul de utilizare.

XPC: Am testat imprimanta laser Samsung ML

. 1750 in revista noastra si ne-a impresionat

placut, castigdnd premiul intéi la categoria "sub
300 de euro”. Care este secretul fabricarii unei
imprimante atdt de eficiente si compacte?

N.L.: Pentru LBP, Samsung a dezvoltat o serie de
module de baza. Mai ales ca, din moment ce
Samsung produce toate componentele majore
necesare pentru productia LBP, tehnologii
inovatoare ca "system on chip” ne permit sa

_ “producem cele mai mici LBP.

XPC: Ce modele de imprimante intentionati sa
fansati in viitorul apropiat? Ce caracteristici afi
vrea sa imbunatatiti?

N.L.: Samsung intentioneazé sa devina numarul doi
mondial in productia de LBP pana la sfarsitul
acestui an. Produsele noastre vor ocupa un
segment de aproximativ 20% din piata globala.
Scopul nostru este sa ajungem din urma HP pana in
2007 si sa devenim o firma de prim rang (ca HP si
Canon) pana in 2010.

Productia unei imprimante laser color este
aproape finalizata si ea va fi lansata pe piata
romaneasca incepand din primavara 2004. In ceea
ce priveste restul produselor Samsung, cele mai
noi tehnologii, de o calitate excelenta si la un pret
acceptabil, vor guverna politica de marketing
pentru segmentut-laser color.

XPC: Care va fi-strategia Samsung pe piata
imprimantelor? Pe ce segment intentionati sa va
concentrati: business sau end-user?

N.L.: Samsung va continua sa isi extinda gama de
produse. Pe langa noile modele rapide, compacte
si stilate din segmentul SOHO, adunate sub
titulatura Hummingbird (ML 1510, ML 1710,
ML 1750), Samsung a lansat si gama corporationala,
numita generic Cardinal (ML 2150, ML 2151N).
Impreuna cu partenerul local, DECK Computers
International, Samsung va amplifica promovarea
LBP in Romania. Imprimantele de varf pentru piata
corporationala vor fi lansate incepand cu luna
ianuarie 2004 (Hummingbird Il si Cardinal M).

De aceea, se poate spune ca scopul nostru
este sa concuram cu HP nu numai la nivelul entry
level, ci la toate nivelurile, in viitorul apropiat.

Proiectam calculatoare!

AANARIORY
sSOFT

-‘Www.mariosoftro
tel 312 67 26
- - 31267 33

nofembrie 2003
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Placi de baza Socket A / Socket 478:

CPU - AthlonXP 1800+ / Pentium 4 2.4C

Mem - 2x256MB Kingmax DDR400 TinyBGA

HDD - Seagate Barracuda ATA |V 40GB :
VGA - GeCube'Radeon 9800 Pro 128MB ; T
Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video

CPU - Pentium 4 2.4C

Placa de baza - Abit IC7-G

Mem - 2x256MB Corsair XMS3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W

_ Versatilitatea mare (gratie matricei de 3 senzori CCD si
modului de conectare SCSI si USB 2.0) si viteza foarte
ridicata de scanare (25 de pagini pe minut) au adus
scanner-ului HP ScanJet 8290 titlul de “Produsul tunii”.

noiembrie 2003

Calculatoarele personale reprezinta probabil cel
mai mare avans tehnologic al secolului trecut.
Ele sunt acum utilizate in toate domeniile
imaginabile, de la cercetare, medicina, afaceri,
educatie pana la comunicatii si aplicatii
multimedia. Initial destinate a ajuta munca
omului, calculatoarele personale au ajuns in
zilele noastre indispensabile, prin functiile
complexe pe care le executa. De la inceputul
istoriei calculatoarelor personale erau oameni
care ar fi dorit sa adauge mobilitatea printre
caracteristicile acestor dispozitive, pentru a
beneficia de ajutorul lor si in timpul
deplasarilor.

Una dintre aceste persoane a fost si Jeff
Hawkins, fondatorul firmei Palm Computing.
Visul lui Hawkins era acela de a realiza un
calculator portabil capabil sa interactioneze
direct cu creierul uman. Dupa ce si-a astamparat
setea de cunoastere a creierului uman, la
Universitatea Berkeley, Jeff Hawkins a patentat
primul sau algoritm de recunoastere a imaginilor,
numit PalmPrint. Primul produs al firmei Palm
Computing, infiintatad in 1992, s-a numit Zoomer
si a fost lansat in luna august a anului 1993, cu
numai doud luni dupé lansarea de catre Apple a
lui Newton, un PDA (Personal Digital Assistant)
concurent. Termenul de PDA a fost lansat de
catre Apple, care era interesata de acest
domeniu inca din 1987.

Initial limitate din punctul de vedere al
memoriei, posibilitatilor de conectare,
autonomiei si puterii de procesare, PDA-urile din
zilele noastre se aseamana doar ca forma cu
primele modele. Oferta actuata cuprinde modele
cu procesoare ce functioneaza la 400MHz, se
conecteaza prin cablu USB, infrarosu sau Wi-Fi la
calculator si au functii de telefonie incorporate.
Practic toate PDA-urile actuale pot trimite

e-mail-uri, permit navigarea pe Internet, dispun
de calendar si agenda de contacte si intalniri.
Aceste capabilitati pot fi imbunatatite prin
adaugarea de module suplimentare. Programe
aditionale pot fi descarcate de pe site-ul
producatorului si incarcate in memoria PDA-ului.

Tendinta actuala a lumii IT&C este de a
reuni functiile unor dispozitive specializate
intr-unul singur. Cel mai reprezentativ model al
noii tendinte, care urmeaza a fi lansat anul
acesta, este Sony Ericsson P900, o combinatie de
telefon mobil, PDA si puterea unui calculator
personal. In numai 150g, Sony a reusit s&
inghesuie un telefon GSM triband, o camera foto
digitald, un PDA, miniconsold de jocuri, MP3 si
MPEG4 Player. Sony P900 nu face decat sa
urmeze trendul lansat de Nokia cu mai multi ani
in urma prin seria Communicator. Se poate
observa astfel cum barierele interconectarii sunt
sparte de dispozitive care riu mai pot fi
catalogate ca simplu PDA, PC, telefon sau player
multimedia. In viitor se preconizeaz ca fiecare
dispozitiv electronic sa aiba adresa IP unica,
putdndu-se astfel conecta prin Internet la alte
dispozitive. Un exemplu sunt cele mai recente
modele PocketPC Toshiba, care se conecteaza la
un punct de acces wireless, avand acces la
functii precum telefonia VolP.

Ne putem imagina deja viitorul apropiat, in
care fiecare individ este insotit de un asemenea
dispozitiv avansat care ofera toate functiile unui
calculator personal, telefon, PDA, player
multimedia. Tehnologiile viitorului vor permite
incorporarea a tot mai multe functii si
imbunatatirea celor existente. Dispozitivele
multifunctionale vor intra in viata noastra de zi
cu zi, devenind un ajutor indispensabil, asistenti
digitali in toata puterea cuvégtu'lui.



Descopera noul NEC VERSA M320.

VERSA M320 este varianta optima intre portabilitate

si pret beneficiind-totodata de dotari de inalta per-

formanta. Cu un monitor de 15" TFT, procesor Mobile

Intel® Pentium® Celeron la 2 GHz si de conectivitate
celeron”  muitipla, VERSA M320 va este la indemana in orice
situatie.

Profita si tu de toate aceste avantaje! -

. DISTRIBUTION

NEC VERSA M320

Configuratia sistemului:

Mobile Intel® Pentium® Celeron la 2,0 GHz
Display 15" TFT XGA/1024x768

Standard 256MB DDR SDRAM

40 GB HDD

DVD-ROM/CD-RW Combo drive

10/100 Ethernet, 56k modem, audio
Baterie Li-lon

Garantie 1 an

Str. Biharia 67-77, sector 1, Bucuresti:
Tel: (021)201.15.16; Fax: (021) 201.15.26
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CEL MAI ASTEPTAT TARG IT

Amanat in iunie din cauza virusului SARS, COMPUTEX, cel mai important targ IT din Asia, a
avut loc in luna septembrie si, contrar previziunilor pesimiste, a reprezentat un succes.

DACA NE GANDIM CA ASIA ESTE
extrem de importanta pentru IT, aici
fiind amplasati majoritatea
producatorilor de componente PC,
vom constientiza impactul unui
astfel de eveniment. Chiar daca
multe din firme nu au putut astepta
3 luni pentru a prezenta produsele
pregatite pentru iunie, targul
COMPUTEX 2003 a fost bogat in
lansari de produse si tehnologii.

Deschiderea targului a avut loc
pe data de 22.09.2003, iar dupa 5
zile de spectacol IT de cea mai buna
calitate COMPUTEX 2003 si-a inchis
portile, nu inainte de a anunta
urméatoarea editie: COMPUTEX 2004,
intre 1 si 5 iunie 2004.

ﬂ nofembrie 2003

Printr-o fericita coincidenta, AMD
a lansat pe data de 23 septembrie
procesorul Athlon 64 FX-51.
Evenimentul a fost marcat printr-o
lansare grandioasa la San Francisco,
insa nu a fost uitat nici COMPUTEX-ul,
unde AMD a organizat un spectacol
(este drept, ceva mai mic decat in
SUA). Majoritatea producatorilor de
placi de baza au primit cu entuziasm
lansarea procesorului Athlon 64 FX-
51, afirmand ca migrarea la 64 de
biti reprezinta un pas absolut
necesar, prin intermediul caruia se va
obtine o crestere substantiala a
vitezei in jocuri.

ATI a lansat oficial RADEON 9600
Pro All-In-Wonder tot pe 23.09.2003

(a doua zi a targului). Interesant
este ca AT a interzis producatorilor
de placi video sa expuna solutii
bazate pe RADEON 9600 Pro
All-In-Wonder inainte de aceasta
data. Prin urmare, in primele doua
zile vizitatorii au putut remarca in
standurile producatorilor de placi
video locuri goale care asteptau
data lansarii oficiale pentru a putea
expune placile video RADEON 9600
Pro All-In-Wonder.

Domeniut placilor video nu a fost
animat de lansari spectaculoase, insa
noile tehnologii §i chipset-uri
destinate placilor de baza au
compensat cu succes aceasta mica
dezamagire,

COMPUTEX 2003 a confirmat
tendintele IT ale acestui an: foarte
multe sisteme notebook §i desknote,
carduri de memorie flash, solutii
802.11g wireless LAN si monitoare
LCD. in plus, COMPUTEX 2003 a
demonstrat cat de bine a fost primit
formatul mini PC barbone, deoarece
aproape toate firmele de placi de
baza au urmat exemplul dat de
Shuttle si au prezentat astfel de
sotutii.

in paginile care urmeazi am
realizat o prezentare a celor mai
importante produse si tehnologii IT
lansate in perioada desfasurari
evenimentului COMPUTEX 2003.

Liviu Marica
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64-bit Technology
powered by AMD Athlon 64

Shuttle Mainboard AN50R

« Chipset: NVIDIA nForce3 150

+ supports 64-bit Technalagy

» CPU Support: AMD Athlon 64

*Memory Support: DDR400 (max. 3GB)

+ IDE Support: 2x ATA133 + 2x Serial ATA150 Raid
« LAN Suppart: (Dual LAN) 100MBit Realtek 82018L
+ 1.000MBit Intel 82540

= Sound: 6-Channel Audio (AC97 2.2 CODEC)

+ 10 Ports: 6x USB 2.0, 3x Firew., 1x Serial, 1x Par.

« Expansion Slots: 1x AGP 8X, 5x PC/

+ ATX Form Factor: 305 x 245mm

ETA 2U SRL
Tel: +40 256 220287

office@eta2u.ro
www.eta2u.ro

ProCA Romania SRL

office@proca.ro
WWW.Proca.ro

ProCA T

Tel: +40 21 323 82 33

Shuttle Mainboard MN31N

« Chipset: NVIDIA nForce2 IGP/ MCP-T

» CPU Support;: AMD Athlon XP / Duron (FSB333)

- Memory Support: Dual Channel DDR400 (max. 3GB)
+IDE Support: 2x ATA133

+ LAN Support: 100MBit Realtek 82018L

« Sound: 6-Channel Audio (AC97 2.2 CODEC)

« Graphics: NVIDIA GeForce4 MX (max. 128/MB) w/ TV-OUT
+10 Ports: 6x USB 2.0, 2 Firew., 1x Serial, 1x Par.

+ Expansion Slots: 1x AGP 8X, 3x PCI

» MicroATX Form Factor: 244 x 244mm

DISTRIBUTION

FIT Distribution SRL
Tel: +40 21 2310904
sales@fit.com.ro
www.fit.com.ro

Shuttle Mainboard AN35N Ultra

« Chipset: NVIDIA nForce2 Ultra 400 / MCP

« CPU Support: AMD Athlon XP / Duron (FSB400}

« Memory Support: Dual Channel DDR400 (max. 3GB)
*IDE Support: 2x ATA133

- LAN Support: 100MBit Realtek 82018L

« Sound: 6-Channel Audio (AC97 2.2 CODEC)

+ 10 Parts: 6x USB 2.0, 2x Serial, 1x Par.

« Expansion Slots: 1x AGP 8X, 3x PCI

« ATX Form Factor: 305 x 244mm

Shuttle Mainboard AN35N 400

- Chipset: NVIDIA nForce2 400/ MCP

» CPU Support: AMD Athlon XP (FS8400)

* Memory Support: DDR400 (max. 3GB)
«IDE Support: 2x ATA133

= LAN Support: 100MBit Realtek 82018L

+ Sound: 6-Channel Audio (AC97 2.2 CODEC)
=10 Ports: 6x USB 2.0, 2 Serial, 1x Par.

» Expansion Slots: 1x AGP 8X, 3x PCI

* ATX Form Factor: 305 x 244mm

Shuttle

b Connectinngechno/ogies
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Placi de baza

ASUS K8V DELU

Implementarea ASUS
pentru 64 biti

n aproape toate standurile
producatorilor de placi de baza
s-au putut admira solutii pentru
platforma AMD pe 64 de biti. ASUS
a prezentat modelul K8V Deluxe
pentru Socket 754 destinat
procesoarelor AMD Athlon 64.
Aceasta placa de baza este
realizatd cu chipset VIA

K8T800+VT8237 si are o lista de
dotari cu adevarat impresionanta:
5 sloturi PCI, 1 AGP 8X, 1xWiFi,
RAID 0, RAID 1, RAID 0+1, 2 Serial
ATA, sunet on board ADI 1980 pe 6
canale, retea 3COM 3C940 Gb
Ethernet, 8 USB 2.0, 2 FireWire, si
lista ar putea continua.
Www.asus.com. tw

VIA NANO MINI-ITX

Cea mai mica placa

de baza

Tendinta de miniaturizare a

" PC-urilor a fost vizibil in
majoritatea componentelor expuse
in standurile COMPUTEX. De la mini
PC-uri la desknote, calculatoarele
tind s& ocupe din ce in ce mai putin
spatiu pe birourile noastre. In ultimii
ani VIA a investit multa energie in
conceptul de mini-ITX, Daca la CeBIT
am putut admira pldci de baza de
numai 17x17cm, standul VIA de la
COMPUTEX a gazduit cea mai mica

noiembrie 2003

placa de baza x86: Nano Mini-ITX. Cu
dimensiuni de doar 12x12cm, VIA
Nano Mini-ITX integreaza un procesor
VIA Eden (pentru care o racire pasiva
este suficientd). VIA Nano Mini-ITX
va intra in productia de masa la
inceputul anului viitor, iar la CeBIT
2004 vor fi prezentate primele ~
dispozitive ce folosesc aceasta
platforma. ‘

www.via.com.tw
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ABIT HARDWARE UGURU

Placi de baza mult
mai inteligente.

ABIT a prezentat doua placi de baza,
KN8 si Al7, ce beneficiaza de o
implementare a unei noi si foarte
interesante tehnologii: Hardware
uGuru. Noua inovatie a inginen’lor de
la ABIT constd in implementarea unui
microchip pe PCB-ul placii de baza.
Acesta ofera o monitorizare mult mai
exacta a parametrilor de sistem, cum
ar fi: voltaje, temperaturi, viteza

~ ventilatoarelor sau setarile de

overclocking. Dacd temperatura
depéaseste parametrii de siguranta,
Hardware uGuru poate decide
inchiderea sistemului chiar si atunci
cand procesorul este blocat. Cei care
doresc sa-si duca sistemul la eXtrem
vor fi foarte bucurosi sa foloseasca
software-ul Overclocking uGuru.

_ Acest program utilitar permite
~ efectuarea de overclocking direct din

MSI K8T NEO-FIS2R

MSI a ales

MSI a prezentat pentru ptatforma
AMD socket 754 placa de baza K8T
Neo-FIS2R cu chipset-ul VIA K8T800.
Specificatiile standard includ AGP
8X, USB2.0, Serial ATA, FireWire si
Realtek 8110S Ethernet. Din
tehnologiile implementate in MSI
K8T Neo-FIS2R nu puteau lipsi Live
Update, CoreCenter, CoreCell sau
D.0.T. MSI a mai prezentat pentru
platforma AMD Athlon 64 si placa
de baza K8TM ce are dimensiuni
reduse. Prin urmare, nu trebuie sa
ne miram daca MSI va lansa mini

Windows, iar pentru a profita de
performanta astfel obtinuta nu este
nevoie de restartarea sistemului. Mai
mult, se pot salva 3 seturi de setari
diferite pentru overclocking.
Hardware uGuru implementeaza o

. functie numitad Magical Black Box,
prin care se inregistreaza parametrii
de functionare a celor mai
importante componente hardware. In
caz de blocéri ale sistemului, Magical
Black Box poate trimite un e-mail de
ajutor catre suportul tehnic de la
ABIT. Imiplementarea tehnologiei
uGuru ridica preful placii de baza cu
aproxjmativ 10 dolari. Din acest
motiv, vor exista si versiuni ale
plécilor de baza ABIT ce nu vor
beneficia de aceasta tehnologie
revolufionara.

~ © . www.abit.com.tw

VIA

PC-uri cu Athlon 64 avand acest
model de placa de baza.
www.msi.com.tw
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DFI CMOS RELOADED

Placi de baza

BIOS Reincarcat-

Sub un nume inspirat in mod
evident de Matrix Reloaded, DFI
ne propune o tehnologie
interesanta ce permite
utilizatorilor sa-si salveze 4 seturi
diferite de setari ale BIOS-ului.
Aceste setari pot fi incarcate prin
simpla alegere dintr-o lista aflata
in BIOS sau chiar prin apdsarea
unei combinatii de taste. Este
recomandata folosirea metodei
"hot keys”, deoarece setarile
devin disponibile imediat, fara a

foarte util atunc\i cand dorim -
aplicarea unui overclocking numai
in anumite aplicatii (cum ar fi
jocurile), iar atunci cand folosim
programe care nu sunt mari
consumatoare de resurse vrem sa
nu fortam inutil sistemul. CMOS
Reloaded este implementat pe
cele mai recente placi de baza,
printre care si LANPARTY PRO875
B. Variante ale acestei tehnologii
sunt disponibile si pe o serie de
placi de baza concurente,

fi necesara restartarea sistemului.
DFI CMOS Reloaded se dovedeste

evident, sub o altad denumire.
www.dfi.com.tw

SIS 655TX

Upgrade de la 655FX

SiS a prezentat un nou chipset
pentru platforma Intel Pentium 4:
SiS 655TX. Acesta este la baza tot
SiS 655FX, caruia i-a fost
adaugata o tehnologie denumita
de SiS "Advanced Hyper-Streaming
Engine”. Prin aceasta
imbunatatire SiS sustine ca se va
obtine o crestere semnificativa de
performanta. Nu se cunoaste inca
pretul acestui chipset. Este de
mentionat faptul ca de anul
trecut SiS apartine de UMC, iar
Xabre Graphics apartine de SiS.
De curdnd, Xabre Graphics a

=] FES S mcr )
AMD pe 64 de biti. Gigabyte KBNNXP
dispune de posibilitati multiple de
conectare in cadrul retelelor de
calculatoare sau intre PC-uri si diverse
periferice si dispozitive electronice:
Dual LAN (Gigabit LAN controller si
10/100 Ethernet controller), IEEE 1394
si USB2.0. KBNNXP integreazd in
premiera standardul IEEE 1394b - bazat
pe IEEE 1394a - ce permite realizarea
unui transfer de pana la 800Mbps intre
doua sisteme/dispozitive pe distante
mai mici de 100 de metri.

cumpaérat Trident Microsystems.
Tot anul trecut, UMC a mai
cumpadrat si dezvoltatorul de
chipset-uri Ali. Se contureaza deja
un gigant in scena producatorilor
de chipset-uri.

Gigabyte K8NNXP integreaza chipset-ul
the NVIDIA nForce3 150 si respecta
designul "6-Dual”. Miracle. Tehnologia
"6 Dual” asigura stabilitatea placii de
baza in conditii normale sau de
overclocking si ii imbunatateste
performantele. Temperatura de lucru
este redusa semnificativ gratie
sistemelor Dual Power System (DPS) si
Dual Cooling. Gigabyte K8NNXP este
dotata cu Dual RAID - ce include atat
Serial ATA RAID, cat si ATA133 RAID.
Prin tehnologia Dual CPU bandwidth
utilizatorii vor obtine o putere de calcul
aproape dubla, datorita arhitecturii

www.sis.com.tw

www.gigabyte.com.tw

LEADTEK WINFAST K8NW

. .Performante extreme

Chipset-ul NVIDIA nForce3 Pro 150 ofera cel
mai bun nivel de performanta pentru
platforma pe 64 de biti de la AMD. Din
pacate, pretul mare al procesoarelor AMD
Athlon FX are ca efect si o cerere mica de
placi de baza Socket 940. Printre cei trei
producatori de placi de baza care au
anuntat solutii bazate pe chipset-ul NVIDIA
nForce3 Pro 150 se numara si Leadtek, cu
placa de baza Winfast KBNW. Dotarile sunt
la nivelul asteptarilor: 6 porturi USB 2.0, 3
FireWire, 5 PCIl, 1 AGP Pro 8x, dual LAN
(unul cu 10/100Mbps si unul Gigabit), sunet
pe sase canale ALC 658. Prin implementarea
chipset-ului Silicon Image SiL3114, Winfast
K8NW ofera patru conectori Serial ATA 150
ce pot fi folositi pentru obtinerea unei
matrice RAID 0, 1 sau 0+1.
www.leadtek.com.tw

Plasfivrm

Jhest 64-Bir Worrkxration £

WinFast*

KSNW === |

Best 64-bit Workstation Platform

KENW

WinFast™

re
Reduceri VIAXI pentru reselleri ke o
o]

la produsele Soihq

Bucuresti, sector 4, Bd. Dimitrie Cantemir nr. 20, bl.8, sc.C,
et1,ap.72; TellFax: 337.17.11; 335.91.31; 0722.318.757
e-mail: office@proline.ro; proline@pcnet.ro
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Placi video

- VIA DELTA CHROME

S3 se intoarce pe scena
placilor video

Tn momentul cand lumea placilor
grafice a trecut de la 2D la 3D, S3
nu s-a putut adapta noilor reguli si
a parasit aceasta scena. Sub
bagheta VIA, S3 revine in forta
printr-o solutie video ce are foarte
multe sanse (cel putin din calculele
de pe hartie) de a reusi in
segmentul mainstream. Proiectul ce
a avut numele de cod Columbia s-a
materializat in chipset-ul grafic
Delta Chrome. La COMPUTEX 2003,
S3 a prezentat seria de placi video

e 'J'hE mmn_flcﬁmtj ﬁ»EGI

Pelta

S3:Graphics Inc.

86E777

0328 N60173.00.02
Talwan

YMCOAO

cu Delta Chrome: F1 ce va concura
cu ATI Radeon 9800 si cu NVIDIA
GeForce FX 5900, S8Nitro ce va
infrunta AT| Radeon 9600-Pro si
NVIDIA GeForce FX 5600 Ultra, iar
S4Nitro se va lupta pentru sectorul
low-end cu ATI Radeon 9200Pro si
cu NVIDIA 5200 Ultra.

www.s3graphics.com

ALL-IN-WONDER 9600 PRO
Toate facilitatile
multimedia intr-o singura

placa video

Cea mai importantd lansare facuta de
ATl in timpul evenimentului
COMPUTEX 2003 a fost placa video
All-In-Wonder 9600 PRO. Dupa cum
usor se poate deduce din numele
placii, este bazata pe chipset-ul
Radeon 9600 PRO. Este dotatéd cu 128

* MB DDR 128-bit si un modul TV Tuner.
Noutatea o reprezintd modutul FM
Radio ce nu existd in modelul

" All-In-Wonder 9800 PRO. Software-ul

noiembrie 2003

AT| Multimedia Center include noi

facilitati foarte interesante pentru

utilizatori, printre care:
TV-On-Demand (un Time Shifting
imbunatatit), FM-On-Demand

(inregistrare radio), Gemstar Guide
Plus+ (o incercare de apropiere de

conceptul TiVo). All-in-Wonder 9600
PRO este deja disponibilad pe piata.

www.ati.com

XGI VOLARI DUO V5 ULTRA

Placa video dual GPU

XGI Technologies a prezentat o
solutie video bazatd pe doua
procesoare grafice. Daca ne
aducem aminte de problemele
intdmpinate de 3Dfx cand a
incercat implementarea unei
astfel de placi video dual GPU, ne
putem imagina cat de greu va fi
pentru XGl Technologies sa
demonstreze, dar sa si convinga
utilizatorii de oportunitatea unei
astfel de solutii. XG| Technologies
este formata din SiS (30%), Trident
(30%) si XGI. Placa XGI Volari Duo
este dotatd cu doud chipseturi

grafice V5 Ultra si are nevoie de
doua alimentari aditionale.
Sistemul de racire nu trebuie sa
fie deosebit de puternic, deoarece
cantitatea de caldura disipata de
V5 este foarte mica (20W pentru
fiecare GPU). Chiar daca nici un
alt stand nu a expus vreo solutie
bazata pe acest chipset, deja o
serie din marii jucatori pe piata
placilor video si-au anuntat
intentia de a integra V5 in viitorul
apropiat.

www . xgitech.com

GIGABYTE GV-R96P128DU
Overclocking de la

Gigabyte

La COMPUTEX 2003, Gigabyte a
prezentat toati gama de placi’

- video ce folosesc cele mai
recente chipset-uri ATI RADEON.
Modelul GV-R96P128DU, bazat pe
Radeon 9600 PRO, a atras
atentia vizitatorilor prin -
modificarile la sistemul de
racire. Aceste imbunatatiri au
permis ridicarea frecventei de la
400MHz la 500MHz. Gigabyte ne-a

GIGRBYTE

asigurat ca acest overclocking
nu afecteaza stabilitatea
sistemului, gratie solutiei
eficiente de récire. Pentru a
intari aceste declaratii,
Gigabyte ofera pentru
GV-R96P128DU o garantie de 3
ani. Pachetul are un bundle
bogat format din Power DVD 5.0,
TV-Tuner si jocurile: Will Rock,
Tomb Raider si Raven Shield.
www.gigabyte.com.tw
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neovo

A Different Class Of Display

GRAFITTI
COMPUTE{E

www.grafitti.ro

cum si in

Neovo Neovo
/ / / / /
Marime ecran: 15"/M17" 119" Marime: 15"/17" /118" /19"
Culori disponibile: Megru Culori disponibile: Negru
Luminozitate: 250cd/m2; 250cd/m2; 300cd/m2 Luminozitate: 350cd/m2; 250cd/m2;250cd/m2;250cd/ m2
Contrast: 400:1 / 430:1 / 700:1 Contrast: 500:1 / 500:1 / 550:1 / 500:1
Unghi vedere: 130"/100; 160™/130™; 170" /170" Unghi vedere: 170"/170"; 170"/170"; 170"/170"; 170" /170"
Rezolutie: 1024x768 / 1280x1024 / 1280x1024 Rezolutie: 1024x768 / 1280x1024 / 1280x1024 / 1280x1024
Timp de raspuns:  35ms / 20ms / 25ms Timp raspuns: 25ms / 25ms / 25ms / 25ms
Garantie: 3 ani Special: Filtru optic NeoV, DVI, S5-Video®, Picior rabatabil
Garantie: 3 ani
“dispondbil la 517, 519
Neovo Neovo
i /
Marime: 719" Marime: 15%17"
Culori disponibile: Negru Culori disponibile: Negru / Alb
Luminozitate: 250cd/m2; 300cd/m2 Luminozitate: 350cd/m2; 220cd/m2
Contrast: 430:1 / 700:1 Contrast: 500:1 / 400:1
Unghi vedere: 160”/130"; 170" /170" Unghi vedere: 170"/170"; 160" /160"
Rezolutie: 1280x1024 / 1280x1024 Rezolutie: 1024x768 / 1280x1024 %
Timp raspuns: 20ms / 25ms Timp raspuns: 25ms / 25ms
Special: Filtru optic NeoV, Boxe Special: Filtru optic NeaV, DVI, S-Video, Picior rabatabil
Garantie: 3 ani Garantie: 3 ani

SKINMEDIA

Str. Al Puskin 18 - Bucuresti 1 Tel/Fax: 021-231.50.97
021-231.65.18 Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421
E-mail: contact@skin.ro; Web: http://www.skin.ro
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Procesoare / Memorii

INTEL PENTIUM 4

VIA EDEN-N

Intel pariaza pe 32 de biti

" Chiar daca lansarea procesorului Intet
Pentium 4 Extreme Edition nu a fost
privita cu ochi buni, Intel fiind suspectat
ca doreste doar s abata atentia de la
lansarea AMD a procesorului pe 64 de biti,
trebuie s& recunoastem performantele
deosebite ale acestuia. Insa pretul mare
va face cu siguranta din Intel Pentium 4
Extreme Edition o piesa foarte rard in
calculatoarele utilizatorilor obisnuit;i.

www.intel.com

Un procesor in miniatura

Fiind constienta de imposibilitatea
de a lupta cu Intel 5i AMD pe piata
procesoarelor, VIA si-a canalizat
eforturijle pentru realizarea unor
produsé‘ce consuma cat mai putin.
Eforturile au inceput sa-si arate
roadele, VIA prezentand un
procesor de dimensiuni foarte mici,
care consuma putin, iar caldura
disipata este nesemnificativa. VIA
Eden-N la 1GHz necesita doar o
racire activd, fiind ideal pentru
calculatoarele portabile.
www.via.com.tw

AMD ATHLON 64

1 cent coin

VIA Eden-N
processonr

INntel® Pentium®
M processonr

e

KINGMAX DDR500

Memoria are

g

IGMAI | | RINGMAX
GeTHA

Kingmax a prezentat la
COMPUTEX 2003 o noua
serie de module DDR ce se

culoa

KINGMAK | KDJ
iéh

caracterizeaza prin

performanta,
compatibilitat

channel si capacitati mari.
O noutate a acestei serii o

reprezintda mo

e dual

dul de

re

KOIGMAR | | KanCMA OMAX | | KIHGMA
AOLANNTAAN | NDLENTIAN | XDLERTAM || KDLseTARd
75 adior) |6 0d w0 der| s e

KOIGMAX | | NINCMAK | | KINGMAX | HINGMAX
KOUGTLAR | | KDLE

IOARX
4iTii MILHTA

HHICIAN
KDLGTAL
75 &

prezentare in diverse culori
vii a modulelor DDR. Am
remarcat modulul DDR500
PC4000 ce are o capacitate
de 512MB si promite
performante deosebite atat
in overclocking, cat si in
conditii normale de lucru.
www.kingmax.com.tw

Lumea pe 64 de biti

AMD a prezentat trei variante ale
procesorului AMD_pe 64 de biti:
Athlon 64 FX-51, Athlon 64 pentru
desktop si Athlon 64 pentru sisteme
portabile. Athton 64 FX-51

nolembrie 2003

- realizat cu tehnologia de 0.13

(socket 940) este varful de lance
pentru sistemele desktop si este

microni. Are 105.9 milioane de
tranzistori, controller de memorie

integrat, memorie cache L1 de
128KB si L2 de 1024KB.

Diferentele dintre Athlon 64
FX-51 si Athlon 64 sunt legate de
controller-ul integrat de
memorie: dual-channel, 128 de

biti pentru Athlon FX-51 si single
channel, 64 de biti pentru
Athlon 64..In plus, Athlon 64
FX-51 suporta Si memorie

registered.
www.amd.com

[



Capacitate sporita

unui adaptor, cat si direct prin
portul USB al-calculatorutui.
Joybee 120 este dotat cu functie
de radio, iar cea de inregistrare
permite captura radio sau de
voce (prin intermediul
microfonului inclus). Firmware-ul
poate fi upgradat foarte usor cu
cele mai recente versiuni
disponibile pe site-ul BenQ.
www.beng.at

Daca la CeBIT mp3 playerele cu
memorie flash aveau capacitati
de pand la 128MB, in aceasta
toamna BenQ a prezentat
modelul Joybee 120 cu 256 MB.
Cu dimensiuni de numai
57x38x11.5mm si cu o greutate
de 24 de grame, Joybee 120 are o
autonomie de aproximativ 16 are.
Acumulatorii Lithium-ion se pot
reincérca atat prin intermediul

LEADTEK WINFAST DV2000

Studio multimedia
de editare video

Leadtek WinFast DV2000
reprezinta o solutie complexa
pentru editarea video, ce este
compusa dintr-un TV Tuner, modul
FM, 3 porturi FireWire, intrari
video composite, S-Video,
telecomanda. Pachetul software
este bogat: Leadtek WinFast PVR,
Leadtek WinFast DVD, Ulead
VideoStudio 7, Ulead
‘DVDMovieFactory 2"si Ulead Cool
3D 3.0. Din tehnologiile

implementate in Leadtek WinFast
DV2000 trebuie mentionate:
decodare video pe 10 biti, suport
pentru MTS/EIA-J/NICAM/A2, sunet
stereo, TV-Text, Electronic
Program Guide, NetMeeting,
Picture in Picture, Time-Shifting,
MPEG-1/2/4. Interesant este
pretul mult mai mic comparativ cu
alte solutii ce ofera aceleasi
facilitati sau-chiar mai putine.
-www. leadtek.com.tw

Computers

DECK

ISO 9001

DECK Computers International S.A.
Reprezentant SAMSUNG IT - Romania
Service Center SAMSUNG IT - Romania

www.deck.ro
e-mail:vinzari@deck.ro
WWW.samsung-monitor.ro
www.samsungelectronics.ro

Tel: (021) 211.97.42

MAGAZIN: Calea Maosilor 302,
SEDIUL CENTRAL: Dezrobirii 15,Tel: (021) 43.43.400
Fax:(021) 43.43.492
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Carcase / Coolere

EPOX EX5 MINI ME SERIES
Un nou cooler Mini PC cu facilitati

pentru modding ~ multimedia

Epox a prezentat la COMPUTEX 2003

Tn standul Cooler Master utilizatorii preocupati de numeroase placi de baza atat pentru
vizitatorii au putut admira modding. $i iubitorii de platforma Intel, cét si pentru AMD.

noi sisteme de racire, mai overclocking se pot baza pe Noutatea standului Epox a fost mini
puternice si mai ales foarte acest cooler puternic, ce PC-ul eX5 Mini Me Series. Acesta este
atragatoare prin designut reprezinta o alternativa dotat cu numeroase facilitati

inedit. Cooler Master Jet 7 viabila ta Cooler Master multimedia. Foarte interesantd este
are un design inspirat de Aero 7, prezentat la optiunea Music On-Now ce ne permite
aviatie si este unul din cele CeBIT 2003. rularea melodiilor in format mp3 (de pe
mai dorite coolere de catre www.coolermaster.com.tw CD sau harddisk) fara sa fim nevoiti sa

pornim sistemul de operare. Panoul
frontal este dotat cu un ecran LCD, ce
monitorizeaza functiile multimedia.

Performantele mini PC-ului EPOX eX5
Mini Me Series pot fi foarte bune,
deoarece se poate monta un procesor
rapid (gratie chipset-ului 865G), iar viteza
in jocuri va creste substantial daca
instalam o placa video in slotul AGP 8X.

web.epox.cam

SHUTTLE REFLEXION XPC

Editie aniversara

IWILL ZPC-64
Pentru aniversarea a 20 de ani, Shuttle

M'i n 'i P C C u a tansat un mini PC cu un design

deosebit, dar §i cu performante de top.
At h lo n 6 4 Acest model poarta numele de Shuttle

RefleXion XPC si este dotat cu placa de
bazé FB61 (chipset Intel 865G). Are
dimensiunile de 300x200x185mm si
cantareste doar 2.85kg (fara HOD,
CDROM, procesor, cooler, memorii).
Pentru a usura transportul la
evenimente gen lan-party, Shuttle a

dotat mini PC-ut RefleXion cu o geanta
speciala.

Mini PC-ul IWill ZPC-64 este Procesorul folosit este un AMD
putin mai mic decat o carte. Opteron, iar in dreptul

Sub aceasta carcasa se sistemutui de operare IWill a
ascunde insd o platforma mentionat Microsoft Windows
pentru Athlon 64. ZPC-64 64-bit Edition.

foloseste o placa de baza Iwill

cu chipset NVIDIA nForce 3. www.iwill.net

ﬂ notembrie 2003
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Se iau doua boxe COMEP, un vraf
de mp3-uri, gasca de prieteni plus
una bucata apartament.

Se mixeaza intens ingredientele
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Succes garantat!
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Rate pe loc in
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Notébook-uri

BENQ JOYBOOK 3000

thebmk-uriléﬂnu sunt
doar pentru munca

Prin seria de notebook-uri
Joybook, BenQ redefineste
imaginea business asociata de
obicei cu acest tip de calculator.
Calculatoarele portabile din seria
Joybook sunt usor de utilizat si au
design placut, insa fara a respecta
liniile stricte ale notebook-urilor
clasice. Partea audio a

calculatorului Joybook 3000 are
conector S/PDIF si se poate
conecta la un sistem surround 5.1.
Ecranul TFT are 15”, iar unitatea
optica este Combo DVD/CDRW.
Procesorul este din seria Mobile
Intel Pentium 4, fapt ce-i confera
o autonomie ridicata.
www.benq.at

VOTEAZA

pRODUSUL
ANULVI

WwWw.xtrempc.ro/forum

“ nofembrie 2003

GIGABYTE NB-1401

Centrino cucereste piata
calculatoarelor mobile

T

Atét pe plan mondial, cat siin
Romania, piata calculatoarelor mobile
(notebook si desknote) este intr-o
continua crestere. Tot mai multi
producétori de placi de baza au
reactionat rapid la acest fenomen,

ASUS DEGATTO -

oferind propriile solutii. Dupd ce ASUS a
tratat cu mare seriozitate acest
domeniu, oferind o gama completa de
calculatoare mobile, Gigabyte a
prezentat la COMPUTEX 2003 propria
serie de notebook-uri. Modelul Gigabyte
NB-1401 are la baza tehnologia
Centrino, aceasta fiind in prezent cea
mai buna optiune din punctul de vedere
al performantei, dar mai ales datorita
autonomiei ridicate. Carcasa este
usoara, dar si rezistenta in acelasi timp,
fiind realizata dintr-un aliaj de aluminiu
si magneziu.

www.gigabyte.com.tw

Redefinirea sistemelor

desktop

Standul ASUS a gdzduit o intreaga
serie de calculatoare notebook si
desknote. Modelul Degatto este, in
opinia ASUS, un posibil inlocuitor al
calculatoarelor desktop, datorita
performantelor mari, locului mic
ocupat, dar, mai ales, datorita
pretului accesibil. Chiar daca nu
este dotat cu o baterie interna,
ASUS Degatto poate fi conectat la o
baterie externa ce ii asigura o
functionare de pana la 3 ore.
Momentul in care bateria externa

este pe punctul de a se descérca
este anuntat printr-un LED si o
alarma sonora.

WWW,asus.com

Rezultatele concursului “Umfla Potul!” - 46

“Potul” 46 Samsung

Premiile concursului *Umfl3 Potull” din
XtremPC 46 au fost oferite de

. DECK Computers International si au constat in
3 imprimante laser Samsung ML 1750.

Cei care au raspuns corect la intrebari si au
trimis taloanele de participare pana pe

15 octombrie 2003 (data postei) au participat
la tragerea la sorti efectuata la magazinul
DECK Computers. Castigatorii sunt:

Tudor Andrei Bogdan din Babadag,
judetul Tulcea;

Ciurescu Vlad din Vaslui, judetul Vaslui;
Tanasoglu Daniel din Bucuresti.

Filmul tragerii la sorti il puteti viziona pe
CD-ul revistei. Va uram mult succes la 2
urmatoarele concursuri “*Umfla potul!”.

8
N
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ASUS J100

ASUS pe piata de
telefoane mobile

Standul ASUS a rezervat
vizitatorilor o serie de surprize
placute, printre care si un telefon
mobil GSM ce poarta numele
J100. Acesta are un ecran LCD
extern monocrom si unul intern
de 2” cu o rezolutie de 128x160
pixeli (65536 culori). ASUS J100
cantareste doar 100 de grame si
are dimensiunile de 96x45x22mm.
Ofera MMS, SMS, WAP, GPRS

Taiwan.

(clasa 8), Java. Autonomia este
de 150 de ore in standby si 5 ore
de convorbire efectiva.
Capacitatea de stocare este de
300 numere de telefon si dispune
de tonuri polifonice pe 16 biti.
Din pacate pentru noi, acest
model nu se comercializeaza
(speram ca momentan) decat in

WWwWWw.asus.com

X-MICRO WLAN 11B USB ADAPTER

Retea wireless ad-hoc

Standul X-Micro Technology a expus un dispozitiv
wireless IEEE 802.11b: X-Micro WLAN 11b USB
Adapter. Noutatea o reprezinta conectarea pe USB
a dispozitivului, fapt ce-i confera o instalare rapida
si comoda. Pentru a configura reteaua se foloseste
un software propriu, ce in plus mai mésoara

puterea semnalului si calitatea legaturii. Totodata,
acest program indica ratele Tx/Rx (date transmise,
date receptionate) in biti pe secunda. O solutie
buna pentru cei care doresc o retea wireless

ad-hoc.

Comunicatii

OVISLINK AIRLIVE WL-5400PCI/AII§LIVE WL-5404AR
Solutie completa
pentru o retea wireless

de mare viteza

Daca in primavara, la CeBIT
Hanovra, am vazut doar foarte
putine solutii wireless 802.11g,
aprobarea acestui standard a condus
la o adevarata explozie de produse
bazate pe aceste specificatii de
mare viteza. OvisLink a fost
infiintata in 1992 si este in prezent
0 companie orientata catre oferirea
de solutii de comunicatii. Standul
OvisLink a fost animat de lansari de
produse wireless, VolP, ADSL si
switch-uri layer 2/3, iar vizitatorii

au putut testa diferentele dintre
produsele wireless bazate pe
standardele 802.11¢g si 802.11b. Este
de remarcat solutia wireless
OvisLink compusa dintr-un card PCI
WL-5400PCI si un router WL-5404AR
ce ofera o rata de transfer de
54Mbps la un pref foarte bun. Pentru
retele cu dimensiuni mai mari se
poate folosi bridge-ul WL-5400AP, ce
dispune si de web management.

www . ovislink.com.tw

WWW _(-micro.com

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

1| computers

www.rc-computers.ro

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 /1 410.22.50 / 410.40.77 / 335.44.17 (Fax)
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Anul acesta DVD Writerele au ajuns, in sfarsit, la maturitate, atat din punct de vedere
tehnologic, dar mai ales in ceea ce priveste preturile tot mai mici.

NU CU MULT TIMP IN URMA, PRODUCATORII DE
unitati optice au atins limita tehnologica de
dezvoltare a CD-ROM-urilor si si-au concentrat
toate eforturile pentru cresterea vitezei unitatilor
CD-RW. De curand, si acestea din urma au ajuns (a
viteze impresionante; spre exemplu, scrierea unui
CD la 52X dureaza mai putin de 3 minute: In aceste

* _conditii, atentia utilizatorilor se indreapta citre _

medii optice cu capacitate mare de stocare, dar
care sa ofere si o viteza de scriere rezonabila. ~
Astazi, harddisk-urile de 80 si 120GB au devenit
destul de comune, iar limita capacitatii de stocare
a fost impinsa recent la 300GB. Backup-ul datelor
de pe aceste discuri de mari dimensiuni este din ce
in ce mai greu de realizat folosind capacitatea
timitata a CD-urilor de 700MB. in ceea ce priveste
calculatoarele de acasd, teancurile tot mai mari de
CD-uri cu muzica, filme si jocuri arata clar ca ceva
trebuie sa se schimbe in acest domeniu.

2 DVD-ul éste un CD cu dimensiunile liniare
reduse de doua ori.

nolembrie 2003

Solutia este, bineinteles, formatul DVD, care
oferd o capacitate de stocare de aproximativ 7 ori
mai mare, singura problema in adoptarea noului
standard fiind pretul mare al unitatilor capabile de
a inscriptiona discurile DVD. Cea mai comuna
utilizare a DVD-urilor este stocarea filmelor la o
calitate excelentd, dar nu trebuie sa uitam de DVD-
urile audio, care ofera sunet-pe mai multe canale
si la o rata de esantionare mai buna, sau de
folosirea acestor discuri pentru distributia unor
pachete software de mari dimensiuni. Odata cu
ieftinirea DVD Writerelor, toate aceste optiuni
devin disponibile si utilizatorilor obisnuiti.

DISCURILE DVD

Este destul de putin cunoscut faptul ca un DVD nu
este de fapt decat un CD cu dimensiunile liniare
reduse de doua ori. Cele doua tipuri de discuri au
aceleasi dimensiuni fizice, prin urmare rezulta ca
un DVD poate stoca de 4 ori mai multe date decat
un CD. Pentru a se creste in continuare capacitatea
de stocare, DVD-urile folosesc un alt algoritm de
codare/decodare, si anume modulatia 8 la 16, in
timp ce €D-urile utilizeaza modulatia 8 la 14 (EFM).
Noua metoda permite o folosire mult mai eficienta
a suprafetei discului si ofera in acelasi timp o
corectie a erorilor cel putin la fel de buna. O alta
diferenta este lungimea de unda a laserului folosit

pentru scriere: 780nm pentru CD si 635/650nm (in
functie de standard) pentru DVD.

Desi discurile DVD sunt in general promovate
ca avand o capacitate de 4.7GB, producatorii
inteleg prin aceasta valoare 4.700.000.000 octeti,
adica efectiv doar 4.38GB. In viitor, capacitatea se
poate méri de 4 ori prin folosirea a doua straturi si
a ambelor fete ale discului pentru scriere.

TEHNOLOGIA DE SCRIERE

Tn ceea ce priveste scrierea efectiva a DVD-urilor,
principiul folosit este acelasi ca la CD-uri: o raza
laser incalzeste pentru scurt timp o zona din
materialul discului pana la temperatura de topire a
acestuia (500 - 700 grade Celsius), dupa care au loc
racirea brusca si trecerea materialului din starea
cristalina in starea amorfd, care reflecta mai putin
lumina. Prin alternarea zonelor cu coeficient diferit
de refractie se realizeaza codarea sirurilor de biti 0
si 1. Pentru mediile inscriptibile, procesul este

DVD Writere

Viteza de scriere Timpul de scriere

1X .60 de minute
2X 30 de minute
2.4X 25 de-minute
4X 15 minute
8X - -- 8-9 minute

i
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AUTO INSERT NOTIFICATION

rotatie. Rata ae"tran‘sfer creste de la interiorul

Permite lansarea automata a unui executabil (de _ . spre exteriorul discului.

obicei un program de instalare) de fiecare data
cand un CD/DVD este introdus in unitate. Unii

utilizatori considera aceasta optiune iritanta si o-

dezactiveaza.

BUFFER
Este o memorie intermediara folosita pentru
stocarea datelor inainte de a fi scrise pe disc.

BUFFER UNDER-RUN

Este situatia in care, in urma golirii buffer-ului,
unitatea nu mai primeste date pentru a fi
inscriptionate pe disc. Unitatile moderne
suporta tehnologia Burn-proof, care permite
intreruperea inregistrarii pana la umplerea
buffer-ului, fara pierderea mediului inscriptibil.

= CAV (CONSTANT ANGULAR VELOCITY)
Este o metoda de citire a discurilor optice care
pastreaza constanta viteza unghiulara de

“ireversibil. In cazul mediilor rewritable, este
folosita o tehnologie numité “cu schimbare de
faza”, care permite revenirea din starea amorfa in
starea cristalina prin incalzirea la o temperatura
mai mica decat cea de topire, dar mai mare decat
cea de cristalizare (200 grade Celsius). Desigur, in
fiecare caz este nevoie de discuri special
concepute pentru tehnologia de scriere folosita.

2 Plextor 708A este-prima unitate 8X, dar oféra
aceasta vitezi doar in modul DVD+R:

RAZBOIUL FORMATELOR

Daca pentru scrierea CD-urilor exista un singur
format standard, in ceea ce priveste DVD Writerele
exista nu mai putin de trei formate concurente:
DVD-RAM, DVD-R/RW si DVD+R/RW.

Primul format important a fost DVD-RAM si a
fost aprobat in 1997 de catre DVD Forum,
organizatia care se ocupa din 1995 de stabilirea
standardelor in domeniul DVD. Acest format
reprezinta un amestec al mai multor tehnologii din
domeniul echipamentelor de stocare magneto-
optice, al harddisk-urilor magnetice si al
CD Writerelor obisnuite. DVD-RAM permite
rescrierea discuritor de pana la 100.000 de ori si
este folosit in primul rand pentru backup-ul
datelor. Din acest motiv, acest format este util in
primul-rand profesionistilor si a fost in prezent
nlocuit pe piata’DVD Writerelor comerciale de

CLV (CONSTANT LINEAR VELOCITY)

In acest caz viteza liniara si, implicit, rata de
transfer sunt pastrate constante pe toata
suprafata discului, prin scaderea vitezei
unghiulare de rotatie.

CRC (CYCLIC REDUNDANCY CHECK/CODE)
Este o metoda prin care se asociaza o valoare
unui grup de biti pentru a detecta prezenia
erorilor in timpul transmiterii datelor.

DMA (DIRECT MEMORY ACCESS)

Este o modalitate de transfer al datelor care
implica o utilizare foarte mica a procesorului. Este
utilizatd de toate unitatile de stocare moderne.

LEAD-IN / LEAD-OUT
Zon& de date care marcheaza inceputul,
respectiv sfarsitul unei sesiuni.

formatele mai recente.

Urmaétorul pas a fost facut de Pioneer, cel mai
important membru al DVD Forum, care a lansat un
format pentru discurile recordable, DVD-R, si unul
pentru discurile rewritable, DYD-RW. Ambele
formate nu sunt decat o extensie a CD-R si CD-RW,
ceea ce a facut ca introducerea lor s& nu prezinte
dificultati majore. Exista doua tipuri de discuri
DVD-R, unele marcate “Authoring use”, iar
celelalte "General purpose”. Dupa cum spune si
numele, primele sunt destinate marilor studiouri

~ de film, iar cele "General purpose” sunt pentru
utilizatorii obignuiti. DVD-RW nu garanteaza decat
1.000 de rescrieri pentru un disc, dar acest lucru
cu greu poate fi considerat un dezavantaj.

Unele firme s-au simiit nedreptatite de
adoptarea de catre DVD Forum a standardului
propus de Pioneer si au decis sa ofere o tehnologie
proprie, care a devenit cunoscuta sub numele de
DVD+R/RW. In fruntea acestei miscari sunt

) —combam’i foarte influente, cum ar fi Philips sau

Sony. In principiu, diferentele dintre DVD+RW si
DVD-RW sunt minore, dar sustinatorii noului format
tin neapdrat sa ne convinga de superioritatea
acestuia. Adevarul pare sa fie undeva la mijloc:
DVD+RW aduce cateva lucruri noi (cum ar fi
posibilitatea de a relua in conditii mai bune o
inregistrare intrerupta, o usurinta mai mare in
realizarea discurilor video sau o compatibilitate
ceva mai buna cu player-ele DVD), dar aceste

2 Pioneer DVR-AQ6 suportd, pe langa DVD-R/RW,
si formatele rivale DVD+R/RW.

DVD Writere

MOUNT RAINIER :

Este un format care permite folosirea discurilor
reinscriptibile in acelasi mod ca o discheta.
Standardul DVD+R/RW foloseste tehnologia
Mount Rainier pentru a suporta gestiunea
hardware a erorilor.

MPEG (MOVING PICTURE EXPERTS GROUP)
Reprezinta o colectie de standarde pentru
compresia de semnal video $i audio. Filmele
distribuite pe discuri DVD-ROM folosesc varianta
MPEG-2, care ofera o calitate excelenta a
imaginii, cu pretul unei dimensiuni mari a
fisierului rezultat.

UDF (UNIVERSAL DISC FORMAT)

Este un standard pentru sistemele de fisiere
creat de OSTA (Optical Storage Technology
Association) pentru a permite schimbul de
fisiere intre diferitele sisteme de operare. Poate

i folosit atat pentru CD-R/RW, cat si pentru

DVD.

diferente nu sunt chiar asa de importante. Cele
doua formate concurente sunt compatibile in ceea
ce priveste citirea, dar nu si la scriere (adica o
unitate DVD-RW nu va putea inscriptiona un disc
DVD+RW si invers).

CONCLUZIE
Din punctul de vedere al utilizatorului obisnuit,
formatele DVD-R/RW si DVD+R/RW sunt mai mult
sau mai putin echivalente, deci alegerea unui DVD
Writer se poate face exclusiv pe considerente de
viteza oferita si pret. in acest ‘moment, tendinta
producatorilor este de a oferi unitati care suporta
ambele formate, dar la un pret ceva mai ridicat.
Mihai Constantinescu

(\ [/} computers

www.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Te).:410.22.97 1 410.22.50 / 410.40.77 / 335.44.17 (Fax)
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in timp ce aplicatiile din zilele noastre au cerinte hardware din ce in ce mai mari, jocurile sunt
cele care pot ingenunchea cu adevarat si cel mai performant sistem.

APARITIA DE COMPONENTE
hardware din ce in ce mai puternice
este un proces influentat in mare
masura de cerinta de echipamente
puternice, care sa faca fata
aplicatiilor tot mai complexe.
Jocurile sunt- totusi cele care
impulsioneaza cel mai mult -
dezvoltarea hardware-ului, cel mai
bun exemplu fiind producatorii de
placi video, care si-au accelerat
productia pentru a scoate cate o
noua generatie la fiecare sase luni.

De multe ori, cei care sunt
jucatori impatimiti nu detin
cunostinte hardware pentru
construirea unui sistem propriu, de
aceea sunt nevoiti sa apeleze la
distribuitorii locali pentru a
achizitiona un sistem complet
asamblat. Acest fapt ne-a
determinat s& efectuam un test de
sisteme dedicate jocurilor.

PARTICIPANTII LA TEST

" Toti participantii la testul nostru au
trebuit sa indeplineascd mai multe

noiembrie 2003

conditii pentru a fi admisi. Am decis
ca sistemele sa nu fie configurate
cu monitor, tastaturd, mouse si
boxe, pentru a lasa acéste lucruri la
latitudinea cumparatorului. De
asemenea, fiecare sistem trebuie sa
nu depaseasca valoarea de 1.250€
fara TVA si sa aiba inclus in pret
sistemul de operare.

SISTEMUL DE TESTARE

Fiind vorba de sisteme destinate
jocurilor, am decis sa acordam 40%
din verdict pentru performanta in
jocurile momentului. Totusi, trebuie
tinut cont cad o persoana care
achizitioneaza un sistem de peste
1.000$ doreste sa poata rula
confortabil si aplicatii, de aceea am
punctat cu 20% comportarea la
aceasta categorie. Un sistem
destinat jocurilor este §i un sistem
care poate rula fara probleme
aproape orice categorie de
programe, fie ele multimedia sau
profesionale, de aceea dotérite sunt
foarte importante, noi considerand

ca 30% nu reprezintd prea mult. La
capitolul dotari s-a tinut cont de
placa de sunet folosita, tipul
unitatii optice instalate, cantitatea
de memorie RAM, spatiul de stocare
oferit de harddisk, placa video,
viteza procesorului, placa de baza si
puterea sursei carcasei, precum si
orice alte dotari suplimentare. In
final, constructia sistemului a
contribuit cu 10% la verdict. Aici am
tinut cont de aranjarea cablurilor in
interiorul sistemului, spatiul interior
oferit de carcasa, ventilatoarele
montate in sistem, usurinta
upgrade-ului si a folosirii de
dispozitive externe prin conectarea
directa si usoara la conectori
montati in partea frontala a
calculatorului, unde sunt usor
accesibili.

PC-urile au venit cu sistemul de
operare si driverii preinstalati.
Setarile BIOS-ului au fost optimizate
pentru a obtine maximum de
performanta. Pentru a testa
stabilitatea, am l&sat fiecare

calculator sa ruleze repetitiv
3DMark2001SE pentru opt ore.

CONCLUZIE

Din testul nostru se poate trage
concluzia ca un sistem de jocuri
perfect trebuie sa fie foarte
echilibrat, orice componenta mai
slaba producénd o gatuire n sistem
care afecteazd’serios
performantele. Astfel, se poate
observa ca sistemele cu procesoare
Intel Pentium 4 la 3GHz, care au
fost dotate cu placa video Radeon
9600 Pro, s-au clasat sub sistemele
dotate cu procesoare la 2.4GHz si
ptaci Radeon 9800 Pro. De aici se
poate vedea cum o placa video
rapida influenteazd mult mai mult
performantele sistemului in jocuri.
Toate sistemele din test s-au
comportat ireprosabil, dovada a
atentiei cu care au fost selectate
componentele.

lonut Popa
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BAREBONE - Kit-uri de baza pentru construirea unui :
PC, care includ de obicei carcasa si placa de baza.
BENCHMARK - Sistem de testare ale cérui rezultate
pot fi folosite pentru a compara mai multe
componente diferite. 3
CD-ROM - Este un tip de unitate de stocare ce
foloseste discuri de 12cm. Citirea se face cu ajutorul
unei raze laser. Initial standardul CD-ROM folosea
discuri cu o capacitate de 650MB.

COMBO - Unitate capabila sa citeasca discuri CD si
DVD si care poate sa si inscriptioneze CD-R si CD-RW.
CPU (Central Processing Unit) - Componenta unui
calculator care efectueaza operatiile scrise in
software. De abicei, acesta are in componenta o
unitate de control, mai multe unitati de executie si
registri in care sunt pastrate variabilele temporare
ale programelor ce sunt executate.

DESKTOP - Calculator ce poate fi instalat pe un birou.
Acest termen a devenit generic in ultimul timp si se

; referd la majoritatea PC-urilor formate din unitate

i centrald, monitor, tastatura, mouse, boxe etc.

. DIRECTX - Este o interfata de programare care
contine functii de creare si manipulare a imaginilor,
sunetelor si efectelor multimedia. DirectX este
proiectat in asa fel incat multe functii grafice sunt
accelerate de placa video, eliberand astfel
procesorul.

DVD-ROM (Digitat Versatile Disk) - Este inlocuitorul
discului CD-ROM. ta aceeasi marime ofera o :
capacitate de stocare de 4.7GB, existand si variante
de pana la 17GB.

FILE SERVER - Este un calcutator din retea care este
responsabil cu stocarea informatiei si managementul
acesteia, In versiunile mai avansate, un File Server
poate fi configurat ca harddisk in retea pentru mai
multe gazde, acestea folosind spatiul de stocare de
pe server in mod transparent pentru utilizator.

HDD (Hard Disk Drive) - Componenta calculatorului
care se ocupa cu stocarea permanenta a informatiei.
Este cea mai mare memorie dintr-un PC si cea mai
lenta. Programele care se executd in memoria RAM
sunt stocate pe HDD.

OPENGL - Este o interfata de programare
asemdnatoare DirectX-ului produs de Microsoft.
OpenGL a apérut inainte de DirectX si este de mult
timp standardul folosit pentru utilizatorii :
profesionisti din domeniul CAM/CAD.
MOTHERBOARD - Placa de baza este componenta
principala a unut PC, la ea conectandu-se procesorul,
memoaria, placile de extensie si perifericele.
NOTEBOOK - Este un calculator personal de mici
dimensiuni. El este alimentat de o baterie si are
dimensiuni comparabile cu o servietd. Costul unui
notebook este mai ridicat decat cel al unui Desktop,

Sisteme de jocuri

datorita costului componentelor mini"atuﬁ_zate din
care este construit.

0S (Operating System) - Programul care controleaza
propriu-zis componentele unui PC si celelalte
programe instalate. Utilizatorii interactioneaza in
zilele noastre cu Sistemul de Operare (OS) prin
intermediul unei interfete grafice.

PRINT SERVER - Calculator conectabil la o retea,
care se ocupa cu stocarea sarcinilor de printare
pentru una sau mai multe imprimante. De asemenea,
un Print Server mai poate furniza administratorilor
retelei informatii despre starea imprimantelor, ce s-a
tiparit si de catre cine etc.

RAM (Random Access Memory) - Memoria RAM a
calculatorului este locul in care sistemul de operare
si programele pastreaza temporar datele. Memoria
RAM necesitd improspatarea |a intervale mici de timp
pentru a putea retine informatia.

SERVER - Este un calculator care are rolul de a oferi
servicii catre unul sau mai mulgi clie_r}ti,} in functie de
drepturile acestora. In timp ce programul server
ruleaza doar pe server, programele clientilor pot rula
pe sérver sau pe alte calculatoare din retea.

" WORKSTATION - Statia de lucru este un calculator

destinat uzului individual si este mai puternic decat
un PC. Acesta ruleazd programe profesionale, ce au
nevoie de putere de procesare mare.

Sisteme de jocuri
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1.250$ / 24 luni

Best Computers
021-303.01.91 - www.bestcomputers.ro

1.245$ / 36 luni

Net Brinel Computers

0264-41.46.10 - www.brinel.ro
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Sistemul oferit de Best Computers este
impunator_din prima clipa datorita carcasei
masive produse de Chieftec.

DOTARI

Carcasa Chieftec Scorpio TX-10W-D
adaposteste o placa de baza cu chipset-ul
dual-channel Intel Canterwood, produsa de
ASUS, ce ofera Gigabit Lan, si este un
companion excelent pentru procesoarele
Intel Pentium 4 cu FSB la 800MHz. Spatiul
interior al sistemului permite efectuarea de
modificari in configuratia componentelor fara
mult efort. Sistemul este foarte echilibrat
configurat si contine un procesor Intel
Pentium 4 la 2.4GHz, placa video Hercules cu
chipset Radeon 9800, iar partea de stocare

_este asiguratd de un harddisk Maxtor de

120GB, cu buffer intern de 8MB conectat pe
Serial ATA. Pentru backup avem o unitate
Combo Philips. Sonorizarea sistemului este
asigurata de placa de sunet Creative Audigy

Ptayer. Sistemul de operare preinstalat a fost

Windows XP Home Edition.

PERFORMANTE

Per total, sistemul oferit de Best Computers
s-a situat pe locul 5, la mica diferenta de
ocupantii locurilor 3 si 4. Testul de
stabilitate nu a pus probleme sistemului,
comportarea pe perioada testelor fiind

Alpis Mania este un sistem cu o infatisare
blanda ce ascunde insa componente foarte
puternice.

DOTARI

Inima lui Alpis Mania este formata din placa
de baza QDI cu chipset Intel Canterwood si
procesorul Pentium 4 2.4GHz cu FSB la
800MHz. Placa video este produsa de GeCube
si are chipset-ul ATl Radeon 9800 Pro.
Unitatea de backup este de tip Combo si este

’ produsa de LG. Memoriile sunt produse de

Corsair si fac parte din categoria Twinx.
Cantitatea de memorie instalata este de
1GB. Un lucru inedit il reprezinta harddisk-ul
Western Digital Raptor de 36GB, conectat pe
Serial ATA. Viteza de rotatie a acestuia este
de 10.000RPM, in timp ce buffer-ul intern
este de 8MB. Carcasa sistemului are o sursa
de 350W, care face fata cu succes
componentelor mari consumatoare de curent
din sistem. Aceasta are o forma frontala
inedita si prezinta doi conectori USB 2.0 in
lateralul panoului frontal. Cablurile din
interiorul carcasei sunt destul de bine
aranjate, neblocand circulatia aerului in
sistem.

PERFORMANTE
Rezultatele din teste au adus sistemului Alpis
Mania locul 6, la o diferenta mica fata de

excelentd. Folosirea de componente de calitate si-a
spus cuvantul in timpul testarii, overclocking-ul
sistemului nepunand probleme de stabilitate.
Procesorul a putut atinge o frecventa de 3.3GHz,
fara a avea probleme de stabilitate.

CONCLUZIE

Calitatea, constructia si performanta sistemului Best
Computers trebuie luate in seama de cei ce-si doresc
un sistem pentru jocuri.

m Placa de baza: ASUS P4C800 Gold

m Memorie: 512MB DDR400

m Procesor: Intel Pentium 4 2.4C

= Placa video: Hercules Prophet Radeon 9800 128MB
a Harddisk: Maxtor Diamond Plus 120GB Serial ATA

m Unijtate optica: Combo Philips

m Carcasa: Chieftec Scorpio TX-10W-D

m Placé de sunet: Creative Audigy

Verdict

ocupantul locului 5. Folosirea unui procesor mai
puternic ar fi putut schimba lucrurile in favoarea lui
Alpis Mania. .

CONCLUZIE

Alpis Mania este un sistem puternic ce va face fata
cu succes viitoarei generatii de jocuri pe calculator.
De asemenea, harddisk-ul foarte rapid este un punct
forte al sistemului.

m Placa de baza: QDI P41875

u Memorie: 1GB DDR400 Corsair

w Procesor: Intel Pentium 4 2.4C

m Placd video: GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

= Harddisk: Western Digital Raptor 36GB Serial ATA
m Unitate optica: Combo LG GCC-4480B

m Carcasa: Alpis ATX 350W

s Placa de sunet: OnBoard -

Verdict o 14.764
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Sisteme de jocuri

Intel X2

1.173€ / Garantie pe componente
DECK Computers International
021-434.34.00 - www.deck.ro

DC Premium

-
=
il
=
=
=
=
=
=
(]

1.2509 / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77 - www.itshop.ro

ﬂ nofembrie 2003

Sistemul propus de DECK Computers
International pentru testul nostru se numeste
Intel X2 si este"un produs solid, construit
foarte echilibrat.

DOTARI

Primul lucru care sare in ochi la Intel X2 este
carcasa de culoare argintiu metalizat, cu
insertii de plastic albastru, ce dispune in
partea superioara de un maner cu ajutorul
caruia sistemul poate fi transportat foarte
usor. Butonul de pornire al calculatorului se
gaseste in partea superioard a carcasei. In
interiorul acesteia gasim o placa de baza
produsa de Intel, ce este motorizaté de
chipset-ul 1865PE Springdale. Procesorul este
de ultima generatie, si anume Intel Pentium
4 la 2.4GHz cu FSB 800MHz si tehnologie
Hyper-Threading. Stocarea informatiei se
face pe un harddisk Samsung de 130GB
conectat pe Serial ATA. Punctul forte al
sistemului il constituie placa video Leadtek
A350 Ultra TDH MyVIVO ce are la baza
chipset-ul grafic Nvidia GeForce FX 5900
Ultra cu 256MB DDR si capabilitati VIVO
pentru captura si editarea semnalului video.

PERFORMANTE

Locul ocupat in top de cétre Intel X2 este 7, la
o diferenta micad de ocupantul tocului 6.
Folosirea unei placi de baza produsa de Intel

DC Premium este primul calculator testat de
laboratorul hardware, care are la baza un
procesor AMD Opteron pe 64 de biti.

DOTARI )

Designul carcasei Thermaltake V1000D in
care sunt asamblate componentele lui DC
Premium este excelent, tenta generalad
albastra data de culoarea tablei din care
este confectionata, de inscriptia luminoasa
cu numele producatorului si LED-urile de pe

“partea frontala atragdnd ca-un magnet

privirile cumpéréatorilor. Greutatea totala a
sistemului este foarte mare, DC Premium
nefiind construit pentru a fi'mutat frecvent.
in sistem avem 7 ventilatoare de carcasa,
care sunt insa foarte silentioase, turatia
acestora putand fi controlata prin
intermediul modului de monitorizare
Hardcano. Procesorul AMD Opteron 142 la
1.6GHz este ajutat de 512MB de memorie
DDR333 Registered si de o placa video cu
chipset Radeon 9800 Pro produsa de GeCube.
Placa de sunet Creative Audigy 2 Player
reprezinta cea mai buna alegere a
momentului, din punctul de vedere al
raportului pret/performanta.

PERFORMANTE
Rezultatele"pb_tinute de DC Premium in teste
duc la plasarea acestuia pe locul 1, la o

face ca optiunile de overclocking s& nu existe, tucru
care este un dezavantaj al lui Intel X2 pentru
utilizatorii pretentiosi. Performantele sistemului sunt
insa foarte bune, la nivelul concurentei.

CONCLUZIE

DECK Computers International oferd prin Intel X2 un
sistem echilibrat, construit cu mare grija, lucru ce
se poate vedea §i din aranjarea componentelor si
cablurilor in carcasa, §i reprezinté-o alegere buna.

s Placa de baza: Intel D865 PERLL (Rock Lane)

‘'m Memorie: 512MB DDR400

m Procesor: Intel Pentium 4 2.4C

= Placa video: Leadtek A350 Ultra TDH MyVIVO

= Harddisk: Samsung SpinPoint SP1614C 130GB Serial ATA
m Unitate opticd: Samsung SD-616Q DVD 16X

= Carcasa: 5958 420W

m Placa de sunet: OnBoard

Verdict 14.666

diferenta confortabild fatd de ceilalti concurenti.
Stabilitatea sistemului in test a fost excelenta, lucru
datorat folosirii de componente de calitate.

CONCLUZIE

DC Premium este oferit de catre Depozitul de
Calculatoare la un pret promotional, care include si
sistemul de operare Microsoft Windows XP Home
Edition. DC Premium este alegerea utilizatorului care
nu vrea sa faca compromisuri.

@ Placa de baza: ASUS SK8N nForce3 Pro 150

u Memorie: 512MB DDR333 Registered

u Procesor: AMD Opteron 142 1.6GHz

m Placd video: GeCube Game Buster Radeon 9800 Pro 128MB
= Harddisk: Maxtor Diamond Plus 80GB

= Unitate optica: Combo TEAC DW548D

m Carcasa: Thermaltake V1000D 360W

® Placa de sunet: Creative Audigy 2

Verdict - 16.435
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Avantgarde

1.030$ / Garantie pe componente
Discovery Computers
021-315.54.22 - www.discoverycomputers.ro

Intel P IV 3000 MHz

. Avantgarde este un sistem destinat jocurilor,
produs de firma Discovery Computers.

_ DOTARI

- Componentele lui Avantgarde sunt asamblate

_ in interiorul unei carcase miditower produse
de Chieftec, care ofera trei sloturi de
extensie de 5.25" externe, acoperite cu o
usitd de plastic. Sub aceasta usita se gasesc
doua porturi USB 2.0 si unul Firewire.
Carcasa mai detine si doua fante de aerisire,
cate una in fiecare panou lateral. Interiorul
sistemului este foarte ingrijit asamblat,
cablurile de conectare a componentelor fiind
foarte bine pozitionate in interiorul carcasei.
Pe placa de baza ASUS P4C800 Gold este

* montat un procesor foarte puternic, si
anume Intet Pentium 4 la 3GHz. Un punct
slab al sistemului, dupa pérerea noastra, il

‘ reprezinta placa video cu chipset Radeon
9600 Pro care nu permite procesorului Intel

: sé se dezlantuie la adevarata sa capacitate.
Pentru partea sonord, Avantgarde se bazeaza
pe placa de sunet OnBoard cu sase canale,
ce are si conector S/PDIF.

" PERFORMANTE
Stabilitatea sistemului Avantgarde este
ireprosabild, rezultatele in teste, si anume
ocuparea locului 10, fiind determinate de
folosirea unei placi video nu foarte rapide.

Omnitech Trading ofera prin Intel P IV 3000
MHz un sistem motorizat de unul dintre cele

1.118$ / 12 luni

Omnitech Trading

021-326.80.38 - www.omnitechgroup.ro

mai performante procesoare ale momentului,
cu o frecventa de functionare de 3GHz.

DOTARI
Componentele lui Intel P IV 3000 MHz sunt
asamblate in interiorul unei carcase
miditower produse de KME. Sursa care
alimenteaza sistemul are o putere de 400W.
Procesorul Intel la 3GHz face pereche cu o

| _placi de baz si o placa video produse de
PINE. Célcaiul lui Ahile il reprezinta placa
video cu chipset GeForce FX 5600, care nu
face fata procesorului prea puternic.
Asamblarea componentelor in carcasa s-a
facut cu atentie, acest lucru fiind dovedit de
aranjarea cablurilor de conectare. Aducerea
de modificari ulterioare sistemului se face
foarte usor, spre exemplu unitatile de 5.25"
fiind montate pe sine in interiorul carcasei.
Pe panoul frontal avem conectori USB 2.0
care nu sunt legati de porturile aferente pe
placa de baza, acest lucru ramanand in
sarcina utilizatorului.

PERFORMANTE

Folosirea unei placi video slabe a dus la
clasarea sistemului Intet P IV 3000 MHz pe
penultima pozitie a testului nostru, in ciuda
faptului ca procesorul este foarte puternic.

Sisteme de jocuri

Performantele lui Avantgarde nu sunt totusi slabe, ci
doar mai mici decét cele inregistrate de sistemele
mai puternice prezente in test.

CONCLUZIE

Discovery Computers propune prin Avantgarde un
sistem cu o calitate a componentelor foarte bung,
insa putin dezechilibrat de placa video. Avantgarde
este totusi o alegere buna, care nu va dezamagi
cumparatorul. "

m Placd de baza: ASUS P4C800 Gold

s Memorie: 512MB DDR400 Infineon

= Procesor: Intel Pentium 4 3.0C

m Placa video: GeCube Game Buster Radeon 9600 Pro

w Harddisk: Seagate ST3120022A 120GB ATA100

= Unitate optica: DVD ROM Teak DVD-516E-A + CD-RW Mitsumi
m Carcasa: Chieftec Scorpio AG-02BD-U 300W

m Placa de sunet: OnBoard '

Verdict 13.995

Astfel, se observa ca in jocurile actuale placa video
are un impact mult mai mare decat procesorul
sistemului. 4

CONCLUZIE

Intel P IV 3000 MHz este un sistem ce nu poate fi
recomandat jocurilor, din cauza performantelor
slabe oferite, insa aplicatiile vor rula la viteza
excelentd, datorita procesorului puternic.

= Placda de baza: PINE XFX Intel 865PE

= Memorie: 512MB DDR400 Corsair

u Procesor: Intel Pentium 4 3.0C

m Placa video: PINE XFX GeForce FX 5600

= Harddisk: Western Digital 800JB 80GB

= Unitate optica: Combo Sony CRX300E -

m Carcasd: KME CX-5260 400W

m Placd de sunet: OnBoard DRt

Verdict - = ::12.205

nofembrie 2003 ﬂ
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Sisteme de jocuri

1.154$ / 24 luni

ProCA Remania
021-323.82.00 - www.proca.ro

SOLUTIE
BUGET |
R iremPC

898$ / 36 luni

RC Computers & Proline Computers
021-410.22.97 / 021-337.17.11
WWW.rc-computers.ro / www.proline.ro

ﬂ noiembrie 2003

Brave este un sistem oferit de ProCA, ce are
la baza un-nucley format dintr-un procesor
AMD Barton §i o placa de baza cu chipset’
nForce 2.

DOTARI

Numele carcasei, Emperor, face o combinatie
foarte interesanta cu Brave, numele
sistemului. In partea frontald a carcasei
avem, intr-un lacas de 5.25", care contine
conectori audio, doua porturi USB 2.0 si unul
Firewire. Conectarea cablurilor aferente
acestor porturi se face intr-un mod neplacut,
prin scoaterea lor prin spatele carcasei
pentru a fi conectate in porturile
corespunzétoare ale partii posterioare a
sistemului. Astfel, spatiul din interiorul
carcasei este impanzit de prea multe cabturi.
Aerisirea carcasei se face prin doua
ventilatoare montate in interior. Pentru
montarea unitatilor de stocare de 3.5" avem
la dispozitie nici mai mult, nici mai putin de
5 lacase. Procesorul sistemului este un AMD
Barton 3000+, iar placa video este produsa
de ATl si are chipset-ul Radeon 9800 Pro.
Unitatea de stocare folosita este un harddisk
Maxtor de 80GB cu 8MB de cache. Backup-ul
se face cu ajutorul unitatii CD-RW produse
de Beng. Cantitatea de memorie instalata
este de 1GB, mai mult decat satisfacatoare
pentru nevoile actuale.

Sistemul distribuit de RC Computers/Proline
Computers doreste sa ofere performante
decente in jocurile actuale, la un pret
atractiv pentru majoritatea utilizatorilor.

DOTARI

Pentru a obtine un pret scazut fard a reduce
prea mult “performantele, RC Computers si
Proline Computers au folosit componente cu
cel mai bun raport pret/performanta. Din

. aceasta categorie fac parte procesorul AMD

Barton 2500+, placa video ATl Radeon 9600
Pro, unitatea opticd Combo, produsa de LG si
placa de sunet Creative Audigy, ce oferd o
calitate a sunetului excelentd, la un pret
accesibil. Pentru a nu introduce o gatuire in
performantele sistemului, unitatea de
stocare de 120GB produsa de Maxtor este
conectata pe interfata Serial ATA. Carcasa
folosita are in partea frontald superioara un
CD Holder in care pot fi stocate mai multe
CD-uri. Pentru a imbunatati aerisirea
carcasei, sistemul este dotat cu doua
ventilatoare, unul in partea frontald si unul
in partea din spate.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste ale lui Supreme Gamer
ar fi fost mai mari daca, in loc de placa de
baza Soyo-cu chipset VIA KT600, ar fi fost
folosit un model cu mai performantul nForce

PERFORMANTE

Sistemul oferit spre testare de ProCA este echilibrat,
reusind sa se pozitioneze pe locul 9 in clasamentul
final, la o diferenta foarte mica de ocupantul
locului 8.

CONCLUZIE

ProCA Brave este un sistem puternic, ce prezinta
doar mici probleme de constructie, care nu
afecteaza stabilitatea sistemului. -

" m Placa de baza: Soltek SL-75FRN2-L nForce 2

= Memorie: 1GB DDR400 Elixir

m Procesor: AMD AthlonXP Barton 3000+

m Placa video: ATl Radeon 9800 Pro 128MB

m Harddisk: Maxtor Diamond Plus 80GB ATA133
= Unitate optica: Benq CD-RW 52x24x52x

m Carcasa: EMPEROR Wide 52-RJA 350W

m Placa de sunet: OnBoard

Verdict 14.311

2 Ultra 400. Stabilitatea in teste a fost foarte buna,
neaparand nici o problema. Zgomotul produs in
timpul functionarii este redus.

CONCLUZIE

Supreme Gamer nu este cel mai puternic sistem din
test, insa, pentru diferenta de performanta fata de
concurentd, pretul platit este mult mai accesibil.
Configuratia lui Supreme Gamer permite rularea fara
probleme a majoritatii jocurilor actuale.

m Placa de baza: Soyo Dragon Plus KT600

m Memorie: 512MB DDR400 Samsung

m Procesor: AMD AthlonXP Barton 2500+

m Placa video: ATl Radeon 9600 Pro 128MB

m Harddisk: Maxtor Diamond Plus 120GB Serial ATA
= Unitate optica: Combo LG GCC-4480B

m Carcasa: Miditower ATX 420W

m Placa de sunet: Creative Audigy

Verdict T % 11.395
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RPC Multimedia

1.250€ / 24 luni

Chrome Computers
021-331.00.67 - www.rhs.ro

Stone Powerline

RPC Multimedia este un sistem foarte
performant, ce include componente de

calitate, cu o performanta foarte echilibrata )

_atét in aplicatii, cat si in jocuri.

DOTARI
Placa de baza a lui RPC Multimedia foloseste
cel mai performant chipset al momentului
pentru procesorul Pentium 4 2.4C, si anume
Intel Canterwood. Aceasta se numeste
P4CB800-E Deluxe si este produsa de ASUS.
Cele doua unitati optice din sistem, un
DVD-ROM si un DVD-RW, sunt produse tot de
ASUS. Placa video ASUS v9950/TD/128 are la
baza chipset-ul Nvidia GeForce FX 5900.
Stocarea se face pe doua harddisk-uri Maxtor
conectate pe Serial ATA in mod RAID. Carcasa
sistemului are vitrina laterala si foloseste o
sursa de 350W. Cablurile din interiorul
carcasei nu sunt aranjate foarte bine, acest
lucru datoréndu-se si faptului ca in sistem

: este conectat un total de patru unitdti de
stocare si backup. Sonorizarea sistemului
este si ea la indltime prin integrarea unei
placi de sunet Creative Audigy. Fluxul de aer
din carcasa este imbunatatit de prezenta

" unui ventilator de sistem.

PERFORMANTE
Rezultatele in teste ale lui RPC Multimedia
sunt foarte bune, de remarcat fiind scorul de

Stone Powerline este produs de Stonet
Computers si are la baza o platforma formata

1.222$ / Garantie pe componente
Stonet Computers

0251-41.78.16 - www.stonet.ro

dintr-un procesor AMD AthlonXP 2600+ si o
~ placa de baza Biostar cu chipset nForce 2
Ultra 400.

DOTARI
Sistemul Stone Powerline este echipat cu mai
multe componente ce urmeaza noua tendinta
de infrumusetare a PC-urilor, cel mai evident
lucru fiind prezenta unei vitrine in panoul

| _lateral al carcasei, prin care se poate vedea
in interior. De asemenea, avem §i un neon
care se aprinde in timpul functionérii, iar
placa de baza Biostar este viu colorata. in
panoul frontal al carcasei avem doua porturi
USB 2.0 conectate, ce usureaza mult munca
in cazul in care utilizatorul are mai multe
componente externe ce se conecteaza pe
aceasta interfata. Ventilatorul folosit pentru
racirea procesorului este un Thermaltake
Volcano 9 ce are control manual al turatiei
de functionare. La turatia maxima
ventilatorul produce un zgomot infernal.
Cablurile din interiorul carcasei sunt destul
de bine aranjate, neobstructionand fluxul de

aer din carcasa. Dotdrile sunt si ele de top,
cuprinzand doua unitati optice, un harddisk
incapéator de 80GB si o placd de sunet

_ Creative Audigy 2 ce oferd un sunet
ireprosabil.

Sisteme de jocuri

peste 50.000 de puncte obtinut in SiSoft Sandra Disk
Benchmark, datorita folosirii a doua harddisk-uri in
configuratie RAID. RPC Multimedia nu a pus
probleme de stabilitate, functionand ireprosabil pe
toata durata testelor.

CONCLUZIE

RPC Multimedia este un sistem foarte performant, ce
are multe de oferit, la un pret care insa nu este
accesibil tuturor. -

u Placa de baza: ASUS PAC800-E Deluxe

m Memorie: 512MB DDR400 Syncron

= Procesor: Intel Pentium 4 2.4C

m Placa video: ASUS V9950/TD/128 GeForce FX 5900
= Harddisk: 2xMaxtor Diamond Plus BOGB Serial ATA
= Unitate optica: ASUS DVD-E616P + ASUS DRW-0402P
m Carcasa: E313 Miditower 350W

= Placd de sunet: Creative Audigy )

Verdict 15.398

PERFORMANTE

Comportarea sistemului in teste a fost foarte buna,
stabilitatea si nivelul performantelor fiind
excelente.

CONCLUZIE

Stone Powerline este un sistem care satisface
exigentele multor utilizatori, din punct de vedere
estetic si al performantei.

= Placa de baza: Biostar M7NCD Pro

s Memorie: 512MB DDR400

m Procesor: AMD AthlonXP 2600+

= Placa video: Daytona GeForce FX 5900 128MB
m Harddisk: Excel Stor 80GB

m Unitate optica: ASUS DVDOE616P + LG GSA-4040B
m Carcasa: ATX 350W + Neon

= Placa de sunet: Creative Audigy 2 R

Verdict S 14.360

nofembrie 2003
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Sisteme de jocuri

Gamer Intel

1.160$ / 36 luni

Tora Computers
021-332.63.66 - www.tora.ro

Twister Extreme P240

1.052$ / 24 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40 - www.tornado.ro

noiembrie 2003

Computex 2003

| Feature | Teste comparative |

Sistemul trimis catre testare de Tora
Computers se numeste Gamer Intel si este
garnisit cu toate dotarile unui PC modern
destinat in principal jocurilor.

DOTARI

Primul lucru neobisnuit pe care il observam
la Gamer Intel este prezenta unui Memory
Card Reader capabil sa citeasca cele mai
raspandite formate ale momentului. in
partea frontala a carcasei mai avem si
conectori USB 2.0, pentru usurinta
manipuldrii dispozitivelor externe ce folosesc
aceasta interfata. Cablurile sunt foarte
profesional aranjate in interiorul sistemului.
In timpul functionarii sistemul nu este foarte
silentios, producand un zgomot care dupa
mai mult timp devine iritant. Inima
sistemului este procesorul Intel Pentium 4
2.8C, care este montat pe o placa de baza
ECS cu chipset 1865PE Springdale. Placa video
folosita este un PowerColor Radeon 9800 Pro.
Stocarea este asigurata de un harddisk
Maxtor de 120GB cu 8MB buffer intern.
Memoriile folosite sunt produse de Corsair si
suporta setari agresive la frecventa de
functionare de 400MHz. Un punct slab al
sistemului il reprezinta placa de sunet
integrata pe placa de baza, care totusi
beneficiaza de conectori S/PDIF.

Twister Extreme P240 este un sistem produs
de Tornado Sistems si este pregatit sa
satisfaca toate exigentele in materie de
dotari.

DOTARI

In sistem avem conectori pentru toate
standardele existente: USB 2.0, Firewire,
Gigabit Lan, S/PDIF, modem si Serial ATA,
interni si externi. Placa de baza are
chipset-ul Intel Canterwood si este produsa
de Gigabyte. Placa video Radeon 9600 Pro
este produsa tot de Gigabyte. Stocarea si
backup-ul informatiei se fac pe un harddisk
Western Digital de 80GB cu 8MB buffer intern
si pe doua unitati optice, un CD-ROM Bengq si
un Combo Liteon. O altd componenta de
calitate inclusa in Twister Extreme P240 o
reprezinta modemul intern PCI US Robotics
56K. Spatiul interior al carcasei miditower cu
sursa de 350W este suficient pentru
majoritatea utilizatorilor. Modulele de
memorie sunt produse de Kingmax si sunt
fabricate in tehnologia TinyBGA. Sonorizarea
sistemului este furnizata de placa de sunet
OnBoard, care are si iesiri optice S/PDIF
pentru sunete in format digital. Sistemul
este insotit si de un manual in limba romana
cu instructiuni de instalare si utilizare, lucru
care arata grija pentru detalii a
producatorului.

Laborator
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PERFORMANTE

in test, Gamer Intel s-a clasat pe locul 3, la
diferente mici fata de sistemele care au ocupat
locurile 1 si 2.

CONCLUZIE

Gamer Intel este un sistem puternic, cu o buna
calitate a constructiei, ce ofera si unele dotari
inedite, precum memoriile Corsair cu latenta
scazuta.

m Placa de baza: ECS PF1 Proton 1865PE

= Memorie: 512MB DDR400 Corsair

= Procesor: Intel Pentium 4 2.8C

= Placa video: PowerColor Radeon 9800 Pro 128MB
= Harddisk: Maxtor Diamond Plus 120GB

= Unitate optica: Combo LG GCC-4480B

= Carcasa: SuperCase 400W

= Placa de sunet: OnBoard

Verdict 15.699

PERFORMANTE

Pozitia destul de slaba in top este justificata de
folosirea unei placi video mai slabe, care nu
afecteaza totusi performantele in aplicatii.

CONCLUZIE

Twister Extreme P240 este un sistem cu performante
decente, ce include componente de calitate.
Alegerea acestui sistem nu va dezamagi
cumparatorul.

= Placa de baza: Gigabyte GA-8I875 Ultra I1875P

® Memorie: 512MB DDR400 Kingmax

= Procesor: Intel Pentium 4 2.4C

= Placa video: Gigabyte R96P128D Radeon 9600 Pro 128MB
= Harddisk: Western Digital JB 80GB

= Unitate optica: CD-ROM Benq 52X + Combo Liteon LTC-48161H
= Carcasa: Miditower Silver 350W

= Placa de sunet: OnBoard

Verdict 13.026
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Games Pro

1.2505 / 24 (extensibil la 36) luni
UltraPRO Computers
021-211.70.90 - www.ultrapro.ro

Silver Game

676S / 24 luni

Viami Computers

021-327.72.45 - www.viami.ro

Games Pro este un sistem pentru jocuri
foarte atent construit, atat din punctul de

vedere al asam—blérii,‘cét si al componentelor.

- DOTARI

Solutia unui sistem pentru jocuri de a
combina un procesor foarte puternic cu o
placa video rapida este adoptata si de catre
UltraPRO pentru Games Pro. Astfel, Games
Pro este motorizat de un procesor Intel
Pentium 4 2.8C cu FSB la 800MHz si de o
placa video cu chipset ATl Radeon 9800 Pro.
Placa de baza pe care sunt montate toate
componentele este ASUS P4P800 Gold si are
chipset-ul 1865PE Springdale. Stocarea se
face pe un harddisk Maxtor de 80GB, iar
backup-ul pe un CD-Writer ASUS. Terratec
Aureon 5.1 Fun este responsabila de
sonorizarea sistemului. Memoriile RAM sunt
produse de Kingmax. Pentru a nu
obstructiona fluxul de aer din sistem,
cablurile sunt strénse si incapsulate, iar in
spate avem instalate doud ventilatoare, unul
prins direct de carcasa, iar unul in placile de
extensie, ce are rolul de a inlatura aerul cald
de sub placa video. Carcasa minitower
Chieftec are spatiu interior suficient si
permite instalarea si upgrade-ul fara prea
mult efort. Folosirea de componente de la
producatori renumiti si-a spus cuvantul in
stabilitatea si performanta sistemului.

Silver Game este un sistem pentru jocuri
care se remarca in mod pozitiv prin pretul
foarte scazut de achizitie.

DOTARI
Pentru a reduce cat mai mult pretul tui Silver
Game, Viami Computers a facut unele
compromisuri, ¢el mai important fiind
introducerea unei placi video de generatie
mai veche, GeForce 4 Ti4200 cu 128MB RAM.
De asemenea, cantitatea de memorie cu care
- este dotat Silver Game este foarte redusa,
de doar 256MB. Unitatea de stocare este
produsa de Maxtor si are 80GB, buffer-ul
intern fiind de 8MB. Pentru backup avem o
unitate combo Sony CRX300A, care ofera
posibilitatea de citire a DVD-urilor la 16X,
pentru CD fiind disponibile viteze de
48X24X48X. Placa de baza are chipset-ul
nForce2 Ultra 400 si este fabricata de Soltek.
Carcasa prezinta in partea frontala inferioara
conectori USB 2.0 si audio pentru o
accesibilitate crescutd. Aceste porturi nu
sunt conectate, totusi, la placa de baza.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste ale lui Silver Game au
dus la clasarea acestuia pe ultimul loc. Acest
lucru se datoreaza in mare masura placii
video GeForce 4 Ti4200, care, desi se
comporta bine in teste cand nu avem

Sisteme de jocuri

PERFORMANTE
Games Pro este cel mai rapid sistem din test ce
foloseste un procesor pe 32 de biti.

CONCLUZIE

Games Pro este un sistem care lasa o buna impresie
si totodatd nu face compromisuri la nici un capitol,
asamblarea fiind de exceptie, iar performantele la

cel mai inalt nivel.

m Placa de baza: ASUS P4P800 Gold

m Memorie: 512MB DDR400 Kingmax

= Procesor: Intel Pentium 4 2.8C

m Placa video: ATl Radeon 9800 Pro 128MB
m Harddisk: Maxtor Diamond Plus 80GB

= Unitate opticd: CD-RW ASUS CRW-5224A

m Carcasd: Chieftec DH-01W 300W

= Placad de sunet: Terratec Aureon 5.1 Fun

Verdict 16.019

activate Anti Aliasing-ul si Anisotrophic Filtering-ut,
obtine rezultate foarte slabe in momentul activarii
acestor optiuni. Din punctul de vedere’al stabilitatii,
nu avem nimic de reprosat lui Silver Game.

CONCLUZIE

Performantele slabe ale lui Silver Game sunt
justificate de pretul de achizitie, care inregistreaza
cea mai micd valoare din test.

m Placa de baza: Soltek SL-75FRN2-L

m Memorie: 256MB DDR400

= Procesor: AMD Barton 2600+

m Placa video: GeForce 4 Ti4200 128MB

m Harddisk: Maxtor Diamond Plus 80GB

m Unitate optica: Combo Sony CRX300A:

m Carcasa: Midi ATX 350W

s Placa de sunet: OnBoard oAy

Verdict e ;‘1 0.304
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Rendezvous cu RAM-ul
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INTRECERE PE DOUA CANALE

In asteptarea noului standard DDR Il, producatorii de memorii imping tehnologiile actuale la
limita pentru a putea satisface nevoile pasionatilor de overclocking.

~

TN CONDITIILE TN CARE INTEL A DECIS
sa lanseze Pentium 4 in tandem cu tehnologia
RDRAM de la Rambus, memoriile DDR au fost
mult timp legate exclusiv de procesoarele AMD
Athlon. VIA, care a fost pentru multa vreme
principalul producator de chipset-uri pentru
platforma Socket A, a fost si principala forta care
a sustinut prin produsele sale dezvoltarea acestui
tip de memorii. Spre exemplu, chipset-ul KT333 a
adus suport pentru DDD333 cu mult inainte ca
AMD sa anunte procesoare cu FSB333. Probleme
au aparut insa la lansarea lui KT400, pentru ca
JEDEC, organizatia care se ocupa cu stabilirea-
standardelor pentru memorii, a ezitat sa ofere
specificatii pentru DDR40O, fiind de parere ca nu
mai este necesar un pas intermediar pana la DDR
1l. Pe piatd au aparut module DDR400 de la
diversi producatori, dar lipsa unui standard .
oficial a dus la aparitia a numeroase probleme de
compatibilitate, VIA fiind nevoita sa retraga
suportul oficial pentru DDR400 din specificatiile
lui KT400. De fapt, la acel moment nici nu exista
~ 0. cerere reald pentru DDD400: AMD abia trecuse
la FSB333, iar Intel isi propunea s& treaca de la
FSB533 la FSB667, pentru acesta din urmd o ~
solutie dual-channel DDR333 fiind suficienta. ’
Intr-un mod paradoxal, viitorul memoriei DDR#00

noiembrie 2003

a fost salvat tocmai de Intel, aceeasi companie
care incercase sa impunad RDRAM in defavoarea
DDR. Prin decizia de a trece direct la FSB80O,
Intel s-a vazut in situatia de a avea nevoie de un
tip de memorie care sa satisfaca latimea de
banda de 6.4GB/s a unui astfel de bus, varianta

“dual-channel DDR400 impunandu-se de la sine.

Spre deosebire de VIA, Intel nu a avut nici o
problema sa obtina certificarea de cédtre JEDEC a
standardului DDR400, astfel'ca acest tip de
memorie are toate sansele sa se impuna in fata
vechilor versiuni la 333 si 266MHz.

DE CE MEMORII LA PESTE 400MHZ?
Pentru procesoarele Athion XP nu exista o nevoie
reald de memorii mai rapide decat DDR400,

motivul principal fiind limitarea data de FSB.
Acest lucru este evident daca privim
performantele chipset-ului nForce2 400 Ultra,
care ofera teoretic o latime de banda de
6.4GB/s, gratie suportului dual-channel, dar in
practica este doar cu foarte putin mai rapid
decat solutiile single-channel. Mai mult, nFarce2
d& cele mai bune rezultate dbar dacd memoria
ruleaza la aceeasi frecventa ¢u FSB-ul sau
numarul de procesoare Athton XP cu FSB400 nu
este foarte mare. O situatie cu totul diferita este
in cazul lui Pentium 4, deoarece arhitectura
NetBurst este foarte sensibila la cresterea latimii
de banda. Cum procesoarele de la Intel detin o
cota de piata foarte mare, producatorii de
memorii s-au orientat rapid si ofera astazi

TIMING-URI (TIMPI DE ACCES LA MEMORIE)

CAS LATENCY TIME (2/2.5/3)

Numarul de cicluri de tact de la adresarea coloanei
pana cand valoarea accesata este efectiv
disponibila. O alta denumire pentru CAS este CL
(Cycle Length).

RAS TO CAS DELAY (2/3/4)
Numarut de cicluri de tact de la determinarea
adresei randului pana la accesarea coloanei.

RAS PRECHARGE TIME (2/3/4)

Numarul de cicluri de tact necesare pentru a
preincarca circuitele in vederea determinarii
adresei randului.

ACTIVE TO PRECHARGE DELAY (5/6/7/8) £
Intarzierea care rezulta cand doua randuri diferite
sunt accesate succesiv. ;
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module garantate pana la 500MHz, ceea ce
permite obtinerea prin overclocking a unui
impresionant FSB1000.

SISTEMUL DE TEST

Am avut in test memorii de diverse tipuri, de la
cele standard DDR333 si DDR400 pana la cele
certificate de producétor-pentru functionare la
500MHz. Am folosit o placa de baza Abit IC7-G cu
chipset Intel 875P si un procesor Pentium 4 la
2.4GHz, care suporta overclocking pana la
3.3GHz, facand astfel posibild testarea
memoriilor pana la 550MHz (FSB1100). Placa
video a fost dotata cu chip-ul Radeon 9800 Pro.
Toate memoriile au fost folosite in modul dual-
channel (am primit cite doud exemplare din
fiecare tip de memorie). Am decis sa facem 3
teste: primul cu timpii de acces specificati de
producator prin SPD, al doilea tot la frecventa
normald de lucru, dar cu cele mai agresive
timing-uri suportate, iar al treilea test a fost
unul de overclocking. Pentru nota finala au
contat (cu ponderi egale) doar ultimele doua
teste, fiindca numai acestea arata potentialut
real al memoriei. Deoarece la testul de
overclocking frecventa procesorului poate sé
varieze destul de mult, nota in cadrul acestui
test a depiﬁs exclusiv de frecventa maxima
atinsa. Pe partea de software am folosit mai
multe teste de memorie (SiSoft Sandra 2004,
Cachemem 2.6, MemTest-86 3.0 si PCMark2002) si
trei jocuri (Quake 3, Serious Sam 2 si UT2003) in
rezotutia 640x480x16, pentru a elimina pe cat
posibil influenta placii video. Fata de frecventa
FSB-ului, memoriile DDD333 au folosit raportul
5:4, iar cele de la 400MHz in sus au rulat sincron
(1:1). Pentru a permite atingerea unor frecvente
mai mari de functionare, am crescut voltajul
memoriilor pana la 2.8V, valoarea maxima

Memorii DDR

Frecventa maxima (MHz)

SiSoft Sandra Int (MB/s)

A-Data Vitesta DDR500

0OCZ PC4000

Corsair CMX256A-4000PT
Kingston HyperX KHX4000
Kingston HyperX KHX3700
Kingmax 256MB DDR433/400

takeMS 256MB DDR40O | SOLUTIE BUGET
Kingston HyperX KHX3200
TwinMOS Twister 256MB PC3200
Kingston HyperX KHX2700 | MAXIM OVERCLOCKING

Infineon DDR333 CL2.5 ECC
L
Kingmax 512MB DDR 433/400
takeMS 512MB DDR400

Corsair CMX512-3200C2PT
Kingmax 512MB DDR400

Sycron 512ZMB PC3200

. Corsair CMX512-3200C2PRO
TwinMOS Twister 512MB PC3200

valorfle maf marf sunt mai bune

‘ ” 4810

Sycron 512MB PC2700 =

takeMS 512MB DDR333

Rendezvaiis ~a:8 M wAlm-un

DICTIONAR

DDR (DOUBLE—D'ATA RATE) SDRAM :

Tip de memorie care transfera date pe ambele
fronturi (crescator si descrescétor) ale unui cictu de
tact, rezultdnd o rata de transfer dubla fata de
memoria SDRAM obisnuita.

DUAL-CHANNEL

Unele chipset-uri permit dublarea latimii de banda
folosind perechi de module de memorie identice. Se
spune ca modulele sunt situate pe doua canale
pentru ca fiecare este legat la un controller de
memorie separat.

ECC (ERROR CORRECTION CODE)
Tip de memorie care contine circuite de detectare
si corectare a erorilor. Se foloseste in servere.

FSB (FRONT SIDE BUS)
Este magistrala prin care procesorul comunica cu
northbridge-ul.

PAT (PERFORMANCE ACCELERATION TECHNOLOGY)
Este o tehnologie introdusa de Intel in chipset-ul
875p (Canterwood), care duce la cresterea
performantei memoriei.

RAM (RANDOM ACCESS MEMORY)

Este denumirea generica pentru acel tip de
memorie care poate fi citita si scrisa §i al carei
continut se pierde la intreruperea alimentarii.

permisa de placa de baza. Stabilitatea
memoriilor la overclocking si la timing-uri
agresive a fost testata cu programul MemTest-86.

CONCLUZIE

In urma testului se constata ca in general timing-
urile specificate de producatori prin SPD sunt
conservative si limiteaza performantele de care
memoriile sunt capabile. Totusi, trebuie tinut

5527

Kingston HyperX KHX4000

5120 " takeMS 256MB DDR400

4744 TwinMOS Twister 256MB PC3200

4743 Kingmax 256MB DDR433/400

4730 Kingston HyperX KHX3200

: 4431 Kingston HyperX KHX2700
4424 Infineon DDR333 CL2.5 ECC

|

4800 TwinMOS Twister 512MB PC3200

4781 Sycron 512MB PC3200

4775 Corsair CMX512-3200C2PT

4775 Corsair CMX512-3200C2PRO

; 4770 Kingmax 512MB DDR 433/400
4416 takeMS 512MB DDR333
4388 Sycron 512ZMB PC2700

0 1000 2000

| foarte bun bun satisfacator

= 3000

@ slab m foarte slab

4000 5000 6000

Corsair CMX256A-4000PT
0CZ PC4000

A-Data Vitesta DDR500
Kingston HyperX KHX3700

takeMS 512MB DDR400
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Overclocking o
Modificarea parametrilor de functionare peste cei
specificati de producétor, in scopul cresterii
performantei.

SINGLE SIDED / DOUBLE SIDED

Se refera la pozitionarea chip-urilor de memorie pe
o singura parte sau pe ambele parti ale modulului
de memorie. In functie de chipset, acest mod de
dispunere poate sa influenteze sau nu performanta.

SPD (SERIAL PRESENCE DETECT)

Este un chip prezent pe modulul de memorie, care
contine informatii despre frecventa si timpii de
acces suportati. Aceste informatii sunt introduse de
producator si sunt in general foarte conservative,
pentru a garanta functionarea corecta intr-un
numar cat mai mare de sisteme.

TINYBGA (TINY BALL GRID ARRAY),

Este o tehnologie dezvoltata de Kingmax, care
permite realizarea unor chip-uri de memorie mult
mai mici decat in varianta clasica (TSOP).
Avantajele sunt disiparea mai eficienta a caldurii si
posibilitatea de a atinge mai usor frecvente mari de
functionare.

TSOP (THIN SMALL OUTLINE PACKAGE)
Este formatut obisnuit in care sunt realizate
chip-urile de memorie.

cont de faptul ca aceste setari sunt singurele
pentru care este garantata stabilitatea. Cei care
vor sa faca overclocking (si pentru memorii
overclocking inseamna atat cresterea frecventei
peste specificatii, cat si folosirea unor timing-uri
mai agresive) trebuie sa fie pregatiti sa creasca
voltajul memoriei peste cel implicit si sa fie
constienti de riscurile pe care si le asuma.

Mihai Constantinescu

valorile mai mari sunt maf bune
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Infineon DDR333 CL2.5 ECC

A fost singura memorie din test cu
suport ECC, dar am dezactivat aceasta
optiune pentru a nu influenta
rezultatele. _

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste nu au
facut de ras numele Infineon. Ca
aproape toate celelalte memorii
DDR333, a suportat fara probleme

timing-urile 2-2-2-5 in modul de lucru
normal (la 333MHz), in ciuda faptului ca
producatorul garanteaza doar CAS 2.5.
in testul de overclocking, frecventa
obtinuta (425MHz cu CAS 2.5) este
foarte buna pentru o memorie DDR333.
Deoarece suportd ECC, aceasta memorie
poate reprezenta o solutie pentru
servere, care pun mai mult accent pe
stabilitate decat pe latimea de banda.

Kingston HyperX KHX2700

KHX2700 face parte din seria HyperX,
iar performantele sale in materie de

~ overclocking nu ne-au dezamagit.

PERFORMANTE

Aceastd memorie este garantata de
producétor pentru functionarea in
modul CAS 2. Testul nostru nu a facut
decat sa confirme acest lucru; mai
mult, la viteza standard de 333MHz,

Sycron 512MB PC2700

Intr-un test dominat de memorii rapide,
acest modul s-a situat pe ultimul loc.

PERFORMANTE

Un lucru pozitiv pentru Sycron 512MB
PC2700 este faptul ca suporta timing-
urile 2-2-2-5 la frecventa normala de
lucru. Desi latimea de banda are de
suferit de pe urma frecventei de
333MHz, unele aplicatii, in special

takeMS 512MB DDR333

takeMS ne ofera o memorie de
capacitate mare la un pref rezonabil.

PERFORMANTE

A fost singura memorie DDR333 din test
care nu a éuportat timing-urile 2-2-2-5,
dar a functionat perfect cu setéri doar
putin mai lente (2-2-3-5). Latimea de
banda este evident mai mica decat in
cazul memoriilor DDR400, scorul in

KHX2700 suporta cele mai agresive
timing-uri posibile, 2-2-2-5. Maturizarea
procesului de fabricatie pentru
memoriile DDR333 se vede si in )
frecventa maxima atinsa prin
overclocking, 433MHz. Deoarece
memoriile DDR333 folosesc implicit un
raport 5:4 fata de FSB, procesorul
Pentium 4 2.4GHz a atins frecven{a de
3240MHz.

jocurile, sunt avantajate de timing-urile
agresive si dau rezultate chiar mai bune
decat cu memoriile DDR400. Frecventa
maxima de 360MHz, de departe cea mai
scazuta valoare din test, arata ca
Sycron 512MB PC2700 nu este
optimizata pentru overclocking.

CONCLUZIE
Timing-urile suportate si performantele

SiSoft Sandra fiind 4388MB/s. Totusi,
performanta in jocuri a fost foarte
buna. in testul de overclocking, takeMS
512MB DDR333 a reusit, la limita, sa
depaseasca granita celor 400MHz,
procesorul central atingand in acest
mbd frecventa de 3060MHz. Mai mult,
timing-urile ob{inute in overclocking
sunt destul de bune (2.5-3-3-5).

Corsair CMX512-3200C2PRO

Aceasta memorie s-a deosebit de toate
celelalte din test prin dotarea cu
LED-uri care indica gradul de utilizare a
memoriei.

PERFORMANTE

CMX512-3200C2PRO este certificata de
Corsair pentru lucrut in modul CAS 2 la
400MHz, desi setarile SPD sunt, mai
conservative (2.5-3-3-8). La fel ca

celelalte memorii DDR400, nici aceasta
nu a putut rula cu timing-urile 2-2-2-5,
dar a suportat fira probleme 2-3-2-5. In
ciuda faptului ca face parte din seria
XMS, optimizata pentru overclocking,
frecventa maxima atinsa a fost destul
de modesta, doar 444MHz cu CAS 2.5.

CONCLUZIE
Acest produs este destinat entuziastilor,

CONCLUZIE

Poate reprezenta o alegere buna
pentru cei care isi.doresc o
memorie Infineon.

m Tip memorie: DDR333 CL2.5

m Capacitate: 2 x 256MB

= Radiator: Nu

m Single/Double Sided: SS

= Notd timing-uri maxime: 7.522
= Nota overclocking: 7.870

Verdict 7.696

CONCLUZIE

Prin folosirea raportului 5:4,
aceastd memorie este ideald pentru
overclocking-ul procesorului.

= Tip memorie: DDR333 CL2

= Capacitate: 2 x 256MB

m Radiator: Da~

= Single/Double Sided: SS

= Nota timing-uri maxime: 7.539
m Not& overclocking: 8.019

Verdict 7.779

scazute la overclocking
recomanda aceasta memorie
pentru sistemele bazate pe
Athlon XP cu FSB333.

= Tip memorie: DDR333

= Capacitate: 2 x 512MB

= Radiator: Nu

= Single/Double Sided: DS

= Notd timing-uri maxime: 8.024
= Noti overclocking: 6.667

Verdict 7.345

CONCLUZIE

Este o memorie utild celor care
vor sa obtina prin overclocking
frecvente mari pentru procesor.

= Tip memorie: DDR333 CL2.5

m Capacitate: 2 x 512MB

= Radiator: Nu

= Single/Double’Sided: DS

m Notd timing-uri maxime: 7,984
m Nota overclocking: 7.556

Verdict 7.770

dar, din pacate, in ciuda numelui
Corsair, performantele sale au
fost mai degraba medii.

» Tip memorie: DDR400 CL2

= Capacitate: 2 x 512MB

= Radiator: Da

= Single/Double Sided: DS

= Nota timing-uri maxime: 8.518
= Nota overclocking: 8.222

Verdict 8.370
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KI ' M A W° Kingmax Semiconductor Inc. |
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Corsair CMX512-3200C2PT

in ciuda diferentei de pret, -~ -
CMX512-3200C2PT s-a clasat in fata
versiunii CMX512-3200C2PRO, desi in
final diferenta de performanta dintre
cele doua modele este minima.

PERFORMANTE

Destul de putine memorii din test au
avut inscriptionatd ctar valoarea CAS
suportata, iar Corsair CMX512-3200C2PT

este una dintre ele. Timing-urile
maxime in modul de lucru la 400MHz au
fost foarte bune, 2-3-2-5, iar SiSoft
Sandra a indicat fix 4800MB/s. Din
pacate, nici radiatorul cu care este
dotata, nici renumele firmei Corsair in
ceea ce priveste overclocking-ul nu au
ajutat aceastda memorie sa depaseasca
frecventa de 444MHz cu CAS 3.

Kingmax 512MB DDR400

Pentru acest modul de memorie
DDR400, Kingmax a ales chip-uri in
format TinyBGA, ceea ce a dus la
eliminarea necesitatii radiatoarelor.

PERFORMANTE o
Kingmax a ales niste setari SPD ceva
mai conservative decat alti producatori,
si anume 2.5-4-4-8. Totusi, aceasta
memorie suporta fara probleme CAS 2,

chiar daca timing-urile maxime sunt
ceva mai slabe decét ale concurentei
(2.5-3-3-5). Aceste valori se reflecta si
in scorul mai scazut obtinut in Quake3.
Alegerea formatului TinyBGA isi arata
insa roadele in testul de overclocking,
frecventa maxima de 470MHz fiind
printre cele mai mari obtinute de
memoriile DDR400.

Kingston HyperX KHX3200

Kingston HyperX KHX3200 este o
memorie DDR400 de 256MB certificata
CAS 2.

PERFORMANTE

Un lucru negativ este faptul ca memoria
nu a functionat cu setarile SPD, valorile
inscrise de producator fiind destul de
ciudate (2.5-2-2-6). Testul SPD a fost
completat fara nici o problema cu

Sycron 512MB PC3200

Sycron 512MB PC3200 a fost cea mai
slabda memorie DDR400 de 512MB.

PERFORMANTE -

Rezultatele mai mici in testele
efectuate-la 400MHz se datoreaza
faptului cd aceasta memorie nu a putut
rula cu CAS 2 in modul DDR400. Jocurile
au avut in primul rand de suferit, desi
diferentele sunt prea mici pentru a fi

takeMS 256MB DDR400

Desi takeMS este un producator mai
putin cunoscut, memoria DDR400 de
256MB a avut o comportare de exceptie
si a ocupat primut loc in clasament la
categoria sa.

PERFORMANTE

Singurul lucru pe care il putem reprosa
este funciionarea in modul DB_R4_OO cu
timing-uri ceva mai slabe decit alte

timing-urile 2.5-3-3-6. In ceea ce
priveste performanta maxima la
frecventa standard de 400MHz, timing-
urile obtinute (2-3-3-5) sunt ceva mai
slabe decat cele suportate de alte
memorii DDR400 din test. Nici frecventa
de 440MHz cu CAS 2.5 obtinuta in testul
de overclocking nu iese cu nimic in
evidenta.

sesizate cu ochiul liber. La testul de
overclocking frecventa maxima a fost
444MHz, o valoare destul de slaba
pentru DDR400, dar care nu a putut fi
depasita nici de memorii cu mai multe
pretentii.

CONCLUZIE

La un pret asemanator se poate
achizitiona o memorie mai rapida, dar

memorii din aceasta categorie (2-3-3-5).
Surpriza a venit insa la testul de
overclocking, unde frecventa de
510MHz, chiar daca a fost obtinuta doar
cu CAS 3, este de-a dreptul
exceptionala pentru o memorie DDR400,
mai ales fara radiator. In acest mod,
SiSoft Sandra a indicat 6090MB/s, iar
frecventa procesorului a fost 3060MHz.

CONCLUZIE

Putem recomanda CMX512-3200C2PT
celor care doresc .o memorie
DDR400 certificata CAS 2.

m Tip memorie: DDR400 CL2

m Capacitate: 2 x 512MB

m Radiator: Da

= Single/Double Sided: DS

m Nota timing-uri maxime: 8.535
m Nota overclocking: 8.222

Verdict

CONCLUZIE

Performantele memoriei Kingmax
512MB DDR400 in format
TinyBGA au fost foarte bune.

8.378

m Tip memorie: DDR400

m Capacitate: 2 x 512ZMB

m Radiator: Nu=

m Single/Double Sided: DS

m Nota timing-uri maxime: 8.430
m Nota overclocking: 8.704

Verdict 8.567
CONCLUZIE

HyperX KHX3200 a avut o
comportare mai slaba fata de
celelalte modele de la Kingston.

= Tip memorie: DDR400 CL2

m Capacitate: 2 x 256MB

= Radiator: Da

= Single/Double Sided: SS

= Notd timing-uri maxime: 7.770
m Nota overclocking: 8.148

Verdict 7.959

de 256MB. Astfel, aceasta
memorie poate fi o solutie
pentru cei care ruleaza aplicatii
mari consumatoare de resurse.

m Tip memorie: DDR400

m Capacitate: 2 x 512MB

m Radiator: Nu’

= Single/Doublé Sided: DS

= Nota timing-uri maxime: 8.424
= Noté overclocking: 8.222

Verdict 8.323
CONCLUZIE

Performantele si pretul sunt
excelente, desi alte module se
pot comporta diferit.

= Tip memorie: DDR400 CL2.5

= Capacitate: 2 x 256MB

= Radiator: Nu

= Single/Double Sided: SS

= Nota timing-uri maxime: 7.758
m Notd overclocking: 9.444

Verdict 8.601
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takeMS 512MB DDR400

Rezultatele excelente ale memoriei.
takeMS 256MB DDR400 sunt confirmate
si de varianta de 512MB.

PERFORMANTE

Performantele modulelor takeMS 512MB
DDR400 sunt ceva mai bune decat ale
celor de 256MB, motivul fiind numarul
dublu de chip-uri de memorie dispuse in
modul double-sided. Se confirma astfel

ca chipset-urile Intel 875P si 865PE
favorizeaza memoriite double-sided fata
de cele single-sided. Timing-urile in
modul de lucru DDR400 au fost mai bune
(2-3-2-5), dar frecventa maxima a fost
ceva mai micd, doar 480MHz cu CAS 3,
totusi o valoare remarcabila pentru o
memorie DDR400 fara radiator.

TwinMOS Twister 256MB PC3200

Seria Twister de la TwinMOS este
dedicata pasionét;ilor de overclocking,
iar versiunea DDR400 de 256MB nu face
decdt sa confirme acest lucru.

PERFORMANTE T
Din pacate, desi rezultatele la
overclocking au fost excelente, timing-
urile maxime suportate in modul
DDR400 nu au fost dintre cele mai bune

(2-3-3-6), desi memoria a functionat
corect cu CAS 2, asa cum garanteaza si
producatorul. Totusi, diferenta fata de
alte memorii DDR400 nu a fost
semnificativa. In testul de overclocking
am obtinut o frecventd maxima stabila
de 470MHz cu CAS 2.5 (o crestere de
17.5%), frecventa procesorului in acest
mod de lucru fiind de 2820MHz.

TwinMOS Twister 512MB PC3200

TwinMOS ne ofera si o memorie DDR400
din seria Twister, de capacitate mai
mare.

PERFORMANTE

Si aceasta memorie are performante la
400MHz ceva mai bune decat varianta
de 256MB, motivul fiind, ca si in
celelalte cazuri, folosirea chip-urilor de
memorie in modul double-sided. in rest,

rezultatele sunt foarte asemanatoare cu
cele obtinute de versiunea de
capacitate mai mica: timing-urile
maxime au fost 2-3-3-6, iar frecventa
maxima obtinutd prin overclocking a
fost 460MHz cu CAS 2.5. Dacd
utilizatorul alege sa pastreze transferul
sincron intre FSB si memorie, procesorul
va avea frecventa de 2760MHz.

Kingmax 256MB DDR433/400

Aceastda memorie este inscriptionata ca
DDR433/400, prin urmare am decis sa o
testam la 433MHz.

PERFORMANTE

Prin folosirea unei frecvente de 433MHz,
performantele au fost ceva mai mari
decét in cazul memoriilor DDR400, desi
diferentele nu sunt impresionante. De
exemplu, in testul SiSoft Sandra latimea

de banda a depésit valoarea de
5000MB/s. Timing-urile maxime au fost
ceva mai bune decét cele SPD, dar
setarea CAS 2 nu a fost suportata.
Rezultatul de la overclocking, 460MHz,
poate fi considerat unul bun, desi a fost
obtinut doar in conditiile unor timing-
uri mai lente (3-3-3-5). Frecventa
procesorului a fost 2760MHz.

Kingmax 512MB DDR 433/400

Avem in test si varianta de 512MB a
memoriei DDR433/400 de la Kingmax.

PERFORMANTE

Datorita constructiei sale double-sided,
Kingmax 512MB DDR 433/400 este mai
rapida decat versiunea de 256MB. Ceea
ce impresioneaza in mod deosebit este
rezultatul din testul Cachemem write, -
1851MB/s, cea rr}_ai mare valoare din

test. Din pacate, nici aceastd memorie
nu a putut rula cu CAS 2 la 433MHz.
Rezultatul din testul de overclocking a
fost foarte slab (440MHz, un spor de
doar 1.61%), dar nu este neaparat
reprezentativ pentru toate modulele de
memorie, mai ales ca versiunea de
256MB s-a comportat semnificativ mai
bine.

Rendezyous cu RAM-ul

CONCLUZIE

Este o alegere excélent4 pentru
cei care au nevoie de memorfi
DDR400 de capacitate mare.

= Tip memorie: DDR400 CL2.5

m Capacitate: 2 x 512MB

® Radiator: Nu

® Single/Double Sided: DS

= Nota timing-uri maxime: 8.540
= Nota overclocking: 8.889

Verdict

CONCLUZIE

Twister 256MB PC3200 este o
memorie DDR400 dedicata
utilizatorilor pretentiosi.

8.714

m Tip memorie: DDR400 CL2.

= Capacitate: 2 x 25aMB

= Radiator: Da

= Single/Double Sided: SS

= Nota timing-uri maxime: 7.759
u Notd overclocking: 8.704

Verdict 8.231
CONCLUZIE

Varianta de 512MB a memoriei
TwinMOS Twister DDR400 are
performante foarte bune.

= Tip memorie: DDR400 CL2

m Capacitate: 2 x 512MB

= Radiator: Da

= Single/Double Sided: DS

= Notd timing-uri-maxime: 8.480
® Nota overclocking: 8.519

Verdict

CONCLUZIE

Este o0 memorie pentru cei care
vor sa aiba garantia overclocking-
ului cel putin pana la FSB866.

8.499

u Tip memorie: DDR433

s Capacitate: 2 x 256A'AB

= Radiator: Nu :

m Single/Double Sided: SS

m Notd timing-uri maxime: 8.374
= Nota overclocking: 8.519

Verdict

8.446

CONCLUZIE

Este un produs recomandat celor
care doresc DDR433 si au nevoie
de multa memorie.

= Tip memorie: DDR433

m Capacitate: 2 x 512MB

= Radiator: Nu

m Single/Double Sided: DS

m Nota timing-uri maxime: 9.121
m Nota overclocking: 8,148

Verdict: = ©8.635

nofembrie 2003 m
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Kingston HyperX KHX3700

Kingston ne oferd o memorie cu-_o l&time
de banda teoretica de 3700MB/s.

PERFORMANTE

Rezultatele in testele efectuate la
frecventa standard de functionare de
466MHz au fost foarte bune, suficient de
apropiate de cele obtinute de memoriile
DDR500. Singurul lucru pe care-l putem
reprosa este faptul ca HyperX KHX3700 a

A-Data Vitesta DDR500

A-Data Vitesta DDR500 a fost una dintre
surprizele placute ale testului nostru,
diferenta fata de primul loc fiind
infima.

PERFORMANTE -
Memoriile DDR500 sunt destinate in mod
clar overclocking-ului, iar din acest
punct de vedere Vitesta DDR500 nu
dezaméageste. Datorita frecventei

refuzat sa lucreze cu timing-uri mai bune
decéit 3-3-3-5. Revansa a venit insa in
testul de overclocking, unde frecventa
maxima de 520MHz i confera
performante practic identice cu cele ale
modelului HyperX KHX4000. Totusi, acest
lucru nu inseamna ca toate modulele de
memorie vor functiona corect la
frecvente de peste 500MHz.

maxime de functionare de 540MHz, am
putut duce procesorut Pentium 4 2.4GHz
pana ta impresionanta valoare de
3.24GHz si asta, in conditiile
functionarii memoriei cu setarea CAS
2.5. Desigur, aceastd valoare a
frecventei procesorului se poate obtine
si folosind memorii DDR400 la un raport
FSB/memorie de 5:4, dar cu pretul unei
latimi de banda mai mici.

Corsair CMX256A-4000PT

Corsair este un producdtor recunoscut
pentru performanta si calitatea
memoriilor sale, iar CMX256A-4000PT nu
face exceptie.

PERFORMANTE

Setarile SPD sunt foarte conservative,
pentru a se garanta functionarea la
500MHz pe cat mai multe configuratii,
Totusi, in cazul sistemului nostru de

test, CMX256A-4000PT nu a avut nici o
problema sa ruleze cu niste timing-uri
destul de agresive pentru categoria din
care face parte (2.5-4-3-5). Frecventa
maxima atinsa in conditii de stabilitate
a fost aceeasi ca si in cazul primelor
doua clasate in testul nostru, dar, spre
deosebire de acestea, valoarea CAS a
trebuit sa fie crescuta la 3.

Kingston HyperX KHX4000

HyperX KHX4000 este varful de gama
pentru producatorul Kingston.

PERFORMANTE -

Din pacaté, aceasta memorie a refuzat sa
mearga cU setarile SPD (3-3-3-8), asa ca
am fost nevoiti sa folosim pentru testul
SPD timing-urile 3-4-4-8. De asemenea, a
fost singura memorie DDR500 care nu a
suportat CAS 2.5 la aceasta frecventa.

OCZ PC4000

Perechea de module de memorie OCZ
PC4000 a fost castigatoarea testului
nostru atat la categoria 256MB, cat si la
general.

7Y PERFORMANTE

Rezultatele in teste au fost excelente,
dar acest lucru nu trebuie sa ne
surprinda,-daca tinem cont de numele
producéto‘rului si de viteza garantata de

Nici rezultatul la testul de overctocking
nu este deosebit, frecventa maxima
atinsa fiind 520MHz. Totusi, in acest din
urma caz, latimea de banda masurata cu
SiSoft Sandra a depdsit 6000MB/s.

CONCLUZIE

Desi Kingston HyperX KHX4000 a obtinut
ultimul loc intre memoriile DDR500,
diferenta fata de celelalte nu a fost

500MHz. Rezultatul din SiSoft Sandra,
5865MB/s, este cel mai mare din test, iar
prin overclocking am obtinut chiar
6334MB/s. Memoriile DDR500 sunt deja
impinse la limitd, de aceea overclocking-
ul de 8% pana la 540MHz trebuie privit ca
foarte bun. Ceea ce este mai
impresionant este faptul ca aceasta
memorie functioneaza stabil la 540MHz
cu CAS 2.5.

CONCLUZIE

Este o alegere foarte buna, daca
tinem cont si de diferenta de pret
fatd de o memorie DDR500.

= Tip memorie: DDR466 CL3

m Capacitate: 2 x 256MB

= Radiator: Da

m Single/Double Sided: SS

= Notd timing-uri maxime: 9.021
m Nota overclocking: 9.630

Verdict 9.325

CONCLUZIE

Vitesta DDR500 poate sa-i
multumeasca prin performante
pe cei mai pretentiosi utilizatori.

= Tip memorie: DDR500

= Capacitate: 2 x 256MB

@ Radiator: Da

® Single/Doubte Sided: $$

m Nota timing-uri maxime: 9.670
m Nota overclocking: 10.000

Verdict 9.835
CONCLUZIE

Cei care doresc o memorie
DDR500 trebuie sa tina cont si

de Corsair CMX256A-4000PT.

= Tip memorie: DDR500

= Capacitate: 2 x 256MB

u Radiator: Da

m Single/Double Sided: SS

= Nota timing-uri maxime: 9.665
= Nota overclocking: 10.000

Verdict 9.832

semnificativa. Este o alegere
foarte buna pentru cei care
folosesc aplicatii mari
consumatoare de latime de banda.

= Tip memorie: DDR500 CL3

© Capacitate: 2 x 256MB

u Radiator: Da-

= Single/Double Sided: SS

= Nota timing-uri maxime: 9.458
u Nota overclocking: 9.630

Verdict 9.544
CONCLUZIE

OCZ PC4000 este ideala pentru
overclocking si are avantajul
lucrului sincron cu FSB-ul.

= Tip memorie: DDR500

m Capacitate: 2 x 256MB

= Radiator: Da

= Single/Double Sided: SS

= Nota timing-uri maxime: 9.679
u Nota overclocking: 10.000

Verdict | 9.839
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Placa de baza

Placa de baza

Placa de baza

Acorp 4S648FX foloseste varianta imbunatatita a
chipset-ului SiS 648, numitd SiS 648FX, ce aduce
suport pentru Hyper Threading si frecventa de
bus de 800MHz.

AVANTAJE

Acorp ofera pentru 45648FX doar strictul necesar
in ceea ce priveste dotérile. Nu gasim conectori
Firewire, Lan, S/PDIF sau Serial ATA. Avantajul de
necontestat al acestei alegeri consta in
simplitatea designului PCB-ului §i costul scazut al
placii. Totusi, tayout-ul placii are cateva puncte
slabe, ‘de amintit fiind imposibilitatea instalarii
memoriei cand in sistem avem o placa video AGP.
Conectorii pehtru alimentarea cu curent a placii
sunt plasati in asa fel incat cablurile de
alimentare trec peste cooler-ul procesorului,
obstructionand ventilarea acestuia. Coloritul
placii nu este foarte atragator.

PERFORMANTE

SiS648FX este un chipset single channel,
neridicandu-se la nivelul performantelor atins de
concurentii dual channel. Totusi, diferenta de
performantad nu este sesizabila. Acorp 45648FX s-a
dovedit foarte stabila in teste. Nivelul
performantei este aproximativ acelasi cu cet al
primei revizii a chipset-ului, SiS 648.

CONCLUZIE
Utilizatorii lu1 Acorp 45648FX vor fi multumiti de
performanta oferita pentru pretul platit. -

Acorp 4865PE este o placa de baza ce
implementeaza chipset-ul Intel Springdale,
oferind deci suport dual-channel si FSB 800.

AVANTAJE

Layout-ul placii este aerisit, lucru care se
datoreaza si faptului ca Acorp nu a adaugat
chip-uri suplimentare, rezumandu-se sa
foloseasca southbridge-ul ICH5 produs de Intel.
Totusi, layout-ul placii are unele probleme, de
semnalat fiind radiatorul pasiv al northbridge-ului,
care este prea apropiat de slotul AGP si necesita
scoaterea placii video cand se doreste instalarea
de module de memorie in DIMM-uri. De remarcat
este pozitionarea conectorului floppy in partea
inferioara a placii, sub ultimul slot PCI.
Mecanismul de retentie a slotului AGP este foarte
eficient.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste ale lui Acorp 4865PE sunt
destul de modeste daca sunt comparate cu cele
ale concurentei dotate cu Intel Springdale, insa
sunt satisfacatoare pentru utilizatorii
nepretentiosi. Optiunile de overclocking din BIOS
sunt foarte slabe, ele constand doar in
posibilitatéa schimbarii FSB-ului procesorului,
voltajele neputénd fi modificate.

CONCLUZIE

" Pretul bun la care este oferit Acorp 4865PE este

un punct forte, care trebuie luat in considerare.

I3

varful gamei placilor de baza Epox cu chipset
1865PE Springdale se numeste EP-4PDA2+ si este
un produs foarte bine construit.

AVANTAJE

Layout-ul tui Epox EP-4PDA2+ este foarte bine
realizat, componentele si conectorii fiind bine
-amplasati. Astfel, instalarea DIMM-urilor de
memorie nu necesita scoaterea placii video din
slotul AGP. Conectorii IDE si RAID, colorati diferit,
sunt amplasati in partea dreapta a placii, in
paralel cu DIMM-urile de memorie. Porturile USB
2.0 si Firewire suplimentare sunt disponibile prin
intermediul conectorilor din partea inferioara a
lui Epox EP-4PDA2+. in sistem se pot instala nici
mai mult, nici mai putin de patru dispozitive
Serial ATA. Pentru aflarea starii sistemului avem
la dispozitie un led de diagnosticare ale carui
semnificatii pot fi gasite in manualul de utilizare.
Marginile PCB-ului sunt rotunjite.

PERFORMANTE

Epox EP-4PDA2+ s-a comportat foarte bine in
teste, stabilitatea fiind si ea la indltime.
Optiunile de overclocking ale placii sunt foarte
bogate. Pentru monitorizarea parametrilor direct
din sistemul de operare este livrat un program
proprietar Epox.

CONCLUZIE

Epox EP-4PDA2+ este o placa de baza care poate
fi folosita cu succes pentru cobnstruirea unui
sistem performant. B

Distribuitor Depozitul de Calculatoare Distribuitor Depozitul de Calculatoare Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77 Telefon 021-221.73.77 Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 66.1$ / 24 luni Pret / Garantie 88.75 / 24 luni Pret / Garan 148.75 / 24 luni
[BDetaljiitehnicon s N vetajiitehnice R [ S R R Re s S e
Socket / Chipset / FSB Sucket 478 / SiS 648FX+SIS963L / 800MHz Socket / Chipset / FSB Socket 478 / I865PE+ICH5 Socket / Chipset / FSB Socket 478 / 1865PE+ICH5R / 800MHz
Sloturi 1 AGP 8X/5 PCI Sloturi 1 AGP 8X/6 PCI Sloturi 1 AGP 8X/5 PC1
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB Memortfe / Capacitate DDR400 / 4GB Memarie / Capacitate DDR400 / 4G8
Conectori 4 USB 2.0 Conectori 4 USB 2.0, Lan Conectori 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan
ATA / RAID 2XxATA100 / Nu ATA / RAID 2xATA100, 2xSerial ATA / Nu ATA / RAID 2xATA100 / 2xATA133, 4xSerial ATA
Extra - Extra - Extra Cabluri ATA rotunjite
{@g,@ﬁﬁg% 5 ; ey J l'L'ﬁ:ﬂﬂA 43 Sz ; ] E iGVe ing £ SR A ]

FSB / Multiplicator 100-232‘;«}11

FSB / Multiplicator 100-233MHz / Nu

ooE SRR
100-350MHz / Da
Da/Da/Da/Nu

FSB / Mulnphcator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Nu /Da/ Nu/ Nu

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Nu / Nu/Nu/Nu

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Quake3 640x480 304.9 Conversie WAV-MP3 38" Quake3 640x480 321.8 Conversie WAV-MP3 375 Quake3 640x480 331.7 Conversie WAV MP3 37"
Serious Sam 640x480 157.7 Arhivare WinRAR 8'15" Serious Sam 640x480 163.7  Arhivare WinRAR 7'03" Serious Sam 640x480 167.5 Arhivare WinRAR 6'46"
.3DMark2001SE 640x480 16542 PCMark2002 CPU 5925 3DMark2001SE 640x480 17069 PCMark2002 CPU 5977 3DMark2001SE 640x480 17529 PCMark2002 CPU 5881
Comanche 4 640x480 47.44 Sandra Mem. Int 3043 Comanche 4 640x480 49.05 Sandra Mem. Int 4280 Comanche 4 640x480 50.32 Sandra Mem. Int 4595
UT 2003 640x480 158.05 Sandra Disk 29255 UT 2003 640x380 163.04 Sandra Disk 27784 UT 2003 640x480 166.61 Sandra Disk - - 27910

Sintetice: 3.117 Dotari: 0.042
Jocuri: 3.167  Verdict: 3.326

ﬁ noiembrie 2003

Performanie

Sintetice: 3.347 Dotari: 0.051
Jocuri: 3.287 Verdict: 6.686

Sintetice: 3,401 Dotari:- 0.066
Jocuri: 3.372  Verdict: 6.839
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Placa de baza

Epox doreste ca EP-4PGMI sa ofere cat mai multe
dotari intr-un spatiu cat mai restrans, acest
deziderat fiind indeplinit cu succes.

AVANTAJE

Formatul PCB-ului este microATX, acest lucru
facand ca spatiul disponibil pentru aranjarea
componentelor sa fie redus semnificativ. Totusi,
Epox EP-4PGMI nu sufera decat de apropierea
prea mare a radiatorului de cupru al
northbridge-ului de slotul AGP si de
imposibilitatea instalarii modulelor de memorie
cénd in sistem avem instalatd o placa video AGP.
Conectorii IDE sunt plasati in paralel cu
DIMM-urile. Pinii de pornire ai calculatorului sunt
colorati pentru a fi usor identificati. Conectorul
floppy este pozitionat in partea inferioara a
PCB-ului, pentru a usura conectarea cablului
unitagii de discheta si pentru a nu incurca
aranjarea cablurilor in carcasa.

PERFORMANTE

Optiunile de overclocking din BIOS nu permit .
modificarea voltajelor de alimentare ale
procesorului, memoriei si slotului AGP.
Performanta in teste este foarte buna, la nivelul
placilor dotate cu chipset-ul Intel Springdale,
EP-4PGMI avand un avantaj pe partea de dotari,
deoarece ofera placa video integrata.

CONCLUZIE .
Epox EP-4PGMI este un produs foarte bun, caré nu
dezamageste in materie de performanta si dotari.

Prin folosirea chipset-ului I848P, varianta single
channel a mai scumpului 1865PE, ASUS
P4P800S-EAY se adreseaza unui segment de piata
sensibil la pretul platit pentru performanta
primita.

AVANTAJE _ .

Desi formatul placii nu este full ATX, layout-ul
este foarte ingrijit, de amintit fiind plasarea
slotului AGP suficient de departe de DIMM-urile
de memorie si colorarea pinilor de pornire a
calculatorului, pentru o mai usoara identificare.
Pentru a avertiza utilizatorul asupra faptului ca
placa este alimentatd, avem un led verde. Inedita
este alegerea ASUS de a adauga un slot WiFi la
care se pot conecta produse Wireless cu design
propriu. Numarul total de porturi USB 2.0 este
sase, dintre care doua sunt livrate pe o placuta
separata.

PERFORMANTE

Fiind vorba de o varianta single channel,
performantele nu se ridica la nivelul
chipset-urilor Intel Springdale si Canterwood.
insa rezultatele din teste sunt foarte apropiate
de cele mai rapide placi care folosesc
chipset-urile mentionate anterior. Avantajul
principal al folosirii unui chipset single channel
este costul scazut de productie.

. CONCLUZIE

ASUS P4P800S-EAY este o alegere foarte buna,
performanta fiind si ea satisfacatoare.

Inno3D incearca sa ofere o placa video
comparabila prin dotari cu seria All-In-Wonder de
la ATI. Prin folosirea unui GPU modern,
performanta in jocuri nu a fost nici ea neglijata.

AVANTAJE
Dotarile acestei placi sunt de-a dreptul
impresionante. Inno3D a decis sa ofere toti

" conectorii VIVO necesari (Video, S-Video, Audio L

si Audio R) prin intermediul dispozitivului extern
AV Breakout Box. Ca si seria All-In-Wonder, placa
este dotatd cu un TV Tuner care suporta
standardul PAL folosit in Romania. Nu a fost
uitata telecomanda, iar pentru conectarea
acesteia la PC este livrat si un receptor RF
compatibil cu USB. Pe lang& dotarile standard
{manual, CD cu driveri, cabluri audio si video), in
pachet mai este inclus un CD cu solutia software
NVIDIA PERSONAL CINEMA (contine Ulead DVD
MovieFactory, Ulead VideoStudio, NVIDIA NVDVD si
InterVideo WinDVR) si un CD cu jocul Comanche 4.

PERFORMANTE

Din pacate, performantele 3D sunt mai scazute
decat la alte placi cu GeForce FX 5600, mativul
fiind tactarea chip-ului grafic ta doar 270MHz,
fata de 325MHz recomandati de NVIDIA.

CONCLUZIE

Desi nu este solutia ideald pentru jocuri, Tornado
Personal Cinema FX 5600 este o placa excelenta
pentru cei care au nevoie de facilitatile VIVO si
de TV Tuner-ul inclus.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare Distribuitor Depozitul de Calculatoare Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77 Telefon 021-221,73.77 Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 111.18 7 24 luni Pret / Garantie 104.85 / 36 luni Pret / Garantie 235.35/ 12 luni
DEtatiltehnicen 2 LD T oetaiitehnfes USRS e L i retalii EeRioa e SRR
Socket / Chipset / FSB Socket 478 / 1865G+ICH5 / 800MHz Socket / Chipset / FSB Socket 478 / I84BP+ICH5 / 800MHz Chipset GeForce FX 5600
Sloturi 1 AGP 8X/3 PCI Stoturi 1 AGP 8X/5 PCI/1 WiF1 Memorie 128MB
Memorie / Capacitate DDR400 / 2GB Memorie / Capacitate DDR400 / 2GB Frecventa chipset / Memorie 270MHz/550MHz
Conectori 4 USB 2.0, Lan Conectori 6 USB 2.0, Lan, S/PDIF AGP 8X
ATA / RAID 2xATA100, 2xSerial ATA/Nu ATA / RAID 2xATA100,2xSerial ATA / Nu Bus memorie 128 biti
Extra - Extra - Conectori VGA, TV AV Breakout Box
L@@m GEas A R S UL A g | l__@@@u_ 10 SRR R T S L“G ) Tt Kt tTa i
FSB / Multiplicator 100-350MHz / Da FSB / Multiplicator 100-400MHz / Da Quake 3 1280 174.6 AquaMark3 1600 13. 24
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Nu/ Nu/ Nu/ Nu V Core / VDIMM / VAGP / V Chlpset Da/Da/Da/Nu Quake 3 1600 120.2 UT 2003 1280 66.71
r.' T T i 2 ; ! { ](ﬁﬂ ; ? ] Serious Sam 1280 86.4 UT 2003 1600 46.57
- e i R T Serious Sam 1600 59.8 Quake 3 1024 AA 125.2
Quake3 640x480 331.1  Conversie WAV-MP3 37 Quake3 640)(480 319.7 Conversie WAV-MP3 37 CodeCreatures 1280 14.8 Serfous Sam 1024 AA 82.4
Serious Sam 640x480 166.8 Arhivare WinRAR 6'45" Serious Sam 640x480 162.1 Arhivare WinRAR 7'32" CodeCreatures 1600 11.4 UT 2003 1024 AA 52.91
3DMark2001SE 640x480 17532 PCMark2002 CPU 6003 3DMark2001SE 640x480 17105 PCMark2002 CPU 5979 3DMark2001SE 1280 7817 ' CodeCreatures 1024 AA 9.6
“ Comanche 4 640x480 50.08 Sandra Mem. Int 4571 Comanche 4 640x480 48.75 Sandra Mem. Int 3033 3DMark2001SE 1600 5976 3DMark2001SE 1024 AA 5953
UT 2003 640x480 166.68 Sandra Disk 27907 UT 2003 640x480 162.6 Sandra Disk 27878 AquaMark3 1280 16.38  AquaMark3 1024 AA 12.85
d historimants. o P A e U performante
Sintetice: - 3.413  Dotari: 0.049 Sintetice: 3.149  Dotéri: 0.051 Sintetice: 1.017  Dotari: 0.12
Jocuri: 3.365 Verdict: .6.828 Jocuri: 3,272 Verdict: 6.473 Jocuri: 27156  Verdict: 3.293
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Placa video

Placa video

Produse diverse

Placa video

Siluro FX5600 Ultra DT este o implementare a
chip-ului GeForce FX 5600 Ultra si foloseste
frecventele recomandate de NVIDIA pentru GPU si*
memorie.

AVANTAJE

Abit a dotat aceastd placa video cu cei trei
conectori deveniti standard, si anume VGA, DVI si:
TV Out. Pentru ca utilizatorii sa poata sa
foloseasca imediat facilitatile oferite de acesti
conectori, in pachetul placii sunt incluse mai
multe cabluri video si un convertor DVI-VGA care
permite afisarea imaginii pe un al doilea monitor
CRT. Alaturi de manualul placii, in pachet mai
gasim un CD cu driveri si cu aplicatia SiluroDVD 4,
precum si un al doilea CD care contine programul
WindowBlinds NV Edition si versiunile demo de la
Soldier of Fortune Il si Earthviewer 3D. O
facilitate interesantd pentru cei interesati de
case modding este faptul ca ventilatorul este
prevazut cu un LED si lumineaza in timpul
functionarii.

PERFORMANTE

Deoarece Abit a respectat frecventele pe care le
recomanda NVIDIA, rezultatele in teste au fost
foarte bune, comparabile cu cele obtinute de alte
placi cu acelasi chip.

CONCLUZIE
. Abit Siluro FX5600 Ultra DT este o placa video cu
" dotari foarte bune si performante-excelente -
pentru categoria din care face parte.

Club3D ne ofera o placa video cu doar 64MB, iar
bus-ul memoriei este redus la 64 biti.

AVANTAJE

CGN-1884CTVD-1 este prevazuta cu obisnuitii
conectori VGA, DVI si TV Out. In pachetul placii
gasim manualul,_un CD cu driveri, un CD cu
aplicatia InterVideo WinDVD Creator (include
player-ul WinDVD}, un adaptor DVI-VGA si
cablurile video pentru TV Out. Aceste dotari bune
reprezintd practic singurul avantaj al produsului.
Destul de surprinzator pentru o placd video din
aceasta categorie de pret este faptul ca Club3D a
decis sa foloseasca si un ventilator pentru racirea
procesorului grafic.

PERFORMANTE

Rezultatele testelor au fost foarte slabe. Aceasta
comportare se explicd prin utilizarea unui GPU
destul de vechi, GeForce4 MX440, chiar daca in
versiunea AGP 8X, dar mai ales prin folosirea unui
bus de 64 biti pentru memorie. Mai mult, frecventa
memoriei nu este cea standard (500MHz), ci mult
mai mica (doar 266MHz). Tn aceste conditii,
performanta in jocurile 3D este comparabild cu cea
a solutiilor grafice integrate, singurul avantaj pe
care CGN-1884CTVD-1 il are fatd de acestea fiind
faptul ca detiné memorie proprie si astfel nu
consuma din memoria sistemului.

CONCLUZIE

~ Nu putem recomanda aceasta placa decéat celor

care au nevoie de conectorii TV Out sau DVI.

CGN-1888CTVD-1 este o altda implementare a
chip-ului GeForce4 MX440-8X, dar cu 128MB
memorie pe 128 biti.

AVANTAJE

Si aceasta placa este dotata cu mufe VGA, DVI si
TV Out. Producitorul nu a uitat si includa in
pachet cabluri pentru TV Out si un'adaptor
DVI:VGA, ceea ce face utilizarea acestor facilitati
mai usoard pentru cumparator. Alaturi de manual
si de CD-ul cu driveri, Club3D ne mai ofera si un
CD cu programul WinDVD Creator. Pentru racirea
procesorului grafic nu este folosit in acest caz
decat un radiator. Aceasta solutie este suficienta
pentru functionarea placii in conditii normale, dar
limiteaza potentialul de overclocking al GPU-ului.

PERFORMANTE

Performantele acestei placi sunt mult mai bune
decat cele obtinute de CGN-1884CTVD-1, motivul
fiind folosirea unei interfete cu memoria pe 128
biti. Totusi, si in acest caz memoria este tactata
mult sub valoarea recomandata de NVIDIA, ceea
ce reduce semnificativ viteza fata de alte
implementari ale acestui GPU. Din cauza lipsei
suportului DirectX 8, ptaca nu a putut rula
CodeCreatures si nici testul Nature din
3DMark2001SE.

CONCLUZIE

Aceasta placa video poate fi o solutie pentru cei
care se joacd doar ocazional §i ny vor sa
plateasca prea mult.

s
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Distribuitor
Telefon

Producator Abit
Web www.abit.com.tw

Pret / Garantie N/A

Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 350MHz / 700MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

fiie

AquaMark3 100

14.84

Quake 3 1280

201.3
Quake 3 1600 139.6 UT 2003 1280 77.41
Serfous Sam 1280 112.1  UT 2003 1600 54.44
Serious Sam 1600 79.9 Quake 3 1024 AA 151.5
CodeCreatures 1280 16.7 Serious Sam 1024 AA 95.7
CodeCreatures 1600 12.9 UT 2003 1024 AA 61.77
3DMark2001SE 1280 8826 CodeCreatures 1024 AA 10.9
3DMark2001SE 1600 6927 3DMark2001SE 1024 AA 6871
AquaMark3 1280 18.34 AquaMark3 1024 AA 13.46

Sintetice: . 1.152  Dotari: 0.080
Jocuri: 2.584 Verdict: 3.817 |

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
52.325 / 24 luni

GeForce4 MX440-8X

Memorie 64MB
Frecyenta chipset / Memorie 275MHz/266MHz
AGP 8x
Bus memorie 64 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280

43.9 AquaMark3 1600 3.35
Quake 3 1600 27.6 UT 2003 1280 13.43
Serious Sam 1280 19.6 UT 2003 1600 8.68
Serious Sam 1600 12.3 Quake 3 1024 AA 18.1
CodeCreatures 1280 - Serious Sam 1024 AA 9
CodeCreatures 1600 - UT 2003 1024 AA 5.93
3DMark2001SE 1280 1914 CodeCreatures 1024 AA -
3DMark2001SE 1600 1224 3DMark2001SE 1024 AA 872
AquaMark3 1280 4.61 AquaMark3 1024 AA 2.48
Performante
Sintetice: 0.178 Dotari: 0.080
Jocuri: 0.390 Verdict: 0.648

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
66.015 /7 24 luni

GeForced MX440-8X

Chipset

Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 275MHz/300MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out
Quake 3 1280 91.9 AquaMark3 1600 6.89
Quake 3 1600 62,2 UT 2003 1280 26.48
Serious Sam 1280 43.5 UT 2003 1600 18.68
Serious Sam 1600 29.7 Quake 3 1024 AA 36.8
CodeCreatures 1280 - Serious Sam 1024 AA 19.4
CadeCreatures 1600 - UT 2003 1024 AA 1"
3DMark2001SE 1280 4105 CodeCreatures 1024 AA -
3DMark2001SE 1600 2909 3DMark2001SE 1024 AA 1836
Aquamark3 1280 8.76 AquaMark3 1024 AA 4.71

e e SR er A |

Sintetice: 0.379  Dotari: 0.080
Jocuri: 0.833  Verdict: H 1.292
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Pentru cei care isi doresc o placa video moderna
la un pret cat mai mic, chip-ul GeForceFX 5600
este una dintre variantele care trebuie luate in
consideratie.

AVANTAJE

Dotarea acestei placi este destul de modesta fata
de ceea ce ofera concurenta. Mufele VGA, DVI si
TV Out sunt prezente, dar din pachet lipseste un
adaptor DVI-VGA, ceea ce inseamna ca utilizatorii
care vor sa foloseasca doud monitoare CRT vor fi
nevoiti sa-l achizitioneze separat. Poate mai
deranjanta este lipsa manualului tiparit, desi pe
CD-ul cu driveri poate fi gasita varianta
electronica a acestuia. Producatorul nu oferd nici
un bundle software, nici macar obisnuitul player
DVD.

PERFORMANTE

Performantele acestei placi sunt subminate de
decizia firmei Palit Daytona de a folosi memorii la
400MHz, fata de 550MHz, cat ar fi fost normal.
Desi astfel placa este mai ieftina, impactul
asupra vitezei in jocuri este destul de mare.
Pentru cei interesati doar de jocurile actuale,
Palit Daytona GeForce FX 5600 poate reprezenta,
totusi, o alegere destul de buna.

CONCLUZIE

Avem, in mod clar, de-a face cu un produs
destinat utilizatorilor mai putin pretentiosi,
pentru care pretul este cel mai important criteriu
in alegerea unei placi video. _

Distribuitor Stonet Computers
Telefon 0251-41.78.16
Pret / Garantie 140.65 / 24 luni
[Koetaltetin e T e S
Chipset GeForce FX 5600
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 325MHz/400MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori

VGA, DVI, TV Out

Palit Daytona vrea s& ne ofere o placa video de
ultima generatie la un pret cit mai accesibil. In
acest scop, producatorul a folosit varianta
normala a chip-ului GeForce FX 5900 si doar
128MB de memorie.

AVANTAJE

In pachetul plécii gasim un CD cu driveri (pe care
se afla si manualul in format electronic), un
cablu pentru TV Out si un CD cu programul
CyberLink PowerDVD XP. Palit Daytona a avut
astfel in vedere utilizatorul mai putin pretentios,
care nu va simti lipsa adaptorului DVI-VGA sau a
unui bundle software mai consistent. Totusi, un
manual tiparit ar fi fost foarte apreciat de
cumparatorii cu mai putina experienta in
domeniul IT.

PERFORMANTE

Din dorinta de a oferi un produs mai accesibil,
producatorul a tactat memoria la doar 700MHz.
Acest lucru nu trebuie s& ne surprinda, deoarece
in ultima vreme tot mai mutte firme au lansat
placi video bazate pe GeForce FX 5900 cu aceste
frecvente. Totusi, in general aceste produse sunt
comercializate ca GeForce FX 5900 SE, tocmai
pentru a evita eventuale confuzii, ceea ce nu
este cazul’si cu placa de fata.

CONCLUZIE

_ Performantele excelente recomandd aceasta

placa tuturor celor interesati de jocurile actuale
si viitoare.

Distribuitor Chrome Computers
Telefon 021-331.00.67
Pret / Garantie 329.9$ / 24 luni

Detsliitehnices

GeForce FX 5900

Chipset

Memorie 128MB
Frecventd chipset / Memorie 400MHz/700MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori

VGA, DVI, TV Out

£
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" Quake 3 1280 AquaMark3 1600

153.1

Quake 3 1600 104.7 UT 2003 1280 59
Serious Sam 1280 76.8 UT 2003 1600 40.68
Serjous Sam 1600 52.6 Quake 3 1024 AA 102.3
CodeCreatures 1280 13.9 Serious Sam 1024 AA 62.3
CodeCreatures 1600 10.6  UT 2003 1024 AA 45,14
3DMark2001SE 1280 6982 CodeCreatures 1024 AA 8.9
-3DMark2001SE 1600 5181 3DMark2001SE 1024 AA 5048
AquaMark3 1280 15.42 AquaMark3 1024 AA 11.15
Sintetice: .. 0.907 Dotari: 0.055
Jocuri: 1.834 Verdict:

ﬂ nofembrie 2003
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Quake 3 1280 289.4 AquaMark3 1600 28.77
Quake 3 1600 224,7 UT 2003 1280 131.84
Serious Sam 1280 147.1  UT 2003 1600 98.83
Serious Sam 1600 119.8 Quake 3 1024 AA 265
CodeCreatures 1280 31.7 Serious Sam 1024 AA 153.2
CodeCreatures 1600 25.2  UT 2003 1024 AA 104.71
3DMark2001SE 1280 11953 CodeCreatures 1024 AA 19.4
3DMark2001SE 1600 10161 3DMark2001SE 1024 AA 10259
AquaMark3 1280 33.77 AquaMark3 1024 AA 22.33
Performante

Sintetice: 1.844 Dotari: 0.060
Jocuri: 4.127 Verdict: 6.031

GCE-8525B este cel mai rapid CD-Writer oferit de
LG la ora actuala, fiind compatibil cu standardul
UltraSpeed pentru medii reinscriptibile.

DOTARI

In pachetul lui LG GCE-8525B gasim un cablu IDE,
unul audio, suruburi pentru Conectarea unitatii in
carcasa, manualul de instalare si utilizare,

“precum si un CD cu versiunea 5.5.9.9 a lui Nero

Express. Pentru imbunatatirea calitatii scrierii,
LG a implementat pe GCE-8525B sistemul
Adopting AFS (Anti Flutter System) care prin
modificarea designului tray-ului scade vibratiile
inregistrate la viteze mari de rotatie ale
discurilor. Unitatea incorporeaza bineinteles si
protectia buffer-underrun prin SuperLink si este
compatibila cu standardul Mount Rainier.

PERFORMANTE

Viteza maxima de transfer a fost de 52.71X, mai
mare decét cea specificata de LG. Ocuparea
procesorului la viteza 8X este de 5%, o valoare
medie, iar timpul de acces aleator este bun la
valoarea de 99ms. Se remarcé viteza de rescriere
a CD-urilor, care la 32X este cea mai mare oferita
pe piata la momentul actual, putine unitdti fiind
capabile de a o atinge.

CONCLUZIE

LG ofera prin GCE-8525B un produs rapid si robust
care satisface toate exigentele pietei
CD-Writer-elor actuale.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers / Flanco
021-221.73.77 / 021-211.70.90 / 021-201.12.80
47.3% / 24 luni

Telefon
Pret / Garantie

Tip unitate Interna
Conectare IDE
Firmware 1.00
Buffer 2MB
Viteza CD 52X32X52X
Rata transfer ATA33
Greutate 0.9kg
Burnproof SuperLink
Tehnologit Adopting AFS
Mount Rainier Da

il e

2'16" Rata maxima transfer CD 51.71X

Copiere CD

Imagine CloneCD 1'58" Ocupare procesor CD(8x) 5%
Scriere CD 217" Timp acces aleator 99ms
Overburning 1'50" Timp recunoastere CD 5.2"

Rata medie transfer CD 39.91X Spin-up/Spin-down 3.58"/4.76"

* k- k k
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DVD-Writer CD-ReWriter

Scriere (CD-R) : max. 12x
Scriere (CD-RW) : max. 8x
Scriere (DVD-R) : max. 2x
Scriere (DVD-RAM) : max. 2x

Citire (CD-ROM) : max. 32x
Citire (CD-RW): max. 24x

Citire (DVD-ROM): max. 10x
Citire (DVD-R/RW): max. 8x

Scriere (CD-R) : max. 52x
Scriere (CD-RW) : max. 24x
Citire (CD): max. 52x
Buffer : 2MB

Citire (DVD+R/RW): max. 8x
Citire (DVD-RAM): max. 2x
Buffer : 2MB

e K Tech Electronics

PRO Calea Grivitei 397, Tel: 021 22 44 535, Fax: 021 22 45 586

www.ultrapro.ro office@ultrapro.ro
@ Magazin UltraPRO @ Service Center *® Distributie zonala

BUCURESTI @€ Sos. Stefan cel Mare nr. 53, Tel.: 021-211.70.90; @ B-dul N. Titulescu nr. 117, Tel.: 021-222.20.36; ®B-dul Regina Elisabeta
nr. 30, Tel.: 021-310.11.65; € € B-dul Stirbei Voda nr. 162, Tel.: 021-212.65.02; € B-dul Corneliu Coposu nr. 3-5, bl. 101,

Tel.: 021- 326.73.63; € Calea Dorobantilor nr. 116-122, bl. 6, Tel.: 021-231.86.33; € Str. George Enescu nr. 36-42 (P-ta Lahovari),

Tel.: 021-210.20.51, 021-211.07.98 ; @ Calea Mosilor nr. 292, bl. 38, Tel.: 021-211.17.66; & ®* Calea Grivitei nr. 397, Tel: 021-22.44.535,
Fax: 021-22.45.586; € B-dul Decebal nr 12, Tel.: 021- 320.57.01; @ B-dul Al.Obregia nr18, Tel.: 021-460.31.13;

@ Sos Pantelimon nr. 93, Tel.: 021-250.16.12;
In cur@nd: @ B-dul luliv Maniu nr 67
BACAU @ &* Str. Marasesti nr. 151, Tel.: 0234-20.60.71; BAIA MARE € €* Str. Traian, nr. 7; Tel.: 0262-206.321; 0262-206.320;
BRASOV @€ €&*® B-dul 15 Noiembrie nr. 37, Tel.: 0268-47.22.88; BRAILA € &* Calea Céldrasi Nr. 53 (ROMARTA), Tel.: 0239-606.002;
B-dul Republicii nr. 15, Tel.: 0268-41.04.20; BUZAU @ &* B-dul Unirii bloc PTTR, Tel.: 0238-72.20.74;

CONSTANTA €€ B-dul Ferdinand nr. 89A, bl. AR1, Tel.: 0241-61.50.00; € Str. Stefan cel Mare nr. 67, Tel.: 0241-52.20.30;

@ B-dul Tomis nr. 97,Tel.: 0241-55.26.37; CRAIOVA € &* Calea Bucuresti, bl. 21b, Tel: 0251-310058, 0251-406797;

IASI € Str. Banu nr. 8, Tel.: 0232-26.63.43; € &® Sos Pacurari nr. 15-17, bl.538, Tel.: 0232-27.11.51, 0232-27.10.15;

PITESTI € B-dul Republicii, Bl. G1 (Casa Cartii), Tel.: 0248-22.37.28; PIATRA NEAMT € &® B-dul Republicii, B, A12 Parfer, Tel. 0233-223.158;
SIBIU @€E&* B-dul Vasile Milea Nr. 9A, Tel.: 0269-232.964; TIMISOARA € &® Piata Marasti nr. 1-2, Tel.: 0256-43.05.99;

In curand: ORADEA € Str. Dimitrie Cantemir Nr. 14, Bl. A7

# K Tech Electronics, Bucuresti, Calea Grivitei 397, Tel.: 021-224.45.35, Fax:/021-224.55.86

Scriere (DVD-RW) : max. 1x
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Bluetooth USB

CD-R Blank

Harddisk

Se adreseaza in special posesorilor de
calculatoare portabile, oferind acces Bluetooth
prin intermediul portului USB 1.1. Conectarea
prin standardul Bluetooth permite un transfer de
pana la 720Kbps la o distanta maxima de 10 metri
si este folosit pentru schimbul de date cu
dispozitive PDA, telefoane mobile, imprimante,
camere foto digitale.

R e e

ProCA Romania
021-323.82.00
37.95 / 12 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Conectare PC
Antens ™ Da

Frecventa banda 2.4GHz
Sensibilitate -89dBM®0.1 BER
Rata de transfer maxima ™M
Distanta maxima 10 metri

g

Beng M106 este un mouse optic ce are un desfgn
clasic cu doua butoane si o rotita de scroll care
poate fi apasata si ea. M106 este ambidextru,

butoanele se apasa usor, conectarea la PC facandu-se

prin portul PS/2. Senzorul optic captureaza pani la
1500 de imagini pe secunda. Mouse-ul nu
functioneaza pe suprafete din sticla si are erori de
pozitionare a cursorului la miscari bruste.

Distribuitor
Telefon

ProCA Roménia
021-323.82.00
11.58 / 12 luni

Senzor

Numar butoane 3
Rotitd de scrolt Da
“Conectare PS/2
Rezolutie senzor 1.500 semnale/s

_ Ambidextru " Dpa

DGk A AR

noiembrie 2003

Optic

Pentru a beneficia de vitezele mari de scriere
oferite de cele mai recente unitati CDRW trebuie
sa dispuneti de CD blank-uri cu specificatii de cel
putin 40X. Samsung ne propune doua solutii
interesante: CD-R 48X black si CD-R 52X silver.
Testele de viteza si de overburning au confimat
calitatea foarte buna a celor doua blank-uri CD-R.

T&T Distribution Group
021-314.18.31
0.52$ / 0.50$

Distribuitor
Telefon
Pret 48X / Pret 52X

700MB

Capacitate

Vitezad 48X/52X
Carcasa Da
Culoare (48X) Neagra
Culoare (52X) Argintie

Overburning 81:42.58/81.46.29

-{

Tastatura

Cei care nu au placi de baza cu suport pentru
interfata Serial ATA pot opta pentru un harddisk
paraiel ATA de capacitate cat mai mare. O astfel
de solutie este Samsung Spin Point SV0813H
(capacitate de 80GB). Acesta se remarca in
primul rand prin perioada de garantie de 36 de
luni si prin modul silentios de lucru.

Contact

Distribuitor DECK Computers International
Telefon 021-434.34.00

Pret / Garantie
SDetaliit

Conectare

75.5$ / 36 luni

Paralel ATA

Capacitate 80GB
Viteza rotatie platane 7200rpm
HDTach Citire maxim 42645 kbps
HDTach Scriere maxim 72423 kbps
Timp acces 11.5

Aceasta tastatura ergonomica este conceputa
pentru a creste productivitatea in lucrul cu
aplicatii Microsoft Office. Rotita de scroll
integrata poate fi utild celor care nu au un mouse
cu aceastd facilitate. Din pacate, pentru activarea
functiilor suplimentare nu este livrat un CD cu
driveri, fiind necesar download-ul software-ului
Intellitype Pro de pe site-ul Microsoft.

Contact

Distribuitor ProCA Roménia
Telefon 021-323.82.00

Pret / Garantie
Ehn

13.14$ / 12 luni
Numar taste v 107

+

Tip conectare PS/2
Rest Pad - Da
Taste aditionale 19

Functii aditiopale Rotita de scroll, Yolume Up/Down, Mute,
Functii Office, Internet Back/Forward, Application Toggle

Performante

*x Xx ok ki

Daca placa video de care dispuneti nu are iesire
TV si totusi doriti sa vizionati pe ecranul
televizorului un film sau un joc de pe calculator,
Trust Televiewer 1610 RC poate fi solutia pe care
o cautati. Dispune de dotéari bogate (8 cabluri
video si audio, reglaje fine}, iar calitatea imaginii
este foarte buna.

Contact

Distribuitor UltraPRO Computers
Telefon 021-211.70.90
Pret / Garantie 965 / 12 luni

Jete

Semnal intrare VGA
Semnal iesire RCA, S-Video, RGB
Alimentare < uss
Telecomanda 3 Da
Dimensiuni 32x125x80mm
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ASUS A2500H

Viteza in aplicatii office

N ULTIMIL DOI ANI PIATA
calculatoarelor portabile a cunoscut
o dezvoltare fara precedent. Aparitia
categoriei desknote a marit oferta de
calculatoare portabile prin
introducerea unor sisteme
performante la preturi accesibile.

PRIMA IMPRESIE

Modelul ASUS A2500H este un
desknote dotat cu un procesor Intel
Pentium la 2.66GHz si 512MB
memorie RAM. Decarece procesorul

HP ScanJet 8290

Scanare la nivel profesionist

" PENTRU O EFICIENTA RIDICATA,
managementul documentelor trebuie

_ sa fie foarte bine organizat, iar
digitizarea prin scanare s-a dovedit a
fi cea mai buna solutie. Pentru acest
tip de operatii este nevoie de un
scanner cu viteza mare pentru
documentele manocrom si un pachet
software performant. Seria HP
ScanJet 8200 este compusa din 3
scannere (8200, 8250 si 8290) ce
_ofera mai mult decat aceste cerinte
de baza. In laboratorul nostru am
avut placerea de a testa varful
acestei serii: HP ScanJet 8290.

PRIMA IMPRESIE

Daca la inceput diferenta de pret
intre’ HP ScanJet 8290 si un scanner
obisnuit pare destul de mare, 0

nu face parte din categoria Mobile
cantitatea de caldura disipata este
semnificativa. ASUS a rezolvat
aceasta problema prin
implementarea unei solutii proprii
numita ASUS ADTD Il heat dissipation
technology. ASUS A2500H este dotat
cu doua ventilatoare silentioase ce
au un debit de aer de peste 4.8 CFM.

PERFORMANTE

ASUS A2500H este foarte performant
in aplicatiile care necesita un
procesor rapid i o cantitate mare de
memorie. Punctul slab al acestui
desknote este placa video
incorporata in SiS M650 ce nu poate
oferi o viteza acceptabila in
aplicatiile 3D, rezultatul afisat de
3DMark 2001SE fiind elocvent: 1085
de puncte.

PORTABILITATE

Greutatea de 3.1kg este acceptabila
pentru un sistem desknote, iar
geanta oferita de ASUS scuteste
utilizatorul de cheltuieli suplimentare

analiza atenta a dotarilor si
functiilor indeplinite ne-a
demonstrat ca solutia profesionista
de la HP are un pret foarte bun. HP
ScanJet 8290 se adreseazi atat celor
care au nevoie de o scanare rapida a
documentelor, cat si celor care
doresc sa obtina o calitate
superioara la o rezolutie mare.

PERFORMANTE

Viteza de scanare de 25 de pagini pe
minut este posibila gratie
mecanismutui ADF (Automatic
Document Feeder) ce are o
capacitate standard de 50 pagini.
Zgomotul produs de HP ScanJet 8290
in timpul testelor a fost foarte
redus, aproape insesizabil.

DOTARI

Versatilitatea ridicatd a scanner-ului
HP ScanJet 8290 are la baza
matricea de 3 senzori CCD: unul
pentru preview rapid (600dpi), unul
pentru scanare documente text (CDD
monocrom-de mare viteza) si-unut
pentru scanare color (4800dpi).

destinate accesoriilor. Autonomia de
peste 2 ore in aplicatii office poate fi
marité prin activarea optiunii ASUSP
Power4 Gear Technology. Prin aceasta
tehnologie se reduc luminozitatea
ecranului LCD si viteza procesorului
pentru a diminua consumul in
momentele cand sistemul nu este
utilizat la intreaga sa capacitate de
procesare.

DOTARI

ASUS A2500H are unitate optica
combo CDRW/DVD, harddisk de 40GB,
5 USB 2.0 si un port FireWire.

CONCLUZIE

Prin procesorul puternic si memoria

de 512 MB, ASUS A2500H este un

desknote recomandat programatorilor

sau utilizatorilor de aplicatii office.
Liviu Marica

Alegerea CDD-ului potrivit este
realizata de scanner in mod
transparent pentru utilizator.
Conectarea la calculator se
realizeaza prin portul USB 2.0 sau
prin SCS! (sunt incluse in pachet atat
placa PCI SCSI pentru calculator, cat
si adaptorul SCSI pentru scanner).
Viteza mare de transfer prin SCSI se
face simtita mai ales in scanarile la
rezolutii mari.

SOFTWARE

Dotarea software este bogata si
foarte utila. Cele 7 CD-uri contin
driveri si programele: IRIS Readiris
Pro, NewSoft Presto! BizCard,
OmniForm Premium 5.0, PaperPort
Deluxe, Commercial Document
Management Software tools KOFAX,
Adobe Photoshop Elements 2.0. Cu
software-ul din dotare si al
senzorului CCD monocrom, am

Detalii tehnice

Clasa business

Procesor

Chipset

Memorie RAM
BlOS

Display

Rezolutie maxima TFT
Rezolutie maxima
Placa graficd

HDD

Modem

Retea

FOD

Unitate optica
PCMCIA

Docking station (optional)
Dimensiunt
Greutate

Firewire / USB 2.0
TV out

Infrard port (IrDA)
Conector VGA
Port paratel

Audio

Securitate

Baterie
Sistem de operare

Intel Pentfum 4 2.66GHz
SISM650 +:515962
512MB .

AWARD B1OS

15"

1024x768

1600x1200

$1S M650 on board

40GB

Da

10/100

Nu

CDRW/DVD

1

Nu

328x270x42Zmm

3.1kg

175

Da

Pa

Da

Da

AC97

Autentificare start, parola
HDD, Kensington Lock

8 cells, 2200mAh, 65Whrs
Optional

Teste autonomie
Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Aplicatii office

1 ora 5i 41 minute
3 ore 51 14 minute
2 ore 5i 9 minute

Teste performante

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone
SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone

SiSoft Sandra 2004 Memory
SiSoft Sandra 2004 Memory
SiSoft Sandra 2004 HDD
SiSoft Sandra 2004 CD/DVD
3DMark 2001 1024x768

Contact

Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

6777
3615
Inc 1874
float 1877
13923
1085
1.391$
Romsoft
021-224,03.33
24 funi

www.romsoft.ro

Detalii tehnice

Tip scanner

Viteza preview
Viteza scanare
10x15¢cm color
Viteza scanare
autamatd manacram
Capacitate ADF
Scanare duplex
Scanare OCR

Scanare monocrom
Conectare USB 2.0 /7 SCSI-2
Adaptor transparentd
Adancime de culoare
Rezolutie opticd
Rezoltie hardware
Rezolutie software

Scalare

Dimensfuni
maxime document
Dimensiuni
Greutate

Flatbed
4 secunde
Pana in 25 secunde

25 pagini pe minut

50 coli

Da

Pana in 50 secunde
Pana in 20 secunde
ba/Da

ba

48 biti

4800 dpi
4800x4800 dpi
999.999 dpi (depinde
de memoria RAM si
spatiul pe harddisk)
De,la 10 la 2000%
din 1in 1
216X356mm

574x399x196mm
8.6Kg

Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

1.799€

HP INteractive Center
021-222.20.72

24 lunt
www.hp.com.ro

remarcat obtinerea unei calitati
foarte bune in scanarea
documentelor text.

CONCLUZIE

O solutie excelenta pentru firmele
care doresc implementarea unui
management digital al documentelor
sau pentru cele care au nevoie de
scanare la nivel profesionist.

‘Liviu Marica

nofembrie 2003 m
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Solutia problemelfor tale tehnice

“Placile de baza citesc temperaturile prin intermediul
unui senzor aflat in mijlocul socket-ului si de foarte
multe ori indica valori diferite, iar cateodata erorile

sunt foarte mari.”

) PLACA VIDEO SI PROCESOR
PENTRU NFS »

Autor: Alex
[7] Vreau sa&-mi cumpér un calculator nou
. special pentru noul Nfs Underground,

ns& nu ma pot decide in privinta procesorului
si a placii de bazé! Ce ar trebui sa aleg dintre”

GeForce FX5200 cu 64Mb DDR si ATI Radeon
9200 cu 128 DDR? La procesoare nu stiu ce sa
aleg intre Intel si AMD. Am doua optiuni:
Celeron 2400MHz si placa de baza Gigabyte
GA 8IE2004 cu AGP 4X sau AMD Athlon XP
2400+ cu placa de baza Gigabyte GA7VT600 cu
AGP 8X. Care dintre ele se va comporta mai
bine in jocuri, avand in vedere ca, indiferent
de alegeri, voi opta pentru 512DDR si HDD
Western Digital Caviar de 80GB {a 7200rpm?

XtremPC: Pentru procesor, raspunsul meu

nu poate fi decat unul: AMD Athlon XP
2400+ cu placa de baza Gigabyte
GA7VT600. Pentru placa video, daca
GeForce FX5200 nu este versiunea Ultra,
opteaza pentru ATl Radeon 9200 cu 128DDR.

' PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:
hardmail@xtrempc.ro

noiembrie 2003

) TOAMNA ASTA SE POARTA
NOTEBOOK-URILE >

Autor: Sebastian B.

1 Sunt interesat ca in viitorul apropiat s&
(="} achizitionez un computer bun §i sper sa
fac rost de acesti bani (limita maxima 1.000$
pret final-final). Am facut niste configuratii pe
la diverse magazine, la care am inclus si un
monitor TFT de 15", Dar inca nu am renuntat
la vechea mea preferinta, notebook-urile, care
m-ar avantaja, data fiind portabilitatea
acestora. Doresc s& stiu daca pot gasi ceva
bun cu 1.000S, ceva care sa aiba si o memorie
video decenta pentru multimedia, plus alte
specificatii care sa fie in pas cu "moda", cat
mai mult posibil. Avand in vedere cunostintele
dumneavoastra in domeniu, v-as ruga sa-mi
indicati cum se poate achizitiona un astfel de
PC. Si intrebarea mea legatd de memoria
video la notebook-uri este: care este diferenta
intre memoria video integrata de 32MB si
memoria share, cu extindere de la 32MB la
64MB, care este mai avantajoasa?

XtremPC: Nu o s& gasesti un notebook
performant cu pretul de pana in 1.0008$ si
nici nu te pot sfatui sa cumperi un astfel de
calculator la mana a doua, deoarece nu
beneficiezi de garantie, iar defectarea unei
componente te va costa foarte mult. Placile
video care au memorie integrata sunt mai
performante, insa au un cost mai ridicat.
Cele cu memorie share au doua mari
dezavantaje: sunt mai lente si folosesc o
parte din memoria RAM a sistemului.

») DLL-URI PERICULOASE »»
Autor: D.S. Alionte

| 1. Cum se adauga in sistem un .dll
2\ necesar unei aplicatii fara a dauna PC-ului?
2. Mi se intdmpla uneori sa se blocheze un joc,
pe display aparand fragmente de imagini
anterioare. Am resetat PC-ul §i si-a revenit;
uneori a fost necesar sa restartez chiar de
doua ori. Ce trebuie facut?

XtremPC: 1. Pentru a nu afecta stabilitatea
sistemului, pﬁb_ti copia fisierul .dll in
directorul aplicatiei. Daca aplicatia tot nu
functioneaza corespunzator, atunci trebuie

cu ocHil pe Forum!

Puteti citi aici cele mailinteresante intrebari si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ra. Va

asteptamica de obicei sa participati alaturi'de noi la
discutii despre domeniul‘hardware.

FORUM: DiscuTli HARDWARE
» Alegere UPS...

Pentru un server de fisiere sub Linux as vrea sa cumpar un
UPS. Ce marci imi recomandati, ce capacitate sa aiba
UPS-ul si la ce magazin l-as putea gasi? Exista software de
management sub Linux pentru un UPS care suporta asa
ceva? Daca da, este usor de configurat? Veniti, va rog, cu
sugestiil Pacman44

Nu ti-as recomanda decat APC sau Powercom, APC are
soft pentru Linux. Alte UPS-uri ar trebui probate fizic
inainte s& le cumperi, pentru ca te poti trezi cu
restartare la o pana de curent din cauza timpilor de
comutatie prea mari. BetaTester

UpguardS nu sunt bune? Toranaga

E bun, dar pentru un sistem standalone. Nu server.
Pacman44, nu ai spus sursa, monitorul si eventualele
periferice ce trebuie protejate. Ca o precizare
supilimentara, daca e server, atunci poti face o economie
suplimentara stabilind ca doar unitatea centrala sa fie
protejata de UPS, avand astfel nevoie de un UPS de o
putere disponibila mai mica si deci mai ieftin. Pentru
detalii despre modul de alegere a unui UPS, citeste si in
XtremPC 46, in cadrut caruia este un editorial despre
UPS-uri, in opinia mea excelent scris - pe intelesul
tuturor. Asta, daca nu ai facut-o deja. Muad’Dib

FORUM: Praci vipeo

Merita Radeon 98007

Daca nu am AGP 8X merita sa-mi iau Radeon 98007 Cat de
mult este influentatd performanta? Adica mai bine iau un
Radeon 9700 pe AGP 4X, care e cu 4 milioane mai ieftin,

sau oricum Radeon 9800 e mai performant? Mentionez cé
schimbarea placii de bazé nu este o optiune. Burner

Diferentele de performanta intre AGP 4X si AGP 8X sunt
minime, nu trebuie sa-ti faci probleme asupra acestui
aspect... insa nu am inteles daca placile la care faci
referire sunt cele standard sau cele PRO. Sunt destule
variante de Radeon 9800, unele dintre ele nu tocmai
performante (anumite variante de R9800 SE) si de aceea
vroiam sa fiu sigur ca sunt placile non-PRO. Radeon 9700
nu prea isi merita banii - poti cumpara un Radeon 9500
transformabil in 9700 la un pret mult mai mic. Ricardo

Un Radeon 9800 Non Pro este la fel de performant ca un
Radeon 9700 Pro si nu ai de ce sa-{i faci griji ca Radeon
9800LE este AGP8X, fiindca 8X-ul e backwards compatible
cu 4X-ul, diferenta intre cele doua ca performanta fiind
insd cvasiinexistenta... Bossman

Multumesc de lamurire, Era intr-adevar vorba de
versiunea non-pro. Burner

FORUM: PROCESOARE / MEMORII
Kingmax / PQl / A-Data

Vreau sa achizitionez doua module DDR400 de 128MB si nu
stiu ce sa aleg. Kingmax TinyBGA, PQ| sau A-Data? AgEnTu

Depinde de platforma ... banuiesc ca ai una
dual-channel, altfel nu s-ar explica achizitionarea a doua
module de memorie de 128 MB. S-ar putea sa existe
solutii mai bune pentru sistemul tau. Sa stii ca in
aplicatiile de zi cu zi, dual channel-ul.valoreaza foarte
putin. Probabil ca iesi mai ieftin cu un modul de 256MB.
Ricardo Say -



Daca aveti probleme cu calculatorul sau simtiti pur si simplu ca sistemul este pe cale sa o ia razna, hainte
sa il condamnati la moarte, dati-ne un mesaj pe adresa hardmail@xtrempe.ro sau la adresa redactiei. Sunt

mari sanse sa avem calmantul potrivit.

copiat .dll-ul in directorul windows/system
sau windows/system32. Daca in aceste
directoare se mai afla o alta versiune a
fisierului .dll, suprascrierea sa poate avea
efecte negative asupra stabilitatii sistemului.
2. In majoritatea cazurilor aceste manifestari
apar atunci cand memoria placii video este
defectda. Pentru a fi sigur ca aceasta este
problema, incearca sa testezi sistemul cu alta
placa video.

) TEMPERATURA CONSTANTA »»

Autor: Mircea Andrei
[ Sistemul este un Athlon XP 1600+ cu placa
_W de baza Gigabyte KT266 cu chipset AMD,
256 DDRAM, sursa de 300W, cooler Titan la 3300
rotatii. De curdnd, am instalat aceasta placa de
“baza, pana acum avénd un Matsonic cu chipset
" SiS. Problema e ca, de cand cu noua placa de
baza, am o temperatura a procesorului de 64
grade constant. Pana la placa de baza actuala
temperatura nu urca mai sus de 50 grade. E
posibil sa fie din cauza noii placi de baza?

NtremPC: Nu ai specificat daca ai citit in BIOS
cele 64 de grade sau in Windows. Placile de
baza citesc temperaturile prin intermediul unui
senzor aflat in mijlocul socket-ului si de foarte
multe ori indica valori diferite, iar cateodata
erorile sunt foarte mari. Totusi, verifica daca
cooler-ul este montat corespunzator si exista o
cantitate adecvata de pasta siliconica.

) PANA UNDE SUPORTA? »

Autor: Leonard Florea

7] Mi-am facut calculatorul dupa testele din
(= revista dumneavoastrd, si anume dupa
revista din noiembrie 2001. Sistemul meu
cuprinde: AMD XP 1600+, Gigabyte GA-7VTXE, 128
DDR 2100 PQI, Leadtek GeForce2 MX400 64SDR,
40GB Seagate. Placa mea de baza suporta
AMD-ufi de la 1400MHz in sus, dar pana unde?

XtremPC: Conform listei Gigabyte, GA-7VTXE
suporta procesoare AMD cu FSB 266 pana la
AthlonXP 2600+.

) EROAREA-CARE STRESEAZA »

" Autor: Marius Tanase

[==7 Cu toata experienta mea (cam 3 ani),
{=—-\ mereu dau peste cate o problema, pe
care in final o rezolv. De data asta, as fi vrut
eu, dar nu e asa. lata problema: de ceva vreme,
cand incerc sa instalez diferite programe, sunt
oprit de o eroare care a inceput s& ma streseze.
Va atasez la mail o pozd cu eroarea respectiva.

XtremPC: Este o eroare generata de versiuni
incompatibile ale unor fisiere .dll
(oleaut32.dll, olepro32.dll, asycfilt.dIl si
stdole2.tlb). O solutie in cazul in care ai in
sistem Office 2000 este sa instalezi
Office2000 Service Release 1.

}n UPGRADE MAJOR

tor: Claudiu Paraschiv
=7 Vreau sa-mi fac un upgrade major la
.\ calculator, respectiv sa-mi cumpar:
procesor AMD Athlon XP Barton 2500+, memorie
DDR400 256MB PC 3200, cooler Titan
D5TBFACU35, carcasa ATX 350W. Ultima

© componenta, de altfel cea mai importanta

pentru mine, este placa de baza care trebuie sa
aiba neapdrat urmatoarele: FSB 400 (preferabil
nForce2 Ultra 400), Dual DDR400 '(preferabil 4
sloturi), Serial ATA, USB 2.0 (eventual si
FireWire), pretul sa nu depaseasca 5.000.000

- lei. Vreau o placa buna cu performante din cele

mai bune si nu reusesc sa ma decid ce sa
cumpar. Topul vostru din revistd nu cuprinde
anumite produse care exista pe piata si
intrunesc cerintele mele, si care de altfel m-ar
interesa: ABIT NF7-S 2.0, GIGABYTE GA-7VT600,
EPoX 8RDA3+, MSI KT6 Delta-LSR.

AtremPC: Topurile din revista contin doar
acele componente care au fost testate in
laboratorul hardware XtremPC, Din acest
motiv ele nu pot cuprinde toate componentele

existente intr-un anumit moment pe piata. Din

cele 4 placi de baza enumerate de tine iti

* recomandam ABIT NF7-S 2.0.

Liviu Marica

Multiplicare industriala de
CD-uri si CD-ROM-uri

Realizari CD-uri
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Splaiul Independentei 202A
Sector 6, Bucuresti
TellFax: 021-212.7199

Mobil: 0724 225 703
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TOPDVD+RW I
Verdict Nota Nota  Nota - Nota Detalii 3 Pret  Testat
citire DVD citire CD scriere DVD scriere CD tehnice in
1 Liteon LDW-4015 *0.440 0.370 0.575 0.501 Viteze CD: 40X/24X/40X, Viteze DVD: 4X/12X, conectare IDE  149€  XP(C47
2 LG GSA-40408 -0.439 0.355 0.585 0.444 Viteze CD: 24X/16X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, conectare IDE ~ 264€  XPC46
3 Teac DV-W50E 1.809 '0.378 0.356 0.616 0.459 Viteze CD: 16X/8X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, IDE 267.25  XPC45
4 Teac DV-50EK 1.809 0.423 0.355 0.595 0.436 Viteze CD: 32X/16X/8X, Viteze DVD: 12X/4X/2X, IDE 257.2€  XPC44
5 Philips DVD-RW208 1.661 0.371 0.341 0.420 0.528 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE 4495 XPC30
6 Sony DRW110A 1.659 0.368 0.347 0.422 0.521 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE 169.95  XPC37
7 Pioneer DVR-AQ5 1.659 0.293 0.311 0.606 0.450 Viteze CD: 16X/8X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, IDE 2858 XPC39
TOPSOCKETA
Verdict Performante Peformante Dotari Detalii Pret  Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 Gigabyte GA-7N400 Pro 2 0.780 0.733 0.067  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1195 XPC47
2 Albatron KX18D Pro I 0.783 0.733 0.060 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID N/A  XPC47
3 ASUS A7N8X Deluxe 0.781 0.733 0.061  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID 125.93§  XPC47
4 Gigabyte GA-7NNXP 0.777 0.722 --0.073 nForce2, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1885  XPC45
5 Leadtek WinFast KZNCR18G Pro :0.781 0.725 0.064  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB.2.0, 3 Firewire, Lan 120.85  XPC41
6 Abit NF7-S v2.0 0.779 0.724 0.062  nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 131$  XPC47
7 MSI K7N2G DELTA-ILSR 0.777 0.725 0.062  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 119€  XPC47
8 Soltek SL-75FRN2-RL 0.781 0.730 0.048  nForce2, 333MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 1055  XPC44
9 EPOX EP-8RDA3 0.781 0.734 0.043  nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB2.0, 86S  XPC47
10 Shuttle AN35N Ultra 0.780 0.733 0.045 nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 79.55  XPC47
11 Leadtek K7NCR18D Pro v2.0 ek 0.781 0.727 0.049  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 98.78  XPC44
12 BIOSTAR M7NCD Pro 1.548 0.777 0.728 0.043  nForce2 Ultra 400, DDR400, 2 USB 2.0, Lan 76.95  XPC47
13 ASUS A7N8X-X-EAY 1.530 0.772 0.716 0.043  nForce2 400, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 81.428  XPC47
14 Epox 8RGA+ 1.525 0.722 0.713 0.040 nForce?, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Video 129.1S  XPC42
15 Gigabyte GA-7VAXP Ultra 1.521 0.760 0.703 0.058  KT400, 333MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 127.45  XPC41
16 Gigabyte GA-7VAX-A 1.519 0.774 0.702 0.043  KT400A, 333MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan 825 XPC45
17 EPOX EP 8KRA2+ 1.513 0.764 0.691 0.058  KT600, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 93.73§  XPC47
18 Abit NF7-S 1.509 0.751 0.696 0.062 nForce?, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA 1356 XPC40
19 Shuttle MN31N 1.501 0.735 0.724 0.042  nForce2, 333MHz, DDR400,4 USB 2.0, Lan 1058 XPC46
TOPSOCKET478
Verdict Performante Peformaﬁte Dotari  Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 Epox EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 148.7S  XPC48
2 Epox EP-4RGMI C 3413 3.365 0.049 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 111.1S  XPC48
3 Acorp.4865PE T 3.347 3.287 0.051 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA ' 88.75  XPC48
4 ASUS P4P800S-EAY T 3.149 3.272 0.051 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 104.85  XPC48
5 Acorp 45648FX 3.117 3.167 0.042  SiS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0 66.15  XPC48
1 ASUS P4C800-E Deluxe EAY 1.438 1.149 0.072 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 219.14S  XPC47
2 ASUS P4C800 Deluxe 1.441 1.150 0.062 1875P, 800MHz, DDR400, 4USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 2085  XPC46
3 ASUS P4P800 Deluxe 2.647 1.441 1.148 0.058  1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 151.65  XPC45
4 ABIT IC7-G 2.610 1.407 1.133 0.070  1875P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 2185 XPC45
5 MSI 875P Neo-FIS2R 2.605 1.402 1.132 0.071 1875P, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 209€  XPC45
6 Gigabyte GA-8PENXP 2.566 1.370 1.124 0.072 I1B65PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID ~ 216.7S  XPC45
7 EPOX 4PCA3+ 2.562 1.374 1.122 0.066 1875P, 800MHz, DDR400, 4USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 1625 XPC46
8 ABIT IS7-G 2.545 1.359 1.116 0.070  1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 183.58  XPC45
9 Intel D865GBF 2.544 1.372 1.117 0.055 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 110.8€  XPC45
10 Gigabyte GA-8IPE1000 Pro 2.537 1.369 1.115 0.052 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA 127.28  XPC45
11 Soltek SL-86MP-L 2.491 1.341 1.099 0.051 1865G, 800MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 1198 XPC45
12 QDI P4I865GA-6AF 2.490 . 1.336 1.098 -. 0.056 1865G, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, Firewire, Serial ATA, placa video- - - 1058  XPC45
13 SoltekaL-86SPE-L 2.473 - 1.345 1.080 - - 0.048 [865PE, 800MHz, DDR40Q0, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA 1128 XPC45
| foarte bun 7 bun satisfacitor m slab m ft;arte slab :
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Premiile sunt oferite de: Pentru a
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la extragere nu trebuie
QC/O\RO GRO u P decat sa c?ompletezi corect
Str. Aviam lancu nr. 16 $i sa expediezi talonul
sector 2, Bucuresti “Umfla potul’; Nu este
Tel/Fax: +40-21-313.71.09 nevoie de timbru postal

+40-21-313.71.10 sau de plic.
+40-21-313.71.11

Email: office@caro.ro
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Topuri

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii ’ ) Pret Testat

imagine captura tehnice - . in

1 WinFast TV 2000 XP Expert ) ‘9 9 9 8 8 8 Canectare PCl, tuner FM, telecomanda 66€ XPC46

2 Hercules All-in-Wonder 8500 8.35 8 8 8 9 9 9 Conectare AGP, telecomanda 249€ XPC35

3 Leadtek WinFast Cinema 8.30 9 8 8 8 8 8 Conectare VGA, tuner FM, telecomanda 33€ XPC39

) 4 Leadtek TV2000XP Deluxe 8.00 8 8 8 8 8 8 Conectare PCl, tuner FM, telecomanda 60.5€ XPC35
5 Creative 3D Personal Cinema 7.95 9 7 8 6 9 7 Conectare VGA, telecomanda 1945  XPC35

6 Terratec Cinergy400TV 8 8 6 8 8 9 Conectare PCI, telecomanda 64.95 XPC38

7 AverMedia AverTV Studio 8 8 8 7 8 5 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 605 XPC35

8 ltems Much TV DVR 8 7 7 6 7 8 Conectare PCl, tuner FM, telecomanda 39.95 XPC35

9 Crystal Tune TV 7 7 8 7 7 5 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 37.4€ XPC44

TOPPLACIVIDEO :
Verdict Performante Peformante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice  jocuri tehnice . in

L&y 1 Palit Daytona GeForce FX 5900 1.844 4,127  .0.060  FX5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVl - 329.95  XPC48
[y 2 Abit Siluro FX5600 Ultra DT 1.152 2.584  0.080  FX5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memorie: 350/700MHz, TV Out, DVI N/A  XPC48
[Ey 3 Inno3D Personal Cinema FX 5600 1.017 2.156  0.120  FX5600, 128MB DDR, chipset/memorie: 270/550MHz, VIVO, TV Tuner, DVI 23535 XPC48
[my 4 Ppalit Daytona GeForce FX 5600 0.907 1.834  0.055 FX5600, 256MB DDR, chipset/memorie: 325/400MHz, TV Out, DVI 140.6S  XPC48
" W 5 Club3D CGN-1888CTVD-1 0.379 0.833 0.080  GF4 MX440-8X, 128MB DDR, chipset/memorie: 275/300MHz, TV Out, DVI 66.015  XPC48
Lou B Cll{b3D CGN-1884CTVD-1 0.178 0.3%0 0.080 GF4 MX440-8X, 64MB DDR, chipset/memorie: 275/266MHz, TV Out, DVI 52.32§  XPC48
1 Leadtek A350 TDH Ultra MyVIVO 2.024 4.190 0.085 FX5900 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 560€ XPC46

2 Inno3D Tornado GF FX 5900 Ultra 2.014 4,172 0.090 FX5900 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 575.55%  XPC47

3 GeCube Radeon 9800 Pro Extreme 1.981 3.994 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 396€  XPC47

4 Sapphire Radeon 9800 Pro Atlantis {62023 1.948 4,390 0.085 Radeon 9800Pro, 256MB DDR I, chipset/memorie: 380/700MHz, TV Out, DVI N/A  XPC47

5 Gainward FX 1200 XP Golden Sample 1.912 4.019 0.085 FX5900, 256MB DDR2, chipset/memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 560€  XPC46

6 Hercules 3D Prophet 9800 Pro 1.908 3.903 0.090 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 369€  XPC45

7 Gigabyte GV-R98P256D 5.966 1.926 3.951 0.090 Radeon 9800Pro, 256MB DDR Il, chipset/memorie: 380/700MHz, TV Out, DVI 5595  XPC47
8 GeCube Radeon 9800 Pro 256MB  5.947 1.936 3.931 0.080  Radeon 9800Pro, 256MB DDR I, chipset/memorie: 380/700MHz, TV Out, DVl  500.5€  XPC47

9 GeCube Radeon 9800 Pro 5.898 1.913 3.915 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 395€  XPC45
10 PowerColor Radeon 9800 Pro 5.869 1.905 3.879 0.085 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 4495 XPC44
11 Gigabyte Radeon 9800 Pro 5.417 '1.924 3.413 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI ~ 406€  XPC44

12 Abit Siluro FX5800 128MB 5.202 1.648 3.474  10.080 FX5800, 128MB DDR2, chipset/memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 4045  XPC44

13 Terratec Mystify 5800 5.178 1.648 3.440  0.090 FX5800, 128MB DDR2, chipset/memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 491.45  XPC44

14 Leadtek WinFast A300 TD MyVIVO 4.819 1.230 3.499 0.090  FX5800, 128MB DDR2, chipset/memarie: 400/800MHz, DVI, VIVO 391.6€  XPC44
15 GeCube Radeon 9600 Pro Extreme  3.828 1.284 2.464 0.080 Radeon 9600Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/730MHz, TV Out, DVI  182.6€  XPC47

1

16 Inno3D Tor[iado GF FX 5600 Ultra  3.743 . 1,169 = 2.489 0.085 FX5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memorie: 351/702MHz, TV Out, VIVO  227.05€  XPC47

]

TOPUNITATICOMBO i ,

Verdict Performante  Dotari Detalii Pret Testat
tehnice in
1 TEAC DW-548DK 78.08 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 69€ XPC46
2 Liteon LTC-48161H 76.70 7 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 635 XPC46
3 Samsung SM-352 77.25 6 Viteze CD: 52X/24X/52X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 65.7€ XPC46
4 TEAC DW-548D 78.12 4 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 61€ XPC46
5 Sony CRX300A 75.50 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 65€ XPC46
6 LG GCC-4480B 75.42 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 63.7€ XPC46
7 Philips JR3ZRWDVK 75.78 65.78 10 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, USB 2.0 199€ XPC46
8 Philips RWDV3210K 74.28 67.28 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 71€ XPC46
_ 9 Toshiba SD-R1312 69.91 62.91 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE . 69€ XPC46
" to Philips PBC03210G 68.53 64.53 4 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare [DE 62€ XPC46
11 ASUS SCB-1608U 61.95 - 53.95 8™ Viteze CD: 16X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 77T 1618 XPC46
'12 LG GCC-5241P 60.98 T 53.48 7.5 Viteze CD: 24X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 N . 1985 XPC4é
m foarte bun i bun satisfacitor m slab m fc:arte slab
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Luna trecuta a avut loc la American Museum of
Moving Image prima manifestare de dimensiuni
respectabile a Machinima Arts and Sciences:
Machinima Films Festival 2003. Pentru cei care
nu stiu ce inseamna termenul de “machinima”,
trebuie mentionat ca el este o prescurtare de la
Machine Animation, o metoda de a folosi
capacitatile cinematice interactive
implementate in motoarele grafice ale unor
jocuri ca Half-Life, Unreal, Halo, Quake Il
pentru a crea scurte secvente cinematografice.
Initial create de jucatorii pasionati pentru a
demonstra maiestria lor intr-un anumit joc
(seria "The Badge” din Quake Il poate fi data
ca exemplu), aceste filme au devenit tot mai
complexe, apropiindu-se din ce in ce mai mult
de productiile de scurtmetraj. De exemplu, in
acest an, la festivalul dé film digital au
participat, pe langa pasionati, si regizori
cunoscuti sau companii d'e film independente
(ILL Clan Studios, Peter Rasmunssen si David
Kaplan, printre altii). O parte din productiile
care au castigat premii au fost inscrise i in
competitia de la Sundance Films, festivalul de
filme independente initiat de Robert Redford,
cu renume pana si in industria hollywoodiana.
Dar ce este interesant este ca nici unuia
dintre acesti artisti nu le pasa de jocuri. Pentru
ei, Quake 11l sau Halo nu sunt shootere
interactive, ci un mediu de comunicare. Chiar
daca au jucat la un moment dat jocurile
respective, ele nu mai inseamna nimic pentru
ei, decat un instrument care inlocuieste
platourile de filmare, actorii si studiourile de
efecte speciale. Crearea unui filmulet
machinima nu inseamna joaca, ci foarte multa
muncd: modelare 3d, animatie, inregistrare si

CONVERGENTE
ARTISTIC
DIGITALE

procesare de sunet, uneori chiar si programare.
Pentru a fi un “machinimator” de succes, ai
nevoie de numeroase talente sau de o echipa
numeroasa, cu o finantare semnificativa.

Cu toate acestea, costurile de productie
sunt de sute de ori mai mici decét in cazul
productiilor hollywoodiene si rezultatele sunt
adesea comparabile. Putem lua drept exemplu
“Anna”, un film machinima realizat de
Fountainhead Studios, care a castigat mai multe
premii la edifia din acest an a Machinima Films
Festival. O poveste goticd, cu un stil vizual
distinct, care istoriseste in stil Hans Christian
Andersen nasterea, viata si moartea unei simple
flori, "Anna” este o capodopera de cinematica
real-time. “Blood Gulch Chronicles” este
realizat in Halo si demonstreaza cat de departe
se poate merge cu miscare minima, dar joc
actoricesc excelent, scenariu si regie de mare
clasa. L

Unul dintre efectele secundare pe care le
are machinima este influenta asupra
producétorilor de jocuri, care incep sa includa

. facilitati cinematografice in motoarele lor

grafice (cel mai recent exemplu este Matinee,
modulul cinematic prezent in Unreal
Tournament 2003). Faptul ca adesea motoarele
grafice din jocuri simplifica destul de mult
procesul de creatie si costa mult mai putin
decat un pachet de grafica 3d are drept efect
orientarea cineastilor amatori catre jocuri, in
detrimentul programelor dedicate.

Avem oare de-a face cu un curent care va
deveni la fel de popular ca teatrul
improvizational in viitorul apropiat, facand -
artisti de reprezentatie din graficieni si
programatori? Ramane de vazut.



- NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

TRANSFER PE INTERNET

- de viteza

unui CD de o ora intr-o secunda sau
un film de pe DVD in sapte secunde.
Viteza de transfer este de 20.000 de
ori mai mare decat a majoritatii

conexiunilor broadband. Harvey

Newman, purtator de cuvant pentru
Caltech, partenerul CERN in aceasta

Organizatia Europeana pentru
Cercetari Nucleare (CERN) a raportat
ca a stabilit un nou record pentru
vitezele de transfer pe Internet.

. Intr-o retea care se intinde pe mai

i mult de 7.000 de kilometri, un

' volum de date de 1,1 terabytes a

VANZAR!I PROASTE LA MACROMEDIA

AX nu are
succesul

Valoarea actiunilor Macromedia a
scazut cu mai mult de o treime dupa
ce compania a raportat un profit
mult mai mic decat era asteptat.

combind noi versiuni ale unor
populare aplicatii dg web design,
cum ar fi Flash si Dreamweaver. El
s-a vandut mult mai prost decat cele

fost trimis la o vitezd de 5,44 Gb pe
, secunda intre Elvetia si California.
Fluxutl de date a circulat la o viteza
dubla fata de mai vechiul record,
puténd fi cohparat cu trimiterea

CENTRUL DE COMPETENTA LINUX LA BUCURESTI

pentru

IBM si Ministerul Educatiei, Cercetarii si

* Tineretului (MECT) au deschis pe 22
‘octombrie Centrul de Competentd -
Linux, in cadrul Universitatii
_Politehnica din Bucuresti (UPB) - o
investitie IBM de peste 1,5 milioane de
dolari. Aceasta este prima investitie de
o asemenea amploare realizata de o
companie IT in Romania.

Centrul de Competenta Linux este
creat pentru a ajuta clientii din
mediile academic, guvernamental si de
afaceri, indiferent de calibrul acestora,
sa beneficieze pe deplin de avantajele
generate de fiabilitatea, portabilitatea,
flexibilitatea si costul total redus pe
care Linux le furnizeaza.

_ Dispunand de o infrastructura
hardware si software completa, Centrul
de Competenta Linux este proiectat s&
ofere un mediu practic de simulare a
unor situatii réale, sa ajute la
dezvoltarea de aplicatii i solutii, sa

incercare, a declarat ca retelele
care vor transfera date la 10GB pe
secunda "vor fi un lucru comun in
viitorul apropiat”.

Directorul general Macromedia, Rob
Burgess, a declarat ca motivul
principal sunt vanzarile foarte slabe
inregistrate de Macromedia Studio MX
2004, pachetul software care

gj’

S

faciliteze migrarea aplicatiilor
existente catre Linux, sa ofere suport,
consultantd, instruire si certificari
pentru produsele si solutiile Linux.
Echipamentele hardware IBM
disponibile in Centrul de Competenta
Linux includ: sistem IBM eServer
zSeries 800, server RISC/UNIX IBM
eServer pSeries 630, doua sisteme IBM
xSeries model x345 configurate in
cluster, sistem de stocare IBM Shark cu
o'capacil_:ate de 600 GB de date,
accesibil de catre toate serverele
intr-o retea de tip SAN (Storage Area
Network), 25 statii grafice de tucru IBM

INTERNETICS 2003 si-a desemnat
castigatorii vineri, 17 octombrie,
intr-o Gala de Premiere
desfasurata la Teatrul de
Opereta lon Dacian. Cea de-a
treia editie a INTERNETICS si
prima desfasurata sub titulatura
"festival de comunicare digitala"
.a reprezentat pentru CONNEX,
sponsorul mare al festivalului, o
reafirmare a spiritului de
.pionierat care a marcat

Intellistation. dezvoltarea sa ca serviciu de

Se asigura, de asemenea, licentele
pentru sgftware-ul IBM de e
infrastructura (middleware) necesar o ' 1 BB /9

echipamentelor instalate, si anume
WebSphere, DB2, Lotus si Tivoli,
oferind astfel posibilitai extinse de
integrare, de lucru cu bazele de date,
de colaborare, management al
sistemelor si implementare a unor
politici stricte de securitate.

Pe langa tehnologiile hardware si
software instalate, 1BM a desemnat,
totodata, specialisti in Linux care vor
lucra in_cadrul acestui centru, iar UPB
va conecta prin Internet centrut din
Bucurest__i cu Centrele de Competenta
Linux din intreaga lume, create de IBM.

Vedaia 1003

precedente, analistii acuzand
strategia companiei de a nu avea
disponibile versiuni demonstrative
ale produsului nainte de lansarea
versiunii comerciale.

Concurs de

telecomunicatii si ca brand. La
editia din acest an au concurat
peste 250 de lucrari inscrise la
cele 6 categorii competitionale:
Site de prezentare, Servicii web,
Experimental, Advertising online,
Multimedia offline si Agentia
Web a anului. Spicuim dintre
castigatori: www.murfatlar.ro,
www. tucashow.ro )
www.alifantis.ro,
www.fillintheblanks.com,
Www.memoria.ro.

2n
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3ds max 6

3DS MAX ;6

Un nou an, o noud versiune, cu progresul de rigoare
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NU SUNT PUTIN} CEl CARE SUSTIN
cd 3D Studio Max nu a mai suferit
modificari considerabile de la
versiunea 3.x incoace. Tind sa fiu de
acord, cel putin partial. Arhitectura
internd nu s-a schimbat mai deloc,
si, chiar daca la suprafata lucrurile
par ca au progresat, sub “capota”
celebrului pachet de grafica 3D se
gaseste un haos de cod neoptimizat,
o mica, dar semnificativa parte din
el datand de pe vremea versiunilor
1.x de DOS. Evident ca produsul
celor de la Discreet ar fi avut nevoie
de o reconstructie serioasa, mai ales
ca a trecut prin trei "maini”
(Autodesk, Kinetix si Discreet) pana
acum. Dar se pare ca nimeni nu a
avut curajul §é ia taurul de coarne,
si, bazandu-se pe principiul "daca

nu e stricat, nu il repara”, au
construit mai departe pe bazele
existente, ridicand un adevarat
zgarie-nori in subsolut caruia se
ascund monstri pe care nimeni nu
vrea sa ij intalneasca.

Dar sd lasam metaforele
deoparte si s& vedem ce ne aduce
nou versiunea 6 a 3ds max. Interfata
este in mare parte aceeasi, si nu
veti observa cine stie ce schimbari
daca nu veti folosi Schematic View,
o optiune prezenta si in versiunile
trecute, dar care a fost
imbunatatita dramatic pentru 3ds
max 6. Practic este vorba de un
inlocuitor de viewport, in care aveti
o vedere schematica de ansamblu a
scenei in care lucrati, bazata pe
noduri, in care sunt prezente
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obiecte, lumini, materiale i chiar
parametri cu control virtual (wired
parameters). O data ce incepeti sa
il folositi, modulul Schematic View
se va dovedi din ce in ce mai util,
mai ales cand veti incepe sa lucrati
cu scene complexe si nu vreti sa
vanati un obiect in viewporturile 3D
pentru a-i modifica parametrii. Sau
cand aveti de animat un personaj al
carui schelet are peste 20 de
obiecte separate.

Desigur, o alternativa (pentru
scenele complexe, daca nu pentru
animatii) este sa folositi layere. Da,
max 5 a avut layere, care nu erau
insa deloc la indemana, iar max 6
nu schimba foarte mult aceasta
abordare. Puteti folosi un plugin-
third party
(http://maxres.cgworks.com/),
dar ma asteptam la mai mult de la
aceasta versiune.

e
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care poate crea obiecte 3D din
suprafete (practic) unidimensionale.
Sa zicem ca aveti o sfera,
transformata in editable poly, din
care ati sters cateva fete. In mod
normal, interiorul sferei nu exista si
nu poate fi randat decat daca
aplicati un material double-sided. Ei
bine, cu Shell puteti aplica un soi de
Bevel intregului obiect,
transformandu-l intr-o "coaja” cu
grosime variabila. Interesant pentru
cei care modsleazé masini sau
roboti de tip mecha, din filmele
animate, dar cu o utilitate mult mai
mica pentru marea masa de
utilizatori.

Una dintre cele mai interesante
imbunatatiri din versiunea 6 este
Particle Flow, un sistem de particule
bazat pe reguli logice, care este
intr-o clasa superioara fata de
sistemul de particule din Max.

eReEpalu e mEsias To

S Y
Ly |

Méacar modelatorii se vor bucura
de noul mod isolines care simplifica
randarea in viewport a modeletor
subdivizate. Pentru majoritatea, cu
cat sunt mai putine linii, cu atat
mai bine. Si, din experienta mea,
este mai importanta forma generala
a modelului decét sutele de
edge-uri care il definesc. In modul
isolines nu veti mai avea de-a face
decat cu cele mai importante dintre
ele, restul fiind invizibile.

In afara de acest aspect ce tine
de interfata, modelarea nu
beneficiaza de mari schimbari.
Singurul operator nou este Shell,

Emitatorii sunt cam aceiasi, dar de
aici incolo totul se schimba,
derularea animatiilor cu particule
fiind bazata pe evenimente,
algoritmul de evolutie fiind
construit de utilizator din blocuri
comportamentale. Chiar daca pare
complicat, este mult mai simplu
decat inainte sa obtineti efecte
speciale complexe, iar Particle Flow
este atat de flexibil incat lupta de
la egal la egal cu plugin-uri
third-party de sute de dolari, cum
ar fi Thinking Particles de la Cebas
GMBH. - ™ D

El poate fi fofosit in combinatie



cu noua clasa de primitive
BlobMesh, care este echivalentul
metaball-urilor din Amorphium:
sfere sau suprafete 3D care
formeaza o suprafatd continua
atunci cand sunt una langa alta,
asemanator bilutelor de mercur.
Impreuna cu Particle Flow, BlobMesh
poate fi utilizat pentru a simula
dinamica fluidelor, dar nu se apropie

. de performantele unui Real Flow 2,
totusi.

Pe partea de texturare,
imbunatétirile nu sunt multe sau
importante, dar sunt binevenite.
Merita mentionate suportul HDRI si
noul Dynamic Shader Ul, care
simplifica foarte mult crearea de
noi shadere hardware care sa poata
fi folosite in aplicatii real-time
(jocuri, de exemplu). Din pacate, pe
placile ATI optiunea nu functioneaza
cum trebuie, iar Discreet nu a
comentat daca ar trebui sa
functioneze in vreun fel. In UVYW
Unwrap, modifier-ul care permite
editarea corespondentelor dintre
textura si suprafata 3D, aveti acum
si optiunea Relax, care "intinde”
vertecsii in asa fel incat sa nu existe

"fete suprapuse in Harta UVW.
Desigur, aceastd optiune era inclusa

de mult in produse third-party ca
Deep Paint 3D, dar este binevenita
si in randul optiunilor implicite din
3ds max 6. Este foarte utila pentru
obiectele organice complexe, cum
ar fi fetele umane, in zona narilor
sau a urechilor. B

Tn ceea ce priveste randarea,
avern o singura schimbare de
calibru, a carei necesitate este insa
discutabila. Este vorba de
integrarea Mental Ray 3.2 in
arhitectura 3ds max. Pentru cei care
nu stiu, Mental Ray este un motor
de randare ale carui puncte forte
sunt iluminarea si materialele foarte
corecte din punct de vedere fizic,
ceea ce duce la imagini fotorealiste
(mai credibile daca sunt simulari
arhitecturale decat daca sunt creatii
organice). Din pacate, el este chiar
mai lent decat motorul Lightscape
inclus in max 5. Intr-adevar, nu mai
trebuie sa platiti mai mult pentru
un Brazil, Final Render sau Vray, dar
aceste alternative sunt, in opinia
mea, de preferat. )

Creatorii de jocuri au mai multe
motive de bucurie. Optiunea de
Vertex Paint a fost extinsa si are
acum layere cu diferite moduri de
compbzitie intre ele si, pe langa
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culoare, se poate "picta” in
canalele de iluminare si de
opacitate. Un model poate stoca
mai multe efecte tip vertex paint,
ele putand fi schimbate intre ele din
motorul grafic al jocului. Modifier-ul
MultiRes Mesh suporta acum 99 de
texture channels per vertex, astfel
cé in momentul in care se creeaza
mai multe variante LOD (level of
detail) ale aceluiasi model, ele vor
pastra informatiile din textura de la
una la alta.

impinge pe scari, puteti da cu el de
pamant, puteti regiza scene kung-fu
de mare arta. Simularéa poate fi
admirata in timp-real, modificata si,
daca va place, este transformata
rapid in keyframe-uri.

Pentru a fi inteles la intreaga lui
valoare, Stuntman trebuie vazut in
actiune. Este ilar, la inceput, dar si
extrem de util, scutindu-va de
crearea manuala de keyframe-uri,
sau, in cazul companiilor mari, de
folosirea motion capture. Cu

Si, pentru ca vorbeam de
creatorii de jocuri, lor le este
destinata in principal a treia mare

adevarat un pas inainte pentru
animatia 3D.
Adrian Dorobat

noutate din 3ds max 6: Virtual
Stuntman, un modul din Reactor 2,
sistemul de dinamica bazat pe
Havok 2.0, acelasi folosit de Valve
pentru Half-Life 2. Virtual Stuntman
functioneaza in cooperare cu
Character Studio, pentru a oferi un
cascador virtual, o papusa
functionald care se comportéa ca un
om real, simuland kinetica
membrelor acestuia cu
constrangerile de rigoare. i puteti

INTERACTIUNE

B Versiune: 6.0

B Producator: Discreet

B Publisher: A&C International/
Magic Systems S.A.

B Web: www.discreet.com

® Sistem: Procesor Plll 1GHz,
128MB RAM, Video Direct3D 32MB- -
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 LIGHTWAVE 8

Un punct de cotitura in evolutia pachetului de grafica 3D

I
I 'IP
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DE LA ULTIMUL UPGRADE DE
Lightwave (7.5b) si pana in prezent,
in spatele usilor inchise de la
Lightwave s-au petrecut schimbari
semnificative. O parte din echipa de
ingineri software care formau nucleul
echipei de dezvoltare Lightwave (in
principal Allen Hastings si Stuart
Fergusson) si-au luat la revedere de
la companie si alaturi de Brad
Peebler au fondat Luxology, o
companie nu tocmai concurenta. Cel
putin n teorie, ei sustin in
continuare Lightwave si ofera
transferuri conexe acestui program
(preset-uri gratuite, de exemplu). Pe
de altd parte insa, ei au anuntat un
nou program {de modelare cu
suprafete de subdiviziune si facilitati
primare de animatie), intitulat Modo.
Acesta nu seamana cu modulul de
modelare din Lightwave, dar ar putea
fi facut sa semene.

in replica, NewTek a anuntat
Lightwave 8, un fel de declaratie in
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genul "uite cd putem si fara voi”.
Daca sciziunea NewTek - Lightwave
este sau nu de bun augur ramane de
véazut. Tn momentul de fata, singurul
rezultat vizibil este Lightwave 8, Modo
fiind inca in productie. Tn rest, doar
zvonuri si discutii interminabile intre
fani pe forumuri. Exist& chiar si
posibilitatea unui proces, pentru ca
Luxology sustine ca are drept de autar
asupra unei bune parti din Lightwave.

Pentru ca am avut ocazia sa
testdm o versiune apropiata de cea
finala a Lightwave 8, suntem in
masur si va spunem cateva pareri
despre noutétile pe care le va aduce
acest upgrade, disponibil gratuit
pentru cei care achizitioneaza
Lightwave 7.5 pana la 1 decembrie.

Unul dintre primele lucruri pe
care te vor observa cei care au folosit
progfamul este o schimbare subtila a
interfetei (NewTek a angajat un Ul
desig—ner). Mie imi place mai mult asa
(nu am fost niciodata un fan al

workflow-ului modular si al interfetei
Lightwave), dar majoritatea
utilizatorilor au inceput imediat sa
vocifereze ca nu le place schimbarea
si prefera interfata cu care s-au
obisnuit. Tind s& ii inteleg. Oricum, o
buna parte din utitizatorii Lightwave
lucreaza pe platforma Apple si este
cunoscut faptul ca fanii Apple pun un
accent deosebit pe design.

Pe partea de optiuni, se remarca
implementarea unui sistem de
hard-body dynamics, poate nu atat
de performant ca Havok 2.0, dar in
mod sigur suficient pentru
majoritatea proiectelor create in
Lightwave. In combinatie cu un

sistem de fizica soft body imbunatatit
pentru aceasta versiune si cu

_posibilitatea de a folosi expresii, se

poate spune ca Lightwave 8 acopera
toatd gama de animatie automatizata.
De fapt, majoritatea schimbarilor
importante tin de animatie.

Animatia a fost simplificata si
crearea unui “rig” este mai simpla
decat in 3ds max, de exemplu, dar nu
exista ‘rig”-uri predefinite, desi
nevoile animatorilor nu sunt atat de
variate incat ele sa fie inutile in
majoritatea cazurilor. Animatiile IK si
FK sunt calculate mai repede, dar pe
un calculator cat de cat performant
diferenta este greu de sesizat dacd
nu aveti o0 scend cu zece personaje
care sa se miste simultan.

Sistemul de particule are noi
instrumente si efecte, iar limbajul de
scripting LScript a fost imbunatatit si
are acces la mai multe functii API.

Din pacate insa, nu au fost

rezolvate multe probleme care ar fi
avut nevoie de atentie: Lightwave nu
are inca undo nelimitat, nu are un
sistem de help coerent si nici tooltips
pentru butoane, chiar daca sunt mai
usor de inteles in mod text, si nici un
modul de network rendering flexibil
pentru cei care au nevoie de asa ceva.

Nici bug-uri foarte cunoscute,
cum ar fi selectia defectuoasa a
poligoanelor in mod close-up, nu au
fost rezolvate. $i nu exista nici o
schimbare semnificativa in privinta
instrumentelor de modelare si
texturare, a vitezei de randare, a
radiozitatii, care sunt totusi foarte
importante.

Concluzia este ca Lightwave 8 nu
este o revolutie si ca situatia neclara
in care se afla NewTek nu ajuta
foarte mult iesjrii dintr-un trend
descendent destul de vizibil. Poate
ceide la Luxolégy au sesizat ca se
scufunda corabia §i au parasit-o cat
mai era timp. Nimic rau in asta, dupa
parerea mea. Astept cu interes Modo,
sa vad ce poate.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

| Versiune: 8

B Producator: NewTek
| Distribuitor: N/A
B Web: www.newtek.com

| Sistem: Pentium Il 1GHz, 128MB
RAM, Video 32MB
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- MACROMEDIA STuDI0 MX 2004

Un upgrade care nu isi

ANUL TRECUT, MACROMEDIA LANSA

. conceptul Studio MX, un pachet care
continea toate aplicatiile de varf ale
companiei, cu promisiunea
interoperabilitatii si o interfata cu
numeroase elemente comune, care
faceau ca lucrul cu un program sau
altul s& fie destul de asemanator. Tn
plus, achizitionarea intregului pachet
aducea reduceri semnificative de
costuri fata de cumpararea fiecarei
aplicatii in parte.

Anul acesta, pachetul este
actualizat pentru nevoile prezente si
viitoare, aducind o gama larga de
noutati, mai mult sau mai putin
importante. La nivel general, merita
mentionate adaugarea lui ColdFusion

merita pretul

MX 6.1 Developer Edition (un soft
pentru dezvoltarea de aplicatii web
server side), dar si includerea unei
versiuni de Freehand MX fara nici o
modificare fata de cea de anul trecut
si care este depasita clar de ultima
versiune de Adobe Illustrator.

Practic, nici ColdFusion MX nu
este foarte util decat pentru testare
si dezvoltare, pentru ca instalarea
unui server de aplicatii Cold Fusion ar
necesita un alt tip de licenta, foarte
costisitor.

In centrul pachetului st& noua
versiune de Dreamweaver MX, ™~
programul care este pentru editarea
web ceea ce Photoshop este pentru
editarea de imagini. Cu 2,5 milioane
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de utilizatori, Dreamweaver domina
piata, pe buna dreptate, deoarece cu
greu ati putea gasi ceva mai bun,
daca scoatem pretul piperat din
ecuatie. El este si singurul care a
capatat cele mai multe imbunatatiri,
de altfel. Practic, in momentul de
fata, Dreamweaver MX este
echivalentul versiunii UltraDev si chiar
mai mult, oferind suport pentru
server-side scripting si conectivitate
cu baze de date (multi se vor bucura
sa aiba suport pentru ASP.Net, PHP
sau ColdFusion). Mai merita
mentionate imbunatatirile in tratarea
style sheet-urilor (CSS) si un suport
imbunatasit pentru editarea manuala
a codului. Interfata a fost schimbata
pentru a se potrivi cu linia generala a
produselor MX, ceea ce este un lucru
bun, pentru c& obisnuieste utilizatorul
cu o bard constanta de instrumente,
in care schimbarile de la program la
program sunt minime si intuitive.

Acest aspect nu este insa
suficient pentru a justifica
achizitionarea intregului pachet, cand
ati iesi mai ieftin cumpéaréand doar
programele de care aveti cu adevarat
nevoie.

in aceasta categorie nu se
incadreaza editorul de imagini
Fireworks MX, care, inchipuiti-va,
de-abia acum are posibilitatea sa
editeze textul direct in pagina, si nu
prin intermediul unei ferestre
separate, si sa editeze bitmap-uri la
un nivel mai complex. Da, aveti tot
felul’de optiuni pentru gradiente
spectaculoase, pentru creatie de
butoane rollover si meniuri pop-up,
precu'm si opfiunea de a plasa
referinte catre fisiere in imagini,
putand apoi schimba rezultatul doar
schimband continutul respectivelor
fisiere (lucru aplicabil atat pentru
text, cat si pentru imagini). Parerea
mea este insa ca Photoshop este
imbatabil in acest domeniu si imi vine
greu sa cred ca cineva care lucreaza
in domeniul web-design va prefera
vreodata Fireworks MX.

Asadar, dupa inca o adaugire
inutila in pachetul Macromedia,
putem reveni la Flash MX, care este
si el o piatra de baza in universul
web-design, dar nici aici nu vom gasi
foarte mari deosebiri in afara
posibilitatii de a edita text pe

verticala, gradiente imbunatatite,
suport imbunatatit pentru XML si un
mai bun management al culorilor. Nu
putem trece cu vederea faptul ca
existd si o versiune Pro care extinde
destul de mult functionalitatea Action
Script, transformand Flash intr-un
meniu RAD (Rapid Application
Development), dar asta este si una
dintre principalele sale probleme.
Trebuie sa fii cu adevarat un expert
pentru a realiza pagini complicate in
Flash, mai complicate decat un
preloader, trei buteane, doua pagini,
o bara de scroll si muzica in fundal.
Si, daca nu va incadrati in aceasta
categorie, iesiti mult mai castigati
achizitionand un soft de vreo 10 ori
mai ieftin, cum ar fi ultima versiune
de Swish, in care din trei click-uri de
mouse puteti crea pagini si efecte
care v-ar lua doua saptamani sa le
programati in Ftash.

Concluzia este ca in 90% din
cazuri puteti trai fara un upgrade la
aceasta ultima versiune. Evident,
pentru cei care nu poseda nici
Dreamweaver, nici Flash,
achizitionarea lor poate fi luata in
considerare, separat de pachetul MX.
Dar, in final, puteti gasi o combinatie
de programe care la un pret de sub
1505 sa va ofere in mare parte
functionalitatea pe care ati gasi-o in
pachetul MX. O combinatie GIMP, Top
Style Pro, SwishMax este prima care
imi vine in minte, dar probabil puteti
gasi §i alte variante mai atractive.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

0 Producator: Macromedia

@ Publisher:; Sistec/Romsym Data

® Web: www.macromedia.com
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Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Daca pentru aceasta rubrica am adunat lucrari ale celor mai
talentati cititori care au publicat imagini la Galerii Xtreme de-a
lungul timpului, Aurel Manea nu putea sa lipseasca. Cea mai
recentd imagine a sa se remarca prin modelare, texturare si
punere in scena. Un asemenea nivel de finalizare ne-am dori sa
vedem mai des. Bine ci nu s-a rezumat doar la masini, chiar
daca a devenit un expert in acest domeniu. A se vedea imaginea
cu Lincoln Explorer. -

Dragos ne trimite doua lucrari recente care
evidentiaza experienta pe care a acumulat-o
in privinta punerii in scena si a randarii. De

: la texturare pana la iluminare, imaginile

' .. sugereaza profesionalism si meticulozitate. ~
| Nu [-am intrebat, dar il banuim ca ar fi
(macar partial) responsabil si de animatiile
dintre programe pe care le afiseaza Antena 1.
Mai asteptam si alte imagini, pentru a sluji
drept inspiratie celor care urmaresc numar _
de numar rubrica Galerii Xtreme.

BY AUREL MANEA [

MAXAEVER 4
www.dragas.arg :
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Adrian Cristea are un talent deosebit
pe partea de modelare si acest lucru
se vede in toate imaginile pe care ni
le-a trimis, dar mai ales in cele trei
-ce reprezinta modele finisate de
gladiator, cyborg si soldat. Elicopterul
SeaKing este excelent reprodus si pus
in valoare intr-o scena credibila,
chiar daca nu foarte complexa. Noul
model de Smart este inca in lucru,
dar chiar si in acest stadiu este
suficient de finisat si dovedeste o
grija taudabila pentru detaliu. Succes
in continuare!

concest ty Mick Oenigaris 3
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Qualcomm Brew
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QUALCOMM BREW

Aplicatii pentru telefoane mobile

brew.

Cugtrnlzs, Peronaite, Rl

QUuALCOMWW
- - }E
Suzuki (oo '
Suzuki
¢ owGI va n
2 Jump
3 Wheelie
Acrial Moves
4 Pancako
5 Lay Back
Pause -
Back to Top, |
aﬁ
@ B & |
How BREW Waorks  Applications Home @ !
Volume -5...’ { L
, >} |
‘ | ‘ ]!“ )6251_59“3m , |

]q"cm !’aqﬁuna, |
]«1'1:‘)«8_'319‘(21&1/’

REVOLUTIA TELEFOANELOR MOBILE
a insemnat si o schimbare
fundamentala in domeniul
productiei de aplicatii. Startul
fulminant al industriei telecom
deschidea noi oportunitati de
afaceri si un teren propice pentru
dezvoltatorii de software. Cel putin
la inceput, lucrurile pareau simple,
pentru ca si aplicatiile pentru
telefoanele mobile, fie ele jocuri,
pachete de management al datelor,
mp3 playere sau browsere de
Internet ar fi trebuit sa fie simplu
de programat si de personalizat.

in practica, situatia s-a dovedit a fi
nu tocmai roz, din cauza
diferentelor intre telefoane (2 pixeli
mai mult la latimea ecranului se
puteau transforma intr-o lund in
plus de munca la personalizarea
unei aplicatii), numeroaselor

platforme cu care erau dotate
terminalele mobile si
incompatibilitatii intre ele, plus un
public capricios din care doar un
segment minor, de 10%, este dispus
sa pléteascé aplicatiile pentru
telefonul mobil. .

Astfel, de-a lungul fimpului au
aparut numeroase platforme sau

 SDK-uri (Software Development Kits),

care simplificau dezvoltarea de
aplicatii pentru multiple telefoane
sau platforme, lasand programatorii
sa se concentreze pe creatia
propriu-zisa de aplicatii, fara sa isi
mai batd capul cu API-ul (Application
Programming Interface) telefoanelor.
SDK-ul intervenea ca un nivel
intermediar intre aplicatia finala si
substratul software inclus in telefon,
permitand comunicarea intre ele,
chiar dacé in principiu se poate
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spune c& nu vorbeau aceeasi limba.

Unele companii producétoare de
terminale mobile au facut
disponibile propriile SDK-uri pentru
dezvoltatori, si am putea da ca
exemplu Nokia si Ericsson, acestia
din urma avand si propriul limbaj de
programare, Erlang, pentru cei care
nu vor s foloseascd C++ sau Java.
Alti producdtori, care nu se ridica la
nivelul celor mentionati, au adoptat
platforme SDK produse de terte
parti, domeniu in care unul dintre
cei mai cunoscuti "jucatori” este
Qualcomm, cu al sau SDK Brew.

Din momentul in care a fost lansat
in primdvara anului 2001, un pas
tocmai bun in noul deceniu, abonatii
serviciilor Telecom care au
implementat Brew au transferat pe
telefoanele lor peste 50 de mitioane
de aplicatii. Evident, ele reprezinta
mai multe instante ale acelorasi
programe, nu va ganditi ca acesta
este numarul de aplicatit
dezvoltate. Desi Brew simplifica
suficient de mult procesul de
productie, permitand scrierea de
aplicatii in orice limbaj de
programare (C nativ, Java, Flash)
pentru orice platform& (PalmQOS,
Pocket PC etc.).

Primul pas in dezvoltarea unei
aplicatii este simplu: nu trebuie
decét sa transferati ultima versiune
a SDK-ului de pe site-ul Qualcomm,
actiune pe care o poate face in mod
gratuit oricine. Apoi creati un fisier
MIF folosind MIF Editor din SDK.
Acest fisier va contine practic
programul propriu-zis, echivalentul
executabilelor din Windows. Restul
resurselor necesare vor fi plasate
intr-un DLL, folosind Visual Studio
sau un mediu de lucru asemanator.
Apoi folosifi emulatorul inclus in
SDK pentru a testa programul in
combinatie cu aplicatia Grinder,
pentru a gasi eventualele bug-uri.
Partea de hobby se opreste insa
aici. Daca vreti sa mergeti mai
departe si sa intrati pe taramul
afacerilor serioase, aveti nevoie de
instrumentele pentru
comercializare, care nu pot fi
obtinute insa decat dupa ce va
inscrieti in programul pentru
dezvoltatori Qualcomm, pentru a fi
autentificati ca producatori

5 -
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autorizati de aplicatii si dupa ce va
declarati de acord sa platiti o taxa
modica (4005.pe an pentru 100 de

aplicatii).

Solutia Brew a prins destul de
bine, fiind adoptata de firme
Telecom destul de cunoscute, ca
Verizon Wireless, Telstra, Bellsouth
Colombia sau China Unicom, si este
implementata pe terminale ca
Motorola, Toshiba, LG, Samsung
(marea majoritate a modelelor),
Sanyo, Kyocera si chiar i Nokia
(modelul 3589i). Printre dezvoltatori
se numara nume mari, ca Sony,
Namco, Disney si chiar Logitech.
Brew va ajunge in Romania si ca
platforma, si ca program pentru
dezvoltatori prin intermediul Zapp
Mobile, la sfarsitul acestui an.

Adrian Dorobdt
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INTERACTIUNE

W Versiune: 2.1

B Producator: Qualcomm
B Distribuitor: Telemobil S.A. - -
B Web: www.qualcomm.com/brew

B Sistem: Pentium || 450MHz,
64MB RAM, Video 16MB
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MAGI GAME STATION ESTE O
platforma deschisa dezvoltatad de
Noumena Studios pentru terminalele
mobile, scopul ei fiind sa ajute
programarea de aplicatii multimedia
de divertisment. Ea oferd un motor
grafic 2D/3D, suport pentru sunet si
muzicd, personalizarea interfetei cu
, utilizatorul si posibilitatea de
interactiune a utitizatoritor in
retele wireless.
Nucleul MGS este scris in C++ si
Assembler si programarea se face tot
in C++, in viitorul apropiat existand
posibilitatea de a implementa si
Java, ca un al doilea limbaj de
programare. Platforma este
optimizata pentru diversele
procesoare (de exemplu, ARM) si
functioneaza foarte eficient, folosind
paradigma cod-obiect pentru a
sustine o arhitectura scalabila bazata
pe plugin-uri.
Prin urmare, platforma MGS este
impartita in doua module: MGS
Application, care se instaleaza pe
telefoanele mobile ale utilizatorilor,
un soft care poate fi transferat
- gratuit prin reteaua telecom si pe
‘baza caruia ruleaza jocurile, care -

sunt si ele transferate (contra cost)
.§i instalate ca plugin-uri.

Surprinzator sau nu, MGS
Developer Suite, SDK-ul necesar
pentru a dezvolta jocurile si
aplicatiile multimedia, poate fi si el
transferat gratuit de pe Internet,
costurile ivindu-se la final, pentru ca
Noumena pretinde (pe buna
dreptate) o parte din banii castigati
din vanzarea fiecarui joc in parte.

Daca jocurile sunt facute disponibile
in mod gratuit insa, nimeni nu
pretinde bani si nimeni nu castiga. In
afara utilizatorului, fireste.

Modulul de dezvoltare are _

numeroase functii interesante, cum
ar fi ambalarea tuturor resurselor
intr-un singur fisier pentru a
economisi memorie, metode pentru
economisirea bateriei, tehnologia
Multi-Skin pentru a face jocul sa
arate diferit in functie de platforma.
Pe partea de grafica avem image
caching si alpha blending, precum si
simulari 3d cu animatii de matrice
sau mese, filtrare de texturi, Z-
buffering, flat/gouraud shading si
iluminare in timp real. Toate acestea
realizate software, fireste, pentru ca
inca nu se fabrica telefoane cu
acceleratoare 3D. Pe partea audio
suportd decodare MP3, dar si track-
uri MIDI, MOD, S3M sau XM, care sunt
mult mai mici si ocupa mai putine
cicluri de procesor decat MP3.
Codul de retea are suport pentru SMS
Gaming, TCP/UDB, IrDA si Bluetooth,
plus un framework client-server bine
pu§ la punct.

Platformele suportate sunt Nokia
Series 60 fdeci si N-Gage), Nokia
92xx si Sony Ericsson P800. Suficient,
am spune noi. Din nefericire, stadiul
actual al platformei este destul de
neclar, site-ul pentru dezvoltatori
trebuind sa fie gata inca din martie
anul acesta si nefiind nici macar
inceput in prezent. Deci nu va
asteptati la prea mult ajutor tehnic
sau tutoriale.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

B Versiune: 1.11

B Producator: Noumena Studios
B Web: www.nmprod.com

B Sistem? Pentium Ill 500MHz,
64MB RAM, Video 16MB
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MUZICA LA INDEMANA TUTUROR

CD ripping este procesul de copiere a muzicii de pe CD-urile audio pe calculator, de obicei in
format mp3. Cele mai bune programe de acest tip le aflati din testul nostru.

DESI A TRECUT PRIN CATEVA
controverse, CD ripping-ul este o
activitate legalé si, in foarte multe
ocazii, pe deplin justificata. CD-urile
audio au cea mai buna calitate
posibila, dar nu sunt suficient de
versatile. Mp3 playerele sunt mult
mai portabile, chiar si cele cu
harddisk putand fi considerate ca
economice din punctul de vedere al
spatiului, pentru ca elimina
necesitatea de a cara un numar
absurd de CD-uri pentru a putea
asculta ce dorim. Stocarea muzicii pe
PC intr-un format comprimat ofera un
acces mult mai rapid la orice
melodie, fara a fi nevoie de
schimbarea discurilor, desigur, cu
pretul unei scaderi de calitate, insa
majoritatea utilizatorilor nu sunt atat
de pretentiosi si nici nu dispun de
sisteme audio care pot face diferenta
sesizabila. Un codec audio de calitate
§i un bitrate (numarul de biti folositi
pentru o secunda de muzica cu cat
este mai mare, cu atdt calitatea si
spatiul ocupat sunt mai mari) bine
ales sunt suficiente pentru a satisface

80 | nolembrie 2003

pe majoritatea dintre noi.

Faptul ca de avantajele
formatului mp3 profita din plin si
pirateria este o problen'ﬁ imposibil
de rezolvat fara a restrange
libertatea oamenilor de a folosi un
produs pentru care au platit, asa ca
tentativele in aceasta directie au fost
destul de timide pana acum. Exista
doua directii principale, pe de o
parte se incearca realizarea unor
CD-uri ce nu pot fi copiate si, pe de
alta parte, Microsoft promoveaza
formatul wma, care are optiunea de
a face un fisier functional doar pe un
anumit calculator. Protectia la
copiere a inregistrat rezultate
moderate pana acum, reusind sa
ingreuneze procesul, dar nu fara a
ingreuna si utilizarea normala a CD-
urilor respective. Astfel, partea audio
de pe discurile protejate cu
Key2Audio nu poate fi citita de
unitatile disponibile pe PC si MAC, ci
doar-de CD-playerele normale. Acest
lucru-impiedica utilizatorii sa asculte
pe calculator albumul in format
normal, dar, dupa cum s-a vazut si pe

parcursul testului nostru, nu pune
probleme reale programelor
specializate in copiere, dovedindu-se
o complicatie inutila. Ce-i drept,
sansele de a copia un CD protejat tin
si de unitatea CD-ROM folosita, dar,

.in general, un program performant nu

se va impiedica nici de Key2Audio,
nici de celalalt mijloc de protectie
care este mai des folosit - Cactus
Data Shield.

Nota finala a programelor a fost
data, ca de obicei, de media
ponderatd a notelor pentru
functionalitate (60%), usurinta in
utilizare (25%) si consumul de resurse
(15%). In ceea ce priveste
functionalitatea, cea mai importanta
problema a fost numarul de codecuri
incluse de program, de cat de multe
setdri dispun acestea si posibilitatea
de a folosi codecuri externe
programului. Deloc de neglijat este si
modul in care programul trateaza CD-
urile protejate. Optiuni utile pentru a
obtine fisiere audio de calitate sunt
cea de normalizare (reglarea
volumului la un nivel constant pentru

toate melodiile extrase) si jitter
correction (eliminarea sunetelor
neplacute provocate de micile
intreruperi la citire, comune in cazul
unitatilor CD-ROM mai putin
performante). Prezenta unui editor
de fisiere audio a fost apreciata, ca si
modul in care programul manevreaza
ID Tag-urile (partea din fisier care
stocheaza numele si alte date despre
melodie, pentru a putea fi afisate de
playerele cum este Winamp).
Conectarea la o baza de date pe
Internet (CDDB, FreeDB) pentru a
obtine date despre album este si ea
foarte utila, un bonus fiind
posibilitatea de a crea un catalog
care sa contina melodiile copiate.
Pentru celelalte doua categorii
punctate numele este suficient de
explicit, singura precizare necesara
fiind ca, in ceea ce priveste usurinta
in utilizare, s-a luat in considerare si
durata procesului de ripping, care
variaza de la program la program;
chiar si atunci cand este folosit -
acelasi'cadec. .
’ Bogdan Bridinel
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Tip licenta: Freeware

Exact Audio Copy 0.95

Exact Audio Copy este complet gratuit si destul de
apreciat, in speciél datorita optiunilor suplimentare
pentru evitarea protectiei la copiere. El detecteaza
incé de’la inceput prezenta acesteia si afiseaza acest
lucru printre informatiile referitoare la CD.

CONFIGURARE

Optiunile nu lipsesc, dar pentru a reusi sa le
intelegeti pe toate veti avea nevoie de ceva exercitii
de orientare. Interfata nu ar putea fi considerata cu
adevdrat rea daca nu ar fi comis unul dintre pacatele
fundamentale - nu are pop-up help, lasandu-ne sa
aflam ce fac butoanele prin experimente. Odata

Audiograbber 1.82

Audiograbber are o versiune gratuitd cu
functionalitate completa, cu exceptia faptului c, la
pornire; el selecteaza aleator care melodii de pe un
CD pot fi extrase si care nu. Pentru a le putea extrage
pe toate este nevoie sa il opriti si reporniti in mod
repetat. Mai exista si AudioCatalyst, care functioneaza
la fel, dar are un singur codec si nu unul foarte bun.

CONFIGURARE

La prima vedere Audiograbber este foarte usor de
folosit, fiind o alegere buna in cazul in care nu doriti
sa faceti prea multe setari. Dar, atunci cand vreti s&
controlati procesul mai in detaliu, veti descoperi ca

CDex 1.51

CDex este unul dintre programele gratuite care se
compara de la egal la egal cu orice program contra
cost. El sta bine, atat in ceea ce priveste partea de
ripping, cat si in ceea ce priveste codificarea. Un alt
avantaj este ca oferd acces la ambele baze de date
de pe Internet, atat FreeDB, cat si mai cuprinzatorul
CDDB.

CONFIGURARE

in ceea ce priveste codec-urile, CDex sta foarte bine.
Ofera-o multime de setari pentru cel mai bun codec
mp3 (Lame), tot ce se poate cere si de larcelelalte
care sunt incluse, plus posibilitatea de a folosi

FreeRIP 2.51

FreeRIP alege sa ne deranjeze inca de la inceput, cu
un splashscreen care dureaza prea mult si
obstructioneaza butoanele cateva secunde bune dupa
ce acestea devin active. Sigur, un simplu amanunt,
dar la un program care are nevoie de toata simpatia
posibila este o problema care nu ar fi trebuit sa
apara.

CONFIGURARE

Din punctul de vedere al_organizarii, FreeRIP sta bine,
insa acest lucru este usurat si de faptut ca el nu are
nici o optiune remarcabila. Este adevarat, pentru cei
care nu vor sa-si bata capul cu nimic, el este probabil

Biti sonori

orientarea terminata insa, cantitatea de optiuni nu
poate sa nu incante. Corectia erorilor este foarte
buna (de unde deriva si o durata mai mare a
procesului de rip-uire), exista numeroase facilitati
legate de tag-urile fisierelor, iar posibilitatea de a
scrie CD-uri este si ea binevenita.

CONCLUZIE

Gratuit, puternic si foarte configurabil, EAC este cu
sigurantd un program care merita recomandat.
Accesibilitatea scazuta si faptul ca are doar strictul
necesar la setarile codecurilor sunt singurele sale
defecte.

unele optiuni sunt destul de bine ascunse si au
denumiri nu prea sugestive. Dintre facilitatile
specifice remarcam posibilitatea de a inregistra de pe
Line-In, de a extrage doar partial unele track-uri si de
a salva datele despre mai multe albume pentru a le
cauta maj tarziu pe toate odata pe FreeDB.

CONCLUZIE

Popularitatea lui Audiograbber se datoreaza intr-o
egala masura interfetei facile, functionalitatii
suficiente pentru un utilizator nepretentios si
reclamei de care beneficiaza, dar exista si alternative
gratuite mai bune.

codec-uri externe. Interesant este ca el poate folosi
si configura plug-in-uri de Winamp, desi, este
adevarat, asta nu reuseste sa faca din player-ul séu o
varianta viabila.

CONCLUZIE

Combinand usurinta in utilizare din Audiograbber cu
gratuitatea lui EAC, CDex se apropie destul de mult
de ceea ce ne-am dori noi. {i lipsesc unele optiuni,
dintre care posibilitatea de a prelucra,fisierele audio
ar fi fost cu siguranta apreciata, dar este mai
important ca ceea ce isi propune sa faca CDex face
bine.

cel mai recomandabil, dar este pacat sa renuntati la
codec-ul Lame (pe care FreeRIP nu il are) de dragul
catorva clic-uri. Nici cele doua care sunt disponibite
nu sunt foarte configurabile.

CONCLUZIE

Existad programe pe care nici gratuitatea nu le poate
scoate din anonimat, iar FreeRIP este exact acest gen
de program. Nu atat pentru ca esté ceva cu adevarat
rau la el, cat pentru ca nu are nimic cu adevarat bun.
Nu exista nici o categorie la care sa iasa in _éVidenté,
poate cu exceptia interfetei, care este foarte bine
structurata. :

noiembrie 260:4‘ f§1_



Ultima ora | Graficd | Galerii Xtreme | Programare

| Xplorer

Bifi'sonon

P Producator: Illustrate
Web: www.dbpeweramp.com
Tip licenta: Freeware

T o A T

| e 7
e =Py ) (e
QWO T S e e &
a — — - o
Smanuina o

(OISO

Producator: MusicMatch
Webswww.musicmatch.com
Tip licenta: Comercial

et bt a3 W
e b v, by, e, i
. st i e e
oo e b b s

o Producator: IPoikosoft
) Web: www.poikosoft.com
Mp licenta: Comercial

l Prodlcator: Rosoft Engineering
Web: ww.rosoftengineering.com
Tip licenta: Adware

i 82 | nolembrie 2003

dBpowerAM‘P Music Converter 9.0

Program care vine in-doua versiuni, fiecare cu
pioblemele ei. Prima este gratuita si nu face mare
lucru: extrage melodiile de pe CD-uri cu optiunea de
a’le salva direct in format wav sau in mp3 folosind
codec-ul Lame si converteste fisiere audio din cateva
formate pe care le suporta tot intr-unul dintre cele
doua mentionate. A doua este shareware si, contra
sumei de 195, nu adauga mai nimic.

CONFIGURARE

Meniurile dBpowerAMP Music Converter sunt atat de
sdrace, incat am putea sa le descriem cu lux de
amanunte aici, fara a depasi in nici un fel spatiul

MusicMatch Jukebox 8.1

MusicMatch Jukebox este un pachet foarte
cuprinzétor. El incearca sa acopere toatd aria legata
de muzica si inca ceva pe langd, incluzand un player
destul de competitiv, 0 componenta de CD ripping,
una de scriere a CD-urilor si o alta de catalogare a
acestora. Exista doua variante, una gratuitd si alta
comerciala, care ofera accesul la codec-ul mp3 pro,
inregistrare de pe Line-In, creare de coperti pentru
CD-uri si un editor de tag-uri.

CONFIGURARE
Bineingeles, datorita avalansei de facilitati si faptului
ca aspectul a fost considerat mai important decat

Easy CD-DA Extractor 6.1

Daca nu pentru altceva, Easy CD-DA Extractor merita
ldudat pentru aspectul modern, sensibil superior
celorlalte. Si acest lucru nu il face mai greu de
fblosit, dimpotriva. Toate cele trei functii de baza ale
sale (CD ripping-ul,}j convertirea fisierelor audio si
scrierea CD-urilor audio) sunt integrate intr-o
interfata foarte ergonomica.

CONFIGURARE -

Dintre cele trei componente ale sale, Easy CD-DA o are
subdezvoltata tocmai pe cea de CD ripping, din cauza
lipsei de optiuni in ceea ce priveste todec-urile. Este
adevdrat ca si in cazul celorlalte programe preferam

Rosoft CD Extractor 3.1.5

Cel mai slab program din test, tras mult in jos de
faptul ca nu este compatibil cu toate unitatile
CD-ROM. El nici macar nu are meritul de a fi gratuit,
versiunea ce nu trebuie platita fiind insotita de
reclame. In afaré de partea care se ocupi de
ripping-ul efectiv, mai instaleaza si o componenta
separata pentru scrierea de CD-uri audio si una care
converteste fisiere wav in mp3.

CONFIGURARE

I5_rimul lucru pe care il veti descoperi in mod
inevitabil la pornirea programului este ca, oricat de
incalcite vi s-ar fi parut interfetele unora dintre

alocat. Dar nu o s-o facem. Singurul lucru care
conteaza este ca, oricat de nepréientiOS ar fi un
utilizator, acest program nu-i poate satisface
necesitatile.

CONCLUZIE

Exista posibilitatea de a mai adauga cateva codec-uri
transferate de pe Internet si de a mai capata cateva
optiuni cu ajutorul unui Power Pack, dar nu merita
efartul. Tot ce capatati este un player si cateva
optiuni neinteresante. Exista alternative mai bune si
mai putin costisitoare, iar pe post de convertor puteti
folosi Germanix Encoder (disponibil pe CD-ul revistei).

ergonomia, interfata este destul de incomoda si se
dovedeste naucitoare la inceput'f Codec-urile oferite
au suficiente optiuni, dar lipsa inexplicabila a
codec-ului Lame si imposibilitatea de a folosi altele
decét cele incluse de la inceput atérna greu.

CONCLUZIE

MusicMatch Jukebox este genul de program care
incearcé sa faca cat mai multe si, tocmai de aceea,
nu reuseste sa faca nimic foarte bine. Nu este un
player preferabil Winamp-ului, nu poate concura cu
Nero in ceea ce priveste scrierea de CD-uri si ramane
in urma si in ceea ce priveste CD ripping-ul.

setarile standard, dar faptul ca aici nu avem de ales
aproape deloc este foarte dezamagitor. Alte aspecte
stau mai bine - partea de conversie este mai bine
dezvoltata decat la oricare alt program din test (dar
nu mai bine decat la programele specializate, ca
Germanix Encoder), iar scrierea de CD-uri audio se
face foarte usor.

CONCLUZIE

Pacat de atata efort, pentru ca programul se ineaca,
oricum, tocmai ta mal. Lipsa oricarui control asupra
calitatii fisierelor rezultate este o problema imposibil
de iertat.

celelalte programe, aceasta le intrece. $i asta, in
ciuda faptului ca functionalitatea sa este redusé la
minim, numai atat cat sa isi merite numele. lar
avantajul de a folosi cel mai configurabil codec se
pierde atunci cand nu oferi accesul la optiunile
avansate ale acestuia.

CONCLUZIE

Poate c3 intentia a fost buné,' nu-avem de unde sa
stim, dar, in orice caz, Rosoft CD Extractor este un.
esec. Nici nu se pune problema ca acest program sa
poata fi imbunatatit, mai.curand producatorii sai
trebuie sa il uite si sa .o ia de la caf:;ét.
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B FORMATE AUDIO

AAC

Advanced Audio Format este produs tot de creatorii
formatului mp3, dar nu are nici de departe aceeasi
raspandire. Suporta o paleta foarte larga de
bitrate-uri (intre 8Kbit/s si 512Kbit/s), performanta
fiind buna in toate cazurile. Din punct de vedere
tehnic, singura sa problema este viteza foarte mica
de encodare. Sansele sale de a se impune sunt insa
reduse din cu totul alte motive, dintre care costurile
implicate ocupa primul loc.

AIFF

Format specific pentru Macintosh, dar compatibil si
cu alte platforme. Nu ofera avantaje deosebite
pentru utilizatorii celorlalte platforme.

APE

Ape este un format bazat pe o cu totul alta politica
decédt mp3. El comprima fara nici o pierdere de
calitate fatd de un CD audio, consecinta evidenta
fiind eficienta redusa a compresiei. Un fisier in
format ape este aproximativ jumatate din cel in
format way, fara absolut nici o scadere de calitate.
Nu este singurul de acest gen, dar este cel mai folosit
si este suportat de majoritatea playerelor populare.

MP3 ;

Deschizitor de drum in ceea ce priveste comprimarea
audio si, de aceea, cel mai popular. Departe de a fi
un simplu moft, popularitatea sa il avantajeaza foarte
mult, pentru ca face sa fie formatul suportat de cei
mai multi producétori de hardware si software. Are
calitate buna la bitrate-uri mari

Exact Audio Cbex 1.51

Copy 0.95

(incepand de la 128Kbit/s) si comprima acceptabil,
dar nu striluceste la nici o categorie. Faptul ca
institutul Fraunhofer (detindtorul patentului) a
inceput sa solicite plata anumitor servicii este
problema cea mai importanta pentru viitorul acestui
format.

MP3Pro

Un format contra cost care suferd evident din aceasta
cauza, desi este destul de capabil. Foloseste o tehnica
speciala pentru a oferi calitate excelenta la un bitrate
scazut, in timp ce la un bitrate de peste 96Kbit/s nu
ofera nici un avantaj fatd de mp3. Din pacate, nu este
suportat de foarte multe playere si, desi functioneaza
pe orice player mp3, calitatea este foarte scazuta in
absenta codec-ului special pentru el.

MPC, MP+

Musepack este un format care nu a capatat niciodata
o popularitate deosebitd, in ciuda vechimii si a
calitatii excelente la bitrate-uri mari (incepand cu
165Kbit/s) si a vitezei foarte bune de encodare.

0GG

Ogg Vorbis a aparut ca raspuns la decizia institututui
Fraunhofer (posesorul patentului pentru formatul
mp3) de a face licenta mp3 contra cost, ceea ce
afecteaza artistii care folosesc acest format,
radiourite de pe Internet si serviciile care distribuie
fisiere mp3 (distruse, oricum, de probleme legate de
copyright). Ogg Vorbis este open source §i superior
formatului mp3 din toate punctele de vedere, dar
inca nu s-a raspandit suficient.

Audiograbber: 1.82

Easy CD-DA
Extractor 6.1

MusicMatch
Jukebox 8.1

FreeRIP

Biti sonori >

Qr :

Quicktime, format proprietate Apple. Intalnit foarte
des pe Internet pentru ca se bazeaza pe streaming
(nu este necesar intregul fisier pentru a putea asculta
partea care a fost deja transferata).

RA, RAM
Real Audio, format de streaming proprietate Real
Networks. Mai rar intalnit decat Quicktime.

VQF

Vector Quantization Format este detinut de Yamaha,
care insa a renuntat sa il suporte. Are calitate buna la
bitrate scazut, dar este inferior formatului Ogg Vorbis
chiar si la aceasta categorie.

WAV

Format necomprimat care reprezinta standardul
pentru platforma Windows. Este bazat pe formatul
PCM, folosit si de CD-urile audio. Stoearea sa nu este
avantajoasa, din cauza spatiului foarte mare ocupat.

- WMA

Windows Media Audio. Format proprietate Microsoft,
care incearca sa isi impuna politica proprie in ceea ce
priveste drepturile de autor. Optiunea Digital Rights
Management impiedicé folosirea unui fisier pe un alt
calculator atunci cand este activata. Din punctul de
vedere al ratei de compresie este foarte bun, dar
suferd in ceea ce priveste calitatea, in special la
bitrate-uri mari. Asta nu it impiedica sa fie mai
raspandit decat alte formate cu mai mutte merite,
datorita sustinerii Microsoft.

Rosoft CD
Extractor

dBpowerAMP Music
Converter 9.0

Exact Audio Copy \guicmaay D_i d Ei
5 MG LS
Producator Andre Wiethoff Albert Faber Jackie Franck Poikosoft MusicMatch MGShareware Illustrate Rosoft Engineering
Web www.exactaudiocopy.de www.cdex.n3.net www.audlograbber.com-us.net Www. poikosoft.com www.musicmatch.com www.mgshareware.com www.dbpoweramp.com www.rosoftengineering.com
Tip licenta Freeware Freeware Shareware Comercial Comercial Freeware Freeware Adware
T s ST ST TEN I i e e e f
Codec-uri disponibile Lame mp3, Lame mp3, . Lame mp3, Fraunhofer mp3, Fraunhofer mp3, Fraunhofer mp3, Lame mp3 Lame mp3, wma
Do Fraunhofer mp3, Fraunhofer mp3, mp2, Fraunhofer mp3, wma, wma, aac, ogg vorbis, mp3 pro, wma ogg vorbis
a;}e, wma, Indeo audio vgf, aac, wma,. _ ng vorbis ape, flac, TwinvQ '
ogg vorbis, ape 2 .
_Codec-uri externe  Da Da . Da Nu + Nu Nu Da "Da
Configurabilitate codec-uri Buna Excelenta Excelenta Slaba Buna Slaba Satisfacatoare Slaba
Convertire fisiere Wav in formatele Intre toate formatele Wav in formatele intre toate formatele Nu Wav in mp3, ogg Din formatele Wav in mp3
suportate suportate suportate suportate suportate in wav
Normalizare Da Da “ Da Da Da Nu Nu Nu
Jitter-Correction Da Da Nu Nu Da Nu Nu Nu
Editor fisiere audio Wav Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
ID Tag V1, V2, configurare V1, V2, configurare V1, V2, configurare V1, V2, neconfigurabil V1, V2, configurare  Neconfigurabil Neconfigurabil V1, configurare
excelenta buna buna excelenta buna
Player integrat CD player CD player CD player, Xing mp3 player CD player Da Nu CD player contra cost CD player
Catalogare muzica  Simpla Nu Nu Simpla Complexa Nu Nu Nu
Baza date albume FreeDB FreeDB, CDDB FreeDB FreeDB Baza de date proprie FreeDB FreeDB FreeDB
Functii suplimentare Scriere CD-uri, Comparatie wav, Creare playlist, Scriere CD-uri audio  Scriere CD-uri, Nu Nu Scriere CD
creare playlist, inregistrare Line-In, comparatie wav, creare coperti,
comparatie wav integrare plug-in-uri rip to RAM, inregistrare Line-In
7 Winamp inregistrare Line-In’
Functionalitate 90 83 T 80 -?0 78 40 45 45
Usurinta in utilizare 65 80 B 95 ; 65 95 75 55
Resurse si compatibilitate 85 - 70 70 85 83 80 - BQ
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AW Fadioromantic, Gom|

/ Desi este poate site-ul cu cel |
mai prost design dintre toate |
radiourile romanesti cunoscute,
Radio Romantic meritd o vizita
pentru calitatea constantd a
muzicii pe care o transmite live.
Este poate singurul post care
poate fi ascultat o zi intreaga
fara probleme, mai ales cand ai
altceva de facut (articole de
scris - n.n.), neintrerupt des de
reclame, stiri sau alte emisiuni
neinteresante. Un fel de playlist
in Winamp, cu o selectie facuta
de cineva care se pricepe la
muzica.

VIDEO

Ehttpz/Avwwsthemovieboxnet

il pill

THE MAKING OF [

I

| Unut dintre cele mai bine
organizate site-uri din domeniul |
industriei cinematografice dupa |
Internet Movie Data Base |
(www.imdb.com). Aici puteti
gdsi in mare parte trailere
pentru cele mai noi filme,
informatii despre cine mai este |
in varf la box office si mici [
filmulete complementare pe ;
care nu le mai gasiti in alta
parte, cum ar fi making-of-ul de ;
la Kitl Bill sau un preview
comentat la “The Incredibles”, ’
urmatorul film de la Pixar.

| 84 | nolembrie 2003
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GHIDUL tau offline
PENTRU OPTIMIZAREA
NAVIGARII online

NE=la http://www.theinquirer.net

2 Dupé ce s-a despartit in termeni nu tocmai prietenosi de colectivul de la The Register

(desi era practic fondatorul acelui site), Mike Magee a fondat The Inquirer. Acest site
de stiri este chiar mai acid decat The Register si este renumit prin faptul ca editorii
stiu ce se intampla in spatele usilor inchise si au curajul s& spuna lucrurilor pe nume,

-
_)l atacand fara rusine giganti ca Microsoft, Intel, AMD sau alte cSmpanii care nu sunt

tratate de obicei cu manusi.

http://www.goBCL.com

Aveti vreo problema cu formatele documentelor in care lucrati? GoBLC s-ar putea sa
v-0 rezolve, convertindu-le gratuit in formate aproape universale: PDF sau HTML. Tot
ce trebuie sa faceti este sa arhivati documentele buclucase intr-un ZIP, sa il trimiteti
pe adresa lor de mail, specificand in ce format le vreti convertite, si ei vi le vor
trimite inapoi conform specificatiilor, fara nici un cost din partea voastra. Scopul
este popularizarea unei aplicatii de document publishing server-side.

.- | http://www.hardwaresite.net

Nu va lasati pacaliti de numele site-ului (Hardware Secrets); desi promite secrete, nu
este decdt un site hardware obisnuit, dupd cum spune si adresa. Asta nu inseamna ca
nu trebuie sa il vizitafi. Are prezentari utile si numeroase sfaturi care v-ar putea
ajuta la un moment dat. O sugestie pentru toti posesorii de placi cu chipset ATi este
forumul de la www.rage3d.com. In mod sigur veti gasi réspuns la problemele voastre
sau macar le veti putea discuta cu altii care va inteleg.

http://www.grub.org

Scopul Grub (”a ara” sau "a scarmana”) este revolutionar: proiectul doreste sa
localizeze fiecare site din lume si in final sa ofere o harta real-time a Internetului.
Sau cel putin asa sustin organizatorii. Oricum, daca vreti, ii puteti ajuta transferand si
ruland o aplicatie client de “scarmanare”, care va comunica rezultatele unui server
central. Macar e mai pasionant decat SETI@Home si, in mod sigur, mai util. Exista si

un top cu numarul de URL-uri procesate, ca sa va impulsioneze competitivitatea.

litere si ehiar si pentru cei care nu l-au incercat niciodata, vizitaﬁi adresa de mai sus,
transferati clientul de dimensiuni foarte mici §i apoi cautati parteneri pe serverul
international. Evident, jocul nu ar avea acelasi farmec daca nu ar fi jucat in limba

i |romand, dar din fericire unul dintre dictionarele disponibile este in romana. Puteti juca
] si in engleza daca vreti sa va imbunatatiti vocabularul, dar este mult mai complicat.

e la C]

http://www.hosts.go.ro

Alex Barbulescu ne trimite adresa de mai sus, unde putem
afla o modalitate simpla de a bloca anunturile publicitare
nedorite de pe web, fara a folosi un pop-up stopper sau alt
soft similar, ci pur si simplu schimband fisierul ‘hosts' din
Windows cu unul care pacaleste serverele publicitare si le
redirectioneaza catre o destinatie

inexistenta.

Navigare la intamplare
http://www.spassmonkey.pwp.blueyonder.co.uk/
flash/counting_sheep.html.

Va e somn? Incercati s& numarati oi. E un joc de
cuvinte, de fapt sunt oi care numara:
http://www.spassmonkey.pwp.blueyonder.co.uk/flash/
counting_sheep.html. Sau de ce sa nu incercati un joc
de rezistenta: http://www.holdthebutton.com?

Cat timp puteti sa tineti butonul
apasat? Anuntati-ne si pe noi.

[0 W W [ N PO

De |a Marius Cizmaru am primit

| www.kuro5hin. org/prime-intellect,
0 adresa unde puteti gasi o carte
excelenta despre inteligenta
artificiala.

Timpul se masoara si altfel la:
http://www.barcodeart.com
/art/clock/clock.html -

cu coduri de bare.

- I
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Ultima ora
Ultimele stiri din lumea jocurilor

Nostalgii digitale

Tmpuscaturi la persoana a treia

Prince of Persia:
The Sands of Time

Printul calatoreste in timp

Knights of the Temple
Epopeea cavalerilor templieri...

Max Payne 2: The Fall of

Max Payne
O poveste de dragoste printre mii
de gloante

Commandos 3: Destination
Berlin

Drumul spre Berlin este mai greu ca
niciodata

| Halo: Combat Evolved
Jocul care intrece asteptarile

Homeworld 2
Singura strategie spatiala care conteaza

Freedom Fighters

| Nu este usor sa fii instalator
in Manhattan

Greyhawk: The Temple

of Elemental Evil il
O epopee AD&D la nivelul...

Etherlords 2
Ceva pluteste in eter si, sincer, nu
miroase prea bine

UFO: Aftermath
Dupa aproape un deceniu,
seria X-COM capata o continuare...

Command and Conquer
Generals: Zero Hour

Cea de-a doua parte, in care chiar
apar generali

Age of Mythology: Titans

0 noua incursiune in mitologie

Jak Il: Renegade ;

Si jocurile se pot maturiza “

m nolembrie 2003

S-a vorbit mult despre Valve in ultima perioada, in
ciuda faptului cd membrii companiei au intrat
intr-un fel de silenzio stampa, la fel ca Anghel
lordanescu cu ceva vreme in urma. Dar din motive
diferite, pentru ca nu presa i-a deranjat pe Gabe
Newell si compania, ci o avalansa de probleme ale
cdror urmdri nu sunt inca pe deplin previzibile.
Este foarte dificil chiar si pentru ei sa aprecieze
ce urmeaza s& se intdmple si probabil de aceea
evita sa faca afirmatii hazardate, care ar face mai
mult rau decat bine. Pe de alta parte, nici aceasta
tacere nu le face cine stie ce favoruri, lasand loc
pentru speculatii care devin din ce in ce mai
fantastice, odata cu trecerea timpului.

Tnainte de a trece la subiectul principal
trebuie s mai lamurim doua probleme colaterale,
care au si ele importanta lor. Tn primul rand, in
ceea ce priveste Steam ne-am mai linistit. Pana la
urma se lucreaza la un patch care permite jocul
offline si sistemut a inceput incetul cu incetul sa
se apropie de parametrii de lucru doriti. Apoi,
dupa aproximativ trei ani de productie, zeci de
amanari, doua stari "gold" si patru producatori
(Rogue, Gearbox, Ritual §i, mai nou, Turtle Rock
Studios), CounterStrike: Condition Zero a reusit sa
iasa in sfarsit la liman. Campania realizata de
Ritual nu a fost eliminata total, dar a fost
pastrata doar pe post de bonus, pe langa cea
creata de Turtle Rock. Aceasta din urma este una
foarte speciala, bazata pe provocari in genul celor
din Tony Hawk Skater. Provocdrile presupun
atingerea unui obiectiv (de la un simplu headshot
la plasarea unei bombe) intr-un anumit interval de
timp, ceea ce suna destul de interesant si
inovator.

Aceste probleme destul de delicate sunt insa
doar amanunte in viata tumultoasa a celor de la
Valve, care a trecut pe un cu totul alt nivel de
stres odata cu furtul unei parti din Half Life 2 de

0 VIATA

MAI PUTIN.
OBISNUITA

Half Life 2 este una dintre problemele Valve,
dar nu singura.

catre un raufacator incd neidentificat. Initial,

s-a crezut ca este vorba doar despre codul sursa,
dar aparitia ulterioara a unei variante compilate
pe Internet a aratat ca este vorba de mult mai
mult. Urmarea fireasca a fost améanarea jocului,
pentru ca a devenit necesara modificarea catorva
componente, ca cea care verifica autenticitatea
numarului serial si cea care se ocupa de
securitate si protectia impotriva trisatului.
Bineinteles, Valve nu s-a grabit sa anunte
intarzierea si mai apoi i-a minimalizat
dimensiunea, incercand sa reduca efectul avut de
veste asupra vanzarii placilor Radeon 9800 XT si
9600 XT, care vin bundle cu un numar serial
pentru Half Life 2. Nici pana in ziua de azi noua
data de lansare nu a fost batuta in cuie, dar cea
mai probabild este cea anuntata de Vivendi, dar
neconfirmata de Valve - aprilie 2004.

Ce urmeaza de aici este pura speculatie. Multi
s-au grabit sa-i acuze pe cei de la Valve de
neglijentd, la urma urmei totul a pornit de la un
Quttook farad cele mai noi update-uri de
securitate, de unde s-a pornit si ideea ca

~ producatorii unora dintre componentele folosite

(de exemplu, motorul fizic Havok) ar putea da
Valve in judecata pentru neglijenta. Altii s-au
intrebat daca nu se incearca folosirea furtului ca
scuza pentru o intarziere ce urma sa aiba toc
oricum, idee sustinuta si de un individ ce se
autointituleaza Anonymous Leaker, a carui
credibilitate insa nu poate fi prea mare. Singura
certitudine este ca jocul de la care ne asteptam la
atatea a fost amanat pe o durata nedefinita. Nu
ne ramane decét firava consolare cd, in ciuda
atdtor amanari, anul pe cale de a se sfarsi inca
mai are cateva posibile bucurii: dintre care as
enumera Knights of_the Old Republic, Hidden and
Dangerous 2, XllI, Prince of Pérsia: Sands of Time
si mai putin mediatizatul Armed&Dangerous.



Ultima ora

Doar in

Cu cét se apropie mai mult perioada sarbatorilor, cu atat creste frenezia in
randul jucatorilor si al producatorilor si, odata cu ea, haosul. Nu numai ci
apar o multime de intérzieri, dar avem parte si de redresari spectaculoase
ale unor jocuri care initial se anuntase ca vor intarzia. Un astfel de joc este
Deus Ex: Invisible War, a carui amanare fusese data ca sigura cu ceva timp in
urma. Ei bine, in cele din urma jocul va aparea anul acesta, dar se pare ca
numai partial. Site-ul oficial (www.dxinvisiblewar.com), lansat de curé'nd,
anunta cu seninatate data oficiala de lansare ca fiind 3 decembrie, fara a se
deranja sa explice miracolul in vreun fel. Doar ulterior, un reprezentant
Eidos a raspuns intrebarilor in acest sens, explicand c& aceasta este data de
lansare doar pentru Statele Unite, restul lumii fiind nevoita sa astepte pana
anul viitor;jntérzierea este provocatad de procesul de localizare, lucru care a
deranjat destul de mult, pentru ca, de cele mai multe ori, localizarea
inseamna doar un manual tradus. Foarte putine tari (de exemplu, Germania)
beneficiaza de versiuni traduse integral. Intirziat sau nu, ce stim pana acum
despre continuarea lui Deus Ex ne cam ingrijoreaza, in special interfata, care
ocupa centrul ecranului in fiecare imagine prezentatad.

World Cyber Games 2003

Rezultatele

Fara a produce senzatie,
reprezentantii Romaniei au inregistrat

Starcraft a fost ocupat de echipa din
Kazahstan, intrecuta doar de

totusi rezultate foarte bune la World
Cyber Games 2003, dacé tinem cont
de diferentele dintre Romania si alte
tari. Cele mai slabe rezultate au fost
inregistrate in cadrul concursurilor pe
natiunj, unde Romania a fost
eliminata din primul tur la

Warcraft 1l si FIFA 2003, reusind
totusi s& ajungd in optimi la Sarcraft.
Ca un amanunt anecdotic, locul doi la

atotputernica echipa coreeana. Unica
medalie a fost castigata la concursul
individual de Warcraft Ill de catre
Sorin Popescu (TeGEviscEratoR), un
alt loc foarte bun (patru) fiind ocupat
de echipa TeG la CounterStrike. in
clasamengul pe medalii Romapia a
ocupat locul 14, podiumul fiind .
cucerit de Germania, China si Coreea,
in aceasta ordine.

Un ait veteran care s-a intors la lucru, cu la fel de multe realizéri, desi
poate nu la fel de cunoscut ca nume, este Brian Fargo. El a fondat
Interplay in 1983 si a contribuit la producerea unor RPG-uri de marca,
printre care si Fallout. Interplay a trecut de-a lungul timpului prin mai
multe probleme financiare si a fost in cele din urma cumparat de compania
franceza Titus Interactive, la scurt timp dupa aceea urmand si plecarea lui
Fargo. Dupé o perioad3 de pauza, el a decis s& revina, infiintand InXile
Entertainment si incepand lucrul la un nou joc din seria Bard's Tale. Cea
mai noua aparitie din serie are aproape cincisprezece ani, deci nu este de
asteptat ca multi jucatori sa fie familiari cu Bard's Tale, dar acest lucru are
mai putind importanta, pentru ca oricum diferentele dintre

titlurile vechi si cel nou
vor fi enorme. La scurt
timp dupa aparitia
primelor date despre
Bard's Tale, a venit si
anuntul c& jocul va fi
publicat de Vivendi
Universal Games atat pe
PC, cat si pe toate
consolele, dar o data de
lansare nu a fost fixata
si nici nu poate fi prea
apropiata.

upe

Este foarte greu sa apreciezi un om
ca John Romero, care, pe de o
parte, si-a pus amprenta pe o buna
parte a istoriei jocurilor, iar pe de
alta parte a cazut foarte de sus
atunci cand a lansat Daikatana. Tom
Hall si-a pastrat imaginea in ochii
nostri pentru ca ultimul lui joc la
lon Storm, Anachronox, a reusit sa
ne impresioneze intr-un mod foarte
placut, ceea ce, din pacate, nu l-a
ajutat cu nimic in ceea ce priveste
vanzarile. Tn orice caz, cei doi fosti
membri ai echipei id Software au
continuat s lucreze impreuna si
dupéd ce au parasit lon Storm (ar
trebui mentionat ca actualul lon
Storm, condus de Warren Spector,
nu are nici o legatura cu cei doi,

fiind infiintat dupa dezmembrarea
Looking Glass de o parte dintre cei
care lucrau acolo). Pentru o
perioada, Romero si Hall s-au
ocupat de proiecte de anvergura
mult mai mica in cadrul unei noi
companii pe care au infiintat-o,
Monkeystone Games. Printre altele,
ei au lucrat la portarea Red Faction
pe Nokia N-Gage. Acum se pare ca
vor sa treaca la lucruri mai
serioase, si au fost angajati de
Midway, companie cunoscuta mai
ales pentru seria Mortal Kombat. Cu
ce se vor ocupa cei doi la Midway
nu este inca pe deplin clar, dar
majoritatea zvonurilor sligereaza ca
este vorba despre continuarea seriei ;
pentru console Gauntlet.
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IMPUSCATURI LA PERSOANA A TREIA

N NUMARUL TRECUT PREZENTAM
genul First Person Shooter si
aminteam ca “fratele mai mic” al
acestuia este genul Third Person
Shooter, o categorie de jocuri care au
drept caracteristica comuna faptul ca
personajul care il reprezinta pe
jucator este vizibil pe ecran in marea
majoritate a timpului, camera fiind

plasata in spatele sau, putin deasupra

nivelutui umerilor.

Jocul care a plasat acest gen in
enciclopedia divertismentului digital
este celebrul Tomb Rider, apérut in
anul de gratie 1996. Avand-o in rolul
principal pe Lara Croft, un arheolog
cu curbe gratioase, era si normal ca
producatorii s simta nevoia de a
exterioriza unghiul de vedere al
jocului, pentru ca jucdtorii sa poata
beneficia din plin de toate atractiile
vizuale. Nu este de mirare c3, la
scurt timp dupa aparitia jocului, un
programator de la Core Design a pus
pe site-ul Eidos un patch care elimina
hainele eroinei, permitand jucatorilor
sa (se) joace cu ea dezbracata.
Patch-ul a fost retras in cateva ore,
dar deja vestea se aflase si el a
‘circulat neoficial pana a ajuns pe
calculatoarele tuturor doritorilor. Nu
ca asta ar fi fost in vreun fel in

noiembrie 2003

detrimentut celor de la Eidos. Ba
chiar a ajutat destul de mult
vanzarile jocului. lar in momentul in
care jocul a aparut si pe PlayStation,
el a crescut vanzarile consolei cam la
fel cum Halo a facut-o pentru Xbox.

S$i, daca stam sa ne gandim, reteta nu

era cine stie ce: pur si simplu
navigare prin niveluri patratoase si
destul de repetitive, lupte cu tot
soiul de inamici (animale.sau oameni)
daca.nu reuseati sa ii evitati, multe
pasaje arcade si rezolvare de puzzle-
uri. E chiar de mirare cum jocul a

reusit sa supravietuiasca pana in ziua
de astazi, cand Tomb Rider: Angel of
Darkness (practic al saselea joc din
serie) a fost un esec total. Oricum,
efectul sau asupra genului TPS (third
person shooter) a fost semnificativ, o
lunga perioada de timp acestea fiind
denumite jocuri “in stil Tomb Rider”.
Unul dintre putinele care au

scapat de aceasta catalogare este

_MDK, un third-person shooter genial

creat de Shiny Entertainment. Kurt
Hectic este omul de serviciu care
Atrebuie sa salveze universul,
beneficiind de un costum de atac
creat de un savant genial. Cu o

mitraliera pe brat, sniper inclus in
casca de o factura speciald, parasutd
incorporaté si arme ca "cea mai mica
bomba atomica din univers”, Kurt
trebuia sa faca fata la 8 fortarete
extraterestre si sa distruga toti
Stream Riders intr-un festival de
actiune frenetica cu mii de gloante.
Continuarea aparutd in 2000 va dadea
posibilitatea sa jucati si cu savantul
Doc si cu cainele Max cel cu sase
picioare, creat prin inginerie
genetica, dar nu a avut nici pe
departe succesut originatului.

in 1997 apare Resident Evil, care
creeaza o subramura in genul third




jocuri

person shooter, cea de survival
horror. Pe langa elementele de
shooter si nelipsitele puzzle-uri,
Resident Evil adauga numeroase
sperieturi care sa va faca sa sariti de
pe scaun si conceptul de “singur
impotriva tuturor” intr-o locatie plina
de creaturi malefice. Scena cu cainii
doberman turbati care sar printr-un
geam, la inceputul jocului, m-a facut
sa rup spatarul la scaun, in
incercarea disperatd de a ma feri de
amenintarea brusca. In acest joc
puteati sa jucati cu apetisanta Jill
Valentine, pentru aceasta
producétorii incorporand un fel de
nude patch chiar in engine-ul jocului,
pentru cei care il terminau. Mai
simplu asa. In acelasi subgen se mai
incadreaza seriile Alone in the Dark si
Silent Hill.

Tot in 1998, Raven Software si
Activision ies pe piata cu Heretic Il,
continuarea jocului de succes din
1994, Heretic: Shadow of Serpent
Riders si parte a seriei
Heretic&Hexen, shootere fantasy cu
accentul pus pe decoruri medievale si
magie. Heretic Il este primul joc
third person din serie si amesteca
elemente de shooter cu elemente de
hack&slash si RPG, obtindnd un
amestec de succes. Doar puzzle-urile

_iritante uneori si nelipsitele secvente
:arcade fac trimitere catre Tomb
Rider. Personajul masculin cu picioare
de tap nu este tocmai atractiv §i
"marele public nu are motive sa
cumpere jocul pentru aspectele
vizuale.

Nici macar Indiana Jones nu
reuseste sa concureze cu Lara Croft,
desi incearca i Indiana Jones and
The Infernal Machine (1999) si chiar

in Indiana Jones and the Emperors
Tomb (2003).

Lucrurile se schimba in 2000,
cand Ritual Entertainment publica
Heavy Metal F.A.K.K. 2, un joc bazat
pe o licenta populara care mai
statuse si la baza unor benzi
desenate, filme si seriale de
televiziune. Numarul *2” din coada
denumirii jocului nu are legatura cu
un titlu precedent, ci este numele de
cod al eroinei, care o reprezenta
destul de realist pe actrita Julie
Strain, un iepuras Playboy cunoscut
pentru rolurile din universul F.A.K.K.
Mai sexy decat Lara Croft, intr-un
univers construit pe baza unei
versiuni modificate a motorului de
Quake llI, Julie Strain a fost preferata
de gameri pana ce au descoperit ca
puzzle-urile si secventele arcade sunt
mult mai iritante decat cele din Tomb
Rider.

in 2000, Shiny lanseaza Messiah,
in care jucati cu ingerasul Bob, trimis
sa curete pamantul de pacatosi. in
ciuda conceptului extrem de original,
acesta nu a avut nici el succesul
asteptat, probabil din cauza
numarului mare de bug-uri. O soarta
asemanatoare a avut si Giants (tot
2000), care este poate unul dintre
cele mai originale jocuri facute
vreodata, amestec de shooter cu
jocuri. de strategie si beat-em-up,
impartit in trei module, in fiecare
jucand cu cite o rasa. Plin de umor,
cu o grafica de zile mari si o
mecanica de joc pe masura, Giants
s-a vandut in foarte putine exemplare
si nu si-a a@coperit nici macar
costurile de productie.

Anul i_OOO a fost de bun augur
pentru third person shooters, pentru
ca in aceasta perioada a fost lansat si

American McGee's Alice, un soi de
one-man-show si exercitiu in
creativitate. Intriga rasuceste intr-o
forma bizara populara poveste cu
Alice in Tara Minunilor, unde Alice
trage in inamici cu carti de joc
taioase si rezolva puzzle-uri intr-unul
din cele mai stranii universuri create
vreodata pe PC. ]

In zona mai serioas, si tot in
acelasi an, se incadreaza Hitman:
Codename 47 si Metal Gear Solid.
Primul este povestea unui asasin
platit, in care se pune accentul
destul de mult pe furisare si
planificare, dar exista si multa
actiune, iar cel de-al doilea este
portarea unui joc de succes de pe
PlayStation, in care intrati in rolul lui
Snake, un agent al trupelor speciale
care lupta impotriva amenintarii
teroriste, incercand sa evite pornirea
unui rézboi nuclear. Combinatia de
stealth cu actiune, aventura si
secvente cinematice excelente nu a
fost insa suficienta ca jocul sa aiba
acelasi succes pe PC ca si pe
PlayStation.

Toatd aceastad avalansa TPS a
atins punctul culminant in 2001, cand
Remedy Entertainment si 3D Realms
lanseaza Max Payne, povestea
detectivului cu fata incrancenata si
replici cinice. Facut celebru de
implementarea Bullet Time, un efect
slow-motion asemanator cu cel din
Matrix, in care puteati evita
gloan't;ele si ataca prin surprindere,

Nostalgii digitale

Max Payne a ramas in istorie, fiind
mai bun chiar decat recentul Enter
the Matrix (2003), care a fost un
rateu rusinos, mai al}e}s c4 vine din
partea Shiny Entertainment.

in 2002 au aparut doua jocuri ce
fac parte teoretic din genu! third
person shooter, ambele combindnd
insa actiunea cu o buna parte de
sofat. Este vorba de-Grand Theft Auto
3 si Mafia. Ambele au stil si o coloana
sonora de exceptie, dar preferatul
meu este in cele din urma Mafia, care
este mai third-person shooter, daca se
poate spune asa, §i in plus are si o
poveste mai inchegaté decat GTA 3.
Dar nici acesta nu este de ici, de
colo, succesul sau la pubtic inspirand
si 0 continuare care a aparut anul
acesta: Grand Theft Auto 3: Vice City.

Anul acesta am avut parte de mai
multe surprize majore: Hitman 2,
care penduleaza intre first person si
third person, fanii preferand fireste
modul cu care erau obisnuiti, Tom
Clancy's Splinter Cell, aproape
singurut joc interesant sub sigla
autorului canadian si, fireste, Max
Payne 2, regele neincoronat al
acestui gen.
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INVIEREAYECH §:-SE . Sands of Tl f ste produs in studi®
este o tendifita tocma 1na 10 isoft din Mon re al, acelasi caresfie-a adus si

) fmod garticulais i ~ Splinter ﬁ\ll belaieficimd in plS si de

sufera si de handig a ; contrlbut rdan Mecfffer, creato
it o data pn’:ﬁo a [ ad oggm lul éea ce ny ) : asemanator cu bullet time- ul din Max Payne
fiere, UM destul de a h&foarﬁe mulg * sau, dimpotriva, creste viteza atacurilor pana
Dlne ci ne-am g',-‘ @i lementelécare defin sc seria au ramas, la un nivel naucitor, isi poate paraliza inamicii
cand am aflat Vs stz St fma::ja conc Ual, in picioare; Astfel, avem oprind timpul in loc sau prevede pericolele
, atat 4 ,de a facgitu acelasi‘print fara nume, dar cu care il asteapta in viitor. Foarte interesant este
Qorre au avut “ abilit 1 atletlce remarcabile, anﬁwtnle sunt la ca el poate chiar intoarce timpul inapoi cu zece

si fel'deiimpresionante pentru anul 2003 cum secunde, suficient cat sa se salveze de la o

ctiune,

te / " erau cele din primul joc pentvhg 989, iar moarte violenta produsa de capcanele puse in
ncepand cu o capcanele mortale sunt in continuare o ) drumul lui. Adio, deci, stresului inutil pe care
echipa de productie foaft ) continuand .~ componenta importanta%Prinfesa ce trebuié jocurile bazate pe conceptul "trial&error" au
CU o poveste cevamai ela i si ceva mai salvata a disparut insa din peisaj, locul ei fiind obiceiul de a il produce. Putem chiar spera ca
~ intunecata) si incheind ¢ ) structura sa luat de un intreg regat afectat de catastrofa pe Sands of Time va face pentru acest gen ceea ce
a unor elemente noi foarte.int 3 le care chiar eroul principal a provocat-o, din Tomb Raider: Angel of Darkness nu a reusit.
{uam pe rand. cauza naivitatii sale. Bogdan Bridinel

"ABILITATEA PRINTULUI DEf A"CONTROLA SCURGEREA TIMPULUI MODIFICA FUNDAMENTAL DESFASURAREA ACTIUNIL”
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creat excelentul Enclave, ne pregatesc o noua
surpriza cu Knights of the Temple, un

Y
ACTIUNE

" EPOPEEA CAVALERILOR TEMPLIERI, CU RASUCIRI DE SITUATIE

-
Helf-Life 2 si'Doom 3 au putut vedea o grafica
excelenta, care o depasea in calitate pg cea
fhar_tg iﬁéri-jtté siw atractiva din Enclave,§si un

hack&slash de moda veche ce va face deliciul” . * Sistem de lupta sifnplu, dar in acelasi tim

celor pasionati de acest gen de jocuri.

Veti intra in rolul unui tanar cavaler
templier care este in drum spre Orient, unde
intentioneaza sa omoare niste pagani.in numele
crestinismului (pentru cei care nu isi-aduc
aminte, cam acesta era scopul principal al
cruciadelor). Pentru a condimenta actiunea,
eroul nostru va parasi destul de repede firul
istoric al evenimentelor, pasind mai de voie,
mai de nevoie intr-o dimensiune paralela

moni.
ientare mai elocventa a jocului
2003, unde cei care au
88eze si de altceva in afara de

antrenai']'t, azat pe lovituri high&low, blocari
si comb?-uri. Va exista chiar si un mod first
perscgﬁ,‘ir} care’veti putea folosi un arc cu i
sageti, Y N

Interesant este ca lupta se doreste a fi i
realista, atat din punctul de vedere al
garderobei protagonistilor (in:tonicu epoca), cat
si din punctul de vedere al mecanicii de joc (un
cavaler ingreunat de zeci de kilograme de
armura si cu o sabie de peste 25 de kilograme
nu va putea zburda ca o caprioara, insa atacurile
sale vor fi devastatoare)y Animatiile sunt capturi
ale unor miscari reale, deci si din acest punct de
vedere jocul are numai de castigat.

“GRAFICA DE ULTIMA ORA CONTUREAZA O LUME DE COSMAR,

¥

Al-ul nu se va baza decat rareori pe tactici
de tipul “multi, dar prosti”, in marea
majoritate a timpului confruntarile fiind la fel
de tensionante ca unele cu adversari umani. Ba
chiar se anunta ca inamicii vor folosi foarte
eficient scuturile, asa ca pregatiti-va sa
ripostati pe masura.

Grafica de ultima ora contureaza o lume de
cosmar, ce alterneaza intre peisaje infernale si
locatii darapanate si de rau augur. Fizica
amplifica si ea realismul luptelor, scuturile
sfaraméandu-se realist in momentul in care
incaseaza o/ lovitura ce le depaseste rezistenta.
Tematica medievala, abordarea hacké&slash,
elementele vizuale foarte atractive fac ca acest
titlu sa intre in lista noastra de jocuri asteptate
cu nerabdare.

Adrian Dorobat

CE ALTERNEAZA INTRE PEISAJE INFERNALE

S| LOCATII DARAPANATE SI DE RAU AUGUR.”

|
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~ Max 2: The Fall of...
Dupa ce in 2001 Max Payne a
ridicat standardele jocurilor de
actiune,-iata ca acum Max Payne
2 il depaseste triumfal: Sunteti
pregatiti sa vedeti din nou fata
intunecata a New York-ului?
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MAX PAYNE 2: THE FALL OF

O poveste de dragoste printre mii de gloante

INTERACTIUNE AM FOST $I SUNT UN FAN AL PRIMULUI MAX PAYNE. familiar, in anumite momente asemanandu-se suparator

o surclaseaza inamicii cu Bullet

Atmosfera intunecata, dar imersiva, cinismul agresiv al de mult cu precedentul. Dar, exceptand reciclarea unor

Time 2.0 personajului principal, grafica de calitate, povestea idei din primul Max Payne (fuga cu focul pe urmele

= joaca si cu Mona Sax, nu doar cu incurcatd, toate aceste elemente au contribuit la tale, momentul in care ramai fara arme, cosmaruri

Max Payne succesul sau bine meritat. Evident cd, asemenea interactive etc.), jocul este o experienta cinematica

» foloseste noi arme: pistolul multora dintre voi, astéptam lansarea continudrii din originald, o poveste noir pusa in scend cu talent, al
mitraliera MP5 si pusca cu luneta momentul in care a fost anuntata. Primele capturi de cérei sférsit vine mult prea devreme. Desigur, veti
Dragunov ecran aparute pe Internet au fost uimitoare, calatorii in locatii cunoscute (barul Ragnarok, rebotezat

* deturnandu-mi atentia de la Half-Life 2, care era cap
. de afig-in perioada respectiva. In momentul in care a
SISTEMINECESAR fost anuntat pentru 15 octombrie, ma
asteﬁtam deja la o intarziere.
Dar a sosit la timp, din
fericire.

2 Pracesor: Pentium [l 800MHz
= Memorie: 128MB

B Nideo: 32MB Intrarea in New York-ul
vesnic mohorat al Max
Payne 2 a fost
JOCMULTIPLAYER (intr-un mod
m PC: 1 = NET: 0 bizar) ca o
w LAN: O = MODEM: 0 intoarcere
acasa. Dupa
primele

momente de
stangacie (din
partea mea),
jocul a devenit
din ce in ce mai
fami(i_ar. Uneori
chiar prea

ﬂ noiembrie 2003

Vodka, unde veti vedea
urmele distrugerilor
precedente) si veti
intalni personaje din
primul Max Payne:
Vladimir Lem, Vinnie

Gognitti, detectivul
Bravura, dar ele sunt
liantul care uneste cele
doua titluri, nu indiciile unei
copii la indigo.

INAPO! TN VIITOR

Nu are rost sa va stric placerea

dezvaluind detalii pe care este

mai bine sa le descoperiti singuri.

Este de ajuns sa spun ca Max

Payne este mai batran, mai trist,
mai cinic. Intors la NYRD,
el este din nou atras intr-o
- spirala a distrugerii cu



7l Surprize, surprize. Max Payne
plonjeaza in mijlocul
dumneavoastra. Rezultatul:
intoxicatie acuta cu plumb.

n ciuda vestelor de protectie.

—

WEB: WWW.MAXPAYNE2.COM

MAX PAYNE

INGREDIENTUL NE: BULLET TIME 2.0 ES

Celebra gaselnita care a facut renumit Max Payne (capacitate
eroului de a incetini timpul pana intr-atat incat chiar sa evite
gloantele, transformand inamicii in tinte cvasiimobile) revine
in forta in Max Payne 2. Desi aceastd optiune a aparut si in
Bloodrayne si Enter the Matrix, nici unul dintre aceste jocuri
nu a stiut sa o foloseasca la intregul potential. lar in varianta
2.0, Bullet Time este mai atractiv ca niciodata. Acum salturile
laterale atat de utilizate in primul joc nu mai folosesc din
timpul slow-motion limitat, reprezentat de clepsidra. i_n plus,
atat timp cat continuati sa trageti, personajul pe—are il
controlati va ramane culcat la pamant. :

In momentul in care sunteti "scufundat” in slowmotion, fiecare
inamic ucis face ca, pe langa refacerea timpului, clepsidra sa
devina din ce in ce mai galbena si timpul sa incetineasca din
ce in ce mai mult. Tot in modul slowmotion, personajul va
executa o reincarcare rapida si spectaculoasa a armelor atunci
cand i se termina munitia si mai are gloante de rezerva.

radacini in propriul trecut zbuciumat.
Mona Sax, asasina neinduratoare care
incasase un glonte in cap spre sfarsitul
primului Max Payne, a supravietuit
hollywoodian si se intoarce si mai
razbunatoare. Nu as mentiona
intoarcerea ei, pentru ca este un
element important al intrigii care ar
trebui sa fie o surprizd, daca aparitia ei
nu ar fi motivul pentru care Max Payne 2
a fost descris de producatori ca “a noir
love story”. Si, in plus, veti avea sansa
sa intrati in pielea ei pentru cateva
momente de actiune ce fac Tomb Rider
sd pard un joc de societate. Credeti-m4,
fatd de Mona Sax, Lara Croft nu este
decét o tocilara neajutorata, care nu
mai are nici macar atuul frumusetii.

Da, personajele din Max Payne arata
extraordinar. M-as putea aventura sa
afirm ca arata chiar mai bine decét cele
din Half-Life 2, daca gama de expresii
faciale de care dispun nu ar fi totusi
prea limitata. lar din cauza folosirii de
fotografii in procesul de texturare, ele
arata bine doar din fata si din profil.
Nici un unghi intermediar nu mai este
atat de credibil.

o
iy 4

TO CHANGE THE PAST. |

MY WIFE AND BABY
GIRL BACK.

S v
ACTIUNE/SHOOTER
"Cateva momente
de actiune ce fac
Tomb Rider sa paré un
joc de societate."”

NEW YORK, NEW YORK

Excelenta grafica se extinde si asupra
mediului de joc, binecuvantat cu o
gama extinsd de texturi fotorealiste,
care disimuleaza foarte bine faptul ca
avem de-a face cu foarte putine
poligoane. $i acesta este un lucru
pozitiv, pentru ca jocul merge excelent
chiar si pe configuratii mai modeste.
Doar memorie sa aveti.

Majoritatea nivelurilor sunt
compuse din camere mai mult sau mai
putin stramte, momentele in care veti
ajunge sa dati ochii cu cerul (fie el si
mohorat) fiind eliberatoare de tensiune.

Efectele de particule sunt extrem
de bine puse la punct, si veti avea
ocazia sa le vedeti foarte des: aschii
sarind din pereti atunci cand sunt loviti
de gloante, scantei si focuri de artificii
atunci cand sar in aer cutiile cu munitie
etc. Arsenalul pe care il poate cara
eroul este impresionant, si unele dintre
arme au fost eliminate in favoarea
altora mai interesante, astfel ca, desi
nu mai avem lansator de grenade sau
bata de baseball, avem acum MP5,
Kalagnikov, Dragunov, cocktailuri

nofembrie 2003



sunt rare, in general
adversarii stand pe pozitii
fixe, asteptandu-va.

| Atacurile prin surprindere'

{3 Leapsa pe schilodite
sau ce se intampla
cdnd staj in vecinatatea

explozibililor.

Bl

Posteriorul Monej Sax este de
preferat fata de fundul luj Max
Payne. Sincer sa fiu, as fi
preferat sa joc mai mult cu.ea.

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

(CONTINUARE)
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A SUNT-HADED CAPTAN p

SAMAALBAT-AOY COSTr

LAY N THE BACK SEAT. 5Nl
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detalii, veti vedea ca jocul nu se reduce doar la actiunea,
ce-i drept foarte antrenantd, ci are §i un substrat pe care
jucdtorii mai pretentiosi il pot analiza la discretie.

CONCLUZII
Sigur, exista si minusuri. Unele animatii, cum este cea a
sarutului dintre Max si Mona, sunt putin cam prea lipsite de
gratie. Fizica, chiar daca deschide oportunitati excelente,
face ca personajele sa ramana dupa moarte in pozitii cel

. putin ilare. Dar aceste mici amanunte stridente nu reusesc
‘sa rupa coeziunea-unui joc care am fi dorit s dureze mai
mult decét o face. Modurile New York Minute si D_—ead Man
Walking (cat rezistati impotriva unor inamici care tot apar
“aleator pe hartd) nu fac decat sa prelungeasca inutil agonia
finalului si s& sublinieze cat de fad este jocul atunci cand
nu are un fir epic care sa ii dea sens si sa indemne
jucatorul sa progreseze.

Ne-am fi dorit si un mod multiplayer, chiar daca stim ca
ar fi aproape imposibil de implementat. Dar, daca s-a putut
pentru Grand Theft Auto, poate se va putea si pentru Max
Payne.

Dar oricum, in momentul de fata, Max Payne 2 este cel
mai bun third-person shooter care s-a facut vreodata.
Desigur, asta nu inseamna foarte mult, pentru cd nu este un
gen foarte bogat in jocuri. Dar, chiar si in afara genului
sau, Max Payne ramane un joc, o serie de elita, o realizare
de’la care alti producatori ar trebui sa invete care este
reteta succesului.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

BET grafica fotorealista

T secvente de be'nzi desenate
BT fizica excelenta

BT atmosfera imersiva

= prea scurt

= Al cu probleme (uneori)

Max Payne
) e e (] e e R T e

Tomb Rider: Angels of Darkness
S N e O N !

-VERDICTXTREMPC

- Incontestabil, cel mai
bun third person 9

shooter facut vreodata
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Pentru lista completa puteti suna
la tel: 330.63.52; 330.23.75;
330.45.80; tel/fax: 330.63.51
e-mail: monosit@rdsnet.ro
www.monosit.ro
Comenzile de pe site beneficiaza
de 5% discount !!!

Ne puteti vizita si in
Splaiul Unirii 4, Bl. B3, Sc. 2, Ap.
10 ( blocul Sitraco Center
din Piata Unirii)
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terioarele sunt prost
realizate si personajele
au prea putine poligoane
si texturi intinse.

j
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J filimele inzgame estd
Se ridici ceade-a treia ‘B 7. o T R 48 s';"
parte din seria . Wia s
Commandos la nivelul
celor anterioare? Va
atrage ea noi fani sau
este dedicata doar
comunitatii existente?
Sa aflam impi'euné.
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COMMANDQS 3:

Drumul spre Berlin este mai greu ca niciodata

INTERACTIUNE

o treci prin 12 misiuni, una mai
dificila decat alta

& faceti cunostinta cu noul engine
3d de interior

a extinde experienta de joc in
multiplayer

SISTEMINECESAR

o Procesor: Pentium [l 700 MHz
o Memorie: 128MB

o Video: 32MB

a NET: 2-12

o LAN: 2-12 a MODEM: 0

Implementarea unui mod
multiplayer este o idee buna
pentru prelungirea duratei de
viata a jocului.

H noiembrie 2003

PRIMUL LUCRU CARE TREBUIE EVIDENTIAT LA
Commandos 3: Destination Berlin este dificultatea sa. Nu
ma intelegeti gresit, stiu ca nici celelalte nu erau tocmai
usoare. Dar, comparativ cu anterioarele, Commandos 3
este intr-o noua clasa de dificultate. Stiu o multime de
oameni care nu au putut nici macar sa treaca de prima
misiune. Incercau pentru prima datd Commandos $i au
renuntat rapid, frustrati de greutatile de care se loveau

" din primele momente de joc. Dar nici macar cei care au

terminat toate titlurile precedente nu au avut o
expeEient;é lejerd de joc. Chiar si mie, de exemplu,
mi-au trebuit cam dou3 ore si vreo zece incercéri pentru
a termina misiunea. lar urmatoarea este de doua ori mai
grea. lar cea de dupd, de trei ori mai grea.

Commandos 3 are trei campanii, Statingrad, Central
Eurobé si Normandy, care totalizeaza 12 misiuni si, la o
medie de 3 ore per misiune, un simplu calcul ne spune
cad avem de-a face cu aproximativ 36 de ore de joc, mai
mult decat in oricare din versiunile precedente. Desigur,
dificultatea sporitd poate umfla artificial aceasta cifra,
astfel ca va puteti astepta la nopti nedormite.

Dificultatea nu este insa constanta; teoretic,
campaniile pot fi jucate in orice ordine, dar producatorii
sustin ca ele sunt agezate in ordinea dificultatii. Cu
toate acestea, penultima misiune din joc este mai simpla
decét oricare din prima campanie.

Mecanica de joc este.singura care a ramas in mare
parte.aceeasi. Aveti la dispozitie o echipa formata din 6
personaje (Green Beret, Sniper, Diver, Sapper, Spy,
Thief), fiecare cu abilitatile lui specifice. Au fost

SERIA COMMANDOS

In momentul in care Commandos: Behind Enemy Lines a
aparut in 1998, mania jocurilor inspirate de primul si al
doilea razboi mondial nu era nca in floare. Titlul a avut
un succes neasteptat, scotand Pyro Studios din
anonimat si scuturand din amortire genul RTT (real
time tactics). El este urmat de un add-on, Commandos:
Beyond the Call of Duty, in 1999, si de Commandos 2:
Men of Courage (2001), o continuare care are un succes
si mai mare decat primul titlu din serie. Atrasa de
succesul Commandos, firma Spellbound Software
copiaza reteta de baza cu doua titluri: Desperados:
Wanted Dead or Alive (2001), un joc cu tematica Far
West, considerat de unii mai bun decat Commandos 2,
si Robin Hood: The Legend of Sherwood (2002), o
abordare cu iz medieval al aceleiasi mecanici de joc.




WEB: HTTP://WWW.EIDOSINTERACTIVE.CO.UK/GSS/COMMANDOS3

[? Ca de obicei, pe
unele harti, daca
se da alarma,
misiunea este
pierduta.

DESTINATION BERLI

eliminati seducatoarea Natasha, care a avut doar o
aparitie trecatoare in Commandos 2, cdinele Whiskey,
care era chiar util, si Driver-ul, care era chiar in plus.
Desigur, ei nu sunt decét rareori impreuna, astfel ca veti
infrunta harti intregi de inamici combinand doar
abilitatile a doi sau trei dintre ei. in cadrul unei
campanii veti avea de-a face cu misiuni legate intre ele,
uneori ele desfasurandu-se pe o versiune modificatéd a
aceleiasi harti de baza.

Titlul "Destinatia Berlin” este scornit absolut aiurea,
'singura misiune ce _ée desfasoara in Berlin fiind ultima

INGREDIENTUL MINUNE: MULTIPLAYER

Commandos 3 are implementat, pe langa campaniile
single-player, si un mod multiplayer in care pot juca
(in functie de numarul de echipe) intre 2 si 12
jucatori. Aveti la dispozitie doua moduri de joc,
Deathmatch si Capture the Flag, in trei combinatii
adversative: Commandos vs Commandos vs Nazis,
Commandos + Allies vs Commandos + Allies si Allies vs
Allies. Desi acest mod este o adaugire excelentd
adusa seriei de succes, cel putin ca idee, el nu va va
tine foarte mult ocupati dincolo de momentele de
curiozitate si amuzament de la inceput. Sigur, pare
distractiv in teorie, dar practica demonstreazd ca
acest mod de joc nu are nici suficienta actiune
pentru fanii de actiune, nici suficienta tactica si
strategie pentru cei ce preferd un divertisment nrai
cerebral, multumindu-se cu o cale de mijloc ce nu va
aduce seriei mai multi fani decat are deja. =

din prima campanie, al carei fir narativ incepe in
Stalingradul bombardat intens si ajunge in capitala
Germaniei oarecum din intamplare. Cea de-a doua
campanie are loc in Franta, unde trebuie sa opriti un
tren cu opere de arta sa pdrdseasca tara, cea mai
spectaculoasa misiune fiind din pacate cea dezvatuita in
demo. Ul,tima campanie se desfasoara in preajma
celebrei zile “Z” (D-Day), punctul culminant fiind
debarcarea pe mult-mediatizata plaja Omaha.

Din pacate, in majoritatea misiunilor sunteti prea
presati de timp sau de evenimente pentru a avea timp sa
studiati pe indelete harta si s& o curatati de majoritatea
inamicilor, folosind la maxim abilitatile fiecarui personaj,
abordare care facea delicill titlurilor precedente.
Asadar, degeaba aveti mai multe modalitdti de a duce la
bun sfarsit o misiune, daca vi se rapeste jumatate din
placerea de a juca. Restul placerii se duce incet-incet de
rapa, din mai multe motive: explicatiile insuficiente care
va lasa sa ghiciti modul de finalizare a unei misiuni,
bug-urile extrem de enervante (disparitia quicksave-
urilor, imposibilitatea de a folosi modul guard), grafica
blocata in 800x600 si mini-engine-ul 3d cu personaje
cioplite din 200 de poligoane cu texturi cat un colt de
batista intinse pe intregul corp si alte asemenea probleme.

Interfata cu butoane si fara numeroasele hot-keys
din versiunile precedente este intuitiva, dar ineficienta,
jar Al-ul care se comporta (teoretic) diferit de la o
intamplare la alta mai mult da jocul peste cap decat sa
il complicé'jn.mod placut.

Sincer sa fiu, privind in urma dupa terminarea
jocului, sunt chiar dezamagit. Nici macar modul

STRATEGIE/RTT

"Veti infrunta harti intregi
pline cu inamici combinand
doar abilitatile a doua sau
trei dintre personaje."

multiplayer nu a reusit sa imi
alunge gustul amar lasat de
aceasta continuare. Mai bine
rejucati Commandos 2.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

BET mai multe moduri de a termina o
misiune

I engine 3d de interior

T efecte meteo‘

BET misiuni legate/intre ele

BE bug-uri

= nu poate fi savurat pe indelete
= prea greu

= rezolutie blocata in 800x600

JOCURIALTERNATIVE

Commandos 3: Destinatien
I e [ S

Commandos 2
I e R R R S S e

Desperados
e EErE e EN e

VERDICTXTREMPC

Nu atat de bun pe céat
arfi putut sé fie
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L-ati vazut ca prima impresie

si ca avanpremiera. Este

_ timpul sa il descoperim in

-toata splendoarea sa,
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[l Unii dintre inamici sunt
extrem de periculosi in
lupta de la apropiere.

spectele care fac
Halo o experienta
extrem de antrenanta.

PRET: 48.50€ « PRODUCATOR: GEARBOX SOFTWARE « PUBLISHER: MICROSOFT » DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION s WEB: HTTP://HALO.BUNGIE.COM

| HALO: COMBAT EVOLVED

Jocul care intrece asteptarile

NTERACTIUNE

@ intra intr-unul din cele mai
imersive universuri create pe PC

o afla secretul Halo

o calatoreste per pedes sau cu
vehicule

o lupta impotriva unor adversari cu
adevdrat inteligenti

o tréieste cea mai pasionanta
experienta FPS de pana acum

EIVINECESAR

o Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 256MB
= Video: 32MB

ﬂ nolembrie 2003

HALO ERA PANA LUNA TRECUTA UNUL DINTRE
cele mai asteptate jocuri ale anului. Sincer sa fiu,
chiar si dupa ce am vazut versiunea beta, tot imi
mai era teama ca jocul nu se va ridica la inaltimea
asteptarilor. Dar, pentru prima oaréa intr-o lunga
perioada, iata ca apare’un titlu care este tot ceea
ce ma asteptam si chiar mai mult.

Cu toate ca Halo are problemele lui, acestea
trec in plan secund in fata unei experiente
mem'OFabile-, cum nu s-a mai vazut de la Half-Life
incoace. Avandu-l proaspat in minte, nu ma pot
hotéri ce aspect m-a impresionat mai mult: modul
elegant in care tutorialul este integrat in joc,
umorul subtil, povestea post-mortem a soldatului
Jenkins, prima batéalie aeriana la bordul unui
Banshee sau cursa furibunda de la final.

Dar Halo este greu de disecat pe bucati si asta
face parte din farmecul sau. E adevarat ca grafica a
ramas in mare parte la nivelul Xbox, jocul celor de
la Bungie neputand concura tehnic cu titlurile
aparute in ultimul an. Pe de alta parte insa, grafica
contureaza atat de bine lumea jocului, incit cu greu
i se pot reprosa unele aspecte mai putin atractive,
cum ar fi texturile lipsite de detaliu. Dar, atunci
cand goniti cu Wartog-ul pe plaja, marea sclipeste
in soare si orizontul se arcuieste spectaculos
deasupra capului vostru sau cand sunteti inclestati
intr-<_)_ lupta cu Banshee-ul.intr-un canion, prin
ninsoare, nu mai este loc de critica. Poate ca
armele extraterestre sunt putin inspre "“desen

INGREDIENTUL MINUNE: MULTIPLAYER

Daca despre campania single-player se stiau multe, ea fiind
jucata si razjucata de posesorii Xbox, Halo se dezténtuie cu
adevarat in multiplayer pe PC. Desi unii poate se asteptau la
mai mult de 16 jucatori online sau la un mod cooperativ
pentru campania single player (cum exista pe Xbox), ei vor
trebui sa se mulfumeasca cu un modul multiplayer ce combina
elementele de succes din Tribes, Unreal Tournament si
Battlefield 1942, cu diferenta ca vehiculele sunt mult mai
bine implementate. Din pacate, lipsa unui server de Linux s-ar
putea sa limiteze numarul de potentiale gazde pentru jocurile
de multiplayer, dar credeti-ne ca nu aveti nici o scuza sa
ratati un Halo in multiplayer. Macar in LAN, daca nu pe
Internet. Numarul mare de moduri de' joc disponibile, doua
arme si sase harti noi fata de versiunea de pe Xbox ar trebui
s& va faca sa uitati Counter-Strike. Sa nu mai vorbim de faptut
ca realizarea unor noi moduri de joc (chiar simularea
CounterStrike) a fost simplificata foarte mult de producatori.




[ Vehiculele sunt
foarte usor de
controlat si veti
astepta cu
nerabdare o noua
ocazie de a pilota
un Banshee.

animat”, insa confruntarile dau
nastere unei feerii de culori
combative care va iau ochii si nu va
mai lasa s& comentati. Da, nu puteti
avea decat doua arme in acelasi timp,
dar arsenalul potential este suficient
de variat incat alegerea celor doua
arme sa fie un considerent tactic
important, care influenteaza modul in
‘care puteti aborda o anumita situatie
conflictuald. Plus ca aveti si
gréhadele ofensive umane si cele
extraterestre cu plasma, care au
fiecare avantajele §i dezavantajele
lor. lar modul in care energia
costumului cu care este dotat eroul
se reincarca in timp da o noua
dimensiune jocului, eliminand de
multe ori nevoia unui quickload.

Al-ul excelent, care se arata la
adevarata lui valoare spre finalul
jocului daca jucati pe Easy §i aproape
de la inceput daca jucati pe Hard,
face ca progresul in lumea jocului s
fie o lupta pentru fiecare palma de
teren. lar fizica ce depaseste aproape
tot te s-a facut pe PC pana acum
confera daca nu realism, cel putin
plauzibititate luptelor frenetice. Mai
ales in combinatie cu animatiile,
foarte bine puse la punct.

[l Jeep-ul inarmat
cu un gatling
accepta un sofer,
un mitratior si

un pasager. [}

&

Unii s-au pléns ca jocul este
repetitiv, mai ales in zona
“Bibliotecii”, o structura extraterestra
masiva ce ascunde secretul Halo. Sunt
de acord ca repetitivitatea este
iritanta si da dovada de level design
nu tocmai elegant, dar cred ca este
justificatd: in universul jocului,
cladirea respectiva este destinata sa
ascunda informatia, nu sa o faca
accesibild. Griteriul fundamental este
functionalitatea, nu estetica. Asa ca
cei care se vor rataci sau se vor
plange de cat de asemanatoare sunt
camerele una cu alta ar trebui sa ia
asta in considerare inainte de a critica
jocul.

Coloana sonora este una de zile
mari, plina de ritm si personalitate,

/
|

insotitorul perfect pentru actiunea
din joc si o colectie pe care s o
ascultati si la mult timp dupa ce ati
terminat Halo.

lar, din punctul meu de vedere,
ceea ce conteaza cel mai mult este
cé jocul are o poveste: credibila si
incitanta. Impreuna cu intriga
construita creativ prin secvente
cinematice in-game si informatii
culese in timpul actiunii, vine acel
greu de descris “feeling”, care este
liantul ce leaga toate elementele
disparate intr-un tot unitar ce intra
intr-o clasa aparte. A jocurilor cu stil,
a jocurilor ce nu vor fi uitate prea
curand. )

Pacat ca cerintele nejustificate
de sistem s-ar putea sa il faca

Dupa cum am mentionat, Halo va merge prost pe majoritatea sistemelor
din partea de jos si medie a spectrului de performanta. Pentru a mai
stoarce un plus de fps-uri, puteti incerca urmatoarele trucuri. Adaugati

- use11 ca argument in shortcut-ul jocului pentru a forta folosirea Pixel
Shader 1.1, sau chiar - useff, pentru o crestere de performanta cuplata cu
o scadere drastica a "deliciilor” vizuale. Din meniuri setati optiunea NO
VSYNC pentru modul de randare. Scadeti calitatea umbrelor, particulelor si
texturilor, daca tot nu merge cum doriti. Opriti optiunea de FSAA (Full
Screen AntiAliasing) daca ati pornit-o din drivere.

)| Infectia extraterestra
cunoscuta sub numele de
"The Flood” va incerca sa
va copleseasca prin numarul
inamicilor si prin rezistenta
lor. Inteligenta nu este
punctul lor forte insa.

ACTIUNE/FPS

"Progresul in lumea
jocului devine o lupta
pentru fiecare palma
de teren.”

inaccesibil multor jucatori care
asteptau cu nerdbdare s& il
incerce. Ba chiar s-ar putea
spune c4, la pretul pe care ar
trebui sa il platiti pentru a
upgrada sistemul la o
configuratie pe care s& mearga
rezonabil, mai bine cumparati
un Xbox.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

I coloana sonoré

T multiplayer excelent
BT Al impresionant

= grafica de Xbox

= cerintele de sistem
S repetitivitate

JOCURIALTERNATIVE

Halo: Combat Evolved
[ 1 1 1 | [ | [ [Seasiea

Half-Life

Unreal 2
N [ (e e ) DO .

VERDICTXTREMPC

Un FPS care va
ramane in istorie
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Sarcina de a continua
cel mai bun joc al
anului 1999 a fost una
_foarte dificila pentru
Relic Entertainment.

avantajat impaot
unora si dezava
impotriva altorag
virtutea celeil miaiV

traditii a RT: 'u
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HOMEWORLD 2

Singura strategie spatiala care conteaza

INGREDIENTUL MINUNE: FRUMUSETE

O singura privire pe imaginile alaturate este suficienta
pentru a va convinge: spatiul nu a fost niciodata mai
frumos decat il prezinta Homeworld 2. $i sa stiti ca
arata si mai bine in miscare, in special atunci cand

INTERACTIUNE SPATIUL ESTE O IMENSA PATA NEAGRA ACOPERITA DE
o puzderie de pete mai mici si mai luminoase. Nu este
doar urat, este insasi definitia uratului. O entitate atat
de inexpresiva si rece incét, dintre poeti, doar depresivii

w 15 misiuni de single-player care
continud saga inceputa in primul joc

o doua flote diferite, cu peste 20

i ici covia ar putea gasi vreodata ceva sa-i A 4 i
de nave fiecare c;omcu gen Bad F:j gasi vr da:ia ceva Slal] este pus in valoare de miscarea camerei in secventele
; . ucatorii de' jocuri insa isi ful tinigti 3 4 o= §
= un nou motor grafic 3D, care a resezg Pro J final @151 duc traiul linistit, neinteractive ale misiunilor. Dar lucrurile nu se opresc
juta i ignora amanunt si, in final, putel a LI . 7 T i
ajuta la f:rearea unei atmosfere ignoran . aFeSt $: , P.t m SPUHeACE. asa aici, mai avem cuvinte de lauda si pentru simtul
extraordinare este mai bine pentru toata lumea. Noi vrem nesfarsite

artistic autentic de care dau dovada filmuletele
introductive si pentru modul in care componenta
vizuala se imbina cu cea auditiva.pentru a crea un

aurore boreale care se intind peste sisteme solare,
structuri-zburatoare si flote gigantice, vrem mii de raze

SISTEMNECESAR asnind.din mii i i provocind mi i :
- tasmnd: din mii de tleur.l 3l provocan“d mii de expl.ozn n mediu in acelasi timp credibil si fascinant, chiar daca
u Procesor: Pentium ill 833MHz lant,. vrt?m §p?ectacc;$.v1uzqale lcare sa ne lase muti de bazat pe o conceptie asupra spatiului stereotip si
= Memorie: 256MB adrr1-1rat1Ae si incapabili s‘a intelegem cun? se poate ca ceva Hantulldeteronat s
= Video: 32MB sa fie atat de frumos. $i, pe parcursul timpului, asta am

si primit, desi cea mai mare parte a acestor vrajitori
digitali ‘au uitat un mic amanunt, acela ci un tapet viu

JOCMULTIPLAYER colorat nu face un joc, oricat de frumos ar fi el. Pare
s PC: 1 2 NET: 6 incredibil, dar strategia spatiala este, incd, un gen cu un
o LAN: 6 o MODEM: 0 singur reprezentant notabil. Homeworld. Combinatia

sublima de splendoare vizuala, povestea spusa cu fler si
jucabilitate perfectd care a explodat pe ecranele noastre

Pe Internet dusmanul romanilor in 1999 a ramas pana in ziua de azi singurul joc de

este ping-ul, iar al jucatorilor de strategie care merita atat de des utilizata si atat de rar

pretutindeni faptul ca, cel putin meritata denumire space opera.

in momentul scrierii articolului, Da, este o adevarata opera spatiald Homeworld, iar
= numarul lor este foarte mic. In continuarea sa are niste pantofi spatiali foarte mari de

LAN nu am intampinat nici un fel

umplut. Lucru pe care il reuseste si nu il reuseste, in
.de probleme. .

functie de care capat al telescopului il folositi pentru a-l
examina. Structura in sine este buna. Grafica ne-a facut A
sa uitam toate celelalte realizari in domeniu, interfata a N

W nolembrie 2003



Interfata unei strategii spatiale are multe cerinte de
indeplinit: ea trebuie sa ofere un control total asupra
deplasarii unitatilor in spatiul tridimensional, sa pérmité
jucatorului sa observe la timp ce se intampla, sa nu para
excesiv de complicata in comparatie cu cele ale RTS-urilor
normale si, pe langa toate astea, sa nu obstructioneze
vederea asupra peisajului. Desi cea a originalului s-a
achitat excelent de toate aceste sarcini, producatorii au
~ reusit totusi s-o imbunatateasca, aducand-o foarte aproape
de perfectiune. Camera se fixeaza rapid prin cateva miscari
simple de mouse, se poate atasa de o unitate si trece fara
efort in modul "sensor manager”, din care obiectivele de
interes sunt mai vizibile. Mutarea navelor nu are drept
complicatie suplimentard decat necesitatea de a apasa
tasta Shift pentru a stabili miscarea pe verticala, asta in
cazul in care nu le trimiteti direct sa atace un inamic.

atins perfectiunea, iar numarul mare de cercetari, nave
cu diverse functii si ordine ce pot fi date ofera o
diversitate indestulatoare de optiuni tactice. Pe baza
acestei structuri au fost construite doud lucruri: un
multiplayer reusit, dar pe care destul de putini il vor
adopta ca practica de lunga durata, si o campanieb
single-player fada, punctata de putine momente bune si
de multe momente stupide, care va va face sd va doriti
sa o terminati, dar si sa va intrebati la final daca a
meritat efortul. .

Cum partea buna este destul de limpede si reprezinta
ceea ce s-a mostenit direct din Homeworld, cu aducerile
la zi de rigoare, vom insista putin pe ceea ce nu merge
asa cum ar trebui. Povestea incepe la un interval
neprecizat de timp dupa finalul celei precedente si ne
prezinta continuarea luptei pentru supravietuire a
Hiigaranilor, nu fara a apela destul de rapid la cateva
clisee bine intiparite in memoria jucatorilor de
pretutindeni - profetii ce trebuie indeplinite si obiecte a
caror putere combinatd este inimaginabil&. Totusi, modul
elegant in care este spusa (trecand peste naratorul pe
care evenimentele povestite par sa il plictiseasca de
moarte) o face singurul motiv de a continua lupta cu
misiunile absurde din care este compusa campania.

Problema misiunilor nu este atat ca sunt grele, desi
cel putin cateva dintre ele exagereaza in aceasta
privinta, ci pur si simplu ca abilitatile de strateg nu va
vor ajuta in nici un fet sa le treceti mai usor decat altii.
Fiecare dintre ele consta dintr-o insiruire de evenimente
scripfate absolut imprevizibile, nelasand jucatorulii nici
o sansa de a aprecia situatia adversarului. Nu se pune

] Navele arata mai spectaculos de
aproape, dar, pentru a controla
bataliile, o perspectiva
indepartata este mai potrivita.

ride of Hiigara
Mothership

problema de a incerca sa il privati pe acesta de resurse,
de a-i bloca anumite cdi de acces sau de a adapta
componenta flotei in functie de ceea ce are el intr-un
anumit moment. Oricum, imediat ce se petrece un
anumit eveniment prestabilit, o noua flota se va
teleporta pe harta din senin, fara nici un avertisment.
Cinic, jocul salveaza in fiecare astfel de moment,
sugeréhd clar metoda prin care se castiga misiunile:
repetarea fiecarei portiuni, bazandu-te pe ceea ce stii ca
se va intdmpla in urmatoarea. Frustrant, absurd de dificil
in cAteva ocazii §i, mai-mult decat orice, teribil de
plicticos. Faptul ca la sfargitul unei misiuni toate
resursele de pe harta se considera colectate, iar navele
construite sunt pastrate’este dragut, dar nu lipsit de
consecinte neplacute. Flotele inamice par sa se adapteze
la numarul de nave al jucatorului, deci nu numai ca
meritul de a castiga o misiune cu un numar mai mare de
nave nu este in pici un fel rasplatit, dar se poate
transforma si intr-o adevarata pacoste, pentru ca uneori
este mai usor sa abordati o misiune cu mai putine trupe
de inceput decat cu mai multe.

Faptul ca partidele de multiplayer si jocurile skirmish
sunt mai atractive decat campania nu este neobisnuit
pentru un RTS, dar, atunci cand este vorba despre
continuarea celui mai bun joc al anului 1999, nu putem sa
nu ne simtim putin dezamagiti. Comparatia cu
predecesorul sau sfarseste prin a dezavantaja
Homeworld 2, desi el este oricum cu un pas inaintea
celorlalte jocuri de gen.

Bogdan Bridinel

STRATEGIE

“Strategia spatiala este
un gen cu un singur
reprezentant notabil,
Homeworld."

EVALUAREGENERALA

B grafica la inaltime, reatizare
tehnica de exceptie

T multiplayer interesant, destul de
diferit de ceea ce ofera
majoritatea RTS-urilor

B2 campanie dezamagitoare si
insuficient de strategica

JOCURIALTERNATIVE

Homeworld 2

Homeworld
) e e [ ) S o e ey

Haegemonia: Legions of Iron

VERDICTXTREMPC -
Mai bun decat productiile 8

concurente, dar.mdi slab
decit ariginalul
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INGREDIENTUL MINUNE: RAZBOI CIVIL

Majoritatea celor care apreciaza jocul pare sa fie incantata in
special de Al-ul coechipierilor, dar, luat de unul singur, nu se
poate spune ci el straluceste. Ce le-a reusit insa intr-un mod
demn de admiratie celor de la IO Interactive sunt integrarea
acestei inteligente artificiale in actiune si punerea la punct a
unor conflicte la scara mare foarte credibile. Decorul vast (dar
nu nelimitat) si bine realizat contribuie si el, alaturi de
numarul mare de personaje si de comportamentul destul de
veridic al acestora, la crearea unei atmosfere de razboi civil
foarte reusitd. $i nu putem sa uitam muzica, un alt mare bonus
pentru atmosfera.

PRET: 27.5€ « PRODUCATOR: 10 INTERACTIVE « PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS « DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION « WEB: WWW.FREEDOM.EA.COM

FREEDOM FIGHTERS

Nu este usor sa fii instalator in Manhattan

ACTIUNE

campanie cu o doza de
neliniaritate, micsorata totusi de
dificultatea mai mare a unora
dintre caile posibile

pana la 12 coechipieri controlati
de calculator

mediu urban bine realizat, cu
. schimbari in timp produse de
- ' schimbarea anotimpului

NECESAR

Procesor: Pentium Il 733MHz
Memorie: 128MB

Video: 32MB
MULTIPLAYER

PC: 1 NET: 0

LAN: O MODEM: 0

Din péacate, versiunea de PC a
jocului nu are nici o optiune de
multiplayer, spre deosebire de
cele pentru console.

nolembrie 2003

De fapt, ce zic, realismul este unul dintre lucrurile pe
care nu le caut intr-un joc. Am parte de suficienta
realitate cand ies pe strada, multumesc. As dori ceva
mai multe raze colorate si broscute vorbitoare in jocul
meu, va rog. Dar daca exista un lucru care mé
deranjeaza mai mult decat realismul extrem este
combinarea acestuia cu neverosimilul dus la fel de
departe intr-un tot neunitar, condus de reguli arbitrare
si neintuitive. in doua cuvinte, Freedom Fighters. Jocul
care-duce imprecizia armelor de foc la un nivel pe care
cele mai serioase simulatoare nici nu viseaza sa il
atinga, dar in care cel mai fragil individ are nevoie de
un chintal de gloante inainte de a se hotari sa renunte
la viata. Jocul in care personajele manifesta un instinct
de conservare exemplar, dar o lipsa de interes pentru ce
se intdmpla in jur vecind cu schizofrenia. Jocul in care
masinile explodeaza ca niste petarde tinute prea
aproape de foc, dar nu poti sa spargi un geam nici cu
lansatorul de rachete. Jocul in care trebuie sa iti alegi
arma potrivita pentru imprejurari si sd dramuiesti bine
munitia, dar in care eroul reincarca dupa bunul plac,
fara a tine cont de mici amanunte ca faptul c& mai sunt
doudzeci de gloante in incarcator si ai in fata trei
inamici. Jocul prea inconsecvent chiar si pentru o
poveste cu universuri paralele.

Ah, da. Se petrece intr-un univers paralel. Povestea
face o echilibristica periculoasa pe linia de demarcatie
dintre parodie si prost gust, nefiind foarte clar daca
scenaristul a Incercat sa faca apel la patriotismul

exaltat american sau s& arunce o ironie foarte subtila la
adresa acestuia. Ea incepe cam asa: in loc sa le dea
americanii japonezilor cu bomba in cap, rusii sunt cei
iuti cu degetul pe butonul rosu, devastand Berlinul cu
un atac atomic. Cel de-al doilea razboi mondial se
incheie fnainte de vreme si castigatorul sau absotut este
Uniunea Sovietica, care devine astfel noul jandarm al
planetei. De aici pdna ta dominarea intregii lumi nu este
decat un pas, facut destul de rapid prin instigarea unor
revolte in republicile sud-americane, instalarea de baze
in Cuba si (sicl) arestarea unei roscate foarte
atragatoare concomitent cu invadarea New York-ului. Nu
subestimati importanta fetei in economia intrigii, ea
este factorul declansator al intregii aventuri. Isabela
Angelina este conducdtoarea unui grup de rezistenta
impotriva pericolului comunist, ceea ce ii pune in
pericol chiar si pe cei doi frati instalatori chemati de ea
in acea fatidica dimineata, dintre care unul este
capturat de comunisti, iar celélalt se vede nevoit s&
devina portdrapelul renasterii americane, salvatorul
omenirii si ultima speranta a celor oropsiti. Da.

Dar sa nu credeti ca este totul atat de rau. De fapt,
Freedom Fighters este foarte distractiv in momentele
sale bune. Inceputul ne pune in situatia de a alerga pe
strazile (si acoperisurile) unui New York cuprins de
panica, in incercarea de a ajunge la adapostul subteran
al gruparii rebele. De acolo jucatorul are de ales in care
dintre zonele disponibile ale orasului sa continue lupta,
alegere in care totusi nu afe atat defmulté libertate,
cum ar parea la prima vedere. Atunci cand numai



|8 rounds tor Assault Rifie
19 rounds for Assaull Rifle
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{3 Roscatele cu sanii mari
si steagul american, cei
i i prietent ai

Ridicarea steagului
american pe acoperisul

“cladirilor principale este

i

conditia de victorie pe

flecare harta.

oechipieri still sa
foloseasca decorul
pentru acoperire.

distrugerea unui pod dintr-o anumita regiune iti da sanse
in alta, prin micsorarea numarutui de adversari, dar
pentru a distruge podul trebuie sa elimini elicopterul ce
il protejeaza, distrugandu-i baza aflata intr-o a treia
zona, este destul de clar ce o sa faci, nu? Dar ceva
neliniaritate exista si, pentru un shooter, asta este deja
mai mult decat speram. Optiunile se diversifica si mai
mult la fata locului, unde existad intotdeauna mai multe
cai posibile. Doriti sa recrutati cat mai multi luptatori
.(faptele bune sunt rasplatite cu puncte de éarismz’i_ ce
cresc numarul maxim de aliati pe care eroul ii poate
avea sub comanda) si sa incercati un asalt frontal?:- Este
_posibil. Preferati o pusca cu luneta si tacticile de lup
singuratic? Se poate si asta, chiar daca uneori merge mai
bine si alteori mai putin bine.

HIDDEN AND DANGEROUS

Atmosfera de razboi este si ea realizata magistral.
Orasul este impanzit de baricade improvizate de pe care
luptatorii pentru libertate infrunta trupele sovietice, de
patrule militare, de masini parcate, incendii si cladiri
daramate. Si de butoaie explozive, dar sa inchidem ochii
de data aceasta. Are efecte amuzante uneori. Aliatii sunt
printre cei mai inteligenti care si-au facut aparitia intr-un
joc, dand dovada de multa initiativa si gandire tactica,
desi au prostut obicei de a-ti lua fata uneori. Inamicii insa
par picati dintr-un film cu Stan si Bran: merg furisat chiar
si atunci cand sunt in mijlocul strazii, nu vad mai departe
de doi metri, iar despre simtul auditiv nici nu are rost sa
vorbim, pentru ca le lipseste cu desavarsire.

La final, Freedom Fighters este un joc destul de greu
de apreciat. Se incadreaza in acea categorie foarte

O coincidenta a facut ca lansarea Freedom Fighters sa se
produca in preajma unei alte lansari, care il pune intr-un
con de umbra. Ca modalitate de a face reclama la Hidden
and Dangerous 2, care va fi lansat in curand, publisher-ul
Gathering of Developers a lansat in mod gratuit pe
Internet un pachet cuprinzand primul joc si add-on-ul
sau, cu toate patch-urile si update-urile aparute intre
timp cu tot. Desi vechi de patru ani, Hidden and
Dangerdus inca este punctul de referinta al shooterelor
bazate pe.echipe, pe care noile aparitii nu l-au putut
egala. Daca la vremea sa l-ati ratat dintr-un motiv sau
altul, acesta este momentul sa va indreptati greseala.

jocuri

Freedom Fighters

Nivelurile
nu sunt
atat de mari
pe cat par.

ACTIUNE
"Atmosfera

de razboi este
si ea realizata
magistral.”

problematica a lucrurilor pe
care le urésti sau le jubesti,
dar in privinta carora nimeni
nu va ocupa o pozitie de
mijloc, la fel cum a fost si
cazul primului Hitman. N-as
minti daca as spune ca astept
cu interes o continuare.
Bogdan Bridinel

GENERALA

IE coloana sonoré excelentd si
foarte potrivita temei jocului

EET Al-ul coechipierilor este mult
peste asteptari

= inamicii se comportd de multe
ori absolut ridicol

= devine repetitiv dupa o vreme,
ceea ce amplifica efectul
problemelor minore

ALTERNATIVE

[ N SN IO N NN

Hidden and Dangerous
1 N S EES ES e

Operation Flashpoint

VERDICTXTREMPC . .

Distractiv, daca ii
. -- puteti.ignora
defectele

nofembrie 2003 .




Ultima ora | Feature | Primaimpresie | Prezentari

jocuri

The Te”mple of Elemental...
G IFS-EET] - 700 G LG RGahG) TERRG) <7 G G, BE 1A
/ N ‘! ', ‘ ‘ o ; A o - - 4 :.:ruemu:ef::il;g

Abordarea unor
inamici mai

R
_ S

Larath

Badlylnjured
Damage: 2§
Flatfootod

De la creatorii Fallout.

si Arcanum soseste un v
RPG care ar putea sa faca
istorie. De ce are doar
potentialul si nu a reusit
deja, cititi in continuare.
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Unii adversari
par desprinsi
mai curénd din
universul
Fallout deeats
din ceffADED:

— - —

TROIKA GAMES - ATARI « BEST DISTRIBUTION e WWW.GREYHAWKGAME.COM

GREYHAWK: THE TEMPLE OF

O epopee AD&D la nivelul Baldur's Gate si Planescape Torment

INTERACTIUNE

m aduna laolalta un party de maxim
5 personaje

= joacd fidel regulilor AD&D 3.5

m experimenteaza inceputuri de joc
diferite in functie de aliniamentul
party-ului

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium IIl 800MHz
= Memorie: 128MB

= Video: 32MB

DACA NU DIN ALT MOTIV, GREYHAWK VA RAMANE iN
istorie ca jocul cu cel mai lung nume cu putinta:
Dungeons&Dragons: The Temple of Elemental Evil - A
Classic Greyhawk Adventure. Evident, din ratiuni de
spatiu, ne vom referi la el in cadrul acestui articol fie
prin aproximarea “Greyhawk”, fie prin acronimul TOEE.
Oricum, pentru cei mai multi dintre noi, romanii, si
chiar pentru o buna parte dintre americani, Greyhawk
nu inseamna mare lucru. Pentru fanii AD&D insa, World
of Greyhawk este unul dintre cele mai de succes module
RPG _pen&paper si primul modul comercial pe care l-a
lansat TSR (Tactical Studies Rules -
compania care a creat
sistemul
Dungeons&Dragons).
Daca nu va
pasioneaza aceste
detalii, puteti
trece direct la
actiune, nu
inainte de a va
construi un party
pe placul vostru.
Aceasta faza mi
s-a parut una
dintre cele mai
interesante parti ale
jocului si este
totodatd una dintre cele

mai importante. Asa cd am petrecut peste trei ore
incercand combinatii de personaje, abilitati si portrete,
incercand sa obtin o trupa care sa fie pe gustul meu si
care in acelasi timp sa aiba si sanse de succes in joc.
Caracteristicile pot fi definite fie aleator, prin aruncarea
de zaruri (pe modul normal de joc, puteti incerca de
oricate ori vreti, pana obtineti supereroi, daca e
nevoie), fie prin alocarea de puncte printr-un sistem de
point-buy. Complexitatea amalgamului de caracteristici
de baza, aliniamente, clase, abilitati face ca practic
jocul sa fie diferit pentru fiecare jucator in parte. Desi
nu am auzit pana acum de party-ufi fara barbar si
rogue. Oricum, aliniamentul este cel mai important din
punctul de vedere al intrigii, pentru ca dicteaza locatia
de start si misiunea de inceput, si intr-o mai mica
masura, progresia in joc si finalul.

Dupé ce sunteti multumiti cu party-ul pe care l-ati
creat, veti fi aruncati intr-o lume ce depaseste, vizual
vorbind, orice joc AD&D care s-a facut panad acum. 3
Locatiile sunt pline de detaliu, creionate in culori vii si
urmeaza fidel descrierile din versiunea pené&paper, in
caz ca sunteti interesati de acest ultim aspect.
Personajele, desi cam mici la rezolutii mai mari de
1024x768, isi modifica infatisarea in functie de armele,
hainele si armurile echipate si au in mare parte animatii
excelente. lar vrajile si alte efecte de particule
completeaza feeria grafica, oferind o experienta careia
nu i se poate reprosa mare lucru din punct de vedere
grafic. e -




INGREDIENTUL MINUNE: TURE S| IAR TURE

Nu stiu altii cum sunt, dar eu prefer oricand un joc pe ture

unuia in timp real. Mi se pare c& specuteaza mai mult

inteligenta decit viteza de reactie §i rezistenta la stres. lar in i

cazul RPG-urilor, mai ales al unuia atat de complex ca

Greyhawk, sistemul de lupta pe ture mi se pare cea mai buna
alegere. lar din fericire, in Temple of Elemental Evil, el este
implementat perfect. Feedback-ul vizual se face printr-o bara
colorata in functie de cat timp v-a mai ramas. In principiu,
puteti fie sa combinati o deplasare cu un atac in timpul unei
runde, fie sa faceti o deplasare mai lunga sau un atac complet
sau dublu. Adaugati la acest sistem concepte gen Attacks of
Opportunity, Flanking sau Trip Attacks si veti obtine ceva
asemanator unui joc de sah fantasy. Mai complex si mai

incitant, fireste.

Criticile isi fac loc atunci cand veti incepe actiunea
propriu-zisa. In primul rand, jocul nu se straduieste foarte
mult s& ldmureasca abecedarul AD&D pentru neinitiati,
astfel ca multi s-ar putea simti pierduti printre termeni ca
Attack of Opportunity, Armor Class, 1D8, Buffs etc. -

in al doilea rand, interfata nu este printre punctele
forte ale jocului. Desi bazata pe un concept radial, ca
in Neverwinter Nights, cea din TOEE nu se apropie de
cea din NWN in ceea ce priveste functionalitatea si
.flexibilitatea. lar unele alegeri de design sunt de-a
‘dreptul iritante, inexplicabile si obositoare, reusind-sé
scada din placerea jocului pe termen lung. _

In al treilea rand, si unul dintre cele mai importante
éspecte care trebuie luate in considerare, jocul este
subminat de o lista impresionanta de bug-uri, care
variaza de la simple, dar acute, probleme tehnice péna
la aspecte extrem de enervante care pot fi clasificate
generic in categoria “lucruri care nu merg cum
trebuie”. As mentiona faptul ca invizibilitatea nu
functioneaza (la ce bun sa te bucuri ca ai obtinut un
Ring of Invisibility?), efectele obiectelor magice nu pot
fi deslusite decat prin examinarea meticuloasa a
caracteristicilor pentru a elucida ce s-a schimbat, unele
obiecte nu pot fi identificate decat dupa incercari
repetate, unele atacuri (Spring Attack, de exemplu) nu
functioneaza, NPC-urile devin uneori fara motiv
agfésive, cand sunt eliminate politicos din party, unele
questuri nu pot fi rezolvate in nici un fel etc.

Lista de feats, spells si attacks care nu functioneaza
asa cum ar trebui sau chiar deloc este imensa si face

Unele vraji au
efecte in acelasi
timp spectaculoase
si devastatoare.

VIL

imposibila abordarea jocului la un alt nivel decat unul
superficial, in care faceti ce va trece prin cap, in
speranta cd va functiona. Si este pacat, pentru ca
structura de baza este extrem de atractiva, oferind o
adancime tactica fara precedent: Insa, atunci cand
marea majoritate a actiunilor nu are efectul scontat din
motive mai mult sau mai putin ezoterice, va veti simti
ca §i cum ar trebui sa tastati un document pe o
tastatura cu tastele schimbate la intamplare.

Singurul mod in care puteti juca rdmanand s&natos
la cap este sa tineti minte sau sa va notati bug-urile
descoperite si sa incercati sa le ocoliti sau sa le
speculati in favoarea voastra. Ceea ce mi se pare mai
rau decat sa joci cu cheat-uri.

TOEE nu este singurul joc de acest gen plin de bug-
uri la lansare. Planescape Torment a trecut printr-o
situatie asemanatoare. Arcanum, realizarea anterioard a
celor de la Troika Games, a fost si el tras in jos din
aceleasi motive. Justificari se pot gasi, una fiind
complexitatea mecanicii interne a unui titlu de o
asemenea anvergura.

Dar nu pot ierta faptul ca Atari a grabit aparitia
jocului cu doua saptamani, rapindu-le producéatorilor
(condusi de respectabilul Tim Cain) un minim tifhp de
testare, descoperire si eliminare de bug-uri. $i nu ma
incalzeste cu nimic ca se lucreaza din greu la un patch,
care va aparea la trei luni dupa joc.

in mamentul de fata, Temple of Elemental Evil nu
este jucabil decat de fanii AD&D care sunt dispusi sa
indure masochistic toate neajunsurile jocului si sa vada

jocuri

The Temple of Elemental...

T

"Complexitatea amalgamului de

caracteristici de baza, aliniamente, clase,
abilitati face ca practic jocul sa fie diferit

pentru fiecare jucator in parte."

dincolo de acestea frumusetea
sa indubitabila. Ceea ce ne
spune totusi ca jocul are sanse
de a deveni un clasic atunci
cand va fi reparat pe ici, pe
colo, prin partile esentiale, de
un patch.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

BE? placere AD&D purd

B excelentul sistem de joc pe ture
B grafica

= intrigi superficiala

= lista enorma de bug-uri

JOCURIALTERNATIVE

The Temple of Elemental Evil
' Y N N0

Baldur's Gate 2
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Icewind Dale
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Un patch

i-ar fi.adus 2 puncte
in plus ta nota
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ETHERLORDS 2

Ceva pluteste in eter si, sincer, nu miroase prea bine

INTERACTIUNE

m 5 campanii, cu fiecare dintre
rasele prezente in joc

= 15 unitati dintr-un nou tip
- lipsite de culoare (ceea ce
inseamna ca pot fi folosite
de orice rasa)

= tipul de joc este acum mai mult
RPG de strategie, dar lipsa de

libertate il face'sé nu prea merite
aceasta clasificare '

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium Il 600MHz
m Memorie: 128MB
m Video: 16MB

JOCMULTIPLAYER
| PC: 2 8 NET: 2
u LAN: 8 = MODEM: 0

Multiplayer-ul online, pe serverul
oficial, are mai multe optiuni
decat celelalte moduri. Astfel,
existd posibilitatea de a participa
mai multi jucatori la o partida si
existd un mod cu deck-uri
generate aleator.

nofembrie 2003

SE SPUNE DESPRE FPS-URILE N CARE TOT CE FACI
este sa mergi inainte si sa tragi in orice vezi ca sunt
"pe sine”. Adicd urmezi un scenariu prestabilit, de la
care nu ai nici o posibilitate de a te abate, chiar daca
ai dori. Ele funcfioneaza atunci cand sunt suficient de
bine puse la punct incét sa constituie o continua
provocare pentru reflexele si precizia in miscari ale
jucdtorului, dar nu sunt genul la care te mai intorci a
doua oara. Despre RPG-uri se spune tocmai contrariul,
cé sunt jocurile cu cel mai mare grad de libertate, in
care;iti poti exprima personalitatea <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>