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Alb-negrul
muta si castigad.

hp LaserJet 1000w

® pand la 10 ppm, prima pagind in
15 secunde ® peniru foate sistemele de
operare Windows® capabile USB

€199

hp Laserlet 1150

* pand la 17 ppm, prima pogind in
10 secunde * adaptatd celor mai ulilizale
sisteme de operare

* apfional rejea

€299

hp Laserlet 1005w

® pand la 14 ppm, prima paging in 10
secunde * pentru mediile Windows®
[conexiure paraleld si USB)

€249

hp Laserlet 1300/n

* pand la 19 ppm, prima pagind n

8 secunde * 16 MB RAM # adoplata
tuturor mediilor de birou ® opfional a
doua tava de 250 de coli * hp jeldirect
print server intern la 1300n

dela €359

Fa mutarea castigdtoare! Alege HP! Mai ales cand este vorba de
performaniele si fiabilitatea imprimantelor monocrom personale. Noua
linie de imprimante i}i oferd exact ceea cei doresti de la HP: vitezd,
calitate profesionistd si fiabilitate. Ca sa nu mai amintim de exiraordinara
tehnologie Laserlet, care prin activarea rapidd a fuser-ului, eliming
timpul de incdlzire 5i economiseste energie.

La toafe acestea se adaugd productivitatea sporitd si valoarea de
neconiestat.

De ce sé faci compromisuri, cénd calilatea HF este atdt de accesibila?

]

invent

Demanstraii five la Look in.HP INteractive Center: Bdul Sithei Voda, nr, 95, sector 1, fel.: (021} 222.20,72, Penku detalii despre produsels hp vizitafi hitp://wrwwi.hp.com.ro; @HewlettPackard 2002.
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" GeForce FX9000 Ultra

Puncte de vedere | Feature | Tehnotrend |

NVIDIA GeForce FX5900 Ultra

NV35 BATE LA USA ATl

Cel mai mare producator de chipset-uri grafice revine pe primul
loc in clasamentul placilor high-end / high-performance

NVIDIA VINE DUPA O PERIOADA TN
care a avut o evolutie descendenta:
lipsa unei placi capabile sa infrunte
Radean 9700 Pro a pus un semn de
intrebare asupra capacitatii NVIDIA
de a concura ATl; dezamagirea
numita FX5800 Ultra, ale cérei
performante depaseau de putin pe
cele ale lui Radeon 9700 Pro;

S Design deosebit prin dimensiunea
coaler-ului si prin pozitia memoriilor

\ansarea lui Radeon 9800 Pro a
insemnat incé o lovitura data
fanilor seriei GeForce; NVIDIA a
renuntat la productia FX 5800 Ultra
datorita slabei acceptari a acestuia
pe piata.

lata totusi ci, spre surprinderea
noastra, pe 12 mal NVIDIA anunta
cu surle si trambite un nou GPU
numit FX5900 (nume de cod NV35).
Beneficiaza de aceeasi arhitectura
cu FX5800, cu citeva modificari:
bus-ul memoriei pe 256 biti (fata de
128 biti), 256MB DDR 850MHz {fata
de 128MB DDR2 1GHz), chipset la
450MHz (fatd de 500MHz) si
software imbunatatit: Detonator FX,
CineFX 2.0 si Intellisample HCT.

TEHNOLOGII
CineFX 2.0: dubleaza puterea de
procesare pixel shader a lui FX5800
si creste performanta grafica la
aplicarea unor efecte realiste
(umbre, explozii etc.). Datorita
implementarii tehnologiei Vertex
Shader 2.0+ capacitatile de
procesare a vertex-urilor cresc
simtitor, iar Pixel Shader 2.0+ ofera
programatorilor noi metode de a
prelucra si controla pixelii.
Intellisample HCT
(High-resolution Compression
Technology): imbunatateste
algoritmii de compresie a imaginii,

oferind o calitate a Antialiasing-ului
cu pana la 50% mai buna.

UltraShadows: permite
aplicatiilor 3D realizarea unui calcul
mai rapid al umbrelor provenite de
la surse de lumini multiple.

PRO 51 CONTRA
Suma care trebuie platita pentru
achizitionarea unui accelerator
dotat cu FX5900 este cu 100USD mai
mare decat in cazul FX5800 Ultra;
comparénd performantele celor
doud placi putem spune ca pretul
este imens dar rezonabil, Un alt
plus al lui NVv35 il reprezinta
disponibilitatea sa larga fata de
predecesorul sau, NV30. Sistemul
de racire utilizat are dimensiuni
aproape de normal, NVIDIA trecand
peste nereusita sistemului FlowFX
al lui FX5800.

in afara de pretul exorbitant
mai apar §i alte inconveniente:
lungimea PCB-ului i faptul ca
blocheaza accesul la primul slot PCI
datorita cooler-ului.

= Noul FX5900 depaseste semnificativ
in lungime placile precedente

PERFORMANTE

in lipsa unui accelerator care sd ne
convinga de performantele NV35
singura sansa de a avea o perspectiva
asupra acestuia au fost site-urile de
profil. Majoritatea acestora au cotat
ultima creatie NVIDIA drept cea mai
rapida placi grafica din lume, cu
perfarmante peste Radeon 9800 Pro.

Reportaj in Romania

CNET.com considera ca
este greu de stabilit un Tnvingator
clar desi FX5900 are un mic
avantaj. Dintre rezultatele obtinute
interesant este cel din UT2003
Flyby-Antalus unde FX5900
surclaseaza Radeon 9800Pro cu
aproape 25fps (119.5 faté de 94.7).

Site-ul TOMSHARDWARE.com
evidentiaza ca in UT2003
diferentele fati de Radeon 9800Pro
sunt intre 10 §i 30fps, iar in Splinter
Cell si 3DMark2001 SE castigator
este Radeon 9800 Pro.

Unul dintre primele teste cu
FX5900 a fost cel realizat de
HEXUS.net. NYIDIA invinge in
rezolutii mari cu AA/AF, diferentele
fiind de ordinul zecilor de fps.

DRIVERI "PREA" OPTIMIZATI?

La lansarea driverilor Detonator FX
site-ul www.extremetech.com
publica un articol despre anomaliile
descoperite in functionarea lui
FX5900 in controversatul
3DMark2003. Specialistii site-ului
mentionat afirmau cé este posibil
ca programatorii NVIDIA s& fi
micsorat cantitatea de informatii ce
trebuiau prelucrate de catre
accelerator, bazandu-se pe faptul
ca traiectoria camerei este
cunoscuta. Seriozitatea §i
profesionatismul realizatorilor
articolului precum si imaginile

oferite

au obligat NVIDIA s& dea un raspuns
oficial: se poate sa fie vorba de un
bug in noile drivere 5i ca va
investiga. FutureMark a efectuat o
serie de teste si a concluzionat ca
NVIDIA foloseste diverse trucuri
pentru a imbunatati performantele
placilor sale, iar placile ATI prezinta
nereguli doar in testul 4 (Nature}.
Urmarea a fost lansarea unui
update pentru 3DMark2003
(versiunea 3.30) in care scaderile
de performante sunt de circa 10%
pentru FX5900 si 3-8% pentru
Radeon 9800 Pro.

CONCLUZIE

NV315 se vrea a fi cel mai rapid
chipset grafic al momentului.
Ruland pe un bus de 256 biti la fel
ca Radeon 9800 Pro, dar avand
viteze de tact superioare acestuia,
FX 5900 Ultra reuseste sa se impuna
in duetul pentru sefia sectorului
high-end. NVIDIA declara ca a
proiectat FX3900 pentru a permite
utilizatorului sa "seteze totul la
maxim": rezolutie 1600x1200,
AntiAliasing 4X, Anisatropic Filtering
8% cu Trilinear Filtering.

NvDIA | NVIDIA

Chipset Radeon 9800PRO| FX58001Ultra EX5900 Ultra
Nume de cod R350 NV30 NV33
Tehnologie 0.15 microni 0.13 microni 0.13 microni
Frecventa chipset 380 300/500 300/430
Frecventad memorie 340MHz (680 DDR)  50OMHz (1000 DDRZ)  425MHz (850 DDR}
Tranzistori (mil.) 110 125 130

Memorie maxima 256 128 256

Bus memorie. 256biti 128biti 256biti

Latime de banda 21.8GB/s 16GB/s 27.2GBfs

AGP X 72X AX T BN 1K 2K AX L BX 1%/ 2X £ 4X 1 BX
Conducte de randare 8 8/4 8/4

DirectX 9.0 9.0+ 9.0+

Tip FSAA MultiSampling Intellisampling IntelliSampling HCT
RAMDAC intern 2x400MHz 2x400MHzZ 2x400MHz



tarie iesirea din anonimat si scrieti-ne. Nu de alta,
dar omul asta spune ca suntem inteligenti si nu am
vrea sa il dezamagim.

1) MATRIX cU INCISIVI 3))
De la: Virgil Pop (pvirgil1979@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Sunt in posesia primelor imagini din Matrix
Reloaded... Ce spuneti de asta?

XtremPC: Credem ca este vorba de un fals. Lui
Neo ii lipsesc ochelarii de soare si in plus, pare
mult mai inteligent decét in realitate.

) PERFORMANTA VS. CALITATE )
De la: Fisheye (fisheye@xnet.ro)
Pentru: redactia@xtrempc.ro
E 0 intrebare se naste in mintea mea bolnava
de carcotas, fard nici o legaturd cu emisjunea
aferenta. Oare nu curmva producatorii de placi video
lucreaza ména in mana cu producitorii de jocuri, in
sensul rau al cuvdntului? (jocurile solicitand placa
video mai mult decat ar fi nevoie pentru a
"IMPULSIONA™ gamerii sa achizitioneze o nou& placa
video cu numai 300-4005 care la anul va fi prea
slaba, sau chiar jocurile au ajuns la un nivel la care
chiar au nevoie de resurse (YIZUAL NU SE
JUSTIFICA), dar asta ar face subiectul unei alte
scrisori si nu de alta, dar ma intind,

XtremPC: Consumul creste o data cu veniturile,
spune o lege de bazi a economiei. Ea se aplica pe
orice piata si este evident ¢ avand la dispozitie
platforme din ce in ce mai puternice, producatorii
vor crea jocuri din ce in ce mai pretentioase.
Exista un cerc vicios aici, insa nu credem ci exista
o intentie malefica din partea nimanui. Este ca si
cum ai spune ca Internetul a fost creat pentru a
creste incasarile companiilor de servicii
telefonice,

3} CONCURSURI SI PREMII 33}
De la: Raluca Zaha
(raza_g20022002@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro
B Buna la toti cei din redactie.

Am fost putin (sau mai mult) mirata de
rezultatele concursului Poser publicate in nr. 43. Nu
mi-a venit sa cred cd numai atitia au trimis imagini.
Al zice ca pentru o mizé asa de mare cum este Poser
5 toti cei care cit de cdt tin creionul in mana si au

habar si deseneze s-ar pune pe treaba. Daca ar fi
sa-mi dau cu pirerea pe marginea imaginii
céstigatoare, defectul pe care i l-as gasi este ca, desi
seamana, a LOTR nu prea aduce, adica fara titlul de
jos ar fi doar un grup de céléreti fantomatici intr-un
decor funebru, lucru deloc greu de gasit prin cartile
de fantasy, gen caruia ii apartine si LOTR.

insa lasand la o parte castigatorul, am observat
o particularitate: majoritatea {ca sa nu zic toti,
pentru ca numele de Vasile Brandusa poate aduce
vag a fata) celor care au trimis imagini pentru
cencurs sunt de sex masculin. 54 ma intreb care
ironic: misoginism sau coincidenta? Sa intelegem ca
nu au existat prezente feminine la acest concurs
(excluzénd sus numitul concurent al carui gen este
incert) sau sa intelegem ca din "curtoazie" (si vechea
lipsa de spatiu pe un CD de 700MB!) imaginile lor nu
au fost aratate lumii pentru... a nu le eclipsa pe
cele ale celorlalti participanti?

De aceea eu cred ca ar trebui si se faci o
distinctie clara si intre imaginile 2D si cele 3D in
regulamentul celorlalte concursuri, Asta nu inseamni
ca grafica 2D este inferioara celei 3D din punct de
vedere al efectelor obtinute sau ca ar trebui sa se
faca o discriminare intre cele doua tipuri de art4.

Ca un ultim gand a3 vrea sa mai adaug, cu mare
dezamagire, o concluzie la care am ajuns. Artistul
roman 3D in adevaratul sens al cuvantului nu exista,
incd nu s-a format (apropo de o remarci aparuta in
XtremPC nr. 40, in care se afirma ca revista ar fi
contribuit cumva la formarea unei "generatii de
graficieni 3D in Romania"). Existd doar profesionisti
dar in alte domenii (arhitectura, arte plastice) care
au un hobby iar slujba sau ceea ce studiazi isi lasa
clar amprenta asupra imaginilor create.

XtremPC: Te asiguram ca am descoperit cu
surpriza ca Nicholas Black este pseudonimul unei
fete. Tn rest, proportia masculin-feminin reflecta
foarte bine la nivel componenta publicului
revistei.

Cu acest concurs, am vrut sa dam o sansa si
creatorilor de imagini 2D, tocmai pentru a avea o
prezentd mai numeroasa la cancurs. Ceea ce s-a si
vazut. Ne vom gandi daca vom continua aceasta
practica si pe viitor,

in ceea ce priveste imaginile aduse de tine, ne
pare rau ca au fost omise de pe CD, insa va trebuj
sa ne crezi ca au fost luate in calcul in cadrul

evaluarii pentru stabilirea castigatorului. Dupa
cum ne-ai rugat, ii anuntam pe cei care vor sa le
vada ca le pot gési la www.renderosity,com,
postate sub numele de "ghandi".

rmﬁﬁ@

[COTOCHIIPESFORUME |

Toranaga

2 latd un amanunt pe care nu-l
observasem péni acum: cotorul revistei,
care evolueaza in sfarsit spre
functionalitatea normala, indicind
numarul revistei, luna si top-stories.
BRAVO! De mult timp asteptam aceasta
schimbare in bine, mai ales ci cei de la
CHiP au adoptat-o de cativa ani. De-acum
0 sa pot regasi un numar mult mai usor
decdt daca ar avea, ca numerele
precedente "cotorul” alb.

Zdna Maseluta

Ce m-a izbit pe coperta este iarasi Duelul
Titanilor... mi se pare destul de naspa s&
apara la fiecare 2-3 luni un duel al
titanilor... mai multe dupa ce o citesc.

Keos

Hmm, per ansambtu eu va dau 9+ (ceea ce
e foarte mult, credeti-ma pentru ca 10 nu
exista pentru mine in nici un domeniu). in
primul rénd ma bucur foarte mult ca ati
intradus sectiunea de "software testing”
lucru ce era cerutd de multi lume. Pe
partea de design al revistei parca s-a mai
schimbat un pic, dar nu mult, poate arata
un pic mai bine. Am totusi o intrebare, de
Ce va ocupa atata spatiu partea de
cuprins? De reclame nu o s4 ma leg pentru
ca... a fost §i mai rau si oricum multe sunt
chiar haioase. In rest ce sa mai spun,
destul cu criticile, ci oricum tot revista
mea preferata ramane.

Seth

Parerea mea este ca a fost un numar mai
slab decét altele. Partea hardware, ca de
obicei buni... Partea de jacuri... Brrr...
mie nu-mi place sa citesc un interviu cu
nu stiu ce game-creator-like-personaj care
raspunde la intrebari cheie despre
minunea de joc ce au niscut-o ei, Poate le
place altora, mie nu imi pasa.

Kodiak

O mica umbra de nepotism apare la
rubrica "Cuvantul cititorului”, unde cel mai
slab articol este declarat castigator. Nu
zic ca articolul este prost, dar, daca nu
stiam cé jocul este RPG, de exemplu, as fi
putut jura ca este shooter. Mie personal
mi-a placut descrierea de la Utapia: adica
am inteles despre ce este vorba in joc,
dar autoarea era o fata, si poate de asta
nu a castigat, cine stie...

Bogdan Bridinel

La cititori nu exista nici un nepotism,
dintre toti participantii care au fost pana
acum il cunosc putin pe unul pe care il
cunoasteti si voi, este vorba despre
Bossman, care a trimis o prezentare acum
cdteva numere. Initial voiam sa dau
premiul loanei tocmai pentru ca era fata,
dar prezentarea la Gothic a aparut in
ultimul moment si mi-a placut foarte mult.
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Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

Daca inainte video-

conferinta era
folosita sporadic,
acum acest sistem
de comunicare este
utilizat intens de
catre reprezentantii
marilor firme de IT
din China si sediile
acestora din
exterior.
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Str. Puskin nr. 18

Bucuresti 1

[ | E-MAIL:

(F5259) redactia@xtrempc.ro
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Fax:
021-231.28.66

“ lunie 2003

Numarul trecut atrageam atentia asupra efectului
pe care sindromul pneumoniei atipice (sau SARS
cum ii spun americanii) il are asupra lumii IT, E
adevarat ca la momentul in care am scris
editorialul, amploarea nu era inca atat de mare 5i
nu am surprins toate efectele secundare, Ele au

[ PNEUMONIATSI CAUCULATORELEN
De la: Stanea Daniel
(stanea_daniel@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Eu sunt de parere ca exista "boli" care se

transmit prin Internet, dar din fericire (daca
se poate spune asa) numai sanatatea PC-uluj este
pusa la grea incercare. Se numeste Coronex (alias
SARS virus) si este cel mai la moda e-virus, care pana
acum a avut efecte nesemnificative. insa nu acest
tucru mi-a atras atentia in mod deosebit, ci faptul ca
in ultimii ani de fiecare data cand apare un
eveniment planetar (medical, militar, terorism}, se
iveste un creator de virusi care sa profite de
naivitatea unora si care in cele din urma sa ameninte
integritatea datelor de pe calculatoarele noastre.

Un alt aspect care m-a surprins, oarecum
placut, este inventivitatea celor de la marketing
care sunt in stare sa& scoata bani dintr-o situatie
care, aparent, aduce numai pierderi umane si
materiale. Este vorba despre ultima gaselnita in
materie de SMS a celor de la Sunday
Communications, firma situata in zona de lucru a
virusului, Hong Kong. Astfel, pentru suma de 12
centi, utilizatorul afla care au fost ultimele locatii
unde s-a semnalat SARS. Cand am auzit de acest

) UN OARECARE MAIL DE LA UN
OARECARE 32
De la: kezek (kezek@home.ro)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Sincer sa va zic, nu stiu de ce imi consum
E neuronii in tentativa de a scrie un amarat de
mail care oricum nu are nici un mesaj. $titi voi,
vorba lunga, saracia omului... sau romanului. M3
rog... ca sa intram in domeniul banalitatilor, pot zice
ca va citesc revista 5i incerc sa o iau ca atare, lucru
uneori imposibil din motive personale (nu are nici o
legatura cu revista). Asa ca XtremPC nu va primi din
partea mea nici un calificativ. Dacé este un lucru
bun, ramane la latitudinea voastra. Ocolind putin
contextul principal al revistei, pot gasi in redactori
niste oameni inteligenti, cu un rafinat simt al
umorului. Bineinteles, aceste calitati sunt deduse in
limita capacitatii mele intelectuale, sunt sigur ca
acesti minunati redactori sunt mai mult decat niste

CONTRAEDITORIAL: NTUL

fost surprinse de cititorul nostru, dar i noi am
fost surprinsi sa vedem ca numele lui apare pentru
a doua oara in cadrul acestei rubrici. Dar oricum,
emailul lui este mult mai la obiect decat replica de
luna trecuta, pentru ca ia in discutie chiar
editorialul care trebuie.

nou serviciu am avut unele rezerve ca o sa prinda la
public imediat, §inand cont ca stirile abunda de
informatii asemanatoare. Totusi instinctul de
conservare a facut ca zeci de mii de abonati sa
apeleze la aceste SMS-uri sumbre.

Interesant de urmarit pe Internet mi s-a parut
noul mod de desfasurare a afacerilor in general si
cele IT in special, in zonele batute de pneumonia
atipica. Daca inainte video-conferinta era folosita
sporadic, acum acest sistem de comunicare este
utilizat intens de catre reprezentantii marilor firme
de IT din China si sediile acestora din exterior. Cele
care au profitat de aceasta conjunctura au fost
companiile care ofera solutii §i servicii in acest
domeniu.

in final, cel mai mult ne intereseaza cum va
afecta acest sindrom nevoile noastre
computationale. Desi pe piata IT asiatica pluteste o
atmosfera de neincredere, personal nu cred ca
preturile la semiconductori o sa creasca mult iar
utilizatorii romani vor cumpara, ca si pana acum,
fara nici o retinere bunuri din Taiwan si China. lar
argumente de genul "si daca a stranutat un infectat
pe placa mea de baza" sunt de-a dreptul hitare si nu
mai au nevoie de nici un comentariu.

oameni destepti si umoristici (si uneori ironici). Pe
langd aceasta apreciere, observ o interactivitate
crescanda intre revista si cititorii ei, un fel de forum
off-line. Faptul ca XtremPC se "coboard” la nivelul
oamenilor de rand (luati-o ca o metafora) poate avea
un efect amagitor pentru cei ce aspird la subita
popularitate prin publicarea propriilor mesaje in
cadrul revistei. Cam asa este si acest mail. Ei (noi,
altii, 99%)... nu cunosc consecintele (inexistente),
asa ca traiesc o iluzie constientizata numai in
momente de pura luciditate... ANONIMATUL. De ce nu
vor oare oamenii sa il accepte?

XtremPC: Cine spunea ca romanul s-a nascut
poet? Credem ca romanul este mai curdnd foarte
versat in batutul campilor, artistic fireste, dar nu
si atunci cdnd uita sa isi ia pastila de coerenta.
Daca cineva dintre voi intelege ce a vrut sa spuna
stimatul nostru cititor, va rugam, infruntati cu
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IT express

Adrian Dorobat

in 1995, un analist IT pe nume Jackie Fenn a pus
bazele unui concept care reusea sa contureze
foarte bine toate trendurile din lumea IT. Este
vorba de "hype cycle” sau, tradus aproximativ in
romana - "ciclul marilor sperante”. El apare in
cazul oricéror inovatii in domeniile hardware sau
software 5i are cinci pasi:

- declansatorul tehnologic: o descoperire,
demaonstratie publica, lansare de produs sau
orice alt eveniment care genereaza interesul
presei si industriei IT;

- varful asteptarilor supralicitate: o faza de
entuziasm exagerat si de proiectii nerealiste in
timpul careia are loc un vartej de activitati
tehnologice care rezulta intr-o serie de succese,
dar si mai multe insuccese; tehnologia este
impinsa catre limitele ei. Singurele firme care
fac bani in acest stadiu sunt organizarile de
conferinte;

- "valea" deziluziilor: punctul in care tehnolagia
isi pierde stralucirea 5i presa abandoneaza
subiectul pentru ci tehnologia nu s-a ridicat la
nivelul asteptarilor supralicitate;

- "panta” reanimarii: prin experimentare si efort
sustinut din partea unor organizatii 5i companii
IT, tehnologia respectivé incepe sa fie inteleasa
la adevarata ei valoare; i se releva
aplicabilitatea, riscurile si beneficiile.
Metodologii si instrumente aditionale devin
disponibile, favorizand procesul de dezvoltare;
- "platoul” productivitatii: beneficiile practice
ale tehnologiei sunt demonstrate si acceptate.
Instrumentele 5i metodologiile care o sustin
devin din ce in ce mai stabile, pentru ca au
ajuns deja la a doua sau a treia generatie.
"Inaltimea" finala a platoului variaza in functie

CicLuL

MARILOR
SPERANTE

Regulile subtile carora li se conformeaza
orice fenomen din industria IT

de cat de aplicabila este tehnologia: la nivel
global sau doar la nivel de nisa tehnologica.

Trebuie s& recunoasteti ca acest ciclu se
aplica tuturor marilor descoperiri din domeniul
IT, din trecut si pana in prezent: mouse-ul,
acceleratoarele grafice, Windows 95, browserul
Internet, portul AGP, GPRS, WAP, Bluetooth, PDA,
laptop-uri, Centrino, Tablet PC. latd de ce am
considerat necesara prezenta rubricii IT Express:
pentru a surprinde momentul dintre primele
doua faze ale ciclului pomenit mai sus - intre
declansatorul tehnologic si varful asteptarilor
supralicitate, astfel incat sa puteti avea o
imagine asupra a ceea ce ne aduce viitorul,
Multe din tehnologiile prezentate in cadrul
acestei rubrici vor ajunge in faza de
productivitate, afectand intreg domeniul IT.
Altele s-ar putea sa cada in uitare dupa ce vor
deziluziona pe toatd lumea si nu vor mai fi
folosite decat de o mana de specialisti in cine
stie ce domeniu foarte specific. Dar daca vrem
sd fim pregatiti pentru viitor, avem nevoie de
informatii, si avem nevoie de ele din timp.

Faptul ca rubrica din acest numar este
dedicata unor subiecte hardware (PCl Express,
Intel Canterwood, FX5900, Opteron) nu trebuie
s3 va nelinisteascd. Vom aborda si subiecte din
domeniul software sau din cel al comunicatiilor.
Luna viitoare vom lua in discutie Windows
Longhorn, de exemplu.

Este ciudat ¢a un domeniu cu o dezvoltare
atat de rapida si nu tocmai controlata ca cel
IT&C este subiectul unor cicluri atat de simplu
de definit, insa acesta este adevarul. Daca gasiti
exceptii care sa contrazica "ciclul marilor
sperante”, nu ezitati sa ne anuntati si pe noi.
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INTEL Canterwood

CoMBUSTIBIL PENTRU PY

Cel mai performant companion pentru noile procesoare Pentium 4

ODATA CU LANSAREA DE CATRE SIS A
chipset-ului 5i5655, Intel s-a vazut in situatia de
a-i fi amenintatd pozitia de lider al performantei
pentru platforma Pentium 4, pozitie detinuta
prin chipset-ul Granite Bay. Pentru a remedia
aceasta situatie, Intel a lansat simultan
procesorul Pentium 4 la 3GHz cu frecventa de
bus de BOOMHz si chipset-ul Canterwood, pentru
a suporta acest procescr. 1875P, cunoscut sub
numele de Canterwood, aduce suport pentru
memorie dual-channel DDR400, care oferd o
latime de banda de 6.4GB/s, pentru a sprijini

Tabellcomparativialichipset=Urilor!intel®

Procescare suportate Pentium 4
Frecventad FSB 800/533MHz
Suport Hyper-Threading +

Intel Performance Acceleration *
Dual-channel +

DIMM-uri per canal/ 2 DiMMs

Memorie maxima per canal 4GB
Suport ECC +

Rata transfer AGP AGP 8X

Port CSA pentru Gigabit Ethernet  +

IDE UDMAGG/100
Serial ATA 2xSATA150
USB ports 8 USB 2.0 ports

AC'97 +

AMD Barton 3200+

FSBUOO PENTRU

Intel 875P

cresterea cu 50% a FSB-ului noului procesor.
Astfel, latimea de banda este egala cu cea
oferitd de memoria DDR400 in dual-channel.
Noutatile aduse de Intel nu se opresc aici, la
nivelul southbridge-ului fiind aduse foarte multe
modificari. Acestea vizeaza inglobarea a cat mai
multor facilitati pentru a face chipset-ul mai
atractiv. Pentru a beneficia de Serial ATA
producatorii de placi de baza nu mai trebuie sa
apeleze la chip-uri suplimentare, aceastd
facilitate fiind inclusé in southbridge. Pentru o si
mai mare integrabilitate Intel oferad versiunea

Intel 865PE

Pentium 4, Celeron Pentium 4, Celeron
800/533/400MHz 800/533/400MHz

+ +

+

2 DIMMs

per canal 4GB 2 DIMMs per canal 2GB

AGP 8X AGP 4X

i z

UDMAG6/100 UDMAGE/ 100
2xSATA130 -

8 USB 2.0 ports 6 USB 2.0 ports
-+ *

AMD

Athlon XP se sincronizeaza cu -memoria DDR400

TN CURSA PENTRU LANSAREA CELUI MAI RAPID
procesor desktop, anul acesta AMD 5i Intel au
aruncat in luptd arme puternice. AMD Barton a
fost raspunsul la tehnologia Hyper-Threading a
lui Intel. Dublarea cantitatii de memorie cache
level 2 a contracarat cele doua procesoare
virtuate ale lui Intel Pentium 4 3.06GHz. Intel nu
a stat nici el cu mainele in san, lansand de
curdnd procesorul la 3GHz, care prezintd o
crestere cu 50% a FSB-ului de la 533MHz la
B800MHz.

Acest fucru a facut ca AMD sa isi lanseze pe
data de 13 mai procesorul Barton 3200+, ce oferd
o frecventa reala de functionare de 2200MHz.
Noutatea este insa FSB-ul sau, care acum este de
400MHz. Latimea de banda oferita de procesor
este astfel de 3.2GB/s, egala cu cea a memoriei
DDR400. Daca acest procesor este folosit in

AMD Athlon™ XP 3200+ |

AMD Athlon XP 1000+* |

Iatel Pentium 4 1L0GHZ
Hyptr-Threading Disabled

% 0% 100% 10%

platforme dual-channel latimea de banda a
memoriei ajunge la 6.4GB/s. Pentru noul
procesor NVIDIA a lansat o revizie a actualului
chipset nForce2 numita nForce2 Ultra 400. Pe
piata exista deja placi de baza cu acest chipset
de la producatori precum Abit, ASUS si Epox.
MVIDIA nForce2 Ultra 400 nu este singurul chip
care suportd noul FSB la 400MHz deoarece SiS a

| Intel's4sPE

ICHS-R a southbridge-ului cu controller Serial ATA
RAID. Pentru conectivitate este integrat suportul
pentru un maxim de opt porturi USB2.0,

0 alta noutate adusa de Intel este PAT
(Performance Acceleration Technology) ce
imbunatateste accesul la memorie in momentul
in care folosim memarie DDR400 cuplata cu un
procesor cu FSB la 800MHz. Pentru a putea fi
folosit in serverele monoprocescr, Intel
Canterwood este dotat cu ECC (Error Checking
and Correction) pentru memorie.

Pentru a usura traficul dintre southbridge si
narthbridge Intel a patentat tehnologia
Communications Streaming Architecture care
permite conectarea chip-urilor Gigabit Ethernet
direct la northbridge-ul placii de baza. Astfel,
scad 5i latentele si ocuparea procesorului.

Varianta cu controller RAID a lui Intel
Canterwood va costa 53$ pentru comenzi de
peste 1000 de bucati, lucru care va ridica pretul
unei placi de baza in jurul valorii de 1508,
pentru variantele cu controller Gigabit Ethernet
pretul putdnd sari peste 2005. Cdata cu lansarea
procesoarelor cu frecvente de 2.4, 2.6 si 2.8GHz,
cu preturi accesibile, Intel intentioneaza sa
livreze cdt mai putine chipset-uri de generatie
veche pentru a accelera trecerea la FSB-ul de
BODMHz.

anuntat chipset-ul 5i5748, iar VIA a anuntat
KT400A, Singura diferenta este ca acestea din
urméa nu sunt disponibile pe piata.

Odata cu lansarea noului procesor, AMD a
publicat si rezultatele acestuia comparate cu
Pentium 4 la 3GHz pe o platforma Canterwood.
Conform acestor rezultate Barton 3200+ are un
avans de 6%. Replicile nu au intarziat sa apara.
Principalele lucruri care au fost atacate se refera
la placile de baza folosite in test: acestea au fost
Intel D875PBZ pentru Pentium 4 la 3GHz
respectiv ASUS A7N8X 2.0 pentru AMD Barton
3200+. Astfel, platforma AMD a beneficiat de o
placa de baza mult mai performanta decat
platforma Intel. Un alt punct fierbinte l-a
constituit dezactivarea Hyper-Threading-ului
pentru procesorul de la Intel. AMD a replicat
spundnd ca in testele lor activarea acestei
optiuni ducea la scaderi semnificative de
performanta. Pana si graficul performantei
publicat de AMD a fost atacat, deoarece acesta
incepea de la 80%, facind ca diferenta de 6% sa
para mult mai mare. Migratia catre FSB-ul la
400MHz aduce un plus de performanta
semnificativ, punandu-se intrebarea de ce AMD
face asa de tarziu acest pas.

funie 2003 m



IT express.

AMD Opteron'

AMD Opteron
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TAIFUN PE PIATA SERVERELOR

AMD a luat decizia de a realiza un procesor capabil sa ruleze aplicatii atdt pe 64 biti cat si pe
32 biti. Acest procesor reprezinta un pas important in migrarea la aplicatii pe 64 biti.

PRIMUL PROCESOR PE 64 BITI DE LA AMD
poarta numele Opteron si este destinat statiilor
si serverelor, Poate rula si aplicatii pe 32 biti si
este diponibil in 3 variante: seria 100

(1 way server pentru sisteme cu 1 procesor),
seria 200 (1-2 way server pentru sisteme cu 1-2
procesoare) si seria 800 (1-8 way server pentru
sisteme cu 1-8 procesoare). In viitorul apropiat,
AMD va lansa pentru desktop-uri procesorul

PlayStation Portable

WALKMAN-UL SEcoLuLUI XXIP

Sony a anuntat o viitoare consola portabila ale carei utiliziri nu se limiteaza la jocuri ci
acopera o arie mai larga a divertismentului electronic.

PANA ACUM DOMENIUL CONSOLELOR PORTABILE
a fost aproape in exclusivitate apanajul celor de
la Nintendo, compania japoneza reusind datoritad
acestui fapt sa treaca relativ usor peste vanzarile
sub asteptari ale consolei GameCube, depasita la
mare distanta de PlayStation2 si in ultima
perioada chiar si de XBOX. Aceastd dominatie nu
avea cum sa ramana mult timp necontestata si
s-a dovedit in ultima perioada ca toate marile
companii au planuri pentru acest surprinzator de
mare segment de piata. Mai intai Nokia a anuntat
N-Gage, o combinatie de telefon mobil si consola
portabild cu un pret peste cel al unei conscle
normale (299 5), iar Tapewave pregateste Helix,
ce poate fi utilizat atdt ca PDA cat si ca suport -
pentru jocuri,

n tunie 2003

Celelmailperformante/chipsetUri grafice

Specificatii Opteron

Frecventa 1.4-1.8GHz 2-3.06GHz
Tehnologia de 0.13 0.13
fabricatie (pm)

Tranzistori (milloane) 105.9 55
Marime pastilda (mm?) 193 131

Sistem multiprocesor 2-8 (maxim 32) 2

Itaniumill AthloniMP

1.4-2GHz 1GHz 1.6-2.213GHz
0.13 0.18 0.13

108 221 37.5

N/A 464 80

2-8 (maxim 32)  2-8 (maxim 64) 2

Memorie maxima 1024GB flat 64GB PSE 64GB PSE 1024 TB (50 bit) 4GB
accesibild (40 bit) (36 bit) (36 bit)

Spatiu Virtual maxim 256 TB (48 bit) 4GB 4GB 1024000 TB (60bit) 4GB

L2-cache 1MB / 128 bit 512KB /256 bit  512KB / 256 bit  256KB / 256 bit  256KB / 64 bit
L3-cache - - 1-2MB 3MB =

Configuratia memoriei 2xDDR333 2xDDRZ66 2xDDR200/266 4xDDR266 DDR266
Latime maxima 5.4GB/s 4.2GB/s 3.2GB/s 6.4GB/s 2.1GB/s

de banda

Athloné4 ce se va deasebi de Opteran prin
marimea cache-ului 5i prin numarul de legaturi
HyperTransport. Din cauza ca pana acum
procesoarele au pastrat arhitectura X86 de
impartire a BUS-ului, sistemele multiprocesor
erau foarte mult incetinite de latimea mica de
bandé ce 1i revenea fiecarui procesor. De aceasta
problema de scalabilitate sufera si procesoarele
Intel Xeon ce nu reusesc s& mareasca foarte mult

in cadrul targului E3, Sony si-a facut publica
intentia de a pdtrunde pe aceasta piata cu o
cansola portabild denumita simplu: PlayStation
Portable. Aceasta va folosi un nou tip de disc
optic, UMD (Universal Media Pisc), cu o
capacitate de 1.8 Gb si protectie sporita
impotriva pirateriei. PSP va avea un ecran TFT de

performantele odata cu cresterea numarului de
procesoare in sistem. Deoarece Optercn foloseste
o arhitectura bazata pe legaturi HyperTransport
pentru fiecare procesor §i are integrat un
controller de memorie (NUMA - Non Unified
Memory Architecture), AMD a reusit sa ocoleasca
aceste probleme. Din tabel puteti analiza
diferentele tehnice dintre cele mai importante
solutii pentru piata serverelar.

480x%272 pixeli si un chipset grafic puternic,
capabil sa foloseasca atat clasicele poligoane cit
si suprafete curbe (NURBS). Pentru a se putea
conecta la alte dispozitive, PSP va avea un port
USB 2.0. Ca si la celelalte portabile nou-anuntate,
jocurile vor reprezenta doar una dintre
modalitatile de a utiliza PSP, desi detalii despre
celelalte facilitati ale sale (printre care se pare
si vizionarea de filme) nu exista inca.

PSP mai are destul de mult pana la aparitia
pe piata ce va avea probabil loc anul viitor si nu
a fost inca dat publicitatii nici macar un pret
estimativ. Asta nu l-a impiedicat pe Ken Kutaragi,
CEOQ Sony Computer Entertainment, sa compare
impactul viitoarei portabile cu cel pe care l-a
avut walkman-ul.




PCl Express

IT express

PC| Express

SLOTUL CARE INLOCUIESTE TOT

in viitorul apropiat nu vor mai exista scaderi de performanta din cauza latimii limitate a
BUS-ului. Solutia o vom putea intalni de anul viitor pe placile noastre de baza.

INCEPAND CU ISA S| CONTINUAND CU EISA,

VL BUS, PCI, PCI-X performantele magistralelor
s-au dublat la fiecare 3 ani. insa ritmul de
crestere a fost mai mare in cazul procesoarelor,
ducand la praobleme de transfer a datelor cauzate
de o latime de banda insuficienta. De 10 ani slotul
PCl este prezent in calculatoarele noastre 5i se
simte nevoia unei schimbéri radicale deoarece in
urmatorii ani procesoarele vor atinge frecvente de
peste 5GHz iar placile grafice vor cere din ce in
ce mai multd latime de banda. Piata serverelor a
adoptat solutia PCI-X ce a ajuns de curdnd la
versiunea 2.0, oferind in acest moment o latime
de banda de péna la 4.3GB/s (comparativ cu PCI
ce ofera un transfer de pana la 1.1GB/s).

URMASUL SLOTULUI PCI

La initiativa Intel a luat fiinta un proiect menit sa
elaboreze un succesor pentru PCI. La inceput
tehnologia a purtat numele de 3GIO si dupa numai
6 luni o serie de firme puternice s-au alaturat
acestui proiect. In aprilie 2002 au fost stabilite
specificatiile preliminarii iar tehnologia 3GIO si-a
schimbat numele in PCl Express. Foarte multi
specialisti au atras atentia asupra numelui foarte
asemanator cu tehnologia PCI-X destinata

Descrierea sloturilor existente;//foste

Industry Standard

i Architecture
Extended Industry
1988 Standard Architecture
VLB Video Electronics
1992  WYEL:10 Standards Association
VESA LocallBus|
Peripheral Component
1993 Interconnect
Tehnologie dezvoltata de
1994 Tehnologia Intel. A fost urmata in
PnP 1999 de UPnP (Universal
Plug and Play)
Audio Modem Riser -
19_96 :?RR Advanced Communications
199 : Riser - Communications
E CNR Network Riser
1997 Accelerated Graphics
Port
2002 PCl eXtended
Preconizat sa apara anul
2004 viitor

serverelor, dar nimic nu a fost schimbat si nici in
viitor nu se va schimba ceva in acest sens.

NOI TEHNOLOGII

In fulie 2002 consiliul directar al PCI-SIG (PCI
Special Interest Group) a aprobat versiunea 1.0 a
specificatiilor PCl Express., Arhitectura PCl Express
va permite un transfer de pana la 10GB/s,
transfer maxim pe pin, PnP, compatibilitate
software cu tehnologia PCI, capabilitati de
management al consumului electric. Nu putem
trece cu vederea posibilitatea de a monta o placa
in slotul PCI Express fara sa fim nevoiti sa oprim
calculatorul si faptul ca nu va mai fi un bus cu
transfer paralel prin care toate datele circuld la o
viteza presetatd. PCI Express va fi serial, cu benzi
individuale de comunicatie, fiecare banda fiind
alcatuita din linii de date bidirectionale. Teoretic,
fiecare banda ar trebui sa fie capabila de un
transfer de 2.5GB/s in ambele directii. PCI Express
este construit astfel incat sd suporte upgrade. Prin
aceasta tehnologie producatorii de placi de baza
pot atasa mai multe benzi astfel incat latimea de
banda disponibila sa creasca in functie de
necesitatile momentului sau a destinatiei slotului
(de exemplu marirea transferului pentru slotul

A fost dezvoltat initial pentru

calculatoarele 8088.

Este in esenta un port ISA extins si a fost utilizat
pentru calculatoarele 80286 pana la 80486.

Mai lung cu 4 inch decat I15A, VL-BUS era pe 32 biti.
Conceptul a fost foarte repede abandonat deoarece
majoritatea producatorilor au ales standardul PCl.

i A fost proiectat de Intel si ofera capabilitati PnP.

PCl ruleaza la 33MHz si poate imparti adresele IRQ
eliminand astfel problema cauzati de numaru!
limitat de IRQ dintr-un calculator.

Tehnologia prin care calculatorul cautad schimbari in
configuratia sa la fiecare initializare. Céand o
schimbare este depistatd componenta este automat
configuratd (IRQ, DMA si adresa de memarie).

O solugie destinata calculatoarelor entry-level. Se
folosesc placi speciale ce nu suporté functia PnP si
utilizeaza software pentru a emula anumite functii
hardware.

Port special creat pentru acceleratoarele grafice 3D,

PCI-X 2.0 este o noud versiune de PCl dezvoltata de
IBM, HP si Compag. PCI-X 533 ofera o latime de
banda de pana la 4.3GB pe secunda, de 32 de ori
mai rapid decat prima generatie de PCl. De
mentionat este compatibilitatea completa hardware
si software cu PCl.

Permite o comunicare directd printr-o legatura
dedicata. In acest fel dispare nevoia de impartire a

' latimii de banda.

destinat placii grafice). Deoarece datele nu vor
mai trece printr-un bus comun (fiecare banda
comunicad separat intre Z puncte), se vor elimina
situatiile de supra-aglomerare a comunicatiei
(problema cunoscuta sub numele de PC|
bottleneck).

Deoarece in conectarea PCl Express se
folosesc doar patru circuite (pentru o banda) in
loc de 32 in cazul PCI, costurile destinate
realizarii de placi de baza vor fi mai mici.

Aceste specificatii sunt foarte interesante si
promit schimbari importante in structura interna a
calculatearelor. Chiar daca pare foarte greu de
inlocuit, portul AGP din cauza numeroaselor placi
video existente pe piatd, sa nu uitam forta de
convingere a gigantului Intel care a reusit de
foarte multe ori sa-si impuna cu mult& usurinta
propriile standarde. lar daca {inem cont de
firmele care sunt alaturi de Intel in acest proiect
{cum ar fi AMD, Compaq, HP, IBM, Microsoft,
Phoenix, ServerWorks and Texas Instruments) nu
vom mai avea nici o indoiald de reusita
tehnologiei PCI Express.

Primele placi de baza cu sloturi PCl Express
sunt asteptate sa fie lansate la sfarsitul acestui
an. Pentru inceput placile vor avea si sloturi PCI
pentru o trecere facild pentru cumpératori la noua
tehnologie (la fel cum au coexistat in trecut
sloturile ISA cu PCI). In timp, PCI Express va
inlocui total sloturile PCI si AGP.

Proiectam calculatoare!

AMARIOEY
S0OFT
)
R‘(-‘X‘ g Www.marinsofiro
1el 312 67 26
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UN GEST Face ma muLt pecar 1000 pe cuvinte?

Care este cel mai comun gest pe care il arata cineva calculatorului? Unii scoatd capacul unui borcan. Pentru comanda Cut, degetele se strang

ar putea spune ca cel cu degetul mijlociu ridicat, atunci cand ai nervi, laolalta ca 5i cum ati vrea sa apucati malai de pe masa. Pentru paste, ele se
in timp ce altii ar sustine ca o palma poate face minuni uneori. Dar rasfira brusc ca si cum ati avea apa pe ele si ati vrea sa stropiti pe cineva.
compania FingerWorks incearca sa schimbe prejudecatile privind Dispozitivul suporta comenzi gen Point, Click, Right Click, Cut,

recunoasterea gesturilor;, cu cele doud produse ale sale, TouchStream si
iGesture Pad. iGesture Pad este un dispozitiv de dimensiunile unui
mousepad obisnuit, cu functionalitate de
touchpad si'in plus cu posibilitatea de a
recunoaste diverse gesturi. Pentru a
deschide un fisier, utilizatorul tine
toate degetele de la o mana pe
suprafata sensitiva si roteste
mana ca 5i cum ar incerca sa

Paste, Zoom In, Zoom Out, Undo, Open, Save, Exit, etc.
Touch Stream foloseste aceeasi tehnologie, doar ca o
combina cu o tastatura de B4 de taste tip laptop, cu

taste ZeroForce si aceeasi suprafata senzitiva ca si

in cazul iGesture Pad. Ambele dispozitive suporta

un GameMode care, desi mai greu de invatat la
inceput, suporta operatii si mai complexe. De la
contabili cu maini intepenite pana la gameri
pasionati, ele i5i pot gasi cu siguranta o utilitate.

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

CARTILE VIITORULUI

Matsushita Electric Inc. si Panasonic planuiesc da acelasi sentiment cu citirea unui roman

lucruri mari pentru pasionatii de lectura. obisnuit. Cartea va avea un sistem "instant on”,
Intitulat Sigma Book, dispozitivul din imagine este ceea ce inseamna ca nu va mai trebui sa asteptati
o carte electronica ce arata identic cu o carte sa se initializeze. In ciuda ecranului cu rezolutie
normala. Doua ecrane de rezolutie mare mare, cartea va consuma foarte putin. Panasonic

(1024x768), alb negru, situate fata in fata, va vor afirma ca trei baterii AA va vor ajunge pentru 6
luni de utilizare sau 10.000 de afisari de pagini.

LOL

MULTIMEDIA poArR

PENRU O e[ < HEINOLOGIE

Hitachi a prezentat un

prototip de monitor care ne
trimite cu gandul |a sferele de
cristal cu care vrajitoarele din
filme incercau sa preyada
viitorul sau sa 1s5i localizeze
inamicii. Construit dintr-un

Eyetop, de la compania cu acelasi nume, este un ecran LCD plastic acrilic, monitorul sta

virtual construit intr-o pereche de ochelari. Conectati la ei un deasupra unui PC special, care
PDA, un laptop sau o camera video si veti vedea ceea ce poate fi proiecteaza imaginea in interior.
descris ca un display de dimensiuni mari suprapus in campul vostru Dispozitivul se foloseste tinand
vizual. Imaginea poate fi vazuta doar de voi, restul lumii vazand doar ambele maini pe suprafata
o persoana cu ochelari cool (discutabil). Ecranul are dimensiuni fizice sferei si sufland usor catre ea.
de jumatate de inch, dar imaginea creatd este mult mai mare. Pare de domeniul basmului?
Ramane de vazut cati vor fi dispusi sa plateasca 7005 pentru i Hitachi sustine ca monitorul va
privilegiul de a viziona filme sexy (sa zicem) in mijlocul multimii, incepe sa fie produs in serie
fara ca nimeni sa nu isi dea seama ce se petrece. peste 3 ani de zile.

funfe 2003
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Maxview L500

15" TFT Active Matrix

Timp de raspuns: 30ms
Stralucire: 250 cd/m2
Contrast: 350:1

Rezolutie maxima: 1280x1024
3 ani garantie

Maxview P776

17" CRT PureFlat
Dimensiunea punctului: 0.25
Tub Mitsubishi Diamontron
Banda video: 120 MHz
Rezolutie maxima: 1280x1024
3 ani garantie

-
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Sir. Lt. Av. Marcel Andreescu nr. 29, Bucuresti
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

LANSARE WINDOWS SERVER SI VISUAL

Tn cadrul unei conferinte de presa
organizata la Romexpo pe 19 mai
2003, Microsoft Romania a anuntat
disponibilitatea Windows Server 2003
si Visual Studio.Net 2003. Domnul
Silviu Hotaran, General Manager
Microsoft Romania a declarat:
"Windows 2003 Server este un produs
de baza din portofoliul Microsoft, un
prim rezultat al initiativei Trustworthy
Computing, care va oferi un nivel mai
mare de securitate si fiabilitate,
permitand, in acelasi timp noi cresteri
de productivitate. Cunoastem
asteptarile clientilor nostri privind

PACHETE SOFTWARE

DE LA PINNACLE

Pe data de 23 mai 2003 Flamingo Computers a organizat un
eveniment ce a avut loc la sediul sau din Otopeni in cadrul
caruia a anuntat disponibilitatea in Romania a 4 noi pachete
software de la Pinnacle: Studio MovieBox USB si Studio
MovieBox DV - pentru editare video, Clean Plus 4.0 - pentru
restaurarea semnalului audio, Edition 5 - pentru editarea si
publicarea pe DVD si Cubasis VST 4.0 - studio de muzicd.
www.pinnaclesys.com

3| iunie 2003

maximizarea investitiilor pe care le-au
fdcut sau doresc sd le faca in
tehnologia infarmatiei si ne propunem
sd oferim o rata foarte buna de
recuperare a acestei investitii.”
Evenimentul de lansare s-a bucurat de
sprijinul partenerilor Microsoft care au
aratat rezultatele colaborarii cu
Microsoft. HP Romania si Fujitsu
Siemens Computers Romania au
demonstrat performantele masinilor pe
arhitectura Intel si rezultatele
obtinute cu Windows 2003 Server si
SQL pe 64 biti.
www.microsoft.com/romania

STUDIO.NET 2003

3M ROMANIA LANSEAZA 3MTM

DiGITAL WALL DiSPLAY

3M a lansat in Romania 3MTM Digital Wall
Display, ultima generatie de solutii de
prezentare, pe data de 26 mai, la hotelul
Crown Plaza. Prin aceasta solutie se
elimind nevoia de dispozitive multiple.
Totodata sunt reduse la minim cablajele,
zgomotul, spatiul ocupat si costurile de
intretinere si instalare/reinstalare a
echipamentelor de prezentare.
Dispozitivul incorporeaza urmatoarele
caracteristici tehnice: ecran cu diagonala
de 60 inch si o imagine cu aspect de 4:3

7T

perfect adaptat nevoilor de prezentare;
conectivitate totala pentru computer,
video si DVD; tehnologia patentatad de 3M
Vikuiti Light Enhancement pentru o
imagine extrem de clara si luminoasa;
ecran inlocuibil, aproximativ 40 Kg
greutate, telecomanda; sistem audio
propriu de 18 Watt integrat; proiector
multimedia incorporat in bratul mobil cu
o luminozitate de aproximativ 2000 de
ANSI lumeni.

www.3m.com/ro



HITACH! GLOBAL STOR

TECHNOLOGIES

Hotelul Hilton, sala regina Maria a
gazduit pe data de 22 mai 2003 primul
seminar Hitachi Global Storage
Technologies organizat in Romania.
S-au prezentat noile coduri si
tehnologii rezultate din acordul de
fuziune dintre divizia de harddisk-uri
IBM si Hitachi. Fuziunea a fost

luni
Bd.

anuntata ta sfarsitul anului trecut jar
compania nou rezultatd poarta numele
Hitachi Global Storage Technologies.
Prezentarea a fost sustinuta de domnul
David Grant - Customer Support
Engineer, Hitachi Global Storage

Technologies Europe Ltd.

www.asbis.ro

Diverta, parte a grupului RTC, anunta deschiderea la inceputul

i mai a primului magazin din orasul Ramnicu Valcea, situat in
Nicolae Bdlcescu nr.10. Deschiderea magazinului Diverta in

Ramnicu Valcea face parte din campania de extindere la nivel
national a lantului retail propriu. Magazinul Diverta din R&mnicu
Vélcea este amplasat pe doua nivele, avind in oferti peste 15000
repere ce acopera cele cinci game principale de produse distribuite
de grupul Diverta: IT, carte, muzica, GSM si papetirie.

www.dol.ro

=

|ELESYN SI-A
ANUNTAT REZULTATELE
FINANCIARE

Pe data de 20 mai la World Trade Center, Allied Telesyn si-a
anuntat rezultatele financiare pe anul 2002 si strategia pentru
anul 2003 in cadrul unei conferinte de presa. Takayoshi Oshima,
CEO & President Allied Telesys K.K. a prezentat si modul in care
Allied Telesyn se va implica in sus{inerea initiativelor propuse de
parteneri si clienti lacali, initiative menite s accelereze
dezvoltarea societatii si infrastructurii informationale jn Romania.
www.alliedtelesyn.com

PRODUSE SIMPLETECH PRIN LRMARKETING

in magazinul Music Megastore, pe data de 15
aprilie 2003, a avut loc lansarea oficiala a
produselor SimpleTech prin LRmarketing.
SimpleTech este unul din cei mai importanti
producatori de carduri de memorie pe plan
mondial. Produsele SimpleTech se adreseaza
atat consumatorilor industriali cat si
consumatoarilor finali. LRmarketing impreuna
cu SimpleTech lanseaza Bonzai - mini drive-ul
USB - o meteda foarte simpla de stocare,
transfer 5i transport a fisierelor. Oferta de
produse SimpleTech contine acum una din
cele mai vaste game de medii de stocare

flash: carduri Compact Flash, carduri Smart
Media, carduri MultiMedia, carduri
SecureDigital precum si accescriile acestara,
Tehnologia flash se potriveste perfect
dinamicii pietei aparaturii electronice ce
include camerele digitale, playerele MP3,
telefoanele celulare, mini computere,
precum si alte aparate, Evenimentul a fost
marcat de participarea reprezentantei firmei
SimpleTech, doamna Margaret Tankhim,
Regional Sales Manager, Central - Eastern
Euroi)e, Balkans, Russia.
“http://www.|rmarketing.ro/simpletech
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Nout val de procescare Intel Pentium 4 cu frecventa de
bus de 800MHz sunt excelent puse in valoare de Abit
IC7-G care prin nivelul ridicat de performanta si
dotarile excelente primeste titlul de "Produsut lunii".

Dotarile foarte bune si
calitatea fotografiilor au
adus camerei FujiFilm
FinePix F&02 Zoom titlul
de "Produsul tunii".

V] iunie 2003

Programele de benchmark au aparut cu mult
timp in urma cu scopul de a evalua diferenta de
performanta dintre componentele hardware.
Deoarece toata presa IT foloseste programe de
benchmark pentru testatea componentelar,
utilizatorii au inceput sa acorde din ce in ce mai
multa importanta acestor pachete software 5i sa
achizitioneze componente in functie de
rezultatele obtinute in aceste teste. 5-a ajuns in
acest fel la o lupta continué pentru cat mai
multe puncte obtinute in diverse programe de
benchmark, lucru bun pentru toti utilizatorii.
Din pacate nu toti jucdtorii sunt fair-play,
recurgand la metode mai putin cinstite.

Pentru inceput putem mentiona cum a
realizat AMD sistemul de benchmark si modul de
prezentare al rezultatelor pentru Athlon
XP3200+."In primul rdnd este surprinzitoare
compararea procesorului AMD cu Pentium 4 la
3.0GHz, procesorul Intel avand optiunea Hyper-
Threading dezactivata. Dupa un timp au aparut
in grafic si rezultatele cu Hyper-Threading
activat, dar mai mici cu 3% decat in cazul
dezactivarii (surprinzator pentru noi toti). In al
doilea rénd, nu se poate trece cu vederea
sistemul de testare: placa de baza folosita
pentru procesorul Intel este una slaba din punct
de vedere al perfermantelor (Intel D875PBZ) in
schimb ce AMD a folosit pentru procesoarele sale
o placa rapida: Asus A7N8X (revizia 1.04).

Un alt caz care ne-a atras atentia a fost
lansarea noului Detonator FX pentru placile
GeForce FX. Dupa ce am fost impresionati de
rezultatele bune (laudidnd munca inginerilor
NVIDIA pentru optimizarea driverilor), am aflat
cu surprindere, de pe site-ul ExtremeTech, ca
Detonator FX foloseste o tehnica prin care se
mareste artificial rezultatul obtinut in 3D Mark

CE POTI FACE
PENTRU

PUNCTEP

Luna aceasta ne-au surprins conflictele
legate de programele de benchmark

2003. Raspunsul companiei FutureMark
{compania care a realizat 3DMark 2003) a venit
rapid prin intermediul unui comunicat de presa
prin care se anunta lansarea unui patch ce
elimina metodele de detectie din Detonator FX.
Deoarece neincrederea plutea si asupra
driverilor Catalyst, ATl s-a simtit datoare cu o
explicatie prin care anunta eliminarea din
versiunea viitoare a optimizarii ce consta in
schimbarea succesiunii instructiunilor fata de
cea din shaderele FutureMark. Asta chiar daca
ATl considera ca aceastd optimizare respecta
specificatiile FutureMark. Nu aceeasi reactie au
avut-o reprezentantii NVIDIA ce au sustinut ca
FutureMark incearca sa discrediteze produsele
NVIDIA prin crearea unor scenarii fanteziste.

MS| a incercat ceva mai surprinzator:
overclocking fara ca utilizatorul sa banuiasca
ceva. Site-ul Tom's Hardware a descoperit acest
procedeu in timpul testarii placii de baza MSI
865 Neo 2 ce a obtinut rezultate mult mai mari
decat era normal. Prin intermediul unui software
special, redactorii site-ului au aflat cu
surprindere ca placa de baza MS| marea valoarea
FSB-ului in timpul testelor. Aceasta tehnologie nu
este documentata nici in manualul placii nici pe
site-ul MSI. Mai mult: nici nu se poate dezactiva
din BIOS. Raspunsul a venit rapid dar total
neconvingator. MSI a afirmat ca este vorba
despre o tehnologie noué (“dynamic
overclocking™), va fi vizibila in BIOS-ul
urmatoarelor placi de baza si nu a fost anuntata
oficial deoarece trebuia patentata. Oare cine
plateste daca procesorul sau altd componentd se
defecteaza din cauza acestui procedeu, tinand
cont ci utilizatorul nu este infermat despre
aceasta facilitate?
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A Different Class Of Display

NEOVO seria X '—\ NEOVO seria § H

Marime 15717 Marime 1517 Ne Ny
Tehnologie NeoV ,‘ Tehnologie MeoV
Tip semnal Analog, Video | f Tip semnal Analog, Video, Digital
Luminozitate 350cd/m? | Luminozitate  250cd/m?
Contrast 500:1 [ Contrast 500:1
Unghi vedere (04V) 160° / 160° (Minim) | Unghivedere  (O/V) 170° / 170° (Minim)
Rezolutie 1024x768 / 1280 x 1024 I Rezalutie 1024x768 / 1280 x 1024
Timp de raspuns 15ms / 10ms* p'i_ Timp raspuns  15ms / 10ms *

L5 .

SN

[ [ — : ey NEOVOF- 15

S

: x 5 Rezolutie 1024 x 768

\ = Culori disponibile Negru / Argintit / Alb JuesXis

NEOVO F 17 Al A Argi Timpide réspuns 2378110
t;gg,u-ast 353 5-Video

Unghi vedere wﬁn 130°/ 100° (Minim).  Boxe
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Str. Puskin 18, Bucuresti 1; Tel/Fax: 021-2315067
021-2316518; Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421
E-mail: contact@skin.ro www,skin.ro
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

LEADTEK A340 CINEMA

Cinema la tine

acasa

Leadtek a anuntat lansarea unei noi placi video care va
folosi chipset-ul grafic NVIDIA GeForce FX5200 si care va
fi dotata in plus cu Tuner TV. Acesta este un Tuner TV
clasic, beneficiind de toate caracteristicile pe care
acesta le presupune. Semnalul inregistrat poate fi editat
cu software-ul Ulead Video studio SE DVD, livrat impreuna
cu placa. A340 Cinema are optiunea Direct Burn, care
permite scrierea in timp real pe DVD a programelor

capturate de pe TV.

www.leadtek.com.tw

DAZZLE HOLLYWOOD USB 2.0

OCZ ELIMINATOR K8

Racire pasiva

pentru Opteron

0CZ Technology a lansat de curand o
solutie de racire pasiva pentru
procesoarele AMD Opteron. Eliminator K8
este un radiator confectionat din cupru cu
dimensiunile de 100x74x24mm si o
greutate totala de 572 grame. Lamele
foarte fine ale radiatorului permit
disiparea eficienta a caldurii produse de
procesor. Dimensiunile lui Eliminator K8
permit instalarea acestuia in serverele de
tip 1U.

www.ocztechnology.com

m funte 2003

Captura MPEG2
pe USB 2.0

Hollywood USB 2.0, produs de Dazzle, este primul dispozitiv de
captura MPEG1 si 2 in timp real, cu intrare DV care se conecteaza
pe portul USB2.0 al calculatorului. Captura video se poate face
direct de pe dispozitivele analogice VHS, Video8,
S-VHS, Hi8 sau digitale DV/D8. Bundle-ul software este bogat si
include programele MovieStar 5, DVD Complete, OnDVD pentru
prelucrarea capturilor efectuate de Hotlywood USB 2.0.
www.dazzle-europe.com
www.multinet.ro
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Computex amdnat in Septembrie
Organizatorii expozitiei
Computex Taipei 2003 au anuntat
programarea evenimentului
pentru perioada cuprinsa intre 22
si 26 septembrie. Evenimentul
fusese initial amanat datorita
SARS. Pentru a 23-a oar3
evenimentul se va desfasura la
Taipei World Trade Center. in
total vor fi peste 2800 de
standuri,

www.computex.com.tw
MSI va produce notebook-uri
Produc&torut MSI si-a anuntat
intentia de a intra pe piata
notebook-uritor. Primele
notebook-uri vor folosi tehnologii
obtinute de la partenerul LG
Electronics cu care detine o
fabrica de productie. MSI detine
49% iar LG Electronics 51% din
fabrica. Decizia de a produce
notebook-uri vine ca urmare a
exemplului Shuttle care isi
rotunjeste veniturile prin
vinderea de miniPC-uri. Pe piata
notebook-urilor au intrat si alti
mari producatori precum ASUS si
ECS.

www.msi.com. tw
Noi procesoare Celeran
Intel a inceput deja s& livreze
catre clienti procesoarele
Celeron la 2.5GHz si 2.6GHz care
vor fi anuntate oficial abia la
sfarsitul lunii iunie. Pretul pentru
comenzi de peste 1000 de bucati
va fi de 895 pentru varianta ta
2.5GHz, respectiv 1025 pentru
cea la 2.6GHz. Acest lucru va
atrage o scadere de preturi
pentru variantele la frecvente
mai mici. Miscarea Intel va
determina o scadere de preturi si
din partea producatorutui AMD.

www. intel.com
Scaderi de preturi la
procesoarele AMD
Pe data de 27 mai AMD a anuntat
scaderi de preturi semnificative
pentru gama sa de procesoare
Athlon XP. Astfel, pretul unui
procesor Barton 2500+ este acum
de 89S pentru comenzi de peste
1000 de bucati.

www,amd.com
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Pentru incepatorii
in lumea digitala

Prin DIMAGE E223 Minolta
demonstreaza ca s-a gandit
5i la cei care vor sa renunte
la camera foto cu film in
favoarea aparatelor
digitale. Reglajele pentru
timpul de expunere, focus,
white balance si flash sunt
automate oferind
utilizatorului cea mai buna
alegere, Atat zoom-ul optic
cdt si cel digital sunt 3X iar
CCD-ul este de 2.1

,";__::-,

Megapixeli. Camera este
dotatd cu o memorie
interna de 8MB si se pot
folosi carduri de memorie
SD sau MultiMediaCard.
DiMAGE E223 este foarte
atractiva pentru doritorii de
camere foto de tipul ,,point
and shoot” dar nu va fi
acceptata de un
profesionist.
www.minoltaeurope.com

ATl RADEON 9800 PRO CU 256MB

DDR Il implementat
si de ATl in Radeon

ATl a lansat o versiune de
256MB a placii video Radeon
9800 PRO. Aceasta versiune
este mai lunga decat cea cu
128MB datorita spatiului
suplimentar ocupat de
memoria in plus. Surpriza o
reprezinta alegerea
memoriilor DDR 1l in locul
celor clasice. Acestea
functioneazi la frecventa de

350MHz cu doar 10MHz peste
cea a versiunii cu 128MB DDR.
Conform declaratiilor ATI, de
memoria suplimentara vor
beneficia jocurile rulate in
rezolutii mari si cu Anti-
Aliasing 6X. Pretul comunicat
de ATl pentru aceasta
variantd este de 4995,

www.ati.com

ASUS P4P8X, P4P800, P4P800 Deluxe

si PAPBOOVM

ASUS lanseaza
placi cu Intel
Springdale

Gama de produse ASUS bazate pe chipset-ul Intel
Springdale va contine pentru inceput patru placi de
baza care incorporeaza toate cele trei variante ale
chipset-ului :1865P, i856PE si i865G. Aceste placi se
numesc ASUS P4P8x, P4PB00, P4PB00 Deluxe si
P4P800VM si vor fi dotate cu un conector proprietar
ASUS care asigura conectivitate wireless. Pe langa
facilitatile oferite de Springdale, ASUS va adiuga
multe din deja cunoscutele sale optiuni precum

Crash-Free BIOS, Q-Fan, MyLOGO etc.

Www,asuUs.com
www.romsoft.ro

CREATIVE Sound Blaster MP3+
Sunet stereo de
calitate pe USB

Cea mai noud placd de sunet externa produsi de
Creative se numeste Sound Blaster MP3+ si se
conecteaza la PC sau laptop prin intermediul portului
USB 1.1, fiind compatibil si cu standardul USB 2.0.
Printre facilitatile aduse de Sound Blaster MP3+ se
numara Bass Boost pentru obtinerea unui sunet
puternic, Audio Clean-Up pentru reducerea zgomotului
de fond din melodii, egalizator cu zece benzi, Smart
Volume Management al MP3-urilor, sunet virtual
surround si efecte EAX. Pretul acestuia se situeaza jn

jurul valorii de 508.

Im__am

CREATIVE
[/}

www.creative.com
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NVIDIA nForce.2 cu Serial ATA
integrat in southbridge

NVIDIA planuieste sa lanseze la
sfarsitul lunii iunie o nowa
versiune de southbridge pentru
chipset-ul nForce 2 care aduce
conectivitate Serial ATA si Gigabit
Lan, Astfel, NVIDIA va avea cel
mai dotat southbridge de pe
piata. Alte dotéari ale lui nForce 2
deja inctud Firewire, 6 porturi
USB 2.0, ATA133 si encoder Dolby
Digital.

www.nvidia.com

Chipset cu grafica integrata
compatibila DirectX 9.0

ATl si-a anuntat intentia de a
lansa pdna la sfarsitul acestui an
un chipset de placa de baza cu
grafica integrata compatibila
DirectX 9.0, Cel mai probabil
acesta va folosi RV350, datorita
procesului tehnologic de 0.13
microni, care usureaza integrarea
acestuia intr-o placa de bazi.

www.atl.com

Disc optic de 36GB

Toshiba va produce un disc optic
rewritable cu o capacitate de
36GB. Acesta va folosi formatul
AOD (Advanced Optical Disk)
dezvoltat de NEC Corp.
Dimensiunile discului sunt
aceleasi cu cele ale CD-urilor si
DVD-urilor actuale. Atingerea
unor capacitati de stocare asa
mari este posibil3 datorita
folosirii unui laser albastru care
are lungimea de unda mai mici
decat cea a laserelor rosii
folosite in sistemele actuale,

wwy, toshiba.com

Micron livreaza DDR-HI

Primele module de memorie
DDR-IIl au fost livrate, canform
declaratiilor Micran, catre Nvidia
si ATI. Chipurile sunt produse
intr-un praces tehnologic de 0.11
microni. Principalele avantaje
aduse de aceste memorii fati de
DDR-II constau in viteza mai mare
cu pana la 50% si consumul mult
redus. Momentan chipurile livrate
sunt folosite in scop de evaluare,
pentru utilizatorul obisnuit ele
vor fi disponibile doar in placi
grafice high-end.

www.micron.com

VIA KT600

VIA a lansat pe 13 mai noul
chipset KT600 pentru
procesoarele AMD Athlon XP cu
FSB de 400MHz. KT600 are suport
nativ pentru Serial ATA, RAID
{modurile 0, 1 i 1+0) 5i 8 porturi
UsB 2.0.

www.via.com. tw
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Intel ltanium 2 cu probleme
Intel a anuntat cd a descoperit o
problema electrica la
procesoarele sale Itanium 2 care
are ca efect o comportare
defectuoasa sau blocarea
sistemului. Pot fi afectate de
aceasta eroare procesoarele
Itanium 2 ta 900MHz si 1GHz.
Procesoarele defecte pot fi
inlocuite gratis de Intel, insa
pentru o solutie temporara se
recomanda scaderea frecventei
de operare.

www.intel.com

Procesoare AMD falsificate
Aparitia de procesoare AthlonXP
falsificate, bazate pe nucleul
Thoroughbred B0, a indemnat
producatorul AMD la luarea de
masuri. Acestea s-au concretizat
prin schimbarea modului de
impachetare a procesoarelor.
Astfel, este ingreunata incercarea
de deblocare a multiplicatorului
si marirea tensiunii de alimentare
a nucleului.

www,amd.com

Specificatiile RLDRAM 1l
anuntate de Micron si Infineon
Infineon Technologies si Micran
Technology au anuntat
specificatiile complete pentru
arhitectura de memorii cu
latentd redusad RLDRAM II.
Arhitectura este optimizatd
pentru atingerea unei latimi de
banda maxima de 28.8Gb/s
folosind o interfata pe 36 biti.
Frecventa de functionare este de
400MHz., Tensiunea de alimentare
este de 1.8V, Modulele de
memorie vor fi disponibile in
format 144-ball BGA si vor avea
dimensiunile de 11mmx18.5mm.

wwwLmicron.cam
www.infineon.com

Harddisk-uri de 7200rpm pentru
notebook-uri

Noua tehnologie dezvoltata de
Hitachi, care permite construirea
de harddisk-uri cu viteza de
rotatie de 7200rpm, cu profil
ingust pentru instalarea in
notebook-uri, se numeste Femto.
Primul harddisk din serie de
numeste Hitachi Travelstar 7K60
si are o capacitate de stocare de
60GB. Inaltimea acestuia este de
9.5mm far timpul de acces este
de 10ms.

www. hitachi.com

ATl repunta la comerciatizarea
placilor video in Europa si Asia
ATl a declarat ca va renunta la
comercializare placilor "Built by
ATI" in Europa si Asia,
concentrandu-se pe piata
americana.

www.ati.com
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MSI GEFORCE FX 5900 ULTRA

FX5900 cu doua
ventilatoare

MSI a lansat linia sa de
placi video bazate pe
chipset-ul N¥35. Varianta
5900 Ultra se distinge de
celelalte modele de la
alti producatori prin
forma si dimensiunea
cooler-ului. Acesta ocupa
o mare parte din PCB-ul
placii, protejand
deopotriva chipul grafic
si memoria DDRAM. De
asemenea, culoarea
PCB-ului este rosie,
culoare adoptatd de MSI
si pentru placile sale de

baza. Inedita este si
plasarea unui al doilea
ventilator pe partea din
spate a placii pentru a
imbunatéti racirea
componentelor, Acest
sistem de racire a fost
denumit de MSI Twin
Flow Cooling. Din
imaginile furnizate de
M5 se observa ca placa
va ocupa doar un slot in
spatele carcasei, o altd
diferenta fata de
madelul de referinta
NVIDIA.  www.msi.com

| SHUTTLE SN45G
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WESTERN DIGITAL RAPTOR

Dinozaurul in cutie

Western Digital a anuntat disponibilitatea harddisk-ului sau
Raptor in pachet retail care contine un adaptor Serial ATA
pradus de SIIG, cablurile necesare conectarii precum si un
scurt manual de instalare. Garantia oferitad de producator |
este de cinci ani. Printre caracteristicile lui Raptor amintim
viteza de rotatie de 10.000 rpm, buffer de 8MB si timp de
www.westerndigital.com

acces de 5.2ms.

Westarn Digital
Serial ATA

HARD DRIVE
10,000 RPM, B MB Cache
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nForce2 Ultra in
barebone-urile XPC

Seria de XPC-uri de la Shuttle s-a marit prin venirea modelului
$B45G, care aduce suport pentru procesoarele AMD cu FSB-ul
la 400MHz. Acest lucru este posibil datoritad integrarii unei
placi de baza cu chipset-ul NVIDIA nForce2 Ultra. Celelalte
caracteristici sunt AGP BX, 1 slot PCl, dual-channel DDR400,
lan 10/100Mb/s, Firewire, USB 2.0, S/PDIF. Greutatea carcasei
cu placa de baza montata este de 2.85Kg. La alegerea
utilizatorutui, Shuttle ofera mai multe accesorii precum
memory-card reader, fete detasabile sau placi de extensie PCL.
www.shuttle.com
www.fit.com.ro / www.proca.ro / www.eta2u.ro

PLEXTOR PX-504UF

DVD-Writer extern

Plextor a lansat drive-ul extern PX-504UF care este
compatibil cu standardul de inscriptionare al DVD-urilor
DVD+R/RW. Aceastd unitate este versiunea externa a lui
PX-504A. Unitatea se poate conecta la PC atat prin
portul USB cat si prin cel FireWire incorporat. Memoria
buffer este de 2MB. CD-urile pot fi inscriptionate la 16X,
rescrise la 10X si citite la 40X. Vitezele pentru DVD sunt:
4X, 2.4X respectiv 12X, Pretul recomandat de producator
pentru varianta retail este de 315€.

www,plextor.com / www.romsoft.ro




Viitorul chipset AT va fi adoptat
de marii producatori

Viitorul chipset ATI pentru placile
de baza Pentium 4 se numeste
RS300 si va avea nucleu grafic
Radeon 9200. El va suporta
procesoarele Pentium 4 actuale
inclusiv cele cu FSB la B00MHz
precum si viitoarele procesoare
Prescott, Arhitectura memoriei
va fi dual-channel. Deja
producatorii ASUS, MS| si
Gigabyte au anuntat ca vor
produce placi de baza cu
chipset-ul ATI RS300.

v, ati.com

Intel investeste in DDR 1
Pentru a-si sprijini chipset-urile
cu suport pentru memoria DDR ||
care var fi lansate anul viitor,
Intel a decis cumpararea
companiei Elpida. Investitia
initiala se cifreaza la valoarea de
100 milioane de dolari, folositi
pentru modernizarea liniilor
actuale de fabricatie. Primele
module validate de Intel sunt
cele de 512Mb care functioneazi
la 533MHz.

www intel,com
Memorie pentru Bluetooth cu
consum redus
AMD a anutat realizarea unei
memorii flash cu consum redus
de energie, ideala pentru
folosirea in dispozitive Bluetooth
si module GPS. Memaria are un
timp de citire de 90ns care
permite atingerea unei rate de
transfer de 22MB/s. In standby
memoria consuma 2maA, iar in
timpul functiondrii curentul de
alimentare are intensitatea de
5mA.

wwiw.amd.com
Placi video ATI Radeon 9600 Pro
cu frecvente ridicate
Pentru a contracara marirea
frecventelor de functionare a
placilor Nvidia GeForce FX5600
Pro, au aparut pe piata de la
producatori precum Sapphire si
Sumo, pléci video cu chipset-ul
ATI Radeon 9600 Pro cu frecvente
marite pentru procesorul grafic §i
pentru memorie.

www. all. com

Springdale single-channel
Pentru a acoperi segmentul
placilor de baza cu pret redus,
Intel va introduce o varianta a
chipset-ului Springdale care va
ingloba un controller de memarie
single-channel, in locul celuj
dual-channel si va suporta
frecventa de bus de B0OMHz a
noilor procesoare Pentium 4 "C".
Noul chipset va concura la nivelul
performantei VIA PT800 si
SiS648FX.

www.intel.com

BSOLTEK VIOLETIEY

PCB violet

Un fenomen care ia amploare in prezent este modding-ul.
Astfel, din ce in ce mai multi utilizatori isi infrumuseteaza
calculatorul prin adaugarea de geamuri laterale sau coolere
colorate. Acest fenomen este sprijinit si de producatorii de
componente de baza care folosesc PCB-uri colorate, Astfel
Soltek a lansat linia sa de placi de baza Violet Eyes care au
culoarea violeta. Chipset-urile folosite in prezent sunt Intel
Canterwood si Springdale. Pretul acestor placi este in
prezent necunoscut.

www.soltel,com

ADAPTEC PCMCIA DUOCONNECT

Mobilitate sporit

Adaptec a lansat de curénd adaptorul PCMCIA
DuoConnect pentru laptop-uri. Acesta oferd pentru
pretul de 180€ doi conectori USB 2.0 si unul
Firewire. WindowsXP este suportat nativ, iar pentru
Windows 98SE, Me si 2000 sunt livrati driveri.
www.adaptec.cam

WAITEC DVD-X4

DV D=Pﬂay@rl |
compatibil MPEG4

n dorinta de a oferi un
DVD-Player compatibil
cu generatia actuala de
filme in format DivX,
Waitec a lansat DVD-X4.
Acest player este
compatibil cu
standardele DVD-RW,
CD/MP3, CD-RW, VCD si
SVCD. De asemenea,
DVD-X4 poate decoda
filme in formatul DivX si
xVid. Pentru
imbunatatirea
experientei vizuale
DVD-X4 este dotat cu

telefconcursulli UmflaiPotil=d28 s

“Potul” 42 - Diverta

Premiile concursului “Umfla Potull” din XtremPC 42 au
fost oferite de Diverta: o camera foto digitala HP
Photosmart 720, un sistem de boxe Logitech Z560 si un
PDA Palm Zire. Cei care au raspuns corect la intrebari si
au trimis taloanele de concurs pana pe data de 18 mai
(data postei)-au participat la tragerea la sorti efectuata
la magazinul Diverta din Complexul Mall,

- a fost umflat!

Castigatori sunt:
Bedo Levente - Camera foto digitald HP Photosmart 720;
Fratila Emanuel loan - Palm Zire PDA;

Negura Stefan Horia - Sistem de boxe Logitech Z560.

"Umfla potull".

functia Progressive Scan
Technology. Waitec
DVD-X4 poate, de
asemenea, sa
vizualizeze Kodac CD-uri
si JPEG CD-uri. Odata cu
aparitia de noi versiuni
de firmware, acestea
pot fi scrise foarte usor
in memaria player-ului.
Pretul recomandat este
de 2B8€. Primele unitati
vor fi disponibile la
incepului unii iulie.

www.waitec.com

Filmul tragerii la sorti se poate viziona pe CD-ul
revistei, Va uram mult succes la urmatoarele concursuri
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LUME FARA CABLURI

In domeniul calculatoarelor, comunicatiile "“fara fir” au patruns mai greu. Care este cauza?
Pretul mare al echipamentelor sau securitatea scazuta?

CU GREU NE PUTEM IMAGINA IN
prezent o lume fara retele de
calculatoare. Procesul de ieftinire al
placilor de retea (care la inceput
costau in jurul a 200U5D) 5i in
general a echipamentelor din acest
domeniu, a facilitat accesul
utilizatorilor la o intercomunicare
rapida prin intermediul
calculatoarelor. Aceastd tendinta ne
da sperante intr-un viitor cu o
uriasa retea wireless la care sa
avem acces oriunde ne-am afla.
Telefonia mobila a demonstrat ca se
poate iar daca exista cerere atunci
si preturile vor fi accesibile tuturor.

IN LINIE DREAPTA

Una din primele solutii destinate
comunicarii wireless intre
calculatoare a fost tehnologia IrDA
(prin infrarosu, asemanator
principiului pe care functioneaza o
telecomanda). Standardele acestei
tehnologii sunt gestionate de
Infrared Data Assaciation,
organizatie fondata in 1993.
Avantajul unei implementari ieftine

lunie 2003

si usoare este umbrit insa de
dificultatile tehnice de comunicare
(deocarece necesita o linie dreapta
intre senzori, farad obstacole) si
ratei mici de transfer (115.2 Kbps).
Din aceste motive tehnologia IrDA
nu poate fi luata in considerare
decit in comunicatia calculatorului
cu perifericele {imprimanta,
telecomanda, tastatura) si in nici un
caz pentru realizarea unei retele,

STANDARDE IEEE

DINTELE ALBASTRU

In 1998 Ericsson, IBM, Nekia, Intel si
Toshiba au format Bluetooth Special
Interest Group ce a dezvoltat si
sustinut tehnologia bluetooth.
Bluetooth are specificatiile
accesibile tuturor (open standard) si
este destinat transmisiunilor de date
si voce intre dispozitive mobile
(notebook, PDA, telefoane mabile)
pe distanta mica (pana in 10 metri).

Suporta aplicatii ce comunica cu
doud sau mai multe dispozitive si
oferd o rata de transfer de péna la
720Kbps. Interferentele cu alte
dipozitive cauzeaza o scadere a
vitezei de transfer, dar comunicarea
nu este intrerupta. Nu necesita o
linie dreapta si fara obstacole intre
senzori iar cu ajutorul unor
amplificatoare speciale distanta de
comunicare poate fi ridicata la 100

IEEE 802.11a

Specificatii pentru retele wireless
locale la 5Ghz cu viteze de péna la
54 Mbps. Echipamentele care
respecta acest standard nu sunt
compatibile nici cu IEEE 802.11b
nici cu IEEE 802.11¢g din cauza ca
lucreaza in benzi diferite.
Avantajul acestui standard este
rata de transfer mai mare decét in
cazul IEEE 802.11b dar acoperirea
nu este mare (péna la 20m} iar
transmisia prin pereti este dificila.

IEEE 802,11b

Specificatii pentru retele wireless
locale la 2.4Ghz (banda partajata
cu alte produse wireless cum ar fi
telefoanele mobile) cu viteze de
pana la 11 Mbps. Cele mai multe
dipozitive wireless existente la
aceasta ord pe piatd respectd acest
standard. Deoarece lucreaza in
banda de 2.4Ghz, aria de acoperire
este mai mare decét in cazul |EEE
802.11a iar peretii nu constituie o
barierd in calea comunicatiei.

|IEEE 802.11g

Specificatii pentru retele wireless
locale la 2.4Ghz cu viteze de pdana
la 54 Mbps. Echipamentele ce vor
respecta acest standard ar trebui
sa aiba o acoperire asemanatoare
cu IEEE 802.11b si un transfer la
nivelul produselor |EEE 802.11a.
Tehnologia Centrino va folosi acest
standard iar in viitor se asteapta o
inlocuire totala a echipamentelor
cu |EEE 802.11b cu dispozitive
compatibile IEEE 802.11g.



de metri. Bluetooth foloseste unde
radio omnidirectionale in banda de
2.4Ghz ce pot transmite prin pereti
sau alte obstacole ce nu sunt din
metal. Initial, aproape nimeni nu a
pus la indoiala succesul acestei
tehnologii datarita marilor nume
implicate in acest proiect. Din
tendinta mondiald (demonstrata si
prin cele mai recente expozitii) se
poate anticipa o reusita cu mult sub
asteptarile initiale a tehnologiei
bluetoath.

DIFICILUL VITOR

Majoritatea producatorilor de
echipamente wireless si-au
indreptat atentia catre standardele
IEEE 802.11. Din pacate, graba de
care au dat dovada unii din

producatori, de a fi primii care
lanseaza un echipament cu un
standard |EE 802.11 cat mai recent
{chiar daca acele specificatii nu au
fost inca certificatate), a condus in
maod inevitabil la aparitia unor
dispozitive ce au probleme mari de
interoperabilitate. Aceste probleme
au fost depistate mai intdi in cazul
standardului IEEE 802.11b, iar de
curand s-au semnalat 5i in unele
echipamente lansate cu mult
inainte de certificarea standardului
IEEE 802.11¢g. Atentia acordata de
firmele importante standardului
|EEE 802.11g (ce ofera o rata de
transfer de 5 ari mai mare decét
IEEE 802.11b) ne arata clar directia
care va fi urmata {cel putin in
viitorul apropiat).

WIRELESS PENTRU ACASA

O retea locald wireless lucreaza
intr-o banda radio cu o frecventa
nelicentiata (cum ar fi 2.4GHz) si
nu necesita o linie dreapta pentru
comunicarea intre dispozitive.
Punctele de acces sunt conectate la
un switch, hub sau server si emit pe
frecvente radio ce pot acoperi
distante de sute de metri. Prin
crearea unor astfel de puncte de
acces se poate asigura accesul
utilizatorilor la o0 anumita retea (de
obicei chiar la Internet) pe intinderi
foarte mari, asemanator principiului
folosit in telefonia mohila.
Comunicarea dispozitivelor cu
aceste puncte de acces se
realizeaza prin modem-uri radio sau
placi de retea dotate cu antene.

PROBLEME DE SECURITATE

Daca realizam o retea wireless
pentru acasa, securitatea datelor
nu este asa de importanta. Daca
reteaua wireless este destinatd unei
companii atunci situatia se schimba
foarte mult. Pana in acest moment
orice metode de securitate am
aplica, retelele wireless nu sunt
sigure si sunt mult mai usor de
atacat decét in cazul unor retele
cablate. Aceasta este una din
principalele cauze care fac ca
solutiile wireless sa fie privite cu
neincredere de administratorii de
retele. Totusi nu vrem 5a fim
pesimisti, deoarece credem intr-un
viitor fara cabluri.

Liviu Marica

' DICTIONAR™

ACCESS POINT

Dispozitiv ce se conecteazi la un
hub sau server si asigurd accesul
wireless al utilizatorilor la retea.
Este un concept similar cu celulele
utilizate in telefonia mabila.

BACKBONE

O portiune a retelei care suporta
traficul cel mai intens. Este
sistemul principal de cabluri care
asigura comunicatia intre punctele
de distributie.

BLUETOOTH

Standard pentru PAN (personal area
network). Este folosit pentru
comunicare wireless casnicad sau la
birou si foloseste banda de 2.4GHz
la 720Kbps. Raza de actiune este
de aproximativ 9.144 metri.

BROADBAND WIRELESS

Decarece viteza comunicatiilor
wireless este mult mai mica decét
in cazul folosirii cablurilor, vitezele
de peste 1Mbps se pot considera
broadband.

GSM

Inca din anii 80 sistemul de
telefonie maobila a cunoscut o
dezvoltare rapida in Europa (in
special in Scandinavia si Marea
Britanie dar si in Germania si
Franta). In 1982 Conference of
European Posts and Telegraphs
(CEPT) a format un grup de studiu
in acest domeniu ce s-a numit
Groupe Spécial Mobile {(G5M).
Astazi standardele GSM au fost
adoptate pe toate continentele si

acronimele au o noua semnificatie:

Global System for Mobile
Communications.

1-MODE

Serviciu ce ofera acces la Internet
{web browsing si e-mail) pentru
telefoanele mobile. Taxarea se
realizeazé pentru traficul de date
si nu in functie de timpul
conectarii.

IEEE

Este o asociatie tehnica non-profit.

Are 377.000 membri in 150 de tari,
Numele intreg este Institute of
Electrical and Electronics
Engineers, Inc, Este un lider in
domeniu tehnic incepénd cu
computere, biomedicina si
telecomunicatii pana la energie
electrica si aeronautica. Produce
30% din publicatiile tehnice din
domeniul ingineriei electronice,
calculatoarelor si controlul
tehnologiei. Detine 900 de
standarde active si inca 700 in
dezvoltare.

IEEE B02.16A
Specificatii pentru retele wireless

metropalitane in domeniul 2-11GHz.

MBPS

Mbps (Megabits Per Second) indica
numarul de grupuri de 1000 biti de
date care se transmit prin retea.
Cu ajutorul acestor valori se
aproximeaza ,viteza" retelei.

WPAN
WPAN (Wireless Personal Area

Network) reprezinta conceptul de
interconectare wireless a unor
dispozitive ce afla la o distanta de
maxim 10 metri unele de celelalte.

WAP

WAP (Wireless Access Protocol) este
un protocol de comunicare prin
intermediul cédruia se ofera date
din Internet dispozitivelor mobile
cu ecran de dimensiuni reduse.

WI-FI

Wi-Fi (Wireless Fidelity) este un alt
nume pentru standardul wireless
802.11b. Wi-Fi Alliance este o
asociatie non-profit formata in
1999 cu scopul de a certifica
interoperabilitatea echipamentelor
wireless LAN bazate pe
specificatiile |IEEE 802.11. Wi-Fi
Alliance are in prezent 183
companii afiliate si, din martie
2000, 698 de produse au primit
certificarea Wi-Fi®@.

WIN

WIN (Wireless Intelligent Network)
reprezintad informatia si sistemul de
control pentru reteaua de telefonie
mobila. Cuprinde infrastructura de
procesare a tranzactiilor pentru
sistemele wireless. Este cunoscut si
sub denumirea de 1S-41 si ANSI-41,

WIRELESS BRIDGE

Echipament utilizat pentru a primi
si transmite date pe frecvente
radio intre doua retele locale.

WIRELESS NETWORKING
Transmisiuni de date intre

calculatoare personale, servere,
statii grafice sau alte dispozitive
de retea fara a utiliza cabluri de
date.

WIRELESS GATEWAY

Dispozitiv utilizat pentru a oferi
acces mai multor dispozitive
wireless la o singurd conexiune
Internet.

WIRELESS PORTAL

Un site web compatibil cu
aparatele telefonice mobile
inteligente (smart phones).

WIRELESS MODEM

Dispozitiv format dintr-un modem
si o antend ce transmite si
receptioneaza date. In general
acest tip de echipament suporta o
serie de tehnologii cum ar fi:
CDPD, ARPIS, Mobitex, Ricochet,
IEEE 802.11 5i OpenAir si sunt
destinate utilizarii impreuna cu
notebook-uri sau PDA.

WISPR

Tehnologie destinata realizarii de
functii pentru wireless LAN
asemanatoare celor folosite in
celulele pentru telefonia mobila.

WLIF

WLIF (Wireless LAN Interoperability
Forum) este o asociatie formata cu
scopul de a certifica
interoperabilitatea echipamentelor
wireless cu cele mai importante
standarde (printre care si OpenAir,
IEEE 802.11).
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PERFORMANTE FARA PERDEA

Asa cum ne-am obisnuit, lumea pléacilor video se schimba la cel mult 12 luni. XtremPC a
testat pentru dumneavostra chipset-urile grafice ale anului 2003.

PANA LA JUMATATEA ANULUI CURENT AU

aparut nu mai putin de 7 chipseturi grafice noi: din
partea NVIDIA seria GeForce FX (cu variantele
FX5200, FX5600/Ultra, FX5800/Ultra si mult mai
recentul FX5900/Ultra), ATI lansdand noile modele
Radeon (Radeon 9200, Radeon 9600/Pro si Radeon
9800/Pro). Avand in vedere caracteristica generala
a acestora de a oferi suport pentru Microsoft
DirectX 9.0, putem considera placile ce au la baza
aceste chipseturi ca facand parte dintr-o noua
generatie: generatia DirectX 9.0,

EFECTELE DIRECTX 9

Aparitia in ianuarie a versiunii 9.0 a cunoscutului
APl pentru multimedia 5i jocuri, DirectX, de la
Microsoft a impus lansarea unor componente
hardware (in speta placi video) care sa utilizeze
noile facilitdti oferite. Astfel la inceputul lunii mai
ATl anunta o noua serie de procesoare grafice
compatibile DirectX 9.0: Radeon 9200, Radeon
9600 si Radeon 9800 (fiecare cu varianta Pro). La
numai o zi distanta rivala NVIDIA dezvaluie presei
detalii despre noile sale acceleratoare pentru
sectoarele entry §i medium-level: FX 5200 si FX
5600 (si in varianta Ultra), pentru high-end
existdnd deja controversatul FX 5800/Ultra. S-au
definitivat competitorii pe categorii de

m lunie 2003

pret/performanta: Radeon 9200 si FX5200 pentru
clasa value (100USD), Radeon 9600 si FX5600
pentru clasa performance (in jur de 200USD) si
Radecon 9800 si FX5800 pentru clasa high-end
(peste 300-400USD).

CARACTERISTICI GRAFICE

Familia GeForce FX se bazeaza pe o serie de
tehnologii NVIDIA precum CineFX (permite
realizarea unor efecte vizuale deosebite prin
implementarea unor functii suplimentare Pixel
Shader), High Precision Graphics {claritate si
precizie a imaginii cu 128 biti de culoare}, nView
MultiDisplay (este responsabil de efectele de
transparenta si zoom si permite definirea de
ecrane virtuale si profile de culoare), are suport
AGP 8X, DirectX 9 si OpenGL 1.4.

De partea cealaltd ATl utilizeaza tehnologii
precumn SMOOTHVISION (setari pentru calitatea
imaginii si peformanta legate de antialiasing: 2X,
3X, 4X, 5X, 6X), FULLSTREAM (tehnologie ce
imbunatateste calitatea imaginii prin analiza
acesteia si utilizarea unor algoritmi specifici de
optimizare) 5i SMARTSHADER (aduce o serie de
avantaje programatorilor de aplicatii grafice pe
partea de efecte speciale: ceatd, umbra, bump
mapping, etc.).

SISTEMUL DE TEST

Incepénd cu acest numéar am decis modificarea
sistemului de testare §i punctare pentru placi
grafice, considerand c& precedenta modalitate de
test nu mai reflecta in totalitate performantele
chipseturilor actuale. Astfel am decis ca punctajul
sa se acorde pentru un numar de 3 categorii de
baza: performante jocuri, performante sintetice si
dotdri. Pentru test var fi utilizate un numar de 6
aplicatii specializate, se vor efectua teste cu si
fara Anti Aliasing si Anisotropic Filtering. Driverii
utilizati au fost Detonator FX {(cunoscut si ca
44.03) pentru placile cu chipset NVIDIA si Catalyst
3.4 pentru cele cu chipset ATI.

CONCLUZIE
Singurele motive care justifica achizitia placilor
FX5200 si Radeon 9200 sunt conectorul TV Out
inclus, zgomotul redus (racire cu radiator) si suportul
DirectX 9.0. De cele mai multe ori nu sunt dotate cu
coolere, ci doar cu radiatoare, ceea ce ar trebuie sa
fie un indiciu relativ la performanta acestora.
Generatia DirectX 9, obiectul acestui test, nu
prezinta performante imbunatatite fata de generatia
anterioare in sectorul entry-level, ci doar pentru
sectorul de gaming (mainstream si high-end).
Gabriel Boacd
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DIGTIONAR

VIDEO IN: conector ce permite
realizarea de captura de la surse
video externe (video player, camera
video, DVD player, etc.).

TV OUT: conector utilizat la afisarea
imaginilor de pe computer pe un
televizor {ceea ce apare pe ecranul
computerului va aparea si pe TV);
exista doua variante: cu 4 sau 7 pini.

VIVO (VIDEO IN VIDEQ OUT): conector
ce permite realizarea de captura si
editare video.

COMPOSITE VIDEO: tip de semnal
videa in care intreaga informatie este
campactata (semnalele de rosu, verde
si albastru si uneori chiar si sunetul).

S-VIDEQ (SUPER VIDEQ): tehnologie
de transmitere a semnalului video
prin impértirea in doua semnale
separate, unul pentru culoare
(crominanta) si unul pentru
luminozitate (luminanta).

GPU (GRAPHICS PROCESSING UNIT):
procesor single-chip utilizat pentru
calculul luminii si al transformarilor

Placilvideo'=il

geometrice din scenele 3D; primul -
GPU a fost realizat de NVIDIA
(GeForce 256).

AGP (ACCELERATED GRAPHICS PORT):
interfata bazata pe PCI dezvoltata de
Intel pentru conectarea placilor video;
permite controllerului grafic acces
direct la memoria sistemului.

RAMDAC (RANDOM ACCESS MEMORY
DIGITAL-TO-ANALOG CONVERTER): un
cip de pe placa video care transforma
informatia digitala in format analogic,
pentru a putea fi afisata pe
monitoarele CRT; cu cdt este mai rapid
RAMDAC-ul cu atit ratele de
reimprospatare (refresh} sunt mai mari.

PIXEL SHADER: program scris in Cg (C
for Graphics, limbaj asemandtor C-
ului) care este executat de citre
procesorul grafic (GPU) si care
proceseaza pixeli, oferind o libertate
mare de creatie pentru dezvoltatorii
de jocuri.

VERTEX SHADER: functie de procesare
grafica al carei rol este de a manipula
date legate de vertex-uri intr-un plan

XYZ prin calcule matematice asupra
unui obiect; datele oferite de catre
Vertex Shader sunt utilizate cu
precadere de catre Pixel Shader.

DVI (DIGITAL VISUAL INTERFACE): tip
de interfata utilizata pentru
conectarea la monitoare LCD
{transferul datelor se face in format
digital).

DUALHEAD: capacitate a placilor
video de a afisa imagini pe doua
monitoare (doi conectori YGA).

UDA (UNIFIED BRIVER
ARCHITECTURE): tehnologia NVIDIA
prin care se compacteazad driverii
pentru o intreaga familie sau
categorie de produse intr-o singura
componenta (de exemplu driverii
Detonator se utilizeaza pentru toate
chipseturile grafice NVIDIA, de la
TNTZ2 péna la GeForce FX).

DIRECTX: este un APl (Application
Programming Interface), un
intermediar intre software {aplicatiile
grafice) si componentele hardware
{placa video, de sunet, de retea,

hardware

Generaﬁia DirectX'9

periferice); este format-din mai multe
componente (Direct3D, DirectDraw,
DirectSound, DirectPlay, Directinput,
DirectMusic).

OPENGL: un API pentru aplicatiile
grafice 3D, ce se ocupa doar de
partea 3D (asemenea Direct3D).

FSAA (FULL SCREEN ANTIALIASING):
tehnologie de corectie a marginilor
nefinisate ("patratoase"’) in aplicatii
3D pentru cresterea calitatii imaginii
afisate; se poate seta din driver
nivelul de corecgie (2X, 3X, 4X, 5%, 6X).

AF (ANISOTROPIC FILTERING):
procedeu de inlaturare a efectului de
ceata ce apare la aplicarea texturilor
pe obiecte (in functie de dimensiunile
obiectului, texturile pot fi marite sau
micsorate pentru a putea fi aplicate,
procedeu ce scade claritatea).

OVERCLOCKING: cresterea
frecventelor de functionare ale
procesorului grafic si/sau memoriei in
scopul abtinerii de performante
superioare.

1280x1024

PowerColor Radeon 9800 Pro
Gigabyte Radeon 9800 Pro
Leadtek WinFast A300

Abit Siluro FX5800

Terratec Mystify 5800
Leadtek WinFast A310 Ultra
PowerColor Radeon 9600 Pro
Chaintech FX5600

XFX FX5600

Leadtek WinFast A310 256MB
GigaCube Radean 9100
Gainward Pro/660 FX5200 GS

o foarte bun bun

satisfacator

0 15 30 45 60 75 90 105 120 135 150 185 180

o slab @ foarte slab

1280x1024 valorile mai mari sunt mai bune
XFX FX5200 40.43
Leadtek WinFast A340 TDH 40.30
Inno3D FX5200 128MB 40.31
Albatron FX5200 Gigi 40.31
Silverstar FX5200 8X 64MB 39.65
Inno3D FX5200 64MB 39.65

GigaCube Radeon 9200
Gigabyte Radeon 9200
PowerColor Radeon 9200
Leadtek WinFast A340 T
Inno3D FX5200 64MB (64bits)
GAINWARD Pro/660 FX5200

33.90
T 3359]

0 15 30 45 60 ¥5 90 105 120 135 150 165 180

o foarte bun bun

satisfacator

1 slab @ foarte slab

Pl3cilvideoliA
1024x768

Gigabyte Radeon 9800 Pro
PawerColor Radeon 9800 Pro
Abit Siluro FX5800

Leadtek WinFast A300
Terratec Mystify 5800
PowerColor Radeon 9600 Pro
Leadtek WinFast A310 Ultra
XFX FX5600

Chaintech FX5600

Leadtek WinFast A310 256MB

Gainward Pro/660 FX5200 GS 12.4
GigaCube Radeon 9100 12.0
05 10

m foarte bun bun

satisfacator

15 20 25 30 35 40 45 50 55 60

[ slab @ foarte slab

1024x768
Inno3D FX5200 64MB 1.5
Silverstar FX5200 BX 64MB 11.5
Leadtek WinFast A340 TDH 11.4
Inno3D FX5200 128M8B 11.4
Albatron FX5200 Gigi 11.4
XFX FX5200 11.4
Gigabyte Radeon 9200 z@
PowerColor Radeon 9200 | 9.0
GigaCube Radeon 9200 | 8.9

Leadtek WinFast A340 T
Inno3D FX5200 64MB (64bits)
GAINWARD Pra/660 FX5200

FPS (valorile mai mari sunt mai bune)

=

m foarte bun bun

5 10

satisfacator

15 20 25 30 35 40 45 50 55 60

o slab @ foarte slab
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Abit
Siluro FX5800

Leadtek WinFast
A300 TD MyVIVO

Terratec
Mystify 5800
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Chaintech
FX5600 128MB

4045

iTape Computer A UltraPROIComMpUters
02133015783 /.021-211570:50
Www.tapeiro fAwwwitltraproiro

Varianta FX5800 de la Abit este
dotata cu un sistemul de racire OTES
lil, pe cét de eficient pe atat de
silentios. Este un accelerator extrem
de performant care nu isi face
simtité prezenta in timpul
functionarii. Avand la baza chipsetul
GeForce FX5800 de la NVIDIA cu
frecventa de functionare de 400MHz
in combinatie cu memoria DDRZ la
400MHz (BOOMHz DDR2) Siluro FX5800
reuseste sa se plaseze pe pozitia a
treia in test, dupa placile cu Radeon
9800 Pro.

PERFORMANTE

S-a dovedit mai lenta in majoritatea
aplicatiilor, dar placa Abit se afla la
o distantd mica de ocupantii
primelor doua locuri. La capitolul
jocuri a obtinut o notd mai mare
decat Gigabyte Radeon 9800 Pro. in
Serious Sam Il reuseste sa se
descurce mai bine decat ambele
plici AT, cu exceptia testului
1600x1200.

CONCLUZIE

in ciuda controverselor numeroase pe
tema functionarii cu probleme a
placilor cu FX5800, Abit
demonstreaza ca totusi acestea pot
fi utilizate in conditii optime (nivel
redus de zgomot, incalzire moderata
a placii) pentru obtinerea de
performante de top. Desi pentru
gamerul de rand pretul este
exorbitant, placa isi merita cu
prisosinta banii.

Skin Media
021-231.50:97
Wwwiskiniro

Este una dintre cele mai deosebite
pléaci video realizate din punct de
vedere al designului. WinFast A300
utilizeaza un chipset GeForce FX5800
cu frecventa de functionare de
400MHz in timp ce memoria h
functioneazd la 8B00MHz (deci nu este
versiunea Ultra). Sistemul de racire
Twin-Turbo Il ii confera placii un
aspect de cutie, atat faga cat si
verso-ul fiind acoperite. Utilizarea
conectorului VIVO inclus este
completata de adaugarea in pachet a
unor cabluri YIVO si 5-Video.

PERFORMANTE
In 3DMark2001 SE reuseste sa treaca
peste 10000 de puncte (10771 mai

491.4S

[J{traPRO Computers
021-211.70:90
Www:ultraproiro

Problema incélzirii excesive a
chipsetului FX5800 a fost rezolvata
de Terratec prin introducerea unui-
cooler puternic, de dimensiuni mari
si a radiatoarelor pentru memorie.
Nu lipseste conectorul MOLEX pentru
alimentare, caracteristic seriei
FX5800. Numarul mare de
condensatori 5i coolerul creaza un
aspect de inghesuiald pe placa.
Pretul ridicat se justifica prin
introducerea ca bundle a unor jocuri
de succes precum Warcraft [ll sau
Splinter Cell. Atentie, nu este o
placa FX5800 Uttra.

PERFORMANTE
Rezultatele au fost aproape identice

precis), iar in Quake3 atinge 241.8fps cu ale lui Abit Siluro FX5800, pe care

la 1024x768. Chiar si in pretentiosul
UT2003 framerate-ul se mentine
peste 100fps la 1280x1024 si la
1024x768 cu AA/AF. Eficienta
sistemului de racire este
demonstraté prin temperaturile de
functionare a GPU-ului: 55 de grade
in idle si 68 de grade dupa rularea
testelor.

CONCLUZIE

Desi la jocuri sta ceva mai bine
decat celelalte placi cu FX5800 din
test, rezultatele slabe de la capitolul
performante sintetice sunt cele care
influenteaza in mare masura clasarea
numai pe locul 5 a placii Leadtek.
Raportul performante/pret este ceva
mai slab decat in cazul
acceleratoarelor Radeon 9800 Pro.

l-a depésit numai in 3DMark2001 SE
1280, Serious Sam 1280 5i la nota
pentru dotari. Rularea in 1600x1200
a jocurilor este echivalenta din
punct de vedere al framerate-ului cu
rezolutia de 1024x768 cu AA 4X si AF
8X. in Windows XP temperatura
chipsetului s-a mentinut la 42 de
grade, iar in teste nu a trecut de 68
de grade; radiatoarele memoriilor
s-au incins puternic insa au facut
fata cu brio cerintelor la care au fost
supuse.

CONCLUZIE

0O solutie completd pentru sectorul
de gaming high-end atat din punct de
vedere al performantelor cat si al
bundle-ului oferit. Locul 4 in test.

ASBIS Romania
021-233138:41
Www.ashisiro

Accelerator grafic bazat pe chipsetul
NVIDIA GeForce FX5600 dedicat
sectorului de gaming. Pentru a evita
supra-incilzirea, procesorul grafic
functioneaza la doua frecvente
diferite: una pentru medii 2D
(275MHz), unde nu este nevoie de
putere de procesare §i alta pentru
aplicatii 3D (325MHz). Sistemul de
racire se rezuma la cooler-ul pentru
chipset, memoria Samsung de 4ns
neavand racire.

PERFORMANTE

Demonstreaza din plin ca este o
placa dedicata gamerilor prin
framerate-urile ridicate obtinute in
test: 68.06fps in UT2003 1280,
59.4fps in Serious Sam Il 1600 si
27.5fps in Aquamark 1024 cu AA 4X
sl AF 8X. In premiera am avut
ocazia de a realiza "overclocking cu
risc redus”: in driveri exista o
setare "AUTO" pentru frecvente, prin
care se stabilesc valorile maxime de
functionare pentru GPU/memorie
(374/641MHz in cazul nostru). Cele
8695 de puncte din 3DMark2001 SE,
obtinute in conditii de stabilitate

si la temperaturi normale,
demonstreaza o capacitate de
overclocking ridicata.

COMCLUZIE

Fiind un gamer dedicat, singurul
impediment in achizitionarea lui
Chaintech FX5600 ar fi pretul
ridicat.

= Chipset: FX5800

o Memorie: 128MB DDR2

o Frecventa chipset: 300/400MHz
o Frecventd memorie: 600/800MHz
o AGP: 8X

o Bus memorie: 128 bifi

u Conectori: VGA, DVI, TY Out

o Chipset: GeForce FX5800

o Memorie: 128MB DDR

o Frecventa chipset: 400MHz
m Frecventda memorie: BOOMHz
a AGP: 8X

e Bus memorie: 128 biti

o Conectori: VGA, DVI, VIVO

o Chipset: GeForce FX5800

o Memorie: 128MB DDR

= Frecventa chipset: 300/400MHz
o Frecventd memorie; 600/800MHz
o AGP: BX

= Bus memorie: 128 biti

o Conectori: VGA, DVI, TV Out

= Chipset: GeForce FX5600

o Memarie: 12BMB DDR

o Frecventd chipset: 270/325MHz
o Frecventd memorie: 550MHz

o AGP: BX

= Bus memorie: 128 biti

a Conectori: YGA, DVI, TV Out

Verdict 5.20
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Verdict 4,82

Verdict 5.18

Verdict 3.23




GIGACUBE

. GameBuster
. RADEON 9800
. Chipset:

Radean9800PRO / 9800
Memarie: 256/128M8 DDR
Dotari; Tv-Out, DVI

Videa In/Out, cooler,
cooler memorii

GIGACUBE
GameBuster
RADEON 9600

Chipset:
Radecn9600PRO / 9600
Memorie: 1288 DDR
Dotari: TV-Out, DVI
Video In/Out, cooler
cooler memorli

. GIGACUBE

~ GameBuster
RADEON 9200
Chipset:
Radeon9200PRO / 9200
Memorie: 1ZBMB DDR
Datarl: TV-Out, DVI
Video In/Out

cooler

GIGACUBE
. GameBuster

RADEON 7000
~ chipset: Radean7000
-~ Memorie:

SKINMEDIA
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Generatia DirectX 9

Leadtek WinFast A310
TD MyVIVO 256 MB
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Leadtek WinFast

XFX
FX5600

Leadtek

199€
Skin'Media

021-231850:97
WWW:SKin.ro

Varianta Leadtek de GeForce FX5600
cu 256MB de memorie este tactata la
324MHz pentru chipset si doar
501MHz pentru memoria Hynix de 4ns
(in acord cu specificatiile NVIDIA, dar
cu 50MHz mai putin decat varianta
cu 128MB). Sistemul de racire utilizat
(include un cooler si radiatoare
pentru memorii) nu a deranjat sonor
in timpul testelor, fiind destul de
discret. Fiind o placa cu posibilitati
de captura si editare video,
producatorul taiwanez nu a omis
addugarea cablurilor si a softului
necesare acestor operatii (Ulead
VideoStudio 6, Ulead Cool3D SE,
cabluri VIVO, S-Video, adaptoare).

PERFORMANTE
Frecventa redusa a memoriilor isi
spune cuvantul, rezultatele obtinute
fiind mai slabe cu minim 10fps in
Quake3 si 500 puncte in 3DMark2001
SE. Aducerea frecventelor la valorile
de 360MHz pentru chipset si 615MHz
pentru memorii a avut ca efect o
crestere de performanta de 17% in
Quake3 1600x1200 si o
contra-performanta in CodeCreatures
" 1280x1024.

CONCLUZIE

Incheie sectiunea placilor dedicate
sectorului gaming. Este un
accelerator complet din punct de
vedere al facilitatilor oferite, alaturi
de alte doua placi Leadtek (A300 si
A310 Ultra): TV-Out, DVI, Video In
(VIVO), bundle software.

)

A310 TD Ultra MyVIVO

Skin'Media
021-231.50.97
WWW:SKIN:ro

PCB-ul este in mare masura identic

cu celelalte modele cu FX5600, cu
exceptia conectorului suplimentar
pentru alimentare iar pentru racire
sistemul este cel utilizat pentru
toata seria A310 de la Leadtek
(sistem de récire compus din
ventilator cu grilaj si radiatoare
pentru memorii). Chipsetul, FX5600
Ultra (singurul de acest tip din test),
functioneaza la frecventa de
351MHz, iar cei 128MB DDR cu care
placa este dotata la 700MHz.

PERFORMANTE

Reuseste sa intreaca acceleratoarele
bazate pe Radeon 9600 Pro la toate
cele trei capitole punctate, dar
diferentele sunt mici, insesizabile in
jocuri. Temperatura de functionare a
GPU-ului este destul de ridicata,
aproape de 70 de grade in idle (fara
a rula aplicatii 3D) in Windows XP. Se
observé echivalenta utilizarii unei
rezolutii de 1600x1200 cu cea de
1024x768 avand activat AA/AF,
castigul calitatii imaginii fiind
evident pentru a doua varianta.
CONCLUZIE

Performantele sunt sub ale unui
Radeon 9500 Pro sau GeForce4
Ti4200. Facilitétile de captura video
oferite, bundle-ul bogat si
performantele din jocuri recomanda
A310 Ultra utilizatorilor din sectorul
high-end, nefiind in nici un caz o
alternativa pentru cei cu buget
limitat.

,r N

1995
Omnitechilrading
021-326:80:38
www.omnitecharolp:ro

Modelul FX5600 de la XFX atrage
atentia inainte de montarea in
carcasa prin designul deosebit al
cutiei in forma de X. Coolerul utilizat
este insa unul de dimensiuni medii,
iar memoria este protejata-de
radiatoare atat pe fata cat si pe
spatele placii.

PERFORMANTE

Comparativ cu ceea ce au oferit alti
producétori, modelul XFX FX5600 a
avut rezultate la inaltime: identice
cu cele ale placii Chaintech FX5600
(la un pret semnificativ mai mic),
ocupand un loc rezonabil in
clasamentul final. Frecventa de
functionare a procesorului grafic este
de 270MHz in medii 2D si creste la
325MHz (frecventa standard) la
rularea aplicatiilor 3D. In Serious
Sam Il este recomandata utilizarea
unei rezolutii de 1024x768 cu
Antialiasing 4X si Anisotropic
Filtering 8X, scaderea de
performanta fata de modul
1280x1024 (fara AA/AF) fiind
insignifianta: doar 2.6fps.

CONCLUZIE

Performanta oferita este
satisfacatoare pentru un gamer
impéatimit al carui buget este relativ
limitat. Pentru aproape 2005 puteti
achizitiona un accelerator compatibil
DirectX 9.0, dar cu performante sub
Ti4200.

WinFas’_c A340 TDH

SkintMedia

021-231.50:97
WWWSKIATO

Accelérator cu chipset FX5200 tactat
la 250MHz si 128MB memorie DDR
Samsung la 4ns ce functioneaza la
400MHz. Se situeaza printre putinele
FX5200 dotate cu sistem de racire
activ si cu sistem de monitorizare
hardware a temperaturilor generate
de functionare. Cutia contine un
manual, un ‘CD cu driveri, doua
CD-uri cu jocuri (GunMetal si Big
Mutha Truckers), un cablu S-Video si
unul RCA, un adaptor DVI-VGA
(pentru a putea conecta doua
monitoare simultan) si unul
RCA-S-Video.

PERFORMANTE

Rezultatele obtirute la activarea
Antialiasing demonstreaza
capacitatea redusa de a rula aplicatii
3D la o calitate ridicatad a imaginii
caracteristica seriei FX5200.
Ridicarea frécventelor de functionare
la 280/460MHz a permis obtinerea a
8.1 fps in plus in Quake3 1280x1024
si 5.7fps in 1600x1200 sau 12.6%
castig de performanta in Serious Sam
I1. Sistemul de récire s-a dovedit
extrem de eficient, placa
incalzindu-se moderat chiar si in
overclocking.

CONCLUZIE

La final A310 TDH a ocupat un
meritat loc 13, aproape de
jumatatea clasamentului, fiind cel
mai bine plasat GeForce FX5200 cu
frecvente de functionare standard
(250/400MHz).

u Chipset: GeForce FX5600

s Memorie: 256MB DDR

= Frecventa chipset: 324MHz

= Frecventd memorie: 501MHz
' AGP: 8X

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: VGA, DVI, TV Out

a Chipset: GeForce FX5600 Ultra

= Memorie: 128MB DDR

a Frecventa chipset: 351MHz

m Frecventa memorie: 702MHz

= AGP: 8X ' ’

m Bus m_emon'e: 128 biti

m Conectori: VGA, DVI, TV Out _ .

a Chipset: GeForce FX5600

a Memorie: 128MB DDR

a Frecventa chipset: 325MHz
a Frecventa memorie: 550MHz
a AGP: 8X

m Bus memorie: 128 biti

m Conectori: VGA, DVI, TV Out

m Chipset: GeForce FX5200
Memorie: 128MB DDR

m Frecventa chipset: 250MHz
o Frecventa memorie: 400MHz
a AGP: 8X

a Bus memorie: 128 biti

m Conectori: VGA, DVI, TV Out

Verdict 3.01
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Verdict 3.74

Verdict 3.23

Verdict 1.90



Gainward PowerPack Inno3D

Pro/660 GoldenSam

121.65

Depozittil'de Galculatoare
0721-221573.77
Wiww.itshopiro

Modelul FX5200 GoldenSample de la
Gainward iese in evidenta initial prin
culoarea rosie a PCB-ului, culoare cu
obisnuitd pentru placile cu chipset
ATl. Urméitoarea surpriza a fost la
afisarea frecventelor de functionare:
260MHz pentru core i 440 pentru
memorie, usor peste specificatiile
oficiale (250/400). Producatorul a
optat pentru folosirea unei memorii
performante; Samsung 4ns, probabil
si pentru a pastra stabilitatea in
functionare la cresterea frecventelor.

PERFORMANTE

Performantele sunt substantial mai
bune decat ale modelului fara
“GoldenSample”. Avantajele fatd de
celelalte placi FX5200 se rezuma la
10fps in Q3, 5fps in Serious Sam 1l si
aproximativ 450 de puncte in
3DMark2001 SE. La activarea
Antialiasing si Anisotropic Filtering
performantele se injumatatesc, chiar
si la 1024x768. Functionarea in
overclocking s-a dovedit stabild la
frecventele maxime de 290MHz/
500MHz cu un castig de performanta
de 11.8% in Quake3 si Serious Sam [l
1280 si 9.75% in 3DMark2001 SE 1280.
Rularea Q3 1280 cu chipsetul la
300MHZ si memoria la 500MHz a avut
ca efect blocarea sistemului.

CONCLUZIE

Gainward ofera sectorului buget un
accelerator grafic stabil (s-a incilzit
destul de putin chiar si la cresterea
frecventelor de lucru), cu posibilitati
de overclocking insemnate,

XFX
FX5200 128MB

. hardware

" Generatia DirectX 9

Gainward
FX5200 Pro/660TV

Depozitul'delGalculatoare
021=221573.77
WWWtsHopiTo

Accelerator grafic bazat pe chipsetul
FX5200. Designul este interesant,
toate componentele integrate fiind
montate pe o singura parte. Din
punct de vedere al aspectului §i din
punct de vedere constructiv este
identic cu variantele cu 64MB.
Bundle-ul este format din manual, 1
CD cu driveri, un adaptor DVI-VGA,
un adaptor RCA-S-Video si 5 CD-uri
cu soft si jocuri.

PERFORMANTE

La capitolul performanta diferentele
fata de celelalte placi cu FX5200
sunt minime (+/- 1-2fps}, dovedind
inca o data faptul ca chipset-ul este
principalul determinant al
performantei unei placi video. Fata
de FX5600 rezultatele sunt de
aproximativ doua ori mai slabe in
toate testele. Overclockingul la
275/451MHz a avut ca efect o
crestere de 509 de puncte in
3Dmark2001 SE (+8.98%), 12.4fps in
Quake3 1280x1024 (+10.3%) si 5.1fps
in Quake3 la 1600x1200 (+6.15%).

CONCLUZIE

Performantele se incadreaza in
limitele abisnuite ale seriei FX5200.
Cei 128MB inclusi nu aduc in mod
evident un spor de performanta
fatd de modelul cu 64MB.
Overclockingul nu este recomandat
din doud motive: radiatorul (lipsa
unei raciri active) si castigul redus
obtinut.

Omnitechirading
021-326:80:38
wiww.omnitecheratipiro

Prima placa testata in laboratorul
XtremPC de la producatorul Pine
Technology (sub numele de XFX).
Radiatorul de dimensiuni reduse
acopera doar chipsetul grafic;
memoria Samsung de 4ns nu
beneficiazd de racire. In cutie se
gasesc destul de putine accesorii (1
CD cu driveri si soft, un manual si un
cablu 5-Video), lucru de inteles fiind
varba de o placa dedicata sectorului
buget.

PERFORMANTE

Se observa ca scaderea de
performanta la aplicarea AA/AF in
1024x768 este destul de insemnata in
jocuri. Rezultatele la capitolul
performante sintetice sunt ceva mai
bune decét media (cu 4197 de
puncte a inregistrat cel mai bun scor
in testul 3DMark2001 SE la
1600x1200), dar in jocuri s-a situat
sub celelalte FX5200. Memoria de 4ns
si cei 128MB nu au reusit sa dea un
plus de viteza, fiind intrecut de
Silverstar FX5200 cu doar 64MB DDR
la Sns.

CONCLUZIE

Putem spune cé placa XFX nu se
remarca prin performante,
plasdndu-se pe penultimul loc intre
modelele cu FX5200 a caror memorie
este pe 128 biti. Altfel, permite
obtinerea unui framerate decent la
1280x1024 in jocuri si ofera suport
pentru DirectX 9.

105.35

Depozittlide Galculatoare
021-271.73.77
www.itshopiro

Integreaza un chipset FX5200 pe 128
biti racit de un radiator de
dimensiuni medii. Memoria, cei
128MB de memorie Hynix, nu
beneficiaza de racire. Placa nu este
dotata cu iesire DVI, devenita deja
un standard pe piata placilor video,
prababil in scopul reducerii pregului.
Un fapt cel putin curios a fost
frecventa de functionare a memoriei,
cu mult sub specificatiile NVIDIA:
280MHz. Parca pentru a completa
tabloul reducerilor de pret (si de
performanta in acelasi timp)
Gainward a inclus in afara CD-ului cu
driveri si a manualului doar un
adaptor S-Video-RCA.

PERFORMANTE

Frecventa redusa a memariei are ca
efect obtinerea unor performante
sub celelalte placi. In overclocking
s-a comportat stabil (chipset
275MHz/memorie 327MHz), dar nu a
reusit sa ajunga la performanta unui
FX5200 cu frecvenie standard:
62.5fps in Quake3 1280, 2B.8fps in
Serious Sam II.

CONCLUZIE

Memoria sub-tactata reprezinta
caracteristica definitorie a acestui
model Gainward si "suportul” pentru
performantele slabe din teste.
Eforturile producatorului de a reduce
pretul prin diverse metode nu
justifica introducerea unei memorii
de 128MB. Ultimul loc in test.

o Chipset: GeForce FX5200

a Memorie: 128MB DDR

o Frecventa chipset: 260MHz
o Frecventd memorie: 440MHz
o AGP: BX

o Bus memarie: 128 biti

o Conectori: VGA, DVI, TV Out

u Chipset: GeForce FX5200

o Memorie: 128MB DDR

o Frecventd chipset: 250MHz
a Frecventa memorie; 400MHz
= AGP; 8X

= Bus memerie: 128 biti

a Conectori: VGA, DVI, T¥ Out

o Chipset: GeForce FX5200

o Memorie: 128MB DDR

= Frecventa chipset: 250MHz
a Frecventd memorie: 400MHz
o AGP: BX

o Bus memorie: 128 biti

o Conectori: VGA, DVI, TV Out

o Chipset: GeForce FX5200

o Memoarie: 128MB DDR

z Frecventd chipset: 250MHz
v Frecventd memorie: 280MHz
= AGP: 8X

o Bus memarie: 128 biti

a Conectori: ¥GA, TV Out

Verdict 2.04

Verdict 1.90

Verdict 1.86

Verdict 0.84
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Leadtek
WinFast A340 T

Omnitech Trading
021-326.80.38
www.omnitechgroup.ro

Singura placa bulk din test a
reprezentat o surpriza placuta:
racirea se realizeaza printr-un cooler
rotund de dimensiuni medii, iar
memoria este performanta: Samsung
5ns. Producatorul (de altfel prezent
pentru prima oara in XtremPC si
probabil destul de recent in
Romaénia) ofera in afara de CD-ul cu
driveri si manual si un cablu
S-Video-RCA. Conectorii oferiti

sunt cei standard: VGA, DVI,

TV-Out.

PERFORMANTE

Nota la capitolul jocuri este mai
buna decat a celorlalte placi FX5200
datorita rezultatelor din testele
Antialiasing / Anisotropic Filtering,
unde se situeaza pe primul loc. De-a
lungul testelor s-a incalzit doar
intr-o mica masura, datorita
sistemului de racire activa, o raritate
la aceasta categorie de placi.

CONCLUZIE

Silverstar FX5200 a reprezentat o
surpriza placuta: performantele sunt
cel putin la acelasi nivel cu cele ale
unor placi de calitate precum
Leadtek, Inno3D sau Albatron. Lipsa
unor dotari minime pentru utilizarea
functiilor de TV-Out si DVI au contat
decisiv la nota finala. Are cel mai
mic pret din test si totodata cel mai
bun raport pret/performante. Privind
utilizarea pe termen lung nu putem
da nici un verdict, numele
producatorului fiind pentru noi o
premiera.

N/A albatron

www.albatron.com.tw

Modelul FX5200 al producatorului
taiwanez Albatron este dotat cu
memorii rapide Hynix de 3.6ns,
dovada a atentiei sporite pentru
calitate si stabilitate. Sistemul de
racire utilizat este unul sumar,
asemenea majoritatii acceleratoarelor
cu FX5200: radiator pentru chipset,
memorii fara racire. Pentru
utilizarea conectorului TV Out se
livreaza un adaptor S-Video-RCA si un
cablu RCA. Lipseste adaptorul
DVI-RCA, functia DualHead nefiind in
acest caz utilizabila.

PERFORMANTE

Cresterea cu 10% a frecventelor de
lucru pentru chipset/memorie s-a
facut simtita destul de puternic:
+33.4fps in plus in Quake3
1280x1024, +4.2fps in plus in Unreal
Tournament 2003 1280x1024. in
CodeCreatures a reusit sa obtina
maxim 16fps (1280x1024) si un numar
de 8.3 milioane de poligoane pe
secunda prelucrate. Capitolul de
disipare a caldurii reprezinta un
minus pentru FX5200 Gigi: s-a
incalzit puternic pe toata durata
testelor.

CONCLUZIE

Performanta oferita este la acelasi
nivel cu al celorlalte placi FX5200 cu
bus 128 biti. Acceleratorul grafic de
la Albatron reprezinta clasicul
GeForce FX5200.

85.29

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Este varianta cu 64MB a lui FX5200
de la Inno3D, cu bus-ul memoriei pe
128 biti. Frecventele de functionare
sunt 250MHz pentru GPU si 400MHz
pentru memorie (standard).
Radiatorul cu o forma deosebita este
caracteristic seriei FX5200
InnoVISION. Conectorii oferiti sunt
VGA, DVI si TV Qut.

PERFORMANTE

Desi la testele normale se afla la
distanta mica in urma modelului cu
128MB (1-2fps, 80 puncte in
3DMark2001 SE), la activarea AA/AF
se afla in fata acestuia in toate
testele: +4fps maxim, +122 puncte in
3DMark2001. Overclocking-ul
(275/452MHz) a adus un plus de
performanta: intre 6.06% in Quake3
Arena 1600 si 9.8% in 3DMark2001 SE
1280. Valorile obtinute in
3DMark2001 SE la testele Vertex
Shader (28.5fps) si Advanced Pixel
Shader (15.9fps) indica puterea
redusa de procesare. In test se
situeaza si inaintea lui Radeon 9200
in majoritatea aplicatiilor, desi
frecventele de functionare sunt
identice.

CONCLUZIE

Ofera performante satisfacatoare
pentru sectorul entry-level din care
face parte. Utilizarea doar a unui
radiator dauneaza racirii chipsetului,
dar are avantajul de a nu produce
zgomot.

u Chipset: GeForce FX5200

= Memorie: 64MB DDR

» Frecventa chipset: 250MHz
s Frecventa memorie: 400MHz
= AGP: BX

® Bus memorie: 128 biti

= Conectori: VGA, DVI, TV Out

= Chipset: GeForce FX5200

= Memorie: 128MB DDR

= Frecventa chipset: 250MHz
= Frecventa memorie: 400MHz
= AGP: 8X

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: VGA, DVI, TV Out

= Chipset: GeForce FX5200

= Memorie: 64MB DDR

» Frecventa chipset: 250MHz
= Frecventa memorie: 400MHz
= AGP: BX

® Bus memorie: 128 biti

= Conectori: VGA, DVI, TV Out

79€

Skin Media
021-231.50.97
www.skin.ro

Modelul A340 T are la baza un
chipset FX5200 cu 64MB pe 64 biti.
Desi este un accelerator ce se
adreseaza numai sectorului buget,
producatorul a ales utilizarea unor
memorii fiabile: Samsung de 5ns si a
unui sistem de racire activa pentru
chipset. Alaturi de manual si CD-ul
cu driveri sunt incluse un adaptor
DVI-VGA, un cablu RCA, un cablu
S-Video si 2 CD-uri cu jocuri.

PERFORMANTE

Utilizarea unei rezolutii mari in
jocuri (1600x1200) si in special
activarea AA/AF are ca efect
scaderea dramatica a vitezei de
procesare. Totusi in Quake 3 s-a
comportat onorabil, cele 77.2 fps
obtinute la 1280x1024 fiind
suficiente pentru o experienta
relaxanta (in masura in care Quake3
poate fi astfel). La overclocking
rezultatele au fost bune: o crestere
medie a performantei de 13.55%
pentru frecventele de 275MHz
chipset / 455MHz memorie.

CONCLUZIE

Permite rularea jocurilor in
1280x1024 la un framerate rezonabil,
fiind totodata si una dintre cele mai
ieftine placi din test. in cazul
jocurilor bazate pe motorul de
Quake3 (Return to Castle
Wolfenstein, Medal of Honor) se
poate incerca o setare de AA/AF la
1024x768.

= Chipset: GeForce FX5200

= Memorie: 64MB DDR

= Frecventa chipset: 250MHz
= Frecventa memorie: 400MHz
= AGP: BX

= Bus memorie: 64 biti

u Conectori: VGA, DVI, TV Out

Verdict 1.87
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Verdict 1.89

Verdict 1.81

Verdict 1.24




Inno3D FX5200
64MB (64 biti)

PowerColor
Radeon 9800 Pro -

Gigabyte
Radeon 9800 Pro

PowerColor
Radeon 9600 Pro

79.45

Depozitul'de Galculatoare
021-221.73.77
www:itshop:ro

Bus-ul memoriei este pe 64 biti.
Racirea se realizeaza printr-un
radiator de dimensiune mare ce
acopera atat chipsetul cat si
memoria, insuficient se pare: in test
s-a incins puternic. Acest lucru nu a
afectat insa stabilitatea placii in
teste. Bundle-ul este impresionant:
adaptoare DVI-VGA si RCA-S-Video,
soft pe 6 CD-uri: WinDVD, 3DMark03,
Comanche 4, WinDVD Creator si
Games Try-Out.

PERFORMANTE

Testele de performanta au utilizat
placa la maxim, ca dovada
rezultatele obtinute: 2523 puncte in
3DMark2001 SE 1600x1200, 5.9fps si
2.9 milioane poligoane pe secunda
prelucrate in CodeCreatures
1600x1200 sau 1752 puncte in
3DMark2001 SE 1024x768 cu AA/AF.
Rezultatele overclockingului (Q3
1280x1024: 83.2fps;3DMark2001 SE
1280x1024: 4036; Q3 1024x768
AA/AF: 36fps) aratd un castig de
maxim 11.,4% pentru o crestere cu
10% a frecventelor.

CONCLUZIE

Desi sectorul tinta pentru un model
FX5200 pe 64 biti ar trebui sa fie cel
de buget, InnoVISION (compania
producatoare) adaugd un bundle ce
creste fara indoiala pretul de
achizitie. Astfel, diferenta de pret
dintre modelul pe 128 si cel pe 64 de
biti este destul de redusa. Placa a
rulat stabil, desi temperaturile
atinse au fost ridicate.

ProGA'Romania
(21-323,82.00
WWW.proca.ro

Cel mai nou chipset de la ATl in
implementarea PowerColor.
Frecventele de functionare sunt
378MHz pentru core 5i 675MHz
pentru memorie (337MHz DDR). ATI
ne-a obisnuit cu sisteme de récire de
dimensiuni reduse pentru
chipseturile sale si Radeon 9800 Pro
nu face exceptie: coolerul este unul
mediu, iar memoria Samsung nu
beneficiaza de radiatoare.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor este unul
foarte ridicat, reusind s& depaseasca
modelele cu FX5800 {asa cum era de
asteptat). La 1600x1200 poate rula
orice aplicatie 3D in conditii mai
mult decat multumitoare pentru
majoritatea utilizatorilor. Chiar si cu
setarile de AA 4X si AF 8X a obtinut
rezultate bune: peste 119fps in
Serious Sam Il si peste 10500 de
puncte in 3DMark2001 SE. Nu suporta
overclockingul: la frecventele 400
(care) / 700 (memorie) au aparut
artefacte vizuale chiar si in idle, iar
la 418/750 rezultatul din Q3
1280x1024 a fost mai mic decét in
mod normal: 111.8fps.

CONCLUZIE

De-a lungul testului se obhserva
pregnant un lucru: puterea de
procesare (vizibila mai ales in
CodeCreatures). Pretul platit pentru
performanta maxima este mare
intr-adevar, dar Radeon 9800 Pro
impresioneaza §i atdt prin rezultate
cat si prin design.

UltraPRO Gomptiters
021-211.70:90
www.liltraproiro

Radeon 9800 Pro cu 128MB in
implementarea Gigabyte. Coalerul
auriu utilizat este ceva mai mare
decdt ne obisnuise ATI, dar
incomparabil mai mic decit cele
utilizate pentru placile NVIDIA.
Chipsetul ruleaza la 378MHz, iar
memoria Samsung {2.8ns) la 675MHz.
Drept bundle sunt oferite jocurile
NFS High Stakes, Serious Sam, Oni,
4x4 EVO, Motocross Mania si Heavy
Metal F.AK.K. 2 plus playerul
PowerDVD XP.

PERFORMANTE

Fata de modelul PowerColar
Radeon9800 Pro rezultatele in
Antialiasing sunt ceva mai slabe:
5.2fps in Quake3, 3.9fps in Serious
Sam |l si 24.91fps in UT2003. Permite
rularea jocurilor in rezolutii de
1600x1200 cu peste 120fps, lucru
care credem ca poate multumi orice
categorie de utilizator. Diferentele
de performanta fata de Radeon 9700
Pro exista, dar nu sunt fearte mari:
intre 421 5i 913 puncte in
3DMark2001 SE si intre 7.5 §i 22,8fps
in Quake3.

CONCLUZIE

Raportul pret/performante este mai
bun decat in cazul placii PowerColor
Radeon 9800 Pro, diferenta de pret
fiind substantiali. Performantele
deosebite, stabilitatea in functionare
si bundle-ul generos recomanda
Gigabyte Raddeon 9800 Pro
utilizatorilor high-end.

ProCA Romania

021:323.82.00
WWW.Drocairo

Cel de-al doilea chipset DirectX 9 din
punct de vedere al performantei este
Radeon 9600Pro, in implementarea
PowerColor. Frecventele de
functionare sunt cele standard:
398.25MHz pentru GPU si 675MHz
pentru memoria Samsung (128MB
DDR, 2.8ns). Se mai livreaza cu
manual, driveri, doua cabluri (RCA si
S-Video) si doua adapteare {DVI-VGA
si RCA-S-Video).

PERFORMANTE

Rezultatele situeazd Radeon 9600 Pro
inaintea lui FX5600 ca viteza, dar
este depdsit de mai vechiul Radeon
9500 Pro (700-900 puncte in
3DMark2001 SE, 16-19fps in Quake3
sau 2-12fps in Serious Sam 11). La
1024x768 poate surclasa chiar si
FX5600 Ultra, insa la cresterea
rezolutiei sau activarea AA/AF nu
poate concura cu acesta. Placa
testatd de XtremPC s-a comportat
instabil la overclocking (chipset: 415;
memorie: 700MHz), in sensul ca au
aparut artefacte vizuale chiar si fara
a rula aplicatii 3D. in timpul testelor
s-a incalzit puternic.

CONCLUZIE

Pentru mai putin de 200% puteti avea
in sistem un accelerator performant,
cu care puteti rula cele mai noi
jocuri la rezolutii de 1024x768 cu AA
4X si AF BX fara a va ingrijora de
framerate-urile obtinute.

o Chipset: GeForce FX5200

& Memorie: 64MB DDR (64bits)
Frecventa chipset: 250MHz
o Frecventa memorie: 400MHz
o AGP: 8X

s Bus memorie: 128 biti

o Conectoriz YGA, DVI, TV Out

u Chipset: Radeon 9800 Pro

o Memoarie: 128MB DDR

o Frecventd chipset: 378MHz
m Frecventd memarie: 675MHz
2 AGP: 8X

u Bus memorie: 256 biti

a Conectori: VGA, DVI, TV Qut

= Chipset: Radeon 9800 Pro

a Memorie: 128MB DDR

o Frecventa chipset; 378MHz
o Frecventd memorie: 675MHz
m AGP: BX

o Bus memarie: 256 biti

m Conectori: VGA, DVI, TV Out

u Chipset: Radeon 9600 Pro

= Memorie: 128MB DDR

o Frecventa chipset: 398.25MHz
o Frecventa memorie: 675MHz
a AGP: 8X

a Bus memarie: 128 biti

a Conecteri: VGA, DVI, TV Out

Verdict 1.24

Verdict 5.87

Verdict
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GigaCube Game
Buster Radeon 9100

Tornada Sistems

021-206:77.40
www:tornadairo

Chipsetul este protejat de
temperaturile ridicate din timpul
functionarii printr-un radiator, in
timp ce memariile (Hynix 4ns) nu
heneficiazad de racire. Frecventele de
functionare sunt standard: 250MHz
chipset si 400MHz memorie.
Conectorul VIVO integrat permite
realizarea de captura si editare
video. Include ca bundle doua jocuri
cunoscute: NFS High Stakes si Serious
Sam: The First Encounter §i doua
programe: PowerDVD XP si
PowerDirector 2.5.

PERFORMANTE

Este cel mai bine cotat Radeon 9200
din test. Un rezultat cel putin curios
este cel obtinut in CodeCreatures la
1024x768 cu Antialiasing: 14.1fps si
5.5 milioane poligoane prelucrate,
aproape ca valoare de cele obtinute
cu FX5600 sau Radeon 9600.
Explicatia poate consta intr-o
functionare incorecta in
CodeCreatures, ca argument fiind
erorile aparute la incédrcarea
benchmark-ului.

CONCLUZIE

Garantia de 36 de luni oferita pentru
acceleratorul Gigabyte cu chipset
Radeon 9200 indica un produs cu o
stabilitate in functionare si o
fiabilitate excelentd, lucru infirmat
de supraincalzirea memaoriilor. Pretul
destul de ridicat este datorat
software-ului inclus.

ProGARomania
021-323.82:00
WWW.DIOCGa.[0

Solutie ce permite realizarea de
captura 5i editare video (prin
conectorul VIVO integrat), alaturi de
un accelerator grafic de ultima
generatie. Asemenea placilor cu
FX5200, nu benficiaza decat de
racire pasiva, asigurata de un
radiator simplu si functicneazi la
250MHz pentru chipset si 400MHz
pentru memoria MIRA de 4ns.
Cablurile necesare utilizarii
facilitatilor VIVQ si programul
WinDVD sunt incluse in pachet.

PERFORMANTE

Plasarea pe locul 21 din 24 de placi
este destul de sugestiva: este cea
mai slaba placa pe 128 biti din test
si cel mai slab model Radeon 9200
testat. Rularea UT2003 la 1024x768
cu AA/AF a avut ca efect resetarea
sistemului de fiecare data, problema
intalnita la toate cele trei placi
Radeon 9200. Rezultatele obtinute
nu ii permit sa concureze in jocuri
nici macar popularul GeForce MX440.
Activarea AA/AF reprezinta o alegere
gresita, performantele scazand de
dous ori si jumatate, Datarita racirii
sumare utilizate si a rezultatelor
obtinute (la 275MHz chipset si 500
memorie: 85.3fps in Q3, 51.7fps in
Serious Sam 1) nu se recomanda
overclockingul.

CONCLUZIE

Nerecomandat gamerilor, dar o
alegere de luat in calcul pentru
captura video sau vizionarea filmelor
in format digital.

SkiniMedia

021-231.50:97
wwwi.skin.ro

Integreaza un Radeon 9200 ce
functioneaza la 250MHz 5i 128MB-DDR
Mira 5ns cu frecventa de 400.5MHz.
Récirea pentru chipsetul grafic este
asiguratd de un cooler mediu. Exista
posibilitatea conectérii direct la un
monitor LCD TFT prin intermediul
conectorului DVI. Se livreaza
impreuna cu un manual, un CD cu
driveri, un CD cu PowerDVD XP 5i un
cablu $-Video-RCA pentru utilizarea
optima a conectorului TV Out inclus.

PERFORMANTE

Functionarea in timpul testelor s-a
dovedit stabila, placa ruldnd tot
timpul la o temperatura apropiata de
normal. Rezultatele obtinute
(83.3fps in Quake3 1280x1024, 66fps
in Serious Sam Il 1280x1024 si 33.9 in
UT2003 1280x1024) demonstreaza
capacitatea de a rula jocuri bazate
pe motoare diverse in conditii medii
de performanta. Imposibilitatea de a
rula UT2003 la rezolutia de 1024x768
cu AA, datorita driverilor Catalyst
3.4 utilizati.

CONCLUZIE

Pretul platit pentru GameBuster 9200
este la acelasi nivel cu al celorlalte
placi Radeon 9200 din test, dar putin
prea ridicat in comparatie cu
modelele bazate pe FX5200.
Principalul avantaj al sau ramane
faptul ca ruleaza la temperaturi
scazute, datorita coolerului integrat.

|

Bl

Ll

Chipsetul Radeon 9100 nu face parte
din generatia DirectX9. Mativul
pentru care a fost inclusa in test o
placéd nebazata pe acesta este
comparatia cu noile acceleratoare.
Dotarile sunt limitate, dar suficiente:
manual, un CD cu driveri, un CD cu
PowerDirector si un cablu 5-Video.

PERFORMANTE

intr-o parte din teste a reusit sa
intreacd chiar si modele cu FX5600,
de exemplu: in Serious Sam Il a
obtinut cu 6-7 fps in plus, aflandu-se
totusi in 3DMark2001 SE in urma
acestora cu circa 700 de puncte.
Punctul slab s-a dovedit capitolul de
Antialiasing si Anisotropic Filtering la
care a fost intrecut chiar si de
acceleratoarele cu FX3200 (cu
exceptia celor pe 64 de biti),
optimizarile acestora facand
diferenta. Overclockingul este bine
primit, comportarea fiind stabila.

CONCLUZIE

AT| demonstreaza inca o data ca
Radeon 8500 {pe baza caruia a fost
canstruit chipset-ul Radeon9100)
ramane unul dintre cele mai
longevive chipset-uri ale sale.
Performantele dovedite de Game
Buster Radeon 9100 si raportul bun
pret/performanta il plaseaza pe
acesta intr-o posturé atractiva
pentru gamerii cu un buget restrans
si care nu sunt in cautarea unor
optiuni de crestere a calitatii
imaginii.

o Chipset: Radeon 9200

o Memarie: 128MB DDR

o Frecventd chipset: 250MHz
o Frecventd memorie: 400MHz
a AGP: 8X

o Bus memorie: 128 biti

m Conectori: VGA, DVI, VIVO

o Chipset: Radeon 9200

n Memorie: 128MB DDR

w Frecventd chipset: 250MHz
o Frecventd memorie: 400MHz
o AGP: 8X

o Bus memaorie: 128 bigi

o Conectori: VGA, DVI, VIVO

a Chipset: Radeon 9200

e Memorie: 128MB DDR

= Frecventa chipset: 250MHz
o Frecventd memarie: 400MHz
a AGF: BX

a Bus memorie; 128 biti

o Conectori; VGA, DVI, TV Out

o Chipset: Radeon 9100

v Memorie: 128MB DDR

o Frecventa chipset: 250MHz
o Frecventa memorie: 500MHz
o AGP: 4X

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: YGA, TV Out

Verdict 1.61
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Verdict 1.55

Verdict 1.56

Verdict 2.00
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Q Leadtek®—

We Make Dreams a Reality

LEADTEK
WinFast
A300

Chipset: GeForceFX 5800
Memarie: 128M8 DDR2

Detari: TV-Out, DV, 2 coolere
Racire memarii, Video In/Out
Monitarizare hardware
Bundle software

LEADTEK
WinFast
A280LE

Chipset: GeForce4 Ti4200
Memorie: 128/64MB DDR
Dotari: TV-Out, BVI, 2 coolere
Racire memaril, Video In/Out
Monitorizare hardwara
Bundle software

LEADTEK
WinFast
A280

Chipset: GeFarced Ti4800 O,
Memorie: 128MB DDR /
Dotari: TV-Out, DVI, 2 coolere
Racire memorii, Video In/Out
Monitorizare hardware

Bundle software

LEADTEK
WinFast
A340

Chipset: GeForceFX 5200
Memorie: 128MB DOR
Dotari: TV-Out, DVI, cooler
Racire memoril, Videa InfOut |
Monitorizare hardware -
Bundle software

WinFast*

LEADTEK
WinFast
A310

Chipset: GeForceFX 5600
Memarie: 256/128MB DDR
Dotari: TV-Out, DVI, cooler
Racire memorii, Video In/Qut
Monitarizare hardware
Bundle software

LEADTEK
WinFast
A170

Chipset: GeForcad MX440
Memorie: 64MB SDR
Dotard: TV-Out, cooler

AN70

SKINMEDIA

T ENTERTAINMENT

Str. Puskin 18, Bucuresti 1; Tel/Fax: 021-2315097
021-2316518; Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421
E-mail: contact@skin.ro www.skin.ro
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25 DE COOLERE ISI DAU AERE

Evolutia rapida a procesoarelor a luat prin surprindere multi utilizatori care nu stiu ce
cooler sa aleaga pentru racirea celei mai importante componente din sistem.

ODATA CU VENIREA VERIl, TEMPERATURI DE 30°
nu mai reprezinta un lucru neobisnuit. Daca ne
referim la temperatura din interiorul unei
carcase de calculator, aerul poate ajunge lejer la
temperaturi de peste 40° datorita tuturor
compaonentelor care emana mai multd sau mai
putina caldura. O temperatura prea mare nu
poate fi decat daunatoare acestora.

Cu foarte putini ani in urma un ventilator era
privit doar ca o componenta care produce
zgomot, nefiind util decat pentru racirea
componentelor sursei unui calculator. Odata cu
aparitia de componente mari consumatoare de
curent a crescut si caldura disipata de acestea.
Pentru disiparea acestei calduri au aparut mai
multe tipuri de sisteme de racire. Cele mai
raspandite sunt cele formate dintr-un radiator si
un ventilator, care impreuna ajuta la racirea
eficientd a componentelor. Astazi, intr-un
calculator numarul ventilatoarelor a crescut
mult, in mod normal existind deja coolere
pentru procesor, placa video, harddisk. La
acestea se adauga coolerele pentru ventilarea
carcasei care au ca scop aerisirea interiorului.
Dacad mai tinem cont de cele pana la trei
ventilatoare ale sursei ajungem la un total care
poate usor depasi cinci ventilatoare. Acestea ’

ﬂ iunfe 2003

méaresc considerabil zgomotul produs de
calculator in timpul functiondrii. Daca acest
lucru nu este foarte deranjant in momentul
rularii unui film sau cand ne jucam, zgomotul
este iritant pentru lucrul de zi cu zi. Nelinistitor
este faptul ca aceste ventilatoare nu vor
disparea prea curdnd, numarul lor avand tendinta
de a creste. Consumul tot mai mare de curent
duce la nevoia de coclere mai mari dotate cu
ventilatoare cu turatie ridicatd care produc §i
mai mult zgomot.

Aparitia procesoarelor care consuma peste
80W in regim de full-load a facut ca importanta
sisternului de racire s& creasca considerabil.
Producatorii de procesoare au introdus
specificatii stricte pentru felul in care trebuie
construite aceste coolere. Cel mai bun exemplu il
constituie coolerele destinate platformei Pentium
4 care au un sistem de prindere proiectat de
Intel. Acesta asigura prinderea ferma a cooler-
ului de placa de baza deoarece in cazul unei
eventuale desprinderi miezul procesorului se
poate incinge in doar cateva secunde peste
temperatura maxima admisa, rezultdnd o
deteriorare permanentd a acestuia.

Nici AMD nu a stat cu mainile in san s5i a emis
specificatiile care trebuie respectate pentru ca

un cooler sa fie aprobat pentru Athlon XP.
Datorita sistemului de prindere direct de soclul
procesorului, AMD specifica drept greutate
maxima valoarea de 300g iar forta clemei de
prindere trebuie sa fie de 9Kg. Dimensiunile
maxime ale cooler-ului sunt si ele specificate,
pentru a asigura cé acestea pot fi instalate pe
toate placile de baza. Acest lucru nu inseamna ca

DIGTIONAR

CFM (Cubic Feet per Minute): valumul de aer care
este pus in miscare de paletele ventilatorului.
Feet (picior) este o unitate de masura egala cu
aproximativ 30cm;

PASTA TERMOCONDUCTOARE: pasta care se
intinde pe suprafata de contact dintre procesor §i
radiator pentru a imbunatati transferul termic;
COOLER CU APA: sistem in care radiatorul este racit
cu api, care este recirculata si racita la randul ei de
un alt radiator de dimensiuni mari instalat in sistem;
COOLER PELTIER: sistem de racire care se bazeazi
pe efectul Peltier (un circuit format din doi
conductori asemanatori, in care se aplica un
curent electric, face transfer de caldurd intre cei
doi conductori);

RACIRE CU TRANSFER DE FAZA: modalitate de
racire care foloseste principiul frigiderului clasic
pentru a raci procesorul la temperaturi sub 0°C.




pe piata nu exista coolere care nu respecta
aceste specificatii. Cel mai bun exemplu il
reprezinta coolerele cu radiatorul confectionat
din cupru ce depasesc uzual 500g. Cu procesoare
care vor atinge un consum de peste 100W,
coolerele destinate racirii acestora vor avea un
design din ce in ce mai complex, putindu-ne
astepta la solutii inedite cu eficienta marita.

TENDINTE
Performanta unui cooler este afectatd in
principal de conductivitatea termici a
materialului din care este confectionat radiatorul
acestuia. Aici se observa tendinta producatorilor
de a folosi cuprul in detrimentul aluminiului
datorité coeficientului de conductivitate care are
valoarea 422, fati de 266 cit ofera acesta din
urma. Singurul aspect negativ este pretul mai
mare al cuprului 5i densitatea mai mare care
creste greutatea coolerului. Un alt factor
important in constructia unui cooler este
suprafata de disipare a cildurii, Cu cat aceasta
este mai mare cu atat mai multd caldura poate fi
inlaturata de la procesor in timp maj scurt.
Despre ventilatoarele cu care sunt dotate
coolerele, viteza mare de rotatie creste
cantitatea de aer care este pusa in miscare de
paletele acestuia, zgomotul produs fiind si el mai
mare. Pentru a face un compromis se folosesc din

(Coolere’Sacket/Al/A370
Temperatura in Full Load

Vantec CooperX CCK-6040H
Zalman CNPS6000B-Cu
Vantec Aeroflox VA4-C7040
Zalman CNPS6000-AlCu
Titan TTC-D5TB(G/Cu35/R1)
Zalman CNPS53100-GP

Titan TTC-DST(F/A/Cu35)
Titan TTC-DSTB(G)

Titan TTC-CUBTB

Titan TTC-CU5TB

Speeze 5R280B1H3

Titan TTC-D5T(F/TC/LD2)

valorile mal mici sunt mal bune

ce in ce mai mult ventilatoare cu diametru mai
mare $i turatii reduse. De asemenea, pentru
diminuarea zgomotului s-a imbunatatit designul
paletelor 5i au aparut metede de reducere a
turatiei in functie de temperatura componentei
care trebuie rdcita.

Ca metode alternative de racire putem vorbi
de coolerele cu apa sau sistemele criogenice gen
Vapochill si Prometeia, Aceste sisteme sunt mai
eficiente in disiparea céldurii, insd au un pret
foarte ridicat, pretul unui sistem criogenic
trecdnd usor peste 7005.

SISTEMUL DE TEST

Pentru test am folosit dou# configuratii, in
functie de platfarma careia se adresa cooler-ul:
Pentium 4 sau Athlon XP. Pentru platforma Intel
procesorul a fost un Pentium 4 la 2.4GHz pe o
placa de baza Shuttle AS45-GTR iar pentru AMD
procesorul a fost Athlon XP 1800+ pe un Leadtek
WinFast KZNCR18D Pro v2.0. Punctajul fiecarui
cooler a fost o medie a celor trei categorii luate

in considerare: performanta, ergonomie si dotari.

Performanta a pontat cu 70%. Am tinut cont de
temperaturile inregistrate in IDLE si de cele in
timpul rul&rii unui test 3DMark20015E cu o
arhivare a 1.5GB de date in fundal. De
asemenea, am inregistrat temperatura in
conditiile de overclocking a procesorului de test

Temperatura la Overclocking

hardware

EUrtunalinicarcasa

de la 2.4GHz la 2.8GHz. Ergonomia a contat cu
20% la punctajul final si s-a tinut cont de
procedura de instalare, de zgomoatul din timpul
functionarii, de dimensiunile exterioare si de
greutate. Dotdrile au punctat cu 10% si s-a luat
in considerare prezenta in pachetul cooler-ului a
pastei siliconice, a unui manual de instalare sau
compatibilitatea cu cele doud platforme, AMD si
Intel prin prezenta unui adaptor. Fiecare cooler a
fost montat intr-o carcasa inchisa midi-tower
dotatad cu doud ventilatoare pentru imbunatatirea
circulatiei aerului. Pentru fiecare cooler am lasat
sistemul sa ruleze in desktop-ul Windows-ului XP
10 minute, pentru a determina temperatura in
IDLE, apoi am rulat testul 3DMark2001SE cu
arhivarea in fundal.

CONCLUZIE
Din testul nostru se observa tendinta
producitorilor de a produce coolere din cupru
sau care au zona de contact confectionats din
cupru. De asemenea, s-a renuntat la sistemul de
prindere in doua puncte pentru platforma AMD
care putea duce la desprinderea cooler-ului si
arderea procesorului. Pe partea de design Zalman
conduce acest test prin formele deosebite ale
radiatoarelor sale. Pentru a vedea care este cel
mai bun performer cititi paginile urmatoare.
lonut Popa

valorile mai micl sunt mai bune

Vantec CooperX CCK-6040H | SOLUTIE PERFORMANTA 47
Zalman CNPS6000B-Cu | LOCUL | 48
Titan TTC-D5T(F/A/Cu35) 48
Titan TTC-D5TB(G/Cu35/R1) 48
46 Zalman CNPS6000-AlCu 49
46 Titan TTC-CUSTB 49
46 Vantec Aeroflox VA4-7040 49
47 Titan TTC-D5TB({G) 43 |
47 Titan TTC-5T(F/TC/LD2) 50
47 Zalman CNPS3100-GP 50
48 Speeze 5R2B0B1H3 Gl
48 Titan TTC-CUBTB a2y

0 5 10 15 20 2%

| foarte bun bun satisfacator

CoolerelSocket478

Temperatura in Full Load

Zalman CNPS7000-Cu
Zalman CNPS6500B-Cu
Titan TTC-W6TB/825

Titan TTC-CW7TB/825
Speeze 7T26BB1M3 Cool Cat
Zalman CNPS6500B-AlCu
Titan TTC-W4TB

Vantec CooperX CCK-7025
Titan TTC-CU7TB

Vantec Aeroflow

Titan TTC-W6TB(TC/LD2/825)
Titan TTC-WSTB(TC2)

Titan TTC-CW8TB

30

o slab @ foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

33 40 45 50- 55 &0

@ foarte bun

Temperatura la Overclocking

Zalman CNP57000-Cu | LOCUL

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 &0

bun satisficitor @ slab m foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

Titan TTC-CW7TB/825

Titan TTC-W4TB 48

Speeze 7T26BB1M3 Cool Cat 48

Zalman CNP56300B-AlCu 4B

Zalman CNPS65008-Cu 48

Titan TTC-W6TB/825 49
47 Vantec CooperX CCK-7025 50 ‘
47 Titan TTC-WSTB(TCZ) | 7 7 UETEEs T
48 Titan TTC-6TB(TC/LD2/825) B R0 511
48 Vantec Aeroflow | Py e A T R et Dl
48 Titan TTC-CU7TB | o ¥in : |

9 mitan T7C-cweTo |

0 5 10 15 20 25

foarte bun bun satisfacator

0

@ slab  m foarte slab

35 40 45 50 55 6D

m foarte bun

a 5 10 15 20 35 30 35 40 45 S0 55 f0

bun satisfacator m slab @ foarte slab
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Speeze 5R280B1H3

CONSTRUCTIE

Speeze 5R280B1H3 este un cooler din
aluminiu peste care este montat un
ventilator cu in&lfimea de 10mm,
protejat de o grila metalica. Zgomotul
produs in timpul functionarii este destul
de ridicat datorita celor 4800rpm ale
ventilatorului. Clema de fixare a
coolerului se prinde de socket in doar
doua puncte.

Titan TTC-CU5TB

CONSTRUCTIE

Titan TTC-CUSTB este construit din
cupru si este dotat cu un ventilator
argintiu care se invarte cu aproximativ
4750 rotatii pe minut. Coolerul se
foloseste de toate cele sase puncte de
prindere ale socketului pentru fixare.
Din punct de vedere al aspectului Titan
TTC-CUSTB nu face de rusine nici o
carcasa. Grila montata pe ventilator

Titan TTC-CU8TB

CONSTRUCTIE

Titan a proiectat pe TTC-CU8TB pentru
folosirea in servere de tip blade
datoritd profilutui foarte ingust. Pentru
a nu scadea performantele Titan a
folosit cuprul pentru constructia
radiatorului. Sistemul de montare se
foloseste de gaurile din jurul socket-ului
pe care nu toate placile de baza le
poseda.

PERFORMANTE

Desi ventilatorul are o turatie ridicata,
dimensiunile prea mici nu pot face fata
cu succes procesoarelor cu frecventa
peste Athlon XP 2600+.

CONCLUZIE

Daca este cuplat cu un procesor mai
slab Speeze 5R280B1H3 este o alegere
buna.

previne accidentele,

PERFORMANTE
Zgomotul produs in functionare este
puternic, dar performantele sunt bune.

CONCLUZIE

Titan TTC-CUSTB este destinat celor
care cauta un cooler aratos cu
performante rezonabile.

PERFORMANTE

Performantele nu sunt exceptionale dar
coolerul a reusit s mentina in limite
rezonabile temperatura procesorului de
test.

CONCLUZIE

Pentru integrarea in servere Titan
TTC-CUBTB este o alegere care trebuie
luata in considerare.

Titan TTC-D5T(F/A/Cu35)

CONSTRUCTIE

TTC-DST(F/A/Cu35) este un cooler
simplu din seria TTC-D5T caruia i s-au
adaugat un senzor care atentioneaza
utilizatorul in cazul in care paletele
ventilatorului nu se mai invart 5i o talpa
din cupru pentru a imbunatati transferul
termic. Ventilatorul este silentios.
Instalarea cooler-ului se face foarte
usor.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute sunt foarte bune
datorita ventilatorului de dimensiune
mare.

CONCLUZIE

Desi alarma coolerului nu ajutd prea
mult utilizatorul, performantele bune
ale lui Titan TTC-D5T(F/A/Cu35}) fac din
acesta o alegere buna.

Titan TTC-D5T(F/TC/LD2)

CONSTRUCTIE

Titan TTC-D5T(F/TC/LD2) este un cooler
destinat celor care sunt interesati mai
mult de designul calculatorului decéat de
performanta acestuia. Ventilatorul este
argintiu si are trei leduri albastre care
se aprind in timpul functionarii. Turatia
ventilatorului este controlata automat
de un senzor montat in interiorul
radiatorului. Acesta se prinde de socket

in sase puncte prin clema de fixare.

PERFORMANTE
Zgomorul predus este redus insa
performantele lasa putin de dorit.

CONCLUZIE

Performantele lui Titan
TTC-D5T(F/TC/LD2) nu il recomanda
averclockerilor inraiti.

u Platformd: Socket A/370
am Material constructie: Aluminiu
= Turatie ventilator: 4800rpm

Verdict 76.25

a Platforma: Socket A/370
a Material constructie: Cupru
u Turatie ventilator: 4500rpm

Verdict 81.00

o Platforma: Socket A/370
o Material constructie: Cupru
o Turatie ventilator: 4800rpm

Verdict 72.25

a Platforma: Socket A/370
m Material constructie: Aluminiu + Cupru
o Turatie ventilator: 3000rpm

Verdict 85.00

o Platformé: Socket A/370
m Material constructie: Aluminiu
n Turatie ventilator: 3600rpm

Verdict 77.00
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Titan TTC-D5TB(G)

CONSTRUCTIE x
Titan TTC-D5TB(G) este construit
dintr-un radiator masiv de aluminiu care
este rdcit de un ventilator de BOmm cu
turatie mica. In teste zgomotul produs a
fost foarte mic. Pentru protejarea la
accidente, ventilatorul este protejat de
o grila cromata. Sistemul de fixare de
socket este usor de folosit si utilizeaza
toate cele sase puncte de prindere.

PERFORMANTE

Temperaturile la care a fost tinut
procesorul de test il incadreaza in
categoria coolerelor bune.

CONCLUZIE

Cei care cauta un cooler simplu si
eficient vor fi multumiti de
performantele lui Titan TTC-DSTB(G).

Titan TTC-D5TB(G/Cu35/R1)

CONSTRUCTIE

Titan TTC-D5TB(G/Cu35/R1) este o
versiune imbunatatita de Titan
TTC-D5TB(G) la care s-a adaugat o
insertie de cupru la baza radiatorului
pentru o mai buna disipare a caldurii
degajate de procesor. Dimensiunile mari
ale radiatorului si ventilatorului asigura
0 ricire eficienta in conditii de zgomot
scazut.

PERFORMANTE

Performantele sunt mai bune decat cele
ale fratelui mai mic datorita folosirii
insertiei de cupru in radiator.

CONCLUZIE

Titan TTC-DSTB(G/Cu35/R1} este o
alegere buna pentru cei care doresc
performanta la un pret accesibil,

Vantec Aeroflow VA4-C7040

CONSTRUCTIE

Vantec Aeroflow VA4-C7040 este
confectionat din aluminiu si are o
insertie rotunda de cupru care face
contact cu pastila procesorului. Centrul
radiatorului este gol pentru a permite o
mai buna circulatie a aerului suflat de
ventilator. Forma coolerului este foarte
modernd iar paletele ventilatorului au
un design special.

PERFORMANTE

Performantele lui Vantec Aeroflow
VA4-C7040 sunt foarte bune in conditiile
pastrarii unui nivel de zgomot scazut.

CONCLUZIE

Cei care i5i doresc un cooler aratos si
eficient trebuie sa ia in considerare si
Vantec Aeroflow VA4-C7040.

Vantec CooperX CCK-6040H

J CONSTRUCTIE

Vantec CooperX CCK-6040H este
construit in totalitate din cupru.
Radiatorul are lamele foarte subtiri
pentru a imbunatati transferul termic.
Ventilatorul este unul foarte puternic,
viteza sa de rotatie este de 6800rpm.
Sistemul de prindere este foarte usor de
folosit si este in acelasi timp sigur. in
pachet este livrat un adaptor Molex.

Zalman CNPS3100-GP

CONSTRUCTIE

Zalman CNP53100-GP este un cooler cu
o forma inedita de evantai. Materialul
folosit pentru constructie este cuprul,
suprafata acestuia fiind suflatd cu aur.
Pentru racirea radiatorului este livrat un
ventilator care se monteaza pe carcasa
si care este controlat de un
potentiometru. Pentru instalare avem o
unealtad ajutatoare si o clema de

PERFORMANTE

Performantele sunt suverane, pretul
platit fiind zgomotul insuportabil produs
de ventilator in timpul functionarii.

CONCLUZIE

Pentru cei care nu fac rabat la
performanté le recomandam Vantec
CooperX CCK-604CH.

rezerva.

PERFORMANTE
Performantele lui Zalman CNPS3100-GP
sunt bune in conditii de zgomot minim.

CONCLUZIE

Designul s5i performantele tui Zalman
CNPS$3100-GP sunt motive suficiente
pentru achizitionarea acestuia.

u Platforma: Socket A/370
m Material constructie: Aluminiu
o Turatie ventilator: 3000rpm

Verdict 81.00

n Platformé: Socket A/370
= Material constructie: Aluminiu + Cupru
= Turatie ventilator: 3000rpm

Verdict 83.50

o Platforma: Socket A/370
o Material constructie: Aluminiu + Cupru
w Turatie ventilator: 5600rpm

Verdict 87.00

a Platforma: Socket A/370
m Material constructie: Cupru
o Turatie ventilator: 6800rpm

Verdict 87.75

s Platforma: Socket A/370
o Material constructie: Cupru + Aur
o Turatie ventilator: 2800rpm

Verdict 88.00
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Zalman CNP56000 AlCu

CONSTRUCTIE

Pentru constructia lamelor lui
CNPSA000-AlCu Zalman a folosit
aluminiu §i cupru pentru partea care
intra in contact cu procesorul.
Suprafata mare de disipare a caldurii
contribuie la racirea rapida a
procesorului. Ventilatorul care se
monteaza pe carcase deasupra
radiatorului are controlul turatiei.

1 Zalman CNPS6000B-Cu

CONSTRUCTIE

Zalman CNPS6000B-Cu este construit in
totalitate din cupru, lucru care face ca
greutatea acestuia sa fie de 462g.
Instalarea se face foarte usor datorita
unei unelte oferite de Zalman. Bentru
ricirea radiatorului este livrat un
ventilator de 92mm cu turatie scazuta.
Zgomotul produs in timpul functionarii
este scazut. Turatia ventilatorului se

PERFORMANTE

Temperaturile obtinute in test de catre
Zalman CNPS6000-AlCu se incadreaza in
topul superior al platformei socket
A/370.

CONCLUZIE
Zalman CNPS6000-AlCu este un cooler
cu design placut si performante bune.

poate controla printr-un potentiometru.

PERFORMANTE

Zalman CNPS6000B-Cu ocupa locul doi
din punct de vedere al performantei, in
ciuda zgomotului practic inexistent.

CONCLUZIE
Prin CP56000B-Cu Zalman a realizat un
cooler perfarmant cu un design modern.

Speeze 7T268B1M3 Cool Cat

CONSTRUCTIE

Speeze 7T268B1M3 Cool Cat are un
design foarte apropiat de cel al unui
cooler Intel, in plus prin clema livrata in
pachet se poate monta si pe procesoare
AthlonXP. Pasta siliconica este aplicata
deja pe cooler. Prinderea si
desprinderea de soclul procesorului se
fac foarte usor. Totusi, procedura de
instalare este descrisd in manual.

Titan TTC-CU7TB

CONSTRUCTIE

TTC-CU7TB este un cooler Titan destinat
calculatoarelor low-profile sau
serverelor blade datoritd inaltimii
foarte mici. Radiatorul este
confectionat din cupru. Pentru montarea
acestuia trebuie scos inaltatorul cu care
sunt dotate socket-urile procesoarelor
Pentium 4, lucru care ingreuneaza
serios instalarea acestuia.

Titan TTC-CW7TB/825

CONSTRUCTIE

Titan TTC-CW7TB/825 este un cooler din
cupru care beneficiaza de un sistem de
prindere foarte simplu care usureaza
mult instalarea acestuia. Greutatea sa
nu este raportata pe site-ul
producatorului insa nu este foarte mare
comparata cu celelalte coolere din
cupru. La acest lucru contribuie si
lamelele fine ale radiatorului.

PERFORMANTE

Performantele lui Speeze 7T268B1M3
Cool Cat se situeaza in prima parte a
plutonului desi designul acestui cooler
este unul obisnuit.

CONCLUZIE

Speeze 7T258B1M3 poate face fata cu
succes procesoarelor Intel cu frecvente
de peste 2GHz.

PERFORMANTE

Capacitatea de disipare a caldurii a lui
Titan TTC-Cu7TB face fata cu succes
unui procesor neoverclockat.

CONCLUZIE

Datorita instaldrii dificile si performantei
slabe Titan TTC-CU7TB nu este alegerea
cea mai bunad pentru procesoarele cu
frecventa de operare de peste 2GHz.

PERFORMANTE

Performantele lui Titan TTC-CW7TB/825
se datoreaza designului radiatorului si
folosirii cuprului in constructie.

CONCLUZIE

Pretul lui Titan TTC-CW7TB/825 este
destul de scazut pentru un coocler de
cupru, iar performantele sunt bune.

Hard mail |

Topuri

o Platforma: Socket A/370
m Material constructie: Aluminiu + Cupru
o Turatie ventilator: 2500rpm

Verdict 87.25

= Platforma: Socket A/370
o Material constructie: Cupru
m Turatie ventilator: 2500rpm

Verdict 88.75

u Platforma: Socket 478 + Sacket A/370
n Material constructie: Aluminiu
o Turatie ventilator: 3700rpm

Verdict 83.75

» Platforma: Socket 478
= Material constructie: Cupru
o Turatie ventilator: 4800rpm

Verdict 67.25
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o Platformi; Socket 478
a Material constructie: Cupru
a Turatie ventilator: 4500rpm

Verdict 84.75
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Titan TTC-CWS8TB

CONSTRUCTIE 2
Pentru a obtine un pret competitiv
pentru TTC-CW8TB fara a face rabat la
performanta Titan a folosit pentru
partea inferioard a radiatorului un strat
de cupru pentru a imbunatati transferut
termic, Radiatorul are o forma ciudata,
lamelele au fost inlocuite cu pini destul
de grosi. O grila cromata protejeaza
ventilatorul.

Titan TTC-WA4TB

CONSTRUCTIE

Radiatorul lui Titan TTC-W4TB este
confectionat in totalitate din aluminiu
si are un sistem de prindere relativ
simplu. Ventilatorul este silentios si
eficient desi nu este foarte inalt. in
pachet am gasit pe langa obisnuita
seringa cu pastd termoconductoare si un
scurt manual de instalare. Ventilatorul
nu este dotat cu o grild protectoare.

Titan TTC-W5TB(TC2)

CONSTRUCTIE

TTC-W5TB(TC2) este realizat din
aluminiu, forma radiatorului fiind una
clasicd. Ceea ce diferentiaza acest
cooler este folosirea unui ventilator
argintiu, cu grila cromata de aceeasi
culoare. De asemenea, pentru
reducerea zgomotului, Titan a
implementat un sistem de caontrol al
turatiei in functie de temperatura.

Titan TTC-W6TB/825

CONSTRUCTIE

TTC-W6TB/825 este cea mai simpla
varianta de coolere din seria TT-W6TB
produse de Titan. Radiatorul este
confectionat din aluminiu si are un
design simplu. Ventilatorul functioneaza
la o turatie de 4500rpm, dar este
silentios. Instalarea si dezinstalarea
cooler-ului se realizeaza usor datorita
sistemului de prindere excelent.

PERFORMANTE

Performantele lui Titan TTC-CW8TB nu
sunt stralucite, overclocking-ul puternic
nefiind recomandat deoarece in test
temperatura a atins valcarea de 54°C.

CONCLUZIE

Titan TTC-CW8TB nu se recomanda
amatorilor de overclocking insa face
fatd procesoarelor de frecventa scazuta.

PERFORMANTE

in ciuda designului simplu Titan
TTC-W4TB s-a dovedit performant in
teste, spre exemplu temperatura in
IDLE fiind de doar 36°C.

CONCLUZIE

Pretul scdzut 5i performantele bune
sunt un plus pentru Titan TTC-W4TB. Un
aspect negativ este designul radiatorului.

PERFORMANTE

La capitolul performanta Titan
TTC-WSTB(TC2) nu straluceste din cauza
turatiei mici a ventilatorului, insa
temperatura ramdne la valori
rezonabile.

CONCLUZIE
Aspectul si silentiozitatea sunt atuurile
lui Titan TTC-W5TB(TC2).

PERFORMANTE
Performantele lui Titan TTC-W6TB/B825
sunt foarte bune datorita ventilatorului
de dimensiune mare.

CONCLUZIE

Pretul scazut si performantele bune in
toate testele fac din Titan
TTC-W6TB/825 o alegere buna pentru
majoritatea utilizatorilor.

Titan TTC-W6TB(TC/LD2/825)

CONSTRUCTIE

TTC-W6TB(TC/LD2/825) este compus
dintr-un radiator din aluminiu cu senzor
pentru temperatura procesorului §i un
ventilator argintiu pe care sunt montate
leduri albastre. Ventilatorul este
protejat de o grila argintie. Sistemul de
prindere este foarte simplu de folosit,
Ventilatorul este foarte silentios
datoritd controlului turatiei.

PERFORMANTE

Datoritd controlului turatiei
ventilatorului, temperatura procesorului
este destul de ridicata, totusi in limite
acceptabile.

CONCLUZIE

Titan TTC-W6TB(TC/LD2/825) se
remarca prin silentiozitate, usurinta
instalarii si prezenta ledurilor colorate.

n Platforma: Socket 478
a Material constructie: Aluminiu + Cupru
o Turatie ventilator: 4500rpm

Verdict 66.25

o Platforma: Socket 478
o Material constructie: Aluminiu
m Turatie ventilator: 4500rpm

Verdict 84.00

s Platforma: Socket 478
o Material constructie; Aluminiu
u Turatie ventilator: 3320rpm

Verdict 75.25

m Platforma: Socket 478
= Material constructie: Aluminiu
m Turatie ventilator: 4500rpm

Verdict 80.50

eree—

A

o Platforma: Socket 478
m Material constructie: Aluminiu
= Turatie ventilator: 4500rpm

Verdict 72.25
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Vantec Aeroflow VP4-

CONSTRUCTIE 7
Aeroflow VP4-C7040 este un cooler
produs de Vantec cu un design aparte,
lucru care se observa din constructia
radiatorului care are un culoar liber in
centru pentru o mai buna racire a
procesorului. Paletele ventilatorului se
latesc spre exterior si au un design care
aminteste de o elice de avion. Talpa
radiatorului are o insertie de cupru.

C7040

PERFORMANTE

Performantele cooler-ului sunt destul de
slabe, zgomotul produs de ventilatorul
cu turatia de 5600rpm fiind ridicat.

CONCLUZIE

Cei care doresc un cooler cu un design
deosebit vor fi atrasi de Vantec
Aeroflow VP4-C7040.

Vantec CooperX CCK-7025

CONSTRUCTIE

Vantec CooperX CCK-7025 este construit
in totalitate din cupru, lucru care duce
la o greutate de 537g. Acest lucru este
compensat de modalitatea foarte usoard
de instalare pentru care nu avem nevoie
de surubelnita, prinderea de socket
fiind ferma. Ventilatorul, desi are doar
4000rpm, este destul de géligios si este
protejat de o grila metalica.

PERFORMANTE

Vantec CooperX CCK-7025 a avut o
comportare buna in teste, facind fati
cu succes procesorului de test de
2.4GHz.

CONCLUZIE

Instalarea lui Vantec CooperX CCK-7025
este foarte usoara iar performantele
sunt satisfacatoare.

Zalman CNPS6500B-AlCu

CONSTRUCTIE

Zalman CNPS6500B-AlCu este compus
dintr-un radiator in forma de evantai si
un ventilator de carcasa care se
monteaza astfel incat sa sufle aer peste
radiator, Pentru cei care doresc liniste
deplina in carcasa a fost livrat un
potentiometru pentru controlul turatiei
care, din pacate, nu poate fi accesat
decét prin deschiderea carcasei.

Zalman CNPS6500B-Cu

CONSTRUCTIE

Constructia din cupru a lui Zalman
CNPS6500B-Cu contribuie la greutatea
colosala de 898g, insa sistemul de
montare asigura prinderea ferma de
socket-ul procesorului. Ventilatorul de
carcasa asigurd ventilarea eficienta a
aerului de deasupra procesorului.
Turatia poate fi ajustata din
potentiometrul livrat in pachet.

Zalman CNPS-7000Cu

CONSTRUCTIE

Zalman CNPS-7000Cu este un radiator in
forma de cilindru cu ventilatorul montat
in mijloc. Peretii cilindrului sunt formati
din lamele fine ale radiatorului.
Sistemut de prindere este compatibil si
cu viitoarele procesoare AMD Athloné4,
Instalarea in sistem se face anevoios.
Pentru controlul turatiei ventilatorului
este livrat un potentiometru.

PERFORMANTE
Performantele lui Zalman
CNPS6500B-AlCu sunt excelente datorita
suprafetei mari de disipare a cildurii.

CONCLUZIE

Zalman CNPS6500B-AlCu are toate
atuurile pentru a atrage orice categorie
de utilizatori.

PERFORMANTE

Temperaturile in timpul functionarii
sunt foarte scazute, la acest lucru
contribuind din plin forma radiatorului
si folosirea cuprului pentru constructie,

CONCLUZIE
Zalman CNPS6500B-Cu este un cooler
foarte performant cu dotéri excelente.

PERFORMANTE

Zalman CNPS-7000Cu a inregistrat cele
mai mici temperaturi din test, lucru
posibil datoritd constructiei ingenioase.

CONCLUZIE

Performantele si designul atrigator fac
din Zatman CNPS-7000Cu un cooler cu
care oricine se poate mandri.

hardware

Eurtunain carcasé

m Platforma: Socket 478
m Material constructie: Aluminiu + Cupru
o Turatie ventilator: 5600rpm

Verdict 73.25

m Platforma: Socket 478
o Material constructie: Cupru
o Turatie ventilator: 4000rpm

Verdict 76.25

a Platforma: Socket 478
s Material constructie: Aluminiu + Cupru
= Turatie ventilator: 2500rpm

Verdict 82.50

o Platforma: Socket 478
o Material constructie: Cupru
= Turatie ventilatar: 2500rpm

Verdict 86.00

o Platforma: Socket 478 + Athloné4
o Material constructie: Cupru
m Turatie ventilator: 2400rpm

Verdict 88.00
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in incercarea de a oferi solutii viabile pentru platforma AMD, SiS a lansat chipset-ul 746FX.

PLATFORMA AMD CUNDASTE TN
ultimul an o lupta acerba pentru
suprematie, deoarece pe piata au
apédrut noi procesoare cu frecvente
de bus marite, acest lucru facand ca
in urmatoarele luni sa fie anuntate
mai multe chipset-uri care le vor
suporta. Astfel, in foarte scurt timp
a avut loc migratia de la frecventa
de bus de 266MHz la 333MHz.
Lucrurile tind sa se complice si mai
mult deoarece AMD a anuntat ca
viitoarele procesoare cu nucleu
Barton vor avea o frecventa de bus
de 400MHz. Acest lucru va face ca
principalii producatori de
chipset-uri sd anunte noi placi de
baza.

in momentul actual, principalii
pioni ai platformei AMD sunt VIA si
NVIDIA. Liderul de performanta este
NVIDIA cu al sau nForceZ, care
beneficiaza si de o versiune care
suporta frecventa de bus de
400MHz. Desi putini producatori
livreaza astfel de placi, ele au fost
anuntate de toata lumea. in ciuda
faptului ca chipset-urile SiS
destinate platformei AMD nu au
excelat vreodata prin performante
deosebite, producatorul taiwanez a

“EH sunie 2003

anuntat chipset-ul 5iS748 care va
suporta oficial aceasta frecventa.

Pana la aparitia noului chipset,
SiS a lansat intermediar SiS746FX ce
aduce suport oficial pentru memaoria
DDR400 si promite sa ofere

performante apropiate de chip-urile
concurentilor. Cunoscut drept un
producator de chipset-uri ieftine ce
ofera o performanta rezonabila, 5i5
incearca sa intre in competitie
directa cu principalii sdi concurenti

SiS Chipsets

prin lansarea lui S5iS746FX si ulterior
a lui 5i5748.

SiS746FX
Urmarind specificatiile furnizate de
5iS, observam ca Si5746FX nu este
un chipset revolutionar deoarece
lucruri precum AGP BX, suport
DDR400, controller Fast Ethernet, ]
USB 2.0 5i codec de sunet
compatibil AC'97 sunt oferite de
concurenta cu mult timp inainte. SiS ;
a ales sa ofere totusi controller
Firewire integrat in southbridge-ul
SiS963. Astfel se inlaturd nevoia de
a folosi un chip specializat. Acest
lucru se traduce printr-un cost
scazut pentru producerea unei placi
de baza, constituind un avantaj
pentru 5i5, daca performantele se
dovedesc la nivelul concurentei.
Un alt punct forte al lui
SiS746FX il constituie viteza de
interconectare cu southbridge-ul
care datorita tehnologie MUTIOL 1G,
ce transmite 16 biti de date la
frecventa de 533MHz, a ajuns la
1GB/s. Astfel, 5i5746FX permite
integrarea a mai multor dispozitive
periferice fara a afecta foarte mult
performantele sistemului., Numarul
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Model: M825LMU
Chipset: VIA KM266/8235

CPU Socket: Athlon XP FSB 266M
Memory Speed: PC133/DDR266
DIMM 2, DDR 2

Slots: 1 AGP/4X, 2 PCI, 1 CNR
VGA: On Board 32Mb Share
Audio: ChipAC 97, 2 Channel
LAN, ModemCNR Card (Option)
Form: Micro ATX

Model: M925LU

Chipset: P4M266A/8235
CPUSocket: Socket 478, FSB533M
MemorySpeed: DDR266, DDR 2
Slots: 1 AGP/4X, 2 PCI, 1 CNR
VGA: On Board, 32M Share

Audio: ChipAC 97, 2 Channel

LAN, ModemCNR Card (Option) ™
usB 2.0
Form: Micro ATX
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SiS ataca platforma AMD

SiS 746FX

N/A Prima impresie direct de la SiS

Distribuitor: N/A

DIMM-uri

Northbridge-ul se incalzeste tare in
timpul functionarii

Conectorii IDE sunt asezat
cu sloturile PCI

Socket-ul este putin prea aglomerat

Conectori

Conectorii din spatele carcasei sunt standard

Performante jocuri: 0.609 = Performante sintetice: 0.722 « Dotari: N/A

m funle 2003
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maxim de porturi USB 2.0 suportate
de chipset este de 6, suficient
pentru majoritatea utilizatorilor. Pe
partea de stocare sunt suportate
doua canale IDE compatibile ATA133.

CEl DO] CONCURENTI

Primul lucru care atrage atentia la
Soltek SL-75FRN2-RL este PCB-ul de
culoare aurie. Acesta este completat
de colorarea in galben a sloturilor
PCl, AGP, a conectorilor IDE si a
doud din cele trei DIMM-uri de
memorie. Ventilatorul care are rolul
de a raci northbrige-ul este si el
dotat cu o grild aurie pe care
troneaza sigla Soltek. Toate aceste
alegeri ale producatorului contribuie
la aspectul placut al placii.

Pe partea de aranjare a
componentelor nu sunt foarte multe
lucruri de reprosat. Cel mai mare
neajuns este montarea sloturilor de
memorie prea aproape de cel AGP,
acest lucru traducandu-se prin
imposibilitatea scoaterii sau
introducerii de noi module fara a
inldtura placa video. Spatiul din
jurul soclului procesorului permite
instalarea de coolere de dimensiuni
mari fara cea mai micd problema.

Soltek SL-75FRN2-RL ofera
controller RAID integrat insa acesta
are doar un canal IDE. Conectaorii
standard IDE sunt plasati in paralel
cu DIMM-urile de memorie.
Conectorul floppy, cel RAID precum
si cei doi Serial ATA sunt plasati in
partea inferioard a placii de baza,
lucru foarte convenabil cand avem
mai multe harddisk-uri in carcasa.

Lucrurile se schimba cand
trecem la placa SiS 746FX, aceasta
fiind o mostra pentru presa primita

[Detaliiltehnice

Model

Chipset 5iS 746FX
FSB 166/133/MHz
Northbridge 746FX
Racire northbridge [m]
Southbridge 5i5 963
AGP 1

PCl 6

CNR 0

Tip memorie DDR400/333
Memorie maxima 3GB

Serial ATA O

ATA 133

USB 2.0 Z

Firewire a

RAID ]

Audio onboard AC'97 v2.2
LAN onboard -]

Hard mail | Topuri

direct de la 5iS. Acest lucru este
vizibil de la prima privire datorita
dimensiunilor placii, care sunt mai
marl decét cele ale placilor ATX
narmale. La o privire mai atenta se
observa slotul AMR care este asezat
intr-o pozitie neobisnuita, imediat
sub cel AGP. 5iS 746FX este dotata
cu doua butoane pentru RESET si
POWER, pentru a usura testarea
placii. Pe placa mai gasim patru Dip
Switch-uri ce seteaza diferiti
parametrii ai placii. 5i5 recomanda
nealterarea acestor setari deoarece
stabilitatea placii poate fi afectata
serios. Am decis sa lasam neatinse
aceste Dip Switch-uri, mai ales ca
functiile lor nu erau mentionate in
manualul sumar care a insotit placa.

Layout-ul placii nu este foarte
ingrijit, lucru datorat faptului ca
placa nu este destinata productiei
de serie. Astfel gasim condensatori
plasati langa sloturile PCI si pini de
conectare rasfirati pe toata
suprafata placii. Northbridge-ul nu
beneficiaza de vreun mijloc de
racire pasiva sau activa si se
incalzeste puternic in timpul
functionarii.

Pe partea de dotari, Soltek
SL-75FRNZ-RL este invingatorul clar,
datoritd bundle-ului bogat care
include programele PC-cillin,
VirtualDrive 7, RestorelT 3 Lite,
Partition Magic 6.0 SE 5i Drivelmage
4.0, De asemenea, pe CD-ul cu
driveri se afla si un program de
monitorizare a componentelor
hardware din sistem. SiS 746FX, fiind
o mastrd pentru presa, nu are decidt
un €D cu driverii si manualul in
format electronic.

PERFORMANTA

Soltek
SL-75FRN2-RL

nForce2
333/266/200MHz  333/266MHz

nFarcel

nForce2 SPP nForce2 2 SPP

Activa Pasiva

nForce2 MCP nForce2 MCP-T

18X 18X

5 5

1] 5

DDR400/333 DDR400/333/266
3GB 3GB

] =

133 133

2/6 [}

0 2

-] Sil 3112A Serial ATA
AC'97 cu 6 canale Sound Sterm

] 3Com + NVIDIA



Tinénd cont de faptul cd S$i5 746FX
este 0 mostra pentru presa,
performantele acesteia nu dau o
imagine foarte precisa asupra
performantelor pe care le vom
obtine cu o versiune finala a placii.
Totusi ne putem face o parere
despre categoria de performanta in
care se incadreaza chipset-ul 746FX,

Conform rezultatelor obtinute
putem anticipa ca 5iS 746FX va
concura cu chipset-ul VIA KT400.
Acest lucru nu este surprinzator
tindnd cont de specificatiile celor
doua chipset-uri. Spre exemplu,
amandoua folosesc tehnologia
single-channel pentru memoria
DDRAM in timp ce liderul
performantei, nForce2 foloseste
memoria DDRAM Tn mod
dual-channel, furnizand astfel
procesorului mai multa latime de
banda.

in jocuri, Soltek SL-75FRN2-RL a
obtinut rezultate cu 14-26% mai
bune decit 5iS 746FX. In aplicatiile
sintetice SiS 746FX s-a dovedit mai
bun in lucrul cu harddisk-ul unde a
inregistrat un avans de aproape 6%,
in rest fiind devansat de Soltek
SL-75FRN2-RL cu o diferenta
rezonabila.

Pe durata testului ambele placi
nu au avut probleme de stabilitate,
singurul bug intalnit a avut legatura
cu BIOS-ul lui SiS 746FX. Pentru a
putea instala sistemul de operare si
pentru a rula testele a trebuit sa
dezactivam optiunea de oprire a
sistemului in cazul incalzirii
excesive a procesorului. Probabil
acest bug nu va exista in variantele
de serie ale placii.

'Overclocking

Modificare FSB 100-166MHz
Multiplicator (]

Voltaj procesor [}

Voltaj AGP a

Voltaj DIMm @]

Setari BIOS /jump/dip B m m
Teste

T46FX

Quake 3 (640x480) 198.6

Serious Sam (640x480) 137.8

3DMark2001 SE (640) 7808
Sandra Memory Int. 1870
Sandra Memory Flt, 1745
Sandra Dhrystone 4246
Sandra Whetstone 2122
Sandra Disk 29529
PC Mark CPU 4502
PC Mark Memory 2810

hardware

OVERCLOCKING

Pe partea de overclocking Soltek
5L-75FRN2-RL oferd optiuni bogate,
selectabile din BIOS. In testul nostru
am reusit sa facem overclocking
procesorului AthlonXP 1800+ pana la
ratingul 2000+. De retinut ca
procesorul de test este construit in
tehnologia 0.18 microni, fapt care
nu face din acesta un potential
overclocker daca este comparat cu
noile procesoare AthlonXP
Thoroughbred BO. Perfarmantele in
teste au crescut simtitor, astfel, in
Quake 3 la rezolutia de 640x480
pixeli am obtinut 265 FPS, iar in
3DMark 2001 la aceeasi rezolutie am
inregistrat o crestere de 324 de
puncte.

Stabilitatea placii a fost
excelenta, lucru care dovedeste
calitatea constructiei lui Soltek
SL-75FRN2-RL.

La polul opus se gaseste 5iS
746FX, care nu oferd nici o optiune
de overclocking, acest lucru
datordndu-se si faptului ¢a nu este o
placa intrata in productia de serie.
Mai mult ca sigur in momentul in
care vor aparea primele placi
producdterii vor adduga diverse
optiuni de overclocking.

CONCLUZIE
Acest versus dovedeste ca nForce2
este in continuare cel mai
performant chipset al platformei
Socket A. Totusi, testul nostru a
demonstrat ca si SiS este capabil s&
producd un chipset performant, care
datoritd pretului scazut se poate
dovedi o alternativa viabila pentru
procesoarele AthlonXP.

lonut Papa

SL-75FRN2-RL

100-250MHz 100-211MHz
5X-18X 6.5-17X
1.1-1.85v 1.75V-1.85v
1.5-1.8v [m]
2.5-2.8v O

B B O HE B O

SL-75FRN2-RL | A7NBX
750.6 242
163.4 165.5
8570 8999
2095 2167
1999 1977
4246 4255
2126 2147
27864 27751
4725 4735
3587 3442

5iS ataca platforma AMD

Soltek SL-75FRN2-RL

1055+ Performanta si bundle software

Distribuitor: ProCA Romania / Best Computers » Tel.: 021-323.82.00 / 021-303.01.91
Web: www.proca.ro / www.bestcomputers.ro

Northbridge

: e
@uﬁz.

Radiator si. ventilator cu sigl

1oL ki - =

DIMM-urile incomodeaza instalarea
placii video

Conectorul RAID si cei Serial ATA sunt
instalati in partea inferioara a placii
de baza

Spatiul din jurul socket-uluiipermite
fnstalarea de coolere de dimensiuni

Conectori

Conectorii din spatele carcasei nu:sunt standard

Performante jocuri: 0.730 » Performante sintetice: 0.781 » Dotari: 0.048 | /5§50
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OPTIMIZARILE FAC DIFERENTA

Saltul de performanta adus de noile procesoare Intel Pentium 4 cu frecventa de bus la
800MHz se datoreaza deopotriva si noului chipset 1875P Canterwood

Lansarea
chipset-ului
Intel
Canterwood a
fost urmata de aparitia placilor de
baza de la marii producatori care
implementeazd acest chipset.
Astfel, pe Internet au aparut
prezentédri ale implementarilor de la
ASUS, MSI, Epox, Abit, Gigabyte,
fiind asteptate si mai multe pléaci in
saptamanile care urmeaza. Prin
amabilitatea firmei Abit, care ne-a
trimis varful liniei sale de produse
cu chipset-ul Intel Canterwood,

funie 2003

putem
sa va
prezentam
placa de baza IC7-G.

SPECIFICATII
Inima placii este formata de
northbridge-ul I875P la care s-a
adaugat southbridge-ul ICH5R. Din
aceasta combinatie Abit IC7-G
reuseste sa ofere suport pentru
procesoarele Intel Pentium 4 cu
frecvente de bus de 400/533
repectiv 800MHz. De asemenea,
poate fi activata sau dezactivata
optiunea Hyper-Threading daca
aceasta este prezenta in procesor.
Memoria DDR400 poate fi instalata
in cantitati de maxim 4GB in cele
patru DIMM-uri ale placii. Cand un
procesor cu FSB-ul la B00MHz este

folosit cu memorie DDR400 in
dual-channel din BIOS putem activa
PAT (Performance Acceleration
Technology) cate imbunétateste
semnificativ performantele in teste.
in BIOS-ul lui Abit IC7-G PAT poate fi
dezactivata sau poate avea valorile
Turbo, Fast si Ultra. Folosirea celor
mai agresive setari presupune
existenta unor memorii de calitate.
Pentru folosirea in servere se poate
seta corectia erorilor (ECC). In
slotul AGP 8X se pot monta placi

video care se alimenteaza la 1.5V si
0.8Y. Controller-ul Gigabit Lan este
produs de Intel si respecta
specificatiile CSA (controller-ul este
legat direct la northbridge,
neingreunand transferul cu
southbridge-ul). Acesta suportd un
maxim de opt porturi USB 2.0 si
ofera nativ suport pentru doua
canale IDE ATA100 si doud Serial ATA
RAID(0). Abit a integrat pentru
IC7-G un controller Firewire care
permite un transfer maxim de

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalli tehnice

Tape Computer
021-330.57.83
218,85 / 24 luni

Socket / Chipset / F5B
Sloturi

Memorie / Capacitate
Conectori

ATA / RAID

Extra

Overclocking

Socket 478/1875P+ICHSR/800MHZ
1 AGP/ 5PCI

DDR400/4G8

6xUSB2.0, 3xFirewire, Gigabit Lan

2xATA100 / ZxSertal ATA RAID(0), 2xSerial ATA RAID{D/1)
Conecteri USB §i Firewire externl, cablurl ATA rounded, alimentare Serial ATA

F5B / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

100-412MHz / Da
Da/Da/Da/Nu

Performante
Sintetice; 1,407
Jocuri: 1.333

Dotéri:
Verdict:

0.070
2.610



400Mb/s. Pe placa mai gasim doi
conectori Serial ATA care pot fi
cuplati in RAID (0/1) prin chip-ul
Silicon lmage PCI. Codecul audio
este Realtek ALC650 cu sase canale.
Abit furnizeaza si conectori 5/PDIF
pentru placa de sunet.

LAYOUT

Abit IC7-G se remarca prin
amplasarea foarte aerisita a
diverselor componente. Cele patru
DIMM-uri de memaorie sunt colorate
altfel incat cele doud canale ale
memoriei sa poata fi identificate
usor. Instalarea acesteia nu necesita
scoaterea placii video. Conectorul
floppy este montat in paralel cu
DIMM-urile de memorie, alimentarea
ATX gdsindu-se in continuarea
acestuia. Cei doi conectori IDE
ATA100 sunt plasati pe marginea
partii inferioare a placii, o alegere
destul de ciudata. Conectorii Serial

= Conectorii IDE sunt asezati cu pinii
in laterala placii

ATA sunt grupati doi cate doi.
Northbridge-ul este ricit activ de
un cooler cu sigla Abit. La
inlaturarea radiatorului se observa
chip-ul northbridge-ului rotit la 45°
fatd de sloturi. Acesta are aspectul
unui procesor Pentium lIl. Pe panoul
din spatele carcasei avem patru
conectori USB2.0, unul Firewire si

cel pentru placa de retea. Nu
lipsesc nici conectarii audio
analogici pentru cele sase canele,_
precum si iesirile si intrarile optice
5/PDIF. PCB-ul din care este
construita placa are culoarea
neagra si este rotunjit la colturi.

DOTARI

Abit IC7-G este cea mai dotata
placa de pana acum, numarul
conectorilor disponibili fiind de-a
dreptul impresionant: sase porturi
USB 2.0, trei Firewire, dual Serial

2 Conectorii Serial ATA sunt grupati
doi cate doi

ATA RAID, conectori audio optici si
analogici, plus adaptorul Paralell
ATA-Serial ATA cu numele patentat
Serilell 2. Pentru imbunatatirea
circulatiei aerului din carcasé, Abit
5-a hotarat sa includa cabluri IDE
rotunjite. Pe CD-ul care insoteste
placa gasim driverii si programul
Abit de monitarizare hardware a
voltajelor 5i temperaturilor din
sistem. Cutia in care este livrata
IC7-G are toate componentele
impachetate cu grija. Manualul si
CD-ul de instalare sunt amplasate
intr-o cutie cu profil ingust, in timp
ce cablurile si placutele aditionale
sunt plasate intr-o cutie mai mare,

PERFORMANTE

Pentru testarea lui Abit IC7-G am
folosit procesorul de test Pentium 4
la 2.4GHz cu FSB-ul la 533MHz, apoi
am efectuat o serie de teste cu un
procesor Pentium 4 la 3GHz cu
FSB-ul la B0OMHz deblocat oferit de

P4 2.4GHz
F5B533

313.2

Quake 3 (640x480)

Serious Sam (640x480) 166.9
3DMark2001SE (640x480) 9975
PCMark2002 CPU 5914
PCMark2002 Memorie 6708
Sandra Mem. Int 3433
Sandra Mem. Float 3433
Sandra CPU Dhrystone 4151
Sandra CPU Whetstone 2957
Sandra Disk 27837

P4 2.4GHz
FSBBO00

338.4 370.1
176.7 197.7
10399 11174
5924 7416
7879 8509
4733 4877
4711 4846
5537 6888
4706 5832
27799 27781

h=aa_r_dwa|

Performanta accelerata

2 In spatele carcasei avem patru conectori USB 2.0, unul Firewire, unul Lan,
conectorii audio analegici si cei 5/PDIF In si Out

firma Concept Electronics. In
tabelul comparativ am inclus si
rezultatele obtinute cu procesorul
underclockat la 2.4GHz cu FSB-ul la
800MHz. Trecerea la FSB-ul la
800MHz a adus o crestere de 25fps
in Quake3, iar in 3DMark2001SE am
castigat 424 de puncte. Cea mai
spectaculoasa crestere s-a
inregistrat in testul de memorie din
5iSoft Sandra, unde diferenta a fost
de 37%. Per total in jocuri diferenta
a fost de aproximativ 8-10%.
Optiunile de overclocking
dispenibile in BIOS sunt foarte
complexe si sunt grupate in meniul
Soft Menu IIl. De aici se pot seta
voltajele pentru procesor, slotul
AGP si DIMM-urile de memorie. De
asemenea, FSB-ul poate fi modificat
in incrementi de 1MHz pana la
valoarea de 412MHz. Raportul
AGP/PCI poate fi fixat pentru a nu
fi afectat de modificarea FSB-ului.
Memoria are doar trei raporturi cu
FSB-ul: 1:1, 5:4, 3:2 cdnd este
folosita impreuna cu un procesor de
ultima generatie cu frecventa de
bus de 800MHz.

in testul de overclocking,
deoarece am avut un procesor
deblocat, am incercat sd vedem
FSB-ul maxim la care poate
functiona stabil Abit IC7-G. Cifra
maxima obtinuta a fost 250MHz,
adicd 1GHz Quad Bumped. Totusi
performantele in conditiile rularii
procesorului asincron cu memoria
sunt foarte slabe. Spre exemplu, in
Quake 3 am obtinut doar 310fps cu
procesorul la frecventa de 3GHz. Se
observd multiplele optimizari de
care beneficiaza chipset-ul
Canterwood in momentul rulirii

sincronizate intre procesor si
memorie. Pentru overclocking-ul
memoriei recomandam folosirea de
module de calitate, deoarece
placile cu Intel Canterwood sunt
pretentioase din acest punct de
vedere.

CONCLUZIE

Achizitionarea unei placi de baza cu
chipset Intel Canterwood se
justificd doar daca procesorul
folosit este cu FSB-ul la B0OMHz si
memoria este DDR400. in acest

2 Slotul placii video este AGP Pro.
Northbridge-ul seamana cu un
procesar Pentium Il

moment optimizarile chipset-ului
aduc un spor semnificativ de
performanta. La folosirea unui
procesor cu FSB-ul la 533MHz
performantele placii sunt putin
peste cele ale chipset-urilor Granite
Bay si 5i5635. Celor pentru care
pretul de aproximativ 200€ pentru
Abit IC7-G este o problema, le
recomandam sa astepte testele
efectuate cu placile cu chipset-ul
Intel Springdale, care promite
performante apropiate de Intel
Canterwood la un pret mult mai
accesibil,

lonuf Popa

Pimmmaananam

S DIMM-urile de memorie sunt colorate separat pentru identificarea celor doua
canale de memorie. in paralel avem conectorul floppy si cel de alimentare
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K7N2G-ILSR este construita in jurul chipset-ului
NVIDIA nForce2 la care MSI a ad&ugat multe
dotari pentru a o face mai atractiva.

AVANTAJE

in pachetul lui KZN2G-ILSR gasim nici mai mult
nici mai putin de patru placute de extensie.
Acestea sunt: o placuta cu doi conectori USB 2.0
si patru leduri de diagnosticare, una cu doi
conectori Firewire, una cu TV-Out si cea din urma
cu conectori audio pentru patru canale
suplimentare si S/PDIF cut. Cablurile pentru
Parallel ATA si Serial ATA nu au fost uitate. Pentru
controller-ul RAID Promise 20376 este livrat un
manual de utilizare si o discheta cu driveri.
InterVideo WinDVD este oferit ca bundle
software. Optional MSI K7N2G-ILSR poate fi dotat
cu un modul Bluetooth.

PERFORMANTE

in teste rezultatele obtinute au fost foarte bune,
MS] K7N2G-ILSR situandu-se in plutonul fruntas al
placilor cu chipset nForce2. Capabilitatile de
overclocking ale placii sunt foarte bune, in BIOS
existdnd optiuni pentru modificarea parametrilor
procesorului precum si voltajele memoriei si
placii video.

CONCLUZIE

MSI a realizat prin K7N2G-ILSR o placa
performanta cu dotéri bogate. De asemenea,
stabilitatea in conditii de overclocking este
excelenta.

Distribuitor Diverta
Telefon 021-210.10.35
Pret / Garantie 150€ / 36 luni

8PEBQD Ultra este varful de gama al placilor cu
chipset IB45PE produse de Gigabyte. Lista
dotérilor acestei placi este interminabila: doua
placuge cu patru conectori USB 2.0 suplimentari,
o placuta cu conectori Firewire In si Out, una cu
conectori Serial ATA externi si una cu S/PDIF Out,
RCA si inca patru canale de sunet, Cablurile IDE si
cele Serial ATA nu lipsesc. In afard de manualul
de instalare, manualul pentru IDE RAID si cel
pentru Serial ATA RAID, mai gasim si un bundle de
programe Symantec pe CD-ul de instalare.

AVANTAJE

Layout-ul placii este foarte ingrijit, marginile
PCB-ului sunt rotunjite, pinii pentru panoul
frontal al carcasei sunt colorati pentru o
identificare usoara.

PERFORMANTE

Perfarmantele se incadreaza in segmentul
superior al placilor cu chipset 1845PE.
Overclocking-ul este incurajat prin prezenta in
BIOS a optiunilor pentru modificarea voltajelor
procesorului, memoriei si slotului AGP. Am reusit
sa facem overclocking la procesorul de test pana
la 2.88GHz, cu memoria setata la 320MHz DDR.
Astfel am reusit sa ob{inem 329.3fps in Quake 3.

CONCLUZIE

Gigabyte 8PE8BOO0 Ultra vine cu dotari care satisfac
orice utilizator, performantele si stabilitatea
nefiind lasate deoparte.

K7NCR18D PRO v2.0 este o varianta imbunatatita
de Leadtek pentru a putea fi modificat
multiplicatorul procesoarelor deblocate.
Layout-ul placii a ramas aproape neschimbat,
singurul lucru observabil este colorarea
DIMM-urilor de memorie.

AVANTAJE

in pachetul plécii gasim pe l&nga manualul de
utilizare si cel de instalare, cablurile necesare
conectarii dispozitivelor IDE si o placuta cu
conectorul S/PDIF. Cei trei conectori Firewire
sunt montati pe o placa PCl. Leadtek ofera ca
bundle software Ulead Video Studio 6 5i Ulead
Cool3D SE.

PERFORMANTE

In teste placa s-a descurcat mai bine decét
versiunea anterioara, acest lucru putand fi pus pe
seama unei versiuni de BIOS mai noi. Stabilitatea
a fost buna si in conditii de overclocking. Din
BIOS se pot seta voltajele pentru memorie,
procesor si slotul AGP. Leadtek livreaza si un
utilitar pentru monitorizarea parametrilor
calculatorului direct din sistemul de operare.

CONCLUZIE

Leadtek K7NCR18D Pro v2.0 nu a suferit
imbunatatiri substantiale, insa au aparut optiuni
noi iar performanta generala a crescut.

Socket / Chipset / FSB Socket A / nForceZ+MCP-T / 333MHz

Sloturi 1 AGP 8X/5 PCI/ 1 ACR
Memorie / Capacitate DDR400/ 3GB
Conectori 6xUSB 2,0, 2xFirewire, Lan
ATA / RAID IxATA 133, 2xSerial ATA/ Da

. TV-Dut, 5/PDIF out, Soundstorm
e e

Distribuiter Tornado Sistems / UltraPRO Computers Distribuitor Caro Group
Telefon 021-206.77.40 / 021-211.70.90 Telefon 021-313.71.09
Pret / Garantie 91.35 /7 36 lunl Pret / Garantie 98.75 / 24 luni
Socket / Chipset / F5B Socket 478 / IBASPE+ICH4 / 800MHz Socket / Chipset / F5B Socket AfnForce2-5 + MCP-T/400MHz
Sloturi 1 AGP/ 5 PCl Stoturi 1 AGP/ 5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 2GB Memerie / Capacitate DDR400/3 GB
Conectari 6xUSB 2.0, 2xFirewire, Lan Conectori 4xUSB 2.0/1xLan
ATA / RAID 2xATA100/2xATA133 RAID+ZxSerial ATA RAID ATA / RAID 2xATA133
Extra Conectori Serfal ATA externi, 5 / FDIF Out, RCA Qut Extra IxFirewire pe placa separata, bracket cu 5/PDIF

|
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100-200MHz / Da
Da/Pa/Da/HNu

F58 / Multtiplicatar

Sandra Mem. Int

248.2

2086
Serious Sam 640x480 161.9 Sandra Mem. Float 1989
3DMark20015E 640x480 B953 Sandra CPU Dhrystone 4211
PCMark2002 CPU 4695 Sandra CPU Whetstone 2128
PCMark2002 Memarie 3551 Sandra Disk 27871

Sintetice: 0.777 Dotari: 0.062
Jocuri: 0.725 Verdict: 1.564

LN junie 2003

100-355MHz / Da
Da/Da/Da/MNu

==

F5B / Multiplicator
Y Core / V DIMM / V AGP / V Chipset
T e

Quake3 A40x480 Sandra Mem. Int

297 2590
Serious Sam 640x480 162.6 Sandra Mem. Float 2595
3DMark2001SE 640x480 9683  Sandra CPU Dhrystane 4557
PCMark2002 CPU 59431 Sandra CPU Whetstone 2983
PCMark2002 Memorie 5752 Sandra Disk 27670
Sintetice: 1.001  Dotéari: 0.059
Jocuri: 1.030 Verdict: 2.090

seking 1

JERINGE e Ll
100-266MHz / Da
Da/Da/Da/Nu

A

I
FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Quakel 640x480

249 Sandra Mem. Int 2097
Serious Sam 640x480 163.2 Sandra Mem. Float 2001
3IDMark2001SE 640x480  B910 Sandra CPU Dhrystone 4245
PCMark2002 CPU 4695 Sandra CPU Whetstone 2138
PCMark2002 Memorie 3588 Sandra Disk 27915

Sintetice: 0.781 Dotari:
Jocuri: 0.727  Verdict:
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Placa de baza Socket 4 Placa de baza Socket A

AVA o ¥4 I

Albatron PX845PEV-800 este o placa de baza
aniversara si este lansata in editie limitata de
1000 de exemplare. PCB-ul este negru si este
semnat de presedintele Albatron, Jack Ko. In
pachet gasim o placa de sunet cu patru canale si
o placuta cu patru conectori USB 2.0 suplimentari
precum si cabluri IDE.

AVANTAJE

Layout-ul placii nu este aglomerat, acest lucru
datorandu-se lipsei conectarilor Serial ATA sau
RAID. Northbridge-ul este racit activ de un
radiator din cupru si un ventilator cu leduri
colorate. Chipul pentru conectorul Lan este
produs de 3COM, si are performante mai bune
decat obisnuitul Realtek 8139.

PERFORMANTE

Performanta lui Albatron PX845PEV-800 se
situeaza la nivelul chipset-ului I845PE. in timpul
rularii testelor nu au aparut probleme de
stabilitate. Pe partea de overclocking in BIOS
putem seta voltajele pentru procesar, memarie §i
slotul AGP. De asemenea, FSB-ul procesorului
poate fi setat cu incrementi de 1MHz intre 100 si
24BMHz. Cu procesorul setat la 2.88GHz am
obtinut in Quake3 336.8FP5S, o crestere de
aproximativ 14%.

CONCLUZIE

Albatron PX845PEV-800 este o placa cu
performante bune. Pachetul in care vine
ambalata placa este atractiv.

Distribuitor DigitalWORLD
Telefon 021-411.99.13
Pret / Garantie 79.9€ / 24 lunl
Socket 478 / IB45PE+ICH4 / B00MHz

B8
Socket / Chipset / FSB

Sloturi 1 AGP / 5PCI
Memarie / Capacitate DDR400 / 2GB
Conectori 6xUSB 2.0 / Lan 3COM
ATA / RAID 2xATA100 /

Placa de sunet cu 4 canale

hardware

Produse diverse

Sistem mini barebone Socket 478

Soltek s
:Jommh'ﬂ
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XFX este o firma mai putin cunoscuta in ceea ce
priveste placile de baza insa am avut ocazia sa
testdam KT400-ALH care este o implementare a
chipset-ului VIA KT400.

AVANTAJE

Layout-ul placii este simplu, northbridge-ul are
racire pasiva. Instalarea DIMM-urilor este
incomodata de placa video. Pretul acestei placi
de baza este scazut, lucru care are un impact
negativ asupra dotarilor, acestea constand in
principal din cablurile unitatilor IDE, manualul de
instalare cu CD-ul cu driveri si o placuta cu doi
conectori audio pentru boxele spate si
subwuoofer/satelit central. Pe CD-ul cu driveri se
gaseste $i un program de monitorizare hardware.

PERFORMANTE

Performantele placii se situeaza in partea
inferioard a clasamentului insa stabilitatea este
excelenta. In test am reusit sa rulam cu doua
module de memorie DDR400 Kingmax setate cu
CL2.5. Singura optiune de overclocking care
poate fi accesata din BIOS este cea care seteaza
FSB-ul procesorului. Voltajele memariei, slotului
AGP si procesorului nu pot fi modificate.

CONCLUZIE

Cei care doresc o placa de baza cu pret scazut si
fara probleme de stabilitate pot sa isi indrepte
atentia catre XFX KT400-ALH.

Distribuitor Omnitech Trading
Telefan 021-326,80,38
6BS / 24 luni

Pret / Garantie

Socket / Chipset / FSB Socket A/KT400+YTB235/33IMHz
Sloturi 1 AGP 8X/6 PCI
Memarie / Capacitate DDR400/3GB
Conectori 2 UsB 2.0, Lan
ATA / RAID 2 x ATA133

Placuta cu conectori audia

T §
—r

100-24BMHz / Nu
Da/Da/Da/Nu

294.5 Sandra Mem. Int

Quake3 640x480

Serious S5am 640x480 161.2 Sandra Mem. Float

IDMark2001SE 640x4B0 9554  Sandra CPU Dhrystone 4160
PCMark2002 CPU 5784 Sandra CPU Whetstone 2964
PCMark2002 Memorie 5683 Sandra Disk 27124
Sintetice: 0.972 Dotari: 0,040
Jocuri: 1.019  Verdict; 2.033 .

100-200MHz / Nu
Nu / Nu / Nu / Nu

1942

Sandra Mem. Int

Serious Sam 640x480 148.4 Sandra Mem. Float 1824
3DMark20015E 640x480 8334  Sandra CPU Dhrystone 4228
PCMark2002 CPU 4569 Sandra CPU Whetstone 2117
PCMark2002 Memarie 3097 Sandra Disk 28150

Sintetice: 0.740 Dotari: 1.439
Jocuri: 0.659 Verdict: 0.040

Reprezinta un sistem barebone de dimensiuni
reduse. Carcasa din aluminiu este dotata cu o
sursd de 200W cu PFC (Power Factor Correction).
Placa de baza utilizeazd chipsetul i845GE ce
suporta frecvente de bus de 400 sau 533MHz,
Ultra ATA/100 s5i USB2.0. Alte facilitati sunt: 2
DIMM-uri de memorie DDR PC2100/2700, placa
graficd integrata, suport AGP 4X, sunet AC97.

PRO 51 CONTRA

Racirea se realizeaza cu succes, temerile legate
de supraincalzirea sistemului fiind nefondate.
Accesul la conectorii cei mai utilizati (Line-Qut si
USB-uri) este facilitat de plasarea acestora pe
panoul frontal. Compromisul realizat pentru
reducerea dimensiunilor (slabele posibilitati de
upgrade) nu va fi acceptat de catre un utilizator
entuziast, dar nu reprezinta un inconvenient daca
nu madificati prea des configuratia sistemului.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste indica faptul ca
scopul sistemelor QBIC nu poate fi in nici un caz
rularea jocurilor (80fps in Quake3, 34fps in
Serious Sam |1}, cel putin nu utilizénd grafica
integratd. Nota obtinuta la capitolul de
performante sintetice da indicii clare relativ la
capacitétile deosebite ale chipset-ului iB45GE.

CONCLUZIE

Soltek QBIC este dedicat acelora pentru care
spatiul este o problema si care nu doresc sa faca
rabat la performanta.

Distribuitor ProCA Romania
Telefon 021-323.82.00
Pret / Garantie 3305/ 24 luni
Dimensiuni (hxlxL} 18.8x21.5x29.5cm
Bay-uri 3,57 7 5.25" 1 interior + 1 exterfor / 1
Socket/Chipset/F5B Socket 478/Intel B4SGE + ICH4/533MHz

Slaturi 1 AGP 4%/ 1 PCI
Memarie/Capacitate DDR333/2 GB
Conectori 2xUsB 2,0/1xLan
ATA/RAID 2xATA100
Extra FrontPanel cu 2xUSB, Mic-In, Line-Out {casti),

|IEEE1394x3, SPDIFx2

Sandra Mem. int

Quake3 640x480

2232
Serfous Sam 640x480 34 Sandra Mem. Float 2233
3DMark2001SE 640x480 2684 Sandra CPU Dhrystone 4628
PCMark200Z CPU 5866 Sandra CPU Whetstone 2922
PCMark200Z Memorie 5338 Sandra Disk 27765

Sintetice: 0,950 Dotéri: 0.048
Jocuri: 0.259 Verdict: 1.256
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Pix F402
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EinePix S602 Zoom
]

FujiFilm FinePix F402 are senzor CCD cu 2.1
megapixeli efectivi iar carcasa este realizata din
metal. Design-ul este foarte interesant iar
sistemul de pornire-oprire este imprumutat de la
F401. Sunt disponibile doua aperturi: F3.2 si F8
ambele controlate de camera.

CALITATE FOTO

Calitatea fotografiilor realizate la 2 megapixeli
este buna, singura problema intalnita este rata
mare de aparitii a efectului de ochi rosii (in
conditii de iluminare slaba). Deoarece FujiFilm
FinePix F402 foloseste interpolarea pentru a
abtine fotogafii la 4 megapixeli am constatat
aparitia artifactelor in acest caz. Nu am intalnit
aceasta problema in cazul fotografiilor realizate
la 2 megapixeli.

DOTARI

Prin interpolare se pot obtine fotografii cu
rezolutie de 2304x1728. Ecranul LCD de 1.5" are
o claritate buna in aproape toate conditiile de
iluminare. Viewfinder-ul este optic §i nu are
posibilitate de reglaj. FujiFilm FinePix F402
dispune de valori I1SO impresionante pentru o
camera destinata amatorilor: 200-1600. Pentru a
beneficia de 150 800 sau 1600 rezolutia
fotografiei trebuie sa fie de peste 1 megapixel.

CONCLUZIE

FujiFilm FinePix F402 ne-a convins prin calitatea
buna a fotografiilor realizate la 2 megapixeli, iar
designul ii confera o portabilitate ridicata.

Distribuitor Sititech
Telefon 021-230.87.77
Pret / Garantie 574€ / 12 luni

IR TN

Pixeli efectivi EAE AR 2.1

Aperturd F3.2, FB
Tip senzor cco
Zoom optic Nu
Blitz extern Nu
Memorie interna Nu
Tip memorie externd xD
Card memorie inclus 16MB
LLD 1.5"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 1600x1200
150 200, 400, 800, 1600
Yideo Da
Sunet Nu
Alimentare Acumulator FujiFilm
Dimensiuni TIx69x22 mm
Greutate 145g

*

m iunle 2003

La prima vedere nu sunt mari diferente intre
FinePix F602 Zoom si FinePix 6900 Zoom, design-ul
celor doua camere fiind in linii mari acelasi. Fuji
a renuntat in cazul FinePix F602 Zoom la
acumulatori, preferand (intr-un mod inexplicabil
pentru noi) folosirea a 4 baterii AA. Aceasta
schimbare a avut ca efect imediat o modificare a
design-ului ingreunand manevrabilitatea camerei.

CALITATE FOTO

FinePix F602 Zoom beneficiaza de senzorul
SuperCCD lIl. Acest tip de senzor are dioda in
forma de fagure si printr-un procedeu propriu
realizeaza fotografii de calitate buna la rezolutii
mai mari decat numarul de pixeli efectivi.
FujiFilm numeste procedeul "procesare” dar
majoritatea specialistiler raman la ideea ca este
vorba de un algoritm de interpolare mai avansat.
Calitatea fotografiilor este foarte buna, iar cele
doud noi valori de 1SO adaugate (BOO si 1600) sunt
de un real folos.

DOTARI

Dotérile sunt la inaltime: zoom optic 6X,
viewfinder electronic de buna calitate, captura
video la 640x4B0 (30fps, cu sunet), setari manuale.

CONCLUZIE

Camera FujiFilm FinePix F602 Zoom se adreseaza
utilizatorilor semi-profesionisti ce au la dispozitie
o gama larga de setari manuale cat si
posibilitatea de a realiza fotografii in format
necomprimat (tiff).

Distribuitor Sititech
Telefon 021-230,87.77
Pret / Garantie 1165€ / 12 luni

ifitahnicel e R ]
Pixeli efectivi 31
Apertura F2.8 -F3.1
Tip senzor FujiFilm SuperCCD Il
Zoom optic 6%
Blitz extern Pa
Memoarie interna Nu

Tip memorie externd SmartMedia, CompactFlash 111, IBM Microdrive

Card memorie inclus 16MB
Lco 1.8%
LCO secundar Nu
Rezolutie maxima 2832x2128 (Interpolare)
1so 160, 200, 400, 800, 1600
Video Da
Sunet Da
Alimentare 4 baterii AA (NIMH)
Dimensiuni 110x79x95mm
Greutate 587g

Performante

b e dllSS e ARl ¢

DIMAGE | F200

Minolta DiIMAGE F200 urmeaza design-ul camerei
DiIMAGE F100 dar adauga o serie de optiuni foarte
utile celor care doresc sa obtina intr-un mod
simplu fotografii de calitate. Dispune de un senzor
CCD de 4 megapixeli 5i un zoom optic de 3X.
Poate realiza clipuri video (cu sunet) cu durata
limitata de capacitatea mediului de stocare.

CALITATE FOTO

Fotografiile obginute cu DIMAGE F200 au o
calitate foarte buna in aproape toate conditiile
de iluminare. Am apreciat foarte mult facilitatea
de auto reglare in cazul in care subiectul se
misca. Distorsiunile si aberatiile cromatice sunt
neglijabile si nu va vor crea probleme.

DOTARI

Gratie sistemelor ,Subject Tracking AF” si ,,Focus
Area Selection” putem realiza foarte usor
fotografii clare in cazul in care trebuie sa
imortalizam un subiect ce nu se afla in centrul
imaginii (in mod normal pentru astfel de situatii
trebuia sa apelam la diferite tehnici complicate).
Pentru actionarea zoom-ului optic avem la
dispozitie 0 mica maneta bidirectionala
amplasata langa butonul declansator. Controlul
tonalitatilor se realizeaza cu cele 4 presetari.

CONCLUZIE

Minolta DIMAGE F200 ofera facilitati inovatoare si
permite obtinerea unor fotografii digitale de o
calitate foarte buna in orice conditii de
iluminare.

Distribuitor DOLEX PRO. GROUP
Telefon 021-310.25.70
Pret / Garantie 598€ / 12 luni
[ Detaliitehpice

|
el

Pixeli efectivi 4
Aperturd F/2.8 - F/4.7
Tip senzor €CcD
Zoom optic 3%
Biitz extern Nu
Memorie interna Nu
Tip memorie externa sD
Card memarie inclus 16MB
LCD 1.5"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2272x1704
150 Auto, 100, 200, 400, 8OO
Video Da
Sunet Da
Alimentare 2 acumulatori AA
Dimensiuni 111x52x32mm

Greutate 185g
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Cea maj recenta realizare Samsung in domeniul
camerelor foto digitale poarta numele Digimax V4
51 este total diferita de precedentele produse din
aceasta familie prin design si dotari. Are un
design modern si compact. Este echipata cu un
senzor CCD de 4.1 megapixeli si lentile Schneider
Cu zoom optic 3X.

CALITATE FOTO

Rezolutia fotografiilor oferita de cei 4.1
megapixeli ai senzorului CCD este suficient de
mare pentru a transpune imaginea pe o hartie
fato de dimensiuni standard. Am constatat in
anumite cazuri aparitia unor culori care nu sunt
suficient saturate. in acest caz pozele se pot
remedia fara nici o problema intr-un program de
prelucrare de imagini (de exemplu Photoshop).
Cei care nu vor s& aiba plerderi de calitate din
cauza compresiei jpeg pot seta camera pentru
captura in tiff (atentie cand folositi aceasta
setare deoarece o fotografie in format tiff la
rezolutie maxima ocupa foarte mult spatiu).

DOTAR

Ecranul TFT de 1,5" are o claritate buna aproape
in toate situatiile si poate fi setat pe trei trepte
de luminozitate. Setarile permit un control
manual complex (cum ar fi prioritate pentru
Apertura si Shutter) sau automatizarea functiilor.

CONCLUZIE
0 solutie foarte buna pentru inlocuirea camerei
foto clasica cu film.

Distribuitor
Telefon
Pre{ / Garantie

DECK Computers International
021-434,34.00
446,6€ /12 luni

e

Apertura F2.8 - F5.0
Tip senzor cch
Zoam optic X
Blitz extern Nu
Memorie interna Nu
Tip memorie externa SD/MC
Card memorie Inclus zm8
Lco 1.5"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2272x1704
150 100, 200, 400
Video Da
Sunet Da
Alimentare 2 acumulatari AA
Dimensiuni 106x55x38mm

Greutate 210¢g

b gy S I PR

O unitate ce poate inscriptiona atat CD
(citire/scriere/rescriere: 32X/16X/8X) cat si DVD
(citire/scriere/rescriere: 12X/4X/2X). Este dotata
cu un buffer de 2MB si suporta majoritatea
standardelor DVD actuale, cu exceptia
DVD+R/+RW. Un cablu IDE, cablu audio, suruburi,
manual, 1 CD Nero Express, 1 CD Teac Product
Info, 1 CD Pinnacle Studio 8 SE, 1 CD WinDVD 4,

1 CD-R blank Teac 700MB si 1 DVD-R blank Teac
4.7GB.

DE CE DA?

Timpul foarte bun de scriere a datelor pe medii
DVD (1.85GB in 6 minute s jumatate) il
recomanda in domeniul editarii audio/video sau
la realizarea backup-urilor.

DE CE NU?

Performantele nu au fost din cale afari de bune,
dimpatriva: un timp de acces aleator de 141ms,
un timp de scriere a unui CD de peste 5 minute la
viteza maxima si faptul ca nu a rulat testul de
overburning.

CONCLUZIE

Desi nu se remarca prin design sau performante,
Teac DY-50EK reprezinta o solutie buna in cazul
manipularii uner cantitati mari de date, cei 4.7GB
care se pot scrie pe un disc DVD-R/-RW fiind mai
mult decét suficienti. In plus permite si
vizionarea de filme sau rularea aplicatiilor, totul
la calitate DVD. Nu poate concura cu unitatile
actuale (48X-52X) la viteza de scriere.

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Caro Group / Romsoft
021-313.71.09 / 021.224.03,33
257.2€ / 24 luni

L Hfce T SRR
Tip unitate Interna
Conectare IDE
Firmware 1.10
Buffer 2MB
Viteza CD 32X/16X/8X
Viteza DVD 12X/4%/2X
Timp acces aleator CD 130ms
Timp acces aleator DVD 140ms
BufferUnderrun BurnProof
Greutate 1.1kg

e G R

Coplere 644MB CD 3"42"  Overburning .

Copiere 1.22GB DVD 18'40"  Ratd medie transfer CD  25,16X
Imagine CloneCD 3"3"  Ocupare procesor CD (Bx) 5%
Scriere 697MB CD(16X) 5' 7" Timp acces aleator 141ms

Scriere 1850MB DVD(4X) &' 21" Timp recunoastere CO Os

N1 oS b o i L
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Premium/T3 face parte din ultima generatie de
CD-Writere de la Plextor. Se remarca prin vitezele
de functionare (52X/32X/52X} si tehnologiile pentru
securitatea datelor (SecuRec) si imbunitatirea
inregistrarii (VariRec, PoweRec). Utilizand
tehnologia GigaRec drive-ul permite scrierea a
peste 1GB de date pe CD-uri de 99 de minute.

DOTARI

O noutate absoluta o reprezinta tehnologia
SecuRec pentru protectia datelor pe CD. inainte
de inregistrare se stabileste o parola pentru disc,
pentru accesul la infarmatiile scrise. Acest tip de
discuri sunt compatibile doar cu unitatile
Premium. Pot fi citite si cu celelalte drive-uri prin
utilizarea software-ului SecuViewer de pe site-ul
producatorului. Bufferul este generos: 8MB,

PERFORMANTE

Valorile obtinute in teste nu denota un drive din
cale afara de performant, cu exceptia timpului de
acces aleator si a timpului de scriere (normal
avand in vedere viteza de 52X). O valoare
curioasd a fost ocuparea pracesorului la viteza 1X:
6%, desi la 8X Nero a raportat 5%. Viteza maxima
la citire a fast de doar 40.99X.

CONCLUZIE
Seria Premium de la Plextor ofera o calitate a
inregistrarii foarte buna datoritd numeroaselor
functii hardware si software implementate.

Performantele sunt bune, dar nu se dovedeste
mai rapid decét drive-urile altor producitori.

Contact s 2 i€ o7

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
155.95 / 24 luni

Interna

Tip unitate

Conectare IDE
Firmware 1.00
Buffer BMB
Viteza CD SZX/32X/52X
Rata transfer ATA
Timp acces aleator <65ms

BurnProaf Buffer Underrun Proof
Tehnologii VariRec, GigaRec, SecuRec, PoweRec
Grautate 1kg
SR e -
ales Aoz

2'45"  Overburning =

Ratd medie transfer CD  30.96X

Copiere 644MB CD

Imagine CloneCD 241" Ocupare procesor €D (8x) 5%
Scriere 697MB CD(16X)  2'41" Timp acces aleator 60ms
Timp recunoastere CD 2.27s

Performante

b A G, S
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Un monitor TFT-LCD cu diagonala de
15" ce suporta o rezolutie de maxim
1024x768 la 75Hz. Pozitia ecranului se
poate modifica pe orizontala si pe
verticald cu pana la 25 de grade.
Butoanele de control sunt in numar de
cinci, Ubisoft nu a omis butonul AUTO
care realizeaza setarile optime pentru
o vizionare de calitate. Se livreaza
impreuna cu un cablu de alimentare si
un transformator, un cablu VGA, un
manual si un CD cu driveri.

AVANTAJE

Plusul cel mai important este
designul deosebit. Unghiul de vedere
larg asigura o vizibilitate buna.
Suprafata vizibila este de
305mm/229mm, aproape de cea a
unui menitor CRT de 17".

DEZAVANTAJE

Faptul ca la rezolutii inferioare celei
maxime imaginea apare incetosata
ramane principalul dezavantaj al
monitoarelor LCD, iar Prophetview
720 nu face exceptie. Contrastul nu
a fost indeajuns de bun, nici macar
la valoarea maxima. Contrar
specificatiilor, latenta a fost destul
de mare.

CONCLUZIE

Este un monitor cu o constructie
solida, un design interesant si
performante medii ce poate fi utilizat
cu succes in sectorul home/office.

dContactis

Ub{ Soft Roménla
021-231.67.69
295€& / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

TFT-LCD Active Matrix

Diagonala 15"
Rezolutie maxima 1024x768
Unghi de vedere orizontal 140 grade
Unghi de vedere vertical 110 grade
Contrast 300:1
Luminozitate 230Cd/m?
Latenta < 10ms
Conectare YGA
Greutate 3,5kg

SyncMaster 210T este un monitor LCD
cu diagonala vizibila de 21" produs
de Samsung. Monitorul vine cu toate
cablurile necesare conectarii la
calculator plus cablurile S-VHS, DVI,
RCA, baterii pentru telecomanda,
manual §i CD cu driveri.

AVANTAJE

Boxele incluse in pachet se
incadreaza perfect cu linia generala
a monitorului. Telecomanda livrata
impreuna cu Samsung SyncMaster
210T permite reglarea parametrilor
monitorului precum geometria,
luminozitatea, sursa semnalului
video. Contrastul si luminozitatea
monitorului sunt foarte bune.
Monitorul beneficiazd de mufa 5-VHS
si conector DVI, in cazul folosirii
acestuia rezolutia maxima scézénd la
1280x1024 pixeli.

DEZAVANTAJE

Timpul de raspuns este adecvat
pentru majoritatea aplicatiilor, insa
in jocuri se face simtit efectul de
ghosting. Monitorul suporta doar
standardul TC099.

CONCLUZIE

Dotérile bogate, suprafata vizibila si
performantele bune recomanda
Samsung SyncMaster 210T. Pretul este
ridicat, fiind justificat de categoria
high-end din care face parte.

Samsung

Monitor LCD 15" Monitor LCD 21" Monitor LCD 15"

san
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& Polaroid

PDC 100

151MP este un monitor TFT LCD cu
facilitati de televizor: include boxe
si un madul de TV-Tuner ce se
monteaza in interior. Functiile
oferite se pot controla de pe panoul
frontal sau, mai comad, cu ajutorul
telecomenzii.

AVANTAJE

Instalarea poate fi realizata chiar si
de un necunoscator intr-ale
computerelor, nefiind nevoie de
driveri. Conectorii oferiti sunt in
numar mare: YGA, Video, S-Video,
Audio In, Audio Qut, putdnd recepta
multe surse de semnal audio/video.
SyncMaster 151MP oferd posibilitatea
montdrii pe perete. Implementeaza
functia PIP (Picture-in-Picture).

DEZAVANTAJE

Lipseste conectorul DVI. Modificarile
legate de monitor (rezolutie,
dimensiuni ecran) afecteazd boxele:
functionarea acestora se intrerupe.
Unghiul de vizibilitate s-a dovedit a
ajunge pana la 90 de grade, destul
de redus. TV Tunerul nu ofera
posibilitatea de a realiza captura
video sau snapshot-uri (poze).

CONCLUZIE

Calitatea imaginii este buna, dar
utilizarea lui 151MP doear in postura
de monitar nu este recomandata,
datoritd multiplelor optiuni de
conectare si a pretului ridicat.

Polaroid PDC100 este o camera web
cu memorie proprie ce poate
functiona si ca aparat foto digital. Se
pot realiza fotografii la rezolutia
maxima de 352x288pixeli.
Conectarea la PC se face prin portul
USB iar pentru alimentare se folosesc
doud baterii AAA.

CAPTURA

Daca fotografiile sunt realizate cu o
iluminare slaba imaginea este lipsita
de culoare, iar daca lumina este prea
puternica imaginea este neclara.
Polaroid PDC100 poate stoca in
memaria interna 20 de imagini la
rezolutia de 352x288 si 80 de
fotografii la rezolutia de 176x144.

DOTARI

Memoria de 2MB este de tip SDRAM.
Din aceasta cauza pozele stocate se
pierd daca bateriile se consuma sau
sunt scoase din camera. Polaroid
PDC100 s-a comportat bine in testele
de camera web insa nu recomandam
folosirea ei pe post de aparat foto
digital. Pentru functia de camera
web avem la dispozitie software-ul
NetMeeting iar pentru prelucrarea
imaginilor CD-ul ce insoteste camera
contine suita ArcSoft.

CONCLUZIE

Daca doriti o camerad web ieftina ce
are si functii de camera foto puteti
sa luati in calcul si Polaroid PDC100.

T [ T e |

Pret / Garantie

Distribuitar
Telefon

DECK Computers International
021-434.34.00
2438€ / 36 luni

p
Diaganala

21.3"
Rezolutie maxima 1600x1200
Unghi de vedere arizontal i
Unghl de vedere vertical 8o°
Contrast 500:1
Luminnzitate 230cd/m?
Latent# 30ms
Conectare D-5ub/DVI
Greutate 11.3Kg

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

DECK Computers International
021-434.34.00
517€ / 36 luni

play
Diagonala 15"
Rezolutie maxima 1024x768
tnghi de vedere orizontal 60 grade
Unghi de vedere vertical 70 grade
Contrast 330:1
Luminozitate 250Cd/m2
Latentd -
Conectare YGA
Greutate 3.45kg

 TFT-LCD Active Matrix

Distribuitar
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Catculatoare
021-221.73.77
47.725 /12 luni

 Zbaterli AAA

Rezolutie 352x288
Conectare PC usB
tMemorie ZMB SDRAM
Format imagine bmp
Audio Da
Video Nu
Blitz Nu
Viewfinder Optic
Zoom Nu

* Kk Kk %
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C-Pen 10

Carcasa miditower ATX transparenta
din material acrilic. Avantajele acestui
material sunt date de transparenta,
mentinerea in timp indelungat a
calitatii materialului (garantat 10 ani),
culorii si usurinta curatarii (apa si
sapun). Carcasa se livreazd asamblata,
plus suruburi si piulite, manusi din
bumbac 5i un manual.

AVANTAJE

Cele 10 bay-uri ofera spatiu suficient
pentru a satisface necesitatile unei
game extrem de largi de utilizatori.
La capitolul racire sta foarte bine:
permite montarea a maxim 4
ventilatoare atat in fata si in spate
cat si pe lateral. Instalarea este usor
de realizat urmarind pasii indicati in
manual.

DEZAVANTAJE

Pentru montarea placii de baza este
necesara demontarea ambilor pereti
laterali. Orice zgarietura sau fir de
praf sunt perfect vizibile, daunand
aspectului deosebit al carcasei,
Pretul este destul de ridicat, carcasa
fiind inaccesibila utilizatorului cu
buget redus.

CONCLUZIE

Ideala in cazul prezentarilor de
componente sau accesorii. in
combinatie cu neoane sau
ventilatoare cu catod rece conferd
un aspect inedit.

Carcasa miditower ATX realizata din
otel. Beneficiaza de un panou frontal
de control dotat cu intrerupator
pentru controlul turatiei
ventilatoarelor, senzor de
temperatura, LCD display pentru
temperatura, 1 conector Firewire si
2 conectori USB. Se livreaza cu
suruburi, sine pentru montarea
dispozitivelor 5.25", chei pentru
blocarea accesului.

DE CE DA?

Din punct de vedere constructiv este
foarte bine realizata si finisata. Cele
5 ventilatoare (B0x80x25mm,
2050rpm, 21dB) s-au dovedit extrem
de silentioase; la pernirea a 2 dintre
ventilatoare s5i a sursei de 360W
utilizatd (W0006) am fost uimiti sa
constatam ca nivelul zgomotului era
apropiat de zero.

DE CE NU?

Cel mai mare inconvenient pentru
achizitionarea Xaser Il Steel este
pretul fabulos de vanzare. Accesul la
CD-ROM/floppy se realizeaza prin
deschiderea panoului frontal.

CONCLUZIE

Carcasa Thermaltake se poate
caracteriza foarte usor: aspect
deosebit, usurinta la
instalarea/dezinstalarea
componentelor, racire eficientd si
zgomot redus.

Un creion pentru scanarea de text,
ce poate indeplini si functia de
mouse. Incorporeaza un procesor RISC
pe 32 de biti (ARM7) si un mini sistem
de operare (Airpos Core). Folosind
pad-ul activ livrat in pachet, C-Pen se
transforma intr-un mouse obisnuit 5i
poate oferi scurtaturi catre pagini
web, aplicatii sau introducere de
text. impreuna cu scannerul se mai
livreaza un pad activ, un manual de
instalare, instructiuni detaliate de
utilizare in romana si 1 CD cu driveri.

DE CE DA?

Instructiunile sunt in limba roméana si
instalarea se realizeaza foarte facil,
scanarea de text este rapida si
foarte precisa (1263 de caractere
intr-un minut si 53 de secunde).
Pentru a utiliza cu o precizie buna
C-Pen nu este nevoie de mai mult de
4-5 minute de acomodare.

DE CE NU?

Lipsa unui al doilea buton care 53
indeplineasca functia butonului
dreapta este greu de trecut cu
vederea.

CONCLUZIE

C-Pen 10 este un instrument care nu
ar trebui sa lipseasca din nici un
birou, fiind mult mai rapid si mai
precis decdt un scanner cbisnuit {nu
mai punem la socoteala spatiul redus
ocupat).

Distribuitor Depozitul de Calculatoare Distribuitar Depozitul de Calculatoare Distribuitor Ibls Office Group
Telefon 021-21173.77 Telefon 021-21173.77 Telefon 021-231.62.21
Pret / Garantie 106.95 7/ 12 tuni Pret / Garantie 187.85 /12 luni Pret / Garantie 995712 [unl
(DEERITEehnTEs I SDataiitetinice RN W D E e nTce) i
Material Acril Material Otel 1mm Dimensiuni (Lxixh) 122x23x19mm
Dimensiunt (hxlxL) Dimensiuni (hxlxL) 52x20.6x47.2 Greutate 80g
Greutate Greutate 12kg Procesor RISC, 32-bit
Bay-uri 5.25" externe 3 Bay-uri 5.25" externe 4 Memorie 1Mbit Flash
Bay-uri 3.5 externe 2 Bay-uri 3.5" externe 2 Rezolutie 400dpi
Bay-uri 3.5" interne 5 Bay-uri 3.5" interne 4 Viteza citire 15cm/s
Ventilatoare/locuri 0/4 Ventilatoare/locuri 5/5 Dimensiuni caractere 5-22pt
$ine de montare Nu Sine de montare Da Cerinte minime Intel Pentium 166MHz,
HDD detasabil Nu HDD detasabil Da 32MB RAM, 80MB spatiu HDD, port USB,
Sursa crizontala Da Sursd orizontala Da Windows 98/ME/2000
A e e ok B N, P ft A e o ok Y.
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Prodiseldiverse

TV Tuner extern

TV Tuner extern ce poate fi folosit
independent de computer prin
conectarea doar a unui monitor. in
pachet se gasesc: un manual de
instalare, o telecomanda, doua
baterii, un cablu audio, un cablu
VGA - 5-Video 5i un transformator
pentru alimentare.

DE CE DA?

Poate fi considerat Plug'nPlay,
deoarece nu necesita instalarea de
driveri sau oprirea computerului.
Numarul de canale detectate s-a
ridicat la 38. Telecomanda este
completa, oferind functii pentru
selectarea sursei de semnal (Video,
S-Video, TV, P(), setarea rezolutiei si
Fine Tune.

DE CE NU?

Atunci cand functioneaza in modul
PC in boxe persistd un zgomot de
fond, ce nu apare in modul TV, iar
imaginea este incetosata (efect
vizibil in zonele albe de pe ecran).
Lipsesc facilitati importante precum
captura de imagine, teletext, PIP
(Picture-in-Picture) sau TimeShifting.

CONCLUZIE

Un TV Tuner ce poate tine loc de
televizor, in combinatie cu un
monitor (eventual unul LCD). Diversii
conectori integrati permit utilizarea
consolelor pentru jocuri sau a
unitatilor DVD Player.

((CreeeE e e s Ot ll FConbctiid -0 i = )

Distribuitar
Telefon

Ubi Soft Roménia
021-231.67.69

Pret / Garantie 93€ /12 luni
Interfata Extern
Chipset -
Sistem PAL BG / DK
Captura TV Nu
Format captura Nu
Preview Nu
Time shifting Nu
Conectari Video RCA, S-Video In, VGA In/Out

Extra Audio Dut, L-R Audio RCA,

Cable TV, PC Audio In

| I

3DIVISION
Crystal i

Ultima ora | Feature | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri

180400D V.

TV Tuner intern cu conectare pe PCl
ce permite receptionarea cu sunet
stereo a programelor TV (cablu sau
antena). Beneficiaza de cateva
functii interesante: Instant Video
Replay permite reluarea unei
secvente; Snapshot poate salva
instantanee ale imaginii pe-harddisk;
Channel Surfing, un preview al
posturilor TV; functie de teletext
incorporata.

DE CE DA?

Smart TV Stereo ofera posibilitatea
de a realiza captura video MPEG-1
sau MPEG-2 (la rezolutia maxima de
720x576), pentru care se pot defini
diverse profile (setari pentru format,
rezolutie, bitrate). Telecomanda
permite accesul la facilitatile
impartante: volum, canale, time-
shifting, TV-Replay, Channel Preview.

DE CE NU?

Calitatea imaginii obtinute prin
inregistrare nu este deosebit de
buna. Aplicatia Power VCR Il 3.0 nu
ofera optiuni pentru introducerea
manuala a unei frecvente.

CONCLUZIE

Un tuner TV cu o calitate bunid a
imaginii si culori vii, cu o serie de
functii care aduc un plus de
functionalitate important. Din pacate
in Romania exista foarte putine
posturi transmise stereo.

Distribuitor Ubi Soft Roméania
Telefon 021-231.67.69
Pret / Garantie 55€ /12 luni
B U
Interfatd Intern/PCl
Chipset Conexant B7BA
Sistem 200
Captura TV 16 canale
Format captura 720x576
Preview MPEG-1, MPEG-2, bmp
Time shifting PAL BG/DK
Conectori Composite, 5-Video In, Audio Qut
Extra Teletext, time-shifting,

Instant Replay

Crystal Tune TV are la baza chipset-ul
Conexant 878A si tuner Philips.
Dispune de modul radio si o
telecomanda usor de utilizat.

CALITATE IMAGINE

Imaginea are o calitate buna pentru
un TV Tuner intern. Receptioneaza
majoritatea canalelor transmise fiind
compatibil cu sistemul PAL BG+DK.
Din pacate software-ul nu permite
foarte multe setari pentru realizarea
de captura video. Pentru test am
realizat o captura in format AVI la
30fps iar apoi am convertit fisierul
rezultat in format DivX cu ajutorul
programului gratuit Gordian Knot
(http://gknot.docom%.org/). Dupa
aceste operatii am obtinut in final un
fisier video de calitate foarte buna.

DOTARI

Pachetul contine toate accesorile de
care veti avea nevoie: telecomanda,
antena FM, cablu audio, senzor
telecomanda, ghid de instalare §i un
CD cu driveri. Dispune de teletext si
preview pentru 25 de canale TV.

CONCLUZIE

Un TV Tuner bun ce se remarca in
primul rand printr-un pret accesibil,
Daca inlocuiti player-ul cu alt
software (sau il completati cu
programe aditionale) veti putea
descatusa intreaga forta a acestui
TV Tuner.

Distribuitor Skin Media
Telefan 02%-231.50.97
Prat / Garantie 37.4€ / 24 luni
B T R L SR T F20
Interfata Intern / PC|
Chipset Conexant B78A
Sistem PAL BG+DK/NTSC/SECAM
Farmat captura AVl, mpeg-1, mpeg-2
Numér canale 125
Modul radio Da
Telecomanda Da
Preview canale (maxim) 25
Teletext Da
Reglaj fin Da

Fen e ke K
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Cameo400DV este o solutie de
captura si editare videec. Cu ajutorul
acestui pachet se poate face captura
fara pierderi de calitate de pe o
camera video DV sau D8. Porturile
FireWire se pot folosi si pentru
conectarea altor dispozitive
compatibile cu acest standard: HDD,
DVD sau CDRW. La fel ca si in cazul
portului USB, dispozitivele se pot
conecta sau deconecta fara sa fim
nevoiti sa oprim calculatorul.

DOTARI

Pachetul contine o placa PCl cu 3
conectori FireWire, un cablu FireWire
cu lungimea de 1.80m si un CD cu
software: MediaStudio Pro 6.0VE,
Adorage Magic FX, Cool 3D v1.0.

CAPTURA

Pachetul software MediaStudio Pro
6.0 VE va permite sa va jucati de-a
regizorul. Chiar daca pe cutia
Cameo4Q0DV in dreptul
specificatiilor recomandate am putut
citi Pentium Ill 5i 128MB noi va
propunem pentru o captura fluenta si
o editare video fara probleme
urmdtorul sistem: Pentium 4 la
3.02GHz cu Hyper-Threading, 512ZMB
RAM si un HDD 7200rpm.

CONCLUZIE

Cameod00DV véa ofera tot ce aveti
nevoie pentru debutul vostru pe
scena editarii video digitale.

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
82.85 / 12 luni

Z WFireWIVre

Conectare

Porturi 3
Format PCl
Cablu FireWire 1.80m
Maxim device 63
Alimentare separaté Da
Rata transfer A0MB/s
Software editare MediaStudio Pro6.0
Compatibilitate DV, B8

Format captura MPG-1, MPG-2, avi, MOV

Performante

e i e ook



SRECIFICATII : PECIFICATIL =
“Socket 478B Intel Pentium4 si'Celeron Socket A AMD"Athlon /Duron
FSB 400 /533 MHz ® ESB 2667333 MHz" _
Chipset Intel 82845GE / 82801DB e Chipset VIAKT400A si'VT8225
5 PCI e 5 PCI
1 AGP 4x e 1 AGP'8x
2x DDR 184 pini, maxim 2GB, e 1'CNR
DDR333/DDR266/DDR200 ® 3x DDR de 184 pini, maxim 12.GB, o
Placa video integrata DDR266/DDR333/DDR4004 e
2x IDE UDMA 100 e 2x IDE UDMA133
LAN VIA VT6105 ® Sunet AC97' cu4.canale
Sunet AC97’ ® 6x USB 2.0/1.1
6xUSB 2.0/1.1 e Format ATXS
Format ATX

.’%{U\Uﬂ%ﬂ K Tech Electronics

Bucuresti, Calea Grivitei 397,
Tel: 021-22.44,535

The Boand You Can Trust Fax: 021- 22.44,586

email: office@uitrapro.ro

www.jetway.com.tw

Magazin on-line:
www.ultrapro.ro
~ Magazin UltraPRO  : Service Center & Distributie zonala

BUCURESTI = Sos. Stefan cel Mare nr. 54, Tel.: 021-211.70.90; .~ B-dul N. Titulescu nr. 1 17, Tel.: 021-222,20.36; ~ B-dul Regina Elisabeta
nr. 30, Tel.: 021-310.11.65; _ _ B-dul Stirbei Voda nr. 162, Tel.: 021-212.65.02; _ B-dul Corneliv Coposu nr. 3-5, bl. 101, Tel,; 021-
326.73.63; = Calea Dorobantilor nr, 116- 122, bl. 6, Tel.: 021-231.86.33; _ Sm. George Enescu nr. 36-42 (P-ta Lahovari}, Tel.: 021-
210.07.98; - Calea Mosilor nr. 292, b, 38, 1el.:021-211.17.66; . Sos Pantelimon nr. 93, Tel.: 021-250.16.12;  B-dul Al.Obregia nr. 18,
Tel.: 021-460.31.13; BRASOV = @& B-dul 15 Noiembrie nr. 37, Tel.: 0268-47.22.88; . B-dul Republicii nr. 15, Tel.: 0268-41.04,20;
CONSTANTA . & B-dul Ferdinand nr. 89A, bl. AR1, Tel.: 0241-61.50.00;  Sir. Stefan cel Mare nr. 67, Tel.: 0241-52,20.30;  B-dul Tomis nr.
97,Tel.: 0241-55.26.37; CRAIOVA . & Calea Bucuresti, bl, 21b, Tel: 0251-310058, 025 1-406797; IAS! . Str, Banu nr. 8, Tel.: 0232-26.63.43
- & Sos Pacurarinr. 15-17, bl.538, Tel.: 0232-27.11.51, 0232-27.10.15; PITEST] . B-dul Republicii, BL. G1 (Casa Cartii), Tel.: 0248-22.37.28;
TIMISOARA _ ~&Piata Marastinr. 1-2, Tel.:0256-43.05.99; BUZAU = & B-dul Unirii bloc PTTR, Tel.:0238-72.20.74; BACAU . & Str.Marases#i
nr. 151, 1el.:0234.20.60.71
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Prpduse' diverse

Kingmax

Flash USB Drive Mouse optic
=

KeymotiselOp!

Tastatura PS2

Samsting : |
Internetkeyboardss

Disc Flash cu capacitatea de 256MB si suport
USB2.0. Rezultatele obtinute la copiere sunt
foarte bune, timpii necesari transferului fiind mici
in comparatie cu majoritatea drive-urilor testate
in XtremPC. Valoarea raportata de SiSoft Sandra
2003 la capitolul "scriere bufferred” s-a ridicat la
1293kB/s. Atuurile incontestabile ale drive-ului
sunt capacitatea mare si viteza buna de transfer.

Distribuitor Tornado Sisterns

Mouse optic cu conectare PS2, dotat cu 5 butoane
si rotitd de scroll. Mu solicita incheietura mainii,
in ciuda formei sale bombate. Cei 400dpi
specificati ar trebui 53 ii confere o precizie
suficientd unei functiondri optime, fapt total
neadevarat: pentru o precizie relativ buna a fost
necesara cresterea senzitivitatii. Rezultate
acceptabile in_orice aplicatii cu exceptia jocurilor.

Distribuitar Omnitech Trading

Tastatura multimedia cu conectare PS/2 5i design
ergonomic. Calitatea tastelor este buna; volumul
computerului, CD-ROM-ul, playerul audio/video
preferat sunt mai usor de accesat ca oricand.
Dimensiunile relativ mari in cazul montarii Rest
Pad-ului pot reprezenta un inconvenient.
Ergonomia si raportul calitate/pret excelent
recomanda tastatura Samsung.

Distribuitar DECK Computers International

Telefon 021-206.77.40 Telefon 021-326.80.38 Telefan 021-434.34.00
Pret / Garantie 765/ 24 lunl Pret / Garantie 6,95/ 12 lunl Pret / Garantie 106 / 12 luni
e | Detalii tehnice | Detalfitehnice |
Capacitate/Greutate 256MB / 20g Numar butoane 5 Numar taste 108
Sandra Disk 4268 Conectare P52 Tip conectare Ps2
Led/protectie scriere Da / Stergere Tip senzor Optic Rest Pad Da
Citire director de 25MB 19.255 Rezolutie 400dpi Taste aditionale 12
Scriere director de 25MB 3Imin 58s Wireless Nu Functii aditionale Volume Up/Down, Mute, Load/Eject CD,
Extra snur, prelungitor USB Ambidextru Da Play/Pause, Stop, Next, Previous, Sleep
Perfarmante petformante
T B g s K KRR

Tastatura PS2

FoldablelkKe)

yboar

=

master

Joystick cu Force Feedback

Camera web

[op GUn'Afterburner EE

Alaris
QuickVideoWeeCam
-7\
EarthLink’
_:ﬁSprirlt:

fﬂr’fﬁli”k"‘

Tastaturd PS/2 cu 108 taste invelite intr-o
membrana impermeabila, transparenta. Ocupa un
spatiu redus pe birou si poate fi transportata usor
prin impaturire. Necesita apasarea ferma a
tastelor, ceea ce micsoreaza viteza de scriere si
reduce acuratetea.

Foldable Keyboard se poate dovedi utild in
anumite situatii (calatorii in special).

Distribuitar Depozitul de Calculatoare
Telefan 021-221.73.77
Pret, / Garantie 19.95 / 12 luni

|
108
Tip conectare P52 (USB optional)
Rest Pad Nu
Taste aditionale Nu
Functii aditionale Nu
Sleep/WakeUp/Pawer Nu

* K
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Un joystick ce combina o maneta complet
detasabila cu un sistem Force Feedback bazat pe
doud motoare. Facilitatile de genul "twisting
handle" sau "hat" sunt prezente, alaturi de un
numdr de 7 butoane programabile.
Comportamentul in jocul demo livrat nu
impresioneaza, efectul Force Feedback fiind
aproape inexistent.

Camera web cu conectare pe portul paralel.
Alimentarea se face prin intermediul portului
PS/2 pentru tastaturd. Din punct de vedere
financiar, este o solutie greu de concurat (una
dintre cele mai ieftine camere web). WebCam cu
performante slabe de captura atat video cat si
audio, singurul motiv pentru achizitia acestei
camere ar fi lipsa unui port USB din sistem.

Distribuitar DigitalWorld
Telefon 021-411.06.75
Pret / Garantie 16.9€ / 12 luni

Distribuitor Ubi Soft Romania
Telefon 021-231.67.49
Pret / Garantie 72€ /12 luni
Tip conectare usB
Butoane / programabile 77
Tehnologif Immersion TouchSense, Force Feedback
Sistem minim Pentium 133MHz /port USB / DirectX® 7.0

Compatibilitate Windows® 98, Me sau 2000

Performante

*
*
*

[BEE ; LGRS S A
Tip senzor CMOS
Conectare Paralel
Rezolutie video maxima 320x240
Rezolutie foto maxima 1600x1200
Captura video 30fps
Extra Adaptor PS2-AT

*



Lexmark T630n

Viteza la superlativ

i/

CAND VREM SA ACHIZITIONAM

o imprimanta pentru un birou de
marime mare trebuie s avem in
vedere in primul rénd viteza,
capacitatea de stocare si costul de
intretinere. Lexmark T630n tine
cont de aceste conditii esentiale,
fiind o solutie foarte buna pentru
cei care doresc o imprimanta rapida
51 cu posibilitatea de partajare in
retea,

PRIMA IMPRESIE
Imprimanta T630n poate fi
completata cu module aditionale in
functie de necesitatile utilizatarilor.
Imprimanta venita la testul
nostru este deja echipatd cu module
de FAX si scanner. Se mai pot monta
optional dispozitive ce ofera o
capacitate de stocare a 3850 de coli
(un numar impresionant, ce reduce
timpul de alimentare cu héartie a
imprimantei}.

TEHNOLOGII

Imprimanta este dotata cu un
procesor ce ruleaza la o frecventa
de 300MHz si cu 32MB (cu

HP Color LaserJet 1500

Imprimanta laser pentru birourile mici

strategie, fiind lansate 1a un pret

posibilitatea de upgrade la 320MB).
Viteza de 32ppm obtinuta in testele
noastre este un argument suficient
pentru partajarea imprimantei intr-
o retea de peste 15 calculatoare.
Nu veti intalni probleme de
incompatibilitate legate de sistemul
de operare folosit deoarece
Lexmark T630n are suport pentru
aproape toate versiunile de
Windows, Macintosh, Linux, Unix,
Novell.

LEXMARE T P
T QA : 1
= G : |
e u-_: e X .‘ G' e 24
ap 400 gge @

CONCLUZIE

Capacitatea buna de procesare si
viteza mare de imprimare
recomanda Lexmark T630n birourilor
ce au volum ridicat de tiparire.
Posibilitatea de upgrade prin
adaugarea de module functionale
este binevenita pentru cei care
preconizeazd o marire in timp a
cerintelor. Este oferita si

imprimantei sau sa sacrifice viteza

Clasa business

Detalil tehnice

Procesar
Memarie
Format pagina

Vitezd tiparire monocrom
Vitezd Modem

Tip scanner

Viteza scanner
{maone/color)

Conectare

Rezolutie optica scanner
Tehnalogie printare

Timp prima pagina
Rezolutie monocrom
Dimensiuni

Greutate

Nivel zgomot printare
Pagini pe lund {volum
maxim recomandat)
Capacitate totala tavi
Capacitate stocare pagini
tiparite

Tiparire duplex

300 MHz

32MB {maxim 320MB)

De la 139,7x210mm péna
la 215.9x355,6mm
15ppm

31.6Kb

Single pass color

14ppm { 15ppm

USE, retea, port paralel
600x600dpl

Laser monocom

8.5 secunde
1200x1200
421x498x345mm

17kg

52dBA

175000

350
250

Da

Pret Imprimantd  635€
Pret Kit
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

1280€

CEEmark Romanta
021-232.68.07

1 an (posibilitate de extindere)
www, lexmark.ro

posibilitatea de extindere a
garantiei in schimbul unei sume
modice (comparativ cu pretul
echipamentului), facilitate de care
este bine sa profitati.

Liviu Marica

este pretul foarte bun pentru o

mic pentru categoria din care fac
parte(949EUR respectiv 749EUR).
Costul pe pagina in mod de tiparire
menocrom este foarte mic (1.4

si performanta. Din pacate acest
lueru se reflecta in mod negativ
asupra performantei totale a
calculatorului ce trebuie sa

imprimanta laser color. Anul acesta
pare a fi o perioada plind de
schimbari in sfera IT: monitoarele
LCD inlocuiesc CRT, retelele devin

eurccent/pagina) fapt ce oferd o
amortizare rapida a investitiei.

PRIMA IMPRESIE
Pentru test am avut la dispozitie
varianta HP Color LaserJet 1500 ce

proceseze in plus. In cazul in care
este partajata intr-o retea este de
preferat sa fie instalata pe cel mai
performant calculator disponibil in
birou. Pentru a mentine viteza
mare de imprimare, HP Color

wireless iar imprimantele laser
color au parasit categoria "mi-as
dori dar nu imi pot permite".

Liviu Marica

Detalii tehnice

Procesor OTI-4110 150MHz
Pe piata imprimantelor, putem se deosebeste de varianta "lite” LaserJet 1500 este dotata cu un ’:E"‘“"'E o ;5":“1 e
AL it ; 7 " T 3 ormat pagini e ta 3x5 la B.5x14 inc
observa o tendinta de ieftinire a prin numéarul mai mare de coli ce port USB 2.0 iar transferul datelor Viteza tiparire monocrom  16ppm
imprimantelor laser color. HP are pot fi stocate (375), gratie tavitei se face sincronizat. T P R o E R,

un rol important in acest curent

suplimentare de 250 coli. Prin

Cost tiparire
monocrom { paging

1.4 euracent

prin oferta accesibila firmelor mici forma si culorile carcasei se E;s:rt:.ps:;;a FeT surment
si mijlocii. Imprimantele HP Color continua design-ul seriei 2500. Are Conectare USB 2.0
t " ] Limbaje de printare Host-based
LaserJet 1500 51 HP Color LaserJet o grEUtate de 23°9kg §1 NU ocupa Tehnologle printare Laser color in 4 treceri
1500L fac parte din aceasta foarte mult loc pentru un birou de Rezolutie calor EO0XE00 dpi
Vidket i Rezolutie monocrom 600x600 dpi
pana in 10 statii de lucru. Dimensiun 48.2x37.6x45. tcm
Greutate 23.9kg
Nivel zgomot printare 52dB
TEHNOLOGII Pagini pe luna (volum 3goco
. 5 = maxim recomandat}
Imprimanta este echipata cu Canacltate totals 1avl 175
tehnologia host-based care permite Tiparire duplex manual

utilizatorului sa tipareasca

CONCLUZIE

7 Ffaks A0 Pret Imprimantd  949€
documente sau imagini complexe, Cel mai important argument ce A e e ttoe Cani
fara a fi nevoit sa cheltuiasca poate sta la baza achizitiei Telefon 021-222.20.72
r: T v 5 s Garantje 1 an (posibilitate de prelungire)
pentru suplimentarea memoriei imprimantei HP Color Laserdet 1500 veveir B o

funle 2003 [




Solutia problemelor tale tehnice

Primul sector al HDD-urilor contine MBR ce este format
din ,,boot loader” si ,partition table”. Boot loader-ul este
primul program care este executat la initializare.

1) PROCESOR ARS

utor: M. D. Tudorel

Am urméatorul sistem: placd de baza

) TKTA/AP cu chipset KT133, procesor
Duron la 750Mhz, 384MB RAM (SDR), placa
video GeForce2 MX400 cu 64MB SDR, CD-RW
Acer 24X/10X/40X, 1 HDD de 60GB si 1 HDD
de 20GB, sursa ATX de 250W 5i Windows XP
Professional. A) Am achizitionat recent un
procesor Athlon ThunderBird la 1.1GHz, l-am
montat si s-a ars in momentul cdnd am pornit
unitatea. Cei de la firma mi [-au schimbat,
dar nu l-am montat incd pentru ca vreau sa
stiu daca un procesor se poate arde din cauza
setdrii incorecte a jumperilor de pe placa de
baza. B) Vreau sa stiu daca placa mea de baza
suporta procesorul achizitionat de mine. Daca
nu, si as putea sa o fac sa-l suporte cu un
upgrade de BIOS, va rog sa-mi spuneti de la
ce adresd l-as putea transfera?

remi?C: A) Ai avut mare noroc ca cei de
la firma ti-au schimbat procesorul. in mod
sigur poti sa arzi un procesor din cauza
setarilor incorecte. Tn cazul tau am fi
inclinati sd credem ca o montare gresita a
condus la arderea procesorului, Data
viitoare apeleaza la cineva care se pricepe
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Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1
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hardmail@xtrempc.ro
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s& monteze corect un procesor. B) in
manualul placii tale poti citi ca Acorp 7KTA
suporta procesoare pana la 1000MHz. Un
update de BIOS este disponibil la adresa:
http://www.acorp.com.tw/common/BIOS/2m
/7ktax18s.exe, Din picate nu este nimic
specificat despre optiunile aduse de acest
update. Pentru a fi sigur ca nu o sa ai
probleme de compatibilitate achizitioneaza
mai bine un Duron 1000Mhz.

» PROBLEME DE FORIMATARE »»

utor: Marian
Mi-am instalat pe calculatorul meu

-1 2 sisteme de operare Windows 98 (pe
prima partitie "C") si Windows XP Pro (pe a
doua partitie "D"). 1. Problema este ca vreau
sa dau format la partitia D, dar utilitarul fdisk
din Windows 98 nu vede partitia D din cauza
sistemului de fisiere NTFS cu care lucreaza
Windows XP. 53 zicem cd reusesc sd dau
format la D cu PartitionMagic dar cand
booteaza imi apare meniul "start with ...".
2. Care sunt fisierele de boot? boot.ini?

remPC: 1, Daca ai utilitarul ,,Partition
Magic” foloseste-l pentru a formata partitia
»D”. Pentru a scapa de meniul de boot poti
rula comanda ,fdisk/mbr” sau sa reinstalezi
din nou Windows 98 fara sa stergi nimic de pe
partitia ,,C”. 2. Primul sector al HDD-urilor
contine MBR (master boot record) ce este
format din ,,boot loader” si ,,partition table”.
Boot loader-ul (446 bytes) este primul
program care este executat la initializare si
decide ce se va incarca in continuare pe baza
informatiilor stocate n partition table (64
bytes). Fara sa intram foarte mult in
amanunte mai putem mentiona si prezenta in
MBR a unei semnaturi de 2 bytes ce-i atesta
integritatea. Fisierul ,boot.ini” este folosit
de Windows XP pentru a determina la
initializare anumite optiuni referitoare la
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FORUM: DiscuTii HARDWARE

Upgrade la CPU

Am si eu o dilema. in momentul de fata am Duron la
700MHz si am niste banuti stransi la ciorap cu care as
vrea sa-mi iau ceva mai bun. Am gasit intr-o oferta la o
firma de aici, Duron 1a 1 GHz la 1.2 milioane. Vreau si eu
sa stiu dacd o sa mearga sau fac investitia degeaba? Daca
va ajuta cu ceva, placa de baza e facuta de VIA pe
chipset Apollo KT133 cu northbridae VT8363 s5i VT82C686B
pe southbridge. Xavier

Parerea mea este sa mai strangi ceva banuti si sa
schimbi si placa de bazi. Nu cred ca se merita sa faci
upgrade de la Duron 700MHz la 1000MHz. Siy777

Exact aceeasi configuratie ca tine am avut si eu (placa de
baza ca a ta, Duron 750MHz, 256 SDRAM). Am ajuns la
concluzia ca este necesar sa schimb tot sistemul, Tie iti
recomand sa mai pui ceva bani §i sa schimbi placa de
baza+CPU+RAM. Mai ales ca de la un Duron la 1300MHz la
un Athlon XP 1500+ diferenta este minusculd. Msorin

FORUM: HDD

WinXP si NTFS sau FAT32

Eu mi-am pus Windows XP si la inceput nu mi-a dat
optiunea de a formata hardul FAT32 numai NTFS. in
Sandra imi da 21333 ceea ce este cam putin, nu? Stiu ca
exista ceva setari in XP cu care pot avea performante
imbunatatite. HDD-ul meu este un Western Digital Caviar
SE 80GB cu buffer de 8MB (800JB). afriend

Tti recomand ca utilitar de management al partitiilor
PowerQuest PartitionMagic (versiunea 8). Poti madifica
dimensiunea clusterului, dar daca ai foarte multe
fisiere mici pe partitie, vei pierde foarte mult din
spatiul util. Este adevarat, NTF5 este putin mai lent
decdt FAT32, dar are multe alte avantaje: lucreaza mai
rapid cu fisiere mici, poate folesi fisiere peste limita de
4 GB 5i are o securitate sporitad, Ricardo

FORUM: PLaci pE BAzZA

Modelul placii mele de baza

Cum aflu care este modelul placii mele de baza? Am o
placa de bazd Matsonic, dar nu stiu ce model este pentru
ca scrie in BIOS MSB308E-H, PCMARK2002 MSB30BE,
IDMARK2001 MSB30BE 5i pe eticheta lipitd pe placa:
MSB30BEP(266). Daca fac upgrade de BIOS si se intrerupe
curentul sau il fac gresit se mai poate repara BIOS-ul, daca
da, cum? Narcis

Incearca DR hardware - da informatii destul de detaliate
despre sistem. smoke

Pentru tipul placii, cind se initializeaza calculatorul apesi
tasta ,brake” imediat dupa ce citeste memoria. in partea
de jos a monitorului pe ultimul rand ai sa vezi o insiruire
de caractere care printre altele spune ce placa ai §i mai
ales ce chipset. sorinel01

Un program excelent pentru identificarea componentelor
unui PC, care a mai fost recomandat pe forum, este
Aida32. il gasesti la www,aida32.hu. Este freeeware.
Teoretic un BIOS stricat la scriere poate fi recuperat,
deoarece in mod normal Boot Block-ul nu este rescris.
Boot Block-ut contine, printre altele, cateva rutine
minimale care iti permit sa efectuezi etapa de boot de pe
o dischetd. radio



SDaca‘aveti problemelct calctilatorul satsimtitl ptir si'simplli'ca sistemul este pe cale'sd o falrazna, inainte
sa ltcondamnatilaimoarte, dati:ne unimesaj pe adresa hardmail@xtrempc.ro sau (8 adresa redactieiasunt

mari sanse sa‘avem calmantul potrvits

*P hardmail@xtrempc.ro

sistemele de operare instalate pe caleulator.
Fisierul ,boot.ini” se poate edita cu ajutorul
programului ,,bootcfg.exe” (executat din
Windows XP).

») DRIVERI UNIVERSALI PENTRU
TV TUNER »»

utor: Georgescu Dan
| De cdnd am instalat Windows XP TV
L) Tuner-ul meu nu mai functioneaza si
presupun ca am nevoie de driver. Am aflat de la
altii ca TV Tunerul meu se numeste
Multi-function card (TV/FM/Capture PCI Card) si
chipset de la Brooktree (Conexant) BT878 (878a).

(tremPC: Poti incerca driveri universali
pentru chipset-urile Conexant (BT848, BTB49,
BTB78, BT&79):
http://www.fgeng.com/drivers.htm. Daca iti
va trebui si un player pentru TV Tuner poti
apela la Dscaler (www.dscaler.org).

) CALCULATOR FIERBINTE »»

Autor: Ursu

O prietena de-a mea a cumpérat un PC cu
() urmatoarea configuratie: Intel Pentium 4
1.5 GHz, 128 SDRAM, HDD 40GB, placa video ATi
Xpert2000 32MB. Placa de baza este cu chipset
SiS645, dar 5i cu un "bonus” de caldurd: la 2-3
minute dupé pornire, temperatura procesorului
este pe la 66-67 grade Celsius si mie mi se pare
un pic cam mult. Coolerele merg si pe pracesor
si la sursa. Care poate fi problema?

tremPC: Procesorul Pentium 4 la 1,5GHz nu
se fncalzeste asa mult in conditii normale.
Daca este inca in garantie poti cere lamuriri
firmei de unde prietena ta l-a cumparat,
intreaba ce tip de cooler este si modul in care
a fost montat (daca s-a folosit pasta
termoconductoare). Uneori se mai intampla sa
fie de vina placa de baza si sa indice gresit
valorile de temperatura.

) PROCESOR SUBTACTAT »»

Autor: Flavius

Mi-am cumpérat o unitate centrald: AMD
£\ Athlon XP+2200, motherbord Asus A7V8X,
VIA KT400 DDR400, video card GF4 TI 4200 128
MB DDR, HDD Maxtor 7200rpm, CD-ROM Teac
52X. In primele zile cand l-am folosit, DxDiag
imi spunea ca procesorul are 1351 MHz. Am fost
la cei de la care l-am cumpérat si au umblat in
BIOS si au marit procesorul la 1800MHz. La cit
trebuie s& mearga in mod normal procesorul
meu? Ei mi-au facut overcloking? Ca nu simt
nimic imbunatatit.

{trem PO Nu au facut overclocking, prima
data au setat gresit valoarea FSB la 100MHz in
loc de 133MHz. Tn mod normal placile de baza

"Thoroughbred" Core

Processor Specifications (.13-micron)
(Extracted from Model 8 Data Sheet 1o be posted atter launch on www amd com)

——
Thermal Power
ssor Cu
| Dissapation lce (Proce: rrent]
Typical | Max |Typical] Max
Processor| Olerating g,y oy TT;"""'I ";:““""”T Cumrent | Cunrent | Cutrent| Cument
Madol | iy | Veliege peﬂm Pe;ma Waorking [Woiking| In Stap | in Step
i) ower | Pomer | State | Stale | Grant | Grant
1700+ 1467, 419W] A3 4] 99A] 3284
000, | 1a33| 150V [ dsaw] 510w _J0.0A] 3404 20A | 454
1900+ 1500 A7IW|_S2ew|  310A] a50R
2000+ 66T SITW] 603w M2A] G77A
21007 13l MY o] e w2 dmer| 23R | 544
2200+ 1600) 165V | GLTWI 67Gw| 3ITIA|_ 11 7Al 36A | B9A

 ycu have any questicns abaut this spec chat, plaasa call me  You can see a simlar spec
chart for Ath'on XP on the “Paoming” core onfne at ths URL

Bt i amd ccmiun—ur-‘a:!ElEiccﬁtem_lf;m?\-mﬂjipars_and_lﬂb__dnrsﬁ&wa pet

au aceasta setare prestabilita iar unii
»Specialisti” uitd sa mai seteze jumper-ul in
functie de procesorul folosit. Din aceasta
cauza procesorul tau lucra la 1351MHz
(100MHz x 13.5), iar numai dupa ce a fost
setat corespunzator frecventa a devenit
1800MHz (133MHzx13.5). imbunatatiri de
performanta ar fi trebuit sa simti deoarece
este o diferenta destul de mare intre cele
doua valori,

1} INCOMPATIBILITATI
MICROSCFT »»

Autor: Marius Alexandru

Ya scriu cu speranta ca aveti o rezolvare
{22\ pentru problema mea: in ultimul timp
primesc un mesaj de eroare (error number
0x80070725. Incompatible version of the RPC
stub) la instalarea unor jocuri ca Tropico 2, The
Sims, Eurofighter Typhoon si altele. Trebuie sa
mentionez ¢d nu sunt piratate. Ce sa fac?
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{remPC: Aceasta eroare este cauzata de
programele ce instaleaza versiuni diferite ale
fisierelor: Oleaut32.dll, Olepro32.dll,
Asycfilt.dll si Stdole2.tlb (posibil §i alte
fisiere). Se creaza astfel un mediu mixt in
care aceste fisiere nu mai sunt compatibile
intre ele. Daca ai instalat MS Office2000 (sau
componente MS Office200) trebuie sa instalezi
Office2000 Service Release 1 (SR-1). Acest tip
de eroare este descris pe site-ul Microsoft in
cadrul articolului 321915 (pentru a citi acest
articol acceseaza adresa

" http://support.microsoft.com/ si tasteaza

321915 in casuta de cautare).
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[ 4 Teac DV-50EK - 1.809 | 0.423 0.355 0.395 0.436 Viteze CD:32X/16X/8X, Viteze DVD:12X/4X/2X, conectare IDE 257.2€  XPC44

2 Philips DVD-RW208 1.661 0.371 0.341 0.420 0.528 Viteze CD:12x10x32x, Viteze DVD:2.4x8x, conectare IDE 449.05 XPC30

3 Sony DRW110A 1.659 0.368 0.347 0.422 0.521 Viteze CD:12x10x32x, Viteze DVD:2.4xBx, conectare IDE 169.95  XPC37

4 Pioneer DVR-AQ5 1.659 0.293 0.311 0.606 0.450 Viteze CD:16x8x32x, Viteze DVD:4x12x, conectare IDE 285.05 XPC39

| 5 HP dvd100i 0.370 0.351 0.408 0.518 Viteze CD:12x10x32x, Viteze DVD:2.4xBx, conectare IDE N/A  XPC30

6 Asus DVR-104 0.338 0.327 0.189 0.364 Viteze CD:8x4x24x, Viteze DVD:2x6x, conectare IDE 329.5$  XPC39
TOPSOCKETA E

A Ly &Y P Sl ¢ W8

1 ASUS A7NBX Deluxe Gold 0.780 0.726 0.066 nForce?, 333MHz, DDR400,6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID 161.65  XPC40

2 Leadtek WinFast KNCR18G Pro 0.781 0.725 0.064 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 120.85  XPC41

[y 3 MSI K7N2G-ILSR 0.777 0.725  0.062 nForceZ, 333MHz, DDR400,6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 150€  XPC44

[Em 4 Soltek SL-7SFRNZ-RL 0.781 0.730  0.048 nForce?, 333MHz, DDR400,2 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 1058 XPC44

Ly 5 Leadtek KZNCR18D Pro v2.0 0.781 0.727 0.049 nForceZ, 333MHz, DDR400,4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 98.75 XPC44

6 Epox BRGA+ 0.722 0.713 0,040 nForce?, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Video 129.15  XPC42

7 Gigabyte GA-7VAXP Ultra 0.760 0.703 0.058 KT400, 333MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 127.45  XPC41

B Abit NF7-5 0.751 0.696 0.062 nForcez, 333MHz, DDR400,4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA 1356 XPC40

9 Epox BK9IA 0.755 0.672  0.058 KT400, 333MHZ, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 68.95  XPC41

10 Biostar M7VIK 0.757 0.672 0.038 KT400, 333MHZ, DDR400, 2 USB 2.0, Firewire, Serial ATA, RAID N/A  XPC41

11 Jetway Polaris 400 0.744 0.683 0.044 KT400, 333MHZ, DDR400, 2 USB 2.0, Firewire, Lan 1018 XPC40

12 Shuttle AK39N 0.752 0.667 0.020 KT400, 266MHZ, DDR400, 2 USB 2.0 718 XPC42

[Em 13 XFX KT400-ALH 0.740 0.659 0.040 KT400, 333MHZ, DDR400, 2 USB 2.0, Lan 685  XPC44

14 ASUS A7V333-X 0.736 0.646  0.044 KT333, 333MHz, DDR333, 4 USB 2.0, Lan 64.15  XPC41

15 ECS L7VTA- RAID 0.733 0.636 0.040 KT400, 333MHZ, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, RAID 69.75  XPC41

16 ECS L7VTA 0.729 0.653 0.025 KT400, 333MHZ, DDR400, 4 USB 2.0 55.65  XPC40

17 ECS L7VTA3 0.733 0.635 0.025 KT333, 333MHz, DDR333, 4 USB 2.0, Lan 50.65  XPC41
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Iy 1 Abit IC7-G 2.61 1.407 1.133 0.070 1875P, 800MHz, DDR400, 6USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 218.85  XPC44
2 ASUS P4GBX Deluxe/Gold 2.230 1.093 1.072 0.065 Granite Bay, 533MHz, DDR266, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID  217.35  XPC42
3 GigabyteGA-85Q800 Ultra 2.226 1.111 1.052 0.062 $i5655, 533MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 111.35  XPC42
4 GigabyteGA-85Q800 2.185 1.104 1.049 0.031 SiS655, 533MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire 85.15  XPC43
Ty 5 GigabyteGA-B8PEBOD Ultra 2.090 1.001 1.030 0.059 I1B45PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 91.35  XPC44
6 Chaintech CT-9EJ51 2.083 1.002 1.025 0.056 IB45PE, 533MHz, DDR333, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, RAID 1575 XPC43
7 Epox EP-4PEABOO 2,057 0.993 1.037 0.026 |1B45PE, 800MHz, DDR400D, 2 USB 2.0 91.45  XPC43
@Iy 8 Albatron PX945PEV-800 2.033 0.972 1.019 0.040 I1B45PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan 70.95  XPC44
9 ECS L4SBAZ 2.014 0.978 0.929 0.043 SiS648, 533MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 665  XPC40
10 ASUS P45533-E 2,003 0.974 0.982 0.047 5i5645DX, 533MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 98.95  XPC40
11 VIA P4PB Ultra 1.991 0.951 0.992 0.048 P4X400, 533MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, RAID 1215 XPC43
12 ASUS P458X-X 1.980 0.968 0.977 0.035 5i5648, 533MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 755  XPC43
13 Biostar UB598-Z3 1.956 0.973 0.954 0.028 P4X400, 533MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan N/A  XPC41
14 ASUS P4XP-X 1\ 1.934 i 0.932 0.977 0.025 1845D, 533MHz, DDR266, PC133, 4 USB 2.0, Lan B0.3§  XPC43
15 ASRock P4145D 0.921 0.987 0.020 1845D, 533MHz, DDR266, PC133, 4 USB 2.0, Lan 625  XPC41
16 ASRock PE Pro 0.915 0.924 0.020 5i5645, 533MHz, DDR333, PC133, 4 USB 2.0, Lan 48.95  XPC40

@ foarte bun bun satisfacator [ slab m foarte slab

@ funie 2003



Pentru a
o 4
putea participa la
concurs trebuie sa ™2
completezisisa 4
trimiti talonul de ;
mai jos la
adresa indicata

" TALON PARTICIPARE

—— Completeaza si trimite acest talon la adresa:
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucuresti 1

» Albatron - PX845PEV-800 are la baza chipset-ul:
[ 1B45PE | 11865PE | | 1875P

« Aureon 7.1 Space este; = Crysta| Tune TV se monteaza in slot;

Mentiuni: ' _ TV-tuner __BEC
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1 Hercules All-in-Wonder 8500 ’;58'?35;‘.1" 8 8 8 9 9 9 Conectare AGP, telecomanda 249€
2 Leadtek WinFast Cinema 8.30 9 8 8 8 B B Conectare VGA, Tuner FM, Telecomanda 33e
3 Leadtek TVZ000XP Deluxe 8.00 3 8 8 8 8 8 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 60.5€
4 Creative 3D Personal Cinema 7.95 9 7 8 6 9 7 Conectare VGA, Telecomanda 1945
5 Terratec Cinergy400TV 7.85 8 B 6 B8 8 9 Conectare PCl, Telecomanda 64.95
6 AverMedia AverTV Studio 7.75 8 B 8 s 8 5 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 60S
7 Items Much TV DVR : 7.20 8 7 7 6 7 8 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 39.95
8 Crystal Tune TV | 7.10 7 7 8 7 7 5 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 37.4€
9 Kworld KW-TVI89-FBKM if___ﬁ_._95 7 7 8 7 7 2 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 41.75
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Iy 1 PowerColor Radeon 9800 Pro 1.905 3.879 0.0B5 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 4495
Iy 2 Gigabyte Radean 9800 Pro 1.924 3.413 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 378/675MHz, TV Cut, DVl 4065
Dy 3 Abit Siluro FX5800 128MB 1.648 3.474 0.0B0  FX5800, 128MB DDR2, chipset / memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 4045
Iy 4 Terratec Mystify 5800 b - 1.648 3.440 0.0%0 FX5800, 128MB DDR2, chipset / memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 491.48
I} 5 Leadtek WinFast A300 TD MyVIVO 4.819 1.230 3.499 0.090 FX5800, 128MB DDR2, chipset / memorie: 400/800MHz, DVI, VIVO 391.6€
[ou] 6 LeadtekWinFast A310 Ultra TD MyVIVO  3.739 1.180 2.469 0.090 FX5600 Ultra, 128MB DDR, chipset / memorie: 351/702MHz, TV Qut, DVI 222.2€
fhou ] 7 PowerColor Radeon 9600 Pro 3.673 1.172 2.421 0.080 Radeon 9600Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 1995
mmy B8 Chaintech FX5600 3.232 1.044 2.123 0.065 FX5600, 128M8 DDR, chipset / memorie: 325/550MHz, DVI, VIVO N/A
iy 9 XFX FX5600 3.230 1.037 2.123 0.070 FX5600, 128MB DDR, chipset / memorie: 325/550MHz, TV Out, DVI 1995
fmry 10 Leadtek WinFast A310 TD MyVivO 256MB ~ 3.009 0.964 1.955  0.090 FX5600, 256MB DDR, chipset / memorie: 324/501MHz, DVI, VIVO 206.3€
g 11 Gainward PawerPack Pro/660 FX5200 GS 2.039 0.675 1.299 0.065 FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 260/440MHz, TV Out, DVI 121.65
frmy 12 GigaCube Game Buster Radeon 9100 1.997 0.690 1.237 0.070 Radeon 9100, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/500MHz, TV Out, DVI B0.3€
Iy 13 Leadtek WinFast A340 TDH 1.901 0.620 1.196 0.085 FX5200, 12BMB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DV] 95.2€
g 14 Inno3D FX5200 128MB 1.895 0.625 1.190 0.080 FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 95.3%
{rmy 15 Albatron FX5200 Gigi 1.885 0.620 1.195 0.070 FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI N/A
iy 16 Silverstar FX5200 8X 64MB 1.872 0.620 1.202 0,050 FX5200, 64MB DDR, chipset / memarie: 250/400MHz, TV Out, DVI 795
[y 17 XFX FX5200 1.864 0.622 1.192 0.050 FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 845
[y 18 Inno3D FX5200 64MB 1.814 0.531 1.203  0.080  FX5200, 64MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 85.25
[rpy 19 Gigabyte Radeon 9200 i 1.605 0.595 0.920 0.090 Radeon 9200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/500MHz, TV Out, DVI 114.25
[y 20 GigaCube Game Buster Radeon 9200 | 1.555 0.593 0.892 0.070 Radeon 9200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/500MHz, TV Out, DV| 87€
Irmy 21 PowerColor Radeon 9200 E 1.551 0.551 0.920 0.080 Radeon 9200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/500MHz, TV Out, DVI 1055
[y 22 Inno3D FX5200 64MB (64bits) | 1.241 0.399 0.762 0.080  FX5200 64biti, 64MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 79.45
[y 23 Leadtek WinFast A340 T 1 1.240 0.398 0.762 0.080  FX5200 64biti, 64MB DDR, chipset / memarie: 250/400MHz, TV Out, DVI 79.2€
[Ty 24 Gainward PowerPack Pra/660 FX5200 0.270 0.510 0.060 FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/280MHz, TV Out, DVI 105,35
TOPMEMORIIFL
& I o ..S_.z'
oL S| Kingmax Hi-Speed Flash USB 50\ 25.98 12 256MB, USB 2.0, Led, protectie stergere 765
2 PMI Traveling Disk 50 13.65 12 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere 38.5%
3 Pocki Drive 32.95 27.83 14 256MB, USB 2.0, Led, protectie stergere 1158
4 Transcend JetFlash 45.30 14.13 14 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere 418
5 PQI Flying Disk 41,40 15.78 12 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere 455
6 Leadtek Winfast Disk 37.15 12.63 16 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere 515
7 Corega Packet Flash Drive 32.20 14.13 14 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere 58%

® foarte bun bun satisfacitor © slab B foarte slab
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The small form factor leader introduces two new XPCs

Based on the Intel ®865G and ICH 5 chipsets, a tag-team quantum leap over competing mainboard chipset solutions,

Shuttle’s latest XPC SB61G2 delivers leading-edge performance, integration and style.

Designed for speed and built to overclock, this NVIDIA® nForce™2 Ultra and MCP-T chipset based small form factor computer
named SN45G delivers the performance gamers and content pros have been waiting for.

Shuttle has again redefined SFF computing.

Shuttle XPC SB61G2 -‘“‘_ (e = Shuttle XPC SN45G |2 |
— = == - — Vi

INTEL 865G / ICH5 Chipset & i NVIDIA nForce2 Ultra 400/ MCP-T Chipsat Ly

FSBB00 supparts INTEL Pentium 4 CPU with & | FSBA00 support for AMD Athlon XP CPU

Hyper-Threading, 2x DDR400 Dual-Channel il ! f 2x DDRA00 Dual-Channel

1xAGP BX and PCI Slot, 8x USB 2.0, 2« Firewire 400 i ] | 1XAGP 8X and PCI Slat, 6x USB 2.0, 3x Firewire 400

6 Ch. Audio wilh aptical SPDIF INfOUT peme e 8 Ch. Audio wilh aptical SPDIF IN/OUT

2x Serial ATA150, Inel Extreme Graphics Il {max. 64MB) | || = 10100 MBIt LAN, 2x ATA133, 1x COM, (1% LPT cplional)

10100 MBit LAN, 2x ATA100, 1x COM, (1x LPT optioni) R T T [ Dimensions: (LWH) 300 x 200 x 185 mm

Dimensions: {LWH) 300 x 200 x 185 mm =

Pro CA . TT“?TSTRIBUTION b- -SIITlJt_t-IeGj

www.shuttle.com

eta-2u Computer ProCA flomania SAL - FIT Bisiribution SAL
Tel:+40 256 220287 Tel:i+40213238233 Tel;+40 21 2310904
office@etaZu.ro office@proca.ro sales@fit.com.ro
wWww.etalu.ro WWW.praca.so www.iitcomro
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IT

Tot mai multe domenii ale vietii cotidiene capata un
corespondent pe Internet, cel mai bun exemplu
constituindu-l afacerile care au ca loc de desfasurare
spatiul virtual. Reclame sunt raspandite pe toate
site-urile comerciale, interesul firmelor pentru
publicitatea pe Internet crescénd in fiecare an. Arta
la randul ei este reprezentata foarte bine, multe
muzee putand fi admirate in totalitate online.
Momentan o calatorie virtuala la un muzeu este
folositoare doar celor care nu au posibilitatea de a se
deplasa acolo, insa in viitor adaugarea unui ghid
interactiv poate creste interesul pentru o astfel de
cildtorie. Odata cu raspandirea accesului la
Internetului cdlatoriile online ar putea reprezenta un
lucru banal, pasi in acest sens fiind facuti si in
momentul de fata.

Astfel, toata lumea este la curent cu izbucnirea
epidemiei de pneumonie atipica (SARS) in Asia care a
facut ca unul dintre cele mai mari targuri de IT din
lume, Computex 2003 din Taipei sa fie amanat pentru
luna septembrie. Aceasta situtie nu i-a descurajat pe
producatori si multi au decis s& organizeze o
prezentare de produse virtualad online pentru a putea
lansa produsele programate pentru aceastd perioada a
anului.

Conceptul de lansare de produse pe Internet nu
este tocmai ceva nou insa, cu siguranta, amploarea
evenimentului a surprins pe multa lume. Asta a facut
ca pe 2 iunie, ziua in care ar fi trebuit sa inceapa
Computex-ul, casuta postala sa-mi fie invadata de
emailuri, cu invitatii de participare la prezentarea
online a produselor diverselor firme care au ales
aceastd modalitate de comunicare cu presa,
partenerii si publicul larg.

Majoritatea site-urilor au o sectiune dedicata
Computex-ului in care sunt listate produsele lansate
in aceasta perioada, caracteristicile acestora 5i o
scurta prezentare pentru presa.

Desi nu existd un site centralizat cu link-uri catre

Cand fun
lapostesc pe

VIITORUL
TARGURILOR

a, firmele se

producdtorii ce-si prezinta produsele virtual,
parcurgerea aleatoare a paginilor de prezentéri poate
fi comparata cu experienta vizitei diferitelor standuri
la un targ real. Comparatia este putin fortata, din
punct de vedere al presei IT, lipsind conferintele unde
nivelul de interactivitate, prin dialogul cu
producatorii, nu are egal fata de navigarea intr-o
pagina web, La fel nici publicul vizitator nu are ocazia
sa vada produsele de aproape sau sa asiste la
demonstratii si concursuri cu premii.

Tocmai cidnd eram gata sa trag concluzia ca un
targ de calculatoare virtual nu poate inlocui
evenimentul real, atentia mi-a fost atrasa de invitatia
producétorului Gigabyte la conferinte de presa online
organizate pe parcursul acestei luni. Practic,
programul dezvoltat de Gigabyte permite presei si
partenerilor sa participe in direct la discutii cu
specialistii aflati in birourile taiwaneze ale firmei.
Toate aceste conferinte sunt accesibile fara costuri
suplimentare pentru participanti, nivelul de
interactivitate atins fiind foarte ridicat.

Desi aceste conferinte nu au fost disponibile
publicului larg, pe viitor s-ar putea organiza un targ
virtual in care atat presa cat si publicul larg s poatd
vedea produsele filmate de webcam-uri, 53 adreseze
intrebari celor care prezintd produsele. Perspectiva
unei vizite la un targ direct din fata calculatorului
poate parea o fantezie la momentul actual dar
reducerea semnificativa a costurilor de participare din
partea producétorilor va fi luatd cu siguranta in
considerare.

Pusi in contextul roménesc, problema targului
virtual capata sens deoarece nu multi romani isi
permit o excursie de o s&ptamana la o expozitie unde
costul biletului pe toata durata de desfasurare se
apropie de salariul mediu pe economie. 5i cum in
lumea reala considerentele financiare primeaza,
viitorul ne poate rezerva evenimente organizate in
direct pe Internet.
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licentiazé

Conform unui comunicat de presa al Microsoft, compania va licentia
patentele si codul sursa de la SCO (Santa Cruz Operation) Group, fostul
Caldera. Codul in cauza este implicat intr-un proces de 1 miliard de dolari
intre SCO si IBM, acestia din urma impingdnd agresiv Linux ca alternativa
pentru Windows in mediile corporationale.

Microsoft Windows are un menopol pe piata sistemelor de operare
pentru desktop, cu un segment de piata ce depiseste 90 de procente.
Linux, care este dezvoltat de mii de programatori amatori si care poate fi
obtinut gratuit, a devenit un competitor puternic pe segmentul de
servere corporationale. In ultimii doi ani, Microsoft a etichetat Linux ca
fiind o amenintare pentru imperiul Windows, din cauza costului siu
scazut.

Consilierul general Microsoft, Brad Smith, a afirmat ca achizitionarea
licentei de la SCO “este reprezentativa pentru suportul dat de Microsoft
respectarii proprietétii intelectuale”. El a adaugat ca aceasta miscare va
asigura respectarea unui standard IP in toate solutiile Microsoft si crearea
de servicii care vor creste interoperabilitatea cu Unix.

Unix a fost inventat acum mai mult de 30 de ani de ATE&T Unix
Systems Laborataries. AT&T a vandut drepturile pentru Unix companiei
Novell Networks, care la randul ei le-a vandut SCO. Caldera International,
un distribuitor Linux a cumpdrat de la 5CO drepturile pentru Unix si doua
produse $CO, Open Server si UnixWare. Apoi, anul trecut Caldera si-a
schimbat numele in SCO Group pentru a reflecta faptul ca marea masa a
venitului le vine din produsele SCO si nu din produsele Linux.

SCO a afirmat recent ca parti importante din codul sursa Unix au fost
copiate de Linux 5i vrea sa obtina daune de la utilizatorii Linux. in
martie, 5CC a dat in judecata IBM, cerand daune de 1 miliard de dolari,
pentru c& IBM ar fi folosit cod din Unix in Linux. 1BM, alituri de
Hewlett-Packard, a fost mereu un sustinitor important al Linux.
Urmétoarea miscare a SCO a fost sa trimitéd scrisori de intentie ta peste
1500 de corporatii majare din lumea IT si nu numai si sa ii avertizeze ca -
utilizarea Linux incalci proprietatea intelectuala a SCO.

Unii analisti au spus ca aceasta tactica este o incercare a 5C0 de a fi
achizitionati de altd companie - Microsoft, 1BM sau o alti firma cu
interese in aceasta problema. Din moment ce procesul cu IBM nu pare s&
fi fost suficient, scrisorile au fost pasul urmatar.

Lupta continua, ar urmatoarea batalie va avea loc luna aceasta: SCO
a amenintat ca va revoca licenta UNIX de 1a IBM pe 13 iunie.
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companiile
Principalele studiouri de film din Statele
Unite se infrunta in instanta cu o serie de
companii (Internet Enterprises Inc.,
RDestiny LLC, HowtocopyDVDs.com,
DVDBackupbuddy.com si DVDSqueeze.com)
care produc 5i vand software ce permite
utilizatorilor s creeze copii ale DVD-urilor
pe care le poseda. Studiourile sustin ca
acest tip de software simplifica duplicarea
materialului protejat de drepturi de autor
5i plasarea lui pe Internet acclo unde poate
fi transferat gratuit de alti utilizatari.
Acest lucru este interzis conform Digital
Millenium Copyright Act (DMCA), o lege
initiatd de Bill Clinton.

Industria cinematograficd din
Hollywood afirma ca ar putea pierde

AREIROMANESES
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“get it while !.’[I_f.lmq‘i_lnr.l"

“Ittoes whatitpromises”
Teeey

miliarde de dolari daca producitorilor de
software li se permite sa isi vanda
programele in discutie. Una dintre companii,
321, spune ci oricine are dreptul sa copieze
DVD-uri pentru uzul sau personal, sau DVD-
uri cu filme create chiar de ei. Procesul va
dezbate problema "uzului rezonabil”,

achizitioneaza

L)

din
Corporatia Microsoft a anuntat pe data de
10 iunie 2003 semnarea acordului
definitiv pentru achizitionarea
proprietatii intelectuale si a resurselor
tehnologice antivirus ale GeCAD Software
SRL. "Achizitia tehnologiei GeCAD si
viitoarea integrare a acesteia in strategia
de dezvoltare a Corporatiei Microsoft
reprezinta o recunoastere a calitatii
specialistilor remani si o apreciere
concretd a potentialului creativ existent
in Romania.” a declarat Silviu Hotéran,

POLITICA ONLINE

-.«>

general manager, Microsoft Romania.
»Achizitionarea de citre Microsoft a
platformei antivirus a GeCAD va face ca
tehnologia noastra sa-si gaseasca un loc
pe calculatoarele a milioane de utilizatori
din lumea intreaga.” a declarat Radu
Georgescu, presedinte GeCAD. Termenii
achizitiei nu sunt anuntati. Detalii privind
o solutie antivirus Microsoft, inclusiv
planuri specifice de productie, preturi si
termene de livrare nu sunt deocamdata
disponibile.

lranul cenzureaza | netul

Guvernul iranian, care deja cenzura drastic

ziarele si posturile TV din Iran a inceput acum
sd cenzureze si site-urile de pe Internet. Orice
site care contine informatii politice critice sau

are un cantinut imoral va fi imediat inchis.
Aceasta manevrd a fost cauzatd probabil de
faptul c& dupd cenzurarea celorlalte canale
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mass-media, multi publicisti independenti din
Iran si-au gasit libertatea de exprimare pe
Internet. Acum insa ISP-urile care nu vor bloca
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Corel Painter 8

- COREL PAINTER 8

Artisti, pregatiti-va penelurile, pentru cé& si Corel v-a pregatit o surpriza

& Catel Paintet 0 - (DsiubleD ipg @ G721 8[x]  tranzitie, nu aducea mai nimic nou in
| Fle Edt Caver Lmyes Select Shages Effech Movie Wrdow Heb | y . ; R
= materie de functionalitate. Painter 8

I” AII MIFM'IJPH;.MEHEIE‘” schimbd acest lucru si reconfirma
pozitia de lider a acestui pachet
software in domeniul picturii digitale.
Dar s& nu anticipam.

Primul lucru pe care il puteti
observa este o schimbare subtila a
interfetei, de la Painter 6 incoace
programul renuntand la majoritatea
brizbrizurilor i oferind o interfata
profesionala, care insa nu restrange cu

nimic creativitatea. Ba chiar dimpotriva,
o stimuleaza.

In partea de sus a ecranului veti
gdsi un Property Bar care are aceeasi
functie de interactivitate contextuald ca
si corespondentul sdu din Photoshop (de
la versiunea 6 incoace). in functie de
instrumentul selectat, pe aceastd bard
veli gasi toti parametrii ce pot fi
maodificati pentru acel instrument, sau
daca nu toti, cel putin pe cei mai
importanti si mai des utilizati. in
capatul din dreapta puteti vedea noul
Brush Selector, care permite alegerea
facila a instrumentului dorit. Panoul
Tracker tine minte instrumentele
folosite cel mai des, ca sa nu mai fie
nevoie sa le cautati prin meniuri.

La cererea utilizatarilor, Corel a
completat Painter cu unul dintre cele
mai folosite instrumente de catre un
pictor in viata reald: este vorba de
echivalentul digital al unei "palete” pe

o [723 A

£ 43 V] kb Dotk Expess | T s WorPed | Ewww rRotozon e | PRIl #jpwtett Pt |[PiCorel Pamier 8- 10... [ R TiosAn

AM PREZENTAT ACUM UN AN PAINTER 7 numele de "picturad”, ce cuprinde sub numele de Painter Classic (versiunea

si am inclus in articol si o scurta trecere umbrela ei generoasa medii (de la hartie  5.5), cdnd era dezvoltat de care puteti a‘mesteca _mai multe.culori
in revista a istoriei acestui program. O din orez pand la carton poros), vopsele MetaCreations, el a trecut sub Pen'm.' a ?bsme tunlfn, Tiange;st

voi face din nou, pentru cei care nu au (acrilice, in ulei, acuarele} si obladuirea Corel, care a avut nevoie de variatiuni pe aceeasi temd, o gama de
auzit de el inca. Sub numele de Fractal instrumente (creioane colorate, creta, trei versiuni (6.0, 6.1 5i 7.0) pentru a-1 c‘j’lori _Slfbt“ .inrudlite cam yreasa Sl la
Design Painter, programul si-a propus s& cutitas de picturd, bureti). §i a reusit cu  aduce la standardele lor de calitate. d!SF‘IOZItIE orice pictor. Dupé e ati
emuleze cu rigurozitate pe calculator brio, zdrobind orice concurenta. Corel Painter 7.0, degi mult mai stabil si ohtinubamestecul dorit, potelf alege
activitatea cunoscuta indeobste sub Dupa epaca de glorie cunoscuta sub mai eficient decat versiunile de COlaHltcl Earel MIEGRF fonrte simplu:
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cursorul se transforma in pipeta atunci
cénd intré in cadrul ferestrei Mixer,
dati un click stanga si culoarea
respectiva devine culoarea primara. Un
click dreapta 5i devine culoare
secundard. Puteti salva amestecul de
culori de pe paleta ca fisier ScratchPad
§i gama creatd ca set de culori.

O alta optiune foarte utild este
noul modul pentru crearea de
instrumente de desen, numite generic
“"pensule” in Painter, desi ele pot fi
orice altceva. Unii ar putea crede ca
cele 400 de tipuri de instrumente
disponibile sunt chiar mai mult decit
suficiente. Dar daca folositi mai des
programul veti descoperi destul de
repede ca nu este deloc asa. Pentru
variatie, puteti folosi Brush Creator,
care va pune la dispozitie trei metode
pentru a obtine o "pensuld" noud. Prin
variatie aleatoare, care modifica la
intamplare caracteristicile unui
instrument deja existent, prin
combinarea proprietatilor a doua
instrumente existente sau, cel mai
radical, pornind de la zero. Cu
ajuterul Stroke Designer puteti
medifica toate cele 16 grupe de
parametri ai unui instrument. Nu
recomand aceastd ultima varianta
decét in cazuri extreme, pentru ca
Brush Engine-ul din Painter este foarte
complex si este mai bine sa aveti
incredere in designerii software de la
Corel, Stiau ei ce fac atunci cand au
creat setdrile prestabilite.

Oricum, pentru toate cele trei
modalitati, programul va afisa in timp
real o linie trasa cu noua pensula,
pentru ca toate schimbdrile sa poata fi
evaluate. Aveti la dispozitie un
ScratchPad pentru mai multe teste, iar
panoul Tracker va tine minte toate
variantele prin care ati trecut, pentru
a putea reveni la o versiune
precedentd in caz ca ati exagerat cu
experimentele.

Una dintre optiunile mult liudate
(de producatori) este si Sketch Effect,
care transformd orice imagine intr-o
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schita alb-negru, dar ea nu este nici
noua (fiind prezenta si in versiunile-&
s5i 7) si nici atdt de folositoare. Cine
prefera cartile de colorat, s& isi
cumpere. Nu are rost sa le fabricati
din imagini normale cu acest efect
putin penibil,

Compatibilitatea cu Photoshop a
fost una dintre problemele principale,
care a fost adresatd partial in Painter
7, dar care acum a fost dezvoltata
mult mai mult. Pe langa faptul ca
poate s& deschida si sa salveze
P5D-uri, Painter 8 poate s5a utilizeze
mastile din Photoshop si sa exporte
imaginile cu masti in asa fel incit sa
fie intelese ca atare si de programul
de la Adobe. PSD-urile pot fi deschise
si salvate cu tot cu seturi de layere si
alpha channel.

Concluzia necesara este: daca
doriti un program care 53 emuleze cu
precizie si gratie mediile,
instrumentele si sentimentul general
de pictura, nu puteti gasi altul mai
bun decat Painter 8.

Adrian Dorobdt
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Ultima ora Grafic

- SKeTcHUP 3D

Schite arhitecturale la indemana oricui
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Architect, care, desi plin de optiuni
folositoare §i bine pus la punct s-a
dovedit a fi prea lent si complex pentru
un utilizator obisnuit. Promiteam atunci
ci voi prezenta o alternativd mai facila
si pe intelesul oricui.

Aveam in génd SketchUp 3D, un
program destinat arhitectilor, dar atat
de simplu incdt poate fi folosit de
oricine. Cei care au o oarecare
experienta cu pachetele de grafica 3D
clasice vor fi incantati s& vada cat de
mult se aseamana modelarea din
SketchUp cu editarea poligonala din Max
sau Maya.

in momentul in care l-am
descoperit, am reactionat cu aceeasi
uimire ca 5i in cazul programului de
modelare Wings 3D, pe care l-am
prezentat cu mai multe numere in urma.
Mirarea mea se datora faptului c& nu
intelegeam de ce auzisem atat de tarziu
de el, din moment ce era atat de simplu
si performant si de ce workflow-ul
implementat in SketchUp nu fusese
copiat si de alti producatori. In cazul
Wings3D, interfata si procesul de editare
fuseserd copiate dupa Nendo, de la
lzware. SketchUp are avantajul
originalitatii, compensat insa de un pret
piperat: 4955.

Sa vedem insd ce poate face pentru
a-5i merita banii. Cu SketchUp puteti
modela orice tine de domeniul
anorganicului artificial, dar in principal
el este creat pentru vizualizarea
proiectelor arhitecturale, Asta inseamna
case 5i apanajele acestora (masini,
mobild, obiecte de decor si chiar copaci
si tufisuri). Datoritd posibilitatilor de
export (3D5, DXF) s5i a simplitatii sale, el
se preteazd foarte bine pentru crearea
de recuzitd sau chiar de niveluri pentru
diferitele jocuri editabile de pe piata.
Dupa cum afirma si producatorii,
SketchUp este bazat pe ideea de schita.
in crearea unui model se pleacd de la un
plan 2D, desenat in viewport-ul
principal, apoi din acesta se extrudeaza
o forma 3D. Utilitarele de desen sunt
foarte putine, ca si cele de editare 3D,
dar ele compenseaza prin

multifunctionalitate si prin faptul ca
actiunile pe care sunt capabile sa le
realizeze depind de context.

Liniile care sunt paralele cu una
dintre axele spatiului de lucru se
coloreaza in culoarea axei respective
pentru a va indica cat sunt de drepte,
programul face snap automat la mijlocul
unui segment desenat sau chiar poate
afla prin inferenta mijlocul unor
segmente virtuale.

Unul dintre punctele forte ale
programului este definirea unui obiect
sau grup de obiecte drept component si
salvarea lui. Nimic nou pana aici. Dar
componentele isi pastreaza proprietitile
si asta inseamna ca daca ati salvat o
fereastra care strabatea un zid, in

o | Galerii Xtreme | Test comparativ | Feature | Xplorer

in timp real merita insa toate laudele si
trebuie sa il vedeti in actiune pentru a
aprecia cu adevérat capacitatile grafice
impresionante ale programului. Odata
activata acceleratia hardware, chiar si
maodelele complexe vor putea fi
vizualizate fara probleme pe un
GeForced sau 4, cu umbrele la calitate
maxima si transparentd activata. lar
momentul in care extrudati o cornisa si
aceasta arunca deja umbra nu trebuie
ratat.

Desi puteti crea ceva interesant si
functional inca din primele cinci minute
de utilizare a programului, este totusi
indicat s& aruncati o privire pe
numerpasele tutoriale video de pe
site-ul producatorului, care va vor pune
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momentul in care o veti importa intr-o
scena noua ea va face din nou gaura in
perete. Componentele importate se
adapteaza in mod implicit modelului,
facénd snap la suprafata pe care sunt
asezate, Dimensiunile pot fi singura
problema, dar SketchUp are o metoda
excelenta de redimensionare. Folosind o
ruleta digitala masurati orice segment al
modelului, apoi pur si simplu scrieti
noua dimensiune pentru respectivul
segment. Modelul va fi redimensionat in
intregime pentru a respecta proportiile.

In SketchUp, modelarea este un
proces atdt de simplu, incét pare o
joacd. Dar asta nu inseamna ca un
arhitect profesionist nu ar gasi
programul folositor. Lipsa unui suport
mai dezvoltat pentru suprafete curbe si
a unei modalitati de adnotare a schitei
ar putea fi considerate insd minusuri din
acest punct de vedere.

Suportul pentru materiale este
decent, dar nu va asteptati la foarte
mult. SketchUp este, in definitiv, pentru
schite, asa ca nu ii puteti pretinde
randari fotorealiste. Sistemul de umbre

in temd cu toate optiunile programului
si toate siretlicurile care eficientizeaza
procesul de modelare.

Adrian Dorobdt

INTERACTIUNE

® Versiune: 2.1

@ Producator: ®Last Software
@ Distribuitor: N/A
o Web: www.sketchup.com

B Sistem: Pentium [l BOOMHz, 128MB
RAM, OpenGL 32MB

VERDICT

o 9/10 Are mici lipsuri, dar
compenseaza prin intuitivitate si
fiabilitate




~ PAINT SHoP PRroO 8

Editarea de imagini, varianta economat

AM MAI MENTIONAT, CREDEM, NUMELE DE

Paint Shop Pro, adesea comparandu-l cu Adobe
Photashop. Diferenta dintre cele doui este mica la
nivel de functionalitate, dar considerabild la nivel de
pret (PSP costa cu putin peste 1005, iar Photoshop este
aproape 7005). in plus, Jasc Software ofera o versiune
trial a Paint Shop Pro, care poate fi folosita fara nici o
restrictie timp de 30 de zile.

Pentru a-si celebra cea de-a zecea aniversare, Jasc
Software a lansat o noua editie a popularului lor
pachet de editare de imagini. Schimbarile fata de
versiunea 7 nu sunt de substanta, dar pachetul vine cu
un bundle foarte atractiv din care face parte softul de
animatie Animation Shop, ca si Media Center Plus, un
program pentru organizarea, etichetarea si
categorisirea fisierelor multimedia (imagini, mp3-uri,
filme etc.). O parte semnificativa a programelor si
filtrelor produse de terte parti nu fac insa decét sa va
incurce, pentru ca sunt in versiune shareware si, in
consecintd, nu se salveaza in imaginea finald sau
suprascriu numele firmei in imagine. Atentie la ce
folositi.

Lasand deoparte pretul, Paint Shop Pro mai are ca
avantaje fatd de Photoshop simplitatea in utilizare
(reconditionarea imaginilor digitale se face dintr-un
singur click, de exemplu) si un suport solid pentru
grafica vectoriald, care este mai bine integratd in
program.

Ca dezavantaje, as putea mentiona un numar mai

mare de bug-uri (actiuni care dispar din lista de undo, |

“uitarea" unor conversiuni, in general atunci cand nu
aveti suficientd memorie $i programul face swap pe
disk}, un suport nu foarte eficient pentru masti de
layere si o ocupare mai mare a memoriei, datorita
interfetei mai putin optimizate si, probabil,
arhitecturii interne a programului, care este bazat pe
Python, nu tocmai cel mai rapid limbaj de programare,
pentru ca este interpretat.

5& vedem insa care sunt punctele forte ale acestui
program. Una dintre primele optiuni pe care le-am
descoperit cu placere a fost un instrument de
eliminare a background-ului din poze, instrument care
nu exista ca atare in Photoshop, aceasta
functionalitate putdnd fi introdusa prin intermediul
unui plugin ca Image Doctor de la AlienSkin. Dupd cum
scriam si in prezentarea acestui plugin, actiunea este
foarte simpla, eliminand zonele care nu se potrivesc cu
coloristica elementului pe care va concentrati dintr-o
imagine. Desigur, algoritmul este ceva mai complex,
insa aplicarea lui este simpla si efectele sunt cel mai
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adesea satisfacatoare,

scutindu-va de un lung proces de selectare punct cu
punct sau cu lasso-ul a personajului principal sau a
obiectului pe care vreti sd il izolati.

Yom trece peste filtrele/efectele banale sau
inutile, cum ar fi Halftone, Bubbles 5i Magnifying Lens si
vom ajunge la cele interesante, cum ar fi Soft Focus,
care poate transforma o imagine obisnuita intr-una
calda, vibranta, chiar romantica (in functie de context)
sau filtrele de corectare a distarsiunilor date de un
aparat foto digital nu tocmai performant. Stabilirea
albului si negrului de referintd este o aptiune care din
nou in Photoshop nu poate fi obtinuta decat contra-cost,
prin instalarea si inregistrarea plugin-ului Color Pilot.

Actiunile din Photoshop sunt inlocuite in PSP prin
Automated Productivity Scripts, care sunt mult mai
eficiente si flexibile, cu minusul ca trebuie sa stiti
putina programare - Python, din nou, dar nu este deloc
greu sd 1i prindeti gustul. Personalizarea mediului de
lucru este o optiune pe care o veti folosi cel putin o
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datd, pentru ca asezarea implicita a ferestrelor in
mediul de lucru nu este tocmai cea mai fericita.
Compatibilitatea cu Photoshop este reflectata pana si
de interfata in mare parte asemanatoare. Paint Shop
Pro stie chiar s& deschida si fisiere PDF.

Am mai spus-o 5i 0 repet: pentru oricine, cu
exceptia designerilor profesionisti, Paint Shop Pro este
preferabil in fata lui Adobe Photoshop. Fie si numai din
cauza pretului, insa chiar si in ceea ce priveste
optiunile, programul celor de la Jasc Software nu se
lasa mai prejos.

Adrian Dorobat
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INTERACTIUNE

B Producator: Jasc Software

o Distribuitar: N/A

B Web: www.jasc.com

| Pret: 1095

@ Sistem: Procesor Pentium 11l 500MHz, 12BMB RAM,
Video 16MB

VERDICT

o 8/10 Q alternativa ieftina pentru Phatoshop
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Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Comanescu Bogdan

Nu intotdeauna efortul sustinut duce la rezultate fructucase. Pentru ca imaginea
trimisa nu este pe masura muncii depuse de autar, care iata ce ne spune:

"Este pentru prima oara cand va trimit si eu din lucrarile mele. Sunt create in
3dmax 3.2 fara plugin-uri. Scena cu tancul are 210.003 poligoane 5i 72 surse de
lumina directionata cu intensitatea 0,03 plus inca niste filtre. Poza nu este post
procesata iar ca sa ajung la scena finala am randat si retexturat in jur de 32 ori
(timp mediu de randare 11 min pe Athlon Xp 2200+, 521Mbram), iar timpul de
lucru a fost de cam 8 ore+randarea. Ca sursa de inspiratie am avut un tanc
prezentat intr-un nr. mai vechi {(cdnd ati facut un preview la 3DMax 5).

71

I unle 2003

Baluta Adrian
adrianbaluta@hotmail.com

Adrian ne trimite o serie de imagini din filmul la care lucreaza, film realizat
in Maya 4.5. Din ceea ce vedem, filmul promite si de-abia asteptam sa il
vedem in intregime. Autorul ne anunta ca lucreaza de cinci luni la el si ca
spera sa il termine in toamna. Bafta, spunem noi.

Petria Lucian

"Imaginea este facuta in 3D Studio Max 5.1. Randarea a durat circa 25 de minute,
iar imaginea a fost publicata si pe site-ul www.3dkingdom.org. "Tunelul" are 1250
de omni lights si peste 500 de cuburi".

Simplu si de efect. Felicitari.




Razvan revine cu o multime de imagini realizate in Bryce si retusate in Photoshop. Ca si data
trecuta putem spune cé desi nu sunt foarte complexe, imaginile au stil i atmosfera si merita toate
laudele pentru punere in scena §i atentie la detaliu.

——— — S — e

"Gica Popescu
3ds max 5.0.

Gica Popescu

0 prezenta constanta in cadrul rubricii noastre, Gica Popescu ne
trimite imagini "muncite” si care combina adesea in mod armonios
imagini 2D cu obiecte 3D. Este si cazul acestei imagini, foarte
bine realizata.

unie 2003- [ 77 |
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8 PROGRAME PENTRU CD-RW

De dragul cititorilor nostri ne-am scris o multime de CD-uri, am ascultat muzica si am navigat
pe Internet. Acum suntem pregatiti sa va impartasim rezultatele acestui efort

Facuta foarte necesara de dimensiunea
din ce in ce mai mare a aplicatiilor noi
si a fisierelor aferente, si sustinutd de o
scidere considerabila de pret al
unitatilor de scriere, activitatea de
"ardere" a CD-urilor a devenit una foarte
obisnuita. Unitatile CD-Writer au devenit
dotari standard pentru PC-urile actuale,
oferind o alternativa mai buni decét
dischetele, devenite aproape inutile
datorita capacitatii limitate de stocare
sau dispozitivele de stocare pe USB, ale
caror preturi nu le fac foarte
competitive.

Desigur, prima alegere care trebuie
facuta este cea a unitatii pe care doriti
sa o folositi, dar si programul de scriere
este important. Este foarte greu sa oferi
o alternativa intr-un domeniu dominat
atat de clar cum este acesta de Nero
Burning ROM, dar testul nostru a dovedit
cd alternative exista, desi nu au reusit
sa detroneze programul celor de la
Ahead. Mai mult, unele dintre ele sunt
gratuite, ceea ce le face foarte
atridgatoare. Pe acestea le puteti gasi si
pe CD-ul nostru alaturi de alte aplicatii
utile pentru cei care scriu de CD-uri, o
parte din acestea fiind prezentate in
casutele aldturate. De asemenea
alaturat veti gasi si un mic ghid care va

ITE funle 2003

ajuta sa intelegeti unele dintre optiunile
des intdlnite a caror utilitate este mai
putin evidenta,

in test am tinut cont in primul rénd
de functionalitate, cotatad cu 50 suta din
nota finald. Unele dintre facilitatile
importante, ca suportul pentru
tehnologia “burn proof”, exista in toate
programele testate, dar am fost
surprinsi sa vedem ca unele dintre
acestea nu pot oferi informatii despre
drive-ul folosit, sau despre CD-ul aflat in
acesta. Altd optiune foarte utila este
cea de a realiza CD-uri audio avand ca
sursa fisiere mp3, f&ra a fi necesarad
conversia lor in format wav. Posibilitatea
de a face imagini ale CD-urilor si de a
scrie folosind ca sursa o imagine a fost
si ea apreciata, luand in considerare si
cat de multe tipuri sunt disponibile si
cit de populare sunt acestea.

Dintre optiunile mai putin
relevante, dar apreciate atunci cand
existd, mentionam posibilitatea de
simula scrierea pentru a testa cum
decurge, de a ocupa CD-ul peste
capacitatea normald (overburning), de a
face un CD de pe care sa se poata
initializa sistemul si de a scrie un CD
copiind direct un CD aflat in alt drive
(copiere "on the fly"). Cateva programe

au 5i optiuni suplimentare ce nu tin de
scrierea CD-urilor, ce variaza de la CD
ripping la design-ul de coperti, de
prezenta si utilitatea cdrora am tinut
cont, insa intr-o masura mai mica.

in ceea ce priveste usurinta in
utilizare {cotata cu 30%) nu a contat
numai interfata, dar si toleranta la erori

si documentarea, mult mai importanta
pentru un soft de scriere de CD-uri
decdt pentru un player video. 20 % din
nota a fost data de compatibilitatea cu
un numar cat mai mare de drive-uri.

Bogdan Bridinel

GHIDFDE UTILIZARE G

ASPI

Advanced 5CSI Programming Interface;
driver care permite programelor sa
comunice cu dispozitive SCS5| §i ATAPI.
Dezvoltat initial de Adaptec, dar acum
existd si o variantd produsa de Ahead
Software. Unele programe necesita
ASPI pentru a functiona.

BURN PROOF

Tehnologie folositd pentru a preveni
aparitia erorilor de tip buffer
underrun, care apar atunci cand
calculatorul nu poate oferi datele
suficient de repede

CD-Writer-ului. Daca un astfel de
eveniment are loc, circuitul burn
proof va retine pozitia ultimului
sector scris, pentru a putea continua
de acolo odata ce fluxul de date este

restabilit, Bifarea acestei optiuni este
foarte recomandata.

METODA SCRIERE

Metoda "disc-at-once” este importanta
pentru CD-urile audio si in cazul in
care doriti sa faceti overburning, dar
inchide CD-ul. Daca doriti sd mai
scrieti ulterior pe CD alegeti track-at-
once sau session-at-once, ale caror
rezultate nu diferd semnificativ.

MULTISESSION

Atat optiunea de a face un CD
multisession din unele programe cat si
cea de a nu inchide CD-ul 1a final din
altele inseamna acelasi lucru, se va
mai putea scrie informatie pe el, in
limita spatiului disponibil. Cu fiecare
sesiune se pierd 30Mb.
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Producator: Jamie Osborne
Web: www:burnatonce.com

Tiplicenta: Freeware

Producator: Stefan'Haglund

[l g

i

Web: http://wii737 telia’com/

~u73702956/index.htm
Tipilicenta: Ereeware

Verdict
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CD Manlpulator Version 2.69

Producator:iY. Kanechika
Web: www.storeroom:info/
cdm/indexZe html
Tiplicentaf Ereeware

ProducatorsAn Chen'Computers
Web: wwwicd-mate;com
Tipilicenta: Comercial

Burnatonce 0.97a

Nu cel mai user friendly progr.am din lume (de fapt
raportarea informatiilor intr-un fisier log in loc de o
fereastrd ne-a deranjat destul de mult}, dar unul care
functioneaza foarte bine si este gratuit.

AVANTAJE

Burnatonce poate sa faci aproape tot ce face si Nero, de la
overburning la copiere "on the fly" si scrierea de CD-uri
bootabile, aceasta din urma optiune fiind insa disponibila
doar avand ca sursa o imagine de CD. Pentru cei pe care o
interfata putin mai neobisnuita si o operatiune de instalare
complicata nu ii sperie, Burnatonce este o alternativa reald
la programele contra cost.

CDBurnerXP Pro

La inceput am avut mari sperante ca acesta ar putea fi un
echivalent gratuit pentru Nero. Interfata asemanatoare cu a
acestuia, dar ceva mai intuitiva, mi-a intretinut aceasta
speranta, insa lipsa catorva facilitati 5i o oarecare
instabilitate arata ca mai are nevoie de lucru.

AVANTAJE

Aspectul 5i usurinta in utilizare nu tradeaza deloc statutul
de freeware al acestui pragram. Nu ii lipseste nici una din
facilitatile importante si suportd toate unitatile folosite in
mod uzual, fara a avea nevoie de instalarea nici unui alt
utilitar. Pe deasupra mai are incorporat si un CD ripper si un
mp3 encoder. Cea mai buna optiune gratuitd pentru
utilizatorii mai putin avansati.

CD Manipulator 2.68.1

CD Manipulator este unul dintre cele trei programe gratuite
din test, din pacate cel mai slab. Nu suficient de slab incat
sa ramana pe ultimul loc Tnsa, ceea ce dovedeste ca in
domeniul software pretul foarte rar reflecta valoarea,

AVANTAJE

Pentru un program atat de mic (fisierul de instalare ocupa
doar 500kb), capabilitatile sale sunt in mod cert
surprinzatoare. Are aproape toate optiunile importante, iar
interfata este simpla si bine organizata, cu suportul pentru
skinuri ca un mic bonus. Suporté un tip de imagini pe care
celelalte programe gratuite nu il recunosc - ccd, dar cam
asta este tot.

CD Mate 2.0

CD Mate a fost surpriza testului, un program de care nu mai
auzisem pana acum, dar care a pierdut cursa doar "la
fotografie”.

AVANTAJE

in afara de pretul ceva mai mic, mai are ca avantaj in fata
lui Nero numarul foarte mare de tipuri de imagini suportate
si posibilitatile mai mari de a copia CD-uri protejate. In rest
facilitatile detinute de ambele programe se potrivesc
perfect atat in ceea ce le priveste pe cele normale
{overburning, realizarea de CD-uri bootabile sau de CD-uri
audio direct din fisiere mp3) cat si pe cele suplimentare (CD
ripping, mp3 encode, design coperti). Include si facilitatea
de a accesa Internet CD Data Base pentru a afla informatii

i

' soft cularderednterna

DEZAVANTAJE

Procesul de instalare este cea mai mare problema. Nu cel al
programului in sine, ci al driverelor care ii sunt necesare
pentru a rula. Burnatonce nu foloseste cele mai noi drivere
ASPI, ci versiunea 4.60, care refuzd sa se instaleze pe
Windows Me/2000/XP. Solutii sunt mai multe, copierea
anumitor fisiere in sistem fiind una dintre ele, dar cea mai
simpla s-a dovedit folosirea unei colectii de scripturi numita
Force ASPI, care automatizeaza procesul. Desi nu am
inregistrat nici o problema drept consecinta a folosirii Force
ASPI, nu il putem recomanda unui utilizator care nu stie
foarte bine ce face. La fel ca si autorul, nu ne asumam
responsabilitatea pentru ce se intdmpla daca il folositi.

DEZAVANTAJE

Un aménunt care ne-a deranjat si stricd reputatia de
prietenoasd a interfetei este revenirea constanta a setarilor
la cele standard, imediat dupa terminarea unei operatiuni
sau revocarea uneia. Noi am fi preferat ca acestea sa
raména cum le-am stabilit chiar si dupa oprirea si
repornirea programului, mai ales ca uitarea optiunii "cache
images before writing” bifata duce la un timp de pregétire a
scrierii vecin cu eternitatea. Notabile sunt limitarea
posibilitatilor de a lucra cu imagini la fisiere iso si
imposibilitatea de a folosi direct fisiere mp3 pentru a
realiza un CD audio.

DEZAVANTAJE

"This page is translated by poor english”, este propozitia
care iti atrage imediat atentia atunci cand accesezi pagina
de internet a acestui program. Insa traducerea defectuoasi
a primei pagini pare o problema serioasd doar pana aflati ci
toate celelalte sunt in limba japonezi. La fel ca si helpul.
in lipsa unei documentatii decente numarul limitat de
optiuni se dovedeste o hinecuvantare, dar imposibilitatea
de a afla informatii despre CD-ul din unitate (sau despre ce
trebuie sa faci pentru a afla respectivele informatii) devine
rapid enervantd. Cunoasterea unei limbi exotice nu a stricat
niciodata nimanui, dar nu va recomandam sa invatati
japoneza doar pentru CD Manipulator. Existd totusi
alternative mai bune, chiar si la acest pret irezistibil.

referitoare la un cantec, dar, cum aceasta pare sa se insele
de fiecare datd, nu ni se pare un avantaj foarte mare.

DEZAVANTAJE

Pentru un program atat de impecabil documentat in toate
celelalte privinte, este nepldcut ci nu existd nici in help
nici pe site o listd exacta a drive-urilor suportate. Nu putem
decat sa ghicim ca aceasta este foarte mare, pentru ¢a nu
au existat probleme cu nici unul folosit in test. Interfata
necesitd o perioadd de invitare si foloseste drag-and-drop
in mod excesiv, ceea ce nu echivaleaza intotdeauna cu
simplitatea in utilizare.
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Soft ci ardere’interna

Ultima ora | Graficd | Galerii Xtreme | 7o

Producator:’Ahead!Software
Web:wwwi.ahead.de
Tipilicentat Comercial

Producator: Cheetah
Wehiwww.cheetahburner.com
ipilicenta: Comercial
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ProducatoriTriton'Interactive
Web: www.burnquickicom
Tipilicentas Comercial
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ProducatorifAshampoo
WebZwwwiashampoo.com
Tipilicentaz Comercial

Verdict
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Nero Burning Rom 5.5.10.28

Castigator in mod foarte previzibil al testului, Nero au are
nevoie de nici o prezentare, pentru ci este cel mai
cunoscut si folosit program de acest tip.

AVANTAJE

Maotivele pentru care este apreciat in primul rand sunt
stabilitatea sa perfectd si faptul ca este actualizat
constant, ceea ce face sa suporte cel mai mare numar de
drive-uri, chiar si pe cel mai ciudate. Desi interfata putea
sa fie mai simpla producatorii nu au nici un motiv sd o
schimbe acum, dupa ce majoritatea utilizatorilor s-au
obisnuit deja cu ea. Pe langa toate facilitatile obisnuite mai
are si citeva mai deosebite, printre care un utilitar de
realizare a copertilor pentru CD. Un alt utilitar care poate

Cheetah CD Burner

in afara de cazul in care memoria imi joaca o festa ciudata,
Cheetah este numele cimpanzeului din filmele cu Tarzan.
Totodatd, inseamna insd §i "leopard"”, motiv pentru care
programul are acest animal ca simbol.

Cheetah consta din trei programe diferite, unul pentru scris
CD-uri cu date, unul pentru CD-uri audio si unul pentru
CD-ripping.

AVANTAJE

Cheetah este aproape gratis, dacd aveti o pagind de
internet si sunteti dispusi sa puneti pe ea un link spre
pagina oficiald a programului problema este rezolvata. Nu
prea suntem convingi cd cei care vor urma link-ul va vor fi
extraordinar de recunoscatori, asa ca avem alta varianta:

Burnquick 3.0

Burnquick este unul dintre acele programe care vin cu o
idee noua si ingenioasa, dar lipsitd de orice utilitate reala.
Ideea sa este de a introduce o noud intrare in meniul
contextual din Windows, pentru a scrie un fisier sau
director pe CD cu un efort minim. Obiectele selectate pot fi
scrise direct sau adaugate la o colectie care poate fi scrisa
cu ajutorul unui menit agezat in sys-tray, Nu se castiga prea
mult timp, veti zice. $i noi suntem de aceeasi pérere.

AVANTAJE

Daca ar fi putut sa adauge fisierele selectate in lista unui
program mai bun, cu mai multe optiuni, ar fi putut sa se

dovedeasca util in unele situatii. Nu va putem spune care,
pentru ¢a nu reusim sa ne imaginam nici una, dar pornind
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fi obtinut de pe site-ul oficial fard nici uh cost suplimentar
este Nero Net, cu ajutorul ciruia mai multi utilizatori aflati
in retea pot folosi un singur CD-Writer, Daca nu ar fi
problema introducerii CD-ului in unitate de la distanta,
utilitatea acestuia ar fi si mai mare.

DEZAVANTAJE

La cei 505 cat costd obtinerea licentei pe Internet, Nero
este cel mai scump dintre programele testate. O metoda
mai simpla de a-l obtine este cumpararea variantei retail a
unuia dintre numeroasele CD-Writere care il contin in
pachetul bundle.

folositi Burnatonce si puneti link-ul spre site-ul sdu, nu din
obligatie ci din simpla recunostinta.

DEZAVANTAJE

De la posibilitatea de a simula scrierea la cea de a afla
informatii despre drive si CD, prea multe optiuni lipsesc
pentru a putea justifica cei 155 pe care producétorii ii cer.
Desi documentatia sustine ca este posibil, in practicd nu am
reusit sa folosim fisiere mp3 pentru a scrie CD-uri audio,
fiecare tentativa fiind urmata de un mesaj de eroare
conform caruia fisierele nu se incadrau in standardul felosit
de program. Nici el nu se incadreaza in standadele noastre.

de la ideea ca pe pamant sunt suficienti oameni pentru a se
putea gasi 50 de exemple pentru orice, suntem siguri ca
exista.

DEZAVANTAJE

Nu se pune problema ca Burnquick sa fie singurul program
de scris CD-uri folosit de cineva, posibilitatile sale sunt
mult prea limitate, Unele optiuni mai avansate, ca aceea de
a simula scrierea, sunt destul de rar folosite si lipsa lor nu
este o problema atat de grava, dar un CD burner care nu
poate nici macar s5a stearga CD-uri rewritable nu are prea
mult viitor.

Ashampoo CD Recording Studio 2.0

inca de la primul contact cu interfata ingrozitar de
incurcata si de-a dreptul urdtd, am stiut cd acest program
nu are sanse de a ajunge prea sus in clasament. Faptul ci
este mai limitat in optiuni chiar 5i decat Burnquick, un
program simplist prin insasi esenta sa, i-a asigurat ultimul
loc.

AVANTAJE

in prima versiune a textului am scris cd poate sa arda CD-
uri, dar aceasta este o cerintd, nu o optiune, Apoi am vrut
sa va povestesc despre facilitatile sale pe care alte
programe nu le au, dar nu existd nici macar una. in schimb
lipéeste overburn-ul, posibilitatea de a verifica CD-ul sau
CD-ROM-ul, chiar si aceea de a afla cdt din CD este ocupat

de fisierele din selectie. Ca sa nu mai vorbim ca nu are nici
pop-up help, foloseste un format de imagine de CD
personald si a reusit performanta de a nu recunoaste unul
dintre drive-urile folosite la test. Cum? Aceasta este rubrica
de avantaje? Pe scurt, nu are.

DEZAVANTAJE

Un joc slab va poate ocupa o dupa-amiazi in care nu aveti
nimic mai bun de facut, dar pentru a scrie CD-uri nu aveti
nevoie decat de un singur program. Ashampoo CD Recording
Studio nu este acela.



CD-0ORC - MENU ORC 6.5

Un nume ciudat pentru un program,
care ar putea sugera ca este vorba
despre doud aplicatii prezente intr-un
singur pachet, ceea ce nu este cazul.
Cu CD-Orc - Menu Orc puteti sa faceti
meniuri care sa porneasca odatd cu
introducerea CD-ului in drive, intr-un
mod asemdnator cu browserul CD-ului
XtremPC de exemplu. Forma meniului
este una destul de rigidd, dar poate
folosi skin-uri diferite daca aveti unele
la dispozitie. in momentul scrierii
articolului insa nu exista nici unul in
afara de cel standard din cauza ca
editorul de skinuri a fost lansat cu doar
putin timp in urma.

Operatiunea de realizare a
meniului este destul de simpla. Se pun
toate informatiile ce urmeaza sa fie
scrise intr-un director, in care se
creeaza apoi un proiect cu CD-Orc.
Acesta va mai adauga cateva fisiere,
asa ca este recomandat ca cele deja
existente sa ocupe cu aproximativ 5Mb
mai putin decit capacitatea maxima a
CD-ului. Apoi se foloseste un alt
program pentru a scrie pe CD
continutul respectivului director.
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ISOBUSTER 1.4

Un program multifunctional a carui
principald utilitate este recuperarea
informatiilor de pe CD-urile 5i DVD-
urile cu probleme. Atunci cdnd acestea
au defecte fizice anumite portiuni nu
mai pot fi recuperate in nici un fel, dar
cu IsoBuster puteti scana suprafata
pentru a se afla exact cat de mari sunt
aceste probleme si a incerca
recuperarea unei cantitati de
informatie cat mai mare posibil. Exista
posibilitatea de a cauta fisierele
disparute din diverse motive si chiar de
a face o lista cu toate fisierele care au
probleme fizice, O altd posibilitate
este cea de a copia doar datele dintr-un
anumit sector, sau de a vedea
continutul unui anumit sector. Suporta
un numar foarte mare de unitati,
sisteme de fisiere si tipuri de fisiere.

D alta utilizare este realizarea de
imagini ale CD-urilor care se pot fi in
format iso, bin sau tao, in timp ce
formatele suportate la citire sunt mult
mai multe, Utilizarea imaginilor
deschise cu IsoBuster este limitata la
copierea continutului si deschidrea
unor fisiere, dar nu poate functiona ca

drive virtual,
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LABELLE TOOLBOX 1.5.2

in majoritatea domeniilor exista
programe gratuite competitive, dar un
pret trebuie platit chiar si pentru
utilizarea acestora: efortul depus
pentru a intelege si a te obisnui cu o
interfata ce sfideaza toate standardele
cunoscute. LaBelle Toolbox este un
program de realizat coperti pentru
CD-uri si alte ilustratii destul de bun si
in fond simplu de folosit, dar a carui
interfata face primul contact destul de
dificil si utilizarea help-ului absolut
necesard. Chiar si dupa ce te
obisnuiesti un aspect bizar ramane,
anume imposibilitatea de a inchide
ferestrele deschise in cadrul aplicatiei,
ceea ce face ca acestea sa se
fnmulteasca incontinuu. Partea bund
este ca o coperta se poate realiza in
doar cateva minute prin combinarea
citorva elemente; fundalul, casutele
ce contin text 5si o imagine sugestiva.
Acestea din urma pot fi mutate in cazul
unei coperti de CD, dar nu si in cazul
unei brosuri. Desigur ca se pot importa
imagini realizate cu alte programe, iar
pe site-ul producatorului se poate gési
o colectie destul de substantiala.

CD'N'GO 2.0

CD'nGo este o suitd de programe care
se ocupa de toate aspectele legate de
CD-urile audio, de la convertirea
acestora in format mp3 la scrierea lor.
In cazul extragerii cantecelor se poate
alege dintr-un numar mare de codecuri
si existd posibilitatea de a completa
tag-urile acestora in mod automat
folosind Internet CD Data Base. O alta
optiune foarte interesanta este aceea
de a forma o compilatie din melodii de
pe mai multe CD-uri audio §i & o scrie
fara a le converti mai intai in format
wav sau mp3. O altd componenta va
ajutd sa editati tagurile fisierelor mp3,
cu optiunea de a pastra unul sau mai
multe cdmpuri fixe, pentru a nu fi
necesara de fiecare datd completarea
celor care se repeta. Acest lucru este
foarte util, atunci cand toate cintecele
apartin aceluiasi cantaret, de exemplu.
incorporeaza si un player fara prea
multe pretentii, dar destul de
functional si o fereastra care arata
propriettile fisierelor mp3.in acelasi
pachet este inclus Burn'n'Go, cel care
se ocupa efectiv de scriere,
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o) (?9 Mate| [hurmalonce!™)| |Sommess . CD Manipulator
s unNins RO m
Producater Ahead Software An Chen Computers Jamie Oshorne Stefan Haglund Cheetah Y, Kanechika Triton Interactive Ashampoo
Web www.ahead.de www.cd-mate,com www.burnatonce,com  http://w1.737.telia.com www.cheetahburner.com www.storeroom.info www,burnquick.com www.ashampoo.com
/~u73702956/index.htm fedm/index_e.html
Tip licenta Comercial Comercial Freeware Freeware Comercial Freeware Comercial Comercial
{Optiuni ; i i g
Informatii Complete Complete Complete Complete ”;n.ci una Drive Niéi una Nici una
Sursa CD audio wav, mp3, cda, mdu  wav, mp3 way, mp3, mp3, ogg, flac wav way wav way, mp3 way
Overburning Da Da Da Nu Hu Hu Nu Hu
Formate imagini citite nrg, iso, cue cmi, iso, cue, ccd, iso, cue, toc iso iso ccd, cue, cdm Nici unul img
mds, bin
Formate imagini scrise nrg cmi, iso cue, toc iso iso ccd, cue, cdm Mict unul img
Simulare Da Da Da Da Nu Da MNu Da
CD bootabhil Da Da Din imagine Nu Hu Hu Hu Nu
Copiere "on the fly” Da Da Da Mu Hu Nu MNu Hu
Extra mp3 play, design CD ripping, mp3 Nu are CD riping, mp3 encode  CD ripping Hu are Acces rapid Nu are
coperti, wave encode, mp3 play,
editor, Hera Net design coperti
[Naee ' ; ; i
Functionalitate 95 97 88 80 70 74 70 68
Usurinta in utilizare 85 v 70 %0 85 70 75 65
Compatibilitate 100 100 T 100 95 95 90 60 60
[Verdict 94.5 94.0 880 865 0.5 78.0 68.0 65.0
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~ HACKING THE MATRIX

Sau reflectarea naiva a lumii IT de catre industria cinematografica

MAJORITATEA FILMELOR PRODUSE PE BANDA
rulanta de industria cinematografica de la Hollywood
contureaza o imagine foarte frumos coloratd despre
hacking, dar cel mai adesea sever eronata. Matrix
Reloaded a reusit insa sa surprinda si prin altceva
decét prin efectele speciale de ultima generatie. Cel
de-al doilea film din prima serie este primul care oferd
o imagine corecta asupra activitatii numita indeobste
"hacking” si care desemneazi intruziunea neautorizata
a unei persoane pe un sistem s5au intr-o retea de
calculatoare, cu scopul de a-si insusi date private sau
de a corupe activitatea sistemului.

Intr-o sceni din cea de-a doua jumitate a
filmului, veti avea ocazia sa vedeti cum Trinity, eroina
imbrécata in piele neagra si jucata de Carrie Anne-Moss
patrunde intr-un computer de tip power-grid utilizand
Nmap, cel mai folosit utilitar de hacking, disponibil in
mod gratuit pe Internet. Acesta este un scanner de
porturi care trimite pachete de date catre un computer
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aflat in retea incercdnd sa determine astfel ce servicii
ruleaza si ce porturi sunt deschise. Scanarea porturilor
este primul pas intr-o incercare de intruziune, tehnica
fiind folositd pentru a determina vulnerabilitatile
sistemului victima.

in film, Trinity foloseste Nmap pentru a ataca
sistemul cu adresa IP 10.2.2.2, unde gaseste deschis
portul 22, care este portul 55H, folosit pentru
administrarea calculatoarelor de la distanta. Pentru a
continua, ea foloseste un "exploit” (sau "security hole" -
bresa de securitate in argoul hackerilor) pe care il
speculeaza cu programul sshnuke. Efectul imediat este
mesajul "attempting to exploit 5SHv1 CRC32".

SSH CRC32 este un bug real, descoperit de
analistul Michal Zalewski in februarie 2001, bug ce
creeaza un buffer overflow intr-o secventd de cod
destinatad protejarii impotriva unor atacuri
criptografice "tintite” catre SSH versiunea 1. Exploatata
de un hacker abil, aceastd bresa de securitate ii poate
oferi control complet de la distantd asupra sistemului
victima.

Pentru a nu va grabi sa cautati pe Internet si al
doilea program, va vom spune ca "sshnuke” este
fictional, dar asta nu inseamna ca nu ar putea fi
conceput de un programator priceput. Dincolo de acest
inceput promitator, detaliile incep din nou sa alunece
incet-incet catre fictiune,

Redarea realista a activitatii unui hacker este insa
un mare pas inainte, chiar §i intr-un film in care o
interfata 30 pentru hacking nu ar fi parut atat de
deplasatd. S-au auzit §i voci critice care au strigat:
"Hei, dar nu va corecta nimeni bug-urile S5H pana in
anul 2800?". Cusurgii vor exista intotdeauna, iar
realitatea virtuald din Matrix este destinata sa o
emuleze pe cea a zilelor noastre, nu pe cea din 2800,
am zice noi.

Acestea fiind spuse, v urdm vizionare placuta si
va sugerdm sa cititi cite ceva si despre peliculele
care au avut mai putin succes in redarea realista a
lumii IT.



ANTITRUST

Directorul unei corperatii monopoliste fura cod
de la dezvoltatorii open-source, apoi le
orchestreaza machiavelic decesul. Ar putea fi
un apropo la Bill Gates, dar producatorii zic cd
e o poveste fictionala.

Pe parcursul intregului film, toate
secventele de cod pe care le vad spectatorii
sunt HTML, ceea ce face imposibila codarea
aplicatiilor complexe despre care este vorba.
lar intr-una din scenele scoase la montaj,
protagonistii joacd Diablo 2 pe
PlayStation(sic!), iar cand personajul din joc
meare, pe ecran apare mesajul "You've lost
gold. Press ESC to continue”.

YOU'VE GOT MAIL

Un intreg film este construit in jurul povestii
de dragoste online dintre Meg Ryan si Tom
Hanks. Dar desi ei schimbé atat de des e-mail-uri,
in numeroase scene nu exista un cablu
telefonic sau de orice alt tip care sa le
permitd conectarea la Internet. i nu, nu
aveau incd calculatoare cu Bluetooth.

THE NET

In acest film Sandra Bullock joaca rolul unei
experte IT care este tinta unei conspiratii din
cauzd cd a vazut o serie de fisiere care nu
trebuiau vizute. Ea gaseste IP-ul eroului
negativ folosind un PC dintr-o banca. IP-ul este
23.75.345.200. Oricine stie ca IP-urile nu pot
contine numere mai mari de 255, nu? Se pare
ca producdtorii si scenaristii nu aveau idee...

De asemenea, filmul foloseste un ecran de
login inventat si un browser la fel de fals. Ele
au butoane excesiv de mari si par a fi create
ca un slide show in Macromedia Director.

OPERATIUNEA SWORDFISH

In acest film hacking-ul capata accente hilare.
Producatorii considera ca folosirea unui limbaj
ezoteric plin de cuvinte complexe desprinse
dintr-un dictionar IT va pacali publicul naiv.
Astfel, Hugh Jackman foloseste un computer
"DS3 conectat la 7 retele diferite” (sicl) pe

care fuleaza un sistem de operare
neidentificabil. El vrea sa creeze cel mai
eficient "vierme" din existenta virusilor pentru
a fura o suma mare de bani si pentru a
programa acest vierme el asambleazi obiecte
3D intr-un soi de cub Rubik, folosind o
interfatd tip Autocad.

Aproape fard exceptie, codul, sistemele
de operare etc., sunt ilustrate in filme prin
concepte tridimensionale. Aceasta viziune este
facuta sa se adapteze prejudecatilor publicului
despre hacking, ceea ce constituie un cerc
vicios pentru ci aceste prejudecati sunt
generate tocmai de astfel de filme
superficiale, Majoritatea hackerilor insd sunt
frustrati de interfetele vizuale si se simt cel
mai bine cand lucreaza cu text pur.

THE RECRUIT

Acest film recent cu Al Pacino si Colin Farrell
prezintd o poveste cu intrigi 5i tradari in sanul
ClA. La inceputul filmului, Al Pacino ar trebui
53 navigheze pe Internet, insd bara cu adresa il
trddeazd si aratd ca URL-ul HTML-ului afisat
este de fapt unul local. Asta n-ar fi atat de
grav, insa ce este "criminal”, este ca Walter
Burke, personajul lui Al Pacino, afirma la un
moment dat ca ClA a eliminat floppy disk-urile
de pe calculatoare pentru ca informatiile sa nu
poatd fi copiate si scoase in afara institutiei.
Totul bine si frumos, dar din pacate Leila,
personajul feminin care furd informatiile,
foloseste un dispozitiv de stocare pe USB.
Realitatea nu este intotdeauna drept in fata,
oameni buni. Uneori este in spatele carcasei,
pe portul USB.

Adrian Dorobﬁg
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CE FAC CALCULATOARELE IN FILME §

2 Editoarele de text nu au niciodata cursor.

Nimeni nu foloseste tasta "Space” cind scrie propozitii lungi.

2 Personajele din filme nu fac niciodata greseli de scriere care 53
trebuiasca sa fie corectate.

2 Toate monitoarele afiseaza litere inalte de cel putin un inch.

< Calculatoarele de ultima generatie (cum ar fi cele utilizate de
NASA, CIA sau alte institutii guvernamentale) au o interfata grafica
extrem de usor de inteles. Cele care nu au, au in schimb o linie de
comanda care este capabild s& proceseze si sa execute comenzi
scrise in limba englezd de zi cu zi.

< Corolar: Eroii pot accesa orice informatie doresc doar tastdnd
"ACCESS ALL OF THE SECRET FILES" de la orice tastatura. De
asemenea, pentru a infecta un computer cu un virus distructiv este
de ajuns sa se tasteze comanda "UPLOAD VIRUS" (a se vedea filmul
"Fortress").

2 Toate computerete sunt conectate intre ele. Un hacker priceput
poate accesa informatia de pe calculatorul eroului negativ chiar si
daca PC-ul respectiv este inchis.

2 Computerele performante scot un beep cand este apasata o
tasta sau ori de cate ori imaginea de pe ecran se schimba.

2 Unele calculatoare incetinesc fluxul de text de pe ecran incat sa
nu “curga” mai repede decat poate citi eroul sau eroina.

2 Calculatoarele cu adevarat avansate stiu sa emuleze sunetul unei
imprimante cu ace.

2 Toate computerele si panourile IT au mii de volti si pocnitori
imediat sub suprafata. Defectiunile sunt indicate printr-o iluminare
puternica, un narisor de fum, un val de scantei si o exploxie care
te arunca pe spate.

2 Persoanele care scriu concentrate la tastatura unui computer il
vor inchide aproape intotdeauna féré sa salveze datele.

2 Un hacker poate penetra cel mai bine protejat computer din
lume péna la pauza publicitara si poate ghici parola secreta din
doud incercari.

2 Orice eroare de tip PERMISSION DENIED are o functie de
OVERRIDE (a se vedea "Demolition Man si multe alte filme).

9 Cautarile de pe Internet vor reda doar rezultatele utile,
indiferent cat de vagi sunt cuvintele cheie cautate. {in "Mission
Impossible” Tom Cruise cauta "file" si "computer” 5i motorul de
cautare ii da doar trei rezultate).

9 Catculatoarelor le trebuie maxim 5 secunde sa initializeze
sistemul de operare in comparatie cu 30 de secunde / 1 minut
pentru PC-urile obisnuite si o duzing de minute pentru sistemele
care pot rula 24 de ore din 24, 365 de zile pe an fara sa fie
resetate.

9 Calculele complexe si incarcarea unor cantitati imense de date
vor fi realizate in mai putin de trei secunde.

2 Modem-urile din filme sunt capabile s3 transmita date la o viteza
aparenta de 2 GB pe secunda.

2 Imaginile din filme contin o cantitate infinitd de informatie si
pot fi marite pana ce eroul gaseste detaliul de care are nevoie.

O Daca cineva are un fisier deschis pe ecran si altcineva sterge
figierul, el dispare si de pe ecran (Clear and Present Danger}.

2 Daca un disc contine fisiere criptate, va intreba in mod magic de
parold in momentul cand se incearci accesarea lui.

2 Nu conteaza tipul mediului de stocare, el va putea fi accesat de
orice sistem.

© Nu conteaza tipul pachetului software, el poate fi folosit pe
orice platforma.

= Computerele se pot interconecta cu orice alt computar
indiferent de pe ce planeta sau din ce galaxie vine el (A se vedea
"Independence Day").

® Cu cat echipamentul IT este mai avansat tehnologic, cu atat mai
multe butoane va avea (Aliens). Toti cei care il utilizeaza trebuie sa
fie extrem de experimentati in folosirea lui, pentru cd nu sunt
etichetate in nici un fel {Cu exceptia celui pentru SelfDestruction).
2 Majoritatea computerelor, nu conteaza cat de mici, sunt capabile
de incredibile animatii tridimensionale si au grafica fotorealista.

2 Ori de cate ori un personaj se uitd de aproape la un monitor,
imaginea este atat de stralucitoare incit i se proiecteaza pe fata (a
se vedea "Alien”, "2001").
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| http Hwww.reuters commewsChannel ]h:ml?type technulonybiews

= Reuters este o agentle e presa cunoscuta in mtreaga lume pentru 1mpart1al|tatea lor si pentru

S ﬁ)a; varietatea domeniilor acoperite. Nu e de mirare astfel ca paginile lor care se refera la ultimele

=1 | noutati din domeniul tehnologiei 5i Internetului sunt pline de informatii interesante si de ultima
| ord. Asta nu inseamna c restut domeniilor sunt tratate cu mai putina atentie, ba chiar

_ Mi dimpotrivd. Domeniul IT este destul de nou intrat in atentia Reuters, cam de la aparitia versiunii

= : online. Restul subiectelor sunt tratate obiectiv cam de prin 1850, Recomandat cu caldura.

http waw fixdown.com/soft/8875.htm

Ex)sta 0 problema software de care probabil nu ne-am lovit doar noi:  formatele video
] prnprletare care necesita instalarea anumitor programe, altfel inutile, pe sistem. De
exemplu, fisierele de tip MOV, ce pot fi redate doar de QuickTime Player si fisierele de tip
= Real Audio si Real Media, ce pot fi redate doar de Real One Player. Asta doar in teorie, pentru
! ca practic, pentru .ra si .rm puteti gasi o solutie la http://www.jetaudio.com/, un player
I muitimedia ce stie si multe alte formate. Nu §i MOV insa, pentru care puteti incerca
I QuickTime Alternative de la http://www.fixdown.com/soft/B875.htm.

| COMFM este un site francez care |
Eaduné laolaltd tot ce este mai bun |
| in materie de video si audio online. ¥
11858 de posturi de radio, 2836 de =
| televiziuni, 3082 de webcam-uri,

:toate acestea pot fi evaluate aici, in|

proportie de 90% fiind gratuite. De

| la trailere de filme la videoclipuri

{ ca Times Like These de la Foo

| Fighters, de ta melodii de la
=)"nrmat;ii de rock alternativ la

i selectii de pe ultimele albume

i apdrute, puteti gasi toate acestea la!

http waw pimprig.com

Fennmenul de modding este foarte popular in domemul hardware: carcase personalizate,
adiugarea de brizbriz-uri ca ventilatoare UV si tuburi cathode-ray, racire cu freon sau nitrogen
lichid, mouse-uri cu led-uri, ce mai, modificirile creative sunt la moda. La aceasta adresé veti
gasi analizate atent cele mai indraznete mod-uri sau carcase personalizate, stiri din domeniu,
download-uri utile, instructiuni pentru crearea de mod-uri fard sa va distrugeti calculatorul. O

sursa de inspiratie si de ce nu, de gelozie. Foarte interesant ni 5-a parut tutorialul ce trateaza
plctarea carcasei. Chiar mai interesant decét cel publicat de noi acum citeva numere.

http://www.comfm.com. De =
| asemenea, puteti gasi interviuri cu

| celebritati din lumea Showbiz,

| spoturi de reclamé, secvente de

{ sport 5i umor de tot felul inclusiv ca | ——
| short-uri SWF. |
Formatele pe care trebuie sa le |
isuporte calculatorul vostru sunt ‘
| MP3, WMA, WMV, RA, RM, sau MOV.

Si evident, trebuie sa aveti o

§ legaturd cu banda destul de larga

pentru a putea urmari in timp real

fluxuri video ta 300kbps pe secunda
‘ sau fluxuri audio intre 22kbps §i

Ce este de fapt Internetul7 it folosim cu totii zilnic, dar putini stim cum functlnneaza cu
adevarat. Evident, nu este nevoie s& fi Edison ca sa folosesti o veiozd, dar curiozitatea ne
{ indeamna s& aflam mai multe despre aceastd "retea a retelelor”. Puteti afla mai multe
= informatii de pe site-ul mentionat, precum si de pe urméatoarele:
| http:/ /www.cotswoldinnovations.com/explained.asp, http://www.fulldetails.com/ internet.htm,
http://www.asu.edu/jukebox/intro/intro.htmi, http://www.newint.org/issue286
_| finternet.html, http://www.stanfard,edu/~johnbrks/Persanal/InternetExpl.html

nilerne!

| http:/fwww.indebara.com

| “"Atacul din debara" este un joc adaptat partial la Romania, care aduna elemente din multe
alte jocuri de strategie sau RPG de pe Internet {Utopia de exemplu). Fara prea multd grafica,

el vé cere sa alegeti de partea cui vreti sa fiti: de partea catelului Rex, de partea purcelului

1 96kbps.
| Recomandarile noastre sunt Ghita, de partea vacutei Cici sau de partea vrajitorului Fumatoru. Suna copilaresc, dar este
| Asian Dub Foundation cu Fortress C amuzant. Principalul dezavantaj, dacd se poate spune asa, este ca generati hit-uri pe pagina

producatorilor, deoarece pentru a vé dezvolta o armata trebuie sa cooptati soldati,
_._.| convingdndu-va prietenii sd voteze pentru voi.

Navigare la intdmplare

http://www.protozoo.com/mutant
Mai tineti minte generatorul
aleator de fete pe care il
prezentam acum o multime
de numere? Intre timp site-ul
respectiv a disparut, dar am
dat peste ceva asemandtor la ‘
T e P adresa mentionata. Motorul
u de generat fete haioase
- | functioneazi in felul urmitor: alegeti fotografia unei
persoane (din cele incluse pe site, nu puteti face asta cu
oricine) si aplicati un set diferit de ochi, nas 5i gura.
Rezultate comice garantate. Pécat cé oferta de
"componente” este destul de limitatd, ca si cea de fete pe
care pot fi aplicate.

Europe si Beck, cu Lost Cause,
‘ pentru videoclipuri. RFO Guadelupe,
' Frequence Jazz si Radio Liberte sunt
! alegeri foarte bune pentru muzica
online, in functie de preferinte,
fireste.
Partea de download a site-ului
| este si ea bine pusa la punct dar
contine doar utilitare dedicate
| multimedia (Mp3/DVD ripping,
| encoding, CD-burning).

e id CItIton pentril cititer
http://www.songofthesalesman,co.uk
Pentru toti cej care au auzit o melodie superba intr-o reclama si au
intrebat in stanga si in dreapta, pe la prieteni "Cine canta in spotul
ala de la Carlsberg" (de exemplu), Stelian Nastase pe trimite
aceasta adresa, unde puteti gasi sute de reclame si informatii
despre melodiile care le acompaniaza, Puteti chiar transfera o parte
| din meladii printr-un acord cu B
| eMusic, unde trebuie sa va faceti
un cont trial, gratuit.
Singura problema este ca
| reclamele prezentate aici sunt
reclame internationale, asa ca va
| trebui sa va bazati in continuare pe
| prieteni pentru cele romanesti.

ang8s _Qaapzaan
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Ultima ora
Reportaj E3

Dincolo de Half-Life 2
Interviu cu Directorul Valve

Enter the Matrix

| Am luat pilula rosie, dar a fost cam

amara

Mistmare
Povestea unui razboi aparent fara
sfarsit

| Grand Theft Auto: Vice City

Singurul oras de pe planetd in care
mafiotii asculta Michael Jackson

| BloodRayne

Un cocktail zbuciumat de sdnge,
nazisti si vampiri sexi

Postal 2
Un joc in care nesimtirea si tupeul
ascund o lipsa crunta de idei

Port Royale

| Odata cu venirea verii si jocurile se

muta pe litoral

Moto GP 2
Cel mai periculos campionat de viteza
intr-o variantd inofensiva

] Indiana Jones And The

Emperor’'s Tomb
Tomb Raider revizitat. Re-revizitat

Red Faction 2

| Lipsit de substanta, dar plin de

actiune

Toca Race Driver
Simulator de curse cu telenovela

| atasata

Cuvantul cititorilor
Alte opinii care conteaza

m funle 2003

Abia terminatul rézboi din Irak, din ce in ce mai
ingrijoratoarea epidemie SARS si plictisitoarea
finala a Ligii Campionilor n-au putut sa distraga
nimanui atentia de la singurul eveniment
important al lunii: pe 15 Mai a avut loc premiera
mondiala Matrix Reloaded, partea a doua a
filmului care a redefinit ideea de actiune 5i a
introdus in vocabularul nostru expresia "bullet
time". Dupa doar sapte zile, in care am dus o
lupta surda cu o multime de locuitori ai unor tari
mai norocoase, incercand sa evit pe cat posibil
dezvaluirile facute de acestia pe Internet fara sa
le fie cerute de cineva, filmul a ajuns si in
cinematografele bucurestene. Cum elementul de
noutate dispdruse, nu a avut asupra mea acelasi
efect pe care l-a avut primul Matrix, dar a reusit
totusi s& nu ma dezamageasca si a reusit ceva ce
putine continuari au putut face, sa duca
pavestea intr-o noud (si interesanta) directie.
Partea neplacuta s-a intdmplat abia a doua
zi, cand am instalat Enter the Matrix cu un
entuziasm demn de cateva cauze mai bune puse
la un loc. Prezentarea pe larg o gasiti la pagina
98, dar pot s& va dau indiciu inca de pe acum:
jocurile bazate pe filme sunt intotdeauna slabe,
indiferent de film. Scurte, simpliste, cu scene
spectaculoase de actiune doar in timpul
secventelor cinematice, ele nu pot atrage decéat
optimistii incurabili si necunoscatorii. Enter the
Matrix nu poate fi comparat cu grozavii ca
Fellowship of the Ring, dar ramane un exponent
al genului de joc tip "marfa”, care se vinde
alaturi de tricourile cu Darth Vader, jucariile
Superman sau posterele cu ingerii lui Charlie.
Chiar si aici exista o diferenta, un poster este
exact ceea ce vezi §i nimic mai mult sau mai
putin, in timp ce aceste jocuri i5i construiesc
succesul pe promisiunea imersiunii intr-un

Ultima ord | Feature | Primaimpresie | Avanpremiere | Prezentari | Cuvantul cititorului
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Colaborarea dintre industria filmului si cea a
jocurilor se rezuma mai mult la publicitate

univers pe care in realitate nu reusesc sa il
reproduca si de multe ori nici nu incearca.

Am putea cita si cateva exceptii, Star Trek:
Elite Force, Star Wars: Jedi Knight sau Alien vs.
Predator sunt toate excelente, cu o actiune bine
dozata, flux redus de secvente neinteractive si
longevitate crescutd de un multiplayer interesant.
Nici unul dintre acestea nu este legat in mod
efectiv de un film insa, ele nu fac decat sa
imprumute un univers ca spatiu de desfasurare,
dar nu au un scenariu fix de urmat si o data de
lansare absurda de atins. Diferenta dintre
ciclurile de productie ale celor doua industrii este
problema cea mai mare - daca pentru un film doi
ani inseamna enorm, pentru un joc ar mai fi
nevoie de macar inca unul. Moda este insa alta,
un film trebuie neaparat sa fie insotit de un joc
exact la lansare, indiferent de ce trebuie facut
pentru a se reusi asta. Asa s-a facut ca Sea Dogs
2, dezvoltat de Akella, a fost redenumit brusc
Pirates of the Caribbean pentru a fi asociat cu cel
mai nou film al lui Jehnny Depp.

Nu pot nega cé aceasta politica are
deocamdata rezultate financiare foarte bune, la
urma urmei Fellowship of the Ring a fost unul
dintre cele mai bine vandute jocuri ale anului
trecut, dar efectul pe termen lung asupra industriei
este unul clar negativ. Oare cati dintre cei pentru
care Enter the Matrix a fost primul joc pe care l-au
incercat au fost atét de incéntati incat sa doreasca
s& mai vada si altele? Sau, privind din cealaltd
perspectiva, cati dintre cei care au vazut filmul
Resident Evil si-au facut o parere buna despre joc?
in acest fel este irositd cu usurinta o posibilitate
fantastica de a largi piata prin atragerea unor noi
cumparatori, iar ideea ca jocurile sunt doar o
distractie facila pentru copii si ciudati este
sustinutd chiar de catre cei care le fac.
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ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

Lipsa timpului si unele meschine
considerente financiare ne-au
impiedicat sa participam la E3,
expozitia dedicaté jocurilor ce a
avut loc intre 13 si 16 Mai la Los
Angeles. Am vrea sa spunem ca nu
am pierdut mare lucru, dar in
realitate acolo chiar au avut loc
unele evenimente notabile, marea
majoritate pierzand din stralucire
doar datorita impresiei

extraordinare create de Half-Life2.

Dupa ce am vazut filmul (cel
complet, nu trailerul pe care l-am
putut pune pe CD) nu putem sa
spunem decét ce au zis si cei
prezenti acolo: in-cre-di-bil.

Singura, demonstratia de mimica a
personajelor ar fi fost suficienta
pentru a fura titlul de cea mai buna
prezentare a expozitiei, titlu in
privinta caruia avem prea putine
indoieli cui va fi acordat.

Pe ldnga Half-Life 2 au fost
prezentate totusi si alte proiecte
foarte interesante, unele in
premierd, dar incercam sa ne
temperam entuziasmul pentru ca
stim prea bine ca lucrurile sunt cu
atdt mai frumoase cu cat sunt mai
departe. Parca ramase in urma au
parut chiar titlurile considerate
"mari": Doom 3 este in fond doar un
FPS cu accente de survival horror,

Deus Ex 2 pare sa cada pe panta
consolelor, iar Unreal Tournament
2004 va avea de infruntat o
concurentd extraordinara: Halo,
Tribes 3, Armed&Dangerous si poate
chiar Breed au mari sanse de a-i
fura coronita si a-| alunga direct la
coada clasamentului. Daca ar fi avut
vehicule inca de anul trecut ar fi
fost ceva, dar acum toata lumea
are.

O impresie proastd ne-a facut
invazia de MMORPG-uri tematice -
Dungeons&Dragons Online, Middle
Earth Online, Matrix Online se
adauga unui numar deja prea mare
de titluri ce se lupta pe o felie de

piata care incepe sa dea semne de
saturatie inca de pe acum. Nu ne-au
amuzat nici autoritatile americane
al caror zel a facut ca sase ziaristi
francezi veniti la eveniment sa fie
trimisi inapoi acasa cu o motivatie
penibila, de ordin birocratic, nu
inainte de fi {inuti in arest 24 de
ore 5i perchezitionati corporal de
mai multe ori ("stiu ca CD-ul cu
Duke Nukem Farever trebuie sa fie
la unul dintre voi").

Despre cele mai importante
evenimente puteti citi in paginile
urmatoare, cdrora li se alatura un
articol pe cinci pagini despre cea
mai mare surpriza a anului.

Lionhead nu a avut foarte multe de spus la E3,
dar cele doua titluri pe care le-a scos in
evidentad sunt mai mult decat interesante. The
Movies este creat de un studio coproprietar sub
obldduirea lui Molyneaux si are drept subiect
industria cinematografica. Acest joc va va
permite sa achizitionati propriul studio
cinematografic si sa creati propriite filme.
Combindnd conceptele de succes din The Sims
cu simularea experientei de regizor, acest titlu
are mari sanse sa se dovedeasca popular in
randul jucatorilor. Mai ales ca filmele realizate
vor putea fi salvate si schimbate cu alti
jucatori pe Internet.

Black&White 2 este continuarea celebrului
experiment Al al lui Peter Molyneaux si va
oferi, evident, multe imbunatatiri si optiuni noi
fatd de versiunea precedenta. Daca la
momentul in care terminati primul
Black&White lumea era perfectd, acum situatia

funie 2003

PSR Ra  Tecmo booth
Probleme cu

se schimba, pentru ca locuitorii Edenului au
descoperit tehnologia. Asta inseamnd c& nu mai
trebuie sa aveti grija de cele mai mici nevoi
ale lor, dar si ca sunt mult mai greu de
impresionat. Descoperind Religia, ei au ajuns la
concluzia ca doar un singur zeu poate fi cel
adevarat, iar cei care nu cred in el trebuie
adusi pe calea cea buna, cu forta daci este
nevoie.

Reprezentantul vostru in lumea jocului va
fi din nou o Creatura, al carei Al va fi si mai
mult imbunatatit (Al-ul din jocul precedent a
fost intr-atat de performant incat a intrat in
Cartea Recordurilor). Ea va interactiona mai
bine cu oamenii 5i va putea comanda armate.

Din nou, jocul va avea un substrat moral,
far deciziile pe care le va lua jucatorul vor
influenta actiunea 5i mediul de joc, care este
personalizat din punct de vedere etic pentru a
reflecta caracterul (perceput) al jucatorutui.

i

Standul Tecmo a fost inchis de administratia
expozitiei pentru c@ lucrurile incepusera sa se
“infierbante” prea tare. Acest lucru se datora
fotomodelelor nu foarte imbracate care defilau pe
o scena impravizata pentru a face reclama noului
joc din seria Dead or Alive. Se pare ca o parte din
privitori au inceput sa faca glume obscene (si/sau
rasiste), astfel incat oficialitatile s-au simtit
obligate sa ia masuri.

Inchiderea unui stand este un fapt destul de
rar in istoria E3. Acest lucru s-a mai intamplat
doar in 2002, cand standul Bleem a fost inchis la
cererea Sony, pentru ca aparent, creatorii
emulatorului de PS1 afisau in stand materiale
protejate de copyright.

Dintre prezentele care au mai starnit atentia
publicului masculin se numara modelul Jill de Jong
care a jucat rolul eroinei din Tomb Raider, Lara
Croft, la standul Eidos, si starleta Anna Nicole Smith
care a avut o prezenta pasagera la standul Xbox.
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Take 2 Interactive a anuntat la E3 (pentru a doua oard) Max Payne

2, produs tot de Remedy Entertainment, cei care ne-au oferit
"bullet time" inainte de Matrix. Din pacate ei au fost zgarciti cu
detaliile, singurul lucru declarat in plus fata de editia din 2002 a
expozitiei de divertisment electronic fiind "subtitlul” jocului: The
Fall of Max Payne. Povestea politistului rdzbunator va continua in
acelasi stil "noir” ca si in
prima parte a jocului si,
din cate putem banui pe
baza singurului artwork
facut public, necazurile
sale se vor datora unei
femei. O poveste clasica
de la Samson s5i Dalila
incoace, dar nu ne
deranjeaza daca este la
fel de antrenanta si plind

2

THE FALL OF MAX PAYNE

A FILM KOIR LOVE STORY

si in primul Max Payne.
Lansarea jocului a fost
stabilita pentru o data

VAMPIRE THE MASQUERADRE BLOGD!

d_e

Continuarea de la Yampire the Masquerade a atras atentia nu
doar pentru ca este primul joc bazat pe noul engine Source din
Half-Life 2, ci i pentru ca pare un joc mult mai interesant decat
primul. Creat de Troika Games, responsabili pentru numeroase
titluri foarte interesante, de la Fallout la Arcanum, jocul respectd
cu fidelitate regulile jocului pen&paper World of Darkness. Din
pacate aceste jocuri au prins destul de putin la noi, asa cd nu
acest argument va va convinge de calitatea jocului.

Dar daca sunteti pasionati de RPG-uri complexe, cu foarte
multe statistici si descriere in detaliu a personajului cu care
vreti sa jucati, atunci nu ar trebui sa treceti cu vederea
Bloodlines. Jocul are loc in suburbiile unui Los Angeles surprins
intr-o noapte perpetud, in care are loc o lupta acerba pentru
suprematie intre sapte clanuri de vampiri.

Vampire the Masquerade Bloodlines promite o actiune ce poate
fi abordatd in mai multe moduri, similar cu ceea ce se
intampla in Deux Ex. Apartenenta la un clan anume va
influenta actiunea, iar sfarsitul pare destul de deschis, cel
putin in declaratiile producatorilor.

1. Sounds fun. Now what do you fiéed me to do?
2. Vihatever, Just tell me what you want $a 1 can gel the hell aut of here.

de stil 5i individualitate ca

nedeterminata in iarna 2003.

Elixir Studios a terminat in mare parte
lucrul ta Republic: The Revolution §i a
anuntat ca lucreaza deja la un joc de o
factura si mai originala. Evil Genius
aduce oarecum cu Dungeon Keeper in
privinta conceptului, permitandu-va sa
jucati rolul eroului negativ intr-o
abordare parodic-interactiva a filmelor
cu spioni din anii 60-70. Trebuie sa va
construiti o baza secreta, sa castigati
recunoastere mondiala indeplinind
misiuni indraznete (micsorarea turnului
Eiffel, inlocuirea presedintelui Rusiei cu
un android) si sd contracarati atacurile
frecvente ale fortelor binelui, folosind
eficient trupele loiale pe care le aveti

partii

la dispozitie precum si o serie de
capcane hilare si ingenioase in acelasi
timp.

Reputatia va va mai creste daca va
dezvaluiti planurile de cucerire a lumii
in fata spionilor inamici, dupa care ii
ucideti in moduri cat mai ingenioase
(intr-un blender gigantic sau intr-o
bibliotecd cu rafturi care ii strivesc).
Evident, o data cu reputatia vor apirea
si femeile fatale, care, dupa cum stim
din filme, apreciaza la fel de mult eroii
negativi ca si pe cei pozitivi.

Un joc cu un concept interesant si
original pe care il asteptam cu
nerabdare.

Matrix Online

Primul joc creat pe baza seriei Matrix s-a
dovedit a fi un insucces, dupa cum puteti
citi in cadrul acestui numar. Nimeni nu
renuntd de bunavoie la o masina de facut
bani, astfel ca ne putem astepta cu totii
la un joc massive multiplayer online

Cine va fi Ale

sul?

ol &

plasat in Universul Matrix. Din punct de
vedere temporal, jocul se va desfasura
candva dupé actiunea din Matrix:
Revolutions, cel de-al treilea film din
serie. Masinile nu vor fi invinse, dar se va
ajunge la un soi de status-quo. O parte
din oameni vor continua lupta impotriva
creaturilor artificiale, in timp ce altii li
se vor aldtura masinilor, dorind sa
pastreze situatia actuala. La inceputul
jocului veti avea fireste de ales intre
cele doué tabere. Actiune motion-
captured va fi din belsug, ca sa nu mai
vorbim de efectul bullet time, care a
devenit deja un soi de trademark al
seriei. Un beta test este planuit pentru
sfarsitul lui 2003, dar cu siguranta ca va
fi cdndva dupa premiera din noiembrie a
Matrix Revolutions.

iunie 2003 ﬂ
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Creat de studiourile Ubi Soft din
Montreal, aceeasi divizie care ne-a
oferit excelentul Splinter Cell,
noul Prince of Persia - Sands of
Time nu pare sa sufere din cauza
acelorasi neajunsuri care au facut
precedentul Prince of Persia 3D sa
fie un esec. Asta s-ar putea
datora faptului cd Ubi Soft l-a
cooptat in echipa pe Jordan
Mechner, creatorul seriei
originale, care scrie acum
povestea si scenariul noului joc si
s-a implicat si in design-ul unor
enigme si niveluri.

Desi motorul grafic este
diferit de cel din Splinter Cell,
vom beneficia de o fizica
superba, animatii excelente si
efecte de particule care va vor
lua ochii. Tnsa principala inovatie
pe care o aduce acest titlu este
legata de controlul pe care
Printul it are asupra timpului.
Daca aduna suficient din nisipul
revarsat din Clepsidra Universala
atunci cand a fost distrusa de

Deus Ex 2&Thief 3

OF PERSIA: THE SANDS OF TIME |
Intoarcerea

Sultanul malefic (remarcati lipsa
de detalii individualizante) Printul
poate controla fluxul timpului. De
exemplu, el poate intoarce timpul
cu 10 secunde in trecut, pentru a
remedia o greseald. De asemenea,
poate accelera si decelera timpul
dupa dorinta, ceea ce duce la un
efect "bullet time" care va fi cu
siguranta apreciat de jucatori. La
nevoie, Printul poate teleporta
inamicii intr-o dimensiune
temporala paralela, ce le va
incetini 5i mai mult miscarile si
viteza de reactie. lar ca bonus,
veti putea arunca si o privire in
viitor prin intermediul unor
previziuni ce se vor derula ca
secvente cinematice in-game,
dezvaluindu-va pericolele
nivelurilor viitoare.

Nu stim voi ce credeti, dar noi
sperdm ca aceasta serie de succes
{primul Prince of Persia s-a
vandut in 2 milioane de
exemplare) va renaste din propria
cenusa.

Dubla dezamagire

Dupa ce au fost cap de afis anul
trecut, DeusEx 2 si Thief 3 nu au
prea reusit sa iasa in evidenta la E3
anul acesta, fiind eclipsate de
Tomb Rider: Angel of Darkness, de
la acelasi publisher - Eidos. Nici
macar acesta din urma nu a
prezentat foarte mare interes, dar
celelalte au fost aproape nevazute.
Noile capturi de ecran din Deus Ex

ﬂ lunie 2003

2 ne prezinta o interfata care
ocupa o mare parte din centrul
ecranului, chiar daca este
semitransparenta. Thief 3 n-a
stralucit prin nimic, prezenta sa
fiind semnalatd printr-un trailer
care nu continea nici o scena din
joc.

Nu trebuie s& ne pierdem
speranta insa, nu?

Armedé&Dangerous
O surprize

|}

Una dintre cele mai interesante
prezente la E3 (din punctul nostru

de vedere) a fost firma Planet Moon

Studios cu jocul Armed&Dangerous.

Daca va mai aduceti aminte, Planet

Moon Studios sunt responsabili

pentru "Giants” un joc de actiune si
strategie original si antrenant care a
fost pe nedrept neglijat de jucatorii

mai superficiali.

Construit pe o versiune
imbunatatita a aceluiasi engine din
Giants, Armed&Dangerous promite

sa fie la fel de original 5i antrenant
ca §i primul joc al firmei. Universul

7
5

Unreal Tournament 2004

placuta

si personajele sunt din nou bizare,
iar conceptul lor nu este lipsit de
umor. Veti intra in rolul lui Roman,
conducatorul unei trupe de pungasi
si gainari, un soi de Robin Hoaod
intr-un univers steampunk plin de
savoare. Campania single player va
fi bazata pe actiune pura,
producatorii aruncand impotriva
jucdtorului sute si mii de inamici,
care trebuie eliminati fard mila
intr-o risipd nemaivazutd de
gloante. Dar ce am putea sa ne
asteptdm cand Nick Bruty si Bab
Stevenson, cei doi fondatori ai
Planet Moon Studios sunt cei care au
creat conceptul pentru MDK?

Redus la elementele de baza,
Armed&Dangerous este un Serious
Sam team-based. Asta pentru cd
preducdtorii va var tine tot timpul in
alertd pundndu-va sa infruntati
inamici cata frunza si iarba. in mod
paradoxal, cantitatea nu
intentioneaza sa compenseze pentru
calitate. Inamicii vor avea un Al
decent si fizica rag-doll iar arsenalul
pe care il aveti la dispozitie il
depaseste in ingeniozitate chiar si
pe cel din MDK.

Cate unul pe an

Unreal Tournament 2004 va fi tot
ceea ce este Unreal 2003 si chiar

mai mult decét atit. Asta inseamna

toate patch-urile si update-urile,
toate bonus pack-urile, o noua
interfata, mod dual pentru assault
rifle, suport pentru voice aver IP si
alte astfel de optiuni. Ca noutati
putem mentiona modul de randare

software, pentru cei cu sisteme mai

slabe si trei noi echipe: Necris

(undead), Skaarj si androizi condusi

de Xen (boss-ul de la finalul Unreal
Tournament).

Cea mai importanta schimbare
va fi insad introducerea a doua noi
moduri de joc. Primul, Assault, va
reveni dupa ce a fost trecut cu

vederea in Unreal Tournament 2003,

iar cel de-al doilea, Onslaught, va
merge pe sistemul Progressive

Spawning Points folosit in Battlefield
1942, Delta Force: Black Hawk Down

5i Devastation printre altele si va
permite controlarea de vehicule

(jeepuri, tankuri, hovercraft-uri i
chiar nave spatiale).

Nu stim daca va reusi si faca
valuri tindnd cont ca va concura cu
Halo, PlanetSide, Half Life 2 si

Tribes 3 pe partea de multiplayer.
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Advent Rising - | THE SIN

Convergentd . Di renta dintre
mainstream virtual si

~wsmmrr

The Sims este o serie cu o existenta paradoxala: desi majoritatea
jucatorilor blameaza constant acest joc, el s-a vandut in milioane de
exemplare in intreaga lume. De fapt, daca este sa adunam toate
add-onurile si colectiile, The Sims este chiar cel mai bine vandut joc PC
din lume. In plus, a reusit 53 creeze o comunitate online de dimensiuni
impresionante.

Fanii se vor bucura sa auda ca in The Sims 2 lumea jocului va fi
randata full 3D, camera putdnd fi rotita dupa dorinta, nu doar cu
incremente de 90 de grade o data. Modelele sunt bogate in poligoane, iar
animatiile se apropie 5i mai mult de realism. Suprafete reflective, efecte
meteorologice, moduri de constructie a caselor imbunatatite, cu
posibilitatea de texturare in detaliu a tuturor suprafetelor, toate acestea
ar trebui sa va ofere o experientd imersiva.

Cel mai interesant este insa cé, intr-o turnurd ce urmeaza trendul
Tamagochi, alter-ego-urile online pe care le veti crea se vor naste, vor
creste, vor imbatrani si probabil in cele din urma 1si vor da si obstescul
sfarsit.

GlyphX este o firma care nu are cu unui cliseu facut celebru de Matrix,

ce sa se laude. Nici un trecut acela al "Alesului®, un om simplu
glorios, nici forte i finante masive care este cheia pentru salvarea
(este formata din 12 cameni). Cu galaxiei. in alte maini decét cele
toate acestea, ei au reusit sa dibace ale lui Orson Scott Card, am
surprinda cu Advent Rising, un spune ca rezultatul va fi penibil.
proiect indraznet care beneficiaza Avem insa sperante pentru Advent
de sprijinul si participarea Rising.

scriitorului Orson Scott Card (Jocul Jocul va fi un amestec de

lui Ender, Vorbitor in numele genuri, cel mai bine puténd fi
mortilor, Xenocid, etc). Lansarea clasificat ca action-adventure,

jocului va coincide cu lansarea unei  impanat cu foarte multe secvente
carti care se va desfasura in acelasi  cinematice. Il asteptim cu interes

univers si a carei intriga se va pentru ca parea impresionant prin
impleti cu cea a jocului. design-ul nivelurilor si vastitatea
Premisele se invart in jurul universului si actiunii.

| FULL THROTTLE: ;r,. | ON \wﬂnm

, Ar a]uta genul

Dac este ceva care a facut celebra compania Lucas Arts este pleiada de jocuri
adventure pline de umor si farmec. Cei care nu au jucat seria Monkey Island sau Day of
the Tentacle, au pierdut o particica importanta din istoria jocurilor.

Continuare a primului Full Throttle aparut in 1995, Hell on Wheels va avea 19
locatii situate intr-un desert postapocaliptic in care fac legea bande de motociclisti.
Veti juca rolul lui Ben Throttle, un tip cu o atitudine ce amesteca sarcasmul cu
temperamentul irascibil, care va cutreiera desertul discutdnd cu peste 50 de personaje,
rezolvand enigme si confruntandu-se cu cine i sta in cale ca de la barbat la motociclist.

Un fighting engine third persen va fi elementul care va conferi individualitate partii
a doua din serie, aldturi de o noua coloana scnord de exceptie. Asteptati-va la capete
in gurd pe tonuri hard-rock, fireste. Nu, nu e o glumd, desi jocul va avea umor din
belsug.

Alaturi de Full Throttle 2, Lucas Arts ne face sa speram la o renastere a genului
adventure si cu SamfMax Freelance Police, o noua serie de aventuri a neobisnuitului
cuplu format dintr-un caine detectiv si asistentul sau, un iepure hiperkinetic si
psihopat. Din pacate nici macar E3 nu ne-a adus-mai multe detalii despre acest joc, in
afara de faptul (evident din capturile de ecran) ca a facut tranzitia la o grafica 3D cu
randare cartoon.
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HALF-LIFE 2 CONCURA CU DUKE
Nukem Forever si Starcraft 2 pe
lista noastra de jocuri care nu vor
mai aparea niciodata. Este de
inteles de ce am privit cu suspiciune
aparitia pe Internet a unor asa-zise
capturi de ecran din Half-Life 2. Nu
a trecut mult ins& pana ce zvonurile
s-au dovedit adevéarate si jocul celor
de la Valve a fost anuntat in toata
gloria sa, iar E3 ne-a adus si un film
ce prezinta 20 de minute
extraordinare filmate in-game.

Un eveniment de o asemenea
magnitudine nu putea sa treaca
fara o prezentare in detaliu in
revista noastra, astfel cd in cele ce
urmeaza va vom prezenta tot ceea
ce se stie in acest moment despre
"singurul joc care conteazd", dupa

junie 2003

cum nu a ezitat PC Gamer sa
eticheteze Half-Life 2.

INAPOI N VIITOR

Dupa ce a acceptat oferta "omului
negru”, de a lucra pentru agentia
guvernamentala secretd, la sfarsitul
lui Half-Life, Gordon Freeman va
ajunge intr-o lume straina si
familiara in acelasi timp: este vorba
de Pamantul pe care il stim cu
totii, ravasit de atacurile
extraterestrilor pe care
experimentele de la statia
stiintifica Black Mesa i-au facut sa
ajunga pe tardmurile noastre. In
afara de G-Man, vom mai putea
recunoaste o serie de personaje din
primul joc al seriei. Barney,
individul de la securitate caruia i-a

| Avanpremiere |

fost dedicat un intreg add-on in
Half-Life Blueshift va reveni in
Half-Life 2, de exemplu. De
asemenea va mai aparea §i Eli,
singurul savant de culoare din
primul joc. Alyx Vance, un personaj
feminin nou, va juca un rol
semnificativ in aceastd continuare.
In ciuda speculatiilor care s-au
facut dupa aparitia primelor capturi
de ecran, jucdtorul va putea sa
joace doar cu Gordon. Practic, daca
este sa ne luam dupa afirmatiile
fondatorului Valve, Gabe Newell,
jucatorul va FI Gordon Freeman.
Asta inseamna ca va vedea ce vede si
personajul si va sti tot ceea ce stie si
el. Nu exista vedere third-person si
nici secvente cinematice care sa
arate personajul "din afara". in plus,

Prezentari
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| Cuvantul cititorului
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Gordon Freeman nu varbeste,
Imersiune totala? Ramane de vazut.

Spuneam ceva mai inainte ca
veti recunoaste o parte din
personaje. Era doar un eufemism.
Pentru cd personajele sunt mult mai
detaliate decat corespondentele lor
din Half-Life atdt ca numar de
poligoane cdt si in ceea ce priveste
texturile si restul detaliilor. in
prezentarea video de la E3, Valve a
demonstrat o gama larga de
expresii faciale care pot fi obtinute
cu cei 40 de muschi virtuali pe care
ii incorporeaza figura personajelor
importante. Pentru mai mult
realism, mica luminita care da viata
ochilor unui personaj este calculata
prin intermediul unei solutii de
radiozitate locala.




SURSA UIMIRII
Toate acestea sunt posibile datorita
noului motor grafic, intitulat Source
Engine, care a "inghitit" cea mai
mare parte a timpului de dezvoltare
pdna in septembrie 2002. Capabil sa
redea cu aceeasi perfnfmanté medii
de interior sau de exterior, Source
Engine depaseste in privinta calitatii
tot ceea ce am vazut pana la ora
actuala, inclusiv motorul de Unreal
modificat pentru Splinter Cell sau
motorul de Doom 3 al lui Carmack.
Grafica este uluitoare, de la
texturile fotorealiste pana la
iluminarea in timp real incredibila,
mai putin precisa decat in Doom 3 si
poate tocmai din aceasta cauza mai
atractiva. Utilizarea de vertex
shader-e si pixel shader-e permite

realizarea unor efecte
extraordinare, cum ar fi apa care
are refractie si reflexie corecta din
punct de vedere fizic. Mediul este
complet interactiv: terenurile pot fi
maodificate in timp real, crednd gropi
sau dealuri dupa dorinta. Modul in
care sunt utilizate texturile ne-a
lasat cu gura cascata atunci cand am
vazut prezentarea video: o texturd
de lemn nu are doar un efect vizual.
Ea face ca suprafata pe care este
aplicatd sa scoata sunet de lemn
atunci cand este lovita, sa se spargé
asemeni unui panou de lemn si sa
aiba restul caracteristicilor lemnului
(greutate, frictiune etc).

Fizica; bazatd pe versiunea 2.0
a cunoscutului SDK Havok, permite
efecte de invidiat puse in valoare

printre altele de o noud arma care
foloseste campuri gravitagionale
pentru a atrage/smulge obiecte din
mediul inconjurator i a le arunca in
inamici. Coliziunile sunt tratate
foarte bine 5i Half-Life 2 foloseste
aceastd oportunitate pentru a
implementa vehicule ce vor putea fi
folosite atat in single player cat si
in multiplayer.

Animatiile personajelor
umanoide si utilizarea rag-doll-ului
lasd putin de dorit, dar peate
lucrurile vor tinde spre perfectiune
in versiunea finala. Viteza de
deplasare a lui Gordon Freeman va
fi insa aceeasi, au subliniat
producatorii.

Conform declaratiilor Valve
motorul Source este complet

jocuri

Feattre

scalabil, astfel incat jocul va merge
rezonabil si pe un sistem cu
procesor la 700 MHz si placa video
Riva TNT. Evident ins&, pentru
detalii maxime veti avea nevoie de
un pracesor la 2 Ghz sau chiar mai
mult si o placa video de ultima
generatie.

OAMENI §I EXTRATERESTRII

$i o parte din vechii inamici se vor
intoarce in Half-Life 2, inclusiv
celebrii headcrabs, care au
constituit o buna parte din deliciul
(si iritarea) actiunii din primul
Half-Life. Alti extraterestrii vor fi
atat inamici, cat si aliati. De
exemplu Ant Lions, o rasa insectoida
desprinsa parca din Starship
Troopers va putea fi la un moment
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(Continuare)

dat "domesticitd" prin insusirea
mirosului ei specific si directionata
impotriva inamicilor prin
intermediul unor "bombe" cu
feromoni. Un adversar mai special
va fi Hydra, o creatura acvatica
similara cu monstrul din "Abisul” lui
Cameron, care foloseste campuri
magnetice pentru a crea arme din
apa.

Alte creaturi par a se constitui
intr-un inamic comun, atat pentru
oameni cat si pentru rasa Xen. Este
vorba de soldatii Combine, care au
ca baza cladiri ce cresc singure, ca
un cancer ce inghite restul orasului
in care au fost implantate.

Dar de departe cei mai
impresionanti sunt Strider-ii,
creaturi gigant ce par sa paseasca

iunle 2003
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direct din paginile cartii "Razboiul
lumilor” a lui H.G., Wells. Ca niste
paianjeni cu picioare lungi, ei
cutreierd orasele in ruina zdrobind
orice rezistenta cu un puls
electromagnetic care arata foarte
bine si este devastator. Asta daca
nu cumva prefera sa traga in teapa
victimele folosindu-si capatul
ascutit al piciorului.

Al-ul inamicilor va fi, fara
indoial&, respectabil dar cel al
aliatilor pare foarte bun. Ei stiu
cand sa atace, cand sa se ascunda,
cdnd s& ceara ajutor 5i chiar atrag
atentia jucatorului asupra a ceea ce
meritd observat. Asteptati-va sa
luptati alaturi de Alyx Vance,
Barney si multe alte personaje fara
nume. .

Avanpremiere

Prezentari | Cuvantul cititorului

re cu ciocanul'|

0 versiune actualizati a editorului
Hammer (fostul Worldcraft) va fi
publicata odati cu Half-Life 2. Acesta
nu va mai fi un simplu editor de harti, ci
un instrument complex ce va permite
dezvoltarea de moduri, reducénd partea
de programare la minim. Este destul de
pasibil ca noua versiune de Hammer sa
fie inclusa si in Half-Life 2 SDK, un kit
de dezvoltare software ce va fi lansat
pe Internet la sfarsitul lunii august anul
acesta.

CONCLUZIE

Poate cea mai uimitoare dezvaluire
legata de Half-Life 2 a fost data
ferma de lansare: 30 septembrie
2003. Mai aproape decdt am fi
putut spera. $i exista zvonuri cd o
versiune de test va fi disponibila
chiar ceva mai inainte prin sistemul
de distributie broadband al Valve,
Steam. lar Gabe Newell a afirmat,
nu tocmai voalat, ca se pregateste
si Half-Life 3. Nu va asteptati la un
sfarsit fara echivoc pentru Half-Life
2, in acest caz.

Nu credem sa existe cineva care
sa nu astepte acest joc cu
nerabdare. Half Life a avut un efect
considerabil asupra industriei
jocurilor, atat prin calitate si
inovativitate cét si prin avalansa de

mod-uri ce au fost create pe baza
lui. Pare imposibil ca Half-Life 2 sa
nu aiba macar un impact la fel de
puternic. Deja la E3 s-a anuntat
primul joc ce va folosi motorul
Source - Vampire The Masquerade:
Bloodlines

de la Nihilistic Software.

Din dorinta de a va oferi mai
multe informatii, am contactat
Valve Software pentru un interviu. A
avut amabilitatea de a ne raspunde
chiar Gabe Newell, fondator si
manager general. Cititi si veti afla
o multime de lucruri interesante.
Inclusiv ca nici Team Fortress 2 nu
este foarte departe de a fi
terminat.

Adrian Dorobat



jocuri

! Feature

HALF-LIFE 2

XPC: Dupa mai mult de patru ani de dezvoltare,
Half-Life 2 se apropie de linia de sosire. Cum va
simtiti acum si ce ati vrea sa le transmiteti celor
care au crezut ca asta nu se va intdmpla niciodata?
G.N.: Sunt multumit cd lumea a avut o reactie atat de
pozitiva la ceea ce am demonstrat la E3 s5i acum nu
mai trebuie decdt sa terminam jocul i sa il dam pe
mina jucatorilor. In ceea ce priveste faptul ca oamenii
nu credeau ci Half-Life 2 va aparea vreodata, nu pot
Gabe decat s& spun ca ii inteleg avand in vedere cat ne-a
luat s& dezvoltam Team Fortress 2.
Newell,
- XPC: Cat de multi din echipa originala lucreaza la
Fondator si . By At o i "
Half-Life 2?7 A fost nevoie s& mai angajati cameni?
manager general G.N.: Practic toti cei care au lucrat la Half-Life
pentru Valve lucreaza si la Half-Life 2, singura exceptie fiind Yahn
Software Bernier, care acum este seful echipei care lucreaza la
Team Fortress 2. Am angajat si cameni noi: Charlie
Brown 5i Gary McTaggart pe partea de engine, Viktor
Antonov si Bill Fletcher {(veniti din industria 3D
cinematograficd) in cadrul departamentului artistic si
David Speyerer pentru Hammer. Ludnd toate acestea in
considerare, se poate spune ca echipa de la Half-Life 2
este de doua ori mai mare decét echipa de la Half-Life.
XPC: Alyx Vance va fi o adaugire interesanta in
panteonul divelor digitale. Care este rolul ei in joc? rolul "cavalerului in armura stralucitoare” pentru o
Credeti ca exista o nevoie a jucatorilor de a juca asa-zisa printesa? Exista un sindrom al salvatorului
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in randul pasionatilor de
calculatoare?

G.N.: As spune mai curdnd ca
Alyx apare in joc pentru a-l salva
pe Gordon Freeman, nu
viceversa. Alyx este un soi de
punte intre cele doua jocuri: un
personaj din noua lume in care se
gaseste Gordon, dar legatd
semnificativ de evenimentele de
la Black Mesa. Legaturile pe care
ea le creeazd intre cele doud
jocuri sunt fie evidente (cum ar fi
originea parintilor ei, moartea
mamei sale), fie dupd cum veti
vedea, maij subtile.

XPC: Cat de mult a fost implicat
psihologul Paul Ekman in
dezvoltarea Half-Life 27

G.N.: Am folosit lucrarile
stiintifice pe care le-a publicat,
insa el nu a fost direct implicat in
dezvoltarea Half-Life 2.

XPC: Motorul grafic Source este
capabil sa randeze cu succes
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atdt interioare care arata foarte
bine cat si spatii deschise. Cat
de lungi vor fi totusi timpii de
incarcare ai nivelurilor pe un
sistem mediu din ziua de azi?
G.N.: La E3 nivelurile se incarcau
destul de repede (cdteva
secunde) si credem ca jocul va fi
optimizat i mai mult pana la
punerea in vanzare.

XPC: Ati afirmat ca motorul va fi
complet scalabil pana la un
sistem mediu cu o placa Riva
TNT. Cum va arata Half-Life 2
pentru posesorul unui astfel de
sistem?

G.N.: Shaderele vor colapsa catre
forme mai simple pe sisteme mai
slabe. Suprafetele de
subdiviziune vor fi mai simple.
Sistemele de particule si
sfaramaturile vor fi simplificate.
Modelele vor avea mai putine
poligoane.

XPC: Cu secvente cinematice
interactive scriptate exista
sanse sa derutati jucatorul. Cum
va veti asigura ca va vedea ce
trebuie sa vada si va face ceea
ce trebuie sa faca daca ii
acordati atat de multa libertate
de decizie?

G.N.: Ei bine, asta face crearea
unui astfel de sistem o munca
antrenantd si distractiva. Avem o
conceptie diferita despre cum
jucdtorul este parte integranta a
unei scene, cum isi rostesc
"actorii” replicile, cum ating
zonele de interactiune
prestabilite, ce se intampla
atunci cand o scena este
intrerupta si asa mai departe.

XPC: Animatiile IK,
sincronizarea impresionanta a
buzelor cu vocea, mesele ce

interactioneaza cu muschi
virtuali, toate aceste optiuni din
Half-Life 2 vor fi o
binecuvantare pentru
comunitatea Machinima. Ce
efect credeti ca va avea
Half-Life 2 asupra realizarii de
filme in timp real?

G.N.: Mai exista si alte optiuni pe
care le-a creat Yahn (Yahn
Bernier n.r) cum ar fi Face Poser
si Movie Editor care se vor dovedi
foarte utile pasionatilor de
Machinima. Personal sunt foarte
curios sa vad ce se va crea cu
ajutorul tuturor acestor
instrumente.

XPC: Va fi Half-Life 2 exclusiv
pentru PC?

G.N.: Nu am afirmat niciodata
asa ceva.

XPC: Puteti confirma ca va
exista un Half-Life 37 Va aparea
si el inainte de Duke Nukem
Forever?

G.N.: Ne place foarte mult
universul Half-Life si ne plac si
personajele care il populeaza.
Avem in minte o poveste foarte
vasta §i exista aportunitati de a
impinge inainte gameplay-ul s5i
tehnologia. Mai mult de atat nu
putem spune.

Suntem cu totii fani ai seriei
Duke si suntem nerdbdatori sa
jucam Duke Nukem Forever insa
Valve nu se gaseste tocmai intr-o
pozitie care s& 1i permita sa bata
apropo-uri la adresa unei alte
companii pentru ca le ia atat de
mult 5a termine un titlu.




"NU ESTE NUMAI O NOUA FRONTIERA PENTRU JOCURI,
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Enten the Matrix urmareste o poveste pafalela cu cea din
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ENTER THE MATRIX

Am luat pilula rosie, dar a fost cam amara

INTERACTIUNE

u kung-fu 5i impuscaturi vazute cu
incetinitorul, urmariri cu masini si
nave, vazute din perspectiva a doud
personaje

© din cele 3000 de combo-uri
anuntate in joc si-au facut aparitia
ceva mai mult de 20, toate
spectaculoase la inceput, dar
plictisitoare dupa ce le vedeti a mia
oard

SISTEMNECESAR

s Procesor: Pentium Il B00DMHz
n Memorie: 128Mb

n Yideo: 16Mb

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 a NET: D
LAN: O o MODEM: 0

in versiunile pentru console exista
un mod de multiplayer cu doua
controllere pe aceeasi consola,
dar in versiunea de PC nu
functioneaza din motive
evidente.
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UNIVERSUL MATRIX S-A COMPLICAT ATAT DE MULT
incat aveti nevoie de un ghid daca nu vreti sa comiteti
eroarea impardonabila de a lua cunostinta cu diversele
sale componente intr-o ordine gresita. Fratii Wachowski
s-au straduit intr-atat sa-1 transforme intr-un fenomen
de aceeasi magnitudine cu Star Wars incat au tesut un
paienjenis de legaturi intre cele trei filme ale trilogiei,
cele noud episoade ale seriei de scurt-metraje Animatrix
5i jocul Enter the Matrix ce te obligd practic sa le vezi
pe toate pentru a intelege povestea in totalitate. Daca
merita atata efort sau nu ramane la latitudinea
fiecaruia, dar probabil ca pentru numerosii fani stransi

INGREDIENTUL MINUNE: FILMUL DIN JOC

Minimalizatd de multi, legatura dintre joc si film
nu este deloc nesemnificativa. Pe parcursul lui
veti descoperi nu numai ce faceau Niobe si Ghost
in perioada in care nu apar in film, dar si de ce
nu mai seamana eracolul cu cel din primul film (in
afara de raspunsul evident c& prima actrita a
murit), unde s-a dus Trinity cand {-a lasat pe Neo
cu "fanii" lui, pe cine iubeste Niobe cu adevarat,
cum au descoperit oamenii atacul iminent al
maginilor si cu ce alte personaje se mai saruta
personajul Monicai Belucci (cu toatd lumea).
Cateva dialoguri hilare si o singura scena de
actiune completeaza imaginea celei mai bune
parti din Enter the Matrix, cea neinteractiva.

Prezentari | Cuvantul cititorului

Tintirea:automata
scade multidin
frenezia actiunil

HHEALTH 9786

| Tintitul in timpul urmaririlor aste
ingreunat mult de o scadere
inexplicabila a framerate-uluj

de film raspunsul este afirmativ, iar cele treizeci de
milicane de dolari investite in joc vor fi recuperate.
Daca vreti sa jucati Enter the Matrix, ar spune
virtualul ghid despre care vorbeam mai devreme,
trebuie cel putin sa vedeti episodul Last Flight of the
Osiris din Animatrix si The Matrix Reloaded. La randul
sau, jocul intoarce favoarea lamurind o parte din
lucrurile neclare din film si va ajutd sa cunoasteti mai
bine personaje importante care apar pe marele ecran in
doar citeva cadre fugare. in primul plan sunt Niobe si
Ghost de pe nava Logos, ale caror aventuri incep la un
moment dat dupa evenimentele din Last Flight of the




Experienta Matrix nu ar fi fost completa fara
o incursiune in lumea ecranelor pline de
litere verzi, care este insa complet separata
de partea de actiune a jocului. Totul se
desfasoara intr-o interfata de tip DOS, in
care jucatorul capata treptat acces la noi
comenzi §i informatii ce il ajuta s vada
secvente cinematice si imagini, sa poarte
cateva conversatii foarte limitate cu alte
personaje, sa plaseze arme in interiorul
nivelurilor si sa introduca cheaturi.

- >
10l IntMatrixiexista -

si vampiri. Dar
nu par foarte
interesati de
singe, se rezuma
{a kung-fu

Osiris si se sfarsesc putin inainte de momentele finale
din Matrix Reloaded, purtandu-i printr-o serie nesfarsita
de lupte corp la corp si cu arme, cateva urmariri cu
masina 5au cu nava, plus o mica incursiune optionala in
lumea hackerilor.

Ignarand grafica ce supraliciteaza impartanta culorii
gri in constructia universului, inceputul este destul de
promitator iar primele lupte impresioneazd prin
animatiile excelente, realizate prin motion capture.
lgnorand simplitatea lor, cel putin. Dar dupa ce trece o
vreme si incaperile pline de politisti continua sa fie
urmate de incaperi pline de politisti, plictiseala incepe
sa se instaleze si odata cu ea devii constient de
numeroasele detalii enervante, de simplitatea exagerata
a decorurilor, de lipsa oricarei asemanari intre
personajele din joc si actorii din film, de numarul prea
limitat de tactici de lupta si de inutilitatea schemelor
mai avansate ca mersul pe pereti sau trasul din sariturd.
Chiar si pe modul Hard, singurele momente in care nu
poti castiga o lupta doar apasdnd pe mouse mai repede
decat clipeste un om cu praf in ochi sunt intalnirile cu
cei cativa bosi de nivel, bataile de cap generate de
lupta cu Vlad, vampirul care seamana cu Marilyn
Manson, fiind egalate doar de cele date de incercarea
de a proteja un aliat in ciuda lui insusi.

Monotonia nu este intrerupta decat de cateva
urmariri pe autostrada cu Niobe ca sofer si Ghost
tragand pe fereastra in masinile de politie conduse
parcd de Al-ul din Carmaggeddon, iar mai apoi de o
secventd similara 1a bordul navei Logos, ambele parand
cd au fost introduse in ultimul moment tocmai in acest

scop, sau pentru a ne arata ca se poate 5i mai rau.

Enter the Matrix este primul joc pe parcursul caruia
am asteptat cu nerabdare apari{ia fiecarei secvente
cinematice, dar nu ar trebui sa intelegeti asta intr-un
sens pozitiv. Ar trebui sa intelegeti cd lumea goala si
decolorata din joc este intr-un contrast atit de mare cu
cea pe care incearcd sa o reproduca incit nici o clipa nu
va va trece prin gand sa va opriti i sa va uitati in jur
inainte de a merge mai departe. Cel mai bun mod de a
te bucura de joc este de a trece prin el cu viteza
fulgerului pe modul Easy, savurdnd pe cdt pasibil
filmuletele ce se apropie mai mult de Milagros decat de
Matrix prin continut, dar meritd vazute macar de fanii
fenomenului.

Cantitatea de bani investiti este importanta pentru
un joc, dar pdna la un punct. Mult mai important este
timpul, iar perioada avuta la dispozitie de Shiny a fost in
mod clar prea scurta. O multime de idei bune, abia
vizibile in calatoria monotona care este Enter the
Matrix, au fost irosite de executia grabita si inexistenta
unei perioade cat de mici de test asa incat tot ce
ramane sa il salveze este o colectie de filme informative
dar nespectaculoase si un sistem de luptd atragator
pentru doar cateva ore. Probabil, la fel ca si in cazul
Star Wars sau Star Trek, va mai dura pana apare primul
joc ce va pune hine in valoare posibilitatile oferite de
universul Matrix, la care noi deja am inceput sa visam.

Boedan Bridinel

ACTIUNE

“Primul joc pe parcursul
caruia am asteptat cu
nerabdare aparitia fiecarei
secvente cinematice”.

EVALUAREGENERALA

I secventele cinematice ofera
citeva revelatii

IE” animatii de lupta identice cu
cele din film

2= momentele care sparg
repetitivitatea sunt cele mai
slabe din joc

= grafica neinspiratd, fara detalii
si cu cerinte mari de sistem

JOCURIALTERNATIVE

Enter the Matrix
T Y Y M M

Max Payne
I Y Y T I P BRI

BloodRayne
[T T ——
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Asteptam
Re-enter the Matrix
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jocuri

Mistmare
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Mistmare - un
univers
excelent, dar
se ridica jocul
la inaltimea
asteptarilor
sau se pierde
in ceata
mediocritatii?

N/A » TOUCHDOWN ENTERTAINMENT

ARXEL TRIBE »

MISTMARE

Povestea unui razboi aparent fara sfarsit

INTERACTIUNE

o peste 80 de personaje interactive
m managementul timpului

o peste 35 de monstri individuali,
cu Al si tactici de lupta diferite

SISTEMNECESAR

o Procesor: Pentium [l 450MHz
o Memarie: 128Mb
o Video: 32Mb

JOCMULTIPLAYER
o PC: 1 a NET: 0
m LAN: O o MODEM: 0

funie 2003

AM TNCEPUT TESTAREA ACESTUI JOC CU UN OPTIMISM
dat de povestea superba si de speranta ca producatorii
rezolvasera toate problemele relevate de demo.
Mistmare parea sa fie un RPG complex si plin de
substanta, care sa imi ofere zeci de ore de joc. Am
descoperit insd ca apareniele sunt ca mai intotdeauna
inselatoare 5i cd optimismul nu este inepuizabil. lata de
ce, cu multe ore inainte de a termina jocul am ajuns sa
ma plictisesc si sa ma las pagubas. 5i va voi spune si de
ce.

Jocul incepe cu sosirea lui Isidor, calugarul care
este personajul central al jocului, la un soi de tabara
militar-religioasa unde urmeaza sa fie antrenat pentru a
deveni inchizitor. Aceasta perioada de antrenament
este de fapt un tutorial care va va intreduce elegant in
joc si va va evidentia principalele elemente ale
acestuia.

Sistemul de control a fost imbunatatit fata de
demo, dar exista in continuare o intdrziere in reactii a
personajului care va poate fi fatala uneori. Camera, cu
trei moduri de afisare este functionala, dar necesita
reajustari destul de des. Grafica, bazata pe motorul
Lithtech Jupiter, ramane la fel de impersonala ca si in
demo, anostd si lipsitéd de detalii semnificative, insa
efectele create cu sistemul de particule compenseaza
prin spectaculozitate.

in_ momentul in care veti intalni si alte personaje,
veti mai observa doua lucruri in privinta jocului:
primul, c& discutiile sunt doar partial vorbite, cesa ce

| Cuvantul cititorului

17 Hisserczab

Creaturile'agresive

ctimulte picioa

sunt nelipsite din__sauy
~acest gen de Jocuri)

Sod

paradoxal este un plus, pentru cd vocile sunt fie
anoste, de profesor plictisit, fie iritante, de pusti de
clasa a saptea isteric. in al doilea rand, jurnalul
implementat excelent, care {ine minte tot ce vorbiti si
tot ce se intampld important in joc.

Modul de construire a personajului este satisfacator,
permitandu-va sa va dezvoltati un alter-ego agsa cum vi-1
doriti in mare parte. Resursa principala nu sunt
punctele de experientd, asa cum v-ati astepta, ci
timpul. Managementul timpului este, dupa cum vedeti,
poate cea mai importanta actiune in Mistmare. Evident,
si aici veti intalni inconsistente: de exemplu sunt dispus
sa accept cd activitati cum ar fi citirea cartilor,
ridicarea de greutati, meditarea in fata unui altar imi
amplificad anumite abilitati in schimbul pierderii unei
cantitati semnificative de timp. lar timpul este defalcat
pentru fiecare locatie si, la un moment dat, veti
descoperi ca nu mai puteti face nimic si trebuie sa
plecati; pur si simplu vi 5-a terminat timpul. Dar faptul
ca spargerea / deschiderea unui cufar ma "costd" un
sfert de zi mi se pare o regula artificiala si fara nici un
sens. Chiar si la niveluri avansate de abilitate, cand
timpul de "spargere” se reduce la o ora, tot este
aberant. Este totusi un amaréat de cufar.

in rest, Mistmare este un RPG destul de clasic.
Quest-uri, subquest-uri, NPC-uri aliate si o multime de
statistici care influenteaza in mod subtil actiunea. Cei
care sunt pasionati de calculele tabelare care stau in
spatele confruntarilor (ca in Diablo sau chiar



jocuri

Mistmare

Le&VRI 2.5 Frost Giant ﬂ

PROBLEME TEHNICE

Mistmare este plin de bug-uri, desi acest
cuvant nu descrie foarte bine ceea ce se
intampla in arhitectura internad a programului.
Practic, jocul nu functioneaza eronat, dar o
multime de optiuni care ar fi trebuit sa fie
disponibile sunt blocate fara nici un motiv
aparent. De exemplu, existd sanse mari ca
jocul 58 nu porneasca sau sa mearga prost
daca aveti un set de codec-uri (gen Nimo
Codec Pack) instalat. Altd problema: nu puteti
salva in timpul jocului, dar daca cititi atent
informatiile de pe site-ul producatorilor, aflati
cum puteti modifica niste fisiere pentru a
putea implementa manual optiunea de save.
Daca asta se mai poate rezolva intr-un fel sau
altul, una dintre chestiunile principale nu are
nici o solutie: faptul ca rezolutia jocului este
blocata pe setarea 800x600 si nu puteti face
nimic pentru a schimba asta. Producatorii au
promis ca vor rezolva problema, dar primul
patch care a aparut nu face nimic in aceasta
directie.

Nici nu vreau sa intru in detalii legate de
restul problemelor audio, video, de Al sau
pathfinding pe care le are acest joc. in mod
sigur nu este ceea ce ati vrea de la un produs
pe care ati dat niste bani.

HTTP://MISTMARE.ARXELTRIBE.COM

"Quest-uri, subquest-uri,
NPC-uri aliate si o multime de
statistici care influenteaza in
mod subtil actiunea”.

EVALUAREGENERALA

IBET povestea inventiva si interesanta

Neverwinter Nights, fara accentul AD&D)
vor fi foarte incantati de acest aspect al

INGREDIENTUL MINUNE: CEATA SI RELIGIE

jocului.

Din pacate actiunea propriu-zisa se
desfasoara fara prea multd implicare din
partea jucatorului, care este redus la
apasarea anumitor taste, in anumite
momente pentru a castiga sau a evita sa
piarda. Sistemul de centrol in timpul
luptei seamana destul de mult cu cel din
Gothic, dar chiar cu ceva mai putina
interactivitate.

Dupd cum spuneam si la inceput,
povestea si universul din Mistmare
(excelente de altfel) nu sunt argumente
suficiente pentru a convinge jucatorul ca
in ciuda tuturor bug-urilor si
neajunsurilor acest joc merita jucat. 5i
sincer sa fiu, desi l-am aparat mult timp
in fata detractorilor (colegi de redactie,
prieteni), am ajuns in cele din urmé si
ma resemnez in fata realitatii. Mistmare
este o oportunitate pierduta, prea multa
poveste si prea putin joc pentru a avea
sanse de succes.

Adrian Dorobdt

Am mai spus asta §i in prima
impresie §i in avanpremiera pe
care le-am scris pentru
Mistmare, dar simt nevoia sa ma
repet. Mistmare are un univers
excelent, care m-a facut sa
suport cu stoicism toate
minusurile pe care le are acest
joc. Si credeti-ma ca sunt multe.
Mai original decat majoritatea
lumilor fantasy din multe
jocuri, tardamul din Mistmare
este chiar Pamantul pe care il
stim cu totii, dar pe care istoria
a luat o turnura bizara, candva
in perioada Renasterii. Astfel,
desi anul este 1996, revolutia
industriala nu a avut niciodata
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loc iar Inchizitia domneste
suprema, insa fara excesele pe
care le cunoastem cu totii. O
ceatad magica incurca de tot
lucrurile, acoperind o buna
parte dintr-o Europa si-asa
framantata de revolte si
neajunsuri. Cei care intra in
ceata nu se mai intorc niciodata
sau nu se mai intorc in toate
mintile. Singurul mod de a tine
ceata departe de orase este o
bariera sonora creata de
sunetul unor clopote speciale si
intérita de o forma de magie
inradacinata in fortele naturii si
dependenté de glas: magia
liturgica.

Bizar si fascinant
in acelasi timp,
) universul din
Mistmare este o
raritate intr-o
piata sufocata de
jocuri bazate pe
regulile AD&D sau
licente din filme
de succes.
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BT interfata elegantd si functionala
BE=2 rezolutia fixa
= sistemul de control

= vocile prost alese

JOCURIALTERNATIVE

Mistmare
L1 | | e —

Gothic
=R e D e O T

Ultima IX: Ascension
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VERDICTXTREMPC

Universul fascinant nu
reuseste sa il scoata

din mediocritate
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COLOANA SONORA

0 mentiune speciala o merita coloana sonora absolut
superbd, atat datoritad muzicii transmise de posturile de
radio din oras, cat si datorita actorilor de prima mana
folositi pentru vocile personajelor. In afara de un numar de
melodii foarte cunoscute, 2 Minutes To Midnight - Iron
Maiden, Bilie Jean - Michael Jackson, Owner of a Lonely
Heart - Yes veti descoperi 5i cateva mici comori de mult
uitate, ca 99 Luftballons - Nena sau Hyperactive - Thomas

&
Vice City nu aduce multe) schimbari fata de G
3, dar are o paveste mai interesaﬁtﬁ

-~

Dolby. In ceea ce priveste personajele, desi acestea
reprezinta tipuri foarte clasice din filmele cu gangsteri, ele
sunt facute memorabile de actorii folositi. Dintre acestia
Ray Liotta, cunoscut in special pentru rolul de gangster din
Goodfellas, este Tony Vercetti, iar Luis Guzman, un obisnuit

= ¥ al rolurilor negative, este excelent ca vocea istericului

poartaintr-o aventura in'/America anilor ‘80

‘'

: ROCKSTAR NORTH « PU

GRAND THEFT AUTO:

Singurul oras de pe planeta in care mafiotii ascultd Michael Jackson

INTERACTIUNE

a un oras de mari dimensiuni care
poate fi parcurs de la un capat la
altul folosind o varietate de
mijloace de transport, fara timpi de
incércare semnificativi

o coloana sonora impresionanta, ce
contine peste B0 de cantece din
perioada respectivid, interpretate de
cantareti celebri ca Ozzy Osbourne,
Michael Jackson sau Lionel Ritchie

SISTEMNECESAR

a Procesor: Pentium [l B0OMHz
o Memarie: 128MB

o Yideo: 32MB

JOCMULTIPLAYER
a PC: 1 m NET: 0
s LAN: O a MODEM: 0

Lipsa componentei multiplayer ni
se pare regretabild, mai ales ca
primele doua jocuri din serie au
facut o treaba destul de buna in
aceastd directie. Exista unele
tentative din partea creatorilor
de moduri, dar deocamdata
rezultatele nu sunt foarte
impresionante.

W lunie 2003
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CONSIDERAT DE UNI CEL MAI DISTRACTIV LUCRU CARE
a aparut de la Doom incoace si de altii un mare pericol
pentru mintile fragede ale celor tineri, Grand Theft
Auto 3 poate nu a fost cel mai bun joc al anului 2002,
dar cu siguranta a fost titlul care a avut cel mai mare
impact. Trecerea la perspectiva 3D nu a insemnat o
simpla cosmetizare ci a adaugat o dimensiune in plus
jucabilitatii, reusind sa dea o noua viatd conceptului
vechi, dar apreciat pana atunci de un public destul de
restrans.

Lansat doar un an mai tarziu, Vice City este unul
dintre acele foarte rare jocuri carora le putem ierta
faptul ca nu difera aproape deloc de predecesorul lor,
pentru ca exact asta ne §i doream. Cu siguranta ca
primul lucru pe care l-ati citit cand ati ajuns la aceste
pagini a fost nota, asa ca nu are nici un rost sé& nu o
spun inca de la inceput: Vice City este absolut la fel de
bun ca si GTA 3, iar schimbarea de locatie influenteaza
suficient de mult atmosfera incat sa ii dea un aer
distinct.

Calatoria ne poartd in spatiu pana la insoritul Vice
City si in timp pana in perioada intrata in istorie pentru
cele mai bizare coafuri si cea mai ciudatad moda
vestimentara, epoca in care Michael Jackson era doar un
tanar promitator iar mafia considera traficul de droguri
ca pe o activitate imorala. Povestea este inspirata in
special de Scarface, dar se pot observa influente venite
si din alte filme, ca Miami Vice sau Carlito's Way.

Personajul principal este Tony Vercetti, un mafiot nu
prea jubit de proprii asociati, desi a facut 15 ani de

Ricardo Diaz. in roluri mai mici apar Burt Reynolds, Dennis
Hopper, Tom Sizemore, Philip Michael Themas si chiar o
vedeta a filmelor pentru adulti, Jenna Jameson.

. BEST DISTRIBUTION

inchisoare fara a divulga secretele familiei. inarmat
doar cu o camasa hawaiana si o geanta plin& cu droguri,
Tony este trimis sa organizeze o baza de actiune in
prosperul Vice City, unde insé este jefuit inca de la
primul contact cu localnicii si este nevoit sa ia totul de
la zero. Pe parcursul desfasurarii intdmplarilor el va
avansa in ierarhia crimei organizate, isi face cativa noi
prieteni si mult mai multi noi dusmani printre originalii
locuitori ai orasului.

Exact ca si in GTA 3, povestea avanseaza prin
rezolvarea anumitor misiuni, dar cand si cum sunt
acestea rezolvate ramane la latitudinea jucatorului,
caruia i se ofera o libertate aproape totala. Un singur
lucru raméne constant pe toata durata jocului, Tony se
comporta de parcé toate vehicolele din oras ar fi ale
lui, de la masini si motociclete la barci si elicoptere,
toate sunt acolo pentru ca el sa le foloseasca atunci
cédnd are nevoie.

Chiar daca nu schimbéa jocul in mod dramatic ceva
noutati exista si sunt binevenite. Dintre ele,
posibilitatea de a te ghemui pentru a te ascunde sau a
trage mai bine este facutd aproape inutila de faptul ca
nu te peti si deplasa in aceasta pozitie, in timp ce
modificarile aduse aspectului financiar oferd o
schimbare evidentd in bine. In GTA 3 banii aveau o
impartanta foarte mica, dar acum angajatorii sunt mult
mai putin generosi iar posibilitatile de a-ti cheltui
averea au sporit, cea mai semnificativa dintre acestea
fiind achizitionarea de locuinte in care se poate salva si
in ale caror garaje pot fi adapostite masini. intre o
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Grand Theft Auto: Vice Gity
AR A

Din aer totul arata
mai frumos. Acum,
daca as putea sa-i
conving pe cef.de
jos'sa numai
traga...

&
DdniTiis is’ alwar Zone!Sake™out some of. thos
' gunmen!

“Jucatorului i se
ofera o libertate
aproape totala."
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Din unele puncte
de vedere chiar mai
bun decdt GTA 3
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O noua eroina
tinteste catre
afirmarea pe
scena
interactiva.
Avantaje: este
vampir s1 poarta
un costum
mulat din piele
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BLOODRAYNE

Un cocktail zbuciumat de sange, nazisti si vampiri sexy

INTERACTIUNE

= 4 moduri de "vedere” care
influenteaza jocul

a 6 combo-uri

folosirea inamicilor ca
heatth-pack-uri

a 12 tipuri de arme impartite in 4
categorii

SISTEMNECESAR

o Procesor: Pentium 111 800MHz
o Memorie: 128MB
o Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC:1
= LAN: O

NET: 0
o MODEM: 0

lunie 2003

INCA DE LA PRIMELE CONTACTE CU BLOODRAYNE
(trailerul, apoi varianta demo) mi-a fost clar ca jocul
va avea mult de suferit din cauza actiunii prea
haotice, care oferd prea putin control jucitorului
asupra a ceea ce se intampla pe ecran. In momentul
in care am avut ocazia s& joc si versiunea finala,
impresia initiala s-a dovedit justificata.

Desi fata de alte jocuri concepute pentru mai
multe platforme simultan BloodRayne este superior
calitativ, el manifesta citeva simptome "de consold"
Primul dintre ele ar putea fi intriga incoerenta care
reuseste sa nu pund mai deloc in valoare un
background istoric extrem de interesant, intriga
dezvoltata prin intermediul unor secvente cinematice
in-game de-a dreptul penibile, al céror singur punct
forte sunt sénii ce tresaltd apetisant ai personajelar
feminine.

in ciuda afirmatiilor producatorilor, actiunea este
mai lineard decat zborul unei sageti 5i orice urma de
libertate este o iluzie. Tot ce aveti nevoie sa stiti este
ca veti calatori prin trei zone mari de joc (Louisiana,
Argentina si Germania) unde veti infrunta pe rand
zombie, paianjeni gigant, nazisti de tot felul plus tot
sojul de abominatii vampiric monstruoase.

Actiunea propriu-zisd este, dupa cum am spus,
haotica. Producatorii au implementat un sistem asa-zis
inovator de luptd cu ambele maini, plus un sistem de
initiativa al personajului, care isi optimizeaza
arsenalul dupa cum crede de cuviinta. Rezultatul este
c4 marea majoritate a timpului BloodRayne se joaca

Avanpremiere |

Prezentari | Cuvantul cititorului

"Urmeaza-ti
setea™, noll
sloganiaBtru
campéijfa de
donare'de singe
"Blood Rayne”
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REALITATE S| FICTIUNE

0 eroare care exemplifich superficialitatea din BloodRayne
este denumirea serviciului anti-paranarmal german -
Gegengheist Gruppe. Penumirea nu inseamna nimic, doar
ca designerii jocului au fost suficient de naivi pentru a
perpetua o greseald de transcriere din enciclopediile pe
care le-au folosit ca referinta. Oricine stie cit de cat
germand (si un pic de istorie oculta al celui de-al treilea
Reich) stie ca de fapt este vorba de Gegen Geist Gruppe
(GGG) - Esalonul Anti-Spirit. Acesta a existat in realitate si
a jucat un rol important in vremea respectiva.
Mai interesanta de tratat ar fi fost Unitatea Speciala
H (Sonnderkommando H) a carei particula "H" vine de la
"hexen" - "vrajitoare”, sau mai cunoscutele trupe oculte
Geheimnisvolle Korps.

Acestea au fost toate o realitate dura a celui de-al
doilea razboi mendial, tratate insa de BloodRayne ca de un
film horror de prost gust. Informatiile (destul de rare)
despre aceastd perioada arata insa ca realitatea a fost mult
mai interesantd decét fictiunea croita superficial de joc.
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de altfel
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ACTIUNE

"Loviturile de sabie ajuta
la acumularea unui tip de
energie ce sta sub numele
de Blood Rage”.
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jocuri

Postal 2

Continuarg:a unui’jocice

a starnitfoarte multe’

controverse la.vremea lui,

at

N/A

; Postal 2 tinteste sa

Reuseste, dar.nega
M-‘

RUNNING WITH SCISSORS «

mpresioneze si mai mult

POSTAL 2

Un joc in care nesimtirea si tupeul ascund o lipsa crunta de idei

INTERACTIUNE

= un oras la picioarele tale

= 14 arme, inclusiv o vaca cu antrax

o relativa libertate in abordarea
misiunilor

SISTEMNECESAR

o Procesor: Pentium 1GHz
o Memorie: 128MB

m Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

s PC: 1 m NET: 0

o LAN: O o MODEM: 0

Running with Scissars a promis un
patch care va adauga si
multiplayer, dar la data scrierii
acestui articol, patch-ul nu era
disponibil.

iunie 2003

NUMELE DE "POSTAL" ESTE SINONIM
cu violenta din mai multe motive. in
primul rdand pentru c&, statistic
vaorbind, in America, lucratorii de la
Posta sunt cei mai labili psihic si
adesea le sare tandara si isi omoara
colegii, familia si pe cine mai apuca.
Nu e de mirare ca expresia "to go
postal” s-a incetatenit in limba
engleza cu senpsul de a o lua razna.
lar in al doilea rind pentru ci
firma Running with Scissors a
publicat in 1997 jocul Postal, care a
sacat prin violenta sa. in acest titlu,
jucatorul intra in rolul lui Pastal
Dude, un individ oarecare a carui
solutie pentru problemele de zi cu zi
era macelarirea in moduri cat mai
variate a cetdtenilor din orasul sau.
Jocul a prins si in jurul sdu s-a creat
un adevarat cult, Tind s& cred ci la
succesul sau nemeritat si-a adus un
aport semnificativ faptul ca a fost
atat de blamat de autoritati. Interzis
in mai multe tari, eliminat din
lanturile de distributie majore,
criticat in Senatul American, atacat
direct de Posta Americana, Postal a
capatat o aura de non-conformism

'0'scena reprezer
pentritviolenta ;
gratuita din Postal:Z

WHIPTAIL INTERACTIVE -

care a atras o parte importanta din
masa jucatorilor. Deh, fructul
interzis...

La mai mult de cinci ani,

Postal 2 promitea sa fie si mai
controversat decat primul si s3 ofere
si mai multe moduri de a-ti macelari
concetatenii. Pentru ca in fond,
povestea, daca o putem numi asa,
este aceeasi. Jucati rolul aceluiasi
Postal Dude, care trebuie sa
indeplineasca in fiecare zi o serie de
corvoade incredintate de consoarta
sa. Modul in care le poate indeplini
este la alegerea voastra, iar
preducatorii ne asigura ca jocul este
atat de violent pe cdt este si
jucatorul. Aceasta afirmatie trebuie
privitad circumspect, pentru ca cel
mai adesea veti fi obligati sa
reactionati violent pentru a evita
aparitia mesajului "Game Over".

De exemplu, in primul nivel va
trebui sa va ridicati cecul cu salariul
de la chiar compania Running with
Scissors, in fata careia protesteaza
impotriva violentei din jocuri un grup
de parin{i infierbantati. Imediat ce
veti fi concediat (o zi de luni care

incepe minunat), parintii furiosi vor
navali cu pistoale si arme automate
in sediul firmei si veti fi obligat sa
omorati o buna parte din ei pentru a
scapa cu viata., Chiar daca reusiti ca
prin minune sa ii evitati, veti mai da
de membri ai acestui grup
protestatar prin oras §i va veti trezi
atacat pe neasteptate.

Poate ca unii vor gasi amuzanta
aceastd parte a povestii: parinti care
protesteaza impotriva violentei din
jocuri, dar care nu se dau in laturi de
la violentad in "realitate”. Dar din
pacate, ca majoritatea glumelor
subtile din joc (si sunt din belsug, nu
pot nega) si aceasta se pierde sub un
morman de umor indeielnic si morbid
ce amesteca de-a valma urina,
maruntaie, sange si voma. Un joc in
care sa scapi de frustrari dandu-ti
frau liber celor mai ascunse impulsuri
este in mod evident interesant, insa
Grand Theft Auto 3 a dovedit c3
acest lucru poate fi facut cu gratie,
pe baza unui gameplay solid si
atractiv. Postal 2, in comparatie,
este grotesc, badaran si absolut
plictisitor incercand sa suplineasca
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Un semn pentru care

: la televiziune s-ar
de multdatentie plati amenzi grele

A

“Parintii furiosi vor navali
cu pistoale si arme
automate in sediul

lipsa unei jucabilitati reale
printr-o spoiala socanta de
tupeu si nesimtire.

Am simtit adesea ca imi
ies din pepeni stand la coada
la posta, o urasc din suflet pe
secretara de la facultate ca
reprezentantd de frunte a
birocratiei romanesti, insa
sincer sa fiu, n-am simtit
niciodata nevoia sa urinez pe
negri si sa le vars creierii pe
asfalt cu lovituri de lopata in
timp ce vomita. Nu sunt un
fan al asociatiilor de
protectie a animalelor, dar
n-as folosi niciodata fundul
unei pisici ca amortizor
pentru un shotgun. $i nici nu
imi doresc sa fiu violat de o
banda de motociclisti. Celor
care sunt dornici sa
experimenteze toate aceste
situatii, e recomand Postal 2.

Dincolo de viziunea mea
subiectiva in ceea ce priveste
continutul jocului, raman si
aspectele asa zis obiective.
Grafic si sonor, Postal 2 este
mediocru. As putea merge
pana acolo incat sa spun ca

si-au batut joc de tehnologia
Unreal. Asta pentru ca au
irosit un engine foarte bun cu
o grafica anosta, lipsita de
detaliu, cu texturi sterse,
modele low-poly si animatii
impiedicate. Jocul necesita
insa un sistem la fel de
performant ca Unreal 2 si, ca
bonus, aveti o serie de timpi
de incarcare monstruosi intre
zonele orasului care
constituie singurul mediu de
joc din Postal 2. Si veti trece
destul de des dintr-una
intr-alta.

Singurul avantaj pe care
|-as putea gasi este prezenta
unui editor de niveturi care
deschide drumul catre
crearea de mod-uri, sper mai
interesante si mai de calitate
decat jocul propriu-zis. Dar
nu este tocmai meritul lor,
din moment ce n-au facut
decat sa modifice editorul cu
care vine motorul Unreal.

Concluzia: Postal 2 este
imatur, superficial si nu ofera
mai mult de doua ore de
divertisment, dupa care

firmei”.

incepe s& devina plictisitor sau
chiar iritant. lar daca rezistati
mai mult de doua ore, ati
trecut deja de jumatatea
timpului total de joc. $i nu are
nici multiplayer. Tineti-va
departe de el, sau, si mai bine,
jucati doar demo-ul si veti iesi
chiar in castig.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

= timpii de incarcare in-game
= nesimtirea gratuita

= irosirea tehnologiei Unreal cu o
grafica jenanta

URIALTERNATIVE

Postal 2
EREEN

Postal

Grand Theft A
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Pentru fanii
Vacanta Mare

¢ MONOSIH

Pentru lista completa puteti suna
la tel: 330.63.52; 330.23.75;
330.45.80; tel/fax: 330.63.51

e-mail: monosit@rdsnet.ro
www.monosit.ro

Comenzile de pe site beneficiaza

de 5% discount !!!

Ne puteti vizita si in
Splaiul Unirii 4, Bl. B3, Sc. 2, Ap.
10 ( blocul Sitraco Center
din Piata Unirii)




jocuri
Port R y.gle_r

INTERACTIUNE

# mediu inconjurator care acopera
o suprafata uriasa, de 2500x1900
mile

8 4 natiuni si 4 perioade istorice,
fiecare oferind o alta situatie

8 60 de orase cu situatii diferite in
functie de asezare

SISTEMNECESAR

8 Procesar: Pentium Ii 233MHz
o Memorie; 32MB
a Video: 4MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 1 a NET: B
s LAN: 8 5 MODEM: 0

W lunfe 7003

Ultima ord

Odata cu venirea verii si jocurile se muta pe litoral

MI-E TARE GREU SA EXPLIC DE CE,
poate pentru ca soarele din Caraibe mj
batuse prea mult in cap, ori din simplul
motiv ca nu mai avusesem sansa sa fac
asta in nici un alt joc, nu mai stiu nici
eu, cert este ca am facut-o. M-am
insurat. $i nu cu oricine cf cu rapitoarea
fiicd a guvernatorului din Belize, Tot
veni vorba de rapit, draga mea sotie m-a
adus in pragut exasperarii, a fost furata
de pirati de trej ori pand acum si tot nu
5-a invétat sa nu mai intre in vorba cy
strainfi. Casatoria intr-adevar schimba
oamenii, pe mine m-a transformat
dintr-un negustor pasnic intr-un neobosit
vanator de pirati, pregatit acum s3 se
implice si in razboiul cu englezii de
dragul patriei si al prazilor bogate.
Motivul pentru care la inceput am
preferat s& nu ma implic in nici un
conflict este simplitatea totalg a
bataljilor. O inclestare epopeicd in
versiunea Port Royale inseamna o duzini
de nave asezate pe o parceld de ocean
la fel de plati 51 goala ca o farfurie
somaleza, invartindu-se neincetat una in
jurul celeilalte si impartind frateste
lovituri de tun, pana cand cele mai slabe
cedeaza. Daca reusesc sa fuga la timp

| Feature | Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari |
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scapa destul de ieftin, daca nu, pot fi
capturate sau scufundate. Ce incitant!
Acum pot sa ascult cotele apelor Dundrii
fara sa adorm...

Renuntéand la controlul manual al
bataliilor mai putin importante nu
pierdeti mare lucru si va puteti bucura
de un joc altfel excelent, cu un grad de
libertate si un univers dinamic pe care
nu le mai gasiti nicileri altundeva. Tn
Port Royale nu esti un zeu, Nu esti nici
un rege sau macar un general, la inceput
abia daci te poti numi capitan. Esti unul
dintre numerosii cameni care incearca
58-51 gdseasca norocul in ceea ce in
secolul XVIl se numea Lumea Noua, la
concurenta cu multi altii care fac si ei
ce considera de cuviinta pentru a-si
atinge scopurile.

Comertul nu este o simpla poveste
de dus un lueru din punctul A in punctul
B, variatia cererii si a ofertei complica
mult situatia, dar nu este nicj singura
ocupatie posibila. Poti sa te ocupi si de
productia bunurilor, sa le faci zile negre
celorlalti jefuindu-le convoaiele, sau sa-i
ajuti indeplinind misiunile pe care ti le
dau. Se gaseste intotdeauna ceva de
facut pentru un om intreprinzitor, fie ca

Cuvantul cititorului

ustedl o
Care properd) cesa
celinclirajeaza
comertuls

Norif sunt singurul
element de decor
din timpul luptelor

“Un grad de libertate si
un univers dinamic pe
care nu le mai gasiti
nicaieri altundeva®.

este vorba despre o aventuri
romantica in ciutarea unei
comori sau de un banal
transport de paine spre un oras
afectat de foamete. Cu atdtea
posibilitati apardnd in fiecare
clipa, Port Royale nu este un
joc pe care il poti juca timp de
cinci minute, ci genul care te
tine ocupat zile in sir, purtat
inainte de iluzia ca nu mai faci
decdt o misiune si apoi te
opresti.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

B univers dinamic care nu se
invarte in jurul jucitorului

BE? libertate foarte mare

= unele parti sunt prea
simplificate, mai ales cea de
lupta

VERDICTXTREMPC

RTS captivant si
unic in felul sau




Jocurilelct, motociclete sunt atat de'
rare incat suntem dispusi sa le iertam
micile lipSuFi daca au suficente
cahtatl, 1ar dacesta are

: N/A » PRODU

CLIMAX « PUI

MOTO GP 2

Cel mai periculos campionat de viteza intr-o varianta inofensiva

INTERACTIUNE

= 20 de piloti 5i 16 trasee
imprumutate din competitia reala,
alaturi de cele mai puternice
motocicletele care exista

u 6 moduri de joc in single player,
inclusiv unul in care scopul principal
este de a efectua diverse cascadarii

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium |l 450MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 16MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 16
= LAN: 16 a MODEM: 0

IN INCERCAREA LOR DE A IMITA CELE
mai recente succese si de a urma
tendintele pietei, majoritatea
producitorilor de jocuri par sa fie mult
mai inclinati sa ne scufunde intr-o mare
de clone de Diablo pe care nu le
cumpara nimeni sau FPS-uri realiste
care nu pot concura cu greii genului,
decat sa acopere nisele care nu au mai
vazut un joc de o groaza de timp. Sunt
destul de convins ca un beat'em'up pe
PC ar avea un succes enorm, chiar daca
ar fi doar mediocru. La un moment dat
tot te saturi de Virtua Fighter 2, nu?
Jocuri cu motociclete apar ceva mai
des, dar si asa, cea mai recentd aparitie
semnificativé este Moto Racer 3, vechi
de mai bine de un an. Tot cu aproape
un an in urma a fost lansat si primul
Moto GP, dar a fost aproape ignorat din
cauza ca era disponibil in doar cateva
tari si avea eticheta de portare de pe
consola. Dupa o secetd atat de lunga
cel de-al doilea este mult mai greu de
trecut cu vederea si acesta este un
lucru bun, pentru ca Moto GP 2 este un
joc excelent, in ciuda inferioritatii
versiunii de PC fata de cea de consola.
Diferenta este data de un factor
subtil care a influentat si conceptia lui

WWW.THQ.COM

Splinter Cell pentru PC de exemply,
controllerul de consold percepe
intensitatea apasarii si permite astfel
un control mai fin al acceleratiei,
destul de util intr-un joc in care viteza
medie de deplasare se apropie de 200
km/h. In afara de acest amanunt totusi,
schema de control neconventionald te
lasa sa faci mult mai mutte lucruri
decat sa schimbi directia de mers si
viteza. Modificand pozitia pilotului sau
folosind franele diferentiate pentru
roata din fata si cea din spate puteli
realiza cateva cascadorii spectaculoase,
carora le este dedicata o intreaga
sectiune. Numai nu va asteptati sa
reusiti din prima, aveti in fata singurul
joc din universul cunoscut in care este
mai usor si castigi campionatul decat sa
treci de prima misiune de antrenament.
Daca acesta nu ar fi fost optional
probabil ca Moto GP 2 ar fi devenit un
dispozitiv anti-radar foarte popular, chit
c& agatatul unui CD de oglinda
retrovizoare nu mai este la moda si
deja aproape toatd lumea stie ca nu
ajuta la nimic.

Dintre toate calitatile sale (5i nici
grafica nu meritd trecuta cu vederea),
cel mai mare impact il are dozarea

jocurl
MotolGP 2

"Te lasa sa faci mult mai
multe lucruri decat sa
schimbi directia de
mers si viteza®.

savanta: in timpul curselor
obisnuite cele patru taste
directionale sunt suficiente,
dar frecventa cu care trebuie
facute ajustari te tine mereu
in priza, iar concurentii de pe
gradele mici de dificultate
abardeaza pedala cu o
timiditate care ajuta
incepatorii s& nu se simta prea
frustrati. Moto GP 2 este atat
de jucabil incat merita atentia
tuturor, nu numai a fanilor
genului.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

[ erafica ce nu tradeaza
provenienta din lumea consolelar

BE fizica realista dar nu intimidanta

BET erade de dificultate excelent
dozate

= mod de control imperfect

VERDICTKIREMPC

Concureaza singur,
dar castiga pe merit

tunfe 2003 m
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INDIANA JONES AND THE EMPEROR’'S TOMB

Tomb Raider revizitat. Re-revizitat.

INTERACTIUNE

m 10 locatii exotice, printre care
Ceylon, Istambul s5i Hong Kong,
fiecare impartita la randul ei in mai
multe sub-sectiuni

a o multime de arme, de la clasicul
bici al lui Indiana Jones la unele
improvizate din obiectele de decor,
ca gaturile de la sticle sparte

m secvente de luptd corp la corp
bine realizate, cu suficiente
combinatii la dispozitie

SISTEMNECESAR

o Procesor: Pentium Il 733MHz
n Memorie; 128MB
= Videao: 32MB

JOCMULTIPLAYER
s PC: 1 o NET: O
m LAN: 0 s MODEM: 0

Ideea unor lupte cu pumnii in
multiplayer chiar ne-ar fi surs,
dar producatorii nu au introdus
nici un fel de aptiune de
multiplayer.

funie 2003

FARMECUL LUI INDIANA JONES NU ESTE
deloc greu de inteles. El este un tocilar
cu tupeu, un arheolog renumit si un
bataus redutabil care exploreaza intreaga
lume dezlegand mistere vechi de mii de
ani, dejucand planuri diabolice si
cucerind simpatice personaje feminine.
Acest farmec a dat succesul filmelor si,
intr-o forma putin modificata, succesul
seriei Tomb Raider. Numai de jocurile cu
Indiana Jones nu prea a reusit sa se
lipeasca, toate eforturile in aceasta
directie avand rezultate foarte usor de
uitat. lar despre Indiana Jones and the
Emperor's Tomb nu se poate spune ca
face prea multe pentru a schimba aceasta
stare de fapt, singurul sdu element nou
nereusind sa compenseze lipsa de interes
a celor pe care le-am mai vazut de o mie
de ori pana acum.

inca de la tutorialul foarte lung, care
se intinde pe intregul parcurs al unuija
dintre cele zece niveluri, este limpede
faptul ca jocul a fost construit pe o
reteta foarte stricta, alternand portiunile
in care trebuie sa sari de pe o platforma
suspendaté pe alta sau sa te strecori
printre tepuse ce ies din pamant cu cele
in care trebuie s& imparti pumni in stanga
si in dreapta. Nu lipsesc nici manetele,

capcanele, inamicii care nu pot fi invinsi
decdt in mod indirect si nici alte situatii
absolut clasice, ca cea in care esti luat
prizonier si ti se iau toate armele.

Lipsa de originalitate nu deranjeaza
atdt de mult cat o fac desuetitudinea
conceptelor folosite si linearitatea totala
a actiunii. Nu-mi mai amintesc daca
sariturile, capcanele si toate celelalte au
fost vreodatd distractive, dar acum cu
siguranta nu sunt decit intreruperi
iritante intre secventele de lupta,
tentative esuate de a face actiunea mai
variata si surse de frustrare atunci cind
te obligd sd reiei un intreg nivel in urma
unei miscari gresite. In traditia
nemuritoare a jocurilor gandite in primul
rénd pentru console nu se poate salva
aricand, dar, gratie dimensiunii
acceptabile a sectiunilor in care sunt
impartite nivelurile, se poate trece usor
peste asta. Mai greu este sa treci peste
camera la persoana a treia ce trebuie
mereu pozitionata cu mouse-ul si
imprecizia in miscari daté de lipsa pasului
lateral.

Partea care face experienta Indiana
Jones mai placuta este cea de lupta,
surprinzator de bine realizata. Prea multe
titluri ce se pretind a fi de actiune ignora

complet ideea de combo si este
o bucurie sa vezi unul in care
aceasta este implementata
bine. Adversarii sunt cam inceti
la minte uneori, dar sunt
suficient de inteligenti incat sa
ridice armele cazute pe jos, sa
bareze loviturile simple si in
general 53 faca tot posibilul sa
nu fie prazi usoare. Ar fi o
exagerare sa spunem ca este
suficient pentru a face jocul sa
merite, dar il salveaza de la un
esec total.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

BT lupta cu pumnii este intr-adevar
interesanta

B controlul de consoli nu ne va
placea niciodata

B2 liniaritatea actiunii nu lasa nici
un pic de loc pentru explorare

2 povestea este banala si sub-
dezvoltata

VERDICTXTREMPC

La fel de neinspirat
ca filmul Tomb Raider
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RED FACTION 2

Lipsit de substanta, dar plin de actiune.
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"Actiunea propriu-zisa este
la fel de distructiva si lipsita
de stres intelectual ca s5i cea

din Serious Sam®.

RED FACTION 2 M-A SURPRINS PLACUT
in ciuda prejudecidtilor pe care le aveam
la adresa lui. Sau poate tocmai datorita

treceti cu vederea neajunsurile in
domeniul grafic.
Actiunea propriu-zisa merge pe

egala cu zero. Drept insuficienta
consolare vi se ofera un
botmatch care scoate in

INTERACTIUNE

o 14 arme, unele cu mod secundar

de foc, altele utilizabile in mod

prejudecatilor respective, care nu ii erau

evidenta Al-ul mediocru al

dual
foarte favorabile. Continuare a

shaoterului creat de aceeasi firma in
2001, Red Faction 2 nu se mai petrece pe
Marte (cel putin nu in mod explicit) si ia
mai curand o tenta de “"armata rosie",
jucatorul luptand alaturi de alti cinci

m 4 vehicule implicate in joc
o 44 de niveluri

mai multe finaluri diferite

principiul "multi, da' prosti” si este la fel
de distructiva si lipsitd de stres
intelectual ca si cea din Serious Sam. Ba
chiar si mai si daca ludm in considerare
tehnologia Geo-Mod care permite
distrugeri masive ale mediului
inconjurator. Nu va asteptati la puzzle-uri

inamicilor, lucru mai greu de
remarcat in timpul actiunii din
campania single player.

Pentru a indulci putin pilula, pot
spune ca pentru cele 5 ore de
joc pe care le ofera, Red

SISTEMNECESAR

= Procesor; Pentium |11 B00MHz
a Memorie: 128MB

u Video: 16MB
JOCMULTIPLAYER

o PC: 1 a NET: 0

o LAN: D o MODEM: -

Lipsa multiplayer-ului este un
minus cansiderabil.

soldati imbunatatiti nanotehnologic
impotriva unui dictator pe nume Victor
Sopot, intr-o tara care prea seamana cu
fosta Uniune Savietica din multe puncte
de vedere.

Din moment ce primul joc din serie
nu m-a impresionat foarte mult, nu ma
asteptam la mare lucru din partea unei
continuari. $i chiar daca am fost surprins
placut, asta nu inseamna ca Red Faction
2 este un joc bun. Grafica nu depaseste
cu mult nivelul de acum trei ani, singurul
lucru care a fost imbunatatit fiind
tehnologia Geo-Mod (partea de distrugere
interactiva a mediului). in rest, texturi
de rezolutie mica si destul de sterse, dar
la ce te poti astepta de la un joc portat
de pe PlayStationZ? Macar animatiile sunt
majoritatea destul de bune iar exploziile
sunt suficient de spectaculoase incat sa

Faction 2 este variat si
interesant. Implementarea
vehiculelor este laudabila, chiar
daca in doua dintre cele patru
nu sunteti decat mitralior in
timp ce deplasarea este
controlata de joc.

Adrian Dorobat

complexe, identificarea peretelui care
trebuie distrus pentru a va continua
drumul fiind adesea cel mai intens efort
de gandire pe care il veti efectua.

Red Faction 2 "straluceste” la
capitolul oportunitagi irosite. Aveti o
echipa de sase cameni, din care puteti
juca doar cu unul singur: Alias,
demolition expert. Un gameplay tactic,
gen Project Eden, in care sa folositi
capacitatile specifice ale fiecarui
coechipier ar fi fost mult mai atractiv.
Sau dacé nu, m-as fi multumit si cu
posibilitatea de a juca macar o misiune
cu fiecare din NPC-uri. Mai ales cu
individa cu camuflaj optic, specializata in
infiltréri 5i omoratul pe furis.

lar cel mai mare minus, de departe,
este lipsa modului multiplayer, care face
ca rejucabilitatea acestui titlu sa fie

EVALUAREGENERALA

BT actiune variata

K" aspectul grafic al nivelurilar
= poveste egald cu zero

= nu are multiplayer

VERDICTXTREMPC

Foarte arcade,
dar mai atractiv
decat originalul
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TOCA RACE DRIVER

Simulator de curse cu telenovela atasata

INTERACTIUNE

= 42 masini reale, de la Mini Cooper
la Mercedes CLK si Koenig C62

= 38 circuite pe 4 continente,
incluzdnd binecunoscutele circuite
de Formula 1 cum este cel de la
Monza, dar si numeroase altele

= 13 campionate de pe intreg
globul, printre care DTM din
Germania §i V8 Supercars din
Australia

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 111 700MHz
= Memorie: 1Z28MB

= Yideo: 32ZMB

JOCMULTIPLAYER
a PC: 4 = NET: 8
= LAN: 8 a MODEM: 0

Posibilitatea de a juca in mai
multi pe un singur PC este un
bonus pe care l-am apreciat
foarte mult pentru ca lipseste din
prea multe jocuri cu masini din
ultima vreme. Jucatul in patru
este aproape imposibil doar cu
tastatura la dispozitie si oricum
spatiul de ecran pe care il are
fiecare jucator este prea mic, dar
in doi nu apare nici o problema.
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GENUL DE JOCURI CEL MAI LIMITAT DIN
punct de vedere al posibilitatilor de a
inova este fara indoiala cel al jocurilor
cu masini. Pe parcursul timpului titluri
ca Destruction Derby sau Carmaggedon
au reusit sa se indeparteze destul de
mult de la reteta clasica, de fapt atat
de mult incat devine discutabil daca se
incadreaza cu adevarat in acest gen.
Toca Race Driver incearca sa faca un
compromis intre asteptérile publicului
sau tintd si necesitatea de a aduce ceva
nou in afara de grafica, dar cu un
rezultat destul de discutabil.

INTRIGA

Marea idee este aceea de a construi
jocul in jurul unei povesti ce ne pune in
pielea unui tanar pilot care incearca sa
supravietuiasca propriei personalitati,
deloc fermecatoare, si a cliseelor din
care este compusa tumultoasa lui viata.
Pentru ca, vedeti, Ryan McKane nu
numai cd si-a vazut tatal murind pe
circuit dupd ce un pilot fara scrupule i-a
ciocnit masina chiar la finalul unei
curse, dar trebuie sa traiasca si in umbra
unui frate mai mare recunoscut deja ca
fiind un pilot valoros. §i asta doar
pentru inceput, pentru cd mai tarziu

scenariul nemilos il va obliga pe eroul
nostru sa se indragosteasca de fiica
sefului unei echipe de curse si sa
infrunte un adversar misterios care nu
este nimeni altul decat... Nu pot sa va
stric surpriza, asa cd o s5& va spun doar
atat: nu este deloc o surpriza.

Aparitia secventelor cinematice
reuseste sa mai alunge din monotonia
curselor, iar personalitatea lui Ryan, asa
nesuferit cum este el, da oarecare sare si
piper dialogurilor mai ales ca el nu este un
antipatic obisnuit, agitat si cu gura mare
ci un tip flegmatic, genul care iti tranteste
un pumn in fata si apoi te intreaba de ce
te strambi, Deci in esenta ideea
functioneaza, dar previzibilitatea povestii
copiata dintr-o mie de filme despre piloti
de curse, ce oricum se copiaza si ele unele
pe altele, ii cam strica efectul.

JoCUL

Tinand cont cd ramane partea cea mai
importanta si este si cea mai bine
realizata, jocul efectiv ar fi meritat
poate o descriere mai pe larg, dar el nu
reprezinta nici o surpriza si are o singura
calitate ce trebuie neaparat mentionata,
anume senzatia dementiala de viteza
data de unul din modurile de vedere din

RACING

"Intre Colin McRae si Need
for Speed din punct de
vedere al realismului.

interiorul masinii, din fericire
chiar cel mai bun. §i
desfasurarea modului carierd
este interesantda, cu oferte
multiple aparand dupa fiecare
campionat incheiat.

Fizica masinilor are parti
bune, ca faptul ca acestea sunt
distructibile, si parti mai
neplacute, ca frana de mana
prea puternica, plasandu-se
undeva intre Colin McRae 5i Need
for Speed din punct de vedere al
realismului. Situatia Al-ului, nici
prea natural nici prea robotic,
descrie perfect intreg jocul - bun
dar fara a excela.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

IE? modul cariera este bine conceput

EE? senzatia de viteza foarte reusita

EE? multiplayer pe un singur
calculator

= povestea searbada putea la fel
de bine lipsi

VERDICTXTREMPC

0 experienta placuta,
nu neaparat una
obligatorie
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PRODUCATOR: ASCARCN

PORT ROYALE

STRATEGIE

PORT ROYALE ESTE CEL MAI NOU ,,VLASTAR” AL
firmei Ascaron, cunoscuta mai ales pentru
strategiile economice Patrician 1 & 2. Iinca de la
inceput veti fi uimiti de grafica jocului, care,
desi 2D, este extraordinara, iar atentia pentru
detaliu este de-a dreptul "bolnava"”: de la
valurile apei pana la arhitectura cladirilor si
frunzele care se leagana in bataia vantului, totul
este redat cu exactitate, iar sentimentul de
imersiune este total. Actiunea are loc in perioada
marilor colonizari si a imperialismului european,
iar libertatea de alegere este foarte mare. Vreti
sa deveniti cel mai notoriu pirat din Caraibe?
Cumpdrati o nava, indesati-o cu tunuri si cotropiti
tot ce va std in cale. Ati dat de fundul sacului si
nu stiti cum sa iesiti din datorii? Puneti-va in
slujba uneia dintre marile puteri care sunt
prezente in joc si reprezentati-le cat mai bine
interesele, 5au poate doriti sa detineti monopolul
asupra comertului din arhipelag si s& deveniti cel
mai faimos comerciant. Orice este posibil, iar
alegerea e doar a voastré. in orase puteti si
construiti depozite, manufacturi, plantatii de
tutun si multe altele, pentru a produce materiile
prime si produsele de care aveti nevoie. Sistemul
economic este dinamic, cererea/oferta oraselor
schimbandu-se in permanenta, obligandu-va sa va
adaptati la situatii noi. Partea de lupta este bine
redata, iar componenta multiplayer este 5i ea
prezentd. Astfel, Port Royale este o strategie
economica care nu trebuie ratatd de nici un fan
al genului, fiind recomandat si pentru cei
neinitiagi.

Autor: Viad Rosca

ACTIUNE

PRODUCATOR: COMPUTER ARTWORKS

THE THING

TNTR-UN SURVIVAL-HORROR RETETA E CLARA: SE
ia una bucata nefericit (a se citi erou), se arunca
intr-un mediu izelat (nava spatiala, casa plina de
"nemorti”, avanpost in Antarctica etc.) in care
trebuie sa supravietuiasca, se adauga monstrii
dupa gust si avem un "generator de frica instant”
TM., The Thing isi propune sa se indeparteze
oarecum de la aceasta reteta, dar nu cu mult!
Acolo unde se termina filmul, incepe jocul.
Astfel, daca backstory-ul jocului este chiar
filmul, povestea "din joc" (continuare a
evenimentelor din film, conform producatorilor) e
Half Life.

Gameplay: Half-Life. Oarecum. Producatorii
au implementat sistemul trust-fear care
‘functioneste’' cam ca in film. Cu toate astea nu
va asteptati la o indepartare prea mare de stilul
HL. Totusi, sistemul asta e plin de surprize. Care,
cine, cum? Pai sa vedeti. Strike 1: pe la inceput
un medic se transforma in carcaiec sub ochii mei
(HL anyone?). Strike 2: unul dintre insotitori,
prababil mai sensibil la sangele imprastiat pe
pereti, se decide sa-mi arate ce a mancat la
pranz. Nimeni nu i-a cerut s-o faci... Strike 3:
unul dintre cei doi coechipieri se transforma in
bau-bau. Celalalt panicheaza si incepe sa traga in
tot ce misca (da, si eu miscam). Dupa ce omoara
monstrul, decide ca lumea cealaltd e mai buna si
se impusca... Ce poti s& mai spui???

A, s nu uit. In joc sunt cativa (4 parca) bosi
de nivel. Pentru a-i trimite la Sarsaila trebuie
sa-ti folosesti nu numai armele din dotare ci si
creierul proprietate personala. Cat despre
sistemul de salvare... este bazat pe inregistrari la
magnetofon!!

La final pun pariu ca va asteptati sa spun ca
The Thing e o clona de HL. Ei bine nu am sa
...Coops, ce-am zis! De fapt adevéarul e cid e un
joc bun. Nu te chinuie mult, si nu-ti lasa gust
amar la sfarsit. Tocmai bun pentru sesiune!

Autor: Puiu Cernea Mihai

PRODUCATOR: NOVALOGIC ACTIUNE

DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN

BUN, DINAMIC S| ATRACTIV,
Nu prea ai timp sa admiri
peisajul. Multi somalezi si buni
si rai, aia buni invariabil dau cu pietre in tine si te
trimit acasa (asa cum s-a intdmplat i in realitate)
mai ca iti vine sa-i impusti si pe ei. Mai ales
babele... ca@ oricum cam toti au fuste si slapi. Dar nu
poti ca te penalizeaza comandantul de nu te vezi.
Parca ar avea ochi i la spate. Al-ul inamic... ca de
obicei: de la agonie la extaz. Ori fug si se ascund ori
stau cu fata la perete si dorm. O fi de foame (de,
sunt somalezi}, or fi pedepsiti de babatia in slapi...
nu stiu, n-am timp sa intreb. Lunetistii sunt
diabolici, parca au lunete in loc de ochi, pe cand
luneta de la PM-ul american seamana mai mult cu o
lupa de insectar. Cat despre coechipieri... feriti-va
de colturi, doar daca vreti sa terminati misiunea
singuri si sa-i protejati de inamici.

Interioarele sunt mai dragute si mai dotate cu
mobila ca la versiunile anterioare, cu toate ca sunt
in Somalia. Ce mai, simti ca esti intr-o zona de
conflict, in miezul evenimetului. Dar... pentru ca
intotdeauna exista si un dar, incepédnd cu DF3, cand
s-a renuntat la voxeli 5i s-a trecut la un engine
paligonal a disparut iarba si tactica aia de furisare
prin natura care facea deliciul jocului. Erau misiuni
intregi in care nu ma apropiam de obiectiv la mai
putin de jumatate de kilometru si rédeam tot ce
misca cu luneta din dotare. Nici nu stiu cum arata
conacul ala intarit al contrabandistilor. Niciodata
nu l-am admirat altfel decat prin luneta, de pe
varful dealului din dreapta. Bine, bine aratau
dealurile ca niste castroane cu orez si iarba ca
algele de mare sau ca parul simpaticului ala de la
Fotbal la MAX, dar feelingul e totul, nu? Acum o
cam dai pe Rambo-reala, desi trebuie sa fii atent
ca o incasezi repede, dar s-a pierdut feelingul ala
de sniper care ma fdcea s& joc DF1 si 2 de pe toate
dealurile si unghiurile posibile. In concluzie, e bun,
mult mai bun decét Task Force Dagger.

Autor: Pana Cristian
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MATRICEA SUPRAINCARCATA

SAU CUM AR FI ARKTAT "MATRIX RELOADED" CU ACTIUNEA iN ROMANIA

Toma Ametescu simti o senzatie ciudata. Daca ar

fi pus cineva sa o descrie, ar fi spus ca era ca §i
cum l-ar fi gadilat cineva pe pancreas. Senzatia
se transforma intr-o apasare stnjenitoare pe
vezica, apoi disparu la fel de subit cum aparuse.

Transpirat si sufocat de caldura, Toma dadu
vina pe hipertensiune.

Sergiu Platica, poreclit de prieteni NeoGeo,
datoritd pasiunii lui din copilarie pentru jocurile
video, cobori din autobuzul 335 cu numarul B-
63-ONE in fata Spitalului de Urgenta. Alaturi de
el se gasea Mbuane Theealunga, student prin
schimb cultural din Congo si boxer categoria
grea la Dinamo, in timpul liber.

- Tot nu in{eleg de ce iti irosesti talentele unice
pe pungasii marunte, i se adresa acesta din
urma lui Neo. E mai importanta o sutda de mii de
lei decat viitorul Zionutui?

- Trei sute de mii, te rog frumaos, spuse Neo,
scotocind prin portofelul pe care i-l furase
tipului din masina.

Mbuane strémba din nas.

- Ca sa nu mai spun ca varatul mainilor
nespéalate prin corpul oamenilor mi se pare
gretos. lar ce i-ai facut fetei aleia....ar trebui
sa ifi fie rusine.

- Da, da...o sa stau la colt cinci minute, zambi
Neo. Extrase bancnotele din portofel dupa care
il aruncd in primul cos de gunoi.

Era cald de ti se scufundau picioarele in
asfalt. Cei doi o luara la pas pe trotuar pana in
parculetul din spatele restaurantului Perla, unde
se asezara pe o banca. In spatele lor, doi
pensionari jucau sah sub umbra firava oferita de
un acoperis de tabla.

- 51 ce spuneai ca facem aici?

- Asteptdm QOracolul, zise calm Neo.

- Ai innebunit? tresari Mbuane, Nu vorbi asa de
tare. Oricine poate fi un spion.

- Ha! Un pion! chiceti unul dintre mosnegi in ~
spatele lar,

- Nebun esti tu, ii tinu celalalt isonul.

- Nu e nici un Agent prin zona, spuse
imperturbabil Neo. Nu te ambala ca nu te car
acasd.

Mbuane era supranumit si Orfeu, pentru ca
avea tendinta s& adoarméa bustean atunci cand
era foarte stresat, situatia care din punct de
vedere medical purta numele de "narcolepsie”.
Fireste, el nu era familiar cu termenul,
incercarea de a rosti cuvinte de peste 10 litere
dovedindu-se un efort prea intens pentru
intelectul sau si provocand adesea susnumitele
simptome.

0 tiganca zbarcita se apropie taras grapis de
ei dinspre strada si horcai ceva care la o analizd
atenta suna cam asa:

- Hai sa-t' gdcesc in palma, baiatule!
- Cautd-ma mai incolo, vezi daca méa gasesti, ii

m funle 2003

facu semn Neo.

- Bomboane agricole, vreti?

- Neah, se stramba Neo.

- Poale-n brau?

- Placinta, adica, continua tiganca, dandu-le
prilejul sa rasufle usurati.

- N-ai treaba femeie? se rasti Neo. Ca noj avem.
- Nici bomboane cubaneze nu vreti?

Neo tresari.

- De unde stii ca imi plac bomboanele cubaneze?
- Pentru ca sunt Oracolul, zambi 5tirb 5i galben
tiganca.

Mai de voie, mai de nevoie, cei doi ii facura
loc pe banca:

- Presupun ca in cazul asta stii s5i de ce suntem
aici, nu? o cerceta din privire Neo.

- Vreti sa gasiti Sursa. Matritele pentru dolarii
falsi care nu pot fi descoperiti.

Neo si Orfeu se privira cu subinteles peste
capul tigancii.

- Sursa este intr-o cladire foarte bine pazita, in
care este aproape imposibil sa intrati. Singura
sansd este sa-l gasiti pe Fauritorul de Chei. El
poate sa va faca o cheie pentru usa de serviciu,
pe unde puteti intra sub protectia noptii.

- Si unde-| gasim pe acest "Fauritor de Chei'? o
intreba Neo.

- Este tinut prizonier de un bulibasa din Tei, pe
care il cheama Ghita Merovingian. S-ar putea sa
il convingeti sa vi-l cedeze, dar ma indoiesc ca o
va face de buna voie.

- Ne descurcam noi, 1si trozni amenintator
degetele Orfeu.

Clinchetul pieselor de sah le atrase atentia.
In spatele lor, unul dintre mosnegii de la masa
incepuse sa se schimonoseasca la fata si lovind
bezmetic cu mainile rasturnase piesele de pe
masa.

- Sa fugim! Vin agentiil striga Orfeu.

- Stai linistit, nu e posedare, e atac cerebral, de
la caldura, il calma Neo, dupa ce arunca o
privire in matrice.

Tiganca deja disparuse.

- 5a mergem 1n Tei, sa-l recuperam pe Fauritorul
de Chei, facu versuri la minut Neo.

Ll
Lupta fusese dificila, dar majoritatea inamicilor
erau eliminati. Mbuane facuse rost de o sabie de
ninja de la unul din bodyguard-zii cazuti si acum
incerca sa puna in scena un natura moarta stil
shish-kebap, cu mult sange in loc de ketchup.
- Hoharea siosarea pe calaveal injura Ghita
Merovingian, intr-o tiganeasca aproximativa. O
sa trimit Gemenii dupa voi.

Neo il privi dispretuitor, cu un brat tinut
protector pe umerii Fauritorului de Chei (pe
care, incidental, il chema Faramita Lambru)

- Asta peste 7 ani, cand o sa iasa de la Jilava,
nu?

Acestea fiind spuse, ii facu semn lui Orfeu

sa il urmeze si se indrepta catre strada,

KR
- Trebuie sa facem rost de o masina, spuse Neo.
Vor fi pe urmele noastre destul de curédnd.
- Dorinta ta imi e porunca, ranji Orfeu si se
plantd in strada, tocmai in calea unui Tico rosu.

Apropiindu-se de portiera soferului, Mbuane
vazu cu satisfactie ca era o tdnara la vreo 20 de
ani.

- Avem nevoie de o masina, asa €a va vom
rechizitiona vehiculul, ii zAmbi el gratios.

- Jet, spuse tipa si i5i insoti vorbele cu jumatate
din continutul unui spray paralizant. Orfeu il
primi in plina figura si adormi in timp ce isi
racnea zbuciumat plamanii sub masina.

Profitand de ocazie, Neo navali in Tico si o
ameninta pe tdnara cu un pistol.

- Da-i drumul!

$i pentru ca figura ei | se parea cunoscuta, o
intreba:

- Nu te stiu de undeva?

Tipa replica ceva cu "gati" si "mame”, dar
Neo deja isi amintise.

- N-am dansat améandoi atunci in "Trinity"? Oana
te cheama, nu?

Raspunsul nu apuca sa mai vind, pentru ca
un glonte facu tandari parbrizul din spate.

- La stdngal racni Neo. Dreapta si dupa aia
inainte....eee...

Masina navali in Stefan cel Mare si se
incadrad perfect intr-un sir interminabil de masgini
care se coceau la soare.

- Hmm, buna strada v-ati ales, conasilor, spuse
Fauritorul de Chei. Aici ne vom gasi sfarsitul,
Trei masini negre dadura coltul cu scartait de
frane si o noua rafald de gloante improsca tabla
masinii.

- Nu, spuse pe un ton hotérat Neo.

Apoi se concentra adénc si masina aluneca prin
asfalt direct in tunelul de metrou de dedesubt.
Articulatiile gemura prelung si restul geamurilor
se facura tandari. Un curent de aer rdcoros se
facu simtit si o data cu el veni si un scartait
sinistru;

- Ce se aude? intrebd Fauritorul de Chei

- Sunetul inevitabilitatii?!! tipa isteric Oana.

- Accelereaza! striga si Neo. Catre Piata
Victoriei, cu curaj.

Masina se napusti inainte, dar dupa colt
luminita de la capétul tunelului se dovedi a fi o
pereche de faruri care precedau o rama de
metrou foarte rapidd. Celor-din masina li se
deruld viata prin fata ochilor.

Undeva acolo era vorba de o revolutie 5i de
teroristi care trageau in oameni si de trecerea
de la o epocad de trista amintire la una pur si
simplu tristd. Dar asta este altd poveste care va
fi povestita alta data. Candva prin noiembrie, o
data cu lansarea Matrix Revolutions.
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Altec Lansing 251
w 60 Wati Putere RMS (4x7 W/ Satelit fata;
7 W/Centru; 25 W/Subwoofer)
m 90 Wati Putere Maxima
m 2 moduri de auditie (Surround 5.1; 2/4 Canale)
u Controller incorporat
{functii: volum master, bass, treble, mod auditie)
u Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.257)
m Jack pentru casti
m Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing AVS500

m 17 Wati Putere RMS (2x2.2 W/Satelit fata; 2x3 W/Satelit spate;
6.1 W/Subwoofer)

m 60 Wati Putere Maxima

» 2 moduri de auditie (Gaming 4 canale, Stereo)

1 Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.257)

m Sateliti ecranati magnetic

I

Altec Lansing 321 Altec Lansing 221 Altec Lansing 220
w 32 Wati Putere RMS m 20 Wati Putere RMS m 10 Wati Putere RMS (2x5 W/Satelit)
(2x7.5 W/Satelit; 17 W/Subwoofer) (2x5 W/Satelit; 10 W/Subwooler) w 20 Wati Putere Maxima

m 65 Wati Putere Maxima
w Subwoofer din temn cu un difuzor (6.57)
m Jack pentru casti
w Controller incorporat
(functii: volum, bass, treble)
m Sateliti ecranati magnetic

m 50 Wati Putere Maxima
m Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (47)
m Jack pentru casti
m Controller incorparat
(functii: volum, bass, treble)
w Sateliti ecranati magnetic

w Difuzor de 3" in liecare satelit
m Jack pentru casti
= Sateliti ecranati magnetic

= Controller de volum incorporat *

Altec Lansing AV5200

= 3 Wati Putere RMS (2x1.5 W/Satelit)
= 6 Wati Putere Maxima

m Controller de volum incorporat

m Difuzor de 3" in fiecare satelit

m Sateliti ecranati magnetic

SKINNEDIA

ENTERTAINMERNT

Altec Lansing AVS300

m 16 Wati Putere RMS (2x2.8 W/Satelit; 10.75 W/Subwoofer)
= 35 Wati Putere Maxima

w Difuzor de 3" in fiecare satelit

w Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.257)

1 Controller incorporat (functii: on/off, volum)

 Sateliti ecranati magnetic

Str. Puskin 18, Bucuresti 1; Tel/Fax: 021-2315097
021-2316518; Mobil: 0724,237.323 / 0788.633.421
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