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“Software - procesul prin care un calculator transforma datele in mesaje de eroare” - Michal Jonasson
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Nvidia nu contraataca

Conform unui interviu acordat _de presedintele
NVIDIA, Huang Jen-Hsun, site-ului Digitimes,
compania se asteapta la o imensa cifra de afaceri,
din care 15% se vor datora vénzarii de chip-uri
pentru notebook-uri, 15% produselor destinate
statiilor grafice, 20% chipset-urilor grafice Xbox si
cel putin 15% lui nForce2. in mod evident, partea
leului ar trebui acoperitd de chipset-uri pentru
placile grafice, in conditiile in care acelasi Huang
Jen-Hsun a afirmat cd prima runda de placi din
gama GeForceFX va numara 1.500.000 de bucati,
infirmand zvonurile cd oferta va fi limitata.

Dar chiar daca oferta va fi mare, nu se stie
daca cumparatorii se vor inghesui sa
achizitioneze placile bazate pe noile chipset-uri,
pentru ca rezultatele in benchmark-uri nu sunt
foarte favorabile. The Inquierer a fost primul site
care a testat in 3DMark03 placi cu chipset-urile
NV31 si NV34: NV31 a obtinut 2389 puncte in timp
ce NV34 a obtinut 839 puncte. Chiar si tinand cont
de invaliditatea benchmark-ului mentionat aceste
punctaje sunt slabe, in conditiile in care un
Radeon 9700 Pro, testat de noi in acelasi
benchmark are 4039 de puncte. Puteti citi mai
multe despre aceste rezultate si despre reactiile
ATi si NVIDIA fatd de noul si controversatul
benchmark in cadrul articolului din revista.

Daca noi asteptam sa testdm in laboratorul
propriu performanta reala a lui GeForceFX (lucru
care mai mult ca sigur va avea loc luna viitoare,
deci stati aproape) pentru a trage niste concluzii
definitive, altii nu se sfiesc se pare sa se
grabeasca. $i vorbim de nume mari, pentru ca pe
Internet circuld zvonuri si nu numai MSI a decis sa
produca placi grafice cu chipset-uri ATi. Nu
exclusiv, si probabil vor continua sa sustina si
NVIDIA, dar este o lovitura grea in conditiile in
care MSI, alaturi de ASUS si Microsoft genereaza
50% din profitul NVIDIA.

Nu vrem sa sustinem ca NVIDIA a pierdut
razboiul, pentru ca mai toate firmele care se
respecta anunta acum placi bazate pe chipset-ul
GeFarceFX. Dar ATi va anunta la CEBIT noua gama
de chipset-uri grafice si este de ajuns ca acestea
sa fie cu 25% mai bune decat Radeon 9700 Pro
pentru ca NVIDIA sa fie ingenucheata. Nu va trece
mult pand ce si SIS va vrea s& se infrupte din
placinta Excel cu cote de piata, iar noul lor
chipset Xabre Il va folosi acelasi tip de memorie
ca 5i GeForceFX si va avea acelasi suport
hardware pentru DirectX 9. Evident, la un pret
mult mai mic.

Ce ne va aduce viitorul? Cine se incumeta sa
lanseze previziuni? Asteptam ca de obicei parerile
voastre la redactia@xtrempc.ro
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) FIDEL DE FIDEL )P
De la: Sopo (sopo@xnet.ro)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Salut,

Uite, ma gindeam si eu daca nu acordatj vreun
premiu special celor care au toate numerele revistei
voastre, pentru cd nu pot fi prea multi in tard. Eu va
urmaresc de cand va ziceati PC Gaming si le am si pe
ele toate (PC Gaming-urile adicd). Si citesc fiecare
revista din scoartd-n scoarta. §i de ce ati renuntat la
rubrica Blackmail? Cred ca era mai distractiva decit
prezentari la jocuri facute de cititori; oricum, cu sau
fara Blackmail sunteti si cred ca veti i ramane cea mai
tare revistd de specialitate.

Al vostru cititor fidel din Timisoara, Sopo

XtremPC: Hmmm... 53 intelegem ca e greu de
crezut ca exista multi cititori care au intreaga
colectie a revistei noastre? Sau ca a avea colectia
completd nu e o rasplata in sine? OK, atunci ne vom
gandi la o alta modalitate de a-i "felicita” pe cei care
strdng cu pasiune fiecare numar al revistei. La
rubrica Blackmail am renuntat din mai multe motive,
dintre care unul este cel mai important: ne soseau
din ce in ce mai putine scrisori, iar cele care
ajungeau la noi erau din ce in ce mai putin amuzante
sau interesante, Tn procesul de profesionalizare al
revistei se poate spune ca rubrica Blackmail s-a
pierdut pe drum.

1) HAI SA FACEM JOCURI 23
De la: Didi Stefanescu (ripvanwinkle@go.ro)
Pentru: redactia®@xtrempc.ro

Salut! Suntem doi oameni relativ normali. Ne-am

hotarat sa facem un joc de la zero folosind
editorul din Elder Scrolls lll: Morrowind. Pana aici
simplu. Putem s& ne bazam pe voi? Adicd, ne veti oferi
supart? Cei de la Bethesda ne-au cam intors spatele.
De aceea apelam la voi. Poate aveti mai multa trecere.
V& rugam daca puteti sa faceti o mare lista cu ce nu
v-a placut la Morrowind, si in general RPG-uri, De
asemenea o listd la fel de mare cu ce v-ar placea sa fi
fost, dar nu a fost, Morrowind-ul sau orice alt RPG.
Precizam ca jocul se va dezvolta intr-un univers
fantasy, Deci fara pusti lasere si altele asemenea.
Multumim.

XtremPC: Initiativa de a face un joc in doar doua
persoane nu poate veni decdt de la niste cameni
“relativ" normali. Asta trecdnd peste faptul ca
folesind editorul din Morrowind nu puteti face un joc
de la zero ci doar un "mod" de Morrowind. Cei de la
Bethesda au fost suficient de restrictivi in privinta
asta. Dorinta voastra este oricum laudabila, dar nu
vedem cum v-am putea ajuta. Mai gasiti amatori sa
se implice in proiect, pe partea de programare,
modelare 3D, animatie, level design, texturi,
muzica, etc si apoi contactati-ne. Poate publicam un
tutorial masiv de editare in Morrowind. Pentru o lista
cu ce ne-a placut si ce nu ne-a placut la Morrowind,
cititi articolul din revista. Sumarizédnd, ne-au placut
universul si libertatea de actiune, dar nu ne-au
placut sistemul de lupta si vederea first-person.
Parerea noastra este ca daca aveti nevoie de o astfel
de lista, nu prea sunteti hotarati ce vreti sa faceti.
Mult succes, oricum. |

))} SI TOTUSI ARATA BINE )2
De la: Tiger Blue (tigerx2003@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

V-am scris pentru ca m-a enervat cititorul care

a spus in numarul din ianuarie cd aspectul
revistei lasa de dorit. Eu cumpar revista de la numarul
3 5i am vazut la prieteni si Level si PCGames si nici una
nu se compara cu XtremPC. Sunteti cei mai buni. Nu
stiu cdte reviste au stiri la toate rubricile, de fapt nu
stiu cate au atétea rubrici, si nici una nu are galerii de
grafica de la amatori. Plus ca din cdte am observat
sunteti primii care scriu despre un joc nou. Imaginile
de pe fundalul articolelor despre jocuri sunt superbe si
bine puse. Apropo, de ce nu ati scris nimic despre
Warcraft 3: Frozen Trone sau despre Mortal Kombat 5?
Ati putea pune pe CD demo-ul de la BloodRayne si
niste wallpapere.

AitremPC: Multumim pentru aprecieri, dar tinem
totusi sa precizam ca nu mai avem stiri la toate
rubricile de pe la numarul 30 incoace. Asa ca nu stim
daca esti un cititor atat de fidel pe cat ne-ar placea
sa credem. O prima impresie despre Warcraft 3:
Frozen Throne poti citi in numarul 40, iar Mortal
Kombat 5 nu va aparea pe PC, deci am decis sa nu ii
acordam prea mare atentie, doar ca sa ne razbunam,
Demeo-ul de la Blood Rayne era prea mare pentru a
intra pe CD si ne gandim cu groaza la vremea cand
demo-urile de jocuri vor ajunge de dimensiunile unui
intreg CD.

13> LICENTE SI MP3-URI »»
De la: Paun Cristi (Paun.Cristi@k.ro)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

1| As dori informatii despre diferitele tipuri de
L——2\ licente existente: EULA, open, freeware, trial,
demo etc. Ce inseamna fiecare si ce obligatii comporta
pentru utilizatorul software-ului respectiv? Care este
problema MP3-urilor? Sunt ele legale, daca sunt
folosite in scopuri personale? Dar dacd inregistram
MP3-uri de la radio sau de la televizor? Sunt legale? De
unde pot obtine GMax si alte programe freeware de
grafica 2D/3D (revista XtremPC, adrese web etc.).

XtremPC: Cererea ta vine tocmai la momentul
oportun. Poti citi despre tipurile de licente in cadrul
articolului "Aventuri prin hatisul birocratiei
software” de la rubrica Hobby. In ceea ce priveste
MP3-urile, problema este delicata. Tn general ele
sunt privite ca incalcare a drepturilor de autor si
sunt ilegale in orice scop ar fi folosite. Singurul mod
in care puteti fi siguri ca nu incalcati legea atunci
cand ascultati un MP3 este s& aveti CD-ul original cu
melodia dupa care a fost facut respectivul fisier.
Ceea ce este imposibil in momentul in care ai 2-3GB
de MP3-uri, dar daca ai vrut sa stii, nu te-am putut
refuza. Tn ceea ce priveste inregistrarea emisiunilor
de la radio si televiziune, este legala, dar doar
pentru uzul tau personal. Inregistrarile nu pot fi

difuzate sau redistribuite in vreun fel. Gmax poate fi

gasit pe CD-ul 25 (octombrie 2001) al revistei
XtremPC. Pentru modelare iti putem recomanda
Wings3D (www.wings3d.org), pentru animatie
Anim8or (www.anim8or.com) iar pentru grafica 2D
Pixia (http://www.ab.wakwak.com/~knight/). Citeste
si articolul dedicat utilitarelor esentiale, tot in
cadrul sectiunii Hobby.
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> NANOTEHNOLOGIA DEVINE O REALITATE [T

Nu putem sa trecem cu vederea importan{a
conferintei "Intel Developers Forums” (IDF) ultimul
eveniment {T important inainte de CeBIT. A devenit o
traditie pentru Intel sa organizeze de doud ori pe an
propria expozitie de tehnologie IT in care sa prezinte
{alaturi de partenerii sai) noutatile, tendintele
tehnologice §i proiectele de viitor ale companiei.
Dezvaluirea specificatiilor procesorului Prescott a
fost una din atractiile majore: cache L1 16KB, cache
L2 1MB, F5B 800 MHz, peste 100 de milioane de
tranzistori, 13 noi intructiuni. Procesul de fabricatie
de 90nm ne permite sa spunem ca va fi primul
procesor ce va beneficia de avantajele
nanotehnologiei (conform definitiei, nanotehnologia
reprezinta realizarea unui dispozitiv sau element
functional cu dimensiuni intre 1 §i 100 nm}). Prescott
va functiona in intervalul de 4GHz si 5.5GHz.
Urmasul lui Prescott poartd numele de cod Tejas si
stim despre el doar valoarea FSB-ului: 1.2GHz.

~ Chipseturile destinate procesoarelor Prescott vor
fi Springdale 5i Canterwood cu suport pentru Dual
DDR si AGP BX. O serie de producatori de piaci de
baza ne-au anuntat deja ca vor prezenta ta CeBIT
produse bazate pe noul chipset Springdale. Toate
aceste vesti bune nu pot decét sa ne bucure si sa
asteptdm cu mult interes noutdtile ce vor fi aduse
de CeBIT {Hanovra 12-19.03.2003).

PHILIPS JACKRABBIT JRI2ZRWDV
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Usor de instalat si de utilizat, Philips Jackrabbit JR3IZRWDV a
demonstrat performante foarte bune pentru o unitate cu
portabilitate mare. Toate aceste caracteristici'i-auadus titlul
"Pradusul)lunii".

= PLACI VIDEO

- PLACI DE BAZA

- PROCESOARE

s DIVERSE

TRENDURI

Un fenomen interesant are loc pe piata
internationala a placilor video: pretul
acceleratoarelor ATl a crescut cu 2-3%. Acest curs
nefiresc al preturilor este din cauza ca ATI detine
momentan suprematia in topul performantelor cu
Radeon 9700Pro iar GeForceFX nu exista pe inca
pe stoc in nici un magazin. Doritorii romani de
performantd maxima pot opta pentru Radeon
9700 PRO la pretul de 390USD. Pentru un raport
performanta/pret foarte bun ne putem opri la
GeForce4 Ti4200 (170USD).

Au apéarut primele placi de baza pentru
platforma Intel cu chipset-ul Granite Bay
(E7205) dar pretul este prohibitiv si pentru un
utilizator occidental: peste 200USD, Asteptam
cu interes raspunsul de la 5iS care se numeste
5i5655 si va avea un pret mult mai accesibil
decdt solutia de la Intel. Pe platforma AMD
placile KT400 domina clasamentul vanzarilor.

Ziua de 25 februarie a adus scaderi masive de
preturi la majoritatea tipurilor de procesoare.
Desi sunt companii rivale AMD si intel se inteleg
perfect atunci cand anunta ieftiniri. Astfel
Athlon XP 2200+ are o reducere a pretului de
31.8% iar Intel Pentium 4 la 2.6 GHz beneficiaza
de o scadere de 16.3%. Duronul se pregateste
de iesirea din scena iar Athlon XP2400+ a
devenit accesibil si romanilor(169USD).

Cel mai mult ne bucura ieftinirea memoriei DDR
de care avem atdta nevoie. $i cum niciodata nu
e suficienta va recomandam sa cumparati acum
pana nu cresc preturile din nou. Un medul de
516 MB DDR333 poate fi achizitionat cu doar
61USD iar configuratiile cu 1.5 GB DDR 333 nu
mai sunt rezervate doar serverelor. $i pentru a
completa super-sistemul ce spuneti de un HDD
de 120GB (170USD)?

LEADTEK WINFAST K7NCRIBG PRO

WinFast K7NCR18G Pro are dotarile foarte bune ce pot
constitui un:bun punct de plecare tn realizarea unui calculator
destinat amatorilor de editare video.
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'PULSUL STRAZII

Luna aceasta am luat ,,pulsul strazii” in Orange Studio "Universitatii”.

ANTOANETA
ARPASEANU

24 anl, liber prafesionist
Al citit XtremPC?
Nu.
Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
Caut o bursa pentru
universitate. Folosesc 1CQ,
Internet Explorer,
Ai calculator? Ce jocuri iti
plac?
Nu. Nu mé joc pe calculator.
Ce site-uri vizitezi mai des?
Everyday.com, google.com §i
site-uri cu stiri din teatru si
muzica clasica.

MIHAILA RAZVAN

CIOCEANU BEATRICE

RADU DAN

16 ani, elev
Al citit XtremPC?
Nu.
Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
Am venit pentru chat si
navigare pe Internet. internet
Explorer, Yahoo Messenger, MSN.
Ai calculator? Ce jocuri iti
plac?
Nu. Counter Strike, NFS 6,
Quake3.
Ce site-uri vizitezi mai des?
www.musicabuna.ro, k.ro.

ZARNESCU IONUT

20 ani, student

Ai citit XtremPC?

Nu cred ca am citit revista.
Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
Scriu mail-uri, navighez la
intdmplare si chat-uiesc.

Ai calculator? Ce jocuri iti
plac?

Am un Duron la 750MHz si
256MB RAM. Joc Championship
Manager, CounterStrike si imi
plac jocurile de strategie.

Ce site-uri vizitezi mai des?
Site-ul Pro Sport, Sigames.com
si site-urile cu felicitari.

25 ani, fara ocupatie
Ai citit XtremPC?
Nu am citit revista,
Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
Caut informatii despre
universitatile straine. Trimit
email-uri. Folosesc Internet
Explorer,
Ai calculator? Ce jocuri iti
plac?
Nu posed calculator. Nu ma joc
pe calculator.
Ce site-uri vizitezi mai des?
Yahoo, Google 5i cam atat.

14 ani, elev

Ai citit XtremPC?

Da, am citit. Mi-a placut mult.
Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
Stau pe MIRC, MSN Messenger.
Browsez pe web.

Ai calculator? Ce jocuri iti
plac?

Pl 300MHz, 20GB harddisk. Joc

GTA3, Counter Strike. in
general imi plac jocurile de
actiune.

Ce site-uri vizitezi mai des?
Home.ro pentru mail si Google
pentru cautare.

VANATOR ALINA

20 ani, studenta
Ai citit XtremPC?
Am citit §i m-a ajutat cand am
avut nevoie de informatii.
Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
Scriu mail-uri, stau pe MIRC.
Folosesc suita Office la
redactare de documente pentru
scoald,
Ai calculator? Ce jocuri iti
plac?
Nu am calculator si nici nu ma joc.
Ce site-uri vizitezi mai des?
Stau pe Yahoo pentru mait si pe
Google pentru cautari.

TR

CATALIN BUNEA

25 ani, economist
Aj citit XtremPC?
Cred cd am citit odata.
Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
Pentru mail-uri, Yahoo
Messenger.
Ai calculator? Ce jocuri iti
plac?
L-am vandut. Ma joc Heroes I,
NF56:HPZ, Max Payne 5i Diablo.
Ce site-uri vizitezi mai des?
Google pentru cautarea de
informatii. Ma uit pe site-urile
cu chestii distractive.

GOBEAJA ADRIAN

21 ani, student

Ai citit XtremPC?

Da.

Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
Am venit pentru mail si pentru
a citi cele mal recente stiri.
Folosesc Yahoo Messenger si IE.
Ai calculator? Ce jocuri iti
plac?

Nu am calculator $i nu ma joc
foarte mult.

Ce site-uri vizitezi mai des?
Mai vizitez site-uri de unde pot
sa trimit SM5-uri.

REMESCU MIREL

37 ani, operatar radio

Ai citit XtremPC?

Ocazional.

Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
Imi verific mail-ul si navighez
pe site-uri interesante. Aici
doar Internet Explorer.

Ai calculator? Ce jocuri iti
plac?

Am calculator acasa dar nu imi
place s& ma joc.

Ce site-uri vizitezi mai des?
Bloomberg.com, Yahoo.com si
radio-dinamic.info.

POGACEAN FLORIN

20 ani, student
Ai citit XtremPC?
Nu.
Ce cauti in acest internet-
cafe? Ce aplicatii folosesti?
5a comunic pe mail cu prietenii
si 53 caut diverse informatii.
Aplicatiile disponibile: Internet
Explorer, mIRC-ul.
Ai calculator? Ce jocuri iti plac?
Nu. FIFA 2002, NFS6.
Ce site-uri vizitezi mai des?
Site-uri de sport: steaua.ro,
prosport.ro §i pentru mail:
yahoo.com.
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Nokia 3650

Mokia a anuntat ca a inceput sa distribuie

global Nokia 3650, mult asteptatul
terminal cu Bluetooth care a castigat premiul
pentru inovatie si design la Consumer
Electronics Show 2003 in Las Vegas. Dar nu
numai designul merita apreciat, din moment
ce Nokia 3650 vine cu o camera foto YGA

o

integrata, un display color de 176x208 pixeli si

posibilitatea de a inregistra secvente video.
Inclus pe telefon este player-ul Real One de la
Real Networks, care permite transferarea,
redarea 5i streaming-ul in timp real de
content audio §i video. Suportul pentru

TEHNO

Hwi”wl'
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nispozimve US

gxceptie

multimedia messaging (MMS) da posibilitatea
utilizatorilor sa trimita mesaje compuse din
videoclipuri, imagini, text si sunet catre alte
telefoane compatibile MMS si orice adrese de
e-mail.

Functionalitatile PDA incluse numara
suport extensiv pentru e-mail, calendar,
agenda si sincronizare cu cele mai populare
managere de email si informatii personale.
Nokia 3650 cantdreste 130g, are 3.4MB de
memorie interna si un memory card de 16MB
pentru stocarea de imagini, jocuri si alte
fisiere.

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

f=inn

B

In' momentul aparitiei, USB parea o idee foarte buna, iar standardul USB 2.0 este cu siguranta de preferat in fata

FireWire, astfel ca apar din ce in ce mai multe dispozitive care suporta acest standard de conectare. Dar ce ne facem

atunci cand producatorii incep sa duca mania USB la extrem si incep sa scoata pe piata o serie de dispozitive care incep
sa aiba din ce in ce mai putin de-a face cu calculatorul?

De exemplu, mai intelegem cana cu incalzire USB de la firma japoneza Dreams Come Through; oricine mai vrea o

cafea, un ceai, cand este in fata calculatorului. Dar tot japonezii au inventat si periuta de dinti USB, careia chiar ca nu ii

intelegem rostul. Poate doar daca vrei sa zaci non-stop in fata calculatorului. Caz in care ati putea avea nevoie si de
paturica incalzita de rigoare, creata tot de japonezi. Asta daca va este frig. Daca va este cald, s-ar putea sa aveti

nevoie de ventilatorul USB care se monteaza pe

calculator, produs de firma Kensington.

o TR o 4 B G T R | PN ) g I T
i J&#a_,«.‘u-?iﬂ;ﬂﬂ. i TRE IS
i 1 e L3 | < 2
- - ~ — - —
gh - ¥ " : e !
E?g 5| A P oo et a*
E _fﬁmigﬁmj-rﬁﬁ |
- 1 Ul S 0 L B O
(= # § i
= I:‘ “-..'.. _“:::... :.. b .t = — »
5 e i e B < 2y Spfd R g
- B P
@,‘L. S Gl MIN 1S
LBy | u 1 f 2
- — - - o Sk e |
E?ﬁ_:nt : -r‘-n--.r" e v e
b |t [ 8 f O . S
P e ) R
: W e <peman e S iR D -
ITiEpEta et tteeermynyIft bl et ad e dadadd
Sl iR R ey
BHRHBRE RN ERENENRER
- > " PR Oy H 44t
R R RE R EEt
o b4 4 M P e
x :h: L: }‘-;1| g-q-«i;%%»g
shefapibotatate e phpr
i3 29 Lo B el . R Rl &1 &
'r_duh;-;':p»%i“{.:‘:;i:;
BRI =3 #a ‘
“q"‘f r«k‘t;-?:
SHERRERERIRhE




WWWw.asus.com

ASUSYO900> Performantagraficajexnlozivalcu

(MY

gL

‘i
(BN
AGREX
VGA
TV out
= Cel'maliputernic, programabil'siiprecis procesorgrafic = NVIDIA GeForce EXISB00Uitra
= Noul'motor CineEXiMiasiguralef
: 4 '(;-' "]I
JpenGL1i4

erformantadecat'GeForced T 4600
=i SoftwarainclusyASUSIDVDXP'S/Wiplaversiicele!

matimultor monitoara CRT/ECD
alfierbintifocuri 3D
@mo

®

E HARDWARE COMPANY

Sector 1, Bucuresti

AllANEE EAE©
Maresal Averescu B-10,
Tel/lFax: 021 224 03 33

HEART OF TECHNOLOGY




" ULTIMA ORA

Produsele care merita toata atentia

nFarcel

NVIDIA va lansa in vara lui
2003 un nou chipset cu grafica
integrata pentru platformele
socket A s socket 754 (Athlon
64). Chipset-ul grafic este
NV34 (GeForce FX MX). nFarce3
va inlocui chipset-ul Crush K8
destinat procesoarelor AMD pe
64 de biti.

www.nvidia.com

SiS Xabre600 cu VIVO

SiS a lansat o versiune a lui
Xabre600 care are integrat
chip-ul multimedia Conexant
BTB35 ce permite captarea
semnalului Video-In. Ca si
celelalte chip-uri Xabre600
aceasta versiune este
fabricata in tehnologia
0.13microni si functioneazi la
frecventa de 300MHz pentru
GPU si 300MHz memoria.

Www.sis,com, tw

3DLabs va dezvolta placi
grafice PC| Express

Viitoarea familie de placi
grafice Wildcat de la 3DLabs
va beneficia de interfata de
conectare PCl| Express,
Teoretic latimea de banda
oferita de PCl Express-enabled
Serial AGP este de 10GB/s.
Perioada in care se
preconizeaza tranzitia la noul
standard este 2005-2006.

wwhyy.3dlabs.com

Inte! isi upgrade-aza fabricile
La intalnirea [DF de anul
acesta Intel a anuntat ca va
investi 2 miliarde de dolari
pentru a converti Fab12 din
Chandler, Arizona de la
procesul de fabricatie cu
straturi de 200mm la straturi
de 300mm. In acest fel va
creste capacitatea de
productie in contextul scaderii
cheltulelilor de productie.

wwvy.intel.com

HP - lider pe piata de servere
HP este lider mandial la
vanzari de servere pe 2002.
Conform IDC, HP s-a aflat pe
primul loc atdt pe piata de
servere Intel, cat si pe cea
pentru UNIX si Linux.
www.hp.com
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| Pinnacle Studio Movie Box

Solutii de editare
video profesionala

Producatorul mondial de
solutii de achizitie video
Pinnacle a anuntat doua
noi modele de dispozitive
de captura numite Studio
MovieBox DV si Studio
MovieBox USB. Cele doua
modele permit capturarea
semnalului video de pe
casete VHS si camere

digitale. Studio MovieBox
DV se conecteaza pe
interfata Firewire si face
captura de pe casete Hi8,
Digital 8. Ambele modele
sunt livrate cu bundle
software pentru captura si
editare video.
Producator:
www.pinnacle.com

| ASUS V9900

GeForce FX produs

Producatorul ASUS a anuntat modelul sau de placa video
care va utiliza chipset-ul grafic GeForceFX, Numele
acestei placi este ASUS V9900 si va beneficia de 128MB
DDRAM Il care vor opera la 1GHz, frecventa chipului

grafic fiind de 500MHz.

Producator: www.asus.com
Distribuitor: www.romsoft.ro

| Abit BH7

I845PE cu bus la

800MHz

Abit a lansat placa de baza
BH7 care aduce in premiera
suport pentru procesoarele
Intel Pentium4 cu frecventa
de bus de BOOMHz.

Chipset-ul folosit este I845PE.

Sistemul de alimentare al
placii este unul in 4 faze ce
foloseste condensatori

LHELIRE

Rubycom pentru asigurarea
stabilitatii sistemului la
frecventa mare de bus.
Celelalte dotari ale placii
includ sunet pe sase canale,
LAN 5i 3+1 Serilell ATA.

Producator: www,abit.com.tw

Distribuitor: www.ultrapro.ro/
www .tape.ro

| VAIO PCV-W20 PC

Calculator cu stil

de la Sony

Sony a lansat cea mai noua
versiune de calculator desktop
all-in-one din seria YAIO numit
PCV-W20 PC. Aceasta versiune
include un monitor LCD de
15.3" wide screen care permite
vizualizarea filmelor DVD in
combinatie cu unitatea
DVD/CD-RW incorporata,
Procesorul ales pentru
PCV-W20 PC este un Pentium 4

la 1.8GHz. Pentru stocare
calculatorul dispune de un
harddisk de 60GB. Pentru
conectare avern trei porturi
USB 2.0, doua Firewire, doua
PCMCIA si un port Memory
Stick. Memoria este DDRAM
PC2100 in cantitate de 512MB
pentru modelul standard si
poate fi extinsa la 1GB.
WWW.50NY.Com
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Rezultatul sondajului

XtremPC

Sondajul intitulat ,Marca
preferata: placi de baza”
realizat pe site-ul XtremPC
{(www.xtrempc.ro/forum} a
pozitionat Asus in fruntea
clasamentului cu 20% din
voturile membrilor forumului.

Pe locul secund este Gigabyte
cu 17%. Multumim celor care au
votat in sondajul nostru si va
invitam sa participati si sa
votagi ,Producatorul vostru
preferat de HDD?"

ASUS = ) 20%
Altele ( ) 20%
Gigabyte [ ) 17%
EpoX C ) 13%
Abit C ) 11%
Soltek C ) 1%
Albatron ) 4%
Chaintech =D 2%

|4-Channel RDRAM

Latime de banda

4 L 4
marita
Pe data de 24 februarie
5iS, Samsung, ASUS si
Rambus au anuntat ca
au convenit dezvoltarea
de chipset-uri care sa
suparte 4-channel
RDRAM. Primul produs
de acest fel vine de la
SiS si se numeste R659.
Cele 4 canale RDRAM la
1200MHz vor asigura o
latime de banda de
0.6GB/s, o crestere de
50% fata de solutiile
dual-channel DDRAM
actuale. Northbridge-ul
SiS R659 va fi cuplat cu

Sistemul cititorului XtremPC

\

Expozitia "Sistemul
cititorului XtremPC”
continua luna aceasta
cu calculatorul lui
Zvunks. Fotografia a
fost primita de noi pe
adresa
hardmail@xtrempc.ro.
Zvunks este membru
activ al forumului
XtremPC din 3
decembrie 2001. Este
din Maramures si pana
in acest moment a
postat de 789 de ori

southbridge-ul 5i5964
care ofera pana la 8
porturi USB 2.0 si IDE
Serial ATA. Primele
exemplare de R65% vor
aparea in al treilea
trimestru al anului.

www.sis.com.tw

pe forum cu o medie
de 1.75 posturi pe zi.
Va asteptam pe site-ul
XtremPC s comentam
impreuna despre cum
ar trebui sa arate un
sistem ideal. Si nu
uitati sa trimiteti
poze digitale cu
sistemele voastre pe
adresa
hardmail@xtrempc.ro
sau si le postati
direct pe site-ul
XtremPC.

Asus CrashFree BIOS 2
Asus a anuntat
disponibilitatea pentru
modele noi de placi de baza a
tehnologiei CrashFree BIOS 2.
Tehnologia permite refacerea
B10S-ului in cazul unui update
gresit sau intrerupt prin
introducerea in momentul
boot-drii a CD-ului livrat
impreuna cu placa de baza.
WWW,A5U5.C0M

Gigabyte este pregatita
pentru Barton

Gigabyte a anuntat ca toate
placile de baza din seria K7
Triton ce include chipset-urile
KT400 si KT400 (A) sunt
compatibile cu procesorul
AMD Bartan. Pentru o
instalare fara probleme a
noului procesor Gigabyte
recomanda update-ul BIOS-
ului placii de baza cu cea mai
noua versiune disponibilé pe
site-ul producdtorului.

www.gigabyte.com.tw

Conferinta de presa online
Joi, 30 lanuarie, lomega
International SA a sustinut o
conferinta de presa la
Moscova in care s-au anuntat
schimbirile intervenite la
sfarsitul anului 2002 in
reteaua sa de distributie. Au
fast anuntate i noile strategii
ale companiei pentru Europa
de Est. lomega a anuntat ca
ASBIS este noul sau
distribuitor pentru Rusia, CSI
- fosta URSS si Europa de Est.
Conferinta a putut fi urmarita
in timp real pe Internet.

www.ashis.ro

IETe:';u[tatele concursului Umfla Potul - 39

“Potul” Altec Lansing din numarul 39 a fost umflat!

Premiile concursului "Umfla Potul!” au fost 3
sisteme de boxe Altec Lansing oferite de Skin
Media (www.skin.ro). Cei care au raspuns corect
la cele 2 intrebéri s5i au trimis taloanele de
paticipare pana pe data de 23 februarie (data
postei) au participat la tragerea la sorti efectuata
la sediul redactiei.

Lansing 251;

321;

Fericitii castigatori sunt:
Bara Mihai Dan (Brasov) - Altec Lansing ADA 890;
Robciuc Alexandru (Sighetul Marmatiei) - Altec

Constantinescu Octavian (Pitesti) - Altec Lansing

Filmele tragerii la sorti "Umfla Potul! Altec

Lansing” le puteti viziona de pe CD-ul revistei. In

numarul acesta puteti concura pentru cele 22 de
DYD-ROM si 15 CD-ROM-uri oferite in "Umfla Potul

LiteON" de firma ASBIS. Va urdm mult succes la

urmatoarele concursuri "Umfla potul!”.
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Asus va livra servere cu PCI
Express
Asus si-a anuntat intentia de a
livra in anul 2004 servere care
vor beneficia de tehnologia
PCI Express. Tehnologia PCI
Express permite conectarea a
mai multor dispozitive 1/0
oferind o litime de banda de
2.5GB/s in configuratii de 1,
2, 4, 8, 12, 16 5i 32 canale 5i
suport pentru mai multe
segmente de piatd precum:
servere, dispozitive mobile,
desktop.

WWW,as5U5.com

Radeon R350
Viitorul chip grafic de la ATI,
R350 va purta numele
comercial de Radeon 9800
Pro, existdnd si o varianta fara
Pro. Frecventa de functionare
va fi anuntata la CeBit,
Varianta 9900 Pro si non-Pro
vor beneficia de 256MB DDRAM
i va sparge bariera de 3995
datoritd pretului memoriei.
Procesul de fabricatie va
raméne cel de 0.15 microni.
www.ati.com

Sun va folosi procesoare AMD
pentru serverele sale
Sun a anuntat cd va folosi
procesoare AMD Athlon XP-M
in viitoarele sale servere
alaturi de procesoarele
UltraSparc IIl. Primele versiuni
vor folosi procesoare la 1.2 si
1.4GHz. Dorinta Sun este de a
avea o platforma x86 standard
care sa ofere un balans intre
performanta, densitate,
putere consumata si caldura
disipata. Fiecare sasiu va
contine maxim 16 pracesoare
AMD sau Sparc 5i va consuma
sub 1000W.

WWWLSLIN.COM

4-Channel RDRAM
Pe data de 24 februarie 5i5,
Samsung, ASUS §i Rambus au
anuntat ca& au convenit la
dezvoltarea de chipset-uri
care sd suparte 4-channel
RDRAM. Primul produs de
acest fel vine de la 5iS si se
numeste R659. Cele 4 canale
RDRAM la 1200MHz vor asigura
o latime de banda de 9.6GB/s,
o crestere de 50% fatd de
solutiile dual-channel DDRAM
actuale. Northbridge-ul 5iS
R659 va fi cuplat cu
sauthbridge-ul 5i5964 care
ofera péna la B porturi USB
2.0 si IDE Serial ATA. Primele
exemplare de R659 vor aparea
in al treilea trimestru al
anului,

WWW.Sis.com.tw

| BENQ 5450U

Scanner
USB 2.0

Beng a lansat un scanner cu

caracteristici profesionale numit
5450U. Conectarea scanner-ului la
calculator se face prin interfata USB
2.0. Rezolutia optica a scanner-ului

este de 1200x2400 pixeli, adancimea
de culoare fiind de 48biti. Pe panoul
frontal se gasesc trei butoane pentru
scanarea, copierea si trimiterea prin
email rapid a unui document.

Bundle-ul software include

|Sony Cybershot

Noi camere
digitale Sony

Pe data de 24 februarie
Sony a lansat noua
camere digitale dintre
care patru fac parte din
seria Cybershot P,
Printre imbunéatatirile
acestor camere se
numara conectarea pe
interfata USB 2.0,

posibilitatea de captura
MPEG VX la 16fps si
senzori cu rezolutie
cuprinsa intre 3.2 5i 5
megapixeli. Zoom-ul
optic porneste de la 2X
si ajunge la 3X pentru
modelul de top.
WWW.50NY,Com

programele MergeMagic, PhotoBase

5i Photolmpression.

Producator: www.beng.com | "

Distribuitor: www.tornado.ro ey

Intel PXA800F

Wireless intemet 1ntr-un
intr-un smgur chip

=l _‘,-‘(.

Intel a anuntat realizarea primului
chip mobil care incorporeaza toate
functiile celularelor actuale precum
5i cele ale PDA-urilor. Chip-ul se
numeste PXAB00F si este un
procesor cu consum redus fabricat
in tehnologia 0.13 microni, avand
frecventa de functionare de
312MHz. Pe chip exista 4MB de
memarie Flash 5i 512KB de
memorie SRAM pentru aplicatii
suplimentare. PXABOOF mai
integreaza si un procesor de semnal
la 104MHz care integreaza 512KB
de memorie Flash 5i 64KB SRAM.
Pretul chip-ului este de 355 in
cantitati peste 10.000 de unitati.
www.intel.com

WWW. maﬂ@snﬁi ro

31267 26 / 312 67 33
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Cele mai

importante evenimente care se desfasoara pe piata

T

Lansarea website-
FiT Distribution

ERI1 o v0 - Micsusadt ndemmetd {apheen [-1El=]
|| Bo 8 Yo fpoten Lo pob
i v R
See Rgen by
Aar (] v e I com e Kl

ului

Pe data de 26.02.2003 FiT
Distribution a anuntat
lansarea website-ului
oficial, disponibil la adresa:

Cel mat puternic
mint =~ P!

&7 Shuttle®

aiCore

http:/ /www.fit.com.ro/.
Acesta se adreseaza in
special reseller-ilor si
integratorilor de sistem,
din dorinta de a oferi
acestora posibilitatea de
comanda si suport on-line.
Desi este un nume nou pe
piata de distributie IT, FiT
Distribution a reusit sa
ofere 0 gama completa de
servicii, de la finantare la
transport, de la suport
tehnic la RMA rapid, suport

in Rominia, FiT Distribution este distribuitor autorizat Shuttle, NEC, Sapphire,
Prolink, PcPartner, Buffalo, Orion, MaxView, WMG, Sunsway.

informational si marketing.

www.fit.com.ro

Zapp, premiat pentru
“Cel mai bun serviciu
romanesc de
telecomunicatii”

Marti 25 februarie 2003 a avut loc cea de-a doua editie a
decernarii Premiilor IT&C ale Romaniei pentru anul 2002, sub
patronajul Presedintelui Romaniei. Evenimentul s-a desfasurat la
Palatul Cotroceni, intr-un cadru deosebit, care a reunit
personalitati din domeniul politic, diplomatic, bancar, IT&C si
mass media. Zapp a fost premiat pentru ,Cel mai bun serviciu de
telecomunicatii in 2002", distinctie inmanata de catre
Presedintele Romaniei, dl. lon Iliescu, presedintelui Zapp,

dl. Cuneyt Turktan. "in primul an de operare, Zapp a demonstrat
ca este o companie cu o dezvoltare rapida, care a reusit intr-un
timp record sa ofere, unui numar mare de utilizatori, posibilitatea
de a beneficia de serviciile §i produsele Zapp la nivel national.
Aceasta, datorita investitiilor in cresterea gradului de acoperire si
a capacitatii retelei, precum si a echipei noastre de
profesionisti.” a declarat Cuneyt Turktan, presedinte Zapp.

WWW.Zapp.ro

O vizita la Centrul de Realitate Virtuala

in 24 fanuarie 2002 compania ViRTech STUDIO a
deschis in magazinul Unirea Shopping Center,
etajul 4, aripa Caldrasi, primul Centru de Realitate
Virtuala din Bucuresti, dotat cu echipamente VR
performante. Centrul este dotat cu tehnologii IT si
de realitate virtuala si are o suprafatd totala de
100 mp. Am facut o vizitd la Centrul de Realitate
Virtuala cu scopul de a testa ,pe viu” toate
echipamentele disponibile. Am inceput turul de
fortd cu experienta oferita de posturile dotate cu
ochelari stereoscopici si scaune cu vibratii. Din

martle 2003

cele 17 jocuri disponibile ne-am jucat {sistemele
au in componenta procesoare Pentium 4 2.4 GHz si
placi video GeForce4 Ti4200) CounterStrike, FIFA
World Cup 2002 si Unreal Tournament. La
cinematograful 3P (dotat cu casti VR
tridimensionale cu ecran lat, scaune cu vibratie si
sunet Dolby Digital) am vizionat cu placere o parte
din filmele IMAX 3D aflate pe lista: Ali Baba's
Jewel Quest, Coaster Collage si Hounted Castle.
Aventura noastra in lumea virtuala a continuat cu
experienta sistemelor VR POD unde am dispus de

casti virtuale, arme si veste cu rezonanta. Din
pacate acomodarea cu aceste sisteme VR POD ne-a
luat destul de mult timp pentru a ne putea
concentra la jocuri. La postul de simulari auto am
condus masinile din Need for Speed Hot Pursuit 2
si Hard Truck. Vizita noatra a luat sfarsit cu
testarea sistemul MindDrive ce conform gazdelor
permite controlul intr-un joc simplu cu ajutorul
gandului pe baza unui senzor GSR similar cu cel
folosit la detectorul de minciuni.
www.virtechstudio.ro
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Cele 10 porunci L:a,le
Depozitului de Calculatoare

sa nu ravnesti la marfa altora,
ca n-ail motiv

sa nu furi,
ca oricum la noi sunt cele mai mieci preturi

sa nu fii increzut,
desi vel avea cel mai bun calculator

sa nu iti faci calculator din buecati,
pentru ca noi le configuram cel mai bine

-.'.1’“ : sa nu pierzi timpul cautand,
ca la noi gasesti de toate

f sa nu te indcoiesti de service-ul nostru,
1 ca avem cei mai buni specialisti

, sa nu faci risipa,
l ca la noi poti cumpara in rate

¥ \\ sa stai linistit,
e ca al garantie din belsug

o 1 sa fii fidel,
- iy ca ai discount-uri mari

sa vii la noi,
ca suntem simpatici

l l ;J'b J/ / ' “ ' r: ] i ‘... ; 11 'I,Fj’j' ] ’;‘ 1{‘“‘"“:“”'“' ‘- ) ¥
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3DMark03

UN BENCHMARK CONTROVERSAT

De departe cel mai titrat benchmark care exista, 3DMark are o noua editie, dar aceasta nu are
rezultate la fel de universal valabile ca si cea precedenta.

(ANRRRRL]

frennen
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CU TOTIlI SUNTEM FAMILIARI CU
modul in care sunt testate
performantele in domeniul 3D ale
diverselor componente de
calculator, mai ales ale placilor
grafice, dar si ale procesoarelor,
placilor de baza si memoriilor. Se
foloseste o combinatie de teste ale
performantei reale in jocuri ce au
benchmark-uri proprii (Quake 3,
Serious Sam si mai nou Unreal
Tournament 2003) si teste sintetice,
dintre care cel produs de
Futuremark, fostul Mad Onion, este
considerat cel mai relevant. Pana
de curdnd nu am avut nici un motiv
sa ne indoim de validitatea
rezultatelor acestor teste, insa
mult asteptata tansare a 3Dmark
2003 a reusit sa suscite o polemica
foarte serioasa in aceasta privinta
si in final s& puna sub semnut
intrebarii intreg principiul pe care
se bazeaza ele.

CONTROVERSA

Quake 3 5i 3DMark 2001 sunt destul
de vechi deja 5i 3DMark03 era
asteptat pentru o analiza mai "la zi"
a graficii. Surpriza a venit in forma
unui comunicat NVIDIA care il
analiza pas cu pas, concluziondnd
ca rezultatele sale sunt absolut
irelevante. A urmat un sir de
declaratii 5i contra-declaratii din
partea FutureMark, NVIDIA si ATI,
toate sustinand punctul de vedere
al respectivei companii intr-un mod
foarte asemanator cu declaratiile
politice. Am putea spune ca totul
incepuse chiar mai inainte, cand
NVIDIA a renuntat sa finanteze
producerea 3DMark declarénd ca nu
este normal ca fabricantii sé-i
pliteasca pe cei care realizeaza un
benchmark. Adevarat, dar asta nu
i-ar fi impiedicat sa o faca daca

le-ar fi adus vreun avan{aj, mai ales
ca este vroba despre un benchmark
foarte important. Asadar am privit
atacul asupra 3DMark cu suspiciune,
fiind evident ca singurul motiv al
acestor critici este faptul ca placile

NVIDIA nu obtin rezultate foarte
bune in acest test. La scurt timp
am avut posibilitatea de a efectua
si noi un test, dupa ce prin
amabilitatea Futuremark am primit
un cod de inregistrare pentru a
trece la varianta profesionala.
Acest pas a fost necesar deoarece
varianta gratuita este destul de
lipsita de optiuni. Inainte de toate
insa, sa vedem exact ce face
3DMark2003.

Benchmark-ul consta intr-o
serie de teste, dintre care primele
patru sunt teste "de joc" si sunt
singurele luate in considerare la
stabilirea scorului. In realitate insa
aceste teste au destul de putin in
comun cu un joc. Dacé versiunile
precedente de 3DMark foloseau o
varianta a mototului Max-FX
imprumutat de la Max Payne, noua
versiune are un motor propriu,
dezvoltat de cei de la FutureMark.
Acest motor se bazeazd pe o idee
pe care in mod clar nici un joc nu
ar folosi-o, anume de a renunta la
orice optimizare, in ideea ca testul
este neutru si arata forta bruta a
sistemului. In aparentd logic, acest
lucru este destul de discutabil.

Aparent codul neoptimizat
defavorizeaza plécile NVIDIA, lucru
partial confirmat de o declaratie a
lui John Carmack de la id Software
care spune ca placile functioneaza
foarte diferit una fata de alta si
este nevoie sd fie programate cai
diferite de abordare pentru fiecare.
De aceea NVIDIA a depus in ultima
pericada eforturi substantiale
pentru a ajuta producatorii de
jocuri sa-si optimizeze codul pentru
a functiona mai bine cu chipseturile
lor. Va mai amintiti sigla "NVIDIA:
The way it's meant to be played”
care apare inainte de lansarea
Unreal Tournament 2003? Am putea
spune ca pana la urma slabiciunea
in fata programelor neoptimizate
este chiar vina NVIDIA, dar trebuie
sa luam in considerare cd nimeni nu
foloseste cod neoptimizat pentru a



face un joc. Problema principala aici este daca
rezultatele 3DMark clasifica in mod corect placile
in functie de performanta pe care o vor avea in
jocuri. Un alt motiv de a cumpara o placa
Radeon 9700 sau GeForceFX in afara de jocuri nu
prea exista si in orice caz nu este vorba despre
un program complet neoptimizat.

Analizand compozitia celor patru teste,
afirmatia producatorului ca 3DMark este un
benchmark prin excelenta orientat spre DirectX 9
pare cam fortata. Primul test foloseste de fapt
DirectX 7 si mai este si un simulator aviatic, gen
de joc prea rar pentru a fi relevant. Urmatoarele
doud teste sunt pentru DirectX 8 si sunt mult mai
spectaculoase vizual, poate doar pugin prea
intunecate. Primul aminteste de Doom Il fara a
folosi insa aceeasi tehnica de programare, iar cel
de-al doilea impresioneaz& mai ales prin aspectul
parului personajului feminin ce joaca rolul
principal. Cel de-al patrulea test este singurul
care foloseste DirectX 9 si prezinta un peisaj,
amintind de testul "Nature” din 3DMark 2001.
Punctajul se calculeaza folosind formula (GT1fps
*7.3) + (GT2fps * 37) + (GT3fps * 47.1) + (GT4fps
* 38.7).

TESTUL NOSTRU

Trebuie retinut ca testul nostru are ca subiect
benchmark-ul, nu placile grafice folosite. Primul
lucru pe care am dorit sa-l vedem, deci, este
daca diferenta dintre cele doud placi in Unreal
Tournament 2003, jocul cu cel mai avansat motor
grafic al momentului, 5i 3DMark 2003 este
comparabila. Placile folosite au fost un Hercules
3D Prophet 9700, cu Radeon 9700 si un Leadtek
Winfast A280 TD MyVIVO, cu Geforced Ti4B800SE
pe o placa de baza Shuttle AS45GTR. Rezultatele
le puteti vedea in tabelul alaturat, iar diferenta
este chiar mai mare decat ne asteptam. Daca in
UT2003 placa Radeon este doar putin superioard,
in 3DMark03 ea apare ca fiind de mai mult de
doud ori mai buna. Diferente mai mici

s-ar fi putut explica prin colaborarea stransa
dintre Epic Games 5i NVIDIA, dar o astfel de
diferentd nu poate fi explicata decét prin faptul
ca ceva este foarte in neregulda cu 3DMark 2003.
Problema consta in mare parte din alegerea
tehnologiei pixel shader folosite. in mod normal
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3DMark0d3

se foloseste PS 1.4 (implementat doar de ATl), iar
in cazul in care acesta nu este detectat testul
foloseste PS 1.1- NVIDIA ar fi preferat PS 1.3,
pentru care si-au optimizat cel mai bine driverii,
insd FutureMark a considerat c& intre versiunile
1.1, 1.2 si 1.3 de pixel shader nu exista diferente
suficent de mari pentru a justifica introducerea a
patru variante in loc de doua. Pentru ultimul
nostru test am folosit Rage 3D Tweaker, un
utilitar pentru placi AT! a carui ultima versiune
permite fortarea versiunii de pixel shader
folosite. Setand placa Radeon sa foloseascd PS
1.1, am mai testat-o o data. Dupd cum vedeti in
ultima coloand a tabelului, scorul a scazut
dramatic,

In acest moment este destul de clar ¢a nu
vom folosi 3DMark03 ca benchmark in testele
noastre, dar o intrebare mai importantd este
daca nu cumva ar trebui sa renuntam la testele
sintetice cu totul. Testele din jocuri arata

performantele doar pentru jocul respectiv dar
macar aratd performantele dintr-o aplicatie
reala. Testele sintetice nu pot genera rezultate
generice, valabile in orice situatie, asa ca
sansele sunt mai mari ca rezultatele lor s& nu fie
valabile in nici o situatie. Pe parcursul timpului
astfel de intrebari s-au mai pus, mai ales dupa ce
s-a dovedit ca producatorii de chipseturi grafice
isi optimizeaza driverii pentru a obtine rezuttate
mai bune in anumite teste. Dar acum, cu Doom
Il si Aquanox 2 la orizont, ambele promitand un
benchmark propriu, intrebarea este mai actuala
ca oricand. Argumentul final al FutureMark, acela
ca 3DMark03 arata valoarea placilor peste 6 luni
nu-L vom putea verifica din pacate decéat peste 6
luni. Pana atunci insa el nu va fi folosit in testele
nostre.

Bogdan Bridinel
Gabriel Boacd

Rezultate test

3D Pre A D Prophiet 9700 = Pixelshader 1.1]
'UT200371024/Fiyby || 163 146.9 -

UT2003/1024/botmatch || 50.8 50.7 B -

UT2003/1280/Flyby 138.8 109.6 ' =

\UT2003/1280/botmatch || 48,2 46.8 [

30Mark03/1024 4039 1595 - PixelShader 1.1 2436 - PixelShader 1.1
 3DMark03/1280 3028 11155 - PixelShader 1.1 1722 - PixelShader 1.1
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Bartan

CACHE IN LOC DE MEGAHERTZI

in timp ce Intel introduce primul procesor peste 3GHz, AMD nu sta cu mdinile in san si lanseaza
contraofensiva prin procesoare cu rating-uri de pana la 3000+.

YISAVIVH
NID O3BHISEY
— .

TN CONTEXTUL PIERDERILOR
financiare inregistrate si a amanarii
repetate a datei de lansare a
procesoarelor desktop pe 64 de biti,
AMD si-a gasit timp pentru a lansa
uttimul procesor din familia Athlon
XP cu nume de cod Barton.
Imbunatatirea adusa consta in
marirea dimensiunilor celui de-at
doilea nivel de cache de la 256KB la

512KB.

CARACTERISTICI TEHNICE

Vizibil, Barton se distinge de
celelalte procesoare Athlon XP prin
dimensiunea pastilei de siliciu care
are acum de 101mm?, cu 17mm?
mai mare decdt versiunea
anterioard. Acest lucru se datoreaza
maririi numarului de tranzistoare de
la 37.6 milioane la 54.3 milioane
prin integrarea celor 256KB de

memorie cache Level 2
suplimentari. In timp ce

temperatura maxima de functionare

Comparatie

a procesorului se pastreaza in jurul
valorii de 85°C, tensiunea de
alimentare raméne si ea la valoarea
de 1.65Y. Consumul maxim de
putere a crescut de la 68.3W la
74.3W. Astfel la o crestere-a
suprafetei pastilei cu 20%, caldura
disipata s-a marit cu 9%. Arhitectura
memoriei cache a ramas
neschimbata de la Thoroughbred
fiind de tipul asociativ cu 16
cdmpuri de cdte 64 bytes. De aici
rezultd ca performanta marita a lui
Barton se datoreaza exclusiv
dublarii cantitatii de memorie cache
Level 2,

procesorul Athlon XP 1700+, pot
lucra fara probleme cu Barton, fiind
necesar doar un update de BIOS
pentru ca noul procesor si fie
recunoscut corect de sistem,

CONDITII DE CERTIFICARE AMD

La inceputul lunii iulie 2002 AMD a
inceput un program strict de
certificare a placilor de baza care
functioneaza corect cu procesoarele
Athlon XP. Cea mai dura conditie
care trebuia respectata de catre
producétori era implementarea unui
circuit care sa inchida sistemul in
cazul in care temperatura

Barton 3000+ este raspunsul
AMD la tehnologia
Hyper-Threading de la Intel.

COMPATIBILITATE

Cea mai mare intrebare care se
pune este cea a compatibilitatii cu
placile de bazd actuale. Din dorinta
AMD de a prelungi durata de viata a
ptatformei Socket A, noul procesor
este compatibil cu toate placile de
baza care permit functionarea cu
frecventa de bus de 333MHz si al
caror regulator de tensiune este
capabil sa genereze curent electric
de 45A. AMD pretinde ca in
momentul actual peste 50% din
placile de baza care suporta

procesorului, raportata din dioda
termica a acestuia, atingea valori
ridicate, prevenind astfel arderea
nucleului si posibil defectarea placii
de bazd. La aceste cerinte s-a
adaugat odatd cu lansarea lui Barton
si conditia ca placile de baza sa
suporte din BIOS activarea,
respectiv dezactivarea functiei 52K
Bus Disconnect, care este
responsabilad cu trimiterea comenzii
HALT catre procesor atunci cand nu
exista instructiuni de prelucrat. La
primirea comenzii HALT procesorul
trece intr-un mod de lucru in care
consumul scade, diminudndu-se
astfel si cantitatea de cdldura

sta neutilizat cel putin 95% din
timp, activarea lui S2K Bus
Disconnect permite scaderea
sernnificativa a temperaturii
procesarului.

RATING-URI NOI,

PERFORMANTE NOI

Datorita maririi cantitatii de
memorie cache Level 2, AMD a
scazut frecventa de functionare a
pracesoarelor sale, rating-ul fiind
insa ridicat. Astfel noua nava amiral
AMD, Barton 3000+ are frecventa de
functionare de 2.167GHz in timp ce
procesorul cel mai performant
Thoroughbred, cel cu rating-ul
2800+ este tactat la 2.25GHz.
Acordarea rating-ului noilor
procesoare, lansate in versiunile
2500+, 2800+ respectiv 3000+, s-a
facut prin rularea a mai multor
benchmark-uri care au fost auditate
de firma PriceWaterhouseCoopers.

CONCLUZIE

Barton 3000+ este raspunsul AMD la
tehnologia Hyper-Threading de la
Intel. Desi Barton 3000+ nu
depdseste fard drept de apel ca
perfarmanta Pentium4 la 3.06GHz,
in unele teste fiind chiar depésit de
Athlon XP 2800+ datorita frecventei
de functionare superioare, AMD
reuseste s& aducd o crestere de
performanta in jur de 5-10% in
functie de aplicatie. Pe viitor AMD
va trebui 54 creasca rating-ul
procesoarelor sale pentru a face
fatad urmatorului procesor de la
Intel, Prescott la 3.2GHz cu

- mmrﬁd*m“mpm BT R disipata. Tindnd cont de faptul cd in  frecventa de bus de 800MHz.
_Ratingurl Athlon XP f 1700+ - 2800+ 22005 -3000% apticatiile de tip office, procesorul lonut Popa
_ Frecvente  111467-2250MHz 1833-2167MHz
_Frecventd debus || 266/333MHz 333IMHz
Tehnologie fabricatie || 0.13microni 0.13microni
Marime cache || L1 = 128KB; L2 = 256KB L1 = 12BKB; L2 = 512KB _ Numér de straturf | Frecvente
Suprafatd nucleu || 84sq.mm 101s5q.mm 'AMD Thunderbird” | & Athlon 650 MHz - 1400 MHz
Tranzistoare 1| 37.6 million 54.3 million AMD Palomine || 7 Athlon XP 1500+ - XP 2100+
Voltaj nucleu 1.6:-1.65V 1.65V AMD Tharoughbred “A" || '8 Athlon XP 1700+ - XP 2200+
Temperatura maxima || 85°C 85°C AMD Thoroughbred "B" || 9 Athlon XP 1700+ - XP 2800+
Caldura disipata 68.3W 74.3W AMD Barton 9 Athlon XP 2500+ - XP 3000+
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teste

monitoare LCD

UBTIRE IN TALIE

TEST DE MONITOARE LCD

Evolutia rapida a tehnologiilor si preturilor monitoarelor LCD a facut ca acestea sa devina o
alternativa viabila la monitoarele CRT, motiv pentru care am decis sa testam cele mai populare
modele, cele de 15" si cele de 17".

DESI CU UN AN TN URMA PRETUL
monitoarelor LCD era cu mult peste
cel al monitoarelor CRT, singurul
avantaj oferit fiind spatiul ocupat
foarte redus, lucru care a fost
suficient pentru achizitionarea lor
de catre firme, anul acesta a adus
monitoare LCD cu preturi sub 300%.
Cu acesti bani se poate achizitiona
un monitor de 15" decent care ofera
o diagonala vizibila egala cu cea a
unui monitor conventional de 17",

CARACTERISTICI LCD (TIMP
RASPUNS, UNGHI DE VEDERE ETC.)
Cea mai importanta caracteristica
care trebuie urmarita la un monitor
LCD este timpul de réspuns, care se
defineste ca suma timpilor in care
un pixel trece de la alb la negru si
cel in care revine la alb. Cu cdt mai
mic este acest timp cu atat efectul
incetosare a imaginilor in miscare
se diminueaza.

Cealalta caracteristica ce
trebuie urmarita la achizitionarea
unui monitor LCD este unghiul de
vedere al imaginii. Acesta se
defineste ca unghiul maxim din care
poate fi privit ecranul monitorului
fara ca imaginea sa-si schimbe
proprietatile. Ideal este un unghi de
vedere de 120°.

TEHNOLOGII

In momentul actual exista trei
tehnologii de fabricatie a
monitoarelor LCD: TN+Film, IPS si
MVA. TN+Film inseamna Twisted
Nematic+Film si este cea mai veche
tehnologie de pe piata, in care
cristalele lichide sunt asezate in
acelasi unghi fata de suprafata
filtrului. Partea "Fitm" din titlu vine
de la stratul aditional addugat
ecranului pentru a mari unghiul de
vedere. Adaugarea acestui strat de
film mareste unghiurile de vedere
de la 90° la 150° dar nu are impact
asupra contrastului sau a timpului
de raspuns, de altfel slabe. Cand
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tranzistorul din spatele unui pixet
genereaza un voltaj egal cu zero,
cristalele se aliniaza la un unghi de
90° fata de suprafata ecranului, in
acest fel lumina este lasata sa
treaca si pixelul are culoarea alba.
La generarea tensiunii maxime
cristalele se aseaza in paralel cu
suprafata ecranului, blocand
trecerea luminii, pixelul devenind
negru. La defectarea unui tranzistor
pixelul pe care il controleaza devine
alb pentru totdeauna, n primii ani
ai acestei tehnologii existand
ecrane cu peste 10 pixeli defecti
din fabricatie.

Initialele IPS vin de la In-Plane
Switching, tehnologia mai
numindu-se si Super-TFT. in aceasta
tehnologie avem un filtru aplicat pe
ecran cu orificii alungite, cristalele
lichide avand si ele o forma
alungitd. Fiecare pixel este
controlat de doi electrozi. La
aplicarea unei tensiuni egale cu
zero cristalele sunt aliniate perfect

cu gaurite din filtrul ecranului,
generand astfel un negru perfect.
La aplicarea {ensiunii maxime
cristalele se rotesc, pixelul
devenind alb, Desi aceasta
tehnologie ofera un unghi de vedere
de pdna la 170°, timpul de raspuns
al cristalelor este mai mare decat
cel obtinut de tehnaologia TN+Film.
MVA sau Multi-Domain Vertical
Alignment este o tehnologie
dezvoltata de Fujitsu care ofera
unghiuri de vedere verticale si
arizontale egale cu valoarea de
160° si un timp de raspuns de
aproximativ 25ms. Tehnologia se
aseamana putin cu IPS, insa lipsa
campului magnetic dual permite
simplificarea structurii, lucru care
are un impact pozitiv asupra
timpului de raspuns. Problema
acestei tehnologii este ca atunci
cénd se aplica o tensiune
intermediara cristalul nu se roteste
complet. Astfel, de exemplu,
privind din fata ecranul care

afiseaza culoarea verde inchis,
imaginea va deveni un verde deschis
daca modificam unghiul de vedere.
Rezolvarea acestei probleme a venit
prin schimbarea formei fiecarui
subpixel al imaginii astfel incdt
cristalele s& nu mai fie aliniate in
aceeasi directie. Astfel acestea sunt
alinfate in cdt mai multe planuri
astfel incdt imaginea sa fie aceeasi
indiferent de punctul din care este
privita.

SISTEMUL DE TEST

Sistemul de test a fost alcatuit din
placa de baza Shuttle AS45GTR,
motorizata de un procesor Intel
Pentium4 la 2.4GHz. Placa video
folosita a fost Matrox Parhelia cu
128MB DDRAM. Pentru fiecare
monitor in parte au fost instalati
driverii care au insotit produsul sau
cei disponibili pe site-ul
producatorului.

SISTEMUL DE NOTARE

In testul nostru am punctat
caracteristicile de
contrast/luminozitate cu 25%, cele
de geometrie cu 25%, timpul de
raspuns contribuind cu 20%. Tn final
afisarea culorilor a punctat cu 20%,
dotérile contribuind cu 10%. Pentru
testare am folosit programul Nokia
Monitor Test s5i vizionarea de filme
pentru aprecierea contrastului,
luminozitatii si a timpului de
raspuns. Quake 3 Arena a fost si el
folosit pentru determinarea
comportarii in jocuri, Testul este
impartit in doua categorii:
monitoare de 15" si de 17",

CONCLUZIE
Desi monitoarele LCD nu se ridica la
nivelul celor CRT din punct de
vedere al performantelor,
tehnologiile evolueaza, anul acesta
fiind deja lansate monitoare cu timp
de raspuns de 16ms de la Hitachi.
fonut Popa
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teste

monitoare LCD

Explorer
E-5002L

LCD de 15" pentru nepretentiosi

LiteOn
Litepanel 150 -

Boxe incluse

Mitsubishi
E55LCD

Forma compacta

Philips
150S3F .

Dimensiuni mici

|

301 s Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77
www.itshop.ro

CE OFERA?

Explorer E-5002L este un monitor
LCD de 15" construit in tehnologie
TFT care oferd o rezolutie maxima
de 1024x768 pixeli la 75Hz.

DE CE DA?

Calitatea maxima a imaginii se
obtine la rezolutia maxima de
1024x768 pixeli, restul rezolutiilor,
afisand imaginea prin interpolare,
acest lucru dand impresia de
imagine in ceatd. Optiunile OSD-
ului sunt medii, dar contin toate
optiunile necesare pentru reglarea
imaginii. Se remarca functia de
corectie automata a imaginii care
functioneaza ireprosabil.

DE CE NU?

Imaginea pare intunecata si
culorile sterse deoarece contrastul
si luminozitatea nu sunt reglabile
in plaje satisfacdtoare. Desi timpul
de raspuns al cristalelor este
raportat de producator ca fiind de
27 ms, imaginile in miscare produc
un efect supdarator, lasand umbre
pe ecran.

CONCLUZIE

E-5002L este unul din cele mai
ieftine monitoare LCD de 15".
Performantele sale il recomanda
utilizatorilor nepretentiosi.

29 55 Tornado Sistems

021-206.77.40
www.tornado.ro

CE OFERA?

LiteOn ofera prin Litepanel 150 un
display LCD care poate fi montat
pe perete 5i care include doua
boxe active in piciorul de sprijin.

DE CE DA?

Monitorul are un aspect placut care
se distinge de majoritatea
concurentilor. Din BIOS se poate
seta temperatura de culoare, restul
functiilor fiind cele standard.
Boxele incluse redau sunetut la o
calitate acceptabild. Litepanel 150
este insotit de manualul de
instalare si utilizare si de o disketa
cu driveri.

DE CE NU?

Testul a pus in evidenta existenta
unor mici probleme de
convergenta. Efectul Moiré nu este
foarte accentuat, insa redarea
nuantelor mai deschise nu se face
foarte bine, acest lucru
datorandu-se contrastului i
luminozitatii destul de slabe.
Timpul de raspuns este mare
pentru standardele actuale.

CONCLUZIE

Desi LiteOn Litepanel 150 are
performante medii, el oferd dotari
neintalnite la toti concurentii,
tucru care il recomanda din plin.

3525 UltraPRO Computers

021-211.70.90
www.ultrapro.ro

CE OFERA?
Mitsubishi ofera un monitor
compact de 15" cu un design clasic.

DE CE DA?

Monitorul are dimensiuni foarte
mici, lucru care face ca spatiul
ocupat pe birou sa fie neglijabil.
Meniul OSD este usor accesibil prin
intermediul celor 4 butoane
frontale ale monitorului. Erorile de
convergenta ale lui E55LCD sunt
prezente dar nu deranjeaza.

DE CE NU?

Luminozitatea si convergenta
acestui monitor sunt
nesatisfacatoare, lucru care face
ca nuantele prea inchise sau prea
deschise sa nu fie afisate
corespunzator. Efectul Moiré este
prezent si este supdarator. Timpul
de raspuns al monitorului este mult
prea mare, desi cel declarat de
producétor este de 30ms. Astfel
imaginea in jocuri sau in filme lasa
urme pe ecran.

CONCLUZIE

Desi performantele monitorutui nu
sunt de invidiat, forma sa
compacta si usurinta in utilizare
recomanda achizitionarea lui
Mitsubishi E55LCD.

351 S Tornado Sistems /

Atlas Computer - 021-206.77.40 /
021-322.70.06 - www.tornado.ro /
www.atlascomputer.ro

CE OFERA?
Philips 15053F este un monitor LCD
de 15" cu profil mic.

DE CE DA?

Primul lucru care sare in ochi la
150S3F este dimesiunea sa foarte
redusa, practic prin ridicarea
ecranului in pozitia cea mai de sus
a piciorului de sustinere, obtinem o
distanta de cel mult 10 cm fata de
suprafata mesei. Monitorul vine
insotit de manualul de utilizare si
de un CD cu driveri. Timpul de
raspuns al monitorului este destut
de bun, imaginea lasand totusi
unele urme pe ecran.

DE CE NU?

Oricat am fi incercat s reglam
luminozitatea monitorului,
imaginea este prea intunecata,
culorile foarte inchise fiind afisate
negru. Erorile de convergenta sunt
destul de accentuate. Efectul Moiré
este destul de enervant pe imagini
cu font deschis.

CONCLUZIE

Philips impresioneaza prin forma sa
compactd care permite instalarea
sa pe cele mai inghesuite birouri.

= Rezolutie maxima: 1024x76B@75HZ
o Diagonala: 15"

= Conector: D-Sub cu 15 pinf

s Luminozitate: 250¢d/m2

w Contrast: 350:1

m Timp de raspuns: 40ms

m Unghi de vedere: ¥ - 75°, 0 - 70°
m Standard: TCO99

= Rezolutie maximé: 1024x768@75HZ
o Diagonala: 15"

= Conector: D-5ub cu 15 pini

s Luminozitate: 250cd/m?2

a Contrast: 350:1

m Timp de raspuns: 40ms

w Unghi de vedere: V - 100°, O - 80°
= Standard: TCO99

u Rezolutie maxima: 1024x768@75HZ
w Diagonala: 15"

a Conector: D-5ub cu 15 pini

o Luminazitate: 200cd/m?

o Contrast: 300:1

o Timp de raspuns: 30ms

a Unghi de vedere: V - 60°, O - 45°
m Standard: TCO99

m Rezolutie maxima: 1024x768@75HZ
m Diagonala: 15"

u Conector: D-Sub cu 15 pini

s Luminozitate: 220cd/m?

= Contrast: 350:1

a Timp de raspuns: 40ms

m Unghi de vedere: V - 50°, O - 75°
m Standard: TCO99

Nota finala 7.95
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Nota. finala 8.03

Nota finala 7.33

Nota finala 7.63




Samsung
SyncMaster 1525

Design modern

Acorp
9LCD15B o

Dotari standard

Hyundai
ImageQuest Q15

Hub USB

teste

monitoare LCD

IIYAMA .
AX3817UT D

Contrast puternic

—

e

—

\_ﬁ—.——"—_

322EUR

DECK Computers International
021-434.34.00
www.deck.ro

CE OFERA?

Samsung ne oferd un monitor cu o
forma moderna, carcasa avand
culoarea gri, spatiul ocupat de
monitor fiind redus.

DE CE DA?

Monitorul are un design modern si o
forma ergonomica. In pachetul cu
care este livrat monitorul avem si
un sistem de montare pe perete al
monitorului. Piciorul lui SyncMaster
1525 se pliaza usor in spatele
moenitorului si poate fi ajustat
foarte usor pe verticala. La
capitolul convergenta monitorul sta
foarte bine. Efectul Moiré nu este
foarte pronuntat. Pe langa
manualul de instalare avem §i un
CD cu driveri.

DE CE NU?

Contrastul si luminozitatea acestui
monitor sunt destul de slabe astfel
incat nuantele prea inchise sunt
afisate incorect. Timpul de raspuns
este destul de mare, imaginile in
miscare deranjand ochiul.

CONCLUZIE

Prin forma compacta si
performantele medii Samsung
SyncMaster se recomanda
utilizatorilor care doresc un
monitor cu design modern hi-tech.

280$ Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77
www.itshop.ro

CE OFERA?

Acorp 9LCD158 este un monitor
LCD de 15" cu dotari standard ce
oferd un refresh de 75HZ la
rezolutia maxima de 1024x768
pixeli.

DE CE DA?

Contrastul monitorului este
puternic, textul negru pe fond alb
fiind afisat foarte bine. Unghiul de
vedere este destul de mare,
permitand privirea din lateral a
monitorului fard a pierde din
luminozitate. Constructia
monitorului este solida, piciorul de
sprijin oferind o buna stabilitate.

DE CE NU?

Luminozitatea acestui monitor lasa
de dorit. Din aceasta cauza
imaginea are un aspect intunecat,
devenind obositoare dupa mai
multe ore de utilizare continua.
Timpul de rdspuns al cristalelor
lichide este mare, la derularea
textului pe fond deschis, acesta
lasdnd urme deranjante pe ecran.
Dotérile monitorului sunt sérace,
desi pe masca frontald avem doud
locuri pentru montarea de boxe.

CONCLUZIE

Luminozitatea si timpul de raspuns
mai bune ar fi ridicat
performantele acestui monitor.

300$ Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77
www.itshop.ro

CE OFERA?

Hyundai ofera prin ImageQuest Q15
un monitor cu posibilitatea de
conectare a maxim 2 dispozitive
USB prin Hub-ul inclus.

DE CE DA?

Monitorul s-a distins in teste prin
luminozitatea foarte buna si prin
erori de convergenta minime.
Meniul OSD nu are dotari foarte
bune, insa permite setarea adecvata
a imaginii. Cu monitorul este livrat
si cablul de conectare a hub-ului
USB la calculator. Piciorul de sprijin
are o constructie robusta, monitorul
fiind dotat §i cu posibilitatea de
montare verticala pe perete.
Monitorul este livrat impreuna cu un
CD cu driveri si varianta electronica
a manualului de utilizare.

DE CE NU?

Efectul Moiré este prezent destul
de mult in special pe imaginile cu
fundal deschis. O problem& mare a
monitorului o reprezinta afisarea
nuantelor inchise de culori care
sunt afisate negru.

CONCLUZIE

Prin dotarea cu un Hub USB si cu
posibilitatea de montare pe
perete, Hyundai ImageQuest Q15 se
adreseaza utilizatorilor
nonconformisti.

379$ Best Computers

021-345.55.05
www.bestcomputers.ro

CE OFERA?

IIYAMA oferd un monitor LCD de 15"
standard cu rezolutia maximé de
1024x768 pixeli 5i conectare
analogica D-5ub cu 15 pini.

DE CE DA?

In test monitorul a avut o
comportare bund, de remarcat fiind
erorile minime de convergenta,
contrastul puternic si luminozitatea
buna. Culorile afisate de monitor
sunt foarte vii, in special albastrul
foarte natural. Monitorul este
insotit de manualul de instalare si
utilizare. Timpul de raspuns at
monitorului este destul de bun,
imaginile in miscare nederanjand
ochiul.

DE CE NU?

Problema cea mai mare cu care se
confrunta IIYAMA AX3817UT D este
afisarea corectd a nuantelor
inchise de culoare. Astfel in imagini
zonele intunecate sunt afisate
negru. Efectul Moiré este destul de
accentuat, in special pe fond
deschis.

CONCLUZIE

Forma compacta si calitatea
imaginii afisate fac din IIYAMA
AX3817UT D un monitor excelent
pentru uzut de zi cu zi.

8 Rezolutie maxima: 1024x768@75HZ
= Diagonala: 15"

= Conector: D-Sub cu 15 pini

m Luminozitate; 250ed/m?2

= Contrast: 330:1

= Timp de rdspuns: 25ms

m Unghi de vedere: V - 60°, 0 - 79°
m Standard: TCO99

o Rezolutie maxima: 1024x768@75HZ
m Diagonala: 15"

= Conector: D-5ub cu 15 pini

s Luminozitate: 250cd/m?2

s Contrast: 400:1

= Timp de raspuns: 30ms

s Unghi de vedere: ¥V - 160°, O - 160°
= Standard: TCO99

= Rezolutie maxima: 1024x768@75HZ
= Diagonala: 15"

= Conector: D-Sub cu 15 pini

= Luminozitate: 250cd/m?

= Contrast: 300:1

m Timp de raspuns: 20ms

= Unghi de vedere: V - 100°, O - 140°
u Standard: TCO99

m Rezolutie maximé: 1024x768@75HZ
= Diagonald: 15"

= Conector: D-Sub cu 15 pini

a Luminozitate: 300cd/m?

= Contrast: 450

= Timp de rdspuns: 25ms

w Unghi de vedere: ¥ - 60°, O - 75°
m Standard: TCO99

Nota finala 7.95

Nota finala 7.70

Nota finala 8.38

8.50

Nota finala
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teste

monitoare LCD

PCALL
LA1501GAHA

Timp de raspuns ridicat

LG
Flatron L1510S"

Performante bune 2ty

NEC
LT15

Forma clasicd

SOnys
SDM-S51 °

Performante medii

N/ES omnitech Trading SA

021-326.80.38
www.omnitechgroup.ro

CE OFERA?

PCALL a produs un monitor LCD cu
diagonala de 15" ce oferd o
rezolutie standard de 1024x768
pixeli la 75HZ.

DE CE DA?

Monitorul are o formd compacta cu
forme clasice. Pe CD-ul care
insoteste produsul avem driverii
pentru instalarea monitorului si
manualul in format electronic. in
test convergenta imaginii prezinta
erori minime.

DE CE NU?

Pe tot parcursul testufui pe toata
suprafata ecranului si-a facut
simtitd prezenta in mod deranjant
eroarea Moiré. Cantrastul
monitorului este foarte stab, lucru
care duce n principal la afisarea
unei imagini foarte intunecate.
Nuantele prea inchise sunt afisate
negru. Timpul de raspuns este
foarte mare, imaginile dinamice
devenint deranjante in foarte scurt
timp.

CONCLUZIE

Prin integrarea a doua boxe in
masca frontald PCALL ofera prin
LA1501GAHA un monitor pentru
utilizatorii nepretentiosi.

301$ Depozitul de Calculatoare
/ UltraPRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

CE OFERA?

LG continua linia monitoarelor
Flatron cu design modern prin
115105, oferind un monitor LCD de
15" cu rezolutia maxima de
1024x768 pixeli la un refresh de
75HZ.

DE CE DA?

Desi specificatiile tehnice ale lui
L1510S nu sunt cefe mai bune, in
testul nostru am putut observa un
timp de réaspuns foarte bun si
contrast, luminozitate reglabile in
plaje rezonabile pentru a obtine o
imagine clara. Efectul Moiré nu
este foarte puternic. Pe CB-ul care
insoteste monitorul se afla si
programul de calibrare a culorilor
E-Color.

DE CE NU?

Erorile de convergenta ale lui LG
Flatron L1510S sunt mici, ele fiind
observabile in special spre
marginile ecranului. Pe partea de
ergonomie nu avem de reprosat
nimic piciorului de sprijin ci doar
mufei D-Sub care este amplasata
intr-o pozitie greu accesibila.

CONCLUZIE

Performantele bune si designul
modern il recomanda pe LG Flatron
L1510S si utilizatorilor pretentiosi.

3398 FiT Distribution

021-231.09.22
www. fit.com.ro

CE OFERA?

LT15 este un monitor de la NEC ce
ofera performante bune pentru
categoria din care face parte.

DE CE DA?

Tn testul de geometrie LT15 s-a
remarcat prin erorile de
convergenta reduse si prin efectul
Moire vizibil doar pe imaginile cu
fundal deschis. Piciorul de sprijin al
monitorului se poate roti destul de
mult pe orizontala.

DE CE NU?

Contrastul si luminozitatea nu sunt
foarte puternice dar reusesc sa
ofere o imagine clara. Nuantele
prea deschise sunt afisate incorect,
insa acest lucru se poate corecta
prin scaderea luminozitatii. Timpul
de raspuns este destul de mare,
miscarile bruste in filme si jocuri
lasand unele urme pe ecran.
Monitorul este livrat doar cu
manual, pentru driveri fiind
nevoiti sa apelam la site-ul
producatorului.

CONCLUZIE

Performantele bune ale luji NEC
LT15 il recomanda oricarui tip de
utilizator jar calitatea afisarii
permite folosirea indelungata zi de
zi.

451 S UltraPRO Computers

021-211.70.90
www, ultrapro.ro

CE OFERA?

Sony SDM-551 este un monitor de
15" cu carcasa neagra 5i butoanele
OSB-ului pozitionate in partea
dreaptd a eranului.

DE CE DA?

Desi contrastul specificat de
producator este de 300:1 in test
acesta a fost suficient pentru a
obtine o imagine clara si culori vii.
Luminozitatea este 5i ea reglabila
in plaje generoase. Erorile de
convergenta ale lui SDM-551 sunt
medii spre marginea ecranului si se
micsoreaza spre centru.

DE CE Nu?

Monitorul este livrat doar cu un
manual sumar de instalare si
utilizare tradus in 5 limbi straine,
pentru driverii dedicati fiind
nevoiti sa apelam la Internet.
Efectul Moiré este destul de
deranjant, in special pe imagini cu
fond deschis. Timpul de raspuns al
monitorului este mare, lucru vizibil
si obositor la derularea textului
dintr-o pagina web spre exemplu,

CONCLUZIE

Calitatea imaginii afisate si
aspectul modern al lui SDM-551
confirma calitatea monitoarelor
Sony.

u Rezolutie maxima: 1024x768@75HZ
o Diagonala: 15"

a Conector: D-Sub cu 15 pini

8 Luminozitate: 250ed/m?

o Contrast: 250:1

a Timp de raspuns: 50ms

= Unghi de vedere: V - 80°, O - 120°
o Standard: TCO99

m Rezolutie maxima: 1024x768@75HZ
o Diagonala: 15"

m Conector: D-Sub cu 15 pini

m Luminozitate: 220cd/m?

m Contrast: 300:1

m Timp de raspuns: 30ms

# Unghi'de vedere: ¥ - 120°, O - 90°
= Standard: TCO99 ;

a Rezolutie maxima: 1024x768@75HZ
m Diagonala: 15"

= Conector: D-Sub cu 15 pini

m Luminozitate: 250ed/m?

m Contrast: 300:1

m Timp de raspuns: 25ms

m Unghi de vedere: ¥ - 70°, O - 60°
u Standard: TCO%9

m Rezolutie maxima: 1024x768@75HZ
= Diagonala: 15"

m Conector: D-5ub cu 15 pinl

m Luminozitate: 250cd/m?

m Contrast: 300:1

m Timp de raspuns: 30ms

a Unghi de vedere: ¥V - 90°, O - 120
m Standard: TCO99

Nota finala 6.93

martie 2003

Nota finala 8.53

Nota finala 8.11

Nota finala 7.98




Procesor: AMD Duron 1300MHz
Memorie: 128MB SDRAM PC133
Hard-disk: 20GB UltraATA100
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Sunet: AC’97 compatibil

Carcasa: 300W ATX Minitower
Altele: Tastatura si Mouse

Magazine:

* Unirea Shopping Center - Corp Central, Etaj 3 - Tel: 021 303.01 91IFax 021 313 56 75 R
*Bucur—Obor - Sos. Colentlna nr. 2, Bloc ALMO Corp 2, Etaj 1 - Tel!Fax { 69.27

* Lipscani - B-du! I.C.Bratianu, Pasaj Pietonal Lipscani - TeIIFax: 021 31
* Dorobanti - Calea Dorobanti nr. 10 (Str. Mihai Eminescu nr. 17) - Tel/lFa
Sediu Central:

* B-dul Theodor Pallady nr. 26, Sector 3 - TellFax: 021 345.55, 05/06/07

www.bestcomputers.ro '@bestcomputers ro

magazmul TAU decalcu atoare e




teste

monitoare LCD

Albatron
L17AT

LCD "full-options”

NEC Multisync
LCD1700U - -

Performante bune

Dell
1702FP

Dotari complete

Hitachi
CML 171SXW

Dotari multimedia

4998 spoT Digitat
021-411.06.75
WWW. Spot.ro

CE OFERA?

Monitor LCD de 17 inci, ce
incorporeaza un TV Tuner. Include
telecomanda atat pentru modul
CATV (Tuner), cat si pentru modul
VGA (monitor).

DE CE DA?

Prin simpla conectare la CATV
obtinem un televizor autentic cu
diagonala de 17". L17AT prezinta de
asemenea multiple intrari: SVideo,
CATV/antena, VGA. Meniul OSD se
poate controla si prin intermediul
telecamenzii. Unghiul de
vizibilitate este foarte bun.
Mabilitatea monitorului este
deosebita (se poate roti aproape
180°). Calitatea imaginii este
satisfacatoare doar la 1280x1024.

DE CE NU?

Tunerul incorporat este redus ca
functionalitate, nu se pot efectua
setari uzuale pentru un Tuner TV,
de genul: cautare manuala a
pragramelor, reglaj fin al canalelor
sau setarea sistemului de redare
(este setat pe PAL DK si nu am
reusit sa il setdm pe PAL BG pentru

receptionarea tuturor programelor).

CONCLUZIE

Performantele satisfacatoare si
integrarea unui TV Tuner fac din
Albatron L17AT o alegere buna.

562$ UltraPRO Computers /

FiT Distribution - 021-211.70.50 /
021-231.09.22 - www.ultrapro.ro /
www.fit.com.ro =

CE OFERA?

NEC Multisync LCD1700U este un
monitor LCD de 17" ce oferd o
rezolutie maxima de 1280x1024
pixeli la un refresh de 75HZ.

DE CE DA?

Monitorul afiseaza o imagine foarte
buna 5i in rezolutii inferioare celei
maxime datorita interpolarii
excelent realizate. Textul se poate
citi si din unghiuri laterale mari,
desi luminozitatea imaginii scade
cam mult.

DE CE NU?

Desi rezolutia maxima este
suportata la un refresh de 73HZ,
NEC recomanda sa folosim un
refresh de 60HZ. Timpul de raspuns
al monitorului este destul de mare,
ferestrele si cursorul lasind urme
deranjante pe ecran la deplasari
rapide ale acestora. Luminozitatea
imaginii este destul de slaba,
nuantele de gri inchis fiind afisate
ca negru. Din OSD se poate regla
efectul Moiré si temperatura
culorilor.

CONCLUZIE

Suprafata mare a afisarii, imaginea
de rezolutie micd excelenta face
din NEC Multisync LCD1700U un
LCD perfect pentru folosirea zilnica
pentru perioade mari de timp.

6 54$ Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77
www.itshop.ro

CE OFERA?

Dell ne ofera prin 1702FP un
monitor de 17" cu rezolutia maxima
de 1280x1024 pixeli la un refresh
de 75HZ.

DE CE DA?

Dotarile acestui monitor includ pe
langa normalul manual de utilizare
5i CD cu driveri s5i un adaptor
pentru sistemul de alimentare
american cu curent la 110V. Pentru
conectarea la placa video avem la
dispozitie atat mufe D-Sub cat 5i
DVI. Contrastul acestui monitor
este puternic, valoarea raportata
de producator fiind de 500:1.
05D-ul permite modificarea
temperaturii de culoare si a
frecventei pixelului.

DE CE NU?

Luminozitatea lui Dell 1702FP este
destul de slaba, imaginea avand un
aspect intunecat. Timpul de
raspuns desi este declarat ca fiind
25ms, face ca imaginile in miscare
sa incetoseze ecranul.

CONCLUZIE

Prin dotarile sale bogate si prin
contrastul puternic, Dell 1702FP se
recomanda ca un manitor pentru
uzul zilnic la birou sau acasa.

740EUR MmGT Educational

021-232.88.94
www.mgt.ro

CE OFERA?

Hitachi a reusit sa realizeze prin
CML 1715XW un monitor multimedia
prin montarea a doua boxe §i a
unui microfon in masca frontala.

DE CE DA?

Pentru cei care folosesc Internetul
pentru video-conferinte acest
monitor este ideal prin
incorporarea celor 2 boxe 5i a
microfonului, care oferd o calitate
a sunetului satisfacatoare. Meniul
05D este usor accesibil prin
intermediul a tref butoane. in test
monitorul s-a remarcat prin
covergenta foarte buna. Efectul
Moire este foarte putin prezent.

DE CE NU?

Oricat ne-am chinuit 5& regldm
parametrii acestui monitor nu am
reusit s& obtinem o imagine
perfectd, aspectul acesteia fiind
incetosat. Contrastul si
luminozitatea sunt reglabile in
plaje prea mici, imaginea obtinuta
pe monitor fiind deranjanta.
Culorile afisate sunt prea sterse.

CONCLUZIE

Prin aria de afisare mare si dotari
multimedia complete Hitachi se
recomanda ca un monitor valoros
pentru utilizatorii nepretentiosi.

m Rezolutie maximé: 1280x1024@75HZ
m Diagonala: 17"

m Conector: D-5ub cu 15 pini

a Luminozitate: 250cd/m2

m Contrast: 350:1

m Timp de réspuns: 25ms

s Unghi de vedere: V¥ - 160°, O - 160°
= Standard: TCO99

m Rezolutie maxima: 1280x1024@75HZ
m Diagonald: 17"

m Conector: D-Sub cu 15 pini

= Luminozitate: 250cd/m?2

= Contrast: 400:1

s Timp de raspuns: 40ms

= Unghi.de vedere: V - 1259, O - 140°
m Standard: TCO99

u Rezolutie maxima; 1280x1024@75HZ
m Diagonala: 17+

m Conector: D-Sub cu 15 pini, DVI

n Luminozitate: 250cd/m?

n Contrast: 500:1

w Timp de rispuns: 25ms

m Unghi de vedere: V - 85°, O - 85°

m Standard: TCO99

a Rezolutie maxima: 1280x1024@75HZ
m Diagonala: 17"

m Conector: D-Sub cu 15 pini

= Luminozitate: 230cd/m?2

a Contrast: 300:1

= Timp de raspuns: 50ms

= Unghi de vedere: V - 60°, O - 60°

m Standard: TCO99

Nota finala 8.15
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Hitachi
CML 174SXW

Carcasa neagra

Hyundai
ImageQuest Q17 -

Super dotari

Philips
170S2b

Culori vii

teste

monitoare LCD

Samsung .
SyncMaster 171MP

Tuner incorporat

Q

1

r%:"%

724EUR MGT Educational
021-232.88.94
www.mgt.ro

CE OFERA?

Hitachi CML 1745XW este un
monitor din clasa business, oferind
conectare D-Sub si DVI si culoare
neagra pentru carcasa.

DE CE DA?

Conectarea digitala DVI
imbunatiteste calitatea imaginii. In
teste erorile de convergenta sunt
minime, efectul Moiré este slab,
negrul afisat de monitor este foarte
curat. Contrastul mare creeaza o
imagine clara si luminoasa.
Culoarea neagra a carcasei creeaza
o impresie placuta. Configurarea
monitorului se face foarte usor prin
intermediul meniului OSD.

DE CE NU?

Desi contrastul este puternic am fi
preferat si o luminozitate mai mare
deoarece nuantele mai intunecate
sunt afisate negru. Timpul de
raspuns destul de mare face ca
migcarile rapide ale imaginii sa lase
urme deranjante pe ecran. Piciorul
de sprijin al monitorului are
suprafata prea mica.

CONCLUZIE

Prin aspectul ingrijit si multiplele
posibilitdti de conectare, Hitachi
CML 1745XW lasa o impresie
placuta utilizatorului.

551 s Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

CE OFERA?

Hyndai ImageQuest Q17 ofera toate
dotirile care pot fi dorite de un
utilizator pretentios.

DE CE DA?

Imaginea afisata de ImageQuest
Q17 are culori vii si erori de
convergenta minime. Timpul de
raspuns este foarte bun. Pentru
conectare avem atat D-5Sub cu 15
pini cat si DVI pentru semnal
analog. Piciorul monitorului se
pliaza in spatele monitorului astfel
incat acesta poate fi montat pe
perete cu ajutorul unui dispozitiv
special care se achizitioneaza
separat.

DE CE NU?

Contrastul si luminozitatea ar fi
trebuit s@ fie mai puternice sau sa
respecte specificatiile
producatorului care mentioneaza
cifra de 500:1 pentru contrast.
Efectul Moiré este puternic si nu
poate fi inlaturat din OSD. In
pachetul care insoteste produsul nu
avemn livrat cablul de conectare
DVI.

CONCLUZIE

Prin calitatea imaginii si dotarile
foarte bune Hyundai ImageQuest
Q17 se recomandd ca un monitor
de top.

5385 Atlas Computer

021-322.70.06
www.atlascomputer.ro

CE OFERA?

Philips a realizat prin 17052b un
monitor cu un design placut al
carcasei, cu diagonala vizibila de
17" 5i contrast puternic.

DE CE DA?

Suprafaga mare de afisare permite
lucrul in rezolutii mari fara a fi
afectat in mod negativ ochiul. In
test convergenta imaginii a avut
erori minime. Efectul Moiré se face
sim{it foarte stab. Contrastul foarte
bun si luminozitatea reglabila in
plaje acceptabile permit afisarea
unei imagini clare, cu un aspect
foarte natural al culorilor. Monitorul
este livrat impreund cu manualul de
utilizare i un CD cu driveri.

DE CE NU?

Singurul lucru deranjant la Philips
17052b este timpul de raspuns
mediu care face ca miscérile bruste
ale imaginii sa lase urme
intunecate pe ecran care devin
obositoare la folosirea indelungata
a monitorului.

CONCLUZIE

Performantele bune si claritatea
imaginii fac din Philips 17052b o
alegere foarte buna pentru orice
categorie de utilizatori.

840EUR

DECK Computers International
021-434.34.00

www.deck.ro

CE OFERA?

SyncMaster 171MP face parte din
linia multimedia a monitoarelor
LCD de la Samsung si ofera tuner
TV s5i boxe incorporate.

DE CE DA?

Pe partea de multimedia lui
SyncMaster 171MP nu i se poate
reprosa nimic. Toate setérile din
05D pot fi accesate prin intermediul
telecomenzii incorporate, Pentru
boxele incluse se pot seta nivelurile
de volum, cel al basilor si inaltelor.
Monitorul are si mufe VIDEO si
S-VIDEO pentru conectarea
dispozitivelor externe. SyncMaster
171MP este livrat impreund cu cablu
audio, mufa Scart, tuner box si CD
cu driveri 5i programele Natural
Color si Mouse Screen.

DE CE NU?

Geometria imaginii este peste
medie insa contrastul si
luminozitatea ar {i trebuit sa fie
mai puternice. Timpul de raspuns
al monitorului este destul de mare,
acest lucru fiind foarte vizibil la
derularea unui text.

CONCLUZIE

Dotarile multimedia complete si
performantele bune recomanda
achizitionarea a lui Samsung
SyncMaster 171MP.

u Rezolutie maxima: 1280x1024@75HL
= Diagonald: 17"

= Conector: D-5ub cu 15 pini, DVI

= Luminozitate: 260cd/m?2

= Contrast: 400:1

= Timp de raspuns: 40ms

e Unghi de vedere: V - 80°, O - 80°

= Standard: TCO99

m Rezolutie maxima: 1280x1024@75HZ
o Diagonala: 17"

m Conector: D-Sub cu 15 pini, DYI

o Luminozitate: 250cd/m?2

o Contrast: 500:1

m Timp de raspuns: 20ms

m Unghi de vedere: V - 125°, O - 150°
m Standard: TCO99

a Rezolutie maxima: 1280x1024@75HZ
m Diagonala: 17"

m Conector: D-5ub cu 15 pini

a Luminozitate: 250cd/m2

= Contrast: 400:1

m Timp de raspuns: 40ms

a Unghi de vedere: V - 80°, O - BO®

= Standard: TCO99

B Rezolutie maxima: 1280x1024®75HL
o Diagonpala: 17"

= Conector: D-Sub cu 15 pini

o Luminozitate: 250cd/m2

o Contrast: 400:1

m Timp de raspuns: 25ms

» Unghi de vedere: V - 80°, O - B0®

n Standard: TCO99

Nota finala 8.08

Nota finala 9.30

Nota finala 8.96

Nota finala 8.58
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teste

monitoare LCD

AQOC
LM720A

Dotari medii

ECS
EZ17C - -

Stabilitate indoielnica

Hercules
Prophetview 920

Conectare DVI

NEC MultiSync
LCD1700NX

Design sobru

~see o

ALb e

4448 uitraPRO Computers

021-211.70.90
www.ultrapro.ro

CE OFERA?

AOC ofera un monitor LCD de 17"
cu o rezolutie maxima de
1280x1024 pixeli la un refresh
vertical de 75HZ, specificatii
obisnuite pentru aceasta categorie
de monitoare.

DE CE DA?

Carcasa monitorului are o forma
atractiva si piciorul de sprijin este
solid. in acesta sunt incluse doua
boxe pentru care este livrat si
cablul audio. In pachet mai este
livrat si un scurt manual de instalare
si €D-ul cu driveri. In test contrastul
si luminozitatea au putut fi reglate
in plaje generoase, calitatea
imaginii afisate pe monitor fiind
buna. Efectul Moiré al lui AOC
LM720A nu este foarte puternic.

DE CE NU?

Nuantele foarte inchise nu sunt
afisate corect de monitor. Erorile
de convergenta desi nu sunt foarte
mari sunt prezente pe toata
suprafata ecranului. Timpul de
raspuns este mediu, efectul de
umbre lasate pe ecran nefiind
foarte puternic.

CONCLUZIE

Performantele medii si dotarea cu
boxe recomanda achizitionarea lui
ADC LM720A.

4285 Tora Computers

021-332.63.66
www.tora.ro

CE OFERA?

ECS EZ17C este un monitor LCD de
17" care ofera si un set de boxe
incluse in piciorul de sprijin.

DE CE DA?

Rezolutia de 1280x1024 pixeli este
excelentad pentru tucrul {a biroy,
permitand afisarea mai multor
ferestre fara ca acestea sa se
suprapuna. in testul nostru ECS
EZ17C s-a evidentiat prin erorile
foarte mici de convergenta.

DE CE NU?

Unele probleme ale acestui monitor
se trag din constructia sa nu foarte
ergonomica. Piciorul de sprijin nu
este foarte stabil, lucru care face
ca la apasarea butoanelor OSD-ului,
asezate in lateralul monitorului,
ecranul sa se miste puternic.
Boxele sunt incluse in piciorul
monitorului si au difuzoare de mici
dimensiuni. In test efectul Moiré
este foarte puternic. Timpul de
raspuns specificat de producator
este de 25ms, insa imaginile in
miscare lasa urme pe ecran.

CONCLUZIE

Prin dotarea cu boxe si suprafata
mare de afisare, ECS EZ17C este un
monitor bun pentru lucrul de zi cu
zi perioade mari de timp.

569$ ubi soft

021-231.67.69
www.ubisoft.com

CE OFERA?

Hercules continua linia sa de
monitoare LCD cu design modern
prin Prophetview 920 care are
carcasa albastra si piciorul de
sprijin in forma arcuita.

DE CE DA?

Desi la prima vedere piciorul de
sprijin nu pare solid, in timpul
testelor nu am avut probleme de
stabilitate. Meniul OSD este foarte
usor accesibil prin cele cinci
butoane agezate in partea dreapta a
mastii frontale. Conectarea DVI
ofera o calitate a imaginii mai buna
decat in cazul conectarii prin iesirea
VGA a plécii video. Convergenta lui
Prophetview 920 este excelenta. in
spatele monitorului este disponibila
o mufa RCA.

DE CE NU?

Monitorul este insotit doar de
manualul de instalare. Hercules
declard un timp de raspuns de
25ms pentru Prophetview 920, dar
in testul nostru s-a dovedit prea
mare, la derularea unui text pe
fond deschis, acesta lasa urme
suparatoare pe ecran.

CONCLUZIE

Performantele bune 5i designul
modern fac din Prophetview 920 o
alegere excelenta.

644$ UltraPRO Computers /
FiT Distribution - 021-211.70.90 /
021-231.09.22 - www.ultrapro.ro /
www.fit.com.ro

CE OFERA?

NEC ofera un monitor de 17" solid
cu design sebru care dispune de
conectare D-Sub standard si mufa
DVI pentru semnal video digital.

DE CE DA?

Linia urmata de monitoarele NEC
din punct de vedere al designului
nu poate fi chemata inovatoare insa
prin folosirea culorii negre pentru
constructia carcasei LCD1700NX
creeaza o impresie placuta.
Cularile afisate de acest monitor
sunt foarte relaxante si permit
folosirea indelungata a monitorului
fara a obosi utilizatorul. Monitorul
este insotit de manual 51 CD cu
driveri.

DE CE NU?

Contrastul si luminozitatea lui
LCD1700MX nu sunt foarte
puternice. Nuantele inchise sunt
afisate incorect. Efectul Moiré este
deranjant la imaginile pe fond
deschis. Timpul de raspuns de 40ms
este prea mare pentru generatiile
actuale de moniteare.

CONCLUZIE

Performantele generale bune si
posibilitatea de conectare de
semnal video digital prin mufa DVI
fac din NEC MultiSync LCD1700NX o
alegere buna.

= Rezolutie maximd: 1280x1024@75HZ
= Diagonala: 17"

= Conector: D-5ub cu 15 pini

= Luminozitate: 250cd/m?

= Contrast: 300:1

m Timp de raspuns: 30ms

m Unghi de vedere: V - 110°, O - 130°
a Standard: TCO99

a Rezolutie maxima: 1280x1024@75HZ
u Diagonala: 17"

u Conector: D-Sub cu 15 pini

a Luminozitate: 250cd/m2

= Contrast: 350:1

a Timp de raspuns: 25ms

a Unghi de vedere: V - 80°, O - 80°

= Standard: TCO99

s Rezolutie maxima: 1280x1024@75HZ
= Diagonala: 17

= Conector: DVI

= Luminozitate: 250cd/m?2

m Contrast: 350:1

= Timp de raspuns: Z25ms

u Unghi de vedere: V - 130°, O - 150°
u Standard: TCO99

s Rezolutie maxima: 1280x1024@75HZ
m Diagonala: 17"

m Conector: D-Sub cu 15 pini/DVI

s Luminozitate: 230cd/m?2

= Contrast: 400:1

= Timp de raspuns: 40ms

= Unghi de vedere: ¥ - 170°, O - 170°
m Standard: TCO99

Nota finala 8.29

martie 2003

Nota finala 8.03

Nota finala 8.73

Nota finald 8.44
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LCD & CRT MONITORS

VR17 CRT MONITOR 5
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teste

scannere

COMPETITIA SCANNERELOR

7 producatori de scannere dovedesc ca domeniul desi nu a luat o amploare deosebita s-a
perfectionat constant in ultimii ani.

Scopul perifericelor pentru PC este
de a facilita desfasurarea anumitor
activitati specifice. Rolul
scannerului este de a transforma in
format digital (imagini pentru PC)
documentele, indiferent daca sunt
poze sau un simplu text, Odata cu
dezvoltarea comunicatiilor in
general (retele, telefonie) 5i a
Internetului in special, se impunea
existenta unui mod de a transpune
documentele scrise in format
electronic.

Cele patru tipuri de scannere
existente sunt: flatbed, sheetfed,
handheld si drum-scannere. Flatbed
sunt asa-numitele "desktop
scanners” (cele mai populare),
despre care vom vorbi in continuare
5i la care dispozitivul de scanare
este deplasat de-a lungul
documentului. Cele sheetfed au un
sistem automat de deplasare a
documentelor, in timp ce senzorul
raméane fix. In cazul scannerelor
handheld miscarea este realizatd
manual de catre utilizator, precizia
fiind scazutd (cea mai populara
utilizare: scannere pentru coduri de
bare). Drum-scannerele se folosesc
pentru obtinerea de imagini de
mare acuratete.

CARACTERISTICI

Principalele caracteristici ale
scannerelor sunt rezolutia,
adancimea de culoare, formatul si
tipul de conectare. Rezolutia se
masoard in dpi (dots per inch) si
indica numarul de puncte care pot
fi capturate pe un patrat cu latura
de 1 inci. Este o masura a
capacitatii scannerului de a captura
imagini de calitate, cu cat rezolutia
este mai mare cu atat creste nivelul
detaliilor reproduse.

Adancimea de cutoare se refera
la numarul de culori ce pot fi
recunoscute. Un scanner pe 24 biti
{TrueColor) poate detecta
aproximativ 16.8 milioane culori (2
la puterea 24}, suficient pentru ca
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imaginea afisata sa fie identica cu
originalul.

Formatul este reprezentat de
dimensiunea maxima a suprafetei
de scanare, de obicei A4 sau A3.
Pentru un utilizator de tipul
home/office un scanner A4 poate fi
considerat suficient.

Conectarea la computer se
poate realiza cu ajutorul a patru
tipuri de interfete:; paralel, USB,
Firewire sau SCSI. Ultimele doua
sunt utilizate de obicei in sectorul
bussiness, unde viteza este foarte
importanta. USB este una dintre
cele mai viabile interfete, fiind de
altfel si cea mai recomandata. in
afara de rata mica de transfer
comparativ cu celelalte, existenta

unei imprimante conectate la portul
paralel reprezinta un dezavantaj
major in alegerea conexiunii
scannerului pe acest port.

MOD DE FUNCTIONARE.
TEHNOLOGII

Scannerele flatbed se catalogheaza
in functie de tipul de senzor optic
folosit: CCD, CIS sau LIDE.
Tehnologia CCD (Charge Coupled
Device) se bazeaza pe o matrice de
celule fotosensibile (diode), care
convertesc lumina in impulsuri
electrice. Imaginea preluata este
reflectata cu ajutorul unor oglinzi
inclinate, al caror rol este de a
realiza focalizarea in CCD.
Scannerele bazate pe CIS sau LIDE

au un senzor CMOS plasat sub
suprafata de scanare, ceea ce le
confera o precizie de 2 sau 3 ori
mai mare decdt a celor cu CCD. De
asemenea au un consum mic de
energie 5i pot fi alimentate direct
din portul USB, fara un alt
alimentator extern. Principalul lor
dezavantaj este acuratetea
culorilor, redusa faga de senzorul
CCD.

METODA DE TEST

Scannerele au fost impartite in 2
categorii, in functie de
caracteristici: din categoria
performanta au facut parte cele
care ofera o rezolutie optica de
peste 1200x2400dpi, adancime de
culoare mai mare de 48 biti si se
bazeaza pe senzor CCD, toate
celelalte intrand la categoria buget.
S-au punctat calitatea imaginii
scanate, viteza de scanare, usurinta
in utilizare, dotarile si software-ul
inclus. Ponderile fiecarui test au
fost alese astfel: calitatea imaginii
a contat 40% la categoria buget si
40% la performanta; viteza 20%
buget, 15% performantd; usurinta in
utilizare 10% buget, 5%
performanta; dotéri 20% buget, 25%
perfarmanta; software 10% buget s5i
15% performanta.

CONCLUZIE
Pentru a alege un scanner trebuie
sd cuncastem exact modul in care il
vom utiliza. Alegerea unui scanner
cu performante aflate sub cerinte
nu este recomandata, dar nici o
decizie de genul "cel mai scump
este cel mai bun” nu aduce
avantaje. Analizand corect cerintele
de rezolutie, adancime de culoare,
interfata si dotari puteti fi sigur ca
ati ales modelul care vi se
potriveste cel mai bine. Testul
efectuat de XtremPC va va fi de un
real ajutor in cautarea scannerului
potrivit.,

Gabriel Boaca
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Benq S2W 5000E

SOLUTIE ST DOTARI

Scanner CCD cu rezolutia
maxima de 1200x2400 dpi, 48
biti de culoare. Interfata
utilizata este USB. Nu
beneficiaza de adaptor de
transparenta, dar are garantie
2 ani.

TESTE

Manualul este in format
electronic si exista posibilitatea
parcurgerii unui tutorial
interactiv. Pentru obtinerea de

imagini A3 cu acest scanner,
producatorul a inclus in pachet
softul MergeMagic. Lipsa
butoanelor aditionale si a
adaptorului de transparenta au
influentat decisiv nota finala.

CONCLUZIE

Desi s-a plasat ultimul la
categoria buget, ofera un raport
performante/pret acceptabil.

Canon CanoScan LIDE20

SOLUTIE SI DOTARI

Un scanner bazat pe tehnologia
LIDE (Led Indirect Exposure), ce
ofera o precizie buna, dar o
acuratete a culorilor mai micé
decat modelele bazate pe CCD.
Beneficiaza de 3 butoane
aditionale care ofera acces
rapid la cele mai utilizate
functii (scan/copy /email) si de
un sistem pentru scanarea
obiectelor 3D (carti).

TESTE

Rezultatele obtinute la testul de
viteza au fost medii, cu un timp
mare de preview: 19.4 secunde.
Cea mai mare notd a fost pentru
usurinta in utilizare (9).

CONCLUZIE

Utilizatorii pentru care aspectut,
usurinta in utilizare si
dimensiunile sunt criteriile de
decizie in achizitia unui scanner
vor fi placut impresionati de
CanoScan LIDEZ20.

Genius ColorPage Vivid 4

SOLUTIE 5! DOTARI

Este dotat cu 5 butoane s5i o
suita de programe (Photo
Manager, Image Folio, Page ABC,
ABBYY Fine Reader OCR) al
caror scop este de a facilita
tucrul cu scannerul. Rezolutia
opticd de 600x1200 si
adancimea de culoare de 48 de
biti permit obtinerea unor
imagini de calitate.

TESTE
Viteza este punctul slab al tui

ColorPage Vivid 4, dar imaginile
scanate sunt de o calitate buna
(nota 8 in test).

CONCLUZIE

Un raport performante/pret mai
mult decat bun. Pretul mic,
dotarile si precizia software-ului
OCR il recomanda utilizatorilor
pentru care viteza nu este la fel
de importanta precum calitatea
imaginii.

Plustek OpticPro S6

SOLUTIE §1 DOTARI

Se bazeaza pe tehnologia CCD si
atinge rezoltii optice de
600x1200dpi cu 48 biti de
culoare. Rezolutia interpolata
poate ajunge pana la 19200dpi.
OpticPro S6 are 5 butoane pentru
scan/ocr/power save/email/
custom. Bundle-ul este
interesant: Corel Draw 9,
Photopaint 9.

TESTE
Ca o masura de protectie

impotriva pirateriei la instalarea
driverului si a software-ului de
scanare se cere codul produsului
(aflat in partea posterioarad). A
dovedit o viteza mare atat la
preview (B.3 secunde), cat si la
scanarea in rezolutii mai mari
(11.5sec la 150dpi, 18.9 la 300dpi).

CONCLUZIE

Cu un pret accesibil si o viteza
mare, Plustek OpticPro 56 este
de recomandat pentru piata
entry-level.

"////f

= Rezolutie: 1200X2400

u Adancime de culoare <biti>: 48
= Tip conectare: USB1.1

= Adaptor transparenta: Nu

m Tip senzor: CCD

Nota finala 7.00

o Rezolutie: 600X1200

m Adancime de culoare <biti>: 48
o Tip conectare: USB1.1

m Adaptor transparentd: Nu

m Tip senzor: LIDE

Nota finala 7.30

= Rezolutie: 600X1200

= Adancime de culoare <biti>: 48
= Tip conectare: USB1.1

= Adaptor transparenta: Nu

= Tip senzor: CCD

Nota finala 7.40

m Rezolutie; 600X1200

8 Addncime de culoare <biti>: 48
o Tip conectare; U5B1.1

m Adaptor transparenta: Nu

w Tip senzor: CCD

Nota finala 7.60
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Plustek OpticPro ST12

SOLUTIE §! DOTARI
Caracteristicile tehnice sunt
identice cu ale modelului
OpticPro S6, cu diferenta ca
5T12 incorporeaza si un adaptor
de transparenta. Se bazeaza pe
tehnologia Pixel-by-Pixel si
beneficiaza de binecunoscutul
Corel Draw Essentials. Sisternul
Auto Lock/Unlock este menit a
usura blocarea/deblocarea
dispozitivului de scanare in
timpul transportului.

TESTE

Scanarea obiectelor 3D
reprezinta un atu al acestei
unitati. Viteza este ceva mai
mica decat a modelului 56 (14.7
secunde pentru preview), dar
calitatea imaginii este mai buna.

CONCLUZIE

Un scanner cu performante bune
de viteza si calitate a imaginii
rezonabild. Interfata USB1.1 ii
asigura compatibilitate mare si o
rata de transfer suficienta.

Plustek OpticPro UT16

SOLUTIE §l DOTARI

Un produs cu rezolutia de
600X1200dpi, bazat pe un
senzor CCD. Adédncimea de
culoare este de 42 biti 5i poate
ajunge software la 48 de biti.
Include un adaptor de
transparenta ce permite
scanarea negativelor sau
diapozitivelor. Nu lipsesc nici
butoanele aditionale
{Album/Copy/Email/Web), iar
conectarea se realizeaza pe
interfata USB.

Benqg S52W 6400UT

SOLUTIE SI DOTARI

Scanner cu rezolutia optica de
1200x2400 si o adancime de
culoare de 48 biti. Interfata
utilizata este USB1.1/2.0.
Beneficiaza de butoane pentru
scanare, copiere si OCR.
Producatorul a inclus in pachet
un adaptor de transparenta si o
placi PCl-to-USB2.0 cu 4 porturi
pentru utilizatorii care nu
beneficiaza de conectori
USB2.0.

TESTE

Imaginile scanate la rezolutii
mari au avut culorile usor sterse
fata de original, in timp ce la
testul 3D a reusit reproducerea
fidela a acestuia.

CONCLUZIE

Viteza medie, calitatea buni a
scanarii si pretul il recomanda pe
Plustek OpticPro UT16
utilizatorilor pasionati de
imaginea digitald din sectorul
entry-level.

TESTE

Pentru categoria performanta,
rezultatele obtinute la testele
de calitatea imaginii si viteza au
fost destul de slabe. Permite
definirea de joburi, facilitate
utild pentru scanarea mai multor
portiuni ale unei imagini.

CONCLUZIE

Utilizatorii pot beneficia de
rezolutia ridicata a scannerului
S2W 6400UT, in cazul in care
pretul nu este un impediment.

Hewlett Packard Scanjet 3570C

SOLUTIE S1 DOTARI

Scanner cu rezolutia de
1200dpi, adancimea de culoare
de 48 biti si conectare pe
USB2.0. Butoanele aditionale
oferd acces rapid la functiile
scan/copy/email. Are inclus un
adaptor de transparenta pentru
scanarea diapozitivelor 5i a
negativelor.

TESTE
A dovedit o viteza mare la
rezolutii mici 5i o acuratete a

culorii buna. Interfata software
este intuitiva si beneficiaza de
multiple optiuni (zoom/rotirea
imaginii/invert). Poate realiza
preview-ul imaginii in 7.5
secunde. Un minus a fost
zgomotul usor deranjant din
timpul utilizarii.

CONCLUZIE

O solutie rapida, destinata
utilizatorilor home/office. Ofera
viteza, calitate si rate mari la
transferul de date.

teste

scannere

= Rezolutie: 600X1200

= Adincime de culoare <biti>: 48
= Tip conectare: USB1.1

= Adaptor transparenta: Da

= Tip senzor; CCD

Nota finala 7.60

= Rezolutie: 600x1200

= Addncime de culoare <biti>; 48
m Tip conectare: USB1.1

m Adaptor transparenta: Da

m Tip senzor: CCD

Nota finala 7.70

s Rezolutie <dpi>: 1200X2400
m Adancime de culoare <biti>;: 48
m Tip conectare: USB2.0

& Adaptor transparentd: Da

= Tip senzor: CCD

Nota finala 7.55

u Rezolutie: 1200X1200

w Adancime de culoare <bitj>: 48
e Tip conectare: USB2.0

u Adaptor transparenta: Da

m Tip senzor: CCD

Nota finala 8.73
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Hewlett Packard Scanjet 4500C

SOLUTIE 51 DOTARI

Este dedicat in special
importului de imagini 5i mai
putin recunoasterii de text. Are
10 butoane i un LCD cu ajutorut
cdrora se pot controla
parametrii scanarii: modul de
scanare (alb-negru/color),
numarul de copii (1-99) sau
destinatia imaginii (email/web/
imprimanta/PC).

TESTE
Viteza este punctul sau forte,

obtinand prima pozitie la
scanarea la 150dpi si locul doi la
300dpi. Rezolutia de 2400dpi si
adancimea de culoare de 48 biti
au punctat decisiv pentru nota 9
la capitolul calitatea imaginii.

CONCLUZIE

Scanjet 4500C a fost unul dintre
cele mai rapide scannere, oferind
in acelasi timp dotari demne de
invidiat si dovedindu-se usor de
utilizat. Pretul il recomanda
sectorului business.

Hewlett Packard ScanJet 5500c

SOLUTIE §I DOTARI

Este o solutie cu facilitati de
prelucrare de imagini: rezolutie
optica de 2400dpi, adancime de
culoare de 48 biti, adaptor de
transparenta, interfata USB
HiSpeed. Are in dotare un sistem
special ADF {Automatic
Document Feeder) pentru
scanarea de fotografii.

TESTE
A obtinut locul intdi in test, cu
note maxime la vitezd, usurinta

in utilizare si dotari. A fost
depunctat la categoria software
datorita programului pentru OCR
inclus (Readlris 7.5), mai putin
eficient decat cel al
contracandidatilor sai.

CONCLUZIE

Functionatitate ridicatd, datorata
in special optiunilor multiple: 10
butoane aditionale, display LCD,
2 moduri de functionare (Instant
Lamp Warm Up si Energy Save
Mode).

Mustek BearPaw 2400TA

SOLUTIE SI DOTARI

Scanner A4, cu senzor CCD,
capabil de rezolutii optice de
maxim 1200x2400dpi cu 48 biti,
caracteristici care l-au plasat in
categoria "performanta”. Sunt
prezente 5 butoane aditionale,
pentru a usura accesul la cele
mai utilizate functii.

TESTE ~

Timpul necesar scanarii sau
preview-ului nu a scazut sub 20
de secunde (performante medii).

Nu s-a realizat testul de scanare
la 72/75dpi deoarece rezolutia
minima suportatd de scannerul
Mustek este de 100dpi. Imaginea
de rezolutie inalta (1200dpi) s-a
dovedit a fi intunecata.

CONCLUZIE

Pentru putin sub 1005 puteki
obtine un scanner usor de
instalat, usor de utilizat, cu o
rezolutie buna si care poate
scana negative.

UMAX AstraSlim 1200SE

SOLUTIE $1 DOTARI

Ca si celelalte modele care
incorporeaza senzor CIS
(Contact Image Sensor),
AstraSlim 1200SE are dimensiuni
reduse (420x276x42mm) si o
greutate de 1.95kg. Este dotat
cu 4 butoane cu functii
specifice.

TESTE

Este unul dintre cele mai
silentioase scannere testate.
Unul dintre punctele slabe a fost

interfata lipsita de optiuni la
scanarea din Photoshop.
Deblocarea scannerului a fost
dificila si a necesitat utilizarea
unei surubelnite. Calitatea
imaginii este medie, la fel ca si
cea a scanarii obiectelor 3D.

CONCLUZIE

Pretul rezonabil §i designul
deosebit recomanda UMAX
AstraSlim 1200SE utilizatoritor
mai putin pretentiosi vizavi de
viteza sau calitatea scanarif.

UG

%QW{ /(

m Rezolutie: 2400X2400

m Addncime de culoare <biti>: 48
u Tip conectare: USB2.0

m Adaptor transparenta: Nu

u Tip senzor: CCD

Nota finala 8.93

u Rezolugie: 2400X2400

m Adancime de culoare <biti>: 48
m Tip conectare: USB2.0

m Adaptor transparentd: Da

o Tip senzor: CCD

Nota finala 9.38

= Rezolutie: 1200X2400

m Adancime de culoare <biti>: 48
m Tip conectare: USB1.1

u Adaptor transparenta: Da

= Tip senzor: CCD

Nota finala 7.73

m Rezolutie: 1200x2400

= Adincime de culoare <biti>: 48
= Tip conectare: USB1,1

= Adaptor transparentd: Nu

= Tip senzor: CIS

Nota finala 7.18
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UMAX Astra 4500

SOLUTIE Sl DOTARI

Scanner cu conectare USB1.1 si
cu adaptor de transparenta.
Senzorul CCD incorporat poate
captura imagini cu o rezolutie
de pana la 1200x2400dpi. Cele 3
butoane prezente acopera
necesitatile cele mai stringente:
copiere, scanare si transmitere
de email. Pentru prelucrarea
imaginilor in format digital se
livreaza software-ul MGI
Photosuite SE.

UMAX Astra 4700

SOLUTIE Sl DOTARI

Modelul Astra 4700 are o
rezolutie de 1200x2400dpi si
este compatibil USB2.0, ceea ce
ii confera teoretic o vitezd mai
buna decdt Astra 4500. Pentru
managementul documentelor se
livreaza impreund cu paperCom
Doc Manager 4.20.

TESTE

Instalarea nu necesita driveri, iar
utilizarea este intuitiva datorita
software-ului 5i a butoanelor.

UMAX Astra 6700

SOLUTIE SI DOTARI

Este modelul cu rezolutia optica
cea mai mare din testul
XtremPC, 2400x4800dpi.
Transferul se realizeaza prin
USB2.0.

TESTE

in afara rezolutiei
impresionante, Astra 6700 a avut
cel mai rapid preview din test:
numai 4.2 secunde. Software-ul
OCR ABBYY FineReader s-a
descurcat bine, rezultatul

UMAX PowerlLook

SOLUTIE 31 DOTARI

Este o solutie dedicata sectorului
high-end. Beneficiaza atdt de
conector USB, cit si Firewire.
Pentru compatibilitate maxima
producatorul a inclus un adaptor
PCl-to-Firewire cu 3 porturi.
Adaptorul de transparenta este
de dimensiune A4.

TESTE

Desi calitatea imaginii a fost la
inaltime, PowerlLook 1000 a fost
cel mai lent scanner din test cu

TESTE

Instalarea in Windows XP nu a
necesitat driver si s-a desfasurat
intr-un timp record (mai putin de
30 de secunde). Scanarea unei
fotografii A4 full-color la 300dpi
a durat doar 28.8 secunde, iar
un preview 5.1 secunde.

CONCLUZIE

Calitate medie a imaginii la
rezolutii mari, viteza foarte buna
si dotari suficiente pentru o
utilizare in bune conditii.

Contrar asteptarilor s-a dovedit
mai lent decdt modelul fara
USB2.0 (Astra 4500).

CONCLUZIE

Calitatea buna la rezolutii mici si
medii si viteza ridicata de
scanare au avut ca rezultat
abtinerea unui loc de varf in
test, la o diferentda mica fata de
HP Scanjet 3570.

recunoasterii de text fiind mai
mult decét rezonabil. Instalarea
s-a desfasurat fara probleme, iar
utilizarea este facilitata de cele
3 butoane.

CONCLUZIE

Un scanner usor de instalat si
utilizat, cu o viteza si o calitate
care il recomanda pietei middle-
range. Rezultatele obtinute in
teste ne-au determinat sa ii
acordam titlul de “Alegerea
Redactiei”.

1000

un timp de preview de 42.3
secunde. Software-ut MagicScan
utilizat pentru scanare
beneficiazd de optiuni multiple
ce permit preview la rezolutii
diferite, scanare CMYK, corectia
culorii (gamma, histograme,
curhe de culoare).

CONCLUZIE

Caracteristicile 5i pretul lui UMAX
PowerLook 1000 il recomanda in
special graficienilor.

teste

scannere

AN

s Rezolutie: 1200X2400

n Addncime de culoare <biti>: 48
= Tip conectare: USB1.1

= Adaptor transparenta: Da

= Tip senzar: CCD

Nota finala 8.58
: \ig =

a Adancime de culoare <biti-: 48
w Tip conectare: USB2.0

s Adaptor transparenta: Da

s Tip senzar: CCD

Nota finala 9.08

s Rezolutie: 2400X4800

n Adancime de culoare <biti>: 48
m Tip conectare: USB2.0

s Adaptor transparenta: Da

m Tip senzor: CCD

Nota finala 9.30

LR

I

Nl

m Rezolutie: 1200X2400

o Addncime de culoare <biti>: 42
m Tip conectare: Firewire/USB1.1
s Adaptor transparenta: Da (A4)
o Tip senzor: CCD

Nota finala 8.65
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teste

scannere

Hewlett Packard
ScanJet 5500c

UMAX Astra 6700

UMAX Astra 4700 °

Hewlett Packard
Scanjet 4500C

Hewlett Packard
Scanjet 3570C

UMAX PowerLook
1000

UMAX
Astra 4500

Mustek
BearPaw 2400TA

Distribuitor HP Interactive Center MGT Educational/UltraPro | UltraPro Computers HP Interactive Center HP Interactive Center MGT Educational MGT Educational Depozitul de Calculatoare
Garantie 12 luni 12 luni 12 luni 12 luni 12 luni 12 luni 12 tuni 12 luni
Pret 329EUR 257EUR 101.95 199EUR 154EUR 787EUR 147EUR 93.095
Detaliiltehnice
Format Ad Ad Ad A4 A4 A4 Ad Ad
Rezolutie optica | 2400x2400 2400x4800 120022400 2400x2400 1200x1200 1200x2400 1200x2400 1200x2400
Adéncime culoare| 48 48 48 48 48 42 48 48
Tip senzor ccp ccp cco CCD cco cco cco cco
Interfata LSB2,0 Usp2.0 usBz.0 USB2.0 UsB2.0 Firewire/USB1.1 Usg1.1 uss1.1
Adaptor transparenta) Da Da Da Nu Da Da (A4) Da Da
Calitatea imagini| 9 9 9 9 9 8 7.5
Viteza 10 9 8.5 9.5 8.5 9.5 6
Usurinta in utllizare| 10 10 10 9 8 10 7.5
Dotari 10 10 10 9 9 10 9 9
Software 8.5 9 8 B 8 10 8 B
Nota finala 9.38 9.30 9.08 8.93 873 8.65 8.58 7.73

Beng Plustek OpticPro Plustek OpticPro Plustek OpticPro 56 Genfus ColorPage Canon UMAX Astras(im Beng

S2W 6400UT UTi16 ST12 Vivid 4 CanoScan LIDE20 1200SE S2\W 5000E

==

Distribuitar Tarnado Sistems UltraPro Computers. UltraPro Computers UltraPro Computers UltraPro Computers Depozitul de Calculatoare | MGT Educational/UltraPro | Tornado Sistems
Garantie 24 luni 12 luni 12 luni 12 luni 12 luni 12 {uni 12 luni 24 luni
Prag 183.55 77.7% 93,55 68.395 55.7% 79.5% 73.55 62.35
Detaljiitehnice

Format A4 Ad Ad Ad A4 A4 Ad A4
Rezolutie optica | 1200x2400 600x1200 600X1200 600X1200 600X1200 600X1200 1200x2400 1200x2400
Adancime culoare] 48 42 48 48 48 48 48 48

Tip senzar cco D ccp cco cco LIDE CIs ccp
Interfata USB2.0 USB1.1 USB1.1 USB1.1 USB1.1 USB1.1 USB1.1 Usg1.1
Adaptor transparentsl Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu
Calitatea imagini{ 7 8 8 7 8 7 8 7

Viteza 6 7 7 9 6 7 5.5 B

Usurinta In utilizare| 8 6 5 7 ) 9 7 )

Dotari 9 ] B 7 8 7 7 6
Software 8 9 9 9 8 B 7 8
Nota'finald 7.55 7 7. 7 7 7
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Model Ultra/1000 Pius Model Ultra/800 Plus
“Golden Sample” “Golden Sample”
CPU GeForce FX 5800 Ultra GeForce FX 5800
500 MHz Plus 400 MHz Plus
Low Naise Cooling Yes, max 7db Yes, max 7db
Memory 128MB DDR2 128MB DDR2
1GHz Plus 800 MHz Plus
Bundle FireWire Card; Games
5.1 Sound Card; Games

a pbel Voda al: 0 Ploie Hepub Q7.8
bel@depo deca atoare.ro parter, ploiesti@depo deca atoare.ro
es B-a 0 aia e 09 gl:0 418 70 olelaydf: atei Basarab Bl.4 parte
alache@depo deca atoare.ro al: 024 06
D D D OAR
B-dul Decebal 18, Te B cbozia@depo deca atoare.ro
scebal@depo deca atoare.ro Braso A g B, Tel: 0268 470 019
-0 efa e are el: O 0 9 brasov@depo deca atoare.ro nd s
efancelmare@depo deca atoare.ro alaras 3 A Bl.10
B Bd 8 ara 0
M A
epub Q 04 024 DA gel: 0 0 ax; 0 6 00 office@ro v
el: 0248 610070, pitesti@depo deca atoare.ro alarasi@depo deca alpare.ro 0 oft.ro op.ro atepc.ro




versus

KT400 vs nForce2

GA-7VAXP Ultra

123.95.va Dotari eXtreme

Distribuitor: UltraPRO Computers » Tel.: 021-211.70.90 « Web: www.ultrapro.ro

Northbridge

i ST |
DIMM-urile nu incomodeaza instalarea
placii video

ii IDE Conectori suplimentari

v

in paralel cu DIMM-urile avem
conectorii IDE colorati -

Conectorii USB 2.0 si Firewire sunt
colorati pentru identificare usoara

Conectori

martie 2003

KTY00 SUPER
INFRUNTA

Dotarile puternice incearca sa se

DES] CHIPSET-UL NFORCE?2 ESTE
unanim recunoscut drept cel mai
performant chipset pentru procesoarele
AMD actuale cu bus la 333MHz datorita
posibilitatii de a lucra sincron in dual-
channel cu memorie DDR333, pentru
procesoarele cu bus la 266MHz mai
vechiul chipset KT400 reprezinta inca o
alternativa performanta. Producatorul
de placi de baza Gigabyte a lansat o
linie de produse numita K7 Triton care
implementeaza chipset-ul VIA KT400
singurele diferente constind in dotari. in
test am folosit varianta de top denumita
Ultra. De cealalta parte a versus-ului se
afla implementarea lui nForce2 cu
chipset-ul de sunet Soundstorm de la
Leadtek.

NOI TEHNOLOGH

Atat nForce2 cat 5i KT400 ofera suport
pentru tehnologii de ultima ord precum
AGP BX, memorie DDR400 si frecventa
de bus de 333MHz, insa diferenta
notabila este reprezentata de
capacitatea chipset-ului nForcel de a
lucra cu memoria in mod dual-channel.
Acest lucru se traduce prin dublarea
latimii de banda in cazul folesirii a doua
module identice de memorie. Astfel
cifrele atinse pentru latimea de banda a
bus-ului memoriei sunt de 5.4GB/s in
cazul folosiril memorie DDR333 si
6.4GB/s pentru memaria DDR40D. in
practica performantele cele mai mari se

obtin prin combinarea unui procesor cu
frecventa de bus de 333MHz cu memorie
DDR333 deoarece chipset-ul nForce2
este optimizat pentru lucrul sincron
intre procesor s5i memorie. Dezvoltarea
de chipset-uri care functioneaza cu
memoria in mod multi-channel
constituie alternativa la fabricarea de
memorii cu frecvente mari de
functionare care sunt mult mai scumpe
si care pun probleme producatorilor prin
interferentele care sunt introduse in
sistem. Deja au fost anuntate chipset-uri
care vor suporta memorie quad-channel
pentru platfarma Pentium 4.

CEl DOI CONCURENT!

Gigabyte GA-7VAXP Ultra este una dintre
cele mai dotate placi de bazi cu chipset
KT400. Porturile Firewire, conectorii
RAID, Serial ATA, S/PDIF nu lipsesc,
Gigabyte livrand chiar si o placuta cu
conectori Serial ATA externi pentru
conectarea de hard-disk-uri mabile care
vor aparea in viitor. Documentatia este
si ea completa prin prezenta pe langa a
manualului de utilizare si instalare a
pldcii a manualelor pentru controller-ul
RAID de la Promise 5i a celui de Serial
ATA. Dotarea software este una de top
prin includerea n pachetul placii a
pragramelor Norton Antivirus, Personal
Firewall, Privacy Control si Parental
Control. Desi nu este la fel de dotata ca
Gigabyte GA-7VAXP Ultra, Leadtek

Detalii tehnice

| Gigabyte] Leatek T [ASUS

FModelT | (GA-7VAXP Ultra | K7NCRi8D-Pro || /A7NBX"

Chipset - || krdoo | nForce2 | nForce 2

FSB ' [ 3334266 1333 13337266
Northbridge {| VIA KT400 | nForce2 SPE |l nForce 2 SPP
Racire northbridge | Activa | Pasiva ‘| Pasiva
Southbridge 1l vra23s | nForce2 MCP-T || nForce 2 MGP-T
AGP ; i1 8x I |18

PClI I |4 |5

CNR i.0 lio o

Tip memorie || DDR4D07333/266 || DDR400/333 || DDRA400/333/266
Memorie maxima IIl368 13GB IELE

Serfal ATA i s =

ATA | ATA133 [ ATA133 ATA133

USB 2.0 || 4/6 16

Firewire 13 |3 12 :
RAID Promise PDC20276 | OO 5l- il 31124 Serfal ATA
Audio onboard ALC650 | saundstorm | AC'97+Sound Storm
LAN onboard Realtek RTLB100BL | Fast Ethernet | 3Com + Nyidia




- DOTAT

NFORCEZ2

opuna dual-channel-ului

WinFast KZNCR18D-Pro are dotari foarte
bune, de amintit fiind prezenta
codecului DOLBY DIGITAL AC-3 denumit
de NVIDIA Soundstorm. Dotarea software
a lui WinFast K7NCR18D-Pro consta din
prezenta programelor de editare video
Ulead Cool 3D si Ulead Video Studio.
Aceste programe permit captura de
semnal video prin intermediul celor 3
porturi Firewire livrate pe o placa PCI
aditionala. Layout-ului placii Gigabyte
GA-7VAXP Ultra nu i se poate reprosa
decdt plasarea prea apropiata de
socket-ul procesorului a unor
condensateri care pot fi dezlipiti cu
usurinta in timpul instatarii cooler-ului.
Marginile placii sunt rotunjite pentru a
preveni agatarea acesteia §i eventuala
rupere in timpul transportarii. Leadtek
WinFast K7NCR1BD-Pro are o aranjare
aerisitd a diverselor componente,
singurul lucru deranjant fiind
imposibilitatea instalarii conectorului
ATX cand cooler-ul procesorului este
deja instalat. DIMM-urile de memorie nu
incomodeaza instalarea placii video. Pe
placa este de asemenea prezent §i un
slot ACR.

PERFORMANTE

Cea mai mare diferenta in jocuri s-a
inregistrat in testul de Quake 3 Arena
unde WinFast KZNCR18D-Pro a avut un
avans de aproape 5%. In testele
sintetice diferenta cea mai mare intre
cei doi concurenti a fost in testul de

memorie PC Mark 2001 unde Gigabyte a
fost devansata cu 14%. in general
WinFast KZNCR18D-Pro a fost mai rapida
decat Gigabyte GA-7VAXP Ultra,
diferentele fiind de pana la 5 procente,
exceptie fiind testul de memorie PC
Mark 2001.

OVERCLOKING

Ambele placi de baza au venit cu
posibilitati de overclocking generoase,
optiunile din BIOS permitand setarea
frecventei de bus si modificarea
voltajelor procesorului si slot-ului AGP,
Gigabyte permitand chiar si cresterea
voltajului DIMM-urilor. Pe CD-urile cu
driveri ai ambelor placi se gdsesc
pregrame pentru modificarea
parametrilor de overclocking direct din
sistemul de operare.

CONCLUZIE

Desi.la capitolul dotari WinFast
K7NCR18D-Pro este invinsa de Gigabyte
GA-7VAXP Ultra, placa de la Leadtek
recupereaza prin performantele
superioare in majoritatea testelor.
Gigabyte reuseste si demonstreze ca
chipset-ul KT400 nu este mort si inca
mai poate face fatd cu succes
tehnologiei dual-channel. In viitor-ul
apropiat se preconizeaza lansarea unei
versiuni imbunatatite a lui KT400 numita
KT400A care va aduce suport oficial
pentru memoria DDR400 si un spor de
performanta. fonut Popa

O 0
Glaabvee SRR Ceatek e TASUS TR
|1100-200MHz || 100- 266MHz 100-211MHz
=l 13X - 24X | 6.5%-17x

| Voltaj procesor || +5%/+7.5%/+10% | 1.4V-2V | 1.75Y-1.85V
‘Volta B ls0avE0aY. Y o

VoltajDipw  |[+oavi+03v o =]
| Setari BIOS /jump/dip ||m m m |m m O " m O

Gigabyte ™ Leatek TASUS
"Quake 3 (640x480) " l|lz37 a8 238
| Serious Sam (640x480) || 158.4 161.7 ‘|1155.5
| 3DMark2001! SE (640) | 8735 18934 | /8599
" Sandra Memory Int. || 2087 (2096 | 2067
_ Sandra Memory Fit, (11985 11996 11917
| Sandra Dhrystone (14261 | 4255 |i4255
" Sandra Whetstone  ||12167 (2127 2127
Sandra Disk 127724 (27825 127751
' PCMark CPU 4613 4705 {14715
" PC Mark Memory || 3125 (3568 | 3442

versus

KT400 vs nForce2

Leadtek KZNCR18D-Pro

1175w Performanta la pret convenabil

Distribuitor: Caro Group « Tel.: 021-313.71.09 « Web: www.caro.ro

Northbridge

3

Versiunea nForce2 fara grafica
integrata nu are nevoie de racire
activa

DIMM-urile sunt pozitionate foarte bine

Conect

Slot ACR

Conectorii IDE sunt plasati in partea
inferioara a placii

Slotul ACR este asemanator cu cel PCI

Conectori

Conectorii externi ai placii nu sunt standard, in pachet fiind livrata o
placuta adaptoare

Performante jocuri: 0.724 « Performante sintetice: 0.780 » Dotari: 0.034 . 538
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[AMD 1| Leadtek WinFast K7NCR18G Pro
Cea mai buna solutie pentru -
grafica integrata

efectuat 3 seturi de teste: cu placa video
GeForce3 Ti 200, GeForceZ MX400 si cu placa
video integrata. Aceste teste au fost realizate
atat cu doud module de memorie
(128+128MB) cat 5i cu un singur modul
(256MB) pentru a observa aportul de
performanta adus de Dual DDR. Rezultatele
din tabel sunt cele obtinute cu placa de test
GeForce3 Ti 200 si doua module de memorie.
Am observat o scddere mica a performantelor
in cazul utilizarii unui singur de modul de

<

ZVIDIA.

Detalii tehnice
Chipset nForce2
FSB 333mHz

fhies 5 - AGP/PCI/I5A 1/4/0
memaorie: 9.7% - 3DMark2001 si 2.'1% in testul e e T iz
de memorie PCMark2002. Placa video Tip memorie DDR400/333
AVAND IN VEDERE TEHNOLOGIA CE ESTE integrata in chipsetul nForce2 nu a reusit sa Memorls maximaj| 3GH
usa 1.1 0

depdseasca in testele noastre placa video
externa GeForce2 MX400.

folositd in realizarea solutiilor ce ofera
grafica integrata nu ne putem astepta la
performante foarte bune. Cu toate acestea
NVIDIA ne promite prin grafica integrata in
nForce2-G/GT experiente similare cu cele
oferite de o placa video externa de generatie
putin mai veche. Ne-am permis s& nu-i
credem pe cuvant si sa testam in amanunt
forta chipsetului nForce2-GT. Pentru acest
test am ales placa de baza WinFast K7NCR18G
Pro.

UsB 2.0
Rarthbridge
Southbridge

416

nFarce 5PP
nForce2 MCP-T
133

AC'97 5.1

5]
Extra | Video onboard, FireWlire
Overclocking

100- 266MHzZ
Modificare multiplicator [3X - 24X

Dotarl speciale: Voltaj AGP: 1.5V-1.7V

Quaked 6402480
Serious 5am | 640x480
1DMark20015E | 640x480
5I50ft Sandra fMem. Int.
SISoft Sandra | Mem, Float
CPU Dhrystone
CPU Whetstone

DOTARI MULTIMEDIA LA INALTIME

Dotarea WinFast K7NCR18G Pro putem spune
ca este foarte buna chiar daca majoritatea
facilitatitor sunt oferite de chipset-ul
nForce?. Astfel beneficiem de 4 porturi USB
2.0, 3 FireWire, sunet 5.1, S/PDIF, lan
onboard si video onboard. Pe o placuta
aditionalda avem un al doilea conector VGA
(putine placi de baza cu grafica integrata
ofera dualhead) si doua mufe de TV out:
coaxial si S-Video. Pachetul software este

8957

CONCLUZIE

Amatorii de editare video ce doresc o solutie
ieftina pot opta cu incredere pentru WinFast
K7NCR18G Pro. Captura de la camera video se
poate realiza prin portul FireWire iar
documentul procesat poate fi salvat pe un

Performante jocuri
Performante sintetice

bogat: drivere, Ulead Cool 3D si Ulead Video format VCR prin TV-Out. Sa recunoastem ca Carn Group

Studio. nu ne imaginam in urma cu 2-3 ani ca putem J21:313,7109,
beneficia de toate aceste facilitati T

PERFORMANTE - multimedia integrate pe o placa de baza. 1755

Liviu Marica

3DMark 2001SE (640x480)

Valoarea mai mare
este mai buna

Pentru un studiu cat mai edificator am

Quake 3 (640x480)

Valoarea mal mare
este mal bund

Serlous Sam 2 (640x480)

Valoarea mal mare
este mai bund

GoForce3 Ti200 {iEEYS
Doud module DR

==
GeForce3 Ti200 |EEEE]
Un modul DR P
GeForce2 MX400

GeForce3 Ti200 P23
Un modal DOR [

Doul module DOR

(BT
Grafica integrata i ¥R
Poud module DDR

Grafica integrata i)
Doud medule DDR

Valoarea mai mare
este mal bund

Valoarea mai mare
este mai buna

Valoarea mal mare
este mai bund

Doud module DDR
GoForced Ti200
Un modul DDR
GeForce2 MX400
Doua module DDR | |

Grafica integrata [{i:%:]
Doul module DOR

(7]
[~}
-
Q
1
o
@
(*)
=
=]
=2
a
=
-]
o
I—L

Dould medule DDR

==l
GeForce3 Ti200 [FDENT
Un medul DOR [~

Doua module BBA | |

Grafica integrata [RiH3
Doud module DDR

Doud module DDA [~ ]

Grafica integrata

e
[=]
3

GoForce3 Ti200 JI&]:]

Doull module BOR ==

GeFarce3 Ti200

Un medul DR [~

GeForce2 MX400 FAEL]

Doud module DDR
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I:\Q Leadtek@f o

SKINMEDIA

Unic distribuitor
Str.Puskin18 Bucuresti 1;
Tel/Fax: (021)-231.50.97,
Tel/Fax: (021)-231.65.18,
Mobil: 0724.237.323
E-mail: contact@skin.ro,
wwuw.skin.ro

W0 =




teste

placi de baza

ASRock P4145D
1845D intinerit

Detalii tehnice
1845D -

533/400MHz

1/5/0

0/0/0

DDR266 SDR PC133

268

A6

18450

ICH2

ATA100

o

AC'97 cu 6 canale

a

Biostar M7VIK
Dotari bune

TIPUL SOLUTIE!

Bazatd pe chipset-ul mai vechi 1845D,
ASRock P4145D ce aduce suport pentru
memorii SDRAM.

AVANTAJE OFERITE

Dotarile Southbridge-ului ICH2 sunt RIranl

imbunatatite prin adaugarea suportului 6ADXAB0

pentru USB 2.0 5i sunet AC'97 cu 6 canale 640x480

audio, P4I45D este compatibil cu et

Mem. Float

procesoarele Intel cu frecventa de bus de
533MHz aducand si suport Hyper-Threading,
desi acest lucru nu apare in specificatiile
chipset-ului. Performantele obtinute sunt
bune desi 1845D nu suportd DDR333, in test

2945

Performante jocuri 0,987

fiind folosite memorii DDR266 cu CL 2.

Performante sintetice [0.921

CONCLUZIE 020

: » e 1,829
Performantele satisfacatoare si dotarile

aduse de ASRock fac din P4145D un Depozitul de Calculatoare

competitor serios pentru segmentul 021-221.73.77

wiww.itshop.ro

low-end. Ta lumi

Biostar L/8598-73

P4X400

Performante medii

TIPUL SOLUTIEI
M7VIK este implementarea chipset-ului
KT400 pentru platforma AMD de la Biostar.

AVANTAJE OFERITE

Biostar a ales sa-si doteze placa de baza cu
tehnologii intalnite pe placile de top
precum Serial ATA, RAID si Firewire. Desi
controller-ul RAID are doar un singur canal,
posibititatea conectdrii a doua harddisk-uri
este suficienta pentru majoritatea
utilizatorilor, Layout-ul placii este ingrijit
lucru confirmat de mecanismul solid de
retentie a slotului AGP si aranjarea
conectorilor IDE. In cutie este inclus un €D
cu software-ul Norton Antivirus, Personal
Firewall si Ghost.

CONCLUZIE

Dotarile foarte bune cresc valoarea lui
Biostar M7VIK, performantele fiind insa
medii.

Detalii tehnice
KT400

333/266MHz

1/5/0

0/1/0

DDR400/333/266

3G8

VIA KT400

V18235

ATA133

AC'97 v2,2

Promise

Dotari special

V AGP; 1.3Y-1.

640x4B0

BY;

640x480

640x480

Mem. Int.

Mem, Float

Performante jocrl 0.672

Performante sintetice [0.757

0.038

533/400MHz

1/5/0
0/1/0

DDR400/333/266

3GB

/6

VIA PX400

V18235

ATA133

=]

AC'S7 v2.,2

[a}

ECS L7VTA - RAID
Rezultate slabe in teste

TIPUL SOLUTIEI -

Biostar a ales chipset-ul VIA PX400 pentru

LIB598-7Z3, care ofera AGP 8X si memorie

DDR400 pentru procesoarele Intel Pentiumd4.

AVANTAJE OFERITE

Dotarile suplimentare ale lui UB598-73 se e

rezuma doar la controller-ul Fast Ethernet. 540480

Pe placd avem o aranjare aerisita a 640x480

Mem. Int.

diverselor componente, remarcandu-se
slotul AGP cu mecanismul de retentie a
placii video foarte robust. Conectorii IDE
sunt asezati in paralel cu sloturile PCI. In
cutia placii gasim un CD cu programele
Norton Antivirus, Personal Firewall si Ghost.
Socket-ul procesorului este aglomerat de

Mem. Float
CPU Dhrystone
CPU Whetstone | 2935

0.954

Performante jocuri

Performante sintetice [0.973

prezenta mai multor condensatori. 0,028

1.556

CONCLUZIE

Pretut redus si performantele medii RHS Company

recomanda Biostar U8598-Z3 utilizatorilor 021-331.00.67

www.rhs.ro

nepretentiosi. 24 luni

TIPUL SOLUTIEI

ECS L7VTA - Raid este o placad de baza
destinata platformei AMD si are la baza
chipset-ul KT400.

AVANTAJE OFERITE

ECS a integrat pe L7VTA - RAID un controller
Fast Ethernet si unul Firewire. De asemenea
este prezent si chip-ul Promise 20365 care
aduce doué canale suplimentare IDE pe care
pot censtrui matrici RAID. Performantele
obtinute de L7VTA - Raid in teste sunt mici,
lucrul cu memoria avand parte de o
implementare slaba. Layout-ul placii este
aerisit, DIMM-urile neincomodand instalarea
placii video.

CONCLUZIE

ECS L7VTA - Raid ofera optiuni foarte bune
de conectivitate la un pret scazut,
performantele avand insa de suferit.

1467

RHS Company

021-331.00,67

www.rhs.ro

24 luni

KT400

333/266/200

1/5/0

0/1/0

DOR400/333

166

3GH

4/6

KT400

VT8115

ATA133

=]

AC'97

Promise 203

56

Setirl @05/ urperl/dyenichy | B/B/01

Datéri speciale: VDI %

640x480

210.4

640x480

142.9

640x4B0

8100

Mem. int.

1929

Mem. Float

Tora Computers

021-332.63.66

www.tora.ro

24 luni
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teste

placi video

HERCULES 3D PROPHET 9700

Pei’formante sitdotan
deesebite

~ Radeon 9700

\Estelolplacaivideoibazata’ pa chipullATiliRadeon
9700 dotata cirZBMBimemorie DDRY(Z5 6 biti):
Eeneficiaza delstpart pentrfAGR3L0
(ZX74X[Bx)isi DirectXio.

To} A OCKING
Ridicareafrecventeilde functionare aimemoriei
sita chipset=olti‘ct PowerStripi3t0iaiavit ca
efect blocarea sistemuluiilarularea 3D Mark
200158 niprimtil caz si'aparitialtnor artefacte
viztiale'in'al dojleaicaz:

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI'
In'30Mark 20015k alretisit sa treaca de bariera
celon0000ide pincte (Rlabtinut 1i49)anin
SeripusiSam lifalscaztibstub 100fps doanita
1600X12008 Putemimentiona scoruliobtinutin
recenttuli3bMarkid 0334099 ptnctedRlatforma
folosita aifost Windows XPProfessionaly cu
DirectX9'si cele’maifnoi'drivereigenerice deila
AT Gatalyst 3]s

WAl POT GASI iN PACH
Manuatilutilizatordluif tntadaptor DVISVGA tn
adaptop S=Videa-REATURICDIct driverd; joctliNo
One Lives Forevep 2 (fulliretail)iplusimanuals

ONCLUZIE
Desilimpatimitiiideloverclockingor filcomplet
dezamagitiy HerculesiRadeoni®Z00 ramaneitng
dintre'cele'mai performante placivideo'de pe
platatlaimomenttl actuals

—

Fes

e L
. - T

Coolepatirieiisipla

Hercules Radeon 9700

R i

temorii‘protejatacu racire
pasiva

Detalii tehnice

F280_[11749_[Chipset | Radeon 9700
200|337 [Remarle | 128HB 608

720
0|

Rezultate teste
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1 5(stem derdcire performant
i cii2raditoare

LEADTEK WINFAST A280 TD MYVIVO

Design dedicat
overclockinellui

GeForce4 Ti48005E

Estelbazata‘pe tin'procesor erafic Gekorced
148005, cul 12BMBIDDRY Ca'racire activa
prezintardotaventilatoare de dimensitnimicis
Erecventele de'functionare sunt 300MHz pentril
chipset'si5h0MEHz pentrifmemoriis

E OVER {|
Este dotat ct'dota ventilatoare sittiniradiator
dedimensitini'maris CuisoftultWinEoxilfam
reusitiadiicerealfrecventelor pentrt
chipset/memaorieliaivalorile’de'330/621MHz;
adicalo'crestere de 10% pentrtiprocesorisit3h
pentrifmemoriis Castistiltde performantaia
variat intrer 2328 (N3 DMark 20015E) siv1 4% (1n
Serjots Samill)s

Eolosindifrecventeleimplicite (300/550MHZ);
AZBDITDIMYVIVO R araviit performante peste
Radeon9500Pro; daridestulide apropiate detin
GeEorced 1i4200/ctiAGE 8X:

Manual detinstalare; un'cabluiS=Video, un' cablu
AViunicabluVIVOSUn adaptor BVIVGAT UntCD

clidriveri; 2 CD-Uni cl soft, 3ICD-Uri ‘cu jocri,

un GD cti 6 joctni demo:

N E
O'placaiculdotari excelente, bundletgenaros si

performante la nivelide 4400, recomandata
tuttiror

Conector] DVI; YGA si
5-Video

Rezultate teste Detalii tehnice

3DHarka001 5 [1280_[9362 _|Chipset_[GeForced T4Bo0SE |
[1600_[7514 [Memorie | T28A600R |
R T AT (I
1600 [142.4_[Frocvents chipset [275M |
Serous Som {1260 _[111.9|Frecvertd memori | 500WHz |
A O T
Video hark (7286 [ vowrov|arm |
CRETAE Convact
Evaluare (puncte) m
Porfomanta__ (2,050 [Web [wwwskinrs |
potan _ [o0%0 [Teeon _[orrmiiiosy |
Fedicc om0 Jms o

PIXELVIEW GEFORCE4 T14200-8X
1420050 variantal AGR 8X

GeForce4 Ti4200

=3

iy i

EstewvariantalBixelView de GeEorced i4200icu
SUPDRCAGR 200 (TX7ZR74X) sTAGP 31004 X/ 8X):
Beneficiaza de conectori! DVIS Video-Qut siVGA
sitprezinka Unradiatopinstalatipesteimemaoriis

\CE OV DCKINC
Placa's-a‘comportatiimpecabililalcrestetea
frecventel pentritmemoriiZchipset,irulandifara
nicilolprobtematlai275MHz (chipset)isi b a3 MEZ:
Crestereaide performantaiaifost def3=15fpsiin
Quake3isi 8:0fpsiniSeriols Sam= The'Second
Encounters In'3DMarkZ0015E amlobtinit peste
600 de ptinctertn pluss

PerformantaZbieste buna, notalde latestulide
calitateraimasinii (VideoMark 2000 fiind maj
mare decat a tntiiRadeon 9500 ka capitoltil
3Diplaca PixelView statsiimaitbine, diferenta
maxima fata'de aceeasi placa Alilfiindide 60ips
in Quake3.

E M 3. CHE
el cablimvideo ctiidiversi'conectoriy pentria
asislira’compatibilitatelmaximaictisistemele
video siltinibundlelgeneros:un GO el
driveritmantal; untlict WinbVh4si dotact
jocuriz Batlistics,'Codename: Qutbreaks

INCLUZIE
Penformantelbine atat 2D cat sit3D,  precuim si
capacitate de'overclocking:

;_‘-w ey B W
(T

Cooler de dimensitniimari
dintplastic transparent

Memoriiictirdcira pasiva

Rezultate teste Detalii tehnice
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[1666 1263 [Frecvena chpset[zaomAz_—|
Serious Sam {1280 [107.4[Frecventd memorie [5T3M¥z__|
[0 78 [owitead | |
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Q784; P 822; F 600 Contact
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ASRock K7VM2 RIS
USB 2.0 si ATA133 la 62$ Knzss -

266/200

7370
17070
DORZ66, SOR PC133

416

VIA KM266

n]
ATA133/100/66
AC'97

js]

teste

placi de baza

Epox 8K9A IS4

Chipset - |KT400

TIPUL SOLUTIEI

Este o placa de baza pentru integratori si
ofera video, sunet onboard, ATA133 5i USB
2.0 plus stabilitatea produselor ASUS.

AVANTAJE OFERITE

Formatul micro-ATX al placii permite
instalarea in miniPC-uri, iar integrarea
sunetului si placii video permit realizarea de
sisteme cu pret redus. Inedit pentru placile
de bazd actuale este prezenta a doud
DIMM-uri pentru SDRAM precum si doud
pentru DDRAM. Instalarea diferitelor
componente in calculator se face fara
probleme in ciuda dimensiunilor mici ale
placii datorita layout-utui aerisit.
CONCLUZIE

Stabilitatea foarte buna combinata cu
multiple optiuni de interconectare face din
ASRock K7VM2 un canditat ideal pentru
sistemele office.

640x480
6402480
640x480
Mem. Int.
Mem, Float
CPLU Dhrystone

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

36 luni

ASUS A7V333-X
Suport pentru FSB 333MHz T

3337266

11610
AMR/CNR/ACR  |ororo

Tip memorie DDR333/266/200
Memorle maxima |[3GB

416

ViA KT333
¥T8235
ATA133/100/66
=]

Realtek & canale

Dotari foarte bune
FsB 333/266/200
AGP/PCI/ISA 1/6/0
AMR/CHR/ACR  [0/0/0
Tip memorie DDR400/333/266
Memorie maxima |3GB
USB 2.0 5/6
Northbridge KT400
Southbridge V18235
ATA ATA133
Seral ATA o
Audia AC97

127.285 RAID Highpoint HFTA72

Extra [Lan
Ove D

TIPUL SOLUTIEI Modificare FSB [ 100-255MHz

Moddificare multiplicator [6X-13X

Prin BK9A Epox continud seria sa de placi de
bazd cu dotéri foarte bune.

AVANTAJE OFERITE
Pachetul lui Epox 8K9A atrage ochii din

Modlficare volta] 1.4v-2v

Setar @/ Arperi/dgmwich) | B/8/00
Dotir speciale: VDIMM: 2.5v-3.2V

Quakel

prima clipa prin aspectul atragator. Nici la 5401460 226,14
deschiderea cutiei nu vom fi dezamagiti. Serious 5am | 640x480 151.3

3 5 30Mark20015E | 640x480 B3BO
Epox 8K9A vine cu cabluri ATA roundec.l de e T
culoare albastra, controller RAID, Serial ATA, WGorc sandca [Mem, Fioat 1939

6 porturi USB 2.0 si debug led. GRUIDhrystone] (4252
CPU Whetstone [2125

Performantele bune completeaza dotérile lui o SFRAT
Epox 8K9A. Aspectul placii este imbunatatit Wrcmarkaooz [cPu 4629
de prezenta unui led albastru in Northbridge Hamoris 3136
care lumineaza in timpul functionarii.

Performante jocur 0,672

CONCLUZIE Performante sintetice |0,755
oy i i Dotari 0.058
8K9A aduce impreuna cu performantele si Verdiet T
stabilitatea produselor Epox o listd onta
impresionanta de dotéri, toate la un pret OISt EUICAr | Rofiart
di Telefon 021-224.03,33
DESte medie, ‘Weh www.romsoft.ro
Garantie 36 [unl

EXTEE] ECS L7VTA3
Stabilitate si performante

Detalii tehnice
Chipset KT333

F5B 333/266/200

AGP/PCI/ISA 1/5/0

AMR/CNR/ACR  [B/1/D

Tip memaorie DDRI33/2566

Memorie maximi

4/6

LIEEE]

VTB235

ATA133

A

AC'97

TIPUL SOLUTIEL

ASUS A7V333-X foloseste northbridge-ul
KT333 |a care s-a adaugat suport pentru
noile procesoare AthtonXP cu frecventa de
bus de 333MHz.

AVANTAJE OFERITE

Dotarile placii sunt: DDR333, AGP 4X, ATA
133, sound onboard, lan onboard. In
pachetul produsului se afld un cablu floppy
si unul ATA133 precum si un CD cu drivere si
utilitare ASUS. Printre acestea amintim ASUS
Probe, pentru monitorizarea voltajelor si
temperaturilor din sistem. Fata de dotarile
chipset-ului KT333, ASUS aduce s suportul
pentru 6 porturi USB 2.0,

CONCLUZIE

Performantele scazute in jocuri se
datoreaza chipset-ului deja imbatranit, dar
imbunatatirile aduse si performantele
sintetice recomand& aceasta placa.

SetAr @05 umpat/davich) | B/8/0

Dotari speciale: valtaj AGP: 1.5V-1,BY
selectare mod AGP

640x4B0
640x4B0
640x480
Mem. Int.
Mem, Float

Remsoft
021-224,03,31
wwwi.romsoft.ra
36 lunl

TIPUL SOLUTIEI

Este o implementare a mai vechiului chipset

VIA KT333 care ofera inca un raport

Setdrl @os/ Amperifdeih) | B/E/0

pret/performanta foarte bun.
AVANTAJE OFERITE
Dotérite suplimentare aduse placii constau

Datarl speciale: VDIMM:+9.8%

640x480

6402480
6402480
Mem. Int.

intr-o placa de retea. Aici se poate observa
politica ECS de a oferi solutii cu

performante si dotari medii la preturi mult
sub cele ale concurentei. In testele noastre
nu am intainit probleme de stabilitate sau
de incompatibilitate. Rezultatele din teste
au fost putin mai mari decat cele obtinute
de versiunea cu chipset KT400 de la acelasi

Mem, Float

producator.

CONCLUZIE
ECS L7VTA3 ofera performante bune si
stabilitate la un pret foarte accesibil pentru

Tora Computers

021-332.63,66

utilizatorii din Romania. [ E——

24 luni

martie 2003



| SAPPHIRE RADEON 9100 128MB |
Berformante medil pentntl
piatatentry/=level

| Radeon 9100 [0

SOLUTIE §I DOTARI
Se'bazeazalpelchipsetull Radeon 9100ide L2 ATl
N(4'condiicterde randara fiecare cil2initati de
StextiirareisuportiDirectX 8315 chipset 250MHz):
Brocesortiligraficieste RVZ00,vacelasi folosit
pentrilgeneratia Radeon 8500/8500LENInicazul
defataimemorialplacii video aifost tactata la
230MEz2

 POT FA ERCLOCKING?
Performanteleatiscaztitidrasticlalcresterea cu
0% a frecventelor pentriiprocesor simemories
slbipunctefmallpttinin 3 DIMark 20015 E M2 fps
mai pitininiQuake3M280x1024 7 fosin mints
pentruiSeriots Sami1280x1024:

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?
PAvand inivedere'ca Radeon 9100 esteldestinat
pietelisubM 00lSDpesformantele atiifost
acceptabilesZ5:7 psiin Oliake, 831280 Seriotis
Samilsi6736 plincte in3DMark 2001SE:
PerformantarZ2istalridicat (3 o niyellmedio:

2168 ptnctelin Video Mark 20005

MAI POT GASI iN P

én s CD-ulSctiidriveri.

Unicabliisavid

CONCLUZIE
B Parformantele'sunt bune; SapphiralRadeon
S9100fairatsitisaldepaseasca atat placilelcu
SRVZ50NRadeon Q00040000 Pro)al caror
sinloctitorse dorea) catisilpeicele delcll
GeForce4'Mx440;

= =l
 aa N1 B
-:“:_‘ - , ll,'._
o ;—n?,, (EEA HA !
_, B RSl
S = 1}:’-r f
B ‘: ‘:q: Sl

Cooler, medicusiglaiaTi Memoriiitactatelabns

Rezultate teste Detalii tehnice

] [1600_[5074 _[Wemorie _[12aMB0OR |

Josied o (157 ol B |

. 1600 [85.6 _[Frecvena chipset. [43.50Hz_|

[serious sam 7260 [83.2 [ Frecvema memarie 443 Wz__|

| I N T
\ §Q.733; P 901; F 530 Contact
N Evaluare (puncte) ;
| [refomania — [1a70[web [owwitapera
freun oo [T

H

: | Rezultate teste

| PALIT: DAYTONA RADEON 9500 3

Elinctionare stabila'in
overcloeking

| Radeon 9500

SOLUTIE §1 DOTAR

Selbazeaza pe chiptliRadeon 9500 de (2 ATI:

POT FACE OVERCLOCKING?
I'aicresterealctiitZOMHz concomitent pentru
chipsetisi'memorie amobtintito crestere de
Maximi7.2& 1nitoate aplicatiile, ceralce
dovedeste olcapacitate de overclocking destol
delbunasiPentriiimpatimitiy celesi0 de piincte
inplusidin 3D Mark 2 001SElsaticele 8-9fsiin

plusipentruiQuake3rpotiface diferentas

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?
Procesortligrafic functioneazala 276 7aMHz;
iarmemorniaila 270MHzSCe 815 fps obtinttein
Qhaked Arenaisicele 7619 puncteldin 3DiMark
2(015E plaseazalplacaide ta ATilNin topul
placilortestatedn XtremP e Stirprinzatar,
reziiltatiliVideo'Mark20001(2234 puncte) a fost
foarte biinydiferentarfiindidatade nota pentr
performantas

CE MAI POT GASI TN PACHET?

tin CDictidriven, un Gabluis=Video; tin cabli
REAS tin adaptar DVIEVGA'sittn adaptor
S:Viden-RCA?

CONCLUZIE
Olplacaivideo'dedicatalsectortlti'de mijloc, cu
performante 3Disatisfacatoarelsilcapacitate de
overclocKingiridicatas

a“é?;ﬁtﬁn ‘“‘ﬁ;_vrn" ‘_'-‘ ';," .
ba [0 :« a
e .
:f 7
Sl

Cooler metalicicuisiglalATIs
Palit'adtice doar cutial

Memoziitla33ns

Detalii tehnice

[Dhariaton st 1200 [7615_[chipier_[Radeon 9500 Jf

160 _[5480[Werorie_[owmeoon___— I
Quake3 im0 1747 [Videon | ,

(S]]
1600 [81.6 _[Frecventa chipset. [276.75m1_J{

Pserious sam 1780 {751 [Frecventa memric|70MHz |
60 (538 [pwhead]n |
fvcconark  [mma —[vowonem
| RN Contact *
! Evaluare (puncte) W |
oo (0015 [Teen Joziustener |
erdic— {5 — for[27s ___J|

A%

TREME COMPLTING

i

4ing

cat: Urea lushkil Eai

mushkin o ¢
m nhanced f1
] (S 2 ALl *

% Produse unice in Romania destinate over-
8l clockingului, tweakingului, PC-ului impins la
extrem in conditii de stabilitate maxima:

[d Tape Computer
- Importator unic si distribuitor in Romania -
Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4,
telefon: 021-330.57.83 / 330.90.22 / 330.23.92
E-mail: tape@tape.ro

Web: http://www.tape.ro



teste

produse diverse

A4Tech 2HandWaorks Wireless | LISB Drive D-LINK MP-105 Aiptek Hyper Pen 120000

Te HO‘D‘H radio de

4
litate

Ca

~
’ls._ UC ...

Memor
buz

unar?

Player MP3
conec

tare

A i

Arta si LFL—’*'““L'l

' RHS Company » 021-331.00.67

CE ESTE?
Kit wireless format din tastatura si
mouse. Senzorul se conecteaza la
| computer pe porturile standard PS2.
' Implementeaza tehnologia Anti-RSI
Health prin care se incearca
protejarea incheieturilor mainilor
prin pozitionarea oblica a tastelor.

53.715
Depozitul de Calculatoare »

1 021-221.73.77

Tastele numerice sunt pozitionate in |

partea stanga a tastaturii.
DE CE-"DA"?

Ofera o calitate buna a senzorului
si 0 latenta foarte mica, ceea ce
implica un control precis al mouse-
uluit Tn jocuri s-a comportat bine,
apropiindu-se mult de calitatea
oferitd de un mouse cu bila.
Tastele F1-F12 indeplinesc functii
specifice in Office (exemplu: New,
Search, Replace, Open, Undo etc.),
in timp ce tastele
aditionale/multimedia sunt
configurabile.

DE CE "NU"?

Pozitionarea tastelor numerice in
partea stanga precum si pozitia
oblica a tastelor nu permit
atingerea unor viteze bune de
scriere. Au fost frecvente cazurile
| de apasare accidentala a tastei
Caps Lock in locul lui Tab.

CE CONTINE PACHETUL?

Senzor radio cu conectare PS2 la
| computer, 4 baterii AA 1.5V

| Poweer, manual.

CONCLUZIE
| O solutie de calitate, ce incearca
sa aduca imbunatatiri in domeniul
| conservator al tastaturilor pentru
IPC. Se poate folosi cu incredere in
i domeniile home/office.

Detalii tehnice

Distanta maxima: 2 metri = Tip
conectare; P52 - Rezolutie mouse: B00dpi
+ Securitate: 2 canale, 255 coduri ID «
Compatibilitate: Windows%8/ME/2000/
NT4.0/XP/D0S3.3 - Altele: 19 taste
programabile, consum redus, software
Wheel Works

BEAERE B

LS T
N K

CE ESTE?

0 memorie flash Plug'n'Play ce se
conecteaza pe portul USB,
echivalentul unui micro harddisk de
128MB. O solutie de stocare de
dimensiuni reduse, pentra
transferul datelor.

DE CE "DA'"?

Este o solutie pentru transportul
datelor, ce poate inlocui cu succes
arhaicele dischete. Are dimensiuni
reduse si capacitate mare de
stocare (in comparatie cu discheta).
Ca dotari suplimentare se pot nota
Power LED (led ce indica daca
drive-ul este conectat la PC) si
prezenta mecanismului de protectie
la scriere, Copierea a 121MB de
informatie a durat 4 min si 41 sec,
ceea ce ar insemna o rata de
transfer de 430KB/s. Instalarea este
rapida (nu are nevoie de driver).

DE CE "NU"?
Durata destul de mare la copierea
datelor in Windows XP (5 minute 55

| secunde, adica o rata de transfer

sub 350KB/s).

CE CONTINE PACHETUL?
Drive-ul USB se livreaza impreuna

icu o discheta de instalare pentru

Windows 98 si un snur pentru
transport.

CONCLUZIE

In cazul in care transportati des
date de dimensiuni relativ mici si
beneficiati de port USB, USB Drive

| este solutia care va usura

transferul datelor si va micsora
riscul aparitiei erorilor din cauza
transportului.

| Memorie: 122MB - Interfata: USB 1.1 »
1 Viteza citire; 900KB/s » Viteza scriere:

600KB/s » Conectare: USB Tip A » Cerinte
minime: Pentium 233MHz, port USB,
Windows 98, 32ZMB RAM - Alte dotari:
Power LED

e

54.95
SPOT Digital « 021-411.06.75

CEESTE?

Un MP3 Player/Recorder portabil,
de dimensiuni mici, cu o memorie
interna de 32MB, ce poate fi
suplimentata de o memorie Smart
Media (32MB maxim). Conectarea
se face pe portul paralel al
computerului.

DE CE "DA"?
Are cateva plusuri importante: o

| calitate acceptabila a supetului, un

consum mic (o singura baterie AA de
1.5V}, un numar de 8 melodii in
memoria interna, plus 8 melodii pe
un card Smart Media, dimensiuni/
greutate reduse
(64mmxB2mmx18mm/70g), copiere
a fisierelor MP3 in memorie (prin
“Drag and Drop"), egalizator cu 4
setari predefinite.

DE CE "NU"?

Pretul este ridicat pentru optiunile
oferite, In cazul in care aveti o
imprimanta pe portul paralel,
poate deveni incomoda

| deconectarea acesteia ori de cate

Detalii tehnice

ori doriti sa inregistrati melodii in
memoria lui MP-105. Rata de
transfer este foarte scazuta iar
spatiu pentru 8 melodii (pe

memoria standard) este insuficient.

CE CONTINE PACHETUL?

Un ghid de utilizare, un CD cu
software, un cablu de conectare
pentru portul paralel, o baterie de
tipul AA (1.5V), o pereche de casti
stereo si o husa pentru MP-105.

CONCLUZIE

Daca doriti sa aveti parte de 30 de
minute de muzica la o calitate
acceptabila, D-LINK MP-105 este o
alegere buna.

{04 43¢
104.435

Romsoft » 021-224.03.33

CEMESTE?

Tableta grafica de rezolutie inalta
(3048 linii/inch). Se poate folosi
atat pentru crearea de grafica, cat
si pentru recunoasterea scrisului

sau prelucrare de imagine.

DECESEDAE?

Este un instrument util pentru
graficieni, oferind conditii ideale de
lucru. Senzorul de miscare este
foarte bine calibrat, iar latenta este
mica, rezultatul fiind o miscare
precisa a pointerului pe ecran.
Detecteaza nivelul de presiune cu o
precizie buna, efectul unei apasari
mai puternice fiind usor de
observat.

DE CE "NU"?

Domeniu de utilizare restrans.
Folosirea stiloului necesitd o
perioada de acomodare destul de
mare, mai ales in cazul in care va

fi folosit pentru crearea de grafica.

CE CONTINE PACHETU

Mouse, stilou special, CD cu/driveri,
CD cu Corel Art Dabbler, doua
baterii tip AAA si un ghid de
instalare.

CONCLUZIE

Asa cum era de asteptat, este un
pradus cu functionalitate specifica,
ce beneficiaza de o suma de
facilitati interesante (rezolutie
mare, sensibilitate ajustabila,
niveluri de presiune, soft pentru
recunoasterea scrisului) si care
poate fi folosit cu succes de
pasionatii artei digitale,

Detalii'tehnice

| Dimensiuni: 385mmx347mmx12mm »

Detalii tehnice

1

Memorie: 32MB » Raport semnal/zgomot:
>90dB « Banda de frecventa: 20Hz-20kHz
« Greutate: 70g = Dimensiuni (IxLxh):
64mmxB82Zmmx18mm « Rata de transfer:
400kBps
: * ;

J\. FUS gECA R

‘\rW‘

Spatiu de lucru: 304mmx228mm »
Greutate: 1370g = Numar de nivele de
presiune: 512 « Tip conectare: USB »
Compatibilitate: Windows98/ME/2000/XP
/Mac 0S 9.X « Cerinte minime: P 200
MHz/32 MB of RAM/placa video 2 MB/CD-

ROMUSS
*hk K

A

martie 2003
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ot CO-AW/OVD-ROM Drive
DvD 2
v om Q > - +4

Optical Storage Devices

CD-ReWriter & D
Scriere (CD-R) : max. 24x
Scriere (CD-RW) : max. 10x
Citire (DVD) : max. 8x

Citire (CD): max. 24x

=cl
in o)
4ax24x48X

CD-ReWriter & DVD-Reader CD-ReWriter

Scriere (CD-R) : max. 48x Scriere (CD-R) : max. 52x
Scriere (CD-RW) : max. 24x Scriere (CD-RW) : max. 24x
Citire (DVD) : max. 16x Citire (CD): max. 52x

Citire (CD): max. 48x Buffer : 2MB

Buffer : 2MB

Distribuitori in Romania: ?’g\ _

K Tech Electronics e Qummrégonﬁm
Calea Grivitei 397 Maresal Averescu 8-10
Tel: 021 22 44 535 Tel: 021 224 03 33

Fax: 021 22 45 586 Fax: 021 224 36 00

P Ro www.ultrapro.ro www.romsoft.ro
. office@ultrapro.ro office@romsoft.ro
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Lite-On DVD LTD-122 Teac CD-W522E Lite-On LTN-526 Microsoft Multimedia Keybeard

Scriere la viteza -
maxima

Calitate DVD la
indemana

Performante bune,
dotari complete

Taste de calitate si
acces rapid

N/ES
ASBIS - 021-233.38.41

CE ESTE?

| DVD-ROM marca Lite-On, ce poate

| citi discuri DVD cu viteze de pana
la 12X si CD-uri cu maxim 40X.

| Beneficiaza de un buffer de 512KB.
Este dotat cu buton pentru
controlul CD-urilor audio, led
indicator al activitatii,
potentiometru pentru volum si

| iesire jack pentru casti.

{DECEDAY?

| Pe partea de CD-ROM a avut o

| comportare buna, atingand o viteza

i medie de 32X si avand un grad de |
ocupare a procesorului de numai
5%. Timpul necesar crearii unei
imagini cu CloneCD a fost de 2min

| 38sec, un rezultat mediu. LTD-122
implementeaza tehnologia Easy
Tray ce permite inchiderea
tray-ului printr-o usoara apasare.

DE CE "NU"?
La introducerea unui disc CD sau
| DVD in unitate apare un zgomot
neplacut. Viteza de citire pentru
I DVD este mica, fapt demonstrat si
! de testul de copiere: 20min 17sec
pentru a copia 1.22GB de date.

| CE.CONTINE PACHETUL?
LTD-122 este bulk, nefiind livrat cu
alte accesorii.

CONCLUZIE
| Drive-ul ofera calitate DVD la un
pret acceptabil.

Detalii tehnice

| Firmware: IL6J = Conectare: IDE « Buffer:
1 512KB « Citire CD: 40X « Citire DVD: 12X

« Tehnologif: ABS (Auto Balance System),
| Easy Tray.

Timp copiere 644MB: 3min 34sec »
| Imagine CloneCD: 2min 3Bsec - Rata
| medie transfer CD: 32.02X « Rata medie
transfer DVD: 4.67X « Timp Spin up CD:
2.56sec « Timp Spin Down CD: 4.24sec »
Timp recunoastere CD: 10.16sec « Timp
recunoastere DVD: 14.0Bsec « Ocupare
| procesor CD (BX): 5% « Ocupare procesar
DVD (2X);: 13%
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B3.13%
Depozitul de Calculatoare «
021-221.73.77

CE ESTE?

0 unitate interna CD-Writer cu
viteze de scriere de pana la 52X
(7800Kb/s). Varianta testata face
parte din categoria unitatilor
retail, fiind livrata cu un set
complet de accesorii.

DE CE "DA"?

Timpul de inregistrare obtinut la
48X este foarte bun (Zmin 24sec;
viteza aproximativa 2MB/sec).
Gradul de ocupare mic al
procesorului mic (5%) si
implementarea tehnologiei
WriteProof (protectie Buffer
Underrun) permit utilizarea
simultana a mai multor aplicatii in
timpul inregistrarii,

DE CE "NU"?

Nu este livrat cu CD-RW blank.
CD-ul cu informatii prezent in cutie
este complet inutil, singura
informatie utila vizavi de modelut
curent fiind o poza. Timpul necesar
recunoasterii unui CD este foarte
mare, circa 20 de secunde.

CE CONTINE PACHETUL?

Un manual, un €D cu informatii, un
cablu’IDE, suruburi, un cablu _
audio, un €D cu Nero Burning Room
si un CD-R 700MB 52X.

CONCLUZIE

Stabilitatea in functionare,
protectia la erori'si timpii mici
obtinuti la copiere si inregistrare
recomanda CD-W522E acelor
utilizatori pentru care calitatea
imprimarii pe CD este importanta.

il Detalii tehnice

Firmware: 1.0c « Conectare: IDE » Buffer:
2MB » Scriere CD-R: 52X = Rescriere
CD-RW: 24X » Citire CD: 52X « Tehnologii:
Write Proof, Zone-CLV Recording

Timp copiere 644MB: 2min 42sec »
Imagine CloneCD: 2min 2sec » Inregistrare
697MB; Zmin 24sec = Ratd medie transfer
CD: 37.42X » Timp recunoastere CD:

20.04sec ): 5%

N/ES
ASBIS = 021-233.38.41

CE ESTE?

Unitate CD-ROM interna, cu viteza
maxima 52X. Beneficiaza de led
indicator al functionarii,
potentiometru pentru reglarea
volumului, iesire pentru casti si
butoane pentru controlul CD-urilor
audio (Play/Derulare, Stop/Eject).

DE CE “DA"?

Performantele de corectie a
erorilor au fost bune, unitatea
reusind sa citeasca destul de
repede CD-ul de test. Viteza mare
de citire a datelor a permis
obtinerea unui timp de 2 minute 32
secunde la testul de copiere,
Timpul de recunoastere a CD-ului a
fost mediu: 6.44 secunde.

DE CE "NU”?
Un usor zgomot la introducerea
discului in unitate.

CE CONTINE PACHETUL?
CD-ROM-ul Lite-On este dotat cu
manual de instalare, cablu audio,
suruburi pentru montarea in
carcasa §i o disheta cu driveri.

CONCLUZIE

Puteti [ua in calcul Lite-On LTN-526
in masura in care un drive cu
viteza ridicata, performante bune
de citire si grad mic de utilizare a
procesorului este ceea ce cautati.

Detalii tehnice

Firmware: YHOX » Conectare: IDE »
Buffer: 128KB « Citire CD: 52X «
Standarde: CD-ROM/XA, CD-DA, Mixed-
Mode, CD-|, VCD, Photo-CD, CD-Extra,
CD-TEXT, CD-R, CD-RWY, Single/Multi-
Session, Karaoke-CD, I-Trax, E-CD, 8cm &
12cm disc « Tehnologii: SMART-X,
EasyTray, ABS (Auto Balance System)

Timp copiere 644MB: Zmin 32sec =
Imagine CloneCD: 2min 7sec » Rata medie
transfer €D: 35.36X « Timp Spin up:
2.45sec « Timp Spin Down: 5.88sec »
Timp recunoastere CD: 6.44sec = Ocupare
procesor (8x): 5%.

27.75
Tape Computer  021-330.57.83

CE ESTE?
| Tastatura multimedia. Tastele
| aditionale servesc la rularea
diverselor aplicatii. De asemenea,
| pe cateva din taste sunt insemnate
shortcut-urile des folosite in lucrul
cu sistemele de operare Windows
| sau cu Microsoft Office. Prin
includerea tastei speciale F Lock,
Microsoft adauga functii aditionale
tastelor F1-F12: New, Open, Close,
| Undo/Redo, Save, Print, Send.

DE CE "DA”?
Ofera acces rapid la cele mai
utilizate aplicatii sau combinatii de
| taste. Calitatea tastelor este foarte
' buna, iar rezistenta la apasare este
medie. Designul este deosebit,
ergonomia fiind unul din punctele
| forte ale celor de la Microsoft.
| Tastele Space, Ctrl, Alt si Delete
sunt mai'mari decat la tastaturile
uzuale, tasta Insert ocupa aceeasi
| pozitie cu PrintScreen si
Pause/Break cu Scroll Lock. Pozitia
| mainilor atat in timpul scrierii cat si
| pentru relaxare se poate modifica
prin cele doua picioare de sustinere
sau a Palm Rest-ului inclus.

DE CE "NU"?
Pretul este destul de mare fata de
| tastaturile uzuale (fara taste
multimedia). In ciuda numeroaselor
shortcut-uri prezente, s-a omis
adaugarea unei scurtaturi pentru
My Computer sau Windows Explorer,
care sa usureze accesul la fisiere.

CE CONTINE PACHETUL?
Un manual de instalare, un €D cu
Intellitype Pro 2.2 si un Palm Rest.

CONCLUZIE

Este o solutie dedicata
utilizatorilor pentru care calitatea
tastelor si shortcut-urile primeaza
in fata pretului.

Detalii tehnice

Conexiune: PS2 » Taste aditionale: 17

HE SV s e




Camera web de
buzunar

109.885
Romsoft » 021-224.03.33

CE ESTE?

Camera web special conceputa
pentru Poket PC. Are in
componenta un Card Flash tip 1
prin intermediul caruia se
realizeaza conexiunea cu
dispozitivele PDA.

DE CE "DA™?
Este un accesoriu util pentru cei
| care detin un PDA. Datorita
dimensiunilor reduse si designului
bine conceput portabilitatea este
| foarte mare. Nu are nevoie de
alimentare separata. Pachetul
software insotitor este alcatuit din:
| iView Album, iView Cards, iView.
Manager, iView Motion si
' PhotoExpress. In calatorfile de
afaceri se pot realiza foarte rapid
fotografii ce sunt stocate direct pe
PDA. Cu ajutorul software-ului din
dotarea PDA-ului fotografiile se pot
modifica, descarca pe un PC sau se
pot trimite pe e-mail.

DE CE "NU"?

Rezolutia video de 160x120 este
prea mica. Din aceastd cauza
clipurile video sunt aproape
imposibil de descifrat iar cele 5
fps-uri nu ofera o fluenta
acceptabila. La acest pret se poate
achizitiona o camera foto digitald
cu performante mai bune.

CE CONTINE PACHETUL?
Manual, husa, CD cu driveri si
programe.

CONCLUZIE

Util dar. nu indispensabil, Aiptek
iViewer adauga posibilitatea de
inregistrare video unui PDA.

Detalii tehnice Detalii tehnice

Tip senzor: CMOS - Rezolutie foto:
640x480 » Rezolutie video: 160x120 5fps «
Dimensiuni: 7.5x6.3x2.3 cm « Adancime
de culoare: 24 bit « Interfata: PDA «
Controller: Compact Flash tip 1 »
| Alimentare: prin intermediul PDA

R o (o B S

Alternativa viabila
pentru home/office

1555

Depozitul de Calculatoare «
021-221.73.77

CE ESTE?

Monitor cu diagonala de 17" (16"
vizibil) cu un dot-pitch de 0.25mm.
Beneficiaza de tub plat si de meniu
On Screen Display (OSD) pentru
accesarea functiilor de reglare.

| Rezolutia maxima suportata este

| de 1024x768 la o rata de refresh de
{60Hz. Plaja de frecvente orizantale
i este de 30-70KHz, ceea ce implica

rate de refresh cuprinse intre 50 si
150Hz.

DE CE "DA"?
Calitatea imaginii afisate de catre

| F770D este una buna in general, fara

erori de convergenta. Contrastul
este suficient de puternic chiar si
pentru utilizatorii mai pretentiosi.
Reglajele sunt in numar mare,
precise, permitand obtinerea unei
imagini optime. Certificarea TC099
este o garantie a faptului ca nivelul
de radiatii emise este foarte mic.

DE CE "NU”?

La capitolul geometrie au existat
mici erori, in trei din cele patru
colturi cercurile afisate de Nokia
Monitor Test fiind usor elipsoidale.

| Luminozitatea se poate regla intr-o

plaja redusﬁ, suficienta totusi
pentru afisarea unei imagini de
calitate.

CE CONTINE PACHETUL?
CD cu driveri 5si manual de utilizare,
cablu de date, cablu de alimentare.

CONCLUZIE
Hyundai F770D este un monitor ce

| poate fi folosit cu succes la birou,

acolo unde o rezolutie de 1024x768

i la 85Hz alaturi de cei 16" vizibili

reprezinta dotdri suficiente.

Diagonala: 17" « Dot Pitch (mm): 0.25mm
« Frecyente verticale: 50-150HZ -
Frecvente orizontale: 30-70KHz »
Rezolutie maxima: 1280x1024®60Hz «
Mod de conectare: RGB analog »
Standarde: TCO9%9 « Greutate: 16kg:

Vo TR
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produse diverse

Aiptek iViewer Hyundai F770D Philips Jackrabbit JR32RWDV

Solutie DVD/CD-RW/MP3 Player externa

2625
Atlas Computer » 021-322.70.06

| CE ESTE?

-0 unitate externa combo DVD-
Player/CD-RW/MP3 Player. Se poate
copecta atat la computer cat si
direct la televizor. Cablurile
necesare conectarii la TV sunt
livrate impreuna cu unitatea; este
necesara achizitionarea unui
adaptor RCA-Euroscart. Beneficiaza
de tehnologia Thermo-Balanced

Writing (TBW) care se foloseste
numai la scrierea pe medii CD-R si
are ca scop obtinerea unei
inregistrari de calitate optima,
precum si de protectie impotriva
erorilor de tip Buffer Underrun cu
tehnologia Seamless Link. Pentru a
asigura cea mai buna performanta a
drive-ului, Philips a integrat Blue
Button, un buton care are ca rol
realizarea automata a update-ului
de firmware sau deschiderea unei

| aplicatit preferate.

DE CE "DA"?

'Este un drive cu functionalitate
ridicata, ce poate indeplini cu
succes functiile de DYD-Player,
CD-ROM sau CD-Writer. Usor de
instalat si usor de utilizat, Philips
Jackrabbit 32ZRWDV a dovedit o
portabilitate deosebita, avand.
dimensiuni de invidiat. Timpul de
copiere (644MB de date) a fost bun
avand in vedere conexiunea USB cu
computerul: 3 minute 4 secunde.
Beneficiaza de un numar de 6
conectori: USB pentru conexiunea
cu calculatorul, S-Video Out, Audio
Out, iesire Digital Audio, iesire
Video Out cu mufa Jack precum si
iesire pentru casti.

DE CE "NU"?

Are un zgomot destul de puternic
fata de unitatile CD-ROM/CD-RW
actuale. Facilitatile de scriere,
conversie in format digital (asa
numitul ripping) si DVD-playback
pot fi exploatate la maxim numai
folosind o conexiune USB2.0 (32X
scriere, 32X ripping). Utilizarea
unei conexiuni USB1.1 are ca efect
functionarea la viteze reduse (4X
pentru scriere, 6X pentru ripping)
precum 5i imposibilitatea de a
viziona DVD-uri.

CE CONTINE PACHETUL?

Cablu USB A-B, cablu S-Video, cablu
video (CVBS), cablu audio, cablu
audio digital (5/PDIF),transformator
220V-12V, manual de utilizare,
manual de instalare, CD cu driveri,
un CD-RW 12X si telecomanda.

CONCLUZIE

0 unitate optica ce imbina
traditionalul CD-Writer extern cu un
DVD-Player 5i un MP3 Player, oferind
utilizatorului o solutie
multifunctionala usor de instalat si
configurat, usor de folosit si cu
performante bune.
Compatibilitatea, dotdrile si
suportul oferit recomanda Philips
JR32RWDV pentru o gama larga de
utilizari.

Timp copiere 644MB: 3min
4sec « Imagine CloneCD:
2min S6sece Inregistrare
697MB: Imin 51sec »

Detalii tehnice

Conectare PC: USB2.0 «
Citire CD: 40X = Scriere CD:
32X (USB2.0), 4X (USB1.1) »
Ripping: 32X (USB2.0), 6X

| {USB1.1) « Tehnologii: TBW

Overburning: 2min 3sec 12s
« Ratd medie transfer CD:
29.41X « Timp Spin up:
6.00 secunde « Timp Spin

(Thermo-Balanced Writing),
Seamless Link, Blue Button,
EasyWrite « Conectori: USB,
iesire jack pentru casti,

iesire S-Video, iesire Digital Greutate: 0.63kg

Down: 1.65 secunde « Timp
recunoastere CD: B.99
secunde » Ocupare
procesar (Bx): 9%.

Audio (5/PDIF), fesire video
(CVBS), iesire audio «
Dimensiuni (LXIXh}:
130mmX174mmX34mm
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HP 4100mpf

Tiparire de mare viteza

IMPRIMANTA REPREZINTA UNUL DIN
perifericele indispensabile unui birou. Atunci
cand volumul paginilor tiparite tinde sa
depaseasca 50000 de pagini pe luna este cazul
sa luam in calcul o solutie performanta care sa
reduca timput de asteptare si costul pe pagina.
0 astfel de solutie este imprimanta HP 4100mpf
ce are functii suplimentare de scanner si
copiator.

PRIMA IMPRESIE

In primul moment privirea iti este atrasa de
minitastatura asezata sub ecranul LCD. Cu
ajutorul acestor taste se pot introduce foarte
usor valori pentru setarile de retea (IP, adresa
de e-mail). Sunt disponibile doua tavi ce pot
stoca 600 pagini (100+500) si optional se poate
achizitiona inca o tava cu o capacitate de 500
pagini.

TEHNOLOGI!I

HP 4100mpf dispune de un procesor RISC de
250MHz 5i de 64MB memorie RAM (expandabila
pana ta maxim 256MB). Pentru stocarea
documentelor primite pentru imprimare, HP
4100mpf foloseste un HDD de 5 GB. Lista cu
fisierele stocate pe acest HDD se poate imprima
pe hartie cu ajutorul panoului de comanda. in
cazul terminarii unui consumabil sau aparitiei
unui blocaj imprimanta se poate seta pentru a
trimite un e-mail administratorutui cu
descrierea problemei, Setarile HP 4100mpf
permit efectuarea automata de comenzi pe
Internet cand nivelul consumabilelor atinge o
anumita valoare critica. HP 4100mpf lucreaza in
regim de copiator cu o viteza de pana la 24
pagini format A4 pe minut. Tava ce stocheazd
originalele ce urmeaza a fi copiate are o
capacitate de 30 pagini A4. Imaginile digitale
(color sau monocrom) realizate cu scannerul din
dotarea HP 4100mpf pot fi convertite in format
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JPEG, TIFF sau direct in documente pdf 5i apoi
trimise sub forma de atasamet de e-mail.
Pentru functia de e-mail de un real folos s-a
dovedit tastatura iar pentru economisirea
timpului se poate downloada baza de date cu
adresele de e-mail de pe calculator.

TESTE

Pentru teste am ales conexiunea prin retea.
Tiparirea pe modul "Fast” a 30 de pagini
(continut format din text si imagini) a durat
doar 1 minut si 10 secunde. Un simpu calcul ne
dovedeste o viteza practica a imprimantei pe
modul “Fast” de 25.7ppm, suficient de rapida
pentru orice birou. Foarte utila este functia de
scanare direct in format pdf si trimiterea
fisierului respectiv catre o adresa (sau mai
multe) de e-mail.

CONCLUZIE

HP 4100mpf ne-a convis prin viteza mare de
tiparire si copiere iar specificatia de 150.000
din dreptul rubricii "volum maxim recomandat”
este mai mult decdt suficienta pentru un birou
de marime mare.

Liviu Marica

TN

Detalii tehnice

RISC 250MHz

64MB RAM (maxim 256M8 RAM)
De la 14Bx210mm pana la 216x356mm
Viteza tiparire monocrom |24 ppm

Fort paralel

Conectare uss 2.0

Retea

Metada printare Laser

Limbaje de printare HP PCL 5¢c, HP PCL &
Tehnologie printare HP PhotoREt

Rezolutie 1200x1200 dpl

Dimensiuni 415x540x533mm

Capacitate HHD 5GB

Viteza coplere 24 ppm

Greutate 25 kg

Nivel zgomot printare 56 dB(A)

Pagini pe lund (valum
maxim recomandat)

150.000

BENQ DX 650

Cinema la tine acasa

IMPACTUL UNE|I PREZENTARI DE AFACERI ESTE
mult mai mare daca este insotita de imagini. Prin
urmare nu ar trebui sa va lipseasca in cadrul
prezentdrilor dumneavostra un proiector digital.
Benq DX 650 reprezinta un astfel de instrument
indinspensabil unei prezentdri profesioniste.

PERFORMANTE

Proiectoarele ultrapartabite au de la 500 la 2500
lumeni. Cele sub 800 de lumeni necesita sali de
proiectie fara lumina ambientala. Claritatea
imaginii proiectate de BENQ DX 650 este foarte
buna, chiar in conditiile unei sali de proiectie cu
lumind ambientald, datorita tehnologiei P-scan
(progressive scan technalogy), ratei de contrast
de 600:1 si celor 1600 ANSI lumeni. Formatul
imaginii proiectate poate fi comutat rapid intre
4:3 5i 16:9, De mentionat sunt lentilele cu
distanta focala mica ce permit proiectarea unei
imagni de 1.5m de la o distantd de numai 2m.

DOTARI

BENQ DX 650 se livreaza impreuna cu o geanta
pentru asigurarea unui transport facil si sigur.
Cutia cu accesorii este impresionanta prin
numarul de cabluri: 3 de alimentare (3
standarde), VGA, RCA-PC audio/videa, PC-PC
audio, USB, HDT. Pentru accesul facil la setarile
proiectorului avem la dispozitie o telecomanda.

CONCLUZIE
BENQ DX 650 ne-a convins prin dotérile si
imaginea foarte buna. Vizionarea unui DVD
proiectat cu BENQ DX 650 depdseste senzatia ce o
ai la cinematograf.

Liviu Marica

Detalii tehnice

Tip profector DLP

Zoom optic 1.2x

Zoom digital 10x

Rezolutie nativd maxima |1024x768

Luminozitate 1600 lumeni

Video In iﬁ, S-Video, composite video
Audio out difuzor incorporat

Greutate 1.2Kg

Dimensiuni 95x308x204mm

Numér de culori 24-bit

Standard video NTSC, SECAM, PAL, NTSC 4.43
Apertura lentile Ff2.6-3.1

1600 coli

Capacitate totala tavi

Tip lampa HSH 210 Wati

Da {modul optianal)

2699EUR
Distribuitor HP Interactive Center

Durata viata lampa 1500 ore
Contact

29995
Tornado Sistems

Telefan 021-222,20.72

021-206.77.40

Web www.hp.com.ro

www.tornado.ro



da " O0L_LIIMMILIL. =3 max

LE MaxIm, gust !
EIR=IT =

Se iau doud boxe COMEP, un vraf
de mp3-uri, gasca de prieteni plus
una bucata apartament.

Se mixeaza intens ingredientele
pana se aud batdi de inima
(si in calorifer).
Succes garantat!

NR Se recomanda a se
infuleca fierbinte

in fiecare sambata
seara !

Bucuresti, Str. Stirbei Voda nr.172, Tel : 021221 73 77 Ploiesti, Str. Republicii 197,B1. 5C1,

stirbei @ depozituldecalculatoare.ro parter, ploiesti @ depozituidecalculatoare.ro

Bucuresti, B-dul lon Mihalache nr. 109, Tel: 021 224 1870  Slobozia, Str. Matei Basarab BI.43, parter L |

mihalache @ depozituldecalculatoare.ro Tel: 0243 231 506 R BE I BE B AL AUCATOAHE
Bucuresti, B-dul Decebal 18, Tel: 326 57 33 - slobozia @ depozituldecalcutatoare.ro

decebal@depozituldecalculatoare.ro ; Bragov, Str. A, |. Cuza nr. 8, Tel: 0268 470 019 2 \ "

Bucuresti, b-dul Stefan cel mare nr, 22, Tel: 021 2105393  brasov@depozituldecalculatoare.ro ngmmmg 411
stefancelmare @ depozituldecalculatoare.ro Calaragi, Str. Bucuresti BL10 :

Pitest], Str. Republici Nr. 162-164 Tel: 0242 333 624 a1 0k O i P Bk SR 08 e @i

Tel: 0248 610070, pitesti@ depozituldecalculatoare.ro calarasi @depozituldecalculatoare.ro www.romsoit.ro www.itshop.ro www.ratepc.ro



redactie

HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

“Un procesor Athlon XP nu-si va arata intreaga
forta pe o placa cu chipset KT133 si din aceasta
cauza iti recomandam un upgrade la KT333 si
procesor Athlon XP 2100+.”

) [MAGINI CLARE CU
TV TUNER »»

Autor: Claudiu Bogdan Cretu

“1 Am un TV Tuner Jetway si nu
(=) receptioneaza imaginile foarte clar,
Ce alt Tuner imi recomandati la un pret
moderat pentru o mai buna receptie a
imaginii sau ce pot face pentru a
imbunatati imaginea. De asemenea unde
pot gasi un software performant pentru a
face capturad DivX?
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AtremPC: Software-ul insotitor al TV
Tunerului Jetway este slab realizat iar
recomandarea noastra este inlocuirea sa
cu alt player TV compatibil cu chipset-ul
Conexant 878A. Daca vrei sa-l schimbi poti
consulta topul nostru de TV Tunere sau
articolul ,,Televizorul schimbat pe
Monitor” (XtremPC 35). Tot acolo vei afla
ce playere TV ofera posibilitatea folosirii
unui cedec extern de comprimare video
(asa cum este DivX).

1) PERFORMANTE CU PLACA
VIDEO DEZACTIVATA »»

Autor: Radu Constantin Dan

| O placa de baza cu placa video
==\ incorporatd dar dezactivata iar slotul
AGP ocupat cu una similara este mai slaba
fatd de una cu aceeasi placa video dar
neincorporata?

PosTA;

Str. Puskin nr

Bucuresti 1

E-MAIL:

hardmail@xtremp

XtremPC: Teoretic nu ar trebui si existe
diferente intre cele doua sisteme. Tn
practica apar diferente de performanta
asa cum este in cazul chipset-urilor i845E
si i845G. Alt factor care intervine este
modul de fabricare (dotari, setari BIOS,
etc.) al celor doua modele de placi de
baza.

»)) PROBLEME DE
PERFORMANTA IN MAFIA »»

Al . Emil

. Sistermmul meu consta intr-un Duron
£ 850, KT133, 192 Mb SDR, 20 Gb
5400rpm, sunet AC'97. Jocul Mafia merge
sacadat in oras 5i am observat cd merge
mult mai bine fara sunet, este normal la
sistemul meu, sau ar trebui sa mi-|
imbunatatesc? Daca ar fi sa-mi fac un
upgrade ce ar fi mai important? Un procesor
Athlon XP va fi incetinit mult de placa mea
de bazd KT133 si de memoria SDRAM?

AtremPC: Calculatorul tau nu respecti
recomandarile de sistem pentru a rula
optim jocul "Mafia”. Pentru a mai
imbunatati viteza poti sa incerci
urmatoarele setari: , disable” pentru EAX,
16 pentru bit, OFF pentru Vertical
Synchronization. Un procesor Athlon XP
nu-si va arata intreaga forta pe o placa cu
chipset KT133 si din aceastd cauza iti
recomandam un upgrade la KT333 si
procesor Athlon XP 2100+,

1) NU MAI POT SA COPIEZ
CD-URI IN ZBOR »

Autor: Agorex

{71 Mi-am cumpdrat de curand un
£ CD-Writer Asus 4816A si mai
aveam un CD-ROM Sony 52x. Puteam

CHIIFPE FORUMIT
Butetilciti aiciicele mailinteresante intrebariisiiraspunsuri
aparute pe forumul site-Ulti www.xtrempe.ro. 5 iniantl
acestaivaiasteptdm sa participati'alaturitde noiilaidiscutii
despre domeniulthardware.

FORUM: PROCESOARE/MEMORII

| XP 2100+ si racirea

~ Pentru procesorul meu AMD ATHLON XP 2100+ cu

| nucteu Thoroughbred B 0.13u, ce cooler mi-ati

recomanda? Ceva sa ma tina "COOL" la temperatura dar sa

| nu fiu nevoit sa dau totusi 2 milioane peel. gl

| Thermaltake TT Silent Volcano 9 sau chiar. 7 (la 9 i poti
| seta manual viteza de rotatie). 10/

| Speeze CoolRaptor 105 fara TVA. Are ventilator silentios

| de 80 mm care se invarte la 2500 rpm. E suficient pentru
. T-bred B. fid:ivi

Thermal Take Volcano 9 sau Vantec Aeroflow. VA4-
C7040. Nu sunt sigur daca se gaseste pe piata
romaneasca inca dar are performante respectabile la

| un nivel scazut de zgomot. /(- i)

' FORUM: DISCUTH HARDWARE

| Screen Saver

Screen Saver-ul mai are vre-un efect benefic pentru

: monitor? Sau monitoarele de generatie mai noua nu au

| nevoie de asa ceva? Practic screen saver-ul a fost
“inventat” pentru/ca monitoarele, daca afisau aceeasi

| imagine "fixa" mai mult timp, atunci electronii care

| "bombardau® stratul de luminofori, defectau intr-un

| anumit fel tubul catodic. De fapt nu stiu exact, ce si.cum
| este sau a fost. Intrebarea de mai sus ma intereseaza.

Zvunks

' Tntr-adevar nu mai este pericolul de "patare” al

ecranului'in cazul monitoarelor color. in cazul celor

' monocrom, in zilele cand mare parte din lume folosea
. numai foi de calcul tabelar si procesoare de text, prin
| pastrarea aceleias imagini un timp mare se producea
| “arderea" ecranului 5i ramanea imprimata pe ecran

| acea imagine din cauza comportamentului fosforului.

| Precum iti spuneam ,,do not worry”; pentru cele color
| nu mai e valabil, screensaver-ul fiind doar ,for fun.

N Tassadar

' FORUM: BENCHMARK € OVERCLOCKING

Nimic nou. Se stie. Dar se continua...

- Se continua “cursa nebunat de a baga bani intr-o
componenta PC ce se devalorizeaza si se uzeaza moral

| inca din clipa in care ai platit-o. Am creat acest topic

| pentruici aseara citind linistit o revista de acum 1 an;si

| vreo 2 luni, am vazut uluitorul pret al unui GF3 Ti200 cu
| 64DDR: era 400% fara TVA. Adica, daca acum apoximativ 1
an un end-user; béga o caruta de bani intr-o componenta,
| azi o poate considera un fleac, 4.1+

| Teoretic ai dreptate, practic insa nu. Ma supara si pe

| mine faptul ca am dat 279USD+TVA pentru o placa

' Radeon 8500 in martie anul trecut, iar acum nu

| valoreaza nici 100USD. Am pierdut bani, e drept, dar

| am castigat placi cu/care puteam si ma dedic

' hobby-ului meu de a juca fara compromisuri. Eu sunt

dispus sa dau 250U5D pentru o placa care-mi permite

| sa joc fara compromisuri, chiar daca stiu ca-s bani

frecuperabili. Nu ma duc la bautura, ci dau bani'la
producatorii de VGA, asta este alegerea mea. Stiu si

| faptul ca odataintrat in joc, ma mai costa upgrade-ul
| 150-200 USD anual. Pentru mine faptul ca suntla
| curent in domeniul hardware merita acesti bani, chiar

daca inseamna un efort financiar mai mare. -[i/:/ /-




Daca aveti probleme cu calculatorul'sau simtiti pur si simplu'ca sistemul este pe cale sa o ia razna, inainte
sa 1l condamnati la moarte, dati-ne un mesaj pe adresa hardmail@xtrempe.ro Sau la adresa redactief. Sunt

mari sanse sa avem calmantul potrivit.

T e P

copia CD-uri on-the-fly. Am mutat
CD-ROM-ul pe alt calculator. Intrebarea
mea este cum pot copia acum un CD
identic cu altul in conditiile n care am
ramas doar cu CD-Writer-ul?

How vondd pou fka to contrwa?

Selec! Mest' to contnua.

cpevos | [ Hews | | caed | L coewand | |

AtremPC: Majoritatea programelor de ars
CD-uri au optiunea de copiere ,,CD to CD”. De
exemplu Nero are un wizard care te indruma
prin etapele ce trebuie efectuate pentru a
copia un CD pe alt CD. Daca nu ai acest
program poti realiza cu un alt program o
imagine a CD-ului de copiat si dupa aceea poti
transfera imaginea pe un CD blank.

1) TELETEXT PENTRU TV TUNER
LEADTEK »»

Autor: Bogdan

Am ametit cautind un site pentru a

~ downloada un soft de teletext pentru TV

Tuner TV 2000 XP de la LEADTEK, care in revista
cu teste la TV Tunere din 2002, ati scris ca acest
TV Tuner are si functie de teletext, dar cu alt
software. Va rog sa-mi spuneti de unde pot
downloada acel software.

AtremPC: Pentru a beneficia de teletext poti
folosi programul Dscaler versiunea beta 4.
Dscaler este un program de tip ,,opensource”
iar detalii despre el poti gési la adresa
http://dscaler.org. Dscaler se afla si pe CD-ul
revistei.

») CINE A PITIT CONECTORUL
FIREWIREP »

Autor: Catalin
E In legatura cu placa Asus A7NBXD nu se
observa portul IEE1394 in partea din

spate. in caz cd vreau si fac captura
folosindu-ma de 1394 ce trebuie sa fac?

XtremPC: Conectorul FireWire nu este
amplasat in partea din spate a placii de baza
Asus A7NBXD, Acest conector se afla pe o
placuta aditionala ce se monteaza separat
(asemanator cu o placa PCl). Pentru a realiza
captura video prin intermediul acestui port
trebuie sa dispui de un dispozitiv cu iesire
compatibila FireWire (de exemplu o camera
video DV).

»> MONITOR CU TENDINTE DE
INVERZIRE »»

Autor: Cosmin

Am probleme cu monitorul ADI PROVISTA 14".
Cand il folosesc la un moment dat isi schimba
culoarea normala spre un verzui. Care este
problema? Sub monitor am un amplificator
Delia, iar sub masa 2 boxe 2*75W. Poate fi din
cauza aceasta? Cand misc cablul de la placa
video la moniter iti revine pentru moment.

XtremPC: Poate fi de la un contact slab.

Tncearca sa testezi cu un alt cablu VGA sau cu

alta placa video deoarece poate fi 5i de la

mufa placii video. Totodata, departeaza si

boxele de monitor, Pot sa nu fie ecranate.
Liviu Marica

MC&CD MEDIA

www.ergona-meccd.ro

Multiplicare industriala
de CD-uri si CD ROM-uri
* Realizari CD-uri personalizate

si carti de vizita pe CD

e Multiplicare DVD, casete wdeo, ;

casete audio

e Imprimare OFFSET imaéine

similara unei fotografii
* Productie filme offset |
*Design || |

MC&(;D MEDIA sl Splait] Indegendentel 20245
o TelifFax: 2{2.71/98/97/5R/39
Mobilt 093[|70 509;093-252 3111:1093-78 [F00:091-2[7 633

|
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TOPSOCKETA|

PLACI DE BAZA - SOCKET A - MEMORIE DDRAM

5 : 5 g £ 5
& /27 i & & & £, £¥ £ £
AP £ & & & &8 &5 & &
NForce2 ia locul 1 in top sub aripa implementarii ASUS
FSB 333, AGP/5PCI, PC3200, ATA133, Soundstorm, 6 USB 2.0
1 ASUS A7NBX Del/Gld [iby# B8] 169  nFarce? ] gt RAID, Dual Lan 0.726 0.780 0.066 ROMSOFT
2 Abit AT7 MAXZ GRS 174 KT400 FSB 333,AGP/5SPCI, PC2700, B USB2.0, RAID, S-ATA, FireWire, Lan 0.726 0.772 0.062 Tape Computer
3 Chaintech CT-7NJIS m N/A  nForce2 FSB 333, AGP/SPCI/1CNR, PC3200, ATA133, 6 USB 2.0, FireWire, Raid, Lan, audio  0.720 0.774 0.064 ASBIS/Comrace
4 Epox 8RDA+ 109.2 nForce FSB 333, AGP/6PCI, PC3200, ATA133, é USB 2.0, FireWire, Lan, audio 0.726 0.781 0.032 pepozitul de Calculatoare
5 Leatek K7NCR18D-Pro 117  nFarce? FSB 333, AGP/4PCI/OCNR, PC3200, ATA 133, USB 2.0, LAN, AC97, Firewire  0.724 0.780 0,034 Caro GROUP
6 ASUS A7VEX m 12416 KT400 FSB 333, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0 0.714 0.762 0.06 ROMSOFT
7 Chaintech  Apogee CT7VAD m N/A  KT400 FSB 333, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMediaB738, 2 USB, 4 USB 2.0 0.720 0.767 0.048B ASBIS/Comrace
8 Gigabyte GA-7VAXP Ultra [IEVEIN 124 KT4D0 FSB 333, AGP/5PCI, PC3200, USB 2.0, audio, Lan, Firewire, Serial ATA 0.703 0.760 0.058 UltraPRO
9 Gigabyte GA-TVAXP 112.4 KT400 FSB 333, AGP/SPCI, PC2700, ATA133, Reattek ALC650, 6 USB 2.0, RAID - 0.704 0.760 0.056 UltraPRO
10 DFI AD77 Infinity FSB 333, AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID  0.704 0.754 0,036 Tape Computer
11 Abit KD7 RAID b FSB 333, AGP/ 6PCI, PC2700, 4 USB2.0, RAID, Lan 0.715 0.765 0.032 Tape Computer
12 Abit NF7-S FIEREM 123 nForce2  FSB 333, AGP/SPCI, PC3200, Soundstorm, 4 USE 2.0, Lan 0.696 0.751 0.062 Tape Computer
13 Abit ATT 140.2 KT333 FSB 266, AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALCES0, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.690 0.745 0,058 Tape Computer
14 Shuttle AK35GT2R KT333 FSB 266, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB, RAID 0.705 0.759 0.036 ETA2U
15 Gigabyte GA-VRXP KT333 FSB 266, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CTSB80, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.743 0.697 0.056 UltraPRO
16 EPoX BK3A KT333 FSB 246, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, ACS7, 2 USB 0.724 0.761 0.008 Best Computers / Elsaco
17 AsUs A7V3I3 KT333 FSB 266, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB 2.0, RAID 0.705 0.745 0.04 Senorg/ Depczitid de Caladatrare
18 Saltek SL-75FRY KT400 FSB 333, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB 2.0 0.707 0.758 0.024 Soltek
19 Soltek SL-75DRV5 KT333 FSB 266, AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB 0.758 0.713 0.016 Best/ProCA/Romsoft/Viami
20 EPoX EP-BK9A AEIER 127 KT400 FSB 333, AGP/6PCI, PC3200, Serial ATA, ATA 133, 6 USB 2.0, Lan, Raid 0.672 0.755 0.058 ROMSOFT
21 Epox BK9A FSB 333, AGP/SPCI/1CNR, PC3200, ATA133, 2 USB 2.0, audio 0.709 0.757 0.016 Depozitul de Calculatoare
22 DFI AD76 RAID FSB 266, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB, 4 USB 2.0 0.747 0.705 0.028 Tape Computer
23 Jetway v3izu FSB 266, AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 2.0 0.706 0.758 0.012 UltraPRO
TOPDVD+RW
DRIVE-URI DVD+RW
3 se st N
s & & & L?n‘g f? ¢ & '«E;, 'fub «5‘ ~|;5’J g
~9u 0'.? £ u‘;? o‘? of-b" C? L? q‘:% Intefata / Buffer Underrun / Tehnologii aé-g -a'?’“e ;:? «‘5.9 5‘5
AT Desi Philips se dovedeste momentan
= liderul inventatorilor, Ricoh este cel al
L praducétarilor DVD+RW
1 Ricoh MP5120A-DP [ilivd | 363 2.4X 12X 10X 8X 32X - IDE / Just Link 0.372 0.353 0.412 0.524 ROMSOFT
2 Philips DVD-RW208  [il{3-) A% 12X 10X BX 32X IDE /7 Seamless Link / Termo Balanced Writing 0.371 0.341 0.420 0.528 Best Computers
3 sany DRW110A [l 499.9 2.4 12X 10X BX 32X 2MB IDE / Just Link 0.368 0.347 0.422 0.521 Spot
4 Pioneer DVR-AQS P70 3289 4 16X BX 12X 32X 2MB IDE / Buffer Underrun protection 0.293 0.311 0.606 0.450 Tora Computers
5 HP dvd101i 4 12X 10X 8X 32X 2MB IDE / Buffer Underrun protection 0.370 0.351 0.408 0.518 Distribuitorii HP
6 ASUS DVR-104 8X 4X 6X 24X 2MB IDE / Buffer Underrun protecticn 0.338 0.327 0.189 0.364 ROMSOFT
PTVT!
TV-TUNERE
-
£ 5/ g& ow ISy iE 5
.5 9 e SEEF & F 5 F
2O o5 g 4 & Intefata / Tuner FM / Telecomanda GE TS SR cél &
E. Premiantul testului vine de fa ATI sub
m—%ﬁ! forma unei placi All-In-Wonder cu
: chipset Radeon 8500
1 Hercules AlHn-Wonder 8500 | 354.8 ATI AGP / Nu / Da 8 8 8 9 9 9 UltraPRO / UbiSoft
2 Leadtek WinFast Cinema | -1 66 Conexant 878a  VGA/ Da/ Da 9 8 8 8 8 8  Skin Media
3 Leadtek TVZ000KP Delusee | 66 Conexant 87Ba PCl/Da/Da B 8 8 3 8 B Skin Media
4 Creative 3D Persoried Ciremma | 194 5A7108B VGA / Nu / Da 9 7 8 6 9 7  UltraPRO
5 Terratec Cinergy400 TV 64.9 SAA7134HL PCl / Nu / Da 8 8 6 8 8 9  UltraPRO / UbiSoft
6 AVerMedia  AVerTV Studio 60 Conexant878a  PCl/ Da / Da 8 8 8 7 8 5  Lasting Computers
7 items Much TV DVR 46.5 Conexant 878a  PCl / Da / Da 8 7 7 6 7 8 ProCA

martie 2002
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PREMIUL 1 ("’ premii)
"~ DVDROM LITEON52x

Pentru a
putea participa la
concurs trebuie sa

completezi si sa
trimiti talonul de
alaturi la

adresa indicata

"PREMIUL 2 ('~ premii)" .
| CDROM-uriLITEON 52x

e
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ASBIS
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consiekerzbil,

TALON PARTICIPARE
Completeaza si trimite acest talon la adresa:
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucuresti 1

Cele mai cunoscute produse
marca Lite-ON pe piata
romaneasca sunt:

procesoare si memorii

unitati CD-ROM,CD-RW, DVD,
monitoare

imprimante

Adresa de web a companiei
Lite-ON Information
Technology Corp este:

| www.liteonit.com

" www.liteon.ro

| www.technology.com

Numarul inscriptionat pe
unitatea de CD-ROM
reprezinta:

viteza maxima ce o poate
atinge unitatea de CD-ROM

viteza medie ce o poate
atinge unitatea de CD-ROM

viteza minima ce o poate
atinge unitatea de CD-ROM

Unitatile CD-ROM, CD-RW
si DVD-Rom sunt:

" magnetice

. optice
| electromagnetice

Telefon............... cnencaEmmaill S

2
r

y

CONC JF



top

EH

l.gc,

= B - - T R = LSRR S | B - S PR I

e
(=]

TOPSOCKET478

PLACI DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM

S
5
g
53
£
<

Epox
Albatron
Epox
Shuttle
ECS
Shuttle
ASUS
Biostar
ASRock
ASRock

¥ & &
4PEA+ 165 1845PE
PXB45PE Pro i EXLT 89.9 1845PE
4PEAE E3EM 113 18asPE
AB4EN EEZ 93.5 1845pE
L4SBA2 ECIEM 635 siseds
AV49N I &7 Pax400
pass3-E  ETEMM 11z  sise4sDx
ussos-za (KBTI - P4x400
P4l45D [1.929 [GANNEYE)
PE Pro EEEM &3 siseds

8L Cea mai noud plach de baza Epox pentru Pentium 4 aduce dotar de top
#l precum Serial ATA, Raid, FireWire 5i cabluri IDE rounded, oferind
1 perfarmante excelente.

BEEE —sneed FSB 533, AGP/5PCI, PC2700, FireWire, Raid, Lan, Serfal ATA, 4 USB 2.0
FSB 533, AGP/5PCI, PCZ700, ATA133, Raid, Lan, Serial ATA, 6 USB 2.0

F5B 533, AGP/5PCI, PC2700, ATA100, AC'97, 2 USB

FSB 533, AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC'97, 4 USB 2.0, Lan

FSB 533, AGPBX/5PCI/1CNR, PC3200, ATA133, AC'97, 4 USB, Lan

FSB 533, AGPBX/SPCI/OCNR, PC3200, ATA133, AC'97, 2 USB, Lan

FSB 533, AGP/6PCI/OCNR, PC3200, ATA133, CMIB738, 4 USB, Lan

FSB 533, 1AGP/5PCI, PC3200, ATA133, AC97 v2.2

FSB 533, 1AGP/5PCI/OCNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2

FSB 533, AGP/6PCI/OCNR, PC2700, ATA133, AC'97, 4 USB, Lan

Plécile de baza din acest tabel sunt testate cu noul sistem de test cu pracesor Intel Pentium 4 la 2.4GHz si 256MB memorie DDR333.
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PLAC! DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM

&
Ly
kel
L3
1]
<
Q@

Shuttle
EPoX
AsUS
Abit
Gigabyte
Asus
Abit
Gigabyte
AsUS
Abit
Gigahyte
ASUS
Soltek
Soltek
Asus
Gigabyte
Chaintech
Abit
EPoX
Gigabyte
Albatron

p@" 1) .

¥ &
AS45GTR. [MERM 130  Sis64B
45DAS+ EZE 12825 sisean
P4SBX 166.7 515648
SR7-8X 96.5 SISk48
GA-85G667  RICEEMM 94  Sise64s
P4PE Ultra | RIETZIN 186  iB4sPE
SD7-533 91.6 /515645
ca-gsiml  REETTIM 76.1 siseso
P4s533 EETER 107.1 sise4sDx
7w TR 189.7 isase
8PE667 Ultra | RIERZA 156  1845PE
paps3d-E  EIEEZAN 170 1845E
'si-gserv. | REEEEIN - P4xdap
SL-850RS2 | [(IEZEH TaNm siseds
PAGE-V EEEEM 171 184scE
GA-BicX | [IEEEH 112.4 1845G
9BJF T ne isase.
BE7 EESZI 149 1s4sPE
4G4A+ 115330 R L
BGEG67 114 | IB45GE

silver Px84se | EEZTIN 96.5 iB45E

8l condus Shuttie AS45GTR pe locul intal. Performantele in jocuri sunt mari
8 51 este de remarcat introducerea in premlera a tehnotogiei serial ATA.

F5B 533, 1AGP 8X/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 4 USB 2.0
F5B 533, AGP8X/6PCI, PC2700, ATA133, AC97vZ.2, 4 USB 2.0

FSB 533, 1AGP/ 6PCl, PC2700, Realtek ALC650, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA
FSB 533, 1AGP/ 5PCI, PC2700, 2 USB 2.0, Lan

FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, Realtek ALC65D, 4 USB2.0

FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA

FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, CAI873B6ch, 2 USB, S/PDIF

FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC201A, RAID, 2USB, video 53
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738, 4USB

FSB 533, 1AGP/4PCI, PC2700, 8 USB2.0, RAID, FireWire

FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID

FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, CMIB738, 6 USB, lan-on-board, S/PDIF
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 2 USB2.0

FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB

F5B 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ADI AD1980, 6 USB2.0, Lan, Video

F5B 533, 1AGP/6PCl, PC2100, ATA100, AC97, 6 USB 2.0

F5B 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738 6¢h, video

F5B 533, 1AGP/5PCI, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID

FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, ACS7 v2.2, RAID, video

FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, Realtek ALC650, 4 USB2.0, Lan, Video

FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, Realtek ALC650

&

I

1.046
1.044
1.042
1.040
0.929
1.013
0.982
0.954
0.967
0.924

&

3
5
o

£

0.793
0.786
0.775
0.794
0.779
0.774
0.786
0.784
0.767
0.739
0.758
0.751
0.764
0.777
0.770
0.769
0.771
0.763
0,749
0.765
0.757
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1.002
0.998
1.007
0.990
0.978
0.985
0.974
0.973
0.921
0.915

Zorr,
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0.785
0.788
0.781
0.784
0.786
0.746
0.788
0.769
0.778
0.757
0.750
0.746
0.771
0.764
0.749
0.746
0.743
0.746
0.760
0.748
0.743
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n,
ff;:"fe
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Dorr'lr;

0.056
0.054
0,024
0.012
0.043
0.012
0.047
0.028
0.020
0.020

Ma

(7]

0.064
0.048
0.056
0.024
0.020
0.064
0.048
0.016
0.02
0.066
0.048
0.06
0.020
0.08
0.020
0.020
0.02
0.024
0.024
0,020
0.028
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ROMSOFT

Spot

ROMSOFT

PraCA/FIT Distribution
Tora Computer
ProCA/FIT Distribution
ROMSOFT

RHS Company
ROMSOFT

ROMSOFT

S
g
i
&
Q

FIT Distribution / ProCA
Depozitul de Calcutatoare
Depozitul de Calculatoare
TAPE Computer

Tornado

UltraPRO

Tape Computer

UltraPRO

UltraPRO / Depozitul de Calctiatoare
Tape Computer

UltraPRO / Tornado
ROMSOFT

ProCA

PoCA / Depozitd de Calndatrare
UltraPRO

UltraPRO

ASBIS / Comrace

TAPE Computer

ROMSOFT

ELKOTech Romania/Tomado/UltraPRO
Spot

e
REDACTOR JU_!I_UHI._\

4—‘——'_—"_‘-_-‘-—

VREI SA INCEPI O CARIERA

IN DOMENIUL JOCURILOR PC?

XtremPC angajeaza redactor jocuri.

Cerinte: cunostinte solide in domeniul jocurilor PC,
abilitati foarte bune de sinteza si exprimare
CV la redactia@xtrempc.ro sau Fax: 021-231,28.66
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TOPPLACIVIDEO

PLACI VIDEO
L
5’9 & 7
& & s
3 & $ & &
1 Gigabyte |MAYA Il R9700 PRO 553 N/E Radeon9700 Pra
2 Hercules 3D Prophet 9700 Pro LEI 359 Radeon9700 Pro
3 ATl Radean 9700 Pro EEETA 389 Radeon9700 Pro
4 Hercules 3D Prophet 9700 286 Radeon9700
5 Leadtek  ‘WinFast A250Ultra TD ViVO N/A Titanium4600
6 (Gainward  |Uitra/750XP EEEE 305 Titaniumds0n
7 Leadtek  WinFastA280 TD MyVWVO 231 Titanium4800-SE
8 Gainward  GeForce4 Ti48005E  PINFI3N 234 Titaniumd4800-SE
9 Abit Siluro GF4 Ti4200 OTES 144 Titaniumd200
10 Leadtek WinFast A280 LE TD MyVivO RRCFGIS 2195 Ti4200 AGP BX
11 Protink Pixelview GF4 Ti4200-8X RICIT0M 193 Titanfum4200-SE
12 ATI Radeon 9500 12BMB m 199 Radeon 9500
13 Sapphire  'Radeon 9100 EREEIl 111 Radeon 9100
14 Daytona  Radeon 9500 KEZEE 173 Radeon 9500
15 Gigabyte  MAYA Nl GV-R9500 N/A Radeon9500
16 Gigabyte  MAYAR9000 Pro REZGH 129 Radeon3000 Pro

17 Abit

18 Leadtek
19 Tornado
20 Albatron
21 Sapphire
22 Powercolor
23 Powercolor
24 Hercules
25 Leadtek
26 Gainward
27 Sapphire
28 Gainward

Siluro GF4 MX440 AGP8X m 103 GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/513, TV-Out, DVI, Dual Head
WinFast A1B0TDH Mvaom 146 GF4 MX440 AGP BX 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/513MHz, TV-Out, TV-In, DVI
GF4 MX440 AGP B8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275.5/513MHz, Tv-Out, TV-In, DVI, DH
94.9 GF4 MX440 AGP 8 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/513MHz, Ty-Gut, DVI
64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI, Dual Head

GeForced4 MX440-8X
GeForced MX480

Radeon 9000Pro Atlantis EJERRI 106 Radeon9000 Pro
EvilCommando 9000 Pro. EEEIN 131 Radeon9000 Pro
EvilCommando 6448 EIFEXI 105 Radeon9000 Pro
3D Prophet 9000 Pro 153 Radeon3000 Pro
WinFast A170ProTH VIVO RIETYAN] 110 GeFarce4 MX460

Power Pack Pro 600-8X XP [IE¥TIM 141 GF4 X440 AGP 8X 64MB DOR, chip/mem: 274.5/513MHz, TV-Out, DVI, Dual Head, TV-In
12BMB DDR, 5ns, chip/mem: 249.75/400.5, TV-Qut, DVI, Dual Head
&4MB DDR, 3.5ns, chip/mem:

Radeon 9000 128MB
Xabre 400

EBEEM 19 Radeongooo

94  Xabre 400

F' i Nicl un dublu, NYIDIA nu mal este pe primul loc, ATI a luat,
’ I cel putin temporar, coroana.

128MB DDR, 2.2ns, chip/mem: 325/648MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 2.2ns, chip/mem: 310/648MHz, TV-Out, DVI
12BMB DDR, 2ns, chip/mem: 325/620MHz, TV-Out, DV|

128MB DDR, chip/mem: 276.75/540MHz, TV-Qut, DVI, Dual Head
128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI, VIVO

128MB DDR, 2.Bns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, 2 DVI

128MB DDR, chip/mem: 275/500MHz, TV-Out, DVI, VIVO, Dual Head

128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/553.5MHz, TV-Out, DVI

64MB DDR, 3.6ns, chip/mem:
12BMB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/513MHz, TV-Out, TV-In, DVi

275/553MHz, Tv-Qut, DVI

128MB.DDR, chip/mem; 250/513MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 270/277MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 5ns, chip/mem: 250/450MHz, TV-Out, DVI, Dual Head
64MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 276/540MHz, TV-Out, DVI, Dual Head

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 27%/550MHz, TV-Out, DVI
12BMB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550, TV-Out

128MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550, TV-Out
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550, TV-Out, DVI

128MB DDR, chip/mem: 274.5/522MHz, TV-Out, DVI, Dual Head

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/460, TV-Out, VIVO

250/500, TV-Out, DVI

Placile video din acest tabel sunt testate cu noul sistem de test: Placa de baza Shuttle AS45GTR, memorie 256 MB DDR333

PLACI VIDEQ
‘95-.

g g g s &

g & £ & &

1 Leadtek WinFast A250Ultra 329 Titanium4600
2 AsUS Va460Uitra EXET 320 Titaniumdeoo
3 Chaintech  GT61 [PEER N/E Titaniuma600
4 (Gainward  PowerPackTi4600 (simply) | FIETIN S Titanium4600
5 Abit Siluro GF4 Tid600 PETEAN 255 Titaniumds00
6 Albatron  GeForce4 Ti4600 Medusa RECEY I 260 Titanium4600
7 Butterfly  |EX-Ti4600 338 Titanium4600
8 Gainward  PowerPackTi4400 _ N/E Titanium4400
9 Msl G4Ti4400-VTD N/E Titanium4400
10 ASUS V8840 BT 2543 Titanium4400
11 Abit Siluro GF4 Ti4400 EECEVAS N/E Titanium4400
12 Albatron GeForced Ti4200 Medusa [fH:DI3 180 Titanium4200
13 Leadtek  A250LETD BEEM 1705 Titanium4200
14 ASUS V8420 64MB SRR 1675 Titaniumd200
15 Abit Siluro GF4 Ti4200 161 -Titanium4200

-~
&
2
&
1]
£
o

Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus inca o data
NVIDIA pe primul loc in topul performantei, Adaugati 2
ventilatoare si un radiator cat o zi de post si aveti reteta.

128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI

12BMB DDR, 4ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI

12BMB DDR, 2.8ns, chip/mem:
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem:
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem:
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem:
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem:
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem:
12B8MB DDR, 3.6ns, chip/mem:
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem:
12BMB DDR, 3.6ns, chip/mem:
128MB DDR, 3.3ns, chip/mem:

300/650MHz, TV-Out, BVI
300/650MHz, TV-Qut, DVI
300/648MHz, TV-Out, DVI
300/650MHz, TV-Out, DVI
300/650MHz, TV-Out, DVI
275/550MHz, TV-0ut, DVI
275/554MHz, TV-Qut, DVI
274.5/553.5MHz, TV-0ut, DVI
274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI
250/550MHz, TV-Qut, DVI

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI
64MB SDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-0ut, DVI
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, Tv-Out, DVI

&
L=

&

=)

&

2.533
2.531
2,527
2.360
2211
2.214
2.050
2.058
2.049
1.940
1.940
1.535
1.470
1.470
1.410
1.355
1.310
1.310
1.310
1.304
1.390
1.289
1.289
1.267
1.262
1.216
1.180
1.183

2.046
2.046
2,020
2.006
2.012
1.974
1.876
1.865
1.845
1.844
1.817
1.786
1.731

top

=
g
Q

0.020
0.015
0.010
0.022
0.025
0.020
0.030
0.018
0.020
0.030
0.020
0.015
0.015
0.015
0.025
0.015
0.025
0.020
0.020
0.025
0.020
0.010
0.010

0.022)

0.025
0.030
0.015
0.010

0.02

0,01

0.02

0.03
0.015
0,020

0.015
0.025

0.02
0.02
0,015
0.020
0.02

s
L
£f
5
UltraPro/Caro (D)
UbiSoft/Best Comp (0}(D)
Tape Computer (D)
UbiSoft (D)
Skin Media (D)
Romsoft (D)
Skin Media (D)
Depazitul de Calaatoare (Q)
Tape Computer (v}
Skin Media (D)
Tornado Sistems (D)
Tape Computer (D)
Tape Computer (D)
RHS Company (D)
UltraPro (D)
UltraPro (D)
Tape Computer D)
Skin Media (D)
Romsoft (D)
Spot (D)
Tape Computer (D)
Best Computers {0)
ProCA/Best Computers (D)
UbiSoft (0)
Skin Media ()]
Depazitul de Calculatoare (D)
FIT Distribution D)

Depaziud de Calulatoare (D)

Best / UltraPro {0)(D)
Depazitul de Calculatoare (D)

ASBIS / Comrace (D)
Rarenit / UitraPo / Caio (D)
Tape Computer (D)
Spot {D})
ProCA [(0)]
Romsoft / UlirePro / Cao - (D)
Best Computers (0)
Deporitul de Calculatoare (D)
Tape Computer [0}
Spot (D)
Skin Media (D)

Depozitul de Calculatoare. (D)

1.700

0.015

Tape Computer D)

* Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun c& distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel praodus pe stoc
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06Y FiREE MX

Incd o adaugire in pretentioasa serie MX
de la Macromedia

065 DOCTOR

0 noud ramura a medicinei: doctorul
pentru imagini

066 STUDIO

Popularul add-on de animatie pentru
3dsmax mai face un pas inainte

067 CANVAS

Editare 3D gratuita pentru amatori

068
BIROCRATIEI SOFTWARE

070 Jf
NU VA PUTETI LIPSI

072 XTREME

O fereastra catre lumea creativitatii 3D

074 XPLORERXTREM

martie 2003

INTERNETUL BATE TELEVIZORUL,
AFIRMA EXPERTI

Intr-un studiu publicat recent de cercetatorii de la
Universitatea din California - Los Angeles se arata ca
Internetul “mananca’ tot mai mult din timpul dedicat pana
acum de oameni televizorului. La fel cum televizorul a
eclipsat initial radioul ca mediu de divertisment si
informare, acum se pare ca Internetul se dovedeste o
amenintare la fel de serioasa pentru televiziune.

Studiul realizat de UCLA pe baza a 2000 de subiecti
raspanditi pe intreg teritoriul Statelor Unite este numit
“Analiza a viitorului digital" si dovedeste statistic ca in
randul navigatorilor veterani pe Internet existd o scadere
drastica in timpul pe care il petrec in fata televizorului.
"Este usor de dovedit ca utilizatorii'de Internet se uita mai
putin la televizor”, a spus Jeffrey Cole, directorul Centrului
de Comunicatii de la UCLA, care a realizat studiul. ‘Ce am
ncercat noi sa vedem este: timput dedicat Internetului
este "rupt” din timpul dedicat anterior televizorului?
Rezultatele spun ca asa este.”

Datele arata ca utilizatorii de internet petrec cu 4.8 ore
pe saptamana mai putin in fata televizorului decat cei
care nu utilizeaza Internetul. Diminuarea timpului petrecut
in fata televizorului este mai dramatica pe masura ce
utilizatorii de Internet capata experienta. Veteranii se uita

. la televizor cu 5.8 ore pe saptamana mai putin. Nici o alta

forma de media (radio, ziare, reviste, carti) nu a suferit o
asemenea scadere drastica.

Dincolo de faptut ca este creat pe baza unui esantion
reprezentativ pentru americani (dar cine face un astfel de
sondaj in Roméania?), ce coneluzii putem trage din acest
studiu? In primul rand ca era televiziunii este pe sfarsite,
mai ales dupa afirmarea DVD-ului, DivX-ului'si
streaming-ului de filme. Televizorul este o specie pe cale
de disparitie, ale carei sanse de supravietuire sunt
micsorate de raspandirea TV-Tunerelor si care este tinuta
in'mod artificial in viata prin set-top boxes si alte
modalitati de a integra experienta online in televizor,
Ganditi-va ca acum un an-doi, televiziunea era tot ceea
ce ne puteam imagina ca poate "veni® prin cablu. Acum
avem Internet prin cablu si emisiuni live pe Internet.

Suntem curiosi sa aflam cum v-a afectat voua navigarea
pe Internet timpul petrecut in fata tetevizorului si cum
credeti ca va arata in viitor peisajul mass-media. Va
“inghiti* Internetul televiziunea, radio-ul si ziarele? Este
asta bine saurau? 5i de ce nu este inca cet mai apreciat
mediu de divertisment, cu atdtea jocuri online la dispozitia
doritorilor?
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FreeHand

Inca o adaugire in pretentioasa serie MX de la Macromedia
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MACROMEDIA A DECIS LA UR MOMENT DAT CA
numerele pur si simplu nu mai sunt suficient de
explicite pentru a defini noua varianta a unuia dintre
cele sase pachete software pe care le produc. Astfel
ca s-a trecut la denumirea de MX, al carei principal
scop este de a sublinia modul in care toate cele sase
sunt interconectate intr-o experienta multimedia
{Multimedia eXperience). Desigur, aceasta este doar
o explicatie neoficiala.

Maciomedha f el and HX
[Ele Et Yew oSy st Prae Wb Heo

:l“—'f.;.t!l“,‘!.‘f&f,.,e" [ T D= AT R 0 1 ST A‘.‘I'

Dupa ce FreeHand 10 a fost inclus alaturi de
Flash, Dreamweaver, Fireworks si ColdFusion in
pachetul Studio MX, iata cad acum apare FreeHand
MX, care cauzeaza aparitia unui Studio MX Plus.
Probabil cd echipa de la FreeHand lucreaza ceva
mai lent decat restul, altfel nu se explicad
intarzierea. Nu exista nici macar scuza numarului
mare de imbunatatiri aduse programului, pentru ca
FreeHand nu iese foarte mult in evidenta in acest
domeniu.

Interfata a fost schimbatd destul de mult pentru
a se incadra in stilul MX prezent si in celelalte
aplicatii: panel-uri dock-abile, un Object Panel care
aduna toate proprietatile unui obiect intr-un singur
loc, facdnd mult mai simpla modificarea lor,
instrumente mult mai simplu de folosit. Contururile
din curbe Bezier, care au creat mereu probleme
incepétorilor in ale graficii vectoriale pot fi acum
obtinute mai usor cu ajutorul noului Freeform cu
care puteti deforma formele predefinite (elipse si
dreptunghiuri) modeldnd din ele conturul dorit, sau
puteti folosi preview-ul de la Pen, care afiseazd o
aproximare a modului in care va arata urmatorul
segment vectorial in timp ce deplasati instrumentul
in spatiul de lucru.

i e R | | | |

[Bew] |5 0 403 @0 & B 7] DI0bin g | Elbiato

|[@ Mecromedia Frastton -

Unele dintre noile optiuni din FreeHand existau
deja in Corel sau Illustrator, cum ar fi de exemplu
Blend, care face o tranzitie intre doua forme. Nimic
nou pe frontul de vest. Poate pentru fanii
Macromedia de pe planeta Apple Macintosh, Modul
in care poate fi transformat un cerc intr-o

"placinta” tip Excel sau cum pot fi rotunjite
colturile unor dreptunghiuri, folosind doar o serie
de widget-uri proprii fiecidrei forme este de
apreciat ca implementare, dacd nu ca element
inovator,

Singura imbundtatire care iese cu adevérat in
evidenta este optiunea Extrude, care poate fi
folesitda pentru a transforma un contur intr-un
obiect 3D, céruia ii pot fi modificate apoi
dimensiunile, perspectiva, iluminarea si alti
parametri. Pana acum, pentru a face asta aveati
nevoie de un plugin gen KPT Vector Effects, care
costa o multime de bani in plus. 58 nu mai spunem
ca a fost cumpérat de Corel de la MetaCreations §i
scos din productie.

La categoria "alte optiuni" pot fi incluse
posibilitatea de a adauga atribute Stroke si Fill
multiple unui obiect si o functie de tracing mult
imbunatatita fata de versiunile anterioare.

Considerat un competitor redutabil pentru
Adobe Illustrator 51 Corel Draw, FreeHand nu
reuseste in noua versiune MX sa aduca mult doritul
suport pentru deschiderea si decodarea fisierelor
Postscript, insd implementeaza suport pentru
deschiderea si salvarea fisierelor PDF (versiunea 4).

In ceea ce priveste programele de la
Macromedia, FreeHand se intelege inevitabil cel
mai bine cu Flash, El poate deschide, edita si chiar
face preview pentru fisiere Flash, ba chiar poate
adauga 5i actiuni simple acestora. FireWorks nu este
nici el trecut cu vederea, fisierele putand fi trecute
dintr-unul in altul firé nici o problema.

Adrian Dorobﬁ,t

T D R |

B Nume: FreeHand MX
B Versiune: 11
B Producator: Macromedia
B Publisher: Macromedia

nu doar minore; cf |

u Web: |
http://www.macromedia.com Apioane inexistznteg

B Sistem: Procesor Pentium Il !
450MHz, Memorie 256MB RAM,

Video DirectX 8MB

VERDICT: /10|
Imbunatatirile sunt |
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“Image DOCTC

O noua ramura a medicinei: doctorul pentru imagini

O ey

e

este enorm si puteti, de exemplu,
elimina persoane nedorite din poze.

JPEG Repair are si el meritele lui,
dar ar fi trebuit combinat cu un soi de
sharpening, pentru ci folosit pe arii
mari transforma imaginea intr-o pictura
murala fara detalii. Dar pentru
corectarea problemelor mici datorate
compresiei, este excelent.

Scratch Remover si Spot Lifter sunt
prababil echivalentele a ce folosesc
graficienii de la Playboy pentru a
elimina defectele de pe pielea
‘vedetelor. Zece minute de Photoshop si
arati ca dupa o operatie estetica: fara
alunite, cosuri, pistrui, pete, sau
cicatrice. Nou-nascut/a, nu altceva.

| T
.‘ A i ‘b ‘1 Le
b1
d il
ceva asemanator Image Doctor nu
lipseste din portofoliul niciunei

companii producatoare de plugin-uri
logica, avand in vedere ca acest pas a care se respect.

FACUTI CELEBRI DE SETURILE DE
plugin-uri Xenofex si EyeCandy, ceide la  fost facut de mai toate companiile
Alien Skin au revenit pe piata cu o noua producétoare de plugin-uri pentru

Pana si Adobe si-a dat seama cé e
nevoie de asa ceva 5i a inclus facilitati
din aceasta gama in Photoshop 7.

Cel mai spectaculos filtru din

colectie, dedicata reconditionarii
fotografiilor cu defecte si numita

platforma Photoshop. Unele chiar au
inceput pe acest drum, altele s-au —

elocvent Image Doctor. Initfativa este multumit doar cu reconditionarea, dar colectie, si cel pe care bate cel mai mult [ O2rte folositoare 5i in reconditionarea
tam-tam AlienSkin este Smart Fill, cu fatagrafiilor vechi scanate. y »
care puteti elimina un obiect dintr-o Adrian Dorobat
fotografie, fara sa lasati in urma un | DETALI| SRt |
contur neplacut. incercati, chiar = ;"Th i ’1"0'” | VERDICT: :/10

: i Q% e LTERE. ' Perfect pentru

functioneaza. Din nefericire procedeul B Producitor: AlienSkin | thica e
este eficient doar pentru imagini care au W Distribuitor: i maﬁﬁ:ii.ll?ﬁ de
un fundal destul de regulat: iarba, cer, Alienskin ] fotdgf'afii \

valuri, frunzis etc. Altfel rezultatul va fi

B Web: www.alienskin.com

la fel de dizgratios ca si cum ati folosi
Clone Tool. Potentialul pentru trucaje

B Sistem: Pentium Il 500MHz, 256MB
RAM, Video DirectX 16MB
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Popularul add-on de animatie pentru 3dsmax mai face un pas

inainte

DISCREET A SINCRONIZAT LAMSAREA CHARACTER
Studio 4 cu cea a 3dmax 5.1, o versiune a
cunoscutului pachet de graficd 3d care vine sd
corecteze toate micile probleme care au fost
descoperite dupd lansarea versiunii 5. Cei care
doresc le pot achizitiona impreuna, dar probabil

marea majaritate a animatorilor se vor multumi sa
treaca doar la Character Studio 4. Pentru cd meritd.
Saltul de la versiunea 3 este semnificativ si noile
optiuni pe care Discreet le promisese pentru
versiunea a 4-a incd de anul trecut erau asteptate
cu nerabdare de toti animatorii care folosesc 3D
Studio Max. Pe buna dreptate as putea spune.

in primul rdnd, Character Studio 4 este cu
adevarat primul sistem de animatie non-lineara
pentru 3ds max, Desigur, unele elemente existau
incd din 3dstudio max 3, dar acum, cu noul
Animation Mixer, totul devine dintr-o datd mult mai
usor. Animatia non-lineara se refera la asamblarea
intr-un flux coerent a unor bucati de animatie care
nu au nici o legaturd intre ele, iar Animation Mixer
contine instrumentele necesare pentru ca voi sa va
puteti asigura cd miscarea finald este naturala si
fluenta. Pentru prima oara se pot folosi in Character
Studio si "constréngerile” obisnuite din 3Dsmax:
Noise, Look At, scripturi si expresii.

Mixarea animatiilor intr-un sistem de animatie
traditional, fie el si NLA, nu putea pana acum sa
impace amestecul clipurilor de animatie cu anumite
setari IK locale, cum ar fi pozitia piciorului si unghiul
la care este indoit genunchiul, astfel ca adesea se
intampla ca picioarele unui personaj sa "joace" o
sarba nedoritd. Veti descoperi, poate cu surprindere,
ca acest lucru nu se mai intdmpla in versiunea a 4-a.

Nu este singura problema care a fost eliminata:
celebrul “gimbal lock" (fenomenul care apare atunci
cand doud axe rotationale ale unui obiect au vectori
indreptati in aceesi directie si obiectul nu se roteste
cum ar trebui) este pe cale de disparitie pentru ci
unghiurile Euler folosite pentru matricea de rotatie
au fost suplimentate cu Quaternion Curves, un sistem
care foloseste interpolare "geodezicd” pentru rotatie.

Suportul pentru “pasele” din 3D Studio Max este
un lucru binevenit, acestea putand fi salvate si
incdrcate in fisierele bip 5i pot fi folosite cu
celelalte optiuni din Character Studio, cum ar fi
Animation Mixer sau Crowd System, Este pacat cd
acesta din urma nu a fost imbunatatit mai deloc,
pentru ca o autonomie a personajelar, ca in Massive,
programul cu care au fost create scenele de batdlie
din Lord Of The Rings ar fi fost mai de dorit decét
scriptarea prea putin flexibild disponibila in
momentul de fata,

A fost introdusd o segmentare a antebratului
pentru o rasucire a mainii mai realista §i acum exista
optiunea de Prop Retargeting, care vd permite sa
schimbati intre ele pana la trei obiecte de recuziti:
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personajul poate arunca cutitul pe care il tine in
mana intr-un alt personaj 5i poate lua o bita de pe
jos, totul in cadrul aceleiasi animatii. Cele trei
obiecte de recuzita de care vorbim sunt obiecte
sistemice, in sensul cd fac parte din Biped, personajul
umanoid care este centrul Character Studio.

Sistemul de maini/picioare poate fi reconfigurat
foarte rapid pentru a putea fi folosit de la bipezi la
patrupede iar crearea unor pozitii predefinite
(poses) si editarea track-urilor este simplificatd de
aparitia unui Visual Clipboard care face posibite
operatii de copy-paste.

Per total, un upgrade care nu trebuie ratat de
nici un animator care se respecta. Ba chiar as
indrazni sa spun ca pana si cei ce nu se respecta
ar trebui s& arunce o privire pe el, pentru ca a
devenit suficient de simplu de utilizat incat pana si
un novice ii poate da de capét. Intr-o siptimina,
doud. Oricum, nu degeaba a luat premiul de inovatie
de 1a Computer Graphics World cu mentiunea "joaca
un rol important in crearea unar animatii 3d foarte
avansate”,

Adrian Dorobég

® Nume: Character Studio 4
W Versiune: 4

M Producator; Discreet

m Publisher: Discreet

m Web: www.discreet.com
B Sistem: Pentium lIf 1GHz,
256MB RAM, DirectX 16MB




Editare 3D gratuita pentru

amatori
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LUMEA UTILITARELOR DE GRAFICA 3D
gratuita este destul de mica si este
ciudat cit de multi sunt cei care se plang
de bug-uri 5i numar mic de optiuni cand
nu trebuie sa plateasca nici un ban
pentru programul respectiv, indiferent
cum l-ar folosi. 3D Canvas, de la
Amabilis, ar trebui s& ii impace chiar si
pe cei mai cusurgii. Versiunea gratuita
este suficient de performanté si are tot
ce i trebuie unuij incepdtor. Daca doriti
ceva mai mult, exista si doua versiuni
comerciale, una care costa 355 si alta
care costd 705. Extrem de putin daca
este s3 compardm cu standardele
pachetelor 3D.

Practic 3D Canvas este un pachet de
modelare si animatie 3D real-time,
accelerat hardware prin intermediul
Direct3D. Asta inseamna cd si randarea
este in timp real, ceea ce inseamna ca
nu aveti att de mult de asteptat ca in
cazul 3D Studio Max, dar nici nu veti
obtine imagini la calitatea celor create in
programul de la Discreet. Puteti modela
asambland obiecte din cele peste 30 de
primitive disponibile (eventual cu
operatii booleene) sau folosind Canvas
Object Building Tools, o colectie de

DETALII ST i e o |
B Nume: Amablilis 3D Canvas
| Versiune: 6.0
® Producdtor: Amabillis
® Publisher: Amabilis
B Web:
www.amabilis.com
M Sistem: Pracesor
Pentium [lIf 500MHz, Memorie 128MB
RAM, Video DirectX BMB

VERDICT: |
R |
[ Util'si gratuit |

instrumente care include Lathe Object si
Extrude Object printre altele.
Surprinzator pentru un program gratuit,
el permite modelarea |2 nivel de fatete
si vertecsi 5i are facilitati de skeletal
animation si inverse kinematics.

Numarul de tutoriale incluse in
fisierul de help este suficient pentru a vd
familiariza cu pragramul si chiar mai
mult decat atat. Nu va veti putea plange
cd nu intelegeti ceva, cu siguranta.

Principala diferenta dintre versiunea
gratuita s5i cea comerciala este numarul
de formate pe care le pot importa,
respectiv exporta. In plus, pentru cei
70$ ai versiunii Pro, castigati si
posibilitatea de a randa imaginile cu un
motor de raytracing, de a folosi curbe
NURBS si generator de teren pentru
maodelare, precum si de efecte de
postprocesare pe imaginile randate.

Adrian Dorobdt
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= DPORTANT; READCAREFULLY ~ Thes Sicciscentsl End User Lisnse Agreement
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LA IHCEPUTUL LUNH TRECUTE, CATHY BAKER,

din California, a dat in judecatda Microsoft, Symantec
si 0 serie de magazine IT, acuzandu-i c& au conspirat
in a crea o schema de pacalire a utilizatorilor care
sunt obligati s& accepte licente software oneroase,
ai caror termeni nu pot fi cititi inainte de a fi prea
tarziu pentru a returna pachetul software
vanzatorului. Conform legislatiei americane, orice
utilizator din California care a cumpaérat software de
la companiile respective (Windows XP, Norton
SystemWorks, Norton Antivirus) se poate alatura
procesului si poate cere daune. Pentru curiosi,
pldngerea este disponibila online la

www. techfirm.com/Baker-Final.pdf.

Cathy Baker a decis sd dea in judecata
companiile respective dupa ce a achizitionat
Windows XP Home Edition si Norton Antivirus pentru
PC-ul ei de acasa. Dupa ce a inceput instalarea
programelor, i s-a cerut si apese pe un buton pentru
a indica faptul ca accepta o serie de termeni care ei
i se pareau inacceptabili.

Astfel de licente software sunt cunoscute in
industrie sub numele de "click-wrap agreements”,
ceea ce sugereaza ca o singurd apasare de buton tine
loc de semniturd si simbolizeaza acordul cu cele
citite (sau necitite). Inainte ca aceastd metoda s&
devind foarte folosita pe piata software, contractul
de licentiere era tiparit pe o foaie de hartie care era
plasata intre pachet si folia de plastic in care acesta
era impachetat, motiv pentru care purta numele de
"shrink-wrap agreement”. Chiar si in acest caz era
adesea imposibil pentru cineva sa citeasca
documentul fara sa rupa folia protectoare.

Inevitabil, in momentul in care Cathy a incercat
s5& returneze software-ul cumparat, vanzatorul a
refuzat sa il primeascd, pentru ca pachetul fusese
deschis. Situatia este aceeasi in cazul tuturor
utilizatorilor care nu pot citi textul licentei unui
pachet software pand ce nu deschid cutia, iar dupa

EULA

Aventura prin hatisul

ce o deschid ei nu o mai pot returna la magazin.
Singura solutie este sa contacteze direct
producatorii, care sunt foarte reticenti in a rambursa
achizitia, tergiversand foarte mult procedurile si
cerand taxe suplimentare, asta in caz ca o
ramburseaza in vreun fel.

Procesul Cathy Baker este reprezentativ pentru
un trend care capata tot mai multad atentie in ultima
vreme i care semnifica trezirea la realitate a
utilizatorilor in privinta "contractelor” pe care le
accepta de multe ori fara si le bage in seama,
apasand plictisiti pe un buton. Producétorii de
software se straduie foarte mult sa dea aparenta
unei relatii vanzator-cumparator (produsele sunt
cumparatg dintr-un magazin, obisnuit sau online, se
plateste TVA pentru ele), dar odata ce banii ajung la
ei intorc foaia 5i va aratd o "intelegere" prin care de
fapt descoperiti ca ei va inchiriaza produsul, nu vi-1
vand.

Piata de software este singura pe care
consumatorii inca mai tolereaza un astfel de
comportament. "Pentru orice alt produs o astfel de
intelegere ar fi consideratd inacceptabild, chiar si
pentru opere cu drept de autor cum ar fi cartile sau
CD-urile. in momentul in care cumperi ceva este al
tau si doar legea poate limita modul in care il
folosesti, nu producatorul. Dreptul de autor previne
publicarea de cétre cineva a unei opere cu copyright,
dar nu este o licenta in alb care permite autorilor s
dicteze utilizatorilor cum sa o foloseasca”, spune
Mark Whitte, un sustindtor al trendului anti-clickwrap
i creatorul unui script in Visual Basic care permite
eliminarea licentei EULA (End User License
Agreement) din toate programele pe care vreti sa le
instalati, pentru ca apoi 5& puteti pretinde cd nu ati
citit-o. Evident cd aceasta metoda nu are sustinere
legald, dar este o form& de protest. Scriptul poate fi
gasit la adresa
http://groups.google.com/groupsiselm=K3EzB. 199674
%24Gel. 1784104%40news. easynews.com
Initiativele legale nu sunt nici ele foarte in urma.
Chiar la inceputul anului, o curte federala din Statele
Unite a interzis companiei Network Associates sa
foloseascd acordurile EULA pentru a-i opri pe
utilizatori sa publice prezentdri si benchmark-uri pe
baza pachetelor software produse de respectiva
companie, fara a avea acordul scris al acesteia.
Network Associates, care are ca filiale McAfee
Security si Sniffer Technologies, a pierdut procesul
pentru ca s-a dovedit ca licentele folosite pentru
pachetele software introduceau deliberat utilizatorii
in eroare si le incilcau dreptul la liberd exprimare si
dreptul de a folosi produsul asa cum doresc.

End User Licence Agreement (EULA) este un contract legal intre autorul sau publisherul unei aplicatii
software si utilizatorul respectivei aplicatii. EULA, cunoscuta indeobste sub numele de "licenta software”
este similara unui contract de inchiriere: utilizatorul plateste pentru privitegiut de a utiliza aplicatia
software si se angajeaza in fata autorului/publisherului ca va respecta toate restrictiile statuate in EULA.
Utilizatorul trebuie sa indice ca “accepta” termenii EULA inlaturand tipla transparenta de pe pachetul
software, rupand sigiliul de pe CD, trimitand o carte postala la publisher, instaldnd aplicatia, executand un
fisier transferat sau pur si simplu utilizind aplicatia. Utilizatorul poate refuza contractul returnand
produsul software pentru a fi rambursat sau selectand optiunea "l do not accept” cand i se cere acordul.

- Definitia dictionarului online Whatls.
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Acesta este doar un exemplu ilustrativ, care
arunca lumina asupra unei probleme minore a
licentei EULA. Exista si probleme mai mari, care
afecteazd mult mai multe persoane decit cei care
fac un benchmark cu softul antivirus de la McAfee,
Sa luam de exemplu Windows XP si actualizarile
pentru el, Cei care s-au preocupat sa transfere
pachetul cu patch-uri de securitate pentru Media
Player s-ar putea sa fi observat textul de la
nelipsitul EULA: "You agdree that in order to
protect the integrity of content and software
protected by digital rights management (‘Secure
Content'), Microsoft may provide security related
updates to the 05 Components that will be
automatically downloaded onto your computer.
These security related updates may disable your
ability to copy and/or play Secure Content and use
other software on your computer. If we provide
such a security update, we will use reasonable
efforts to post notices on a web site explaining
the update.”

Ceea ce spune efectiv acest text este ca trebuie
sa fitji de acord ca Microsoft sa instaleze si sd ruleze
orice cod doreste pe calculatorul vostru, in mod
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Press the PAGE DOWN key to see tha rest of the agreament.
END USEA UCENSE AGREEMENT for MUSICHATCH® JUKEBDX ~

IMPORTANT-READ CAREFULLY. This MUSICMATCH End User Licenss Agieement
["END USER LICENSE"]is alegal agreement between you ard MUSICMATCH, Ing. for
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TIPURI' DE LICENTE

grafica

Licentele software permit unui individ sau unui grup sa foloseasca o aplicatie software, Majoritatea aplicatiilor sunt licentiate, nu vandute, Exista o gama
larga de tipuri de licente. Unele sunt bazate pe numarul de PC-uri pe care poate rula programul licentiat in timp ce altele sunt bazate pe numarul de
utilizatori care pot folosi respectivul program. Majoritatea licentelor software PC va permit sa utilizati programul doar pe un singur computer si sa faceti
coplii ale softului doar in scopuri de back-up. Cateva licente va permit sa rulati programul pe computere diferite atita timp cat nu utilizati copiile simultan.

Versiunea comerciala, cu toate optiunile, lansata de
un producitor. in momentul de fata majoritatea
softului cumparat este sub o licenta comerciala.
Exemple de software: Windows XP, 3d studio max,
Adobe Photoshop.

Destul de similara cu licen{a Shareware, acest gen
de licenta pune la dispozitia utilizatorului o copie
demonstrativa cu suficiente optiuni pentru a-1
atrage sa achizitioneze varianta completa. Un demao
comercial va functiona de abicei pentru o perioada
timitata de timp. Este testat sa nu aiba bug-uri si
este foarte asemandtor cu varianta finala a
produsutui. Un demo poate avea optiuni blocate sau
inaccesibile. Principala diferenta fata de o licenta
Shareware este ca daca vreti sa il pastrati dupa
expirarea perioadei de evaluare nu puteti sa il
inregistrati, ci trebuie s& cumparati varianta
comerciald. Mai poarta si numele de crippleware
("cripple” - "schilod" n.r.).

Exemple de software: aproape toate demo-urile
de jocuri.

Acest termen defineste un soft pe care il puteti
transfera de pe Internet, il puteti testa si vedea
daca va este folositor. Daca decideti ca este util,
trebuie sa platiti o suma nominala pentru a-l
inregistra cu un numar serial achizitionat de la
producatori. Dacad nu doriti sa il pastrati este de
ajuns sa il dezinstalati; programele shareware
inceteaza oricum sa functioneze dupa o perioada de
timp sau continua s& mearga, dar nu au toate
versiunile pe care le-ar avea versiunea inregistrata.
De cele mai multe ori ele afiseaza un mesaj care va
aminteste ca folositi o versiune shareware si ca ar
fi bine sa o inregistrati, motiv pentru care mai sunt
numite si nagware ("nag’="a bate la cap" n.r.).
Exemple de software: Windows Commander
(manager de fisiere), FlashFXP (client FTP).

Aceste programe sunt gratuite pentru utilizator,
deoarece producatorii isi recupereaza banii plasand

Software License Agreement

Opera Browser Informationr LICENSE. TXT -~
Copyright [C) Opeta Soltware 19352003

IMPORTANT ROTE

The Soitware, 53 defined below, is protected by

copynight, which ars vested n Dpera Soltware ASASRs
supplers.

Fiegistration codes, as defined below, ae protected by
coiynght. which is vested n Opera Soltware ASA.

The Scitware and Registration Codes may only be ured
in accordance with the tems and condtions seloutin

@ OPERA
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< Back | Accept
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automat. In caz ca respectivul cod va produce
daune, Microsoft nu este responsabil in nici un fel,
Nu intrebati de ce, cititi EULA de la Windows,

reclame in cadrul softuluj respectiv. Daca apreciati
munca depusa de autori, faceti-le o favoare si dati
un ctick pe banner-ul respectiv pentru a-i multumi
pe sponsori. Majoritatea programelor adware sunt
disponibile si fara bannere, contra unei sume
modice. Existéd o serie de companii al caror nume
sunt asociate cu software-ul adware: Cydoor,
Radiate, Web3000 sau Aureate. In majoritatea
cazurilor, eliminarea suportului pentru bannere,
accidental sau voit, prin intermediul unui program
anti-spyware va face ca programul respectiv sa nu
mai functioneze.

Exemple de software: Opera (browser Internet),
FlashGet(manager de transferuri).

0 licenta care oferd.la un pret redus sau gratuit
varianta comerciala a unui pachet software unei
institutii educationale sau celor care doresc sa se
familiarizeze cu modul sau de functionare.
Folosirea in scop comercial este interzisa siin
general ceea ce este creat cu ajutorul pachetului
software este marcat cu watermark-uri si alte
semne distinctive.

Exemple de software: Maya Learning Edition
{graficd 3D), Houdini Apprentice (grafica 3D).

Freeware inseamna evident, gratuit. Pachetele
freeware nu costa nimic si au fost in general
programate de utilizatori din purd generozitate.
Existd variante in care programul este freeware
doar dacd este pentru uz persoenal sau daca nu este
folosit in scop comercial. De asemenea, unele
pachete freeware pot avea nevoie de inregistrare
pe site-ul autorului pentru a fi folosite.

Exemple de software: WinAmp (player
multimedia), IrfanView (viewer de imagini).

Acest concept defineste tocmai lipsa unei ticente si
a oricaror drepturi de autor. Un soft public domain
poate fi transferat gratuit si folosit in orice fel,
féra sa va temeti de vreo consecintd legald. Adesea
confundat cu Freeware, un tip de licenta gratuita,
dar care statueaza si drepturi de autor pentru

Practic, pentru a transfera un patch de securitate
care face un subsistem al Windows-ului sa
functioneze asa cum ar fi trebuit sd o facd de la
inceput, este necesar s& dati drept de administrator
Microsoft pe calculatorul vostru personal. In caz ca
ceea ce transfera ei va corupe fisierele, formateaza
harddisk-ul sau cine stie ce altceva, nu ii puteti
acuza in nici un fel.

in fisierul EULA pentru Windows XP Service Pack
1 i Windows 2000 Service Pack 3, Microsoft a
adaugat o noud conditie, pe care putem paria ca
putini dintre voi ati citit-o. lata textul:
"You acknowledge and agree that Microsoft may
automatically check the version of the OS Product
and/or its components that you are utilizing and may
provide upgrades or fixes to the 05 Product that will
be automatically downloaded to your computer”. Se
pregateste oare drumul pentru viitoarele "facilitati"

" de Digital Rights Managements, ceea ce inseamna "la
. revedere” pentru mp3-uri 5i divx-uri? Un jurist cu

software-ul respectiv.
Exemple de software: Vividata OCR Software
(OCR), XmdvTool (baze de date).

Este un tip de Freeware care cere ca utilizatorul sa
trimitd autorului o carte postala drept plata. Asta ii
va demonstra autorului ca cineva foloseste
programul respectiv si permite utilizatorului sa i
multumeasca personal. Stampila de pe cartea
postala permite si o tocalizare geografica a
utilizatorilor. Este destul de rar intalnit; se mai
numeste si cardware.

Exemple de software: EditPad (editor de text),
JaWaveEdit (editor de sunete).

Careware este o varianta de Freeware, cu o tenta
filozofica, Singura rasplata care este asteptata de
autor este ca cei care utilizeaza programul sa
inceapa sa le pese de ceva si sa arate asta celor din
jurul lor. Alteori termenul defineste un soft
shareware, din costul achizitionarii caruia o suma
modica este donata unei organizatii caritabile:
Crucea Rosie Internationala, Greenpeace, Unicef
etc. Mai este intalnit 5i sub denumirile de
donnationware sau charityware.

Exemple de software: Arachnophilia (Editor
HTML), Popcarn (Client de mail).

Un acronim pentru GNU Public License (GNU este un
acronim recursiv pentru "GNU's Not Unix). Softul
lansat sub aceasta licenta este "free”, dar "free” in
sensul de "free speach” nu de “free programs”. in
principiu primiti codul sursa si executabilele, puteti
face ce doriti cu ele, dar trebuie sa faceti publica
orice imbunatatire pe care le-o aduceti. Se mai
numeste si copyleft si este compatibila cu multe
alte tipuri de licente: Open Source, BSD (Berkley
Software Distribution) License, Perl Artistic License,
Mozilla Public License, Netscape Public License, Sun
Community Source License (SCSL), Sun Industry
Standards License (5I5L).

Exemple de software: Wings 3D {modelare 3D),
MySQL (management baze de date).

experientd ne-ar putea spune mai sigur daca acesta
este cazul, dar momentan ne putem multumi sa
spunem ca sund suspicios.

Adrian Dorabﬁg
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Fleasa read the folownyg kense agreement carefidy. « __ i

|Software License and Limited Warranty 2%
This Jasc End-User License Agreement (EULAT) is a lagal agreement for the
Jasc Software Producl in which this EULA is contained, which includes
computar sofiware and may includs associated madia, pinted materials, and
"anline™ or el ic d i i ly the “Software Product’),
batween you and Jasc Software, Inc. (Jasc”). By installing, capying, o
olherwise using the Software Produc, you agree to ba bound by the 1arms of
this EULA. You must indicate your agreement lo be baund by the terms af this
EULA by pressing Ihe "I ACCEPT button an the Saftware Product's

installation program, or else you will not be able 1o install the Software -

|
|
1
O accest tha teyms i the keense sgreement |
(2)1 do ot accept the terms n the keensa sgeement
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Cele 10 _utilitare
NU VA PUTETI LIPSI

Oricat ne-am stradui, oricdt de atent si profesionist am
aborda utilizarea calculatorului nu are nici un sens sa
ne facem iluzii, 1a un moment dat Windows-ul tot va
incepe sé functioneze defectuos si va trebui reinstalat,
Acest lucru este practic inevitabil, iar problema pe
care trebuie sd ne-o punem este ce ar trebui sa facem
pentru ca respectivul moment sa nu ne prinda
nepregatiti. Folosirea unui program de back-up nu
stricd si poate vom vorbi cu altd ocazie si despre acest
lucru, dar in multe cazuri nu vom dori s& reinstaurdm o

anumita stare anterioara a sistemului ci s8 facem
modificari mai mari {de exemplu trecind de la
Windows "98 la Windows XP}. De fiecare datda vom avea
nevoie sa instalam un numar de utilitare absolut
necesare. Pentru a va ajuta sa treceti mai usor peste
astfel de situatii v-am pregitit lista care urmeaza, care
cuprinde cele mai bune utilitare din fiecare categorie.
Toate aceste programe le gasiti pe CD si trebuie
precizat ca toate sunt gratuite, fie ¢a fac parte din
categoria freeware fie ca sunt shareware. Unele au

de care

reclame sau reamintesc in anumite momente faptul ca
nu sunt platite, dar nu intr-un mod deranjant, sunt
pefect functionale si pot fi utilizate in mod legal pe
temen nelimitat. Faptul ca nu ne permitem sa dam 505
pe un program de vazut imagini nu inseamnd ca trebuie
sd folosim o copie ilegald, ci ca trebuie 54 ne orientam
spre un produs gratuit, Dupa cum veti vedea mai
departe, de cele mai multe ori acestea sunt mai bune
oricum,

SOLUTIE OFFICE
602 Pro PC Suite

ARHIVARE

WinAce 2.2

FILE MANAGER

Total Commander
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Pachetul contine patru aplicatii, un editor de text compatibil cu
formatul MS Word, un editor spreadsheet compatibil cu MS Excel, un
editor de imagini 51 un album de imagini. Ultimele doua aplicatii
prababil cd nu vor fi folosite prea des, insa cele doua mai importante
sunt ceva mai bine realizate decit cele din OpenOffice.org. Unul
dintre aspectele negative este lucrul cu tabelele in editorul de text,
care raspunde putin cam greu la comenzi si poate deveni frustrant in

cazul in care aveti nevoie sa editati un tabel de mari dimensiuni.

WinAce a aparut mult mai recent decit concurentii sai, insd este cel
mai bun program de arhivare. El este superior si din punct de vedere
al ratei de compresie si al timpului necesar, desi este adevarat ca
diferentele sunt destul de mici si variaza in functie de fisierele
arhivate, WinAce suportad mai multe formate de arhive decat WinRAR
si WinZip, iar faptul ca are cea mai usor de utilizat interfata nu este
nici el de lepadat.

De departe cel mai bun file manager, Total Commander este cel mai
usor de folosit si ofera un numar absolut extraordinar de optiuni.
Interfata sa poate fi modificata atat din punct de vedere al
aspectului, cat si din punct de vedere functional, prin adaugarea si
eliminarea de butoane care pot avea diverse functii. In plus Total
Commander poate deschide majoritatea arhivelor, are un client de
FTP foarte bun incorporat si are o linfe de comanda apreciata de cei
care au cunostinte avansate.

WinAmp este probabil cel mai de succes program freeware din lume si
pe buna dreptate. O interfata excelent, capacitatea de a deschide
un numar foarte mare de tipuri de fisiere si accesul ta posturile de
radio care emit pe Internet prin Shoutcast fac din el un player
imbatabil, Fata de majoritatea playerelor are avantajul unui playlist
bine gandit si bine integrat in interfata. Incepand cu versiunea 3.0
WinAmp poate deschide si fisiere video, dar mal are destul de mult
pana va ajunge la.nivelul actualelor playere video,

ALTERNATIVA

OpenOffice.org

Un pachet de dimensiuni mai mari care contine un editor de
text, unul de spredsheet, un program de desenat s5i unul de
realizat prezentari. Avantajul OpenOffice.org este acela ca
este open source si nu cere nici un fel de inregistrare pentru
accesul la toate facilitatile sale. Interfata nu este cea mai
fericita, numeroase functii des utilizate fiind ascunse prin
prea multe meniuri pentru binele lor.

ALTERNATIVE

WinRAR 3.11

WinRAR este cel mai des
actualizat dintre programele de
arhivare, iar evolutia se vede.
Cea mai noud varianta de
WinRAR este comparabila din
toate punctele de vedere cu
WinAce, lipsindu-i doar cateva
optiuni nu prea importante.

WinZIP

ZIP este cel mai folosit format
de arhivd, majoritatea
fisierelor pe care le gasiti pe
Internet fiind in acest format.
Nu aveti insd neaparata nevoie
de WiInZIP pentru asta si
celelalte programe pot arhiva
sau dezarhiva in formatul ZIR.

ALTERNATIVE

Windows Explarer

Este singurul pe care il aveti
de la inceput 5i va
recomandam calduros sa il
folositi pentru a instala Total
Commander. In afara de acest
lucru, functionalitatea sa este
prea redusa pentru a fi macar
luat in considerare.

Frigate 3

Un file manager surprinzator
de bun tindnd cont de cit de
putin cunoscut este, Frigate nu
duce lipsad de optiuni, ba chiar
pacatuieste printr-un numar
foarte mare de posibilitati
oferite in cadrul unei interfete
putin cam haotice.

ALTERNATIVE

JetAudio 5.01

JetAudio poate inregistra,
poate converti fisiere audio
dintr-un format in altul, copia
muzica de pe CD-uri audio, ba
chiar poate scrie CD-uri,
Partea efectivd de ascultat
muzicd suferd, ati ghicit, din
cauza playlist-ului.

Foobar 2000 0.5

Nu am putea spune ca Foobar
este in topul playerelor audio,
dar poate fi util in unele
situatii, iar adeptii simplitatii
se vor indragosti de el.
Consumul minim de resurse il
recomanda pentru cei care au
sisteme neperformante.




PLAYER VIDEO

BSplay 0.86

CODEC

ACE Mega CoDecS Pack 5.01

-
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VIEWER IMAGINI

AnView 1.5

EDITOR IMAGINI
Pixia 2.5n

inca inainte de a ajunge la varianta 1.0 si a jesi din stadiul beta,
BSplay are tot ce-i trebuie pentru a fi cel mai bun player video. Are
suport pentru toate tipurile de subtitluri si posibilitatea de a seta
parametrii fonturilor folosite, in general numéarul de optiuni fiind unul
dintre avantajele sale fata de programele de acelasi tip. Este in
acelasi timp si cel mai simplu de folosit, iar calitatea imaginii si
gradul de utilizare al procesorului sunt cele mai bune, Interfata este
conceputa pe baza de skinuri, asa ca poate fi modificata.

Invazia actuala de codecuri face ca munca de a le instala pe toate
cele de care ati putea avea nevoie sa nu fie deloc usoara. Pachetele
care contin mai multe codecuri sunt foarte utile in acest caz, dar nu
sunt lipsite de probleme. De cele mai multe ori instalarea lor integrala
are rezultate negative, pentru ca unele dintre optiuni sunt special
incluse pentru un anumit hardware, iar altele sunt incompatibile. ACE
Mega CoDecS Pack este foarte cuprinzator, incorporand pana si un
player video, nu unul de top insd - Zoom player.

Luat doar ca viewer, XnView este de departe cel mai bun. El combina
bogatia de optiuni din ACDSee cu interfata aerisita din IrfanView, ceea
ce il face mai bun decat amandoua. Daca ar fi avut si o facilitate de
captura de ecran mai bund ar fi fost si mai bine, insa, acest minus
facand ca IrfanView sa fie de fapt viewer-ul cel mai folosit in redactia
XtremPC.

Pixia este un program de desenat 5i prelucrat imagini gratuit creat de
un japonez, Isao Maruoka pe numele fui. Nu este tot ce un
profesionist si-ar putea dori, dar pentru un amator este o solutie
destul de buna. Suporta un numar nelimitat de layere si poate integra
plugin-uri pentru efecte, chiar si plugin-uri de Photoshop. De
asemenea este compatibil TWAIN si poate lucra cu scannerele si
camerele digitale.

ALTERNATIVE

software

utilitare

Windows Media Player 9
Media Player are numeroase
optiuni foarte putin utile, ca
scrierea de CD-uri, insa ii
lipsesc cele mai necesare, iar
consumul s&u de resurse este
absolut nejustificat.

Micro DVD 1.2,

Este destul de apropiat de
BSplay din punct de vedere al
calitatilor, ba chiar are unele
optiuni in plus, Din pacate
acestea sunt plasate intr-un
meniu greu de folosit si, mai
grav, greu de inteles.

ALTERNATIVE

Nimo Codec Pack

Un pachet destul de similar,
de dimensiuni ceva mai mici,
contindnd doar strictul
necesar. De retinut ca in nici
un caz nu trebuie instalate
ambele pachete, trebuie ales
unul singur.

DivX 5.03

DivX 5.03 nu este de fapt o
alternativa ci mai curdnd un
tucru de care veti avea nevoie
chiar dacé instalati pachetul
recomandat, pentru ca este
unul dintre putinele lucruri
neincluse in acesta.

ALTERNATIVE

IrfanView 3.80

Din unele puncte de vedere
IrfanView este inferior
celorlalte doua programe. In
schimb poate face captura de
ecran la nivel profesional,
lucru care poate fi util uneori,
jar noud ne este util foarte
des.

ACDSee 5.0

Regele neincoronat al
optiunilor inutile, ACDSee are
mai multe meniuri decét toate
programele Microsoft la un loc,
si asta in ciuda faptului ca ii
lipsesc unele dintre facilitatile
celorlalte doud programe. 5i
mai §i costa 49.55.

ALTERNATIVA

Gimp 1.2.3

Gimp este un program open source foarte capabil, disponibil
atat intr-o varianta pentru Windows cat si intr-una pentru
Linux. El poate face practic tot ce poate face si Adobe
Photoshop, dar nu va asteptati sa fie la fel de usor, interfata
este conceputd intr-un mod foarte diferit §i necesita un timp
de invatare destul de mare. Nici macar instalarea nu este un
proces foarte simplu pentru c& Gimp vine in mai multe
pachete ce contin diverse componente ale sale.

BROWSER

Opera 7.01

DOWNLOAD MANAGER

FlashGet 1.40

In afard de viteza mai mare, lucru important pentru cei cu o
conexiune mai slaba, Opera mai are si cateva facilitati foarte
interesante. Cu Mouse Gestures puteti da comenzi prin simple miscari
ale mouse-ului pe ecran in timp ce tineti butonul din dreapta apdsat,
far printre optiuni se gaseste si cea de a bloca automat ferestrele
pop-up, fara a mai folosi un program special. Cea mai mare problema
este bannerul care ocupa partea de sus a ferestrei in versiunea
gratuita,

Managerele de download ofera toate acelasi set de facilitati de baza,
dintre care viteza mai mare obtinuta prin impartirea fislerelor in mai
multe parti care sunt transferate simultan si posibilitatea de a relua
un download intrerupt sunt cele mai importante. FlashGet are
avantajul celei mai informative interfete si al faptului ca se descurca
mai bine cu scripturile cgi care cauzeaza probleme celorialte
programe. O optiune foarte utila este aceea de a downloada de la
toate linkurile dintr-o pagina, fara a le selecta pe fiecare in parte.

ALTERNATIVE

Internet Explorer 6

Pentru un utilizator
nepretentios Internet Explorer
nu este o alegere rea, Toate
functiile de baza sunt
prezente, iar probleme de
compatibilitate sau bannere
nu exista.

MyIE2 0.7

MylE2 se bazeaza pe motorul
Internet Explorer, dar introduce
o multime de optiuni in plus.
Optiunea de auto-hide oferé mai
mutt spatiu vizibil in fereastra,
iar sisternul Mouse Gestures
functioneaza intr-un med
asemandtor cu cel din Opera.

ALTERNATIVE

Download Accelerator Plus 5.3
DAP imparte fisierele intr-un
numar de segmente care
variaza in functie de viteza
conexiunii, folosind astfel
conexiunea la capacitatea sa
maxima. Functia Always
Resume nu este disponibila in
varianta gratuita.

GetRight 4.5

Problema principala \a GetRight
este cd nu inregistreaza
intotdeauna o crestere de vitezd
fata de functia de download din
Internet Explorer ci doar daca
un fisier se gaseste pe mai
multe site-uri.
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galerii

Daca vrei ca realizérile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modut de
realizare, la adresa de mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Bos S

5 Jieanu

g dragos.org

http://www.dragos.org

Un set de imagini excelente de la Dragos, care mal are imagini expuse pe
www.3dtotal.com (gold award), www.3dcafe.com (gold award),
www.kotapress.com (gold award) si mai este "artist of the month" (cu
interviu) pe http://eye.box.skfartists.php pentru luna noiembrie 2002
(alaturi de Steven Stahlberg, Meats Meier si Marco 'KarmyZ' Carminati)
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Marius Filimon ¥

fili@mail.isph.ro

Scenele sunt randate pe un sistem P4 2000Mhz, 512 DDR, GeForced MX 440 cu 64MB.
Nu am lucrat prea mult la scenele cu mobilier din lipsa de timp, sunt proiecte de
mabilier la comand4 pentru diversi clienti, deci trebuie sa fie gata repede. Vreau s&
mai spun ca sunteti cei mai buni din Roménia, este o revista care cuprinde TOT ce se
poate in domeniu. Cel mai mult imi place rubrica pentru care am trimis 5i pozele.
Modelarea de mobilier si case nu presupune un talent deosebit, ¢i mai curand
aptitudini tehnice. De ce ai mai folosit Max 5 pentru randare daca nu ai pus
accentul pe posibilitatile [ui superioare de randare cu iluminare globala si de
texturare identica cu realitatea? Asteptam niste imagini care si demonstreze si
oarecare maiestrie artistica.

Gheorghe Florin W

abotage175ayvahoo.co.uk

Masina este modelatd in Wings in cam 30 de ore scena si randarea am facut-o in
Carrara Studio 2. Sistemul folosit a fost un Ké6-2 300, 64 MB RAM si Riva TNTZ M64
3ZMB, masina nu este foarte detaliata din cauza sistemului meu, dar peste cateva
luni o s& imi fau un sistem nou si o sa va trimit imagini mai bune.

In primul rand gaseste alt program in care sa randezi imaginile. Carrara Studio 2
nu este cea maij buna alegere, ba chiar dimpotriva. Wings 3D este insa un
program de modelare excelent pentru incepatori si iti recomandam cu calduri sa
il folosesti 51 in continuare. in ceea ce priveste nivelul de detaliu, potl incerca
sd cresti detaliul prin textur! detaliate si modelare low-poly ingrijita. Masinile
din Need For Speed: Hot Pursuit 2 cred c& au mal putine poligoane decit masina
ta 5l totusi arata mai bine. Asteptam si alte creatii.




Lucian Paraian
a-ztech@excite.com
htip://a-ztech.visualart.ro

Lucian Paraian este din Sibiu, student la Jurnalism 5i are ca pasiune grafica virtuala, "The KnightFish" a participat la concursul cu tema "Dreaming” de pe

www.irtc.com si a castigat un onorabil loc 2, Imaginea "Pad" a fost realizata pentru concursul "Natura statica in regim de compozitie" de pe www.visualart.ro si a
cdstigat locul intdi. Pentru modelare a folosit 3d studio max 4.2, pentru texturi Photoshop 7, far pentru randare Splutterfish Brazil.
"Leopard" si "Water Cannon” sunt bine modelate, dar s-ar mai fi putut lucra la texturi 5i nu sunt tocmai ceea ce s-ar numi compozitii.

Tofan Lucian

luci2387@hotmatl.com

Ma numesc Tofan Lucian, am 15 ani s5i sunt din Constanta. M-am apucat de grafica in
vara, unul dintre motivele determinante in decizia mea fiind chiar galeriile din
revista dumneavoastra. Imaginile trimise au fost realizate in 3dmax cu majoritatea
obiectelor modelate in Wings. Configuratia mea este Thunderbird la 950MHz, 256 RAM
cu un Radeon 7000.

Am retinut dintre lucrérile tale "Strange” si "The Temple", interesante prin
conceptie. Mai ai mult de invatat insa. Ne bucura faptul ca ai ales Wings pentru
modelare, pentru ca este un program excelent care ar merita mai multa atentie
decat primeste.
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¥plorer Xtrem

VIDEQ

HEtO e A WIL T OKENSa IS C oI

: Broken Saints este up serial online !
fcu puternice influente anime, creat
lin Flash. Nu va asteptati cu toate |
| acestea la ceva copildresc. EL a fost |
i evidentiat cu titlul "Alegerea
| Publicului”, la Sundance, festivalul |
| filmelor independente. Este de 3
|ajuns si vedeti trailer-ul pentru a
va da seama ca seria este
linfluentata de alte creatii anime,
cum ar fi Serial Experiments Lain, ‘
dar si de filme japoneze ca The 1
Ring. Episoadele pot fi urmarite 1
| online sau transferate pentru a fi
urmarite lejer si daca nu aveti acces‘
| Internet. Tn timp ce se transfera,
‘putetl juca unul dintre cele patru
| jocuri tematice, Chiar daca
' animatia in Flash este limitata, |
| meritd sa urmariti serialul pentru |
idee §i pentru muzica excelenta.

RADIO

Hytaresefan s ekl o 18 ool palereefalny

Daca sunteti fani ai muzicii trance, |
u trebuie sa ratati acest site. !
| Pentru ascultarea melodiilor trebuie !
fsé aveti instalat WinAmp, pentru ca .
| desi streaming, melodiile sunt in
ormat playlist pentru WinAmp. Pe
angl trance maj putetj asculta hard|
| trance, hard house, euro-dance si
|muzica clasica. Ce este cel mai
interesant este ci aveti la dispozitie,
o multime de variante de conectare:|
cu firewall, fara firewall, peer-to-
peer, broadband, modem etc.
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This is True
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J

GHIDUL tau offline
PENTRU OPTIMIZAREA
NAVIGARII online

http fiwww.thisistrue.com/

Pubhcate inca din 1994, sub forma tiparita, stirile de pe site-ul “This is True” urmeaza o
linie editoriald bine stabiliti: aceea de a demonstra ca realitatea este mai ceva ca fictiunea

f si a aduna intr-un singur loc cele mai ciudate intdmplari din America de pe mapamond, Ele
| sunt adunate si comentate de umoristul californian Randy Cassingham, care are grija ca toate

| sa fie cu totul si cu totul adevarate. Daca nu de aici, de unde altundeva ati afla de individul
| care si-a dat in judecatd doctorul pentru ca a supravietuit mai mult decat prevazuse acesta?

soft care detecteaza daca pisica paseste pe tastatura apasand taste la intdmplare si ia

= = .,1] http Halterv:stas com/sites/bizarre/computers_E&_internet/software/

IL.... Tl b el

. Ex15ta software util, software inutil si software care nu poate fi nici macar categorisit. Ca de
_— exemplu "Mind Guard”, un program care va protejeaza psihicul emitdnd unde care bruiaza
E semnalele psihotronice trimise de cei care vor 53 va controleze mintea sau "Paw Sense”, un

Haraware

D

masuri pentru a le bloca. In final, puteti incerca Window RGE (Real Good Edition) in versiune
demo. E chiar recomandat, s-ar putea s& va placa mai mult decat cel normal.

http://www.hardwarecentral.com/hardwarecentral/tutorials/
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{a cititon
http://www.dogsincars.co.uk/

Neckermann, un cititor. cu porecld de catalog, ne scrie: “Sunt un
jubitor al cainilor si am descoperit un site pe care vreau sa il

Pentrtl

http Hwww . orisinal. wsfpamasisplder.htm

La cererea cititorilor revenim cu o serie de site-uri care v pot ajuta s& aflati mai multe
despre ceea ce se gaseste in interiorul computerului vostru.
http://www.pccomputernotes.com/ este un curs introductiv ce cuprinde tutoriale care
acoperd numeroase domenii: hardware, software, sisteme de operare i rezolvare de
prableme (a nivel de baza.

Alte adrese similare sunt http://www.tamingthebeast.net/training/ittraining.htm,
http://www.ethanwiner.com/HWTutor.html sau http://www.tutorgig.com.

http waw googlism.com

Googlism.com foloseste Google pentru a genera umor la mlnut dand raspunsuri amuzante la
intrebari de genul "Cine este Bill Gates?". Gama de intrebari este "Cine", "Ce", "Unde" 5i
"Cand", far uneori raspunsurile pot fi chiar si corecte. Dupd cum il descrie cotidianul Mirror,
"Googlism este un mod excelent de a vedea ce inseamna numele tau pe web prin cross-
referencing intre rezultatele Google".

Un exemplu de joc care creeazé dependentd in CIuda aparentel sale s1mpl1tat| Prnte]au va
tortul de paianjeni, prinzandu-i sub lupa. Nimeriti o gargarita si castigati arme speciale. Suna
copildresc, dar va va prinde rapid. Incercati daca nu credeti. Si daca nu va place, nu puteti
rata http://www.electrotank.com/. Are chiar si jocuri multiplayer pentru cei plictisiti sa se
joace de unii singuri. Si desi nu sunt tocmai noi, arata extrem de bine si creeazd dependenta.

Navigare la intdmplare

http://www,afterlifetelegrams.com/

-ititori

Bfariifory
slograr’s

Nici c& puteti gési un site mai ciudat
decét cel lansat de umoristul

transmit tuturor ce imi impartasesc pasiunea”.

| Caini fotografiati in masini. Avem si noi unul pe aici, o'sa il
| fotografiem intr-o masina si o sa il trimitem, ca s& mai
actualizeze s5i ef site-ul. Oricum, pozele variaza de la amuzante'la

| artistice si de |a obiect la complet
| pe dinafara subjectului. Ca dovada,
| uitati-va la fotografia din pagina

| timbre, -altii colectioneaza reviste
i Playboy,-era inevitabil sa existe

| cineva care colectioneaza

1 futngrafh cu cainl m maslni

Tiaal

principald. Deh, unii colectioneaza

britanic Paul Kinsella, care va ofera
un serviciu cu totul iesit din comun: |
in schimbul a 5% pe cuvant (cinci |
cuvinte minim), puteti trimite un |
mesaj pe lumea cealalta, Serfos. Nu |,
e o glumd. Mesajul pe care trimiteti
este dat unui bolnav care mai are mai putin de un an de
trait, care apoi este testat periodic pentru a vedea daci il
mai tine minte. Dupéa ce acesta pleaca catre lumea cealaltd
cu mesajul intipdrit in memorie, banii sunt dati unei rude,
trimisi intr-un fond de caritate sau folositi pentru a plati
medicamentele, in functie de dorintele decedatului.
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NAVIGARE CHAT CONTURI
_ DE EMAIL
JOCURI s SCHIMBURI SHARED
ONLINE DE FISIERE RESOURCES

ASTRAL TELECOM

Alba lulia (0258)-835159 | Baciu (0234) - 517039 | Bistrita (0263) 219520 | Braila (0239) - 610732
Bucuresti (021) - 3228140, 320.92.03 | Buziu (0238) -719701 | Cluj (0264) - 193228 | Galati (0236) - 313030
lasi (0232) - 271544 | Mangalia (0241) - 753774 | Miercurea C. (0266) - 316820 | Odorhei (0266) - 217824
Ploiesti (0244) - 144285 | Suceava (0230) - 513151 | Zaliu (0260) - 613246

sales@astral.ro
www.astral.ro www.kappa.ro
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COMPLETEAZA TALONUL,
URMEAZA ATENT
INSTRUCTIUNILE
INSCRISE PE EL 5t
TRIMITE-L APOI PE
ADRESA REDACTIEI.

IN NUMAI CITEVA ZILE
VE| AVEA ACASA UN Joc
ORIGINAL LA DISPOZITIA
TAl



|2 NUMERE LA PRET DE "
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GHIDEAZA-TE DUPA SINGURELE PREZENTARI

|

CARE CONTEAZA

Splinter
Cell nu
reuseste
sé se
ridice la inaltimea
asteptdrilor nu pentru ca
nu este un joc bun, ci
pentru ca acestea au fost
totusi prea mari.

? Intarzierile suferite de CM 4 se datoreaza
| noului mator care permite vizualizarea

| jocuriler in timp real, Acesta este 2D,

| producdtorii considerdnd ca motoarele 3D
I"actuale, cum este cel folosit de Totat Club

| Manager 2003, limiteaza realismul simularii.
| . Prod: Sports Interactive > Publisher; Eidos
| Distr: Best Distribution > Gen: Strategle

martie 2003

o bima T
Aquanox nu a fost un joc prea grozav asa cd
nu putem fi prea entuziasti in privinta lui
Aquanox 2, dar acesta va aduce cel putin un
lucru bun. Odatd cu jocul va fi lansat s
| benchmarkul AquaMark 3 care va fi un test

destul de bun al performantelor in DirectX 9.

|

|

i | Prod; Massive Developement > Publisher: JoWooD
| ('Distr: N/A > Gen: Actiune

DINCELD DE SPELLFORCE 8l Doua dintre articolele din acest numar mi-au amintit de o componenta a jocurilor care a inceput sa fie pe
Fortele intunericului se intorc nedrept uitata. Este vorba despre jocuri ca activitate sociala si prin asta nu ma refer la prieteniile care se
PR'MA leagd intre participantii la jocurile online ci pur si simplu la jucatul impreuna cu prietenii pe care ii avem
ONE MUST FALL: BATTLEGROUNDS 8y deja. O retea locala sau Internetul pot fi si ele folosite in acest scop, dar ce nu pot ele s faca este sa
LoULT 85 aduca oamenii aproape si in plan fizic. O partida de multiplayer care se desfasoara pe un singur PC nu este
| WORMS 3 g6 lipsita de dezavantaje, care sunt legate mai ales de durata, dar.ar trebui sa ne amintim ca de multe ori nu
| ABDUCTED 87 destinatia conteaza, ci modul in care ajungi acolo. Spiritul competitiv al fiecaruia dintre noi ne face uneori
s& uitdm ca de fapt nu jucdm pentru a cstiga ci pentru a ne distra. Un meci de Civilisation in modul
AVAN hot-seat este aproape imposibil de terminat intr-o singura sesiune, dar asta nu il face mai putin pasionant.
A existat o perioada in care orice joc in care se putea incorpora un mod de multiplayer pe acelasi PC
HLALIE 88 avea respectivul mod incorporat. Acum jocurile pe ture sunt pe cale de disparitie, jocurile beat'em'up
WILL ROCK 80 apartin in mod aproape exclusiv consolelor si nici unul dintre jocurile cu masini nu mai are optiunea de
split-screen, Producatorii de jocuri pentru PC au inceput sa renunte la aceste facilitati considerand probabil
cé Internetul le face inutile, dar mult mai bine ar fi fost daca le lasau acolo si ne ofereau posibilitatea de a
COMMAND € CONQUER: GENERALS a2 alege. Culmea este ca unul dintre marile dezavantaje ale consolelor este tocmai faptul ca nu au un suport
SaliphniicetlalsLcelmuliiideltor foarte bun pentru Internet, insa de aici deriva si o atentie mult mai mare acordatd multiplayer-ului pe o
Zﬂ‘:ﬁﬂﬁzigiﬂﬂ?éﬁ&un atronajul lui % singuré statie.
Tom Clancy - : i Si atunci utilizatorii de PC unde raman? Pai se pot juca un Battlefield 1942; Road To Rome pe Internet,
LT:;::V;':LS;R:E;R SR 100 pentru ca macar profiti din plin de avantajele oferite de numarul mare de jucatori. Sau pot astepta Worms
A . 3, despre care producatorii sustin cé va fi la fel de amuzant pe un singur calculator ca si celelalte din serie.
BATTLEFIELD 1942: ROAD TO ROME 102
Drumut spre Roma trece prin Monte Cassino LIN'A DE SOSIRE
THIS IS FOOTBALL 2003 i}
Al posibilitatea de a face cariera in fotbal 1. Anno 1503: the New World - Sunflowers - Electronic Arts - Best Distribution - Strategie - 28.03.2003
21 mpianshi - Sports Interactive - Eidos - Best Distribution - Strategie - 28.03.2003
CUVANTUL 3. Chaser - Cauldron - JoWeoaD - N/A - Actiune - 28.03.2003
: 4. Shadowbane - Wolpack - UbiSoft - UbiSoft - MMORPG - 28.03.2003
FREELANCER 105 5. Eve Online: The Second Genesis - CCP - Crucial - N/A - MMORPG - 28.03.2003
Viad RascafFaciorit rejtcabiitateleste comiggalcl 6. Blitzkrieg - Nival - cov - Monasit - Strategie - 28.03.2003
CEC GENERALS 105 7. VYoodoo Istands - Spirit - Koch Media - N/A - Actiune - 28.03.2003
Flaviu Mihali: "E un joc placut mai ales pentru fanii 8. Project BGRE - UbiSoft - UbiSoft - UbiSoft - Actiune - 2B.03.2003
sariel.” 9. Indiana Jones and the Emperor's Tomb - The Callective - Activision - Monasit - Actiune - 28.03.2003
gf;"ﬂm':gnu: Pl o 105 10. Savage - 52 Games “N/A TN/A _ Strategie/Actiune - 28.03.2003
11. Delta Force Black Hawk Down - Novalogic - Novalagic - Best Distribution - Actiune - 28.03.2003
12. Post Mortem = Microids - Microids - UbiSoft - Aventura - 28.03.2003
13. Aquan < lation - Massive Developement - JoWooD - N/A - Actiune - 28.03.2003
Fard a fi lipsit de defecte, Generals 14. Hannibal - Arxel Tribe - Mindscape - N/A - Actiune - 28.03.2003
e S 15. Borderzone - Saturn -1c -N/A -RPG - 28.03.2003
foarta Tneitant. 16. Downtawn Run - UbiSoft - UbiSoft - UbiSoft - Racing - 28.03.2003
17. Starsky and Hutch - Minds Eye - Empire Interactive - Best Distribution - Actiune - 04.04.2003
18. F i - Digital Anvil - Microsoft - Best Distribution - Simulator - 11.04.2003
19. Devastation - Digitalo - HD Interactive - N/A - Actiune - 18.04.2003
20. X2: Wolverine's Revenge - GenePool - Activision - Monosit - Actiune - 18.04.2003
CHAMPIONSHIP MANAGER Y AQUANOX 2: REVELATION FREELANCER

:I
1 Varianta europeana pentru Freelancer va
| | aparea cu mai mult de o luna dupa cea |

l americana. Jocul va fi prezentat in numarul |
|| viitor al revistei noastra, dar pana atunci |
| f puteti vedea parerea unuia dintre cititoril |
‘i nostri la rubrica "cuvantul cititorilor”. [
| [ Prod: Digital Anvil > Publisher: Microsaft
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Volker
Wertich

Lead game
designer,
Phenomic
Interactive

po

XPC: Spuneti-ne cateva cuvinte despre Phenomic.

V.W: Phenomic a fost fondata in 1999, desi
fondatorul firmei (adica eu) si cativa dintre membrii ei
mai lucrasera impreuna inainte, de exemplu la Settlers
1 5i Settlers 3 (ambele de la Blue Byte, cu titlu german:
bie Siedler). In momentul de fata avem 20 de angajati
ta Phenomic {programatori, content designers,
graficieni, manageri de proiect, etc). Lucram cu un
studio grafic extern, Virgin Lands, care este responsabil
pentru 90% din grafica din SpellForce, ca si pentru
secventele cinematice de la sfarsitul si inceputul
jocului. Printre proiectele recente la care au mai
contribuit recent Virgin Lands se mai numara
"Aquanox”, “Robin Hood: Legend of Sherwood" si
“Desperados”. In plus, colaboram sicu o echipa din
Rusia care creeaza artwork-urile si grafica aditionala,
precum si cu o echipa externa care se ocupa de sunet
si muzica, In total, la Spellforce lucreaza peste 30 de
ozameni.

XPC: Volker Wertich este un nume pe care camenii il
coreleaza cu seria Settlers. De ce ati decis sa
renuntati la aceasta serie si sa incepeti proiectul
Spellforce? Este Spellforce inceputul unei noi serii?
V.W: Real Time Strategy a fost intotdeauna genul meu
favorit, insa acum aproape 2 ani am inceput sa am
senzatia cd jocurile RTS se indreapta catre o fundatura.
Mai multe unitati si upgrade-uri, precum si o grafica tot

jocuri

mai buna nu mi se pareau de ajuns pentru a crea
urmatoarea generatie de jocuri RTS. Ma gandeam mai
ales cum as putea sa atrag jucatorul mai mult in lumea
unui RTS si cum ar putea fi evitata "inceperea de la
zero" a fiecarei misiuni dintr-o campanie. Aceste idei
au constituit baza pentru SpellForce. Sper din toata
inima ca jocul va fi primut dintr-o noua serie, dar asta
depinde foarte mult de succesul sau initial.

XPC: De ce ati ales sa lucrati cu un studio grafic
extern?

V.W: Cand lucrezi cu colaboratori si echipe din afara
firmei exista intotdeauna avantaje si dezavantaje.
Ganditi-va ca in cazul unei perioade de dezvoltare de 24
de luni pentru un joc, artistii lucreaza doar 12-16 luni la
proiect. Asa ca pentru o echipa care lucreaza la un
singur titlu este mult mai simplu sa delege pe altcineva
sa creeze grafica pentru a evita statul degeaba mai
tarziu. In plus, creatiile Virgin Lands au o calitate
excelenta si suntem foarte multumiti de colaborarea cu
ei.

XPC: Motorul grafic Krass, folosit in Aquanox, isi
dovedeste flexibilitatea in Spellforce. Exista
schimbari in nucleul engine-ului sau adaugiri
importante?

V.W: Exista patru mari zone care sunt codate de
programatorii nostri: terenul, sistemul de efecte, apa si




umbrele. Dar Krass este un engine foarte deschis
catre schimbare si ne permite sa oferim o
calitate si o bogatie de detalii cum nu s-a mai
vazut pana acum intr-un RTS.

XPC: Ati mentionat ca jocul este non-linear.
Cum evolueaza intriga si cum este influentata
de deciziile jucatorului?

V.W: in primul rand avem un fir al povestii
misterios, pe care jucatorul trebuie sa il
urmeze si 53 it descifreze. Din cauza
elementelor RPG, povestea este mult mai
importanta in Spellforce decat intr-un RTS
traditional. Pe langa asta, avem un mediu de
joc persistent, ceea ce este o noutate pentru
genul de strategie. “Persistent” inseamna in
acest context ca jucatorul are mult mai multa
libertate in joc: depinde doar de el ce nivel
exploreaza in continuare si incotro vrea sa
mearga. De exemplu se poate intoarce intr-un
nivel pe care |-a "curatat”’ acum cateva ore de o
armata de orci, doar ca sa descopere ca intre
timp a fost cucerit de o armata de goblini. Nu
avem o campanie clasica, in care jucatorul sa
trebuiasca sa termine scenariu dupa scenariu

f&ra nici o optiune. In Spellforce totul este la
alegerea jucatorului si in plus exista si o
multime de subqguesturi si secrete bine ascunse.

XPC: Care sunt avantajele si dezavantajele
celor sase rase? Nu il va deruta pe jucator
posibilitatea de a juca cu toate sase in
acelasi timp?

V.W: Oamenii sunt un amestec de unitati
melee, magicieni si unitati cu arme de
distanta. Elfii au desigur cele mai bune unitati
care trag de la distantd, magi eficienti, dar nu
sunt foarte puternici in lupta de aproape.
Dwarfii sunt luptétori excelenti, dar nu
folosesc deloc magia. Trolii sunt lenti si stupizi,
dar sunt devastatori cu batele lor. Orcii sunt
oarecum similari cu oamenii, mai buni luptatori
decat magicieni, dar eficienti pe ambele
planuri. Uitimii, dar nu cei din urma sunt dark-
elfii cu cele mai puternice unitati magice. Nu
credem ca jocul cu mai mult de o rasa simultan
il va deruta pe jucatori. In primul rand, nu
incepeti cu rune pentru toate rasele, ci doar
pentru una. Astfel incat rasele vor fi intraduse
in joc pas cu pas, una dupa alta. In plus, nu
are sens sa construiti armate care sa includa si
unitati din tabara "luminii* si unitati din tabara
“intunericului* pentru ca vor incepe sa se tupte
intre ele daca le trimiteti impreuna la lupta. in
plus, avem un mod foarte bun de a balansa
sistemul, pentru ca nu se poate ncepe
constructia de cladiri ale unei anumite rase
intr-un nivel dacad nu existd un monument at
acestei rase pe hartd. Astfel daca suntetipe o
harta care nu are un monument al orcilor, nu
puteti construi un oras de orci pe ea.

XPC: Dimensiunile hartilor par uriase. Ce
efect va avea acest lucru asupra duratei
jocurilor, in special in multiplayer.

V.W: Avem harti speciale pentru multiplayer,
unete mai mici pentru 2-4 persoane, altele mai
mari (probabil de dimensiunile hartilor single
player la care va referiti) pentru mai multi
jucatori. In jocul single player, din moment ce
avem un mediu de joc persistent, se intampla
destut de des sa nu fie neaparat nevoie sa



jocuri

I

terminati complet un nivel pentru a trece la
urmatorul. De exemplu, va puteti bate in
partea nordica a unei harti, o puteti parasi si,
intorcandu-va maj tarziu sa incepeti o batalie
in partea de sud. Am creat o lume vie, care se
transforma, nu este vorba de o campanie
traditionala in care rezolvati un nivel dupa
altul.

XPC: Ce ne puteti dezvalui despre modul
multiplayer in acest moment?

V.W: Nu foarte mult din pacate. Vom avea mai
multe moduri LAN (Coop, Death-Match si
altele) care vor putea fi jucate si via Internet.
Asta e tot ce pot sa spun acum,

XPC: Exista alocari aleatoare de obiecte
dupa o batalie, ca in Diablo sau Dungeon
Siege?

V.W: Da. Avatarul jucatorului si eroii din
tabara lui vor putea "buzunari" adversarii ucisi
si vor putea gdsi obiecte dintr-o gama foarte
larga.

XPC: Ati mentionat ca jocul va avea 30 de
tipuri de inamici. Daca luam in calcul rasa
Undead, din care cinci unitati au fost deja
dezvaluite, mai ramanem cu 25. Ce ne
puteti spune despre ele?

V.W: Avem un amestec de creaturi traditionale
fantasy: dragoni, capcauni si alte vietati la
care v-ati putea astepta in contextul jocului
plus cativa monstri inovatori 5i terifianti care
vor juca roluri importante in povestea din
Spellforce.

XPC: Camera este o problema importanta
pentru orice RTS 3D modern. Cum o veti
gestiona in Spellforce?

V.W: Prima 5i cea mai importanta regula
pentru noi este ca jucatorul nu trebuie sa fie
nevoit sa schimbe orientarea sau pozitia
camerei pentru a juca confortabil Spellforce.
Poate sta in vederea isometrica clasica daca
vrea si totul merge perfect. Pentru a schimba

modul de vedere in third person sau chiar first
person, nu trebuie decat sa foloseasca rotita
mouse-ului - este extrem de simplu - si
multumita sistemului nostru Click'n'Fight aveti
control deplin asupra jocului. Desigur,
jucatorii mai avansati pot roti camera sau
folosi orice unghi doresc; acesta este un bonus
pentru cei care doresc asa ceva.

XPC: Sistemul Click'n’Fight de care ati
pomenit pare o optiune foarte buna pentru
un joc RTS, cel putin teoretic. Credeti ca va
prinde la public si va fi copiata si de alte
RTS-uri in viitor? $i avem nevoie de o mica
precizare: functioneaza doar pentru eroi?
Credem ca aparitia de barufe cu optiuni
pentru douazeci de unitati pe ecran ar fi cel
putin iritanta. $i chiar si pentru eroi, sa
ataci cu toti cinci un inamic ar fi nevoie de
sase click-uri in loc de unul intr-un RTS
obisnuit (presupunand ca aveti grupul de

eroi corelat cu un hot key).

V.W: Suntem convinsi ca toti jucatorii vor fi
incantati de aceasta optiune. Primele”
feedback-uri pe care le avem sunt clar in
favoarea ei, 5i nu, nu functioneaza doar
pentru eroi §i avatar ci si pentru unitatile
obisnuite, doar ca putin diferit. Sistemul
pentru eroi/avatar functioneaza astfel: aveti
un maxim de 6 portrete - un avatar si cinci
eroi. Daca dati click pe un inamic aveti toate
vrajile §i actiunile pentru fiecare erou/avatar
in parte. Daca vreti sa faceti o vraja diferita
cu fiecare erou, trebuie sa apasati pe fiecare
vraja in parte - dar asta inseamna un maxim
de 5 click-uri. Tn orice alt RTS asta ar
insemna: click pe erou, click pe vraja, click pe
inamic, click pe urmatorul erou si asa mai
departe.

Daca vreti doar sa trimiteti grupul de
eroi+avatar in lupta, puteti folosi stilul
traditional RTS, grupandu-i cu un cadru de
selectie, coreldndu-i cu un hot key si dand
apoi click pe un inamic.

Pe langa cele sase portrete ale eroilor veti
avea maxim 6 butoane pentru grupuri, ceea ce
tnseamna ca puteti ca in orice joc RTS sa
marcati unitatile cu un cadru de selectie,
adunandu-te si corelandu-le cu un hot key.
Daca dati acum click pe un inamic, obtineti nu
doar actiunile/vrajile pentru eroi ci si un
buton de atac pentru fiecare dintre grupuri,
daca le aveti definite. Nu aveti buton de vraji
pentru grupuri sau unitati individuale - pentru
cd unitdtile normale fac singure vraji in timput
batatiei,

XPC: Aveti vreo data estimativa pentru
lansare sau macar pentru o varianta
demonstrativa?

V.W: Incercam sa terminam jocul pana la
sfarsitul verii - si va exista si un demo, dar nu §
inainte sa avem variata gold (sau chiar putin
dupa acea data).
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mica, sistem ansa
umea jocului c




NEsSTIU DACA CINEY
la inceput succesul incredibil de care avea sa
se bucure Worms. Viermi care se impusca ur_ml
pe altul intr-un mediu 2D cu aspect de desene
. animate? Pentru copii; au zis multi, dar s-au

~ inselat amarnic. Accesibilitatea dublata de o
profunzime surprinzatoare au fost calitatile
care au facut ca seria sa vanda peste sapte
milioane de exemplare de-a lungul anilor.
Umorul sau i face sa zambeasca si pe copiii de
sase ani dar si pe oamenii maturi iar modul de
control care poate fi invatat in doar cateva
minute face posibile o multime de actiuni si
tactici complexe pentru cei mai avansati.
Armate de viermi simpatici aruncind una
asupra celeilalte banane explozive, oi
zburatoare si replici acide, posibilitatea de a
~ juca pana la opt oameni pe acelasi PC, cine nu
si-ar dori asta? Nimic asemanator. nu exista
inainte si, in ciuda catorva tentative, nimic

~ asemanator nu a aparut dupa, motiv pentru

martie 2003

‘care multi dintre noi (sau rnacaneu) inca mai

au Worms Armaggeddon pe harddl sk.
Bineinteles ca o a treia parte trebuia sa

apara si bineinteles ca aceasta tr?bma sa fie 3D

(de fapt s-a si numit Worms 3D p?ntru o
yreme), dar intrebarea era daca nu cumva

reale. Refuz sa agee
sunt direct legag

voxeli si

s PRODUGATOR:
u PUBLISHER:
u WEB:

APAR| TIPS

goane cu ajutorul carora se pot crea medii
ratoase st complet deformabile. Un Worms in

care nu pot;i sa sapi literalmente groapa altuia.'_' LD

cu b}zooka nu ar avea nici un haz si cel putin
in gceasta privinta putem sa fim linistiti.
Perspectiva ar putea fi o problema pentru ca
vor fi necesare miscari mult mai complicate ale

: * camerei pentru a putea obserya bine un spatiu

3D si a tinti cu precizie, dar si aceasta este o
problema rezolvabila. Singurul lucru care ar
putea sa ne nelinisteasca este faptul ca pana
acum nu a fost prezentata nici o arma sau idee
noua.

Se pare ca acestea exista dar nu vor fi
divulgate deocamdata, alte promisiuni fiind noi
moduri de joc si suport pentru partidele pe
Internet asemanator cu cel din Worms World
Party. Nu este cazul sa fim prea pesimisti, in
cel mai rau caz Worms 3 va fi o varianta putin
imbunatatita a originalului.

Bogdan Bridinel

!
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L"UMBRELE IN TIMP. REAL Sl CULUARELQNWNEEATE VOR JUCA UN RUL IMPORTANTIN INDUCEREA DE SENZAT[I PE SIRA
ACUM CATIVA AN FILMELE Sl o~

. cartile despre extraterestri care rapesc oameni
in navele lor_pengrﬁh-i supune'la experimente
bizare erau la'moda . dar de la.un-moment dat
au inceput sa-si piarda din interes, moment in
care si X-Files a inceput.sa piarda din audienta.
Poate si disparitia lui'Fox Mulder a avut o
contributie, dar'reaiitatea este ca suhfectul a

nu am vazut pﬁna acum iar Abducted pare
foarte interesant, mai'alesica promite saisi
puna bine in valoare ideea, nu safie un: S1[en§; -

Hill cu extraterestri .

- ...-

Spun Silent Hill pentruca deaaceﬂsta se.. -

apropie Abductedimai mult ca stil, dt;si graﬁ‘ea
ar putea sa va duca cu gandul'mai curdnd la,
Doom [l1. Acceniuinu se va pune insa atat'de
mult pe actiune’ci pe mister'si pe o poveste
complexa si.interesanta. Totusi, la fel ca in
Doom |ll, umbrele in timp real si culoarele

':l ?ntrebe de ce

inttinecate vor‘juca un rol important in
inducerea de senzatii pe sira spinarii. §i-la fel
ca in Doom lil.placile grafice vor fi puse la grea
incercare, producatorii nominalizand GeForce3
ca placa minima necesaré pentru ca joculisa o
ruleze acceptahil =

Cu originalitatea nu vom da nas S'in nas chiar
din prima clipa, dat fiind ca initial'vom avea de
a face cu.vesnicul erou amnezic aflat intr-un

.loc'nectnoscut. Barifoarte’ ‘repede vom afla ca

acest loc esta 0. enorma navf spaﬂa[a ai caror

posesori: |- au tinut la cnnservare pe bietul'om
e

].P sn:opuri necunoscute. 3i el nu se va grébi sa

par “extraordlnarde g et
este'el paranoic-dﬂhﬁr

fost date publicitatii pentrﬁﬁ,m en'ﬂ'este un-
element foarte important al jucull;!, siiceide |a
Contraband nu'vor sa strice nici o'surpriza: .

u PRODUCATOR: CONTRABAND
m PUBLISHER: N/A
= WEB: WWW.CONTRABANDENT.COM/ABDUCTED

ACTIUNE/AVENTURA

SINGUR SINGUREL PE 0 NAVA EXTRATERESTRA.

"0 POVESTE DE GROAZA, DESIGUR.

.,p

Majoritatea aspectelor jocului au partél
acelasi tratament asa c@ nu se cunosc prea
multe date.déspre personajele, armelejsau alte
obiecte din—ABducted‘ Unulidintre primele
lucruri gésita vafio Ianterna extraterestré
construita dintr-un material ot;g‘a c, sau poate
chiar vie, dupa cum Insinueazé‘pruducatorﬂ
Reptilenii care!isi arata dintiilascu -una &
- dintreimaginile alaturate cu sigurﬂ;t*ﬁnt i
~dar.nAu 1/ par dispusi sa vorbeasca prga.m It qi,
Abducted va fi un joc exclusiy singl g]ﬁe,r,‘
incadrandu-se in curentulfactual cares separ'a-
din.ce in.ce mai:mult cele doua,modul dejoc

IjIEI. L& datoritﬁ faptulul«ca nu: :,_ Este‘ﬁn'proiect destul'de curajos pgﬂ ru é e
é?\ Gﬁ ﬁrmaqaare!gu are lajactiv decat conversi}
m ca

an %g,
Prea multe am nunte ale'pov tii"nu au .va

aE‘ ale unor titluri de PC si spers
tin:pas’ inainte cu dreptul. Se'pare ca anul
_2003 va fisun an bun pentru cei care vor sa fie
- speriati.

ﬂ'b

Bogdan Bridinel
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TACTICA SI STRATEGIE IN PERIOADA IMPERIULUI ROMAN

INTERACTIUNE

= trei tabere: romanii, egiptenii si galii
(barbarii)

= 13 unitdti pentru fiecare tabéra: opt
standard si cinci specifice

® peste 20 de misiuni, acoperind razboiul
lui Cezar cu galii, campaniile din Egipt si
razboiul civil din Imperiul Roman

[ Dara apaRiTEr: AucusT 2002

|

u PRODUCATOR: PYRO STUDIOS

m PUBLISHER: EIDOS INTERACTIVE

m DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION
u WEB: WWW.PRAETORIANS.COM

(PRODUCATORY
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CU PRAETORIANS, PYRO SE INDEPARTEAZA DESTUL DE
mult de conceptul de joc care i-a facut celebri, si vorbim
desigur de Commandos, unul dintre cele mai bune jocuri
de tacticd in timp real. Perioada in care se desfasoara
noul titlu tine de istoria antica, iar bataliile nu mai sunt
de gherila, ci ample, de dimensiuni epice, cu sute de
personaje implicate in conflict. Grafica este 3D, desi
pdstreaza in mare partea minunata atentie penfru
detaliu care a adus atat de multe laude seriei
Commandos. Promovat puternic de Pyro ca jocul care va
stabili noi standarde in domeniul RTS-urilor, Praetorians
nu doar ¢a arata mai bine decit Medieval: Total War,
rivalul lui direct, dar il depaseste si in multe alte
privinte. Probabil acesta este si motivul pentru care
Creative Assembly s-a grabit sa anunte ca pregatesc si ei
Rome: Total War.

Perioada de glorie a lui Cezar va fi probabil sursa de
inspiratie pentru ambele jocuri: cucerirea Galiei,
razboaiele din Egipt si razboiul civil din Imperiul Roman.
Cu toate acestea, Praetorians este clar favoritul meu,
chiar dacd abordarea nu este tocmai originala.
Unitatile de baza sunt de fapt grupuri de luptatori, ca si
in seria Total War, insd miscarea lor in momentele
premergatoare luptei ca si in timpul bataliei este net
supericara trupelor din Medieval: Total War, O cohorta
romana poate fi despértita in grupuri mai mici daca aveti
nevoie de arcasi pentru o ambuscada, de exemplu, sau
pentru a obtine un nou centurion prin promovarea lor,

Unitatile de baza sunt infanteristii auxiliari, cei mai
multi si cei mai slabi din tot jocul, care insa sunt singurii
care pot construi cladiri 51 masindrii de razboi. Chiar
dacd acestea sunt destul de putine (catapulte, baliste,
turnuri-defensive, turnuri de asalt, poduri, etc.),
infanteristii raman totusi esentiali pentru cucerirea
satelor de pe harta, procesul presupunand construirea
unei noi garnizoane dupa distrugerea celei vechi.

Restul unitatilor au aproape toate cdte o abilitate
speciald sau un atac special, care trebuie sa se "incarce”
dupd fiecare utilizare. Formatiile confera adancime
confruntarilor si aici merita evidentiata mai ales
formatia de "broasca testoasa" a legionarilor romani, care
ii face practic invulnerabili la atacul arcasilor si alte
unitéti cu atac la distanta, Modul in care lovesc printre
scuturi este spectaculos vizual, chiar daca nu foarte
eficient in lupta propriu-zisa. Puteti comanda in total 30
de unitati care au fiecare intre 12 si 15 luptatori, ceea
ce inseamna ca intr-un joc multiplayer se poate ajunge
la un numér de peste 3000 de unitati pe harta. Hartile
sunt vizibile inca de la inceput, dar utilizarea
cercetasilor este esentiald, dusmanii putdnd astepta
ascunsi in padure sau in iarba inalta.

Pentru cé tot am amintit de multiplayer, trebuie spus
i acest mod este destul de haotic. Tn primul rand
pentrh ca pozitionarea jucatorilor pe harta este

AL
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automata, ceea ce poate duce la situatii in care inamicii
sunt vecini foarte apropiati si jocul nu dureaza nici
macar doud minute. In al doilea rind pentru ci fluxul
jocului este mult prea rapid si totul se reduce la atacuri
cu toate unitatile disponibile, un soi de claie peste
gramada cu sute de unitati. Frumusetea tactici este
mult mai evidenta in single player decit in multiplayer;
asta este concluzia la care am ajuns dupd jucarea celor
doua demo-uri.

Oricum, bdtaliile masive nu va vor face sistemul sa
se poticneasca si asta e bine. Se vede clar ca pentru a
obtine un decor foarte atractiv vizual s-a sacrificat mult
din nivelul de detaliu al unitdtilor, dar compromisul mi se
pare acceptabil. lar daca jocul va reusi sa depaseasca
faza de rush-uri si atacuri "care pe care”, intrdnd pe un
fagas mai tactic, jocul va avea sanse sd devina un clasic.

Adrian Dorobat

"MANAGEMENTUL ECONOMIC A FOST
ELIMINAT, IN FAVOAREA UNUI JOC MULT
MAI TACTIC DECAT RTS-URILE OBISNUITE”
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Tocmai mi-am amintit ce

nu-mi place la Tomb Raider : B % Atmosfera capata uneori o
~aag tenta sumbra, dar acest lucru
se intampla rar

Eol -

N-am putea
spune ca Will
este genul tipic

[l Bazooka este in orice joc
un prieten de incredere si
Will'Rack nu face exceptie




ACTIUNE SI ROCK PE TARAMUL LEGENDELOR

INTERACTIUNE

= FPS alert in stilul lansat de Doom si
reinventat de Serious Sam

s decorul este inspirat de legendele
Greciei antice

o arme potrivite tematicii jocului ca
Medusa Gun, Flaming Crossbow si Acid
Rifle

DATA APARITIEL. ©5 lumie 2003
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FARA A STI ABSOLUT NIMIC DESPRE
joc, primele imagini din Will Rock
pe care le-am vazut m-au facut sa
ma gandesc imediat la Serious Sam
51, dupd cum am aflat mai térziu,
nu ma inselam. Numdrul de jocuri
inovatore este prea mic pentru a
putea invinovati cu adevarat-un joc
pentru statutul sdu de clona si
suntem bucurosi ca Will Rock a ales
un model urmat mai rar, in loc sa se
constituie intr-un alt FPS realist.
Versiunea testata de noi este una
nu foarte avansata si are unele
probleme cauzate de modul foarte
derutant de deplasare al
pesonajului si cerintele de sistem,
insa ne-a ajutat sa avem o viziune
mai buna asupra produsului final.

ArEr Ot

Povestea ne pune in pielea lui
William Rockwell, alintat de prieteni
cu mult mai sonorul apelativ de Will
Rock. El este student la arheologie
si se alaturd expeditiei profesorului
Richard Headstrong in Grecia, atras
nu atat de mirajul aventurii sau de
idealuri stiintifice ci mai curdnd de
blonda fiica a acestuia. Pana acum
nimic neobisnuit dar tineti-vad bine,
partea bund abia acum urmeaza. Se
pare ca in vremuri de mult apuse
romanii flamanzi de putere i-au
atacat pe greci, i-au invins 5i mai
apoi le-au inchis zeii chiar in
templul la care a ajuns eroul nostru.
In timp uitarea si praful s-a asternut
pe decorul acestor intdmpléari, insa
un grup ccult intitulat "Olympian
Restoration Army" incearca din
rasputeri sa gaseascé acest loc si sa
elibereze zeii dornici de razbunare
pe intreaga rasa umana. Will si
profesorul isi dau seama prea tarziu
ca au fost simple unelte in mainile
acestui grup si sunt obligati sa
deschida poarta pentru cd teroristii
o0 au pe domnisoara Headstrong ca
ostatica. Tn schimbul de focuri ce
urmeaza profesorul este ucis iar Will
sparge statuia in care titanul
Prometeu fusese intemnitat de
Zeus. Prometeu ii este recunoscator
lui Will si il ajuta transplantandu-se
in corpul lui 5i dandu-i puteri
desebite.

In acest moment putem in
sfarsit sa intervenim si noi,
interventie ce presupune mai ales
folosirea unui armament variat si in
mare parte destul de familiar
pentru eliminarea creaturilor
beligerante ce populeaza zona 5i a
putea merge mai departe, La fel ca
si armele, inamicii sunt o parte
clasici s5i o parte preluati din
mitologia greaca, asa ca
pregatiti-va sa infruntati hoarde de
minotauri, harpii si altele

jocuri
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asemenea. Pentru a mai
condimenta putin actiunea au fost
introduse si momente in care
statuile prind viata sau inamicii
apar surprinzitor din pereti. In plus
existd unele secvente de sarit 5i de
trecut printre obiecte contondente
miscatoare, o veste proastd pentru
cei care au jucat Tomb Raider doar
pentru Lara Croft si nu pentru ca
le-ar placea sa treaca printre sulite
care ies din pereti. Ca si in Serious
Sam, luptele pot deveni foarte lungi
si repetitive uneori, mai ales cd mai
mereu inamicii reapar de cateva ori
inainte de a se impéca cu soarta si
a ramane morti.

in multiplayer exista trei
moduri de joc, deathmatch, un mod
cooperativ in care pot fi jucate
misiunile din campanie si un mod
"treasure hunt”, in care scopul
principal este colectarea unor
obiecte raspandite prin nivel.

In starea actuald, un lucru mi
se pare fundamental gresit. Este
singurul defect real al jocului si
singurul despre care am indoieli ca
va fi corectat de varianta finala.
Pornind de la reteta Serious Sam,
Will Rock ar trebui sa fie distractiv
inainte de toate, un festival de raze
colorate, decoruri fantastice si
personaje demne de un desen
animat. El are ritmul si stilul de
actiune potrivit insa are o doza de
realism in aspect care ii dauneaza.
Sangele care murdareste mana
personajului dupa o lupta incinsa
este grotesc 5i absolut inutil, la fel
cum aspectul prea viu al unora
dintre inamici face uciderea lor in
masa neplacuta. Desigur ca nu
multi vor avea astfel de sensibilitati
ba poate unii vor fi chiar incintati
de gradul de violenta sporit, dar
ideea de "distractie nevinovata" se
cam pierde.

Bogdan Bridinel
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Unitatile baricadate
ntr-o casa sunt
invulnerabile pana ce
aceasta este distrusa

[
27.5 EURO »

EA PACIFIC »

ELECTRONIC ARTS »

Un joc de strategie ce
' beneficiaza de mostenirea

AN

Command and Conquer dar.

si de numeroase idei noi¢i .+
un decor contemporan 3

gt

BEST DISTRIBUTION

WWW.GENERALS.EA.COM

COMMAND ¢ CONQUER:

Cei buni, cei rai si cei multi de tot

INTERACTIUNE

o peste 50 de unitati, toate cu
importanta strategica

= 3 factiuni complet diferite,
fiecare cu multiple posibilitati de
abordare

o 21 de misiuni de singleplayer

SISTEMNECESAR

o Procesaor: Pentium [1] BODMHz
o Memorie: 128MB
o Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 m NET: 8
m LAN: 8

La scurt timp de la lansarea
jocului au aparut patch-urile 1,01
si 1.02 care rezolva numai
probleme legate de desfasurarea
jocurilor pe Internet. in afara de
un lag cam mare, acestea sufereau
si din cauza unui meniu de cautare
a jocurilor incilcit 5i nu foarte
functional. Speram ¢a dupa aceste
probleme vor fi rezolvate si altele
mai dureroase pentru noi, cum
este pathfinding-ul.

martie 2003

DUPA CUM STITI DACA ATI CITIT
avanpremiera acestui joc, el nu a
fost dezvoltat de Westwood, casa de
productie care a inventat genul RTS
si a lansat seria Command and
Conquer, ci de studioul EA Pacific.
Norocul lui, pentru ca in final
Electronic Arts a desfiintat Westwood
cu totul, inchizand cu poate prea
mare usurin{a inca un capitol de
istorie, dupa ce anterior nu se sfiise
sd batd cuie si in cosciugul Bullfrog si
sd ingroape Origin.

Dar nu melancolia era starea mea
atunci cand am lansat Generals, ci o
anumita stare de blazare data
probabil de experientele anterioare
cu Warcraft Ill si Age of Mythology,
jocuri care mi-au placut dar care au
sfarsit prin a fi abandonate mult mai
repede decat m-as fi asteptat. Lipsa
unor inovatii mai serioase in alte
domenii in afara de cel grafic a facut
ca ele sa fie afectate de uzura
morald a predecesorilor lor si le-a
scazut mult durata de viata. Generals
se lauda cu o grafica si mai buna si
implicit era suspect de o
superficialitate 5i mai mare. in cele
din urma s-a dovedit ¢a nu acesta
este cazul, ba chiar as spune ci

propria grafica este dusmanul
numdrul unu pentru acest joc, sau
macar dusmanul numarul doi daca
luam in cosiderare si o alta problema
despre care voi vorbi ceva mai
departe,

DESPRE GRAFICA, DECI

Exact ca si un super-model, C&C
Generals este un mare consumator de
resurse 5i aratd absolut superb, atata
timp cat nu te apropii prea mult.
Primul meu gest a fost acela de a
face zoom pentru a vedea unitatile
mai de aproape dar, in loc sa vad
personaje care isi misca buzele
atunci cand vorbesc asa cum se
intampla in Impossible Creatures, am
descoperit niste marionete simpliste
fard nici un fel de fata, ce sa mai
vorbim de expresii faciale. Nu este
acesta un element de importanta
vitala intr-o strategie dar de la un
joc ale cérui cerinte de sistem le
depasesc pe cele ale Unreal
Tournament 2003 ar fi fost de
asteptat mai mult. Pe de alta parte
as vrea sa accentuez partea in care
am spus ca arata superb. Daca PC-ul
vostru este suficient de puternic
incét sa nu va faca vulnerabili la

strategia "umple-i ecranul cu explozii
pana nu mai are decét trei cadre pe
secunda” veti descoperi in C&C
Generals unul dintre putinele jocuri
in care grafica aduce o contributie
reala la crearea atmosferei si
imbunatatirea jucabilitatii. Gloantele
pot fi vdzute cum zboara in aer,
vehiculele lasa urme pe sol si ridica
praful dupa ele, se zguduie usor cand
trec peste obstacole si se
dezintegreaza intr-o jerbd de flacari
dupa o supradoza de rachete, nu
inainte de a trimite in zbor
nefericitul pilot ca pe o papusa
dezarticulata. $i a-mi cauza mie un
acces de poezie cum rar s-a mai
intalnit in prezetarea unui joc. 5&
trecem mai departe, totusi.

CE-l AL LOR ESTE NUMAI AL LOR
Pentru prima data un joc {cat pe-aici
sa spun "de la Westwood"} de pe axa
Dune - Command and Conquer arata
ca realizatorii sai au vazut si ei
productiile concurentei s5i au decis sa
adopte unele din lucrurile bune pe
care le-au de descoperit, Conflictele
au fost reduse la scara ceea ce a
avut ca rezultat nefericit disparitia
unitatilor maritime dar pe de altd



Tancul care arunca
flacari:nu'este tocmal
nou'dar a cdpatat
catevainof abilitati
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parte a crescut ritmul, iar resursele nu mai sunt
raspandite pe o suprafata intinsa ci concentrate
in anumite locuri care joaca un rol foarte
important in desfasurarea actiunii. De asemenea,
interfata s-a mutat in partea de jos a ecranului
iar cladirile au devenit subit incapabile de a se
materialiaza din eter fara sprijinul moral al unui
muncitor, Ce-i drept ca interfata se bazeaza tot
pe vechiul sistem in care butonul din stanga al
mouse-ului este folosit pentru orice actiune iar
cel din dreapta doar pentru a deselecta, in
general mai ineficient si destul de stresant
pentru cei care nu sunt obisnuiti cu el. Un aspect
negativ, dar macar alaturi de el au fost pastrate
si chiar imbunatatite unele lucruri care au
caracterizat seria dintotdeauna si pe care nimeni
nu s-a gandit sa le copieze, desi probabil ca ar fi
fost cazul. In primul rand confruntérile nu au loc
pe simple terenuri virane ci in orase cu oameni si
cladiri care pot fi ocupate de trupe pentru un
plus de protectie. in general, unitatile umane au
un comportament mult mai natural, pot intra in
majoritatea cladirilor si vehiculelor, pot fi
strivite de tancuri, iar pilotii americani se pot
catapulta. Pacat ca unele lucruri mai deosebite
care pot fi intalnite in campanie, ca provocarea
de inundatii prin distrugerea unui baraj sau
prabusirea unei cladiri inalte peste unitatile de
langa ea, nu au fost folosite si in hartile de

multiplayer. Acestea sunt excelente dar in esenta'r

destul de simple si, cu doar cateva exceptii,
perfect simetrice.
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Cine ar fi crezut ca
propaganda poate
avea efecte benefice?
Se pare ca in China
este o metoda de a
vindeca trupele

SINGLE VS. MULTI

Dacé existad o poveste in Generals sunt nevoit sa
imi cer scuze pentru ca mie mi-a scapat.
Misiunile se axeaza in jurul tentativelor Armatei
de Eliberare Globala, o organizatie terorista
imaginara, de a elibera omenirea intr-un mod
global si foarte permanent, cu ajutorul
mitralierelor si bombelor cu anthrax. De pe
cealalta parte a baricadei Statele Unite si China
se straduiesc sa mentind integritatea planetei cu

“Campania nu
reprezinta decat
un mic aperitiv inainte
de partea cu adevarat
interesanta, cea de
multiplayer”

americanii luind in mod deloc surprinzitor frisca
de pe tort. Daca jocurile pe calculator au ajuns
in stadiul in care pot exprima opinii politice si
daca opinia exprimata de C&C Generals este sau
nu una de prost gust voi lasa la aprecierea
fiecdaruia, dar ce pot spune cu certitudine este
ca ideea banala asaciata cu disparitia seventelor
cinematice de calitate face ca interesul pentru
campanie sa nu atinga nici o clipa cote prea
mari. Fiecare parte are cate sapte misiuni care

"Nu schimba prea mult
reteta clasica, dar
schimba complet
ingredientele”.

se termina destul de repede si nu reprezinta
decat un mic aperitiv inainte de partea cu
adevarat interesanta, cea de multiplayer.

Aceasta este absolut captivanta datorita
marii diversitdti de optiuni si a faptului ca desi
nu schimba prea mult reteta clasicd, Generals
schimba complet ingredientele. Fiecare unitate
este foarte bine individualizata si are propriile
abilitati, nici una prezenta doar de dragul de a
le face diferite. Pana si cel mai banal infanterist
are unul sau doua trucuri in palarie care il pot
face foarte util (de exemplu rangerii americani
pot arunca flashbang-uri pentru a curdta
cladirile de soldatii adapostiti acolo).
Proprietatile fiecarei factiuni reflecta foarte
bine modul de gandire ce sta in spatele lor,
chiar daca si aici pot fi identificate cu mare
usurinta opiniile politice ale producatorilor.
Astfel, americanii au centrale nucleare ecologice
care aduc mai putina energie decat cele
chinezesti, chinezii vin doi la pretul unuia si pot
fi imbunatatiti prin propaganda nationalista, in
timp ce teroristii pot ajunge oriunde prin
tuneluri subterane si au cladiri ce se
reconstruiesc singure, transpunere in fapte a
expresiei "raul nu moare niciodata”.

CATEVA COMETARII SCURTE 51 O CONCLUZIE
PREVIZIBILA

Al-ul nu este stralucitor dar poate da o replica
decenta in jocurile skirmish, pentru cei care au
terminat campania si nu au parteneri de
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Trupele inamice din aval sunt net supericare
asa ca nu avem decdt o solutie

Atacam barajul cu toate trupele pana cand acesta cedeazd
si apa care se revarsa distruge totul in cale

Rezultatul este impresionant dar pacat ca asftel de lucruri
se intdmpla numai in campanie

Grup defMIG-uri
survaland propria
_baza.; Observati ca
= nictunuliny are de

giind sa pice

0 ploaie de rachete
SCUD este arma ~
suprema a teroristilor
si poate fi facuta si
mai puternica daca
adaugam sio
incircatura de
Anthrax in rachete

COMMAND ¢ CONQUER: GENERALS

(CONTINUARE)

DE CE ESTE BINE SA Fll CHINEZ

Pe langa simpatia mea pentrulasiatice, bomba
nucleara si'MIG:-urile m-au convins sa'joc cu
armata chineza, Acest popor are o adevarata
traditie in construirea de unitati sau constructii
gigantiiar jocul respecta acest lucrus Overlord-
urile sunt cele mai'mari tancuri'din'joc sil pot fi
dotate cu un'tun, buncar sau'cu/abilitatiide
vindecare! In jurulbazelor se pot monta/mine de
camp ce isi‘dovedesc diniplin utilitatea atunci
cand infanteriaiinamicalse apropie prea mult.
Insa cea maileficienta metoda de'aparare albazei
este amplasarea turetelor in'zonele'stramte si
langa cladirilelimportante. Acestea vor dobori
fara ezitare orice tip de unitate inamica. Dar
nimic din/toate acestea nll'se.comparalcu
senzatia care o al atunei cand trimiti 12 MIG-Uri
sa distruga’ un obiectiviinamic (iar cele chinezesti
nu'se prabusesc de |a sine ca cele romanesti).
LiviuiMarica
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DE CE VREAU' SA FIU AMERICAN

in speranta ca acest mic interludiu imi va
creste sansele de a primi viza, iatd de ce vreau
sa fiu american. In primul rind, adunarea de
resurse nu este punctul meu forte si de aceea
elicopterele foarte rapide ale americanilor,
care carda mult imi permit sa ma pastrez pe
picior de egalitate cu un jucator mai eficient
din punct de vedere economic. Si nu ma sfiesc
sa le folosesc §i pentru un rush rapid cu
bombardieri in baza inamicd. Aviatia americana
este cea mai buna din tot jocul, iar tunul cu
particule de pe orbita, arma lor speciala, are
avantajul mobilitatii, chiar daca nu este atat
de spectaculoasa sau devastatoare ca bomba
nucleara a chinezilor. Colonelul Burton este
dupa parerea mea cea mai folositoare unitate
speciala, in combinatie cu un A-10 Strike sau
un Fuel Bomb.

Adrian Dorobat

_L".s" .
““":.‘-—’::"7

¥

DE CE SUNT TERORISTII CEI MAI BUNI

Teroristii sunt cei mai neconventionali silcei
care au cele mai multe tactici marsave la
dispozitie, foarte necesare de altfel pentru a
compensa lipsa fortei brute. Ei'sunt singtirii
care nu'au nevoie de energie ceea ce rezolva
0 problema foarte spinoasa pentru ceilaltilsi
niciinu au nevoie sa-silimprastie fortele
pentrulca pot construiiiesir din tunelele
subterane ariunde si acestea transporta
trupele instantaneu. Teroristiilsinucigasi si'mai
ales camioanele explozive care se deghizeaza
sunt o solutie pe cat de imorala pe'atat de
amuzanta si eficientd in decimarea armatelor:
inamice. Nici cu lunetistul Jamer Kell'nu mi-e
rusine; el poate eliminalde unul'singur aricati
infanteristi inamicili‘ies in fata s5i poate ucide
soferiiivehiculelor care pot fi apoilcapturate.
Bogdan Bridinel
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prezentari

Spionaj militar si
un erou care il
face pe James
Bond sa para un
copil de gradinita.
Furisarea prin
umbre si
eliminarea
silentioasa a
inamicilor nu au
mai fost atat de

Metal Gea

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL

Cel mai bun joc care a iesit sub patronajul lui Tom Clancy

INTERACTIUNE

& 9 piveluri largi

= 11 dispozitive de spion plus o
armd care trage cu 6 tipuri de
proiectile

n 25 de miscari speciale ce pot fi
folosite in joc

SISTEMNECESAR

u Procesor: Pentium 1GHz
o Memorie: 256MB
s Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
e PC: 1 = NET: 0
m LAN: O s MODEM: 0
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CRED CA  DE-A LUNGUL TIMPULUI
mi-am exprimat destul de clar
parerea despre Tom Clancy. Obsedat
de detalii, scriitorul canadian
reuseste sa piarda din vedere
povestea propriu-zisa ametind
cititorul cu un roi de nume
complicate ale unor agentii mai mult
sau mai putin secrete si cu descrieri
explicite de arme si dispozitive
inghesuite in pagini ce par desprinse
din manualul de utilizare. Ce mai
ramane din poveste este atat de
schematic si ridicol incat nu pot sa
nu fiu de acord cu etichetarea lui ca
"Sandra Brown" pentru barbati.
Faptul cd romanele sale sunt
suficient de voluminoase incat cu
cinci dintre ele ai umplut un raft de
biblioteca nu este tocmai un punct
in favoarea lui.

Jocurile create sub brandul Tom
Clancy sufera de acelasi exces de
detalii 5i de un realism cronic, ceea
ce este destul de iritant, mai ales
atunci cand aceste aspecte primeaza
in fata factorului "jucabilitate”.
Splinter Cell ne-a surprins insé chiar
de cénd a fost anuntat. In primul
rand, nu mai este creat de Red Storm
Interactive (un lucru bun) si in al

doilea rand este primul joc Tom
Clancy's care nu era bazat pe
instinctul de turma, avand un singur
personaj principal in locul unei
echipe. Acesta este Sam Fisher,
"celula singuratica”, membru al unei
grupari din cadrul NSA, cu numele de
Third Echelon. Aceastd grupare tine
sa isi dovedeasca eficienta si sa dea
motive pentru continuarea finantarii
indeplinind misiuni la limita
legalitatii in tot soiul de contexte
internationale. Lucrurile nu sunt
fireste ceea ce par si rasturnarile de
situatie se tin (aproape) lant. Bla,
bla, bla. Cui ii pasa? Nu asta este
ceea ce conteaza, dupa cum veti
vedea.

Desi se desfasoara si el intr-un
context militar, Splinter Cell se
distanteaza de restul jocurilor Tom
Clancy's chiar si prin concept. De
data aceasta este vorba de spionaj,
accentul fiind pus pe infiltrare si
extragere de informatii. Subtilitatea
este cuvantul cheie, uciderea
adversarilor fiind o alternativa
extrema, la care nici nu puteti
recurge uneori. Comparatia cu seria
Metal Gear Solid este inevitabila, mai
ales avand in vedere modul in care

perscnajul interactioneaza cu lumea
jocului (lipirea de pereti si
ocheadele aruncate dupa colt, luarea
de inamici ostateci, etc). Furisarea la
adapostul umbrelor si stingerea
becurilor pentru a asigura un
intuneric protector va vor face fara
indoiala sa va ganditi la Thief.
Splinter Cell ofera insa mult mai
mult. $i ca de obicei, versiunea PC
este cu mult peste cea de pe Xbox.

LUMINI 51 UMBRE

Inainte s& descoperiti insa optiunile
care fac deliciul jocului, veti fi
impresionati cu siguranta de grafica.
Splinter Cell este genul de bijuterie
vizuala care marcheaza o piatra de
hotar pe drumul catre perfectiunea
imaginii. Raze de soare se strecoard
prin crapaturile dintre jaluzele,
hasurand cu lumina personajele,
becuri chioare aruncad umbre
bezmetice atunci cind sunt miscate,
umbrele se alungesc pe pereti atunci
cind lumina vine de la o veioza
rasturnatd pe jos. lluminarea din
Splinter Cell depdseste tot ce ati
vazut pana acum intr-un joc PC, si
includ in asta si mult laudatul Doom
3. lar Splinter Cell nu are nevoie de



.Y
\ S

\\\
\\‘Qc‘

Omul negru, care chiar
exista, dupa cum bine va
spuneau bunicii cand
erati mici

LM'I{EEEI gadea, mori de gelnzle. 27

Sam’ Fisher pnata 54 stea oricat
in pozitfa astak S[ chiar saist
traga cul pistulul. Slisa sty cada
Ainfcapil marntcllnr 3l s, faca 51
nm!eta £ \

De -a v-ati‘ascunselea pe
viata 51 pemrte. Cine’
5caate primulicapul tntra
primul pe usa de la
cimitir

INGREDIENTUL MINUNE: SAM FISHER/MICHAEL IRONSIDE

0 parte din farmecul jocului vine si dfn’mé&ul'

| in care producatorii au stiut sa creeze un
erou principal credibil, care sa i’ atraga pe :
jucatori. Sam Fisher are calmul impe;turbabil
al lui James Bond, dar nu si lustrul englezesc
al acestufa, musculatura lui G.I.Joe, dar nu si
ridicolul infantil care inconjoara po'pu_lara'

jucérie si acel aer rebel al lui Snake din Metal

Gear Solid, fara sa para o caricatura anime
pentru adulescenti

Dincolo de modul incredibil de reatfst 1n
care este animat personajul si de a:robatﬂle
pe care este capabil 5a le reaitzez_e_(sl a

aminti in mod special spagatul intre dof
pereti), Sam Fisher este definit de vocea
actorului Michael Iranside (pe care s-ar putea
sa vi-1 aduceti aminte din filme ca "Top Gun®,
“Total Recall®, “Starship Troopers” 5i “The

- Perfect Storm ). Canadian de origine, el sa

dovedit o alegere excelenta pentru
studiourile din Montreal ale UbiSoft.

El si-a imprumutat vocea si pentru seriile

animate din Batman si Superman, si este
perfect in rolul unui spion veteran/“lup

.sfngurati: reusind sa contureze sonor un
‘_'portret ﬂatant pentru 5am Ffsher.

ACTIUNE/STEALTH SHOOTER

"Subtilitatea este cuvantul cheie,
uciderea adversarilor fiind o
alternativa extrema, la care nici nu
puteti recurge uneori”

Radeon 9700 Pro pentru a rula la un framerate
rezonabil. §i nu veniti cu scuze de genul "Da, dar
Doom 3 era leaked alpha” pentru ca nu
impresioneaza pe nimeni,

E adevdrat exista cateva bug-uri, cum ar fi un
flickering al texturilor, suport prost pentru
antialiasing, lumini care se vad prin pereti pe
placile Radeon, dar aceste probleme pot fi ugor
corectate cu cele doud patch-uri care au aparut.
lluminarea de exceptie nu a fost implementata
doar pe criterii estetice: ca si in Thief, aveti un
indicator care va arata cat sunteti de vizibili,
doar ca de data aceasta el are si o explicatie
logicé: costumul lui Sam Fisher are sezori
fotosensibili care calculeaza cat de "luminat” este
purtatorul. Diferenta dintre lumina si umbra
poate fi diferenta dintre viata si moarte in lumea
jocului, asa ¢ este imbucurator c& producatorii
nu s-au multumit cu jumatati de masura in
privinta motorului grafic.

Desigur c& iluminarea nu ar avea foarte mare
efect fard texturi potrivite, un sistem de
particule bine pus \a punct si un level design de
calitate. Din fericire toate acestea exista si
Splinter Cell este o binecuvantare pentru ochi.

SALTURI, CONTORSIUNI 51 MIJLOACE COMBATIVE
Animatiile joacad si ele un rol impaortant in
atractivitatea jocului, desi trebuie sa
recunoastem ca este foarte clar ca accentul a
fost pus pe Sam Fisher. Dar acesta compenseaza
pentru tot ce este banal in celelalte personaje.
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Tiptil, tiptil, Sam Fisher pasea
Nimeni, nimeni nu-l vedea

Citat dintr-un cantec de leagan

Isi aduce cineva aminte de
Predator? Thermal vision
este una dintre cele mai de
apreciat optiuni din joc

& Splinter Cell este unul dintre putinele
jocuri in care poti trage dupa colt. Cel
mal bine este sa incercati cand
adversarii sunt cu spatele

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL

(CONTINUARE)
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0 surpriza pentru cei obisnuiti cu jocurile brand
Tom Clancy este ca personajul cu care jucati
poate sa sard. Este uluitor ca in cele din urma au
descoperit 5i aceasta capacitate subestimatd a
fiintei umane. Mai raméne sa descopere apa calda
si mersul pe jos. (Ma iertati pentru divagatie; cei
de la UbiSoft nu au nici o vina pentru obtuzitatea
Red Storm Entertainment, care ne-a obisnuit cu
tot felul de neajunsuri). Sam Fisher, eroul din
Splinter Cell, nu doar ca poate sa sara, dar este
capabil 5i de numeroase alte acrobatii cum ar fi
mersul in maini pe margini de ziduri si pe
conducte, alunecatul pe sdrme, cobordt cu
franghia de pe cladiri si intrat in zbor planat prin
geamuri, Punctul forte al capacitatilor sale
atletice este imitarea lui Mircea Badea, cu un
spagat nu intre scaune, i intre doi pereti, pozitie
avantajoasa pentru a putea pica neinvitat in
capul inamicilor.

Ati putea crede ca cu toate aceste abilitati
fizice, Sam Fisher poate sa infrunte o intreaga
armata cu mainile goale, ca un soi de Steven
Segal mai tanar si mai zvelt. Nu ar fi imposibil,
dar numarul mare de gadgeturi cu care este dotat
l-ar face invidios 5i pe James Bond, asa ca nu veti
fi nevoit sa recurgeti prea des la lupta corp la
corp. Ca arme propriu-zise nu beneficiati decat
de un pistol 5i de o0 arma multifunctionala care
trage cu tot soiul de proiectile aditionale, dar
uciderea inamicilor este oricum in plan secundar.
Teoretic ei nu ar trebui sa vé puna prea mari
probleme din cauza avansului tehnologic, daca

pot spune asa.

Primul avantaj pe care il aveti in fata
adversarilor sunt ochelarii care va permit sa
vedeli pe intuneric sau prin pereti {cu thermal
vision). Apoi camera cu fibra opticd cu care va
puteti uita pe sub usi. $i nu trebuie trecute cu
vederea nici camerele mici care se lipesc de
pereti si va dezvaluie peisajul. $i lucrurile nu se
opresc aici, iar cadourile se tin lant. Lockpick-ul
cu care descuiati incuietorile are chiar si o
interesantd reprezentare interactivd a procesului.

Interactivitatea este un cuvant cheie si in
privinta mediului de joc. Puteti activa
comutatoarele, aprinzand si stingand luminile,
puteti folosi calculatoarele (ba chiar este indicat,
daca vreti sa aflati informatii utile), puteti lua
sticle si cutii goale de pe jos si le puteti arunca
in asa fel incat zoomotul sa i distragd pe
adversari. Fizica este atat de buna incat va va
lasa cu gura cascata si s-ar putea sa petreceti ca
si mine jumatate de ora incercand sa vedeti daca
puteti arunca o sticla in sus si sa o faceti tandari
in aer cu un glont.

CELE RELE SA SE SPELE

Am lasat la sfarsit toate partile mai putin
placute, pentru ca asa s-au acumulat si pentru
mine, reusind in cele din urma s& imi striveasca
entuziasmul cu care abordasem jocul la inceput.
in primul rénd, Splinter Cell este mult prea scurt.
Noud misiuni, fie ele complexe si de mari
dimensiuni, nu vor ajunge unui jucator




experimentat nici pentru o masea.
Splinter Cell poate fi terminat in
zece ore de joc, maxim 15-20.

in al doilea rénd, jocul este
extrem de linear, ceea ce face ca o
data terminat, rejucabilitatea sa fie
egald cu zero. Nu exista libertatea
de abordare a unei misiuni ca in
Hitman 2; singurul lucru pe care il
puteti decide e modalitatea de
evitare sau eliminare a garzilor. §i
chiar si aici aveti uneori foarte
putine optiuni.

in al treilea rand, susnumitele
garzi fac de rusine notiunea de Al. In

" Vedere |a firll
- lerbli, cufibra
* optica pe s

[ Z00M %
CUM DE NU L VAD
INAMICII PE 5AM CU
CELETREl
REFLECTOARE IN
FRUNTE ESTE O MARE
ENIGMA

comparatie cu reactiile si
compartamentul aleator si variat al
soldagilor din No One Lives Forever 2,
adversarii din Splinter Cell nu sunt
altceva decét niste roboti tembeli,
cu un comportament predictibil pana
la cea mai mica miscare. Este
diferenta dintre un ansamblu de
scripturi cu un scop §i un ansamblu
de scripturi.

Si aici ajungem \a a patra
plangere: Splinter Cell foloseste
excesiv scripturile, omorand in fasa
orice urma de libertate. Am
descoperit acest lucru cu
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&' lluminarea realfsta este unul
din punctele forte ale jocului

dezamigirea unui copil care sub tipla
strilucitoare si fosnitoare a unui
cadou gaseste o culegere de
probleme de matematica. Dupa
primele patru misiuni, evenimentele
prestabilite si alarmele care se
pornesc automat vor incepe s5a va
scoata din sarite si veti avea
sentimentul ca sunteti intr-un film in
care trebuie sa ghiciti scenariul.
Orice mic pas in afara a ceea ce
game designerii au stabilit ca trebuie
sa se intample este sanctionat sever,
ceea ce a facut ca in cele din urma
sa termin jocul mai mult in sila decat
de placere.

INEVITABILA CONCLUZIE

Splinter Cell stabileste noi standarde
in privinta graficii i dinamicii
obiectelor, totul asortat cu o coloana
sonord de zile mari. §i cine nu isi
dorea un joc care sa combine
actiunea cu furisarea, pana ce vor fi
lansate mult asteptatele Thief 3 si
Deus Ex 27 Din pacate experienta
Splinter Cell dureaza prea putin si
are un gust amar la sfarsit pentru ca
producatorii au uitat sa-i dea
jucatorului voie sa gandeasca si el.
Macar putin.

Adrian Dorobat
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EVALUAREGENERALA

I grafica exceptionala

B concept de joc extrem de
atractiv

= mult prea scurt
I linear

= folosire excesiva de scripturi

JOCURIALTERNATIVE

Tom Clancy’s splinter cell

CoEmEmEmEm e )

Metal Gear Solid

Thief

VERDICTXTREMPC

Nu se ridica la inaltimea
asteptarilor, dar ramane
un joc foarte bun
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Gl 2: COVERT STRIKE

Sub acoperire in lumea teroristilor retardati

W PROJECT IGi A AVUT DESTUL PE MULTE BEFECTE CARE
SR T I DA n T de s e l-au impiedicat s& aib& un succes extraordinar, dar a
m campanie ale carei 19 misiuni se P » 5 4
disrasoar i iverss lGEat peitat reprezentat o surpriza placuta la vremea lui si
globul majoritatea celor care l-au jucat au fost de acord c& are
= peste 30 de arme inspirate din potential si au sperat la o continuare imbunatatita.
realitate si destul de bine Continuarea a aparut si este o varianta imbunatatita, dar
modelate, dar putin cam inutile restul industriei nu a stat pe loc s5i IGI 2 pare inca ramas
n urma.
W Povestea puutea la fel de bine sa fie scri:sé Eie Tm:n
——— Clancy, dar dacd acesta a fost cazul probabil ca dupa
aceea cineva a sters toate detaliile nesemnificative si a
= Memorie: 128MB lasat doar scheletul povestii, in care un agent secret
u Video: 32MB foarte capabil aflat in slujba unei agentii imaginare este
insdrcinat cu salvarea lumii din ghearele amenintarii
W teroriste. Nu va asteptati deci la o teorie foarte
e et T complicata, la conspiratii abracadabrante si lovituri de
teatru, IGl 2 nu se complica prea mult. Aproape fiecare
misiune incepe cu agentul David Jones (pana si numele
este banal) aparand la locul actiunii printr-un mijloc
spectaculos, de preferat adus de un aparat de zbar. De ce
in multe cazuri agentia uita sa 7i puna in avion tot ce are
nevoie, obligdndu-1 de exemplu intr-o misiune sa obtina
explozibil de la teroristi, nu am inteles. In rest sunt
destul de profesionisti si au o echipa intreaga care nu
face nimic altceva decét sa-l supravegheze pe Jones si
sd-l impinga pe drumul cel bun cu sfaturi s5i incurajari.
Printre lucrurile folositoare pe care agentia i le
asigurd lui Jones de departe cea mai importanta este
viziunea din satelit asupra zonei, care il ajuta sa se
orienteze si sa stie unde sunt inamicii, cel putin atata
timp cat acestia sunt in aer liber. Bine camuflata in

= Procesor: Pentium Il 700MHz

a PC: 1 = NET: 16
u LAN: 16 = MODEM: 0

martie 2003

Tufisurile pot fi
folosite pentru a te
ascunde dar

intunericul este

mult mai bun

¥

MULTIPLAYER

altcineva uc_ orii sunt !mparﬂti_ in doua echlpe,
baietii buni reprezentati de agentii (Gl si cei rai
care sunt hineinteles teroristi. Oarecum original (de
parca ar conta) este faptul ca teroristii sunt cei
aflati in defensiva, in timp ce agentii sunt cei care
trebuie 54 se infiltreze si sa arunce in aer lucruri
‘pentru a indeplini obfectivele si a castiga. Exista
doar cinci harti, dovada ca probabil nici
producétorii nu au crezut in succesul partii de
‘multiplayer a jocului. :




INGREDIENTUL MINUNE:
VICLENIA

interiorul interfetei de comunicatie cu centrul este si
optiunea de a salva, de parca integrarea ei in meniul
principal ar fi distras de la realismul altminteri perfect al
jocului. Macar este bine c& putem salva, dar |Gl 2 ramane
un joc aproape la fel de dificil ca 5i predecesorul siu iar
frustrarea de a te rejuca jumatate de nivel doar pentru
ca ai deschis usa care nu trebuia nu a disparut.

Spre deosebire de IGI insa, s-a renuntat complet la
ideea de lupta si a fost perfectionatd cea de strecurat si
lucrat sub acoperire. Majoritatea nivelurilor sunt suficient
de intunecate incat sa iti permita sa te strecori prin
umbre s5i 5a iti surprinzi inamicii, sau sa i eviti cu totul,
Un lucru fundamental lipseste insa, cadavrele nu pot fi
transpartate in locuri ferite, asa incat de obicei uciderea
unui inamic duce la uciderea tuturor celor care
patruleaza prin zond, pentru a evita declansarea alarmei.
in mod paradoxal de altfel, desi jocul este unul de
infiltrare nu se pune problema s& termini o misiune fara a
trage nici un glont ci o multime de inamici trebuie
omarati, dar in liniste.

Si cdnd spun liniste ma refer la cele citeva arme cu
amortizor, celelalte fiind prezente mai mult pentru a
ajuta la stabilirea cifrei de 30 de arme prezente in joc si
pentru a fi folosite in momentele in care exista
posibilitatea de a declansa un macel si a scapa cu fata
curata. Practic acest lucru nu ar trebui sa fie realizabil,
pentru cd numarul de teraristi care rasar atunci cand se
declanseaza o alarma este foarte mare insa cateva
scapari foarte grave ale Al-ului ne oferé sansa de a face
adevarate maceluri. Al-ul este lucrul care in final poate
distruge complet jocul, mai ales in cazul in care jucatorul
nu are chef sd ghiceascé ce s-au géndit producatorii ca o

Odata spulberata linistea
actiunea se va incinge
foarte rapid

sa faca si face ce ii trece prin cap.

Primul lucru pe care |-am descoperit a fost
combinatia malefica dintre amortizor, intuneric si
gardurile de plasa, valorificate cu ajutorul lipsei
instinctului de conservare al asa-zisilor teroristi
internationali. Daca unul dintre ei este impuscat de
undeva din umbra, ceilalti incep sa caute cu furie
agresorul, ba chiar isi mai cheama si ajutoare. Nu ies in
afara propriului perimetru insa, asa ca se tot invart prin
zona pana cand jucatorul i ucide unul cite unul, fara a
se gandi sa extinda cutarea sau s& se pund mécar la
adapost. O alta schema infailibild este aceea de a te
adaposti intr-un loc in care nu se poate intra decat
printr-un singur loc, atragénd in prealabil suficienta
atentie incat baietii rai sa se simta obligati sa intre unul
cite unul in bataia pustii pana cand nu mai riméane nici
unul, Tot este bine ca ei nu mai apar la infinit din
anumite zone, dar nici in starea actuald ei nu reusesc sa
para persoane reale, reusind sa strice atmosfera de
poveste cu spioni prin comportamentul lor stupid. Ca sa
nu mai vorbim de precizia lor inumana, nesupusa la
comportamentul realist al armelor care face ca jucatorul
sa nu poata nimeri nimic cu rafale lungi.

Atata timp céat te incadrezi in scenariu IGl 2 poate fi
un joc de spiocnaj decent, dar nu reuseste niciodata sa
para altceva decat ruda mai saraca a familiei. Nu
foloseste intunericul la fel de bine ca Thief sau Splinter
Cell, nu oferd multitudinea de variante din Hitman sau
gadgeturile simpatice din No One Lives Forever si nu are
nici ceva original care sa il facd mai interesant.

Bogdan Bridinel

| Crima perfecta: nici
nu va sti ce l-a lavit

ACTIUNE

"5-a renuntat complet la ideea
de lupta si a fost perfectionata

cea de strecurat si lucrat sub
acoperire.”

EVALUAREGENERALA

BET misiuni complexe si destul de

bine géndite

I sistemul inutil de complicat de a

salva

= sub-standard din punct de
vedere grafic

= comportamentul inamicilor este

complet aberant

JOCURIALTERNATIVE

1Gl 2; Covert Strike

L L b s |

Splinter Cell

(Y [ I Y S S )

Hitman 2
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VERDICTXTREMPC

Nu este un joc slab,
dar exista alternative
mai bune

/
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BATTLEFIELD I1342: ROAD TO ROME

Drumul spre Roma trece prin Monte Cassino

INTERACTIUNE

u 6 noi harti care descriu campania
din [talia

o 3 arme noi, printre care §i o
baioneta

SISTEMNECESAR

a Procesor: Procesor 5S00MHz
= Memorie: 128MB
u Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
o PC: 1 o NET: 0
o LAN: 0 o MODEM: 0

Daca aveti o conexiune buni la
Internet, Battlefield 1942 este cu
siguranta jocul pe care vi-l
recomand ca cea mai buna
varianta pentru multiplayer. Pacat
cd in momentul de fata nu exista
nici mdcar un server romanesc,
singurele optiuni fiind cele cateva
servere strdine suficient de
apropiate pentru a va asigura un
ping decent. Daca legatura nu este
suficient de bund mai bine nu
incercati, nu veti avea parte decat
de frustrare.

102
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TREBUIE SA MARTURISESC, DINTRE
toate jocurile care au aparut anul trecut,
cel care m-a incantat cel mai mult, mi-a
oferit experienta cea mai diferita fata de
toate cele cu care eram obisnuit si mi-a
pus ideea de multiplayer intr-o cu totul
altd perspectivé a fost Battlefield 1942.
Ceva probleme avea el, cred ca echipa de
productie a chiulit in masa la cursul de
optimizari si asta l-a afectat mult la
inceput, dar intre timp lucrurile s-au mai
rezolvat.

Ultimul patch, un fisier de aproape
50Mb, il aduce la versiunea 1.3 si
optimizeaza cam tot ce se putea
optimiza, de la grafica la conexiunea la
Internet. $i creatorii de moduri au avut
cateva luni pline, dintre realizirile lor
Desert Combat reusind sa ne capteze
atentia cu o punere in scena destul de
reusitd a razboiului din Golf si a altor
conflicte de datd mai recenta. Asadar un
expansion pack nu pare atdt de necesar si
asteptat, mai ales ca jocul original nu si-a
pierdut inca din interes, iar modurile
gratuite incep sa se inmulteasca.

Lista de noutati aduse de Road to
Rome nu are nici ea darul de a
impresiona, in esentd ea rezumandu-se la
sase noi harti, trei noi arme si opt noi
vehicule, nici unul foarte special. Dintre

Un-expansion-pac

- cam sarac,-dar de aceeas

calitate cu joculofigina

¥

arme una singura atrage atentia, baioneta
pe care a capatat-o inginerul, o
diversiune draguta si uneori utila, dar
nimic radical. Vehiculele reusesc sa
indeplineasca totusi o dorinta,
majoritatea au pozitia mitraliorului mult
mai protejata si-i ofera acestuia ceva mai
multe sanse de supravietuire.

Hértile raman singura adaugire care
merita remarcata si, din fericire, ele sunt
in cea mai mare parte bune. Includ
elemente ceva mai deosebite, ca baze
care nu pot fi cucerite sau obiecte care
odata distruse nu mai reapar pina la
sfarsitul jocului. Dintre toate doua se
disting ca excelente, Monte Cassino si
Operation Husky. In prima aliatii trebuie
sa asalteze fortele baricadate intr-o
ajunge acolo trebuie sa strabata un drum
intortocheat si plin de cuiburi de
mitralierd. Nu pare foarte avantajoasa
pentru aliati, dar ii obliga la o mai buna
coordonare si este scena unor batalii
foarte intense, sentimentul de batalie de
cosmar fiind amplificat de faptul cé se
desfasoara noaptea. Operatiunea Husky
este o debarcare, dar una maj hine
realizatd decat Omaha Beach, poate cea
mai slaba harta a originalului. Aliatii au o
baza care nu poate fi cucerita pe plaja si

Monte Cassino
este singura
misiune de noapte

4
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ACTIUNE

"|deea de
multiplayer intr-o
cu totul atta
perspectiva.”

apar fie parasutdandu-se, fie de
la bordul unui vapor. Soldatii
italieni pe de alta parte, au
artileria grea si cateva pasturi
de mitraliera bine amplasate
insa misiunea lor raméne
dificila, mediul inconjurdtor
oferind foarte multe posibilitati
tactice si garantand o multime
de rasturnari de situatie 5i un
joc tensionat de la un capét la
altul.

Jucénd Road to Rome nu am
simitit atdt de acut lipsa unor
noutati deosebite, pentru ca
inca o portie din ceva bun nu
are cum sa fie altfel decat ceva
la fel de bun. Cei care sunt
pasionati de Battlefield 1942 vor
dori cu siguranta sa aiba si Road
to Rome, pe cand ceilalti nu au
de ce si il incerce. Pe de alta
parte acest lucru este valabil in
cazul oricarui expansion pack.

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

Pentru fanii
ariginalului
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THIS IS FOOTBALL 2003

Ai posibilitatea de a face cariera in fotbal

UTILIZATORII DE PC NU AU LA
dispozitie foarte multe titlur atunci
cand este vorba despre jocuri de
fotbal, de fapt daca le eliminam pe
cele care aduc mai mult suferinta
decat satisfactie ramanem doar cu
seria FIFA. Pe PlayStation2 concurenta
este ceva mai acerba si, dat fiind cad
FIFA 2003 nu a impresionat prea mult,
acesta este in mod clar un lucru bun.
Seria This is Football este doar la cel
de-al doilea joc, insa deja se poate
lupta de la egal la egal cu cele mai
vechi.

Din punct de vedere al modurilor
de joc TIF 2003 ofera o varietate
foarte mare de optiuni, dintre care
insa citeva ies in evidenta. Tn modul
"carierd” ni se ofera posibilitatea de a
ne crea propria echipa, personalizind
totul de la culoarea tricourilor pani la
fetele i numele jucatorilor. La inceput
aceasta va fi o echipa de amatori dar
in timp, cdstigdnd meciuri, ea va
avansa in cadrul diverselar ligi 5i va
castiga bani pentru achizitionarea de
jucatori mai valorosi. Chiar daci nu
trateaza cu jucatori reali, cunoscuti,
acesta este cel mai interesant mod de
joc din single-player, ascensiunea unei
echipe necunoscute spre varful

martie 2003

LISHER: SONY « [

fotbalului fiind mult mai interesanta
decdt dacd am fi putut incepe direct
cu Manchster, de exemplu.

Modul in care este conceput jocul
insd face ca in general partea de
singleplayer sé fie inferioara celei de
multiplayer, in special pentru ca echipa
controlata de inteligenta artificiala se
comporta foarte diferit de cea
controlatd de jucatorul uman. Practic
orice incercare de a duce mingea pe o
distantd de mai mult de trei metri la
picior se soldeaza cu o deposedare,
fdra prea mari sanse de a fi evitata
printr-un dribling. Singura posibilitate
ramane un sir de pase, in acest fel
jocurile ajungand sa semene foarte
mult unul cu altul si sa fie putin
frustrante pentru ca scorurile riméan
mici chiar si pe cel mai scazut nivel de
dificultate. Al-ul fotbalistilor variaza
de la foarte bun la atacanti la mai
putin bun atunci cand vine vorba de
aparare. In atac jucatorii reusesc si se
demarce foarte bine pentru a primi
pase si fac posibile multe combinatii
interesante, in timp ce fundasii nu au
nici o vointa de a-5i marca adversarii
sau a face ceva inteligent de acest
gen, totul raméanand la discretia
jucatorului. In multiplayer aceasta nu

R: SONY OVERSEAS « W

este o problema, ba chiar lasa loc
fazelor spectaculoase, dar faptul ca
Al-ul practica o aparare
supraaglomerata face ca jocul sa fie
inegal in singleplayer.

In multiplayer insa TIF prinde
aripi, numarul de manevre posibile
crescand foarte mult. in aceasta
privintd ajuta si faptul cd, spre
deosebire de seria FIFA, golurile nu se
dau doar din citeva situatii tipice,
mult mai multe goluri ce sunt posibile
in realitate fiind posibile si in joc.
Unele din acestea sunt chiar
surprinzatoare, practic trebuie
indeplinite conditiile logice, anume
culoar liber si directie bine aleasa in
asa fel incat mingea s& nu ajunga prea
aproape de portar. Mingea nu are fizica
realistd a celei din FIFA 2003, si in
general jocul tinde mai curand spre
arcade decat spre simulare, dar acesta
nu poate fi considerat un defect ci mai
curdnd o abordare diferita, una care
functioneaza foarte bine de altfel.

Grafic jocul arata excelent,
jucdtorii sunt animati foarte bine, iar
cei mai cunoscuti dintre ei sunt
reprezentati foarte fidel fata de
realitate. Acelasi lucru nu se poate
spune insa si despre cei mai putin

EB: WWW,9895TUDIOS.COM

"Tinde mai
curand spre
arcade decit
spre simulare.”

cunoscugi, reprezentativa
Romaniei de exemplu fiind
destul de departe de adevar.
Mai mult, la fel ca absolut toate
jocurile de fotbal de pe
planeta, TIF 2003 incearca sa
influenteze deciziile lui Anghel
lordanescu prezentéandu-i
propria viziune asupra nationalei
noastre, Aparent toti
producatorii de jocuri stiu
despre Alin Stoica ceva ce
antrenorii nostri nu stiu si il
plaseaza in mod invariabil ca
element de baza in primul 11.

In ciuda micilor probleme
jacul reuseste sa te prinda
foarte usor si pentru mult timp,
mai ales in doi, dar §i in modul
"cariera”, dovedindu-se o
alternativa foarte buna daca
doriti un joc de fotbal.

Bogdan Bridinel
SISTEMNECESAR

a PlayStation2

VERDICTXTREMPC

Foarte bun in
multiplayer
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VREI SA APARA IN REVISTA $I ARTICOLUL TAU? TRIMITE-L ATUNCI LA ADRESA CITITORI@XTREMPC.RO. MAXIM 300 DE CUVINTE!

CUVANTUL CITITORILOR

PRODUCATOR: DIGITAL ANVIL

FREELANCER

SIMULATOR

FREELANCER ESTE CEL MAI
nou titlu al firmei Digital Anvil,
intemeiata de fratii Roberts,
creatorii seriei de succes Wing Commander, Pentru
orice fan space-sim care se respecta, Freelancer-ul
este echivalentul Mecca pentru arabi, tatal tuturor
space-sim-urilor, un joc care ar fi trebuit s& impuna
noi standarde la momentul aparitiei, dat fiind
faptul ca a fost in lucru nu mai putin de 6 anil insa
nu prea este asa. Primul semn rau a venit in
momentul cand am vazut ¢a jocul vine "ambalat”
doar pe un CD. $i nu mica mi-a fost mirarea cand
am vazut ca Freelancer nu este de fapt decét un
space-sim redus la elementele de baza, de fapt
mai mult un arcade decat un simulator spatial. Si
ca sd nu va faceti iluzii, mult prea linear, extrem
de repetitiv, nu puteti s& faceti comert la scara
larga sau sa construiti ceva (cum se putea in X:
Beyond The Frontier). Misiunile pe care le primesti
in afara povestii principale sunt identice,
inscriindu-se in tiparul; du-te acolo 5i omoara-l pe
cutare si eventual si pe ceilalti care sunt cu el, De
asemenea nu aveti nici un management al navei (s
alocati puterea la scuturi, motoare sau arme), iar
lupta este extrem de simplificata. Nu exista
subsisteme de ochit la navele inamice si nici
optiunea de lock on cdnd tragi cu rachete, jar de
controlat wingmen-ii nici nu se pune problema.
Sistemul de control este insa foarte bun si nu va
crea probleme. Grafica este la inaltime, iar
povestea va va tine in suspans o buna bucata de
timp, insa pana la urma repetitivitatea jocului va
deveni enervanta. Sunetul este si el acolo, pentru
atmosfera in general, §i nu prea am ce sa-i
reprosez, poate doar dialogurile din cut-scene-uri.
Factorul rejucabilitate este cam egal cu zero,
nsa cu toate acestea jocul creeaza dependenta si
nici un fan space-sim nu ar trebui sa il rateze.
Pentru un joc care a fost "in development” timp de
6 ani, totusi, este o dezamagire. Exista si modul
multiplayer, in LAN sau Internet, dar totul se va reduce
la acelasi concept: shoot first, ask questions later.
Autor: Vlad Rosca

PRODUCATOR: EA PACIFIC

CEC GENERALS

STRATEGIE

"IN THE MODERN WORLD, GREAT LIDERS RESOLVE
their conflicts with words. Words like: SCUD
Launcher, Carpet Bombimg, Tomahawk Missile". Asa
incepe noul titlu din seria Command & Conquer.
Generals continua stilul C&C, oferind un joc alert
cu actiune si explozii ca la mama Hollywood acasd,
foarte placute ochiului. Jucam in retea cooperativ
si aliatul meu aruncase doud atomice peste baza
unuia dintre oponentii controlati de calculator, iar
eu plimbam lon Cannon-ul peste cladirile aceluiasi
ghinionist oponent - un spectacol de mai mare
frumusetea (si sacadarea, ce-i drept). Motorul
grafic folosit in Emperor: Battle for Dune isi face
bine datoria. Unitatile se dezmembreaza, soldatii
mor zbdtandu-se,

Filmuletele din misiuni te introduc in
atmosfera campaniei. Vacile care dau raportul au
accentul specific al factiunii de care apartin. Sunt
prezente trei tabere: SUA, China si Global
Liberation Army. Povestea ma lasa rece pentru ca e
practic inexistenta; o afli pe parcursul campaniiler
si e creata doar cat 53 sustind necesitatea
urmatoarei actiuni. Cliseu: SUA sunt baietii buni,
iar teroristii GLA, baietii rai. China lupta si ea
impotriva GLA, ajutatd la un moment dat de SUA.
Tehnologia este punctul forte al SUA, unitatile
multe si ieftine ("AK-47 for everyone”) plus cele
sinucigase fac deliciul macelului cu GLA, iar China
are o unitate foarte puternica in Overlord Tank
(asemanatar tancului Mamut din Red Alert) si isi
poate proteja cladirile cu mine defensive. Cladirile
se construiesc gradat, nu sunt "plantate” pe sol, iar
creditele se aduna din provizii si din cladirile
speciale de pe harta. Tn timpul luptelor se aduna
experienta care iti oferd acces la bonusuri
(bombardamente, parasutisti etc.).

Generals e un joc placut mai ales pentru fanii
seriei, cu campanii echilibrate si un multiplayer
care merita incercat. Ce lipseste sau o fi ascunsa
pe undeva este setarea vitezei jocului, o scapare
impardonabila mai ales ca unitatile se misca mai
greu decdt ochiul mortului.

Autor: Flaviu Mihali

PRODUCATOR: BETHESDA

MORROWIND

URMATORUL N SERIA ELDER SCROLLS DUPA
Daggerfall, Morrowind apare intr-o perioadi de
cvasi-sardcie in domeniul RPG-urilor traditionale,
invadat de clone s5i combinatii neinspirate. Eu unul
insd ma mir ca mai exista §i fantasy nu neaparat
ADED.

Grafica excelentd sustinuta de un motor destul
de performant va satisface pretentiile oricui vrea
54 vada vastitate debordanta. Pasuni imense,
intrerupte sporadic de mici asezari, nenumérate
caverne §i grote, ape in lung si-n lat plus un spatiu
aerian accesibil la bunul plac reprezinta doar o
parte din imensitatea arealului explorabil.

Cu a sa libertate decizionala si de miscare
nemaiintalnita in RPG-uri, Morrowind poate oferi
zeci sau sute de ore de joc, dupa plac. Linia epica
se desfasoara in plan paralel si este departe de a
constitui un impediment exploratorului innascut.

Practic orice este posibil, de la cutreieratul in
lung si-n lat a tot ce vezi cu ochii, masacrarea
inocentilor, implicarea in guesturi sau chiar in
adevérate epopee sau pur si simplu concentrarea
pe dezvoltarea personajului, totul depinde de
jucétor si - important - jocul nu-l va opri in decizia
sa.

Luptele in timp real plus sistemul de avansare
a caracterelor prin skill-uri inseamnd iarasi o
libertate completa in alegerea oricarui tip de
personaj, fie el luptdtor, hot, magician sau orice
combinatie posibila intre ei si altii de care n-ati
auzit 5i nici nu vreti.

O sa va spun 5i un secret. Multi au zis ca o
astfel de libertate nu e chiar aga buna deoarece
jocul tinde 53 se piarda in propria-i imensitate. lar
eu spun - depinde in mainile cui ajunge. Atuul sau
dezavantajul major al lui Morrowind este puterea
de interpretare, iar pentru a cédpata maximul din
ceea ce are de oferit Morrowind trebuie 53 te
intrebi intdi daca stii ce sa faci cu libertatea odata
ce ea iti este oferita.

Autor: Gabi Morosanu
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ZONA CREPUSCULATA -

SAU TRECEREA PE PARTEA CEALALTA.

Intr-o lume normald se intampla foarte rar ca
evenimentele banale sa se dovedeasca legate
intre ele intr-o retea cauza-efect la care nimeni
nu s-ar astepta. Dar scara 1 din blocul B4 de pe
Strada Crepusculului, colt cu Strada Lata nu face
parte din lumea normald. Ba, chiar, daca este s5a
luam in considerare evenimentele care s-au
petrecut acolo intr-o zi obisnuitd de vineri, am
putea chiar sa spunem ca pentru o vreme, blocul
a facut parte din (moment de suspans)... Zona
Crepusculata.

La magazinul de “Electrocasnice - articole de
menaj” unde lucra nea Popica de cand se
pensionase de la metrou era de obicei liniste
dimineata. Lumea cumpara la ora asta paine,
zarzavaturi, telemea, nu cuie, veioze sau
detergent lichid. Astfel se face ca intrarea brusca
a unui client it intrerupse pe vanzator din
rezolvarea unei integrame la care se chinuia de
doua zile. Individul era imbracat in bluza cu
maneca scurta si pantaloni de pijama, desi afara
temperatura se mentinea indaratnica sub zero
grade. Mai curand masiv decat gras, clientul lipai
cu papucii de plastic pana la tejghea, scruténd cu
interes rafturile. O cicatrice alba pornea de la
colful ochiului drept, ii strabatea diagonal obrazul
si se pierdea undeva in barba neagra, deasa.

- V3 ajut cu ceval zise nea Popica, gata sa se
intorca la revista de integrame.
- Da, zise BarbaNeagra. Poti sa-mi arati si mie
toporul ala de sus? Nu cel mic, cel mare.
Nea Popica ofta, se ridica de pe scaunel, il puse
langa raft si suindu-se pe el ridica de pe suport
toporul, o unealtd sanatoasa, cu maner din lemn
de brad si capatul de un rosu murdar, Tinandu-l
cu amandoua mainile ca pe o sabie ninja, cobori
si 1l intinse individului. Acesta il apuca cu o
singura mana si cantarindu-1 din incheietura, facu
cdteva volte cu el prin aer. Lama toporului trecu
la milimetru pe tdnga o veioza sofisticata cu
picior (1.930.500 lei) iar la intoarcere vajai pe
langa mustata grizonata a lui nea Popica.
Incercand sa scape de nodul din gat si privind cum
BarbaMeagra pleaca tardind acut toporul pe
gresie, pensionarul puse o intrebare care ar putea
intra in topul celor mai celebre ultime cuvinte:
- Da' de platit nu platesti?
Omut cu toporul se intoarse incet, innebunitor de
incet si i dadu singurul raspuns posibil.

Ak

Adam Armando Filipusis era nerabdator s
incerce setul de adaptoare pentru retea trimise
din America de unchiul lui, Simion Degeaba.
Suficient de nerabdator incat si fie iritat de
insistentele colegului sau de clasa, Vladut
Speriatu, poreclit si Patru-Ochi, ca& nu se poate sa
faci retea de calculatoare prin priza.

- Nu vrei sa intelegi ca se poate? Am vazut eu pe
Internet si de asta i-am si dat mail W' unchiu
Simion, ca sa stie ce sd imi fa cadou de ziua mea.
Stiu cé tu ai fi preferat sa imi trimita Duke Nukem

Forever, dar daca nu se poate, nu se poate. Asa o
sd avem retea in bloc si o s& putem sa vorbim
fara sa mai consumam impulsuri la telefon si o sa
putem sa si jucam CounterStrike cu OGC, cum nu
ne mai lasa astia in Internet Cafe. O sa fie
frumos...

AkRAA
-Ti-o arat pe a mea daca mi-o arati si tu pe a ta,
se codi Cristinel.
- Haf tu, nu te mai sclifosi, incepu sa se enerveze
Fane de la cinci. E doar o surprizé Pokemon si
probabil cé e si dublura pe deasupra.
Cristinel i5i boti fata, gata sa planga. Era sora lui
Amiloaie cel astmatic, coleg de clasa cu Adam,
Viadut si Fane si colectionara inraita de surprize
Pokemon. Deh, spirit de artista. Spre deosebire
de grupul cetorlalti copii, elevi in clasa a patra la
scoala *******, ea era in clasa a cincea la Tonitza,
genul cu parinti convinsi ca trebuie sa sprijine
“talentul” fetei lor. Aflati pe banca din fata
blocului cei doi verificau continutul surpriza al
unor croissanti portocalii, astfel ca intorcandu-se
de la Posta, Adam si Vladut ii gasira in mijlocul
unei crize existentiale.

L0

La etajul cinci, scara 1 a blocutui B4, un grup

de vecini il ajutau pe Maxim Prepelita, tatal lui
Fane sa extraga din casa un recamier colturos 5i
greoi care ajunsese in sfarsit la capatul vietii
urmand sa fie inlocuit cu un pat mai modern si
mai putin scartaitor. Negocierea spatiului ingust
definit de usa apartamentului se dovedea dificila,
iar indemnurile voioase ale lui Eugeniu Sofocle,
inginerul sfrijit de la sase nu faceau nimic pentru
a risipi tensiunea din aer.
- Hei-rup! Hei-rup! Heil Rup!
Maxim scrasni din dinti, dar rezista eroic.
- Jos! Lasati-l jos! Asal Nul Sus, ca i-am prins
piciorul lui Cornel. Intoarce-t mai pe cant. Aurel,
te cam inverzisi la fatad, nu mai tii la efort ca in
tinerete. A, alea erau degetele tale? Amelia, adu,
draga, niste gheata.
- Hei-rup!
- Eugeniu, fi baiat de gasca si coboara si tu sa jei
niste bere, ca ne descurcam si fara avantul tau
muncitoresc, zise Cornel dupa ce recamierul
ajunse in sfarsit pe hol.
- Ma duc, ma duc, ofta Eugeniu, stergandu-si
afectat sudoarea de pe frunte, desi nu facuse
altceva decat sa strige. De undeva de la patru
rasuna un “cucurigut” strident.
- Ba Aurele, zise duios Maxim, fa si tu ceva cu
cocosul ala..., o ciulama ceva. Eu nu zic c& ti-1
omor, cumn te tot ameninta vecinul tau Predescu,
dar mi-e ca te omor pe tine intr-o dimineata.
- Si cine ma mai trezeste in fiecare dimineata sa
ma duc la servici? Ha? se oftica Aurel.
La asta raspunsurile fura numeroase, inclusiv
“Tocmai asta e problema®, "De ceasuri ai auzit?" si
"Vin eu si te scol, numai suceste-i gatul”.
Aducéndu-i cu picioarele pe pamant, Maxim zise:
- Hai s&3 o luam catinel pe scari pana nu vine iar

Sofocle cu "Hei-rup”-ul lui.
Toata lumea fu de acord.
kAN

Ajunsi in apartamentele lor, Adam si Viadut
stateau fiecare in fata prizei, asteptand
momentul pe care il conveniserd dupa ce isi
sincronizasera ceasurile: ora exacta. Mai erau 30
de secunde.

PP

Fane Prepelita si Cristinel Amiloaie tocmai se
urcasera in lift, cu intentia de a merge la
Cristinel care urma sa ii ofere zece dubluri pe un
Pikachu roz, foarte rar. nainte de a apuca sa
apese pe buton insa, usa se deschise si in lift
intra un barbat masiv, cu barba neagra. 5i un
topor. Inchizand usile din interior, el apasa pe
radiera care tinea loc de buton pentru etajul 4.
Liftul incepu sa urce.

£ 1)

58... 59... 00. Adam Armando Filipusis infipse
adaptorul in prizé si nu se mai trezi decét la
spital, fard sa isi mai aduca aminte de nimic din
ceea ce se intamplase in ziua respectiva. Ceva
mai norocos, Vladut, care adormise asteptand
langa priza, fu trezit de miros de fum. Un fuior
gri iesea calm din gaurile prizei. Nu tocmai pe
faza, se gandi sa blocheze gaurile cu dispozitivul
cel mai la indemana: adaptorul de retea. Acesta
facu spontan implozie si incepu sa picure plastic
alb pe podea. In bloc se facu liniste pentru cateva
secunde dupa care incepu vacarmul,

ARRRN

Liftul se oprise pe jumitate intre etaje si era
intuneric. in eforturile de a se tine departe de
Predescu, Cristinel ajunsese s& se catere pe Fane,
care la randul tui se ghemuise intr-un colt al
liftului. Omul cu toporul nu facea altceva decat
sa respire suierator. Asta pana ce se auzi victorios
un strigat de cocos. In momentul imediat urmator,
Predescu deschise usa, se cétara [a etajul patru si
racni din toti rarunchii "It omor”.

LT

Strigatul coincise cu un "Hei-Rup!” lansat voios
de Eugeniu Sofocle, intors de {a bere si cu
momentut in care Cornel rata o treapta §i trase
dupa el recamierul masiv cu tot cu ceilalti
vecini, intr-un vacarm infernal. Curentul si lumina
revenira si liftul incepu sa urce incetisor. Fane si
Cristinel puturd si vada o mulgime de oameni
célare pe un recamier, de sub care se ivea o mana
tinand inca strans un topor.

Cristinel incepu sa rada spasmodic, aratand
cu degetul catre turul maroniu al pantalonilor al
lui Fane Prepelita. Acesta se pipdi perplex, apoi
incepu sa protesteze:

- Cristinel, nu e ce crezj tu, aveam un crojssant in
buzunar si l-am storcosit si de asta. E cremad de
cacao!

Cristinel o dadu in hohote isterice.

P.S. Va urma. Episodul viitor: "Tipii de la cabtu®,
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I:\Q Leadtek®

\"firlA: s CINEMA I
Tuner-ul ideal pentru placile WinFast MyVivO CINEMA.
Luand forma unuf TV-BOX extern, WinFast CINEMA
eliminA orice posibile Interferente dininterforul PC-ului,
garantand o imagine de cristal.

Wi kis VC100XP 18

Dac utilizezi o placa video fara capacitati VIVO este
momentul pentru upgrade. VC100XP este o placa

add-on care adauga placii tale video facilitatile de care ai
beneficia daca ai detine o placa videa Leadtek

cu optiuni MyVivO.

"irl7:i= Disk USB 128/256MB [

Cel mal rapid, comod si sigur mod de a-ti transporta

—— datele. Memoria portabila WinFast asigura o viteza
B de transfer deosebita, posibilitate de protejare a
detalor, siguranta totala a integritatii informatiilor

transportate si capacitate de 128MB sau 256MB.

Your Best Personal
Digital Video Recorder

M| O nTsC CIPALNN
COMLI O stcamEs
CIPALIX £ SECAM /

[ paLBR 0 SEcAMDX

] TVY2000XP Deluxe
este cea mai reprezentativa
intruchipare a seriei TVZ000XP.
Constituie modalitatea ideala prin care
iti poti transforma PC-ul intr-un
televizor sau intr-un centru multimedia.

« Captura: MPEG-1/MPEG-2/MPEG-4 .+ MP3/WMA

« Standarde: PAL BG / PAL DK
« Stereo: FM 76Mhz ~ 10BMhz / 181 canale
= Bundle: Video Studio 6.0; WinFastDVD

B Prafil de captura B PIP - picture in picture Ce este P I/R ?

PVR (Persanal Video Recorder) este
programul creat de Leadtek pentru
utilizarea optima a produselor

Nu vel mai pierde niciodata Setarea modulul de captura se 0 imagine pentru un program live

programul tau TV favarit. face foarte usor. MPEG1/MPEGZ si alta pentru un program inregistrat. WinFast ce detin sau utilizeaza

Pui pauza 5i revezi programul VYCD/DVD sau audio MPEG3 pot Pot fi de asemenea urmarite in paralel Fo i ; i

TV de unde L-ai aprit! fi setate imediat. doud programe inregistrate. opkiuni MyVivO. PVR include functii
complexe de captura alaturi de

B Interfuta user=friendly W Control panel all-in-one facilitati de redare ca:

Foarte usor de Permite accesul

accesat si utitizat picture-in-picture, de-interlace

rapid la programele [t

Interfata PVR permite TV 5i FM favorite o i f sau time-shifting.
accesul imediat la dar si la redarea Q_@ [CAENE)
cele mai importante fisierelor capturata N Produse PVR: 1. Placi video

In preatabil din aceste surse. WinFast A280, AZ80LE, A180 - MyVivO
2. Multimedia \WinFast TV000XP
Exper/Deluxe/Standasd, VC100 XE. CINEMA

optiunl,
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