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Exerseaza Zapp... Online!

Viteza de pana la 15 ori mai mare
30 de ore de Internet incluse in abonament

Daca pana acum Internetul iti dadea batai de cap, de-acum inainte va fi o placere.
Cu Zapp Online totul e simplu, o joaca de copii. Te conectezi imediat la Internet,
navighezi fara intreruperi si fara deconectari, iar daca depasesti orele incluse in
abonament, platesti doar 2centi/minut (fara TVA). Vrei sa te convingi? Vino la
arice magazin Zapp pentru o demonstratie gratuita Zapp Online. Vino ca merita!

Pentru a afla adresele magazinelor Zapp, suna la 021 402 4444 sau mergi |a www.zapp.ro




Solutle Socket 478 pentru Intel P4/Caleron, FSB 533/400Mhz, chipset SiS648, 3xDDR 333/266/200 maxim 3GB, AGP(Pro) 8X,
§ sloturi PCI, sunet AC97 2.2 cu 6 canale, 6 porturl USB 2.0, 3 conectori IEEE 1394(Firewire), controller RAID ATA133,
controller RAID Serial ATA, overclocking facil.

A

AK35GT2/R AV45GT2

Supports AMD Athlon XP/Duron Socket 478 for Intel P4/Celeron Socket 478 for Intel P4/Celeron
FSB 266/200 FSB 533/400 MHz FSB 400 MHz
VIA KT333 Chipset IA P4X266A Chipsst VIA PAX288A Chipset
4x DDR 333/266/200 up to 4GB 3x DDR 266/200 up to 3GB S3 Savage4 graphics 3x DDR 2687200 up to 1.568
AGP 4X, 8 PCI, AGP 4X, 5x PCI, ATA133, 2x AGP 4X, 5x PCI,

B channel sound, 4x USB 1.1, 6 channel HW sound, AGP 4X, 2x PC, 100MBit LAN, ACO7 2.1 sound, 6x USB 1.1
(IDE Raid optional) 4x USB 1.1, 4x USB 2.0 ACH7 2.1 sound, 6x USB 1.1
“overclocker-friendly” "overclocker-friendly”

’ o eta-2u

EEaal=leiTeTy

& Shuttle Loty Z24F




TR I
[
T -

l

= de ani
@ stralucire

1902-2002

[ L)

e
Y

X

Un secol de la inventarea buijiei: il
Bosch a aprins scanteia progfe
in industria auto

Automotive

-+ In 1902, Robert Bosch descoperea metoda de obtinefe a pretioasei -
scdntei, cea care face sd functioneze motorul cu aprindere. Adici...
inventa bujia! $i rezolva astfel ,,problema problemelor”, cum spunea
Carl Benz: ,,Fira acea scinteie totul era zadarnic. Cele mai sofisticate
constructii nu foloseau la nimic”. In 100 de ani, Bosch a pus la punct
peste 20.000 de tipuri de bujii. Astdzi, performantele bujii Bosch
sunt alegerea nr. 1 in domeniul auto. Astizi, intreaga lume

automobilisticd sarbitoreste Centenarul Bujiei Bosch.
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Lat.

in ultima perioada, politicul s-a inflitrat obsesiv in domeniul
IT-ului si nu numai sub forma legii Pruteanu, denumite astfel
dupa numele promotorului, dar si pentru cd "Lege pentru
folosirea limbii romane in locuri, relatii si institutii publice”
este o constructie prea anevoioasa pentru a fi pomenita in
discutiile pro si conta respectivului act legislativ.

Legea propriu-zisd, cu toate amendamentele ce i-au
fost aduse, are toate sansele s& ramana la fel de absurda ca
la inceput si in plus, s& afecteze direct activitatea
revistelor de IT. Sintagma care ne intereseaza in mod direct
este cea de “text de interes public’, care conform
amendamentelor din Camera Deputatilor este: "orice text
care, in cadrul unor atributii de serviciu, este afisat, expus,
difuzat, sau rostit in locuri publice sau prin mijloace de
informare in masa, avdnd ca scop aducerea la cunostinta
publicului a unei denumiri, a unei informatii sau a unui
mesaj, cu continut direct sau indirect publicitar". Desi
pompos-birocratica, definitia cuprinde lejer revistele de IT,
implicit si XtremPC. 5& luam de exemplu prezentarea unui
GeForce 4: redactorul hardware o testeaza si ii descrie
performantele in cadrul unor atributii de serviciu, textul
este transmis prin intermediul revistei, care este un mijloc
de comunicare in masa, iar inerent, mesajul are un caracter
indirect publicitar, pentru ca desi nu ne plateste nici o firma
pentru prezentarea respectivelor produse, se poate spune ca
le facem reclama. Concluzia este ca daca nu ne vom
conforma, vom plati amenzi intre 5 si 10 milioane de lei.
Corect, domnule Pruteanu?

Nu ne putem baza pe intepretarea in spiritul legii
pentru ca organele legislative din Romania au o traditie de
a respecta litera legii cu o inflexibilitate demna de o cauza
mai buna. lar cealalta definitie a textului de interes public,
propusa de Comisia juridica, de disciplina si de imunitati
este "orice text de informare asupra unor produse sau
servicii, transmis destinatarilor prin orice mijloc de
difuzare®. Dacad nici asta nu este exact ceea ce facem noi,
atunci nu stiu ce este. Deci orice compromis ar face Comisia
de Mediere intre cele doua definitii, nu poate fi decat unul
care sa ne afecteze negativ atunci cand legea va fi
promulgata. $i se pare ca va fi.

Imaginati-va jocurile, care sunt produse asupra carora

va informam luna de luna. Am incercat pe cat posibil sa
traducem termenii de bun simt, ca “party”, “skill",
“screenshot”, "cut-scene”, “item”, "quest”, "gameplay” pentru
ca avem corespondente pentru ele in romana, fie ele
imperfecte. Dar ce ne facem cu RPG sau FPS? Le traducem
prin "joc de roluri” si “impuscaturi la persoana I'?7 Sau ce
facem cu titlurile care nu sunt protejate la Oficiul de Stat
pentru Inventii si Marci? Vom avea "Nimeni nu traieste la
infinit 2, “Furtuna de Fier", “Nevoia de viteza: Urmarire
incinsa 27, "Alt razboi”, "Turneul Ireal 2003", “Catastrofa 3",
“Cutremur IV", "Duke Fa-i Praf Pentru Totdeauna” si alte
astfel de monstruozitati? Nu este imposibil.
Pentru a nu fi acuzati ca nu facem altceva decat sa
criticam, scornim si noi o lege, poate ne aud cei in masura
s& o propuna mai departe organelor in drept. N-ar fi mai
bine daca s-ar vota in schimb obligativitatea studierea
limbii engleze incad din scoala primara, alaturi de limba
romana si cunostinte de bazad din domeniul tehnologiei
informatiei?

Asteptam si parerile voastre pe forumul revistei sau la
adresa redactia@xtrempc.ro
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Cul 1 este frica de intuneric?

Oll STIRIHARDWARE

Nokia se lanseaza in domeniul jocurilor

016 ROMANIAINSIDE

De vorba cu Shuttle
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Imaginea este in prim plan

022 INTERVIUSHUTTLE

De vorb& cu Shuttle

052 HARDMAIL

0 noua luna, noi probleme, noi rezolvari

054 TOPURI

Noul sistem de testare aduce produsele
pe alte nivele de competitie

051 UMFLAPOTULULTRAPRO

Premiile Terratec la loc de cinste

057 UMFLAPOTULHP

Castiga premiile oferite de HP!

024 CAMEREWEB
Ochiul Internetului te vegheaza

- 032 SISEYE - PYXYO00

Solutia optima pentru Pentium 4

034 RADEONS700  TIY600

Cine este liderul accelerarii 3D?

036 RADEONS0CO - MXY6E0

Segmentul de mijloc la rascruce
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040 PLACIDEBAZA

1845PE debuteaza pe piata

046 PLACIVIDEO

Radeon9700 la scara larga

} VESTUL ESTE LA PICIOARELE ASIEI

Doud lansari care au avut loc in aceastd luni care ne-au atras
atentia prin simultaneitatea lor si ideea pe care o reprezinta. Nici
una nu vine insd datorita apropierii sarbatorilor ci din cauza unor
lansari intarziate care ar fi trebuit s& aiba loc cu circa doua sau
chiar trei luni in urma. Ambele sunt in domeniile placilor de baza
si reprezinta replicile intarziate a doua companii vestice la mutari
mult mai rapide ale concurentilor din Taiwan. Este in primul rand
vorba de Intel care este ultimul producator de pe piata care
aduce suport pentru DDR333 procesoarelor Pentium4 prin 1845PE.
SiS si VIA ofera deja de ceva timp acest suport iar Intel,
proprietarul a tot ce se poate incepand cu procesorul si
terminand cu dreptul de a dezvolta chipset-uri pentru acesta
reuseste de abia acum s ofere DDR333. Probabil neimpunerea pe
piata a memorie DDR400 scapa Intel de rusinea de a fi cu mult in
spatele concurentei din acest punct de vedere. Al doilea salvat al
lunii este NVIDIA (pe partea procesoarelor AMD de aceast3 dati)
care a lansat, din nou cu intarziere, concurentul pentru KT400.
NFORCE2 ofera intr-adevar facilitati de top si performante
rezonabile, dar din nou cand piata este invadata de solutii KT400.
Ambele firme sunt considerate de oricine ca fiind de "top”. Se
pare insa ca cercetarea realizata in Asia si modul de organizare
de aici confera avantaje vizibile vitezei de aparitie pe piata si
chiar si performantelor. Daca va continua in ritmul actual de a
castiga macar o luna de avans tehnologic in fiecare an, dominatia
Taiwanului in cativa ani asupra pietei mondiale va fi una complet
autoritara.
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»PLACI DE BAZA

PROCESOARE

®KiremPeC

TRENDURI

Radeon9700 Pro este deja de
vanzare peste tot. Versiuni de la
ATi, Gigabyte, Abit sau Hercules la
preturi substantfale de circa 3705
umplu piata. La nol insa, pretul
este absolut prohibitiv. Lupta la
marea vinzare se da pe segmentul
de mijloc unde un MX440 a ajuns
in jur de 705

KT333 nu mai exista deoarece
KT400 i-a luat complet locul chiar
si cu pretul variind intre 130 -
1905. leftin si cu DDRAM raméane
5iS735, cu performante rezonabile
la circa 55%. Pentru Pentium4, a
sosit solutia de la Intel cu DDR333;
1845PE. Preturi intre 115-1808, cu
mult mai scump fata de SiS648.

AthlonXP 2000+ sta la 949, fiind
un procesor foarte puternic la un
pret foarte bun. Pentru aceeasi
bani nu poti lua nici macar un P4
la 1.5 GHz, acesta costand in jur
de 1105. Celeron 1800MHz cu 985
se apropie cel mai mult de Athlon-
ul mentionat, insa doar ca pret.
Cel mai ieftin: Duron 800 - 275

HDD-urile de 20GB la 5400 rpm se
situeaza la circa 655 insa se
gasesc din ce in ce mai rar. Solutia
optima pare a fi cea a unui hard
de 60GB, pretul la 5400 rpm fiind
de circa 1005 in timp ce la 7200
rpm pretul creste cu 5-105.
Diferenta de performanta face
nejustificata alegerea de 5400.

048 PRODUSEDIVERSE

Monitoare LCD, CD-Writere si accesorii
care de care mai nastrusnice

Bt o (i i

nolembrie 2002

Chiar daca nu aduc performante in plus chipset-urile KT400 sunt
suportul pentru numeroase dotari. Continuand seria de placi
MAX, Abit implementeaza acest chipset si ofera in plus 8 porturi
USB 2.0, SerialATA, Lan on board, RAID si porturi FireWire. Sa
nu ujtam desigur si voltajele extreme implementate.

"Firmele cunoscute fac pmduse de calitate" este o 1f1rmat1e
care cu greu poate fi dovedita falsa. Camera web produsa de
Logitech ofera o calitate foarte buna a imaginii si poate
functiona si ca o camera foto digitala. Daca sunteti pasionati de
domeniu, aceasta este alegerea optima.




pulsul strazii

reportaj

'PULSUL STRAZII

Luna aceasta am luat "pulsul strazii” in magazinul Diverta din Complexul Comercial Bucuresti Mall

CRETULESCU ANDREI
17 ani, eley

Pentru ce ai venit in magazin?

Ma uit dupa oferte de

calculatoare.

Ai citit XtremPC? Ce parte iti

place cel mai mult?

Da. Partea de jocuri este

preferata mea.

Cét te influenteaza testele din

revista la achizitiile facute?

Aproximativ 30%.

Pentru ce folosesti calculatorul?

Muzica si pentru jocuri.

Ce configuratie are?

Celeron 633, 128 MB RAM, HDD

de 20 GB.

Ce software folosesti?

Windows 98. WinAmp, Raduga,

GTA 3

ANDREI RATI

19 ani, student

Pentru ce ai venit in magazin?
Am venit sd-mi cumpar CD-uri
blank.

Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai muit?

Da. Partea hardware.

Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Foarte mult. Cam 80% - 90%.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Navighez pe Internet, ma joc si
prelucrez fotografii digitale.

Ce configuratie are?

Duron 700

Ce software folosesti?
Windows Me. Premier Manager
2002, Warcraft 3.

UNGUREANU SILVIU

47 ani; inginer
-Pe—ntru ce ai venit in magazin?
Am intrat sa ma informez ce
mai este nou in comunicatii.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Am citit un numar. Mi-a placut
partea hardware.
Cét te influnteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Nu foarte mult.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Dezvoltare programe, pagini web,
editare sunet.
Ce configuratie are?
Pentium 1, 32 MB RAM, 3.2 Gb
Ce software folosesti?
Windows 98, Visual C++, jocuri
nu am instalate.

VAN MARIAN

19 ani, somer
Pentru ce ai venit in magazin?
Sa ma uit la jocuri.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Nu. Nu citesc presa de
specialitate.
Cét te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Nu mé influenteaza.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Jocuri si mIRC.
Ce configuratie are?
Momentan nu detin un
calculator. Imi petrec timpul
prin séli de calculatoare.
Ce software folosesti?
Nimic, neavénd calculator.

GROSU DIANA
s 13 ani, elev
Pentru ce ai venit in magazin?
Sa ma uit la CD-uri si la
jocurile de consola.

Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?

Am citit mai demult cdnd am
cumparat calculatorul.

Cét te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?

Nu am posibilitatea de a
cumpara astfel de produse.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Jocuri si programe educationale.
Ce configuratie are?

Pentium Il dar nu stiu mai
multe detalii despre el.

Ce software folosesti?

Windows Me. FIFA 2000, Mario.

TEODORESCU VLAD
e
Pentru ce ai venit in magazin?
Vreau sa-mi cumpar CD-uri cu
muzica.

Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?

Da. imi place partea hardware.
Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?

Ma influenteaza destul de
mult, cam 20% din decizii.
Pentru ce folosesti calculatorul?
in special pentru jocuri.

Ce configuratie are?
AAMD-Athlon XP 1800+, memorie
-256 MB DDR, HDD 10 Gb.

Ce software folosesti?

Windows Me. Counter Strike, B
& W, mIRC, Red Alert II.

ILIESCU RADU

19 anl, student
Pentru ce ai venit in magazin?
Sa vad ce a aparut nou pe
piata hardware.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Nu. Citeam inainte PC World si
Chip dar nu le-am mai cumparat
Cit te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Nu ma influenteaza foarte tare.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Pentru scoala. Programare §i
aplicatii multimedia.
Ce configuratie are?
AthlonXP 1800+, 256 RAM, 20GB
Ce software folosesti?
Windows XP, MS Office, Visual
Studio 6, Collin McRae 2

~“MATEI ADRIAN -
= TR 19 ani, studen
Pentru ce ai venit in magazin?
Ma uit dupa o placa video.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Nu. Ma documentez de pe
Internet.,
Cét te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Nu ma infulenteaza.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Comunicatii, programare si
multimedia.
Ce configuratie are?
Athlon XP 2000+, 256 MB DDR,
HDD 40 GB.
Ce saftware folosesti?
Windows XP, Sound Forge,
compilatoare C++.

STANCA ION
X mam. analist programator
Pentru ce ai venit in magazin?
Sa ma uit dupa noutatile
software si hardware.

Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?

Nu. Citesc PC World si rubrica IT
din Capital.

Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?

Nu sunt influentat.

Pentru ce folosesti calculatorul?
Numai pentru programare.

Ce configuratie are?

Este un notebook cu procesor
Intel 1 Ghz si 384MB Ram.

Ce software folosesti?

Windows 2000. Visual FOX, SQL
Server, MS Office.

ALEXANDRU POJOGA

27 ani, inginer
Pentru ce ai venit in magazin?
Caut sa achizitionez un PDA.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Da. Am citit si cel mai recent
numar (cel cu sisteme de jocuri).
Cat te influenteaza testele din
reyista la achizitiile facute?
Cam 30 % din cumparaturile
hardware le fac dupa testele
hardware.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Editare texte, e-mail si jocuri.
Ce configuratie are?
K6-2 500MHz, 64 MB RAM
Ce software folosesti?
Windows 98, M5 Office, Acrobat
Reader, Auto CAD 2000

nolembrie 2002
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LUMINA VINE DIN
BIBLIOTECA

Hackerii germani din Chaos Computer Club

au obtinut permisiunea guvernului francez
de a folosi ferestrele si becurile de pe fatada
Bibliotecii Nationale din Paris pentru a
transforma cladirea intr-un monitor imens,
ce-i drept cu o rezolutie foarte slabd. Cu un
computer ce controla daca o lumina era
aprinsa sau nu si intensitatea sa, ej au putut
afisa imagini cu mai multe tonuri coloristice.
Rezultatul i-a uimit pe cei care au participat
la Festivalul Noptii Albe din Paris.
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CUl Il E FRICA DE
STAT PE INTUNERIC?

La 995 tastatura celor de la EluminX este cam

scumpa, chiar daca lumineaza pe intuneric si se
apasa usor. Dar daca va este teama sa stati singuri
pe intuneric sau vreti sa faceti economie de curent,
aveti o solutie. Poate lumina in numeroase culori si
este recomandata surferilor de noapte sau
jucaterilor care nu pot.sa ia nici pauze de somn.

IMPRIMANTA STA LA
CENTURA

Mobile Command

Systems se pot lauda
ca produc prima
imprimanta Bluetooth pe
care o puteti purta la
centura. Cantarind mai
putin de 300 de grame,
imprimanta, numita
Nomad, este alimentata
cu baterii si printeaza pe
hartie lata de 15
centimetri. Are trei
porturi infrarosii, unul
USB si unul serial.
Memoria flash cu care
este dotata este
upgradabila. Bluetooth
este suportat printr-un modul aditional, iar anul viitor va fi suportat si
standardul wireless Wi-Fi.

La 7955 bucata, este mai

scumpa decat un costum
Armani asa ca s-ar putea
sa devina un accesoriu
nelipsit de la braul
snobilor.

CONCURENTA PENTRU
GAME BoYy ADVANCE

Anuntat la o expozitie IT din Munich, N-Gage a luat pe toata lumea prin

surprindere. Nimeni nu se astepta ca Nokia sa lanseze un handheld
pentru divertisment, intrand pe o piatd dominata de Nintendo si ludnd-o
inaintea Microsoft, care avea si el planuri asemanatoare. N-Gage, care este
practic un telefon ceva mail spectaculos, beneficiazd de un design foarte
atractiy, care este totodata si functional: butoane cromate, in linia
terminalelor Nokia anterioare si un ecran luminos, cu culori vii.
Principalul avantaj al consolei este capacitatea de conectare wireless, ce
permite rularea de jocuri multiplayer in retele Bluetooth de mici dimensiuni
sau prin intermediul retelelor GSM, caz in care proximitatea fizica a
jucatorilor nu mai este o necesitate. Sunetul stereo si vibratia fac si ele
parte din dotarile standard. Nokia va juca si rolul de producator/publisher
de jocuri, ca si Nintendo, iar cei de la Sega s-au aratat si ei interesati sa
produca jocuri pentru aceast3 platforma. Titlurile vor fi distribuite pe
carduri de memorie MMC si vor rula pe Symbian 0S, dotare standard pentru
platforma Nokia Series 60 pe baza careia este construit si N-Gage. -
Dispozitivul de la Nokia va mai avea suport pentru JZME (Java Micro Edition)
si transfer de jocuri OTA (over-the-air). =

N-Gage va fi disponibil incepand cu luna februarie 2003.




UNDE FUG TOTI ACESTI OAMENI?

Vor sa ajunga in Bd. Decebal nr. 18.

- Au aflat ca s-a deschis

al doilea Depozit de Calculatoare din Bucuresti.
Aceeasi marfa de calitate la preturi corecte.
Alearga sa prinzi si tu ofertele de lansare!

Bucuresti (1)

Stirbei Voda nr. 172

tel.: 021-221 73 77
stirbei@depozituldecalculatoare.ro
www.itshop.ro

Bucuresti (2)

Bd. Decebal nr. 18

tel.. 021-326 57 33
decebal@depozituldecalculatoare.ro
www.itshop.ro

Nm

- DEPOZITUL DE
CALCULATOARE

Pitesti

Bd. Republicii bl. S9C, parter

tel.: 0248-216 699
pitesti@depozituldecalculatoare.ro

Calarasi

Str. Bucuresti bl. 10, parter

tel.: 0242-333 624
calarasi@depozituldecalculatoare.ro

Bragov

Str. Lunga nr. 54

tel.: 0268-470 019
brasov@depozituldecalculatoare.ro
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[NVIDIA Titaniumd600

NVIDIA renunta la”

]

Produsele care merita toata atnl;i GeForce4 T]4600

| Philips PSA64 si PSA128

Playere MP3 cu CD si
memorie Flash cu sigla Nike

Prima lansare a unei placi de baza construite in
jurul chipset-ului Intel® E7205 (Granite Bay) vine
de la Gigabyte. Placa este considerata de inginerii
Gigabyte ca fiind un produs ce oferd 6 “miracole”
care particularizeaza produsul Gigabyte. Acestea
sunt Dual Power System (utilizarea a 6 faze ale
circuitului de curent fata de 3 prezente la placile
de baza in general - cele 3 suplimentare sunt
oferite printr-o placé aditionala care se monteaza
pe placa de baza), Dual Logical Processors, Dual
Channel DDR, Dual Raid, Dual Cooling System ~
(cooler pentru cele 3 extra circuite si cooler i
pentru northbridge) si Dual BIOS. Utilizarea noutui
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Cele doua playere MP3 de la Philips
suporta atat citirea de pe CD cit si
din memoria Flash incorporata.
Playerele difera prin capacitatea
memoriei incorporate care este de
64MB pentru PSA64 si 128MB pentru
PSA128 si diametrul CD-urilor
suportate. Pe PSA64 pot fi folosite
CD-uri cu diametrul de 8cm, iar
pentru PSA128 CD-uri cu diametrul
de 12cm si 8cm. Ambele playere
folosesc tehnologia ID3 TAG pentru
afisarea detaliilor despre fisierele
MP3 utilizate. Productia playerelor
este rezultatul colaborérii dintre
Philips si Nike.

chipset Intel ofera si oportunitatea de a benefia de
o serie intreaga de tehnologii, inaccesibile pana
acum prin intermediul unui chip Intel si doar prin
chipseturi oferite de 5i5 sau VIA pentru
procesoarele Pentium 4. Tehnologiile suportate
sunt: FSB 533/400MHz; AGP 8X; Dual Channel DDR
266; D.P.5 (Dual Power System); Dual RAID (IDE
RAID (0,1) + ATA-133); Dual Cooling System;
DualBIOS™; Silicon Image Serial ATA; chip retea
Intel® Kenai 32 Gigabit; 6 porturi USB 2.0; audio
AC'97 cu 6 canale; 6 x sloturi PCI

www.gigabyte.com,tw

NVIDIA a oprit
productia de chipuri
grafice GeForce4
Ti4600 la fabrica TSMC
din Taiwan deoarece
acest GPU nu mai poate
concura cu ATl Radeon
9700 PRO in termeni de
performantd si chiar de
raport

pret/performanta. in plus vor fi eliberaté costurile de
productie suplimentare pentru acest chipset in favoarea
noilor chipset-uri GeForce4 MX si Ti4200 care suporti AGP 8X.
Un alt motiv éentru renuntarea la acest chipset este acela ca
posibilii cumpératori prefera sa astepte lansarea lui NV30
decat sa isi cumpere un GeForce4 Ti4600. Cu pérere de rau
pentru entuziasti, surse apropiate companiei din Santa Clara
au afirmat ca imediat dupa lansarea lui NV30 de la Comdex,
NVIDIA nu va fi capabila sa produca un numar suficient de
mare de chipuri grafice pentru a satisface cererile pietei.
Abia la inceputul anului urméator productia va intra la
capacitatea maxima. Este prima oara de la aparitia placii
GeForce256 DDR cand placile video de top de pe piata
mondiala nu mai utilizeaza chipseturi NVIDIA.

www, nvidia.com

[TerraTec Cameo Convert |
Convertor... de la
analog la digital

Cameo Convert este un convertor extern
intre semnalul video analog si digital. Cu
ajutorul acestui dispozitiv vom putea
transfera pe PC-uri filme de pe VCR sau
camere video in vederea editarii. Dupa ce
proiectul este gata tot Cameo Convert ne
ajuta sa transferam filmul pe VCR sau sa
vizionam creatia pe ecranul televizorului.
Dispune de 2 conectori FireWire, 2 audio in,
2 audio out, RC video in/out si 2 5-Video.
Este compatibil cu sistemele de operare
Windows iar pachetul software contine
programul de editare video Ulead
MediaStudio Pro 6.5 VE. TerraTec Cameo
Convert va fi disponibil la incepului lunii
decembrie dar in acest moment pretul de
comercializare nu este cunoscut.
www.terratee.com




[Rezutatele concursului din numarul 35
“Potul” chestionarului a fost umflat

revistei, insa, este disponibil pentru download
pe site-ul www.xtrempc.ro. Norocosii castigatori
care au intrat in posesia premiilor puse atunci in
joc sunt:

Carabea Colver (33 ani - Craiova) - Chaintech
Apogee 7VJL;

Borca Sorin (19 ani - Bocsa) - Gigabyte
Radeon8500 Deluxe;

Popescu Florin Andrei (18 ani - Bucuresti) -

Shuttle Spacewalker AK35GT2R;

Popescu Gabriel Petrut (27 ani - Bucuresti) -
Plextor Combo 20/10/40-12A (oferit de
Depozitul de Calculatoare);

lavorschi Doru (28 ani - Bucuresti) -
Chaintech 9BJF

Dorim sa& multumim tuturor participantilor la
concurs §i sa le urdm succes la umflarea
poturilor viitoare.

Concursul "Umfla potul” lansat in numarul 35
XtremPC, ce oferea prin tragere la sorti 5 super
produse hardware a ajuns la final. Participantii
la acest concurs i-au reprezentat cititorii
revistei care au completat chestionarul prezent
in numarul 35 si l-au expediat pe adresa
redactiei XtremPC pana la 21 octombrie (data
postei). intrucét filmul tragerii la sorti a fost
prea mare acesta nu a mai incaput pe CD-ul
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| Compaq Tablet PC TC1000

Noul computer destinat
oamenilor de afaceri

Odatéa cu lansarea conceptului
Tablet PC de céatre Microsoft pe 7
Noiembrie mai multe versiuni ale
acestui produs au ajuns in
magazine. Peste o duzina de
producatori isi vor face debutul in
magazine cu propriul lor model
dotat cu Windows XP - versiunea
pentru tablet PC. Cele mai

importante modele de
Tablet PC la momentul
lansarii au fost insa cele
de la HP (Compaq),:
ViewSonic si Xplore.
Modelul de la HP este
denumit TC1000, iar cel
de la ViewSonic Tablet
PC V1100.
HP Tablet PC TC1000 va
folosi procesorul grafic
GeForce2 Go iar
dotarea sa va cuprinde
ecran TFT de 10,4",
procesor Transmeta
Crusoe 5800 la 1 GHz,
memorie de 256 MB
SDRAM (maxim 768 MB)
iar HDD-ul va avea o
capacitate de la 30 la
60 GB. Destinatia de piata a
Tablet PC-ului este sectorul
business unde mobilitatea este
primordiala. Pretul va incepe de

la 1699 USD, Tablet PC-ul urmand

a fi disponibil pe piata
internation'a_llﬁ incepand cu luna_ .
decembrie.

* www.microsoft,com

A sosit concurentul pentru
Bluetooth: WirelessUSB

Cypress Semiconductor a anuntat
dezvoltarea unei noi tehnologii
wireless care poate inlocui Bluetooth.
Argumentele ce sustin aceasta
afirmatie sunt urmatoarele: cost mic
(chipset-urile CY694X costa sub 4
dolari), facilitati asemanéatoare cu
bluetooth, instalare simpla,
compatibilitate foarte buna cu
sistemele de operare actuale. Familia
chipset-urilor WirelessUSB se
compune din CY6941 (pentru mouse),
CY6943 (pentru tastaturd) si CY6943
(bridge USB). Un aspect foarte

important este timpul de reactie
foarte bun (numai 20 ms). Transferul
maxim de date este de 217.6 Kbps si
suportd criptarea pe 64 si 128 biti.
Voltajul chipset-ului este 2.7 - 3.6 V.
Inceputul productiei de masa este
preconizat pentru ianuarie - februarie
2003, Daca si in practica se vor
confirma toate performantele din
specificatiile tehnice vom avea la
dispozitie o tehnologie wireless
foarte buna si accesibila din punct de
vedere al pretului.
http://www,.cypress.com
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Producua de RIMM-uri
ln denva mn‘tmua?
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Samsung care se mandreste cu cei 85% din piata de memorii
care utilizeaza design-ul Rambus, a anuntat ca a inceput
productia modulelor RIMM de 1GB. Modulele de memorie vor
putea fi folosite si in console pentru jocuri sau in aparatura
digitala pentru televiziune. Samsung a declarat ca va
continua sa dezvolte acest tip de memorie prin marirea
densitatii si implicit a capacitatii de stocare. Acest proiect
se va desfasura pana in anul 2007 conform declaratiilor unor
oficiali de la Samsung. Cu toate acestea incepand din
primavara anului urmator Intel va introduce chipset-urile
Springdale P si Springdale S care vor utiliza memorie "dual
channnel Double Data Rate", lasand doar in seama 5i5
productia unor chipset-uri bazate pe memoria RDRAM.
http://www.samsung.com

Stil real pentru
muzica digitala

Alaturi de linia standard de produse, Altec Lansing ofera si o
serie tehnologica de produse audio, topul acesteia fiind
Teprezentat de proaspat lansatul sistem 5100. Construit avand la
baza sistemul 4100, noua solutie ofera 5 sateliti slim si un _
subwoofer cu 2
difuzoare.
Puterea totala a
sisternului este
de 73W RMS
(4x7 W sateliti,
22.5W satelitul
central, 22.5W
subwoaofer).
Puterea de
varf ce poate
fi atinséa de
5100 este de
100W.
Accesoriile suplimentare oferite de sistem sunt controller-ul
digital sub formé de "pad” pe care este prezent controlul
pentru volum, mod, bass, inalte, jack pentru cavgti si un input
jack auxiliar.”

wwiw.dlteclansing.com
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_ Parallel Port(optional), Serial Port,
T 2X1394, LAN, 1xFDD, 2xIDE ATA100 si

| [shuttie XPC SBSiG

HyperTreading intr-un cub

Shuttle XPC SB51G este construit dupa un
design ce are la baza chipset-ul Intel
1845GE si este cel mai mic sistem bazat pe
procesoarele Pentium 4 care suporta
tehnologia HyperTreading disponibila in
procesoarele de la 3,06GHz in sus. Sursa
de alimentare a sistemului are o putere
totala de 200W iar carcasa este construita
in totalitate din aluminiu. Placa de baza
incorporata suporta procesoare Pentium4
socket 478 cu FSB de 400 si 533MHz.
Conectorii de care dispune sistemul sunt:
USB/USB2.0, Line-Out/Headphone, MIC,

2 sloturi pentru memorie

DDR200/266/333. www.shuttle.com

Controlul optlc in mana ta

Desi nu a trecut foarte mult timp de cand Logitech ne-a
prezentat o noud serie de mousi iata ca acum a sosit
momentul pentru seria MX. Realizati ca design
undeva la limita intre nava Enterprise si
utilitatea necesara oricarui utilizator, mousii
seriei MX vin in 3 versiuni: MX300, MX500
5i MX700. Cel mai performant mouse al
seriei (MX700) este de altfel si optic
spre deosebire de MX300 si MX500 care
utilizeaza portul USB. Facilitatile lui
MX700 sunt intregite de cele 8
butoane incorporate (din care 2 de
forward si backward), statie pentru
incarcare ce se utilizeaza cu bateriile
reincarcabile incluse si sistem de "cruise
control”. Sistemul optic utilizat poate procesa
pana la 4.7 Megapixeli pe secunda si utilizeaza o rezolutie de 800 dpi.

{Terratec Aureon 7.1 Space .

O noua solutie sonora de
calitate pentru PC

Terratec aduce pe piatd un concurent
serios pentru seriile Audigy si Fortissimo.
Placile Aureon (5.1 Fun, 5.1 Sky si 7.1
Space) se adreseaza segmentului
utilizatorilor cu pretentii. Topul seriei, 7.1
Space ofera 8 canale (7.1), inregistrare la
24 Bit / 96 kHz, playback la 24 Bit /

192 kHz si o rata signal-to-noise de 100
db. Facilitatile oferite de placa sunt
completate de suportul pentru API-urile
-Sensaura 3D, EAX, A3D, DirectSound si
MacroFX. Conectorii digitali optici asigura
conectivitatea completa pe care noua
solutie Terratec o ofera.

www, terratec.com



PETR ECERE
CU W’A‘LKMAN'
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D-E350 WM-FX193

10% reducere

Esti pieton? Vrei muzica oriunde si oricand? la-ti un
Walkman adevérat de la Sony si vei avea parte de cea
mai pldcutd companie. Sunetul séu de exceptie si
designul modern ti-I vor face cel mai bun prieten. iti
poti asculta cantecele preferate de pe orice caseta, CD
sau MiniDisc si nimeni nu iti va spune c& muzica este

We

WAL K/MAN

prea tare. Daca esti mai agitat, Sony are pentru tine
modele cu sistem antisoc. Asta inseamna ca te vei
putea migca in voie fara a distorsiona calitatea sunetului.
Pentru modelele din promotie, Sony iti ofera 10%
reducere. Grébeste-te. Petrecerea tine cét vrei tu.
Promotia, doar 3 lunilll

go create
SONY




REPORTAJINROMANIA

Cele mai

importante evenimente care se desfasoara pe piata

1T

Ultra PRO deschide doua noi
supermarket-uri IT in Bucurestl

Ultra PRO Computers a
inaugurat joi 31 octombrie
2002 doua noi supermarket-
uri situate in zone centrale:
Calea Dorobantilor nr.116-
122 i pe Calea Mosilor nr.”
292. Amplasamentele au o
suprafata totala de 350
metri patrati fiecare jar
investitia totala depaseste
suma de 300.000 USD. Cu
aceste doua noi puncte de
vanzare numarul de
magazine Ultra PRO a ajuns
la 20. Radu Niculescu,
directorul de marketing al
companiei Ultra PRO
Computers a declarat:
"Pentru perioada urmatoare,
planurile de extindere
prevad deschiderea unui

nou magazin in Bucuresti si
unul in Bacau, efortul
investitional fiind de peste
750.000 dolari de la
inceputul anului. Motivatia
esentiala consta in
capacitatea noastra de a
oferi cele mai noi si
performante produse de pe
piata IT, servicii de calitate
si consultanta de exceptie
la preturi mai mult decat
competitive. Dialogul
permanent ne-a ajutat sa
alegem cele mai bune
solutii, leaderii mondiali ca
ASUS, AOC, Gigabyte, LG,
KINGMAX, TERRATEC,
Planet, UMAX fiind doar
cativa dintre furnizorii
nostri.” www.ultrapro.www

Orange lanseaza serviciul de
mesaje multimedia

Incepand cu jumatatea lunii
noiembrie, utilizatorii
‘Orange vor putea trimite
mesaje avansate ce
inglobeaza text, imagine si
voce. Pana acum Orange a
lansat acest tip de serviciu
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in Marea Britanie si pana la
sfarsitul anului el va deveni
operational si in Belgia,
Danemarca, Elvétia si
Franta. Pozele facute cu un
telefon de ultima generatie
ca Nokia 7650 sau Sony
Ericsson T68i vor putea fi
trimise instantaneu
prietenilor si cunoscutilor,
sau clasate intr-un album
online. Costul va fi de 0,28
USD pentru un mesaj
multimedia trimis si de 3
USD pentru gazduirea
albumului timp de 6 luni, 1
Mb de memorie per client.
Posesorii de telefoane de
ultima generatie vor putea

primi de la Orange informatii

in formate multimedia
animate, gen horoscop,
meteo, etc.

Cei cu telefoane mai

vechi nu vor fi uitati: daca le
va fi transmis un mesaj
multimedia, ei vor primi un
SMS care ii va informa ca isi
pot citi mesajul multimedia
la www.orange.ro folosind
numele de utilizator si
parola incluse.

Pentru aceste servicii
avansate de mesaje, Nokia si
Ericsson au fost numiti ca
furnizori preferati prin
contracte la nivelul grupului
Orange. Pentru Orange
Romania, infrastructura va fi
organizata de Nokia. De
miercuri, 23 octombrie, la
Bucuresti Mall, oricine
doreste poate experimenta
serviciul Mesaje Multimedia
prezéntat in premiera de
Orange in Romania.
WWW.orange. ro

Rezerva online ilete
la cinematograf

Tncepand de vineri 1 noiembrie, www.cinemagia.ro a
lansat un nou serviciu: rezervari de bilete online la
cinema. Rezervarile vor putea fi posibile numai pe
baza card-ului CineMagia, card care poate fi comandat
pe site gratuit. Procedeul de rezervare este considerat
de administratorii site-ului ca fiind unic, prin
facilitatea oferita utilizatorului de a-si selecta un
anumit loc in sala de cinema. Sistemul de rezervari va
fi activ intr-o prima faza numai pentru
cinematografele Studio si Studio Glendale, urmand ca
in a doua etapa sa fie extins si pentru cinematografele
Scala si Patria din reteaua RomaniaFilm.
www.cinemagia.ro



Technet Briefing din
partea Microsoft si Brinel

Hotelul Transilvania din Cluj a
gazduit sesiunea TechNet. La
eveniment au participat peste 250
de profesionisti IT. Aceasta sesiune
este dedicata initiativei pe termen
lung a Microsoft referitoare la
construirea unui mediu de calcul
demn de increderea utilizatorilor.
Parte integranta a acestui demers,
securitatea si fiabilitatea
desktop-ului si a retelelor au fost
dezbatute pe larg.

"Fiecare eveniment Microsoft
TechNet este asteptat cu interes
de profesionistii IT. Stim acest
lucru din comunicarea permanenta
pe care o avem si ne convingem,
de fiecare data, de impactul
pozitiv pe care il are asupra
comunitatii specialistilor care
utilizeaza produse Microsoft.”

‘a declarat Gabriel ‘Nicolaescu,

Program Manager, Microsoft
Romania,

"Focalizarea pe nevoile
clientilor si informarea
permanenta a acestora despre
evolutia tehnologicd din domeniul
IT, a adus Clujul in postura de al
doilea pol IT din Romania dupa
Bucuresti. Dovada: cei peste 250
de participanti din Transilvania la
acest eveniment. Nevoia
permanenta de eficientizare si
securizare a business-ului (s& nu
uitdm ca Romania se afli pe locul
Il mondial la numarul de atacuri
primite), ne-au determinat sa
alegem ca subiect principal al
acestui eveniment: Securitatea si
fiabilitatea retelelor”, ne-a
declarat Marcel Borodi,
Presedinte BRINEL.
www.brinel.com

INTERNETICS 2002 - Festivalul
de Internet din Romania

INTERNETICS 2002, competitia celor mai bune
site-uri romanesti, a luat sfarsit pe 25 octombrie
cu festivitatea de premiere care a avut loc la
Athenee Palace Hilton din Bucuresti. Marele
premiu al festivalului, "Cel mai bun web designer
al anului 2002", a fost atribuit agentiei Webstyler.
Desemnarea web designer-ului anului a fost
facutad pe baza unui punctaj cumulat in urma
nominalizarilor si premiilor obtinute de
participanti. Astfel, Webstyler a devansat
agentiile Openlink, IT Studio si Green Pixel la

diferentad de un singur punct.

Premiile pe sectiuni au fost acordate astfel:
Afaceri - E-transport.ro; Arta si cultura -

IBM sponsorizeaza -
concursurile universitare
de programare

Pentru al saselea an consecutiv ,
IBM sponsorizeaza cel mai mare
concurs de programare din lume -
Concursul International Universitar
de Programare ACM. Continuand
eforturile de dezvoltare si
recrutare a generatiei urmatoare
de talente in domeniul tehnologiei
informatiei, compania IBM si-a
extins planurile de sponsorizare a
acestui concurs pana in anul 2007.

ACM - Association for
Computing Machinery, cea mai
prestigioasa organizatie ’
profesionala din domeniul
calculatoarelor organizeaza cea
de-a 27-a editie a concursului
international de programare. Acest
concurs mondial, cel mai
important concurs de programare,
adund laolaltd peste 17.000 dintre
cele mai stralucite minti in
domeniul programarii - studenti si
profesori - intr-o adevarata batalie
a creierelor.

In 2001, fazele regionale din
intreaga lume s-au bucurat de
participarea a aproape 3100 de
echipe din 67 de tari in faza
preliminara, iar pentru acest an,
organizatorii anticipeazi o
participare mult mai larga. Vor fi
selectate 64 de echipe pentru a
concura la Finalele Mondiale din
2003, finale ce vor avea loc in
perioada 22-26 martie, la Los
Angeles, California.

La faza regionala Europa de
Sud-Est de anul trecut (2001-
2002), finalista a fost
Universitatea "POLITEHNICA"
Bucuresti. Universitatea

"Politehnica” din Bucuresti si
Universitatea Bucuresti s-au
calificat de mai multe ori in faza
finala a concursului ACM. Echipa
Universitatii "POLITEHNICA"
Bucuresti a facut parte din cele 64
de echipe prezente la finala
concursului ACM de la Hawaii,
SUA. Campioana editiei 2001-2002
a fost Universitatea Shanghai Jiao
Tong, din China.

Ca urmare a bunei desfasurari
a concursului regional Europa de
sud-est si a rezultatelor obtinute,
Catedra de calculatoare a
Universitatii "POLITEHNICA"
Bucuresti a fost din nou
desemnata sa organizeze faza
regionala Europa de Sud-Est, editia
2002-2003. Acest fapt reprezinti o
recunoastere a valorii scolii
romanesti.

. IBM Romania impreuna cu
partenerul sau de afaceri FORTE
Computers, au pus la dispozitia
organizatorilor din "POLITEHNICA"
Bucuresti, toata infrastructura
necesara pentru desfasurarea
acestui concurs de anvergura
internationala (calculatoare
personale IBM PC conectate in
retea, servere, imprimante,
echipamente de comunicatie,
pachetele de software
corespunzatoare). De asemenea,
toate actiunile de mediatizare a
concursului, premiile acordate
castigatorilor concursului,
participarea lor la fazele
urmatoare, etc: sunt asigurate de
IBM.

www.ibm.com/ro/

VisualART.ro - The World of Digital Imaging;
Cariere - BestJobs; Comert - elibris - E semn de
carte; Divertisment - Divertis.ro; Educatie si
stiinta - Muzeul Grigore Antipa - Bucuresti;
Guvernamant - Nu au fost situri nominalizate :
Lifestyle - Culinar.ro; Mass-media - Radio ProFM;
Personal - Portfolio Sergiu Ardelean ; Portal -
Romania Online; De prezentare - Policolor.ro
EncoilMARK.ro; Societate civila - dordeduca.ro ;
Sport - snowboard.ro; Cea mai creativd campanie
de advertising online - Zapp - Internet de 15 ori

- mai rapid - Webstyler; Cea mai inovativa utilizare

a tehnologiei - RADIO 21; Cel mai neconventional

website - Divertis.ro.
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FHEOTOKINA ESTE CEA MAI MARE
expozitie dedicata fotografiei . Cu
certitudine acest lucru este valabil
pentru Europa, dar putem extinde
cu usurinta afirmatia asupra
intregului glob. Aceasta expozitie
are loc din doi in doi ani in orasul
Koln(Cologne) din Germania si de
fiecare data mii de vizitatori din
intreaga lume si sute de jurnalisti
se indreapta curiosi catre corpul
expozitional Koln Messe, care
gazduieste expozitia. Invitat de
Hewlett-Packard pentru a le vizita
standul in cadrul caruia urmau sa isi
prezinte produsele de imagistica
digitala, am avut ocazia sa vad ce
inseamna cu adevarat o expozitie,
chiar daca mai putin de jumatate
din produsele expuse se
suprapuneau cu domeniul IT.
Celor care au vizitat CERF-ul sau
IFABO si au o oarecare idee despre
cum arata un targ romanesc le voi
spune doar ca intreg corpul
Romexpo in care avea loc CERF-ul
incapea bine mersi intr-un corp al
Koln Messe. lar spatiul expozitional
pentru Photokina 2002 era compus
din 14 astfel de corpuri, fiecare
dintre ele cu doua nivele. Din
pacate nu stiu cat inseamna acest
lucru in metri patrati, insa daca ar
 fi fost desfasurat, Koln Messe ar fi
putut servi drept aeroport, lasand
loc si pentru vreo doua terenuri de
fotbal. Dimensiunea spatiala poate
fi corelata cu una temporala:
drumul dintr-un colt intr-altul al
expozitiei, in pas grabit, fara a
admira peisajul in stanga si in
dreapta dura aproximativ 45 de
minute. Imens 5i extraordinar de
variat, Photokina este pentru lumea
fotografiei ceea ce CEBIT-ul este
pentru lumea IT, fapt ce dovedeste
ca unul dintre lucrurile pe care
nemtii stiu sa le faca excelent, este
organizarea de targuri. Dar sa nu
anticipam.
CINCERUT A FOST SONERIA
Trezirea la ore matinale nu este
punctul meu forte, 5i de aceea nu
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| Standul Canon, in care se evid

=! Un exponat din cadrul uneia dintre multele expozitii de fotografie din cadrul targului.
S P
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Nici o legitura cu fotografia, insa atrigea curiosii ca un magnet

este greu de inteles de ce am ajuns
la aeroport cu doar un sfert de ora
inainte de decolarea avionului care
pleca catre Zurich cu noaptea in
cap. Intarzierea mi-a atras priviri
acre i tataituri din partea
personalului administrativ, proteste
non-verbale indreptatite de-altfel,
dar care nu aveau nici un efect

asupra cuiva care mai avea putin si
adormea lin langa geamantan.
“Semnati aici ca renuntati la masa
din timpul zborului si puteti pleca”,
imi spune o cucoana cu o umbra de
mustata vizibila chiar si pentru
ochii mei lipiti de somn. As fi
semnat si ca renunt la un rinichi
doar sa ma lase sa ajung in avion si

sa dorm, dar realizarea ca ei
considerau ca ma pedepsesc intr-un
fel pentru intarziere trecandu-ma
cu vederea la micul dejun din avion
mi s-a parut hilara. Ca si cum ar fi
Spus ca pentru ca nu ai fost
cuminte nu mai primesti cianura in
dimineata asta.

Am dormit tun pana ce avionul a
izbit pista in Zurich, de unde nu
peste mult timp urma sa zbor catre
Cologne. "Nu peste mult timp" s-a
transformat in “foarte mult timp"
datorita conditiilor atmosferice, dar
ceata de afara nici ca se compara
cu ceata dinauntrul salii de
asteptare unde fumatorii produceau
suficient fum cat sa innece si zona
de nefumatori, desi erau claustrati
undeva intr-un colt departe de
putinii care nu vroiau sa moara atat
de urgent. in Koln era soare si
frumos, lucru pentru care ar fi
trebuit sa fiu multumit, pentru ca
m-am cam ratacit pe strazi in
cautarea hotelului. Noroc cu niste
“conationali” mai tuciurii care
zburdau pe langa o fantana
arteziana. Desi cred ca bausera
suficienta apa din ea, nu pareau sa
aiba nimic. Pesemne ca inscriptia
"Kein Trinkwasser” de pe arteziana
nu avea efect decat asupra
vorbitorilor de limba germana. Sau
erau romii nostri mai rezistenti la
apa. Oricum, intalnirea a fost de
bun augur, paradoxal, pentru ca m-
au indrumat catre hotel, pe care
altfel mi-ar mai fi luat o ora sa il
gasesc desi eram la doi pasi de el.
Limba germana nu imi este
necunoscuta, dar va asigur ca nu
exista nimic mai iritant decat sa fii
inconjurat de franturi de
conversatie pe jumatate intelese,
sau sa descoperi ca la intrebarea
"Ma scuzati, vorbiti engleza?"(in
germana, evident), raspunsul sa fie
"Nein” sau chiar "Danke".
Dupa-amiaza primei zile a fost
dedicata descoperirii drumului
catre Koln Messe. Pe parcurs am
descoperit avantajele si
dezavantajele unui oras
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GERMANIA - o saptamana

cu HP in patria fotografiei

informatizat. Cumpararea unui bilet de la distribuitoarele
automate era un test de inteligenta in sine, iar pentru
biletul de la aeroport pana in centrul orasului trebuise
deja sa apelez la cunostintele de matrici, integrale si
algebra diferentiala. Afisaje electronice anuntau urmatorul
mijloc de transport, timpul care mai ramanea pana la
sosirea lui si care era urmatoarea statie. Tramvaiul/metrou
usor circula pe sub pamant si pe deasupra lui, harta
transportului urban din Koln fiind un labirint complicat in
care era foarte usor sa te pierzi. Ceea ce am si facut,
intentionat, trecand 5i pe la celebra catedrala din Koln in
drumul meu catre Koln Messe. Un lacas de cult cu adevarat
impunator, care te ingenuncheaza prin verticalitatea sa
ametitoare.

Dincolo de asta, Koln ramane un oras al contrastelor. Un
copil scapa suzeta din gura pe gresia de la metrou iar
mama lui o ia, sufla peste ea si i-o da inapoi. Ori la ei la
metrou este foarte curat, ori parintii sunt mult mai
delasatori. Pe geamul tramvaiului/metrou vad un Gay Sex
Shop langa un Christian Bookstore. Diversitate si
democratie. Nu?

PHOTOKINA
Nemtii sunt excesiv de ordonati, dar in ciuda unui zid
impenetrabil de birocratie, sau poate tocmai datorita lui,
totul functioneaza rapid si eficient. imi iau legitimatia de
presa si purced catre meandrele expozitiei. Lume ca la
balamuc, intr-o continua miscare. Un zumzet de stup plin
de albine iritate umple aerul ca un fluid sonor.

Pierdut din nou in ciuda hartii, ma vad nevoit sa renunt la
ea si ma las in voia multimii. Sau mai curand incerc sa
evit aglomeratia, ceea ce nu se dovedeste a fi o idee prea
buna, pentru ca salile mai putin populate sunt evident si
mai putin interesante. Ajung la parterul unui corp de
cladire unde cat vezi cu ochii se intind stadurile unor firme
«care produc si vand cerneluri, hartie si rotite si alte
elemente de tot felul, insignifiante, dar fara de care
fotografierea si printarea nu ar putea avea loc. Fete
triste, resemnate, care privesc hulpave fiecare vizitator
ratacit, poate-poate se va opri §i la standul lor. Un miros
acru ca de placuta de frana arsa umple aerul si imi inchipui
ca daca exista un iad al tipografilor, asa ar trebui sa
arate.

Toate firmele importante producatoare de imprimante
au servicii de printare gratuitd a pozelor, direct de pe
aparatul digital. Si sunt putini cei care nu au aparate
digitale la gat, mai ales ca unul poate fi inchiriat pentru o
suma modica de la administratia expozitiei. Alte firme, ca
Fuji, au servicii de "developare automata”. Introduci cardul
de memorie intr-un aparat, iti selectezi pozele,
dimensiunile si faci comanda. Dupa zece minute pon ridica
pozele. Doar trei sunt gratuite. Bune si ele. -

HP inchiriaza ecarduri de memorie si printeaza pozele de
pe ele cand le aduci inapoi pline. Ba chiar iti si inrameaza

Depl
datorita firmei HP. Dorim sa multumim HP pe aceasta cale si sa speram
ca in viitor va vom putea oferi si alte reportaje deosebite de Ia marile
manifestari de pe piata IT.

a echipei XtremPC la PHOTOKINA a fost posibila exclusiv

noiembrie 2002
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“O camera foto cat mai compacta este

Sfantul Graal in cautarea caruia au plecat toti
producatorii de echipamente foto”

Infernul galben din corpul amenanjat de Kodak

una dintre ele la alegere. Rama este din
plastic si gonflabila. Mi-as face si eu una, dar
mi-e ca nu ma primesc cu ea in avion. Privesc
cu uimire imprimantele imense care tiparesc
minunate afigse AZ si A1 si ma gandesc ce bine
le-ar sta acasa la mine pe pereti. Generosi,
cei de la HP sunt dispusi sa imi printeze unul,
ba chiar si doua, dar din nou ma gandesc cum
incap in avion cu doua suluri de 2 metri si
jumatate fiecare si ma las pagubas.

Dau o raita pe la centrul de presa, ma
incarc cu pliante si CD-uri, infulec un sandvis
si imi continui peregrinarile. Pierd o ora cu
doua expozitii de fotografie, una cu tema
"World Press Photography” sponsorizata de Fuji
si cealalta cu cele mai bune fotografii din
National Geographic, sponzorizata de HP. Nu
ma pot hotari care este cea mai interesanta,
asa ca le iau pe amandoua sub forma de
album, ca sa ma decid acasa.

Camere digitale in stanga, camere digitale in
dreapta. Bijuterii ale tehnicii moderne, care
au alaturi un om de la marketing care abia
asteapta sa iti impuie capul cu performantele
lor miraculoase. Mai ales daca ai legitimatie
verzuie de ziarist. La Sinar Electronics se
face o sedinta foto cu un manechin foarte
dragalas. Ma infiltrez si eu si trag trei
fotografii la repezeala, ca sa am amintire.
Din nou camere digitale, camere video, dar si
telescoape, binocluri, lupe, reflectoare, filtre
si alte accesorii.

Un etaj intreg este dedicat hartiei fotografice
cu imprimeuri personalizate, plicurilor foto de
tot felul si ramelor de fotografi. Mai mult de
500 de metri patrati de rame. Toate culorile,
toate materialele posibile si imposibile. intr-
un colt, doi taiwanezi de la o firma cu nume
imposibil de pronuntat, fac reclama la
fotografii/holograma, care dau iluzia de spatiu
n interiorul fotografiei. Fascinant, dar bate
inspre kitsch.

La Sony Ericsson m-am lasat pacalit de o
fetiscana zglobie care mi-a zis ca am o figura
fotogenica si ca imi face o poza cu telefonul
si mi-o trimite direct pe mail. Reclama,
reclama, dar am zis ca daca ii dau mail-ul
meu, poate imi da si ea mail-ul ei. Ti-ai
gasit. A trecut la urmatorul “fotogenic” cat ai
zice peste.

HEMNDLIRS
Per total, intreaga parte de imagistica a
Photokina 2002 poate fi grupata in jurul

catorva trenduri pe care le voi prezenta in
continuare, fara a le aseza intr-o ordine
anume, pentru ca o ierarhie, fie ea si
subiectiva, ar fi imposibila. Oricum, principala
mentiune este ca termenul "digital” era
nelipsit de pe buzele tuturor celor prezenti la
show, fie ei expozanti, vizitatori sau membri
ai presei.

0O camera foto cat mai compacta este
Sfantul Graal in cautarea caruia au plecat toti
producatorii de echipamente foto. Designul
cat mai compact nu era rezervat doar
camerelor digitale, ci si celor analogice,
Olympus laudandu-se cu cea mai compacta
camera de acest tip. Pe domeniul digital titlul
de cea mai compacta camera digitala era
disputat de multe firme, pe multe categorii si
depindea de megapixelii pusi la dispozitia
utilizatorului, dar favorita mea a fost Sony
DSC-U20, o camera extrem de mica pentru cei
2 megapixeli pe care ii ofera. Ceva mai mare,
dar cu un volum impresionant de 5
megapixeli, TVS Digital de la Kyocera/Contax
mi s-a parut si ea impresionanta, iar Revio C2
de la Konica se lauda cu o greutate de doar 70
de grame, o grosime de 14 mm si o rezolutie
de 1,22 megapixeli.

Megapixeli care de fapt sunt cei care
conteaza, lucru dovedit din plin de Canon,
care a lansat EOS-1Ds, o camera digitala SLR
(Single Lens Reflex) de 11,1 megapixeli, cu
senzor CMOS. Kodak a replicat cu lansarea
DCS-14n, o camera digitala de 14 megapixeli,
tot cu senzor CMOS. Aceasta a atras numerosi
vizitatori interesati catre sala lor dedicata in
ciuda faptului ca avea peretii imbracati in
intregime in galben. Poate parea un amanunt
nesemnificativ, insa dupa 20 de minute
petrecute in infernul galben iti venea sa iti
scoti ochii si sa 1 ascunzi in buzunar. Camera
celor de la Kodak costa 40005, mai putin
decit cea de la Canon, fata de care avea 3
megapixeli in plus.
Fuji, Nikon, Olympus, Minolta, Pentax au avut
numeroase camere noi, insa nici una nu s-a
apropiat de performantele campionilor show-
ului. Fuji a atins 6,17 megapixeli cu 52 Pro iar
Nikon a fost aproape cu D100, la 6,1
__megapixeli{ Centrul atentiei la Hewlett

-.\f; Packard a fost Photosmart 850, o camera

lansata oficial inainte de show, dar care este

cel mai important pas facut de HP in domeniul
fotografiei digitale si cea mai buna camera a
lor la ora actuala. Bazata pe acelasi engine de




= Postere la dimensiuni apreciabile, tipirite pentru exemplificare in standul Kodak
4 megapixeli din HP812 aceasta utilizeaza lentile Fuji 8X Zoom si un
EVF mai luminos.

Camerele video cu functii de camera digitala erau si ele un trend,
cu Sony si Canon conducand detasat cu camcordere ce puteau sa
captureze imagini la 1.3 megapixeli. Tot Sony conducea si in domeniul
sisteme de mesagerie multimedia (MMS), noul terminal Sony Ericsson cu
care poti face poze fiind un succes deosebit. lar acum ca Orange a
lansat serviciul de mesagerie multimedia si in Romania, nu vd mai
trebuie decat un telefon multimedia.

Taiwanezii de la Sinar au ilustrat un alt trend, cel de “camera back”,
senzori speciali ce pot fi folositi cu anumite camere digitale SLR pentru
a creste rezolutia fotografiilor. Dispozitivul de la Sinar permitea cea
mai mare rezolutie din lume, 22 de megapixeli, depasindu-l pe cel de
la Kodak, care avea "doar” 18 megapixeli.

Tiparirea fotografiilor digitale pe hartie fotografica obisnuita,
masinile automate de "developat” fotografii digitale si imprimantele

' portabile au fost si ele parte dintr-un trend ce tine mai mult de
pastrarea fotografiilor pentru posteritate decat crearea lor. Standardele
internationale (USB 2.0, Bluetooth) au fost luate in discutie in cadrul

" intalnirilor de presa iar partea software nu a fost neglijata. Am
remarcat ACDSee 5.0, Adobe Photoshop Elements 2.0, Ulead
Photolmpact 8.0 si o multime de produse de retusare foto de la firma
Applied Science Fiction.

ONCLUZIE
Lumea imagisticii digitale se misca la fel de repede ca restul industriei
de hardware si incepe sa inghita incetul cu incetul tot ceea ce inainte
tinea de domeniul analogicului. Uniti pentru o saptdmana de acelasi
scop o mare de oameni din colturile lumii au admirat cu invidie
bijuteriile tehnologice de la Photokina 2002. Pentru a sublinia
internationalitatea acestui eveniment, nu pot decat sa va spun ca am
petrecut o seara intr-un local cu specific italian, in care un grup de
taiwanezi ametiti au cantat impreuna cu o solista de origine germana
melodii frantuzesti si englezesti in timp ce erau fotografiati/de prieteni
si de un grup de rusi nu cu mult mai treji. in total am numarat in local
23 de aparate de fotografiat digitale, fara a-l include pe al meu.
Viitorul e digital, cu siguranta.
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DE VORBA CU HP DESPRE FOTOGRAFIA

DIGITALA SI NOUL HP PHOTOSMART 850

arate bine, sa aiba culorl vibrante

'0to sa Infrumuseteze

Aewiett-Fackard acest

a5k L

Robert Yockey: Camerele digitale nu reflecta exact
culorile din realitate. Si de aceea nu incercam sa
obtinem o replica perfecta a culorilor din natura, ci
incercam sa oferim culori calde, care pun in valoare
scena fotografiata, culori care sunt mai multumitoare
din punct de vedere estetic astfel incat in final
fotografia sa reflecte mai mult perspectiva
utilizatorului asupra realitatii decat realitatea insasi.

1 \ 1 \
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Ne incadram pe o piata dedicatd consumatorului, iar
sondajele ne-au aratat ca pentru clientii nostri este
mai important ca fotografiile sa fie reprezentari
placute ochiului ale unor momente din trecut, decat
reprezentari exacte ale respectivului moment, asa cum
a fost el.

Am incercat prin intermediul camerelor noastre
digitale sa oferim utilizatorului ceea ce credem noi ca
este cea mai buna setare de parametri (temperatura
culorilor, saturatie, luminozitate, contrast) pentru a
obtine cele mai bune imagini fara a schimba nimic.
Daca vor sa modifice parametrii pentru a obtine
imagini mai apropiate de realitate, acest lucru este
posibil, fireste.

Avetl praofil pe care utilizatoryl

2 poatd folost la nevo tilizatoruy derint un
AnsamBblu de parametri pe care sa 1l foloseascs
pentru un anumit tip de fotograftiif

RY: Nu avem profile definite de utilizator, dar de
exemplu, HP 850, ca si alte camere produse de
Hewlett Packard, are doua moduri de fotografiere:
unul este cel "Portrait”, care are culori mai apropiate
de cele din realitate si creeaza imagini mai veridice,
cu tonuri pastelate, iar cel de-al doilea este
“"Landscape”, care creeaza o imagine putin idealizata,

cu culori mai vii. Utilizatorul poate modifica doar
modul de fotografiere, nu poate seta fiecare
parametru in parte, din pacate.

foloseascad |3 Lregul potentiatf

RY: Hewlett Packard s-a straduit mereu sa faca
lucrurile cat mai putin complicate pentru utilizator. lar
in cazul fotografiei, al camerelor digitale, am abordat
o simplitate radicala. Segmentul de piata caruia ne
adresam noi este cel al utilizatorilor "point-and-shoot”
("incadreaza si fotografiaza®, dar credem ca o
traducere mai putin eleganta dar mult mai apropiata
de realitate este “tac-pac” n.r.) si ei vor o camera cu
care s& captureze cea mai buna fotografie posibila,
fara sa mai trebuiasca sa ajusteze diversi parametri.
Este adevarat ca HP 850 are o multime de parametri
(exposure compensation, shutter priority, shooting
modes), dar am incercat sa nu incarcam aparatul cu
butoane, luminite si rotite si credem ca am reusit sa

cream o interfata cu utilizatorul deosebit de intuitiva.
Pentru cei care vor sa faca setari de detaliu, apasarea
butonului "OK" in shooting mode pentru mai mult de 3
secunde va deschide o lista cu parametrii ce pot fi
maodificati manual.

Un alt aspect care credem noi ca le va fi de foarte
mare ajutor utilizatorilor este implementarea unor
mini-wizards, care intr-un text afisat pe viewer-ul
LCD explicd pe scurt de ce ar folosi utilizatorul o




anumita setare mettering, average, etc.

Practic am transpus in mare parte manualul
de utilizare in interiorul camerei si incercam in
acelasi timp sa lamurim cateva din conceptele
de baza din fotografie, pentru a permite oricui
sa realizeze o imagine buna, chiar daca nu are
experientd in domeniu. Explicatiile de pe
ecranul camerei pot fi afisate in patru limbi
straine in afara de engleza ( franceza, italiana,
spaniola si germana), astfel incat nici macar
cunoasterea limbii engleze nu mai este o
necesitate absoluta. lar softul care vine pe CD
odata cu camera este tradus in 20 de limbi
straine.

RY: Fireste. Setarile avansate sunt totusi
prezente, chiar daca nu aglomereaza interfata.
De ce nu?

AP Ce ne puteti spune despre call

imaginii?

RY: Am avut numeroase review-uri pozitive din
partea presei de specialitate si credem ca in
ceea ce priveste aceasta camera, ne situam la
acelasi nivel cu orice aparat similar al
competitiei.

XPC: Am observat ca

1L U modul

spune
sistemele optice produse de

ﬁl-'l-'lz-.'

RY: Dupa cum bine stiti, HP nu are un
departament de optica si lucram cu diverse alte
companii pe acest segment, incercand sa
imbunatatim configuratia pentru fiecare produs
in parte. Cu Pentax avem relatii mai bune,
pentru ca lucram cu ei de ani buni pentru
aparatele noastre foto. I-am ales pana acum
pentru abilitatea lor de a crea sisteme optice
performante, de mici dimensiuni, insa, din
pacate Pentax nu ne putea oferi un sistem care-
sa aiba capacitatea de zoom optic pe care ne-o
doream pentru HP 850. Am cautat o alta firma _
pentru lentile 5i dupa ce am analizat mai multe

oferte am ajuns la concluzia ca Fuji oferea cel
mai mult pentru pretul pe care eram dispusi sa
il platim.

In plus, din moment ce HP nu este cunoscut
pentru aparatele foto digitale, un sistem optic
de marca ne-a ajutat sa conferim credibilitate
modelelor noastre. Lumea ne cunoaste pentru
sistemele desktop PC, pentru servere, pentru
conectivitatea Internet, care sunt zonele in care
suntem fruntasi. De aceea, pentru aparatele
foto digitale ne straduim ca in fiecare an sa
gasim cea mai buna configuratie de componente
de marca: sistemul optic, CCD-ul, etc. De
exemplu, in cazul HP 850, CCD-ul este Sony,

lucru valabil si pentru HP 812. Fuji este una
dintre cele mai bune firme din lume pentru
sistemele optice, dar din pacate nu este atat de
renumita ca Pentax in Statele Unite. Pentru
majoritatea americanilor Fuji inseamna “filmul
care este mai ieftin decat Kodak” si cam atat.
Acesta este si un motiv pentru care am folosit
Pentax pana in prezent. Fuji este insa mai
cunoscut in Europa si speram ca atitudinea se va
schimba si in Statele Unite.

APC: Ce ne puteti spune despre posib
de interconectare?

RY: In ceea ce priveste fotografia digitala, HP
si-a pus mereu problema "0k, am prins o poza
grozava, Ce fac cu ea?”. HP 850 poate fi
presetata sa trimita pozele catre o adresa de
mail sau mai multe, odata ce are acces la
Internet prin intermediul unui PC, sau catre un
atelier de photofinishing. De asemenea, un alt
concept pe care il propunem este statia de-
docare, transpunerea in practica a metaforei
"sa-i ofer camerei mele digitale o casa”. Odata
plasata camera in statia de docare, sistemul
Instant Share se ocupa de transferarea pozelor si
golirea cardului de memorie si simultan de
incarcarea bateriei.

Un alt aspect important este DirectPrint,
tehnologia care permite conectarea camerei la o
imprimanta HP, selectarea si printarea
fotografiilor fara ca prezenta unui PC in acest
circuit sa fie necesara.
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are sunt diterentetle de pret fata de

celelalte modele disponibile:?

RY: Daca privim piata aparatelor digitale din
zona de 4 megapixeli, putem observa cu usurinta
cd HP B850 este singurul care costa mai putin de
500S. Avem competitie din partea Sony,
Olympus, Fuji, Nikon, insa toate aparatele lor
apropiate de 4 megapixeli costd 5-600 de
dolari, unele modele chiar peste 7005. Daca
adaugam la criteriile de corespondenta si un
zoom optic 8x, cum are HP 850, vorbim deja de
preturi ce depasesc 10005 deci se poate spune
ca avem una dintre cele mai ieftine solutii "de
firma".

P and va fi disponibilaiin Eturopa?
RY: Vom incepe sa trimitem acest model
distribuitorilor dupa jumatatea lui octombrie,
astfel ca putem spune ca pana de sarbatori el va
fi disponibil oriunde in Europa.

RY: Am recunoscut deja asta. HP nu are
renumele mostenit de afacerile in domeniul
camerelor foto pe care il are Olympus, nu are
renumele mostenit din calitatea filmului
fotografic pe care il are Kodak, nu are traditia
bogata a unor firme care sunt in domeniul foto
de zeci de ani. Noi venim din domeniul IT, cu o
traditie in puterea de calcul, in domeniul
conectivitatii Internet, fiind renumiti in zona
imagisticii digitale cel mult pentru imprimantele
si scanerele noastre. Dar credem ca avem un
produs de calitate de oferit consumatorilor
pentru ca lucram cu partenerii nostri din lume
pentru a achizitiona cele mai bune componente
si ne gandim cum sa facem totul cat mai eficient
si mai placut pentru consumator. In plus, in
momentul in care "punem pe masa” 0 camera
foto HP, nu vindem doar o camera buna, ci tot
ceea ce inseamna universul interconectat HP.
Incercam sa facem clientii s& vada viziunea
noastra asupra unei lumi digitale si camerele
foto sunt un element foarte important.
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DE VORBA CU SHUTTLE DESPRE PC-URILE

VIITORULUI SI NOILE TEHNOLOGI HARDWARE

Germany

XPC:Care

gste ntr

puneti cel mai mult accentul?

Arne Schuenemann: In ceea ce priveste placile de baza,
avem K7 ATX si MiniATX, in marea lor majoritate bazate
pe chipset-uri VIA, de la modele entry-level ca AK32 si
MK32 la ultimul KT400 pentru segmentul de power useri.
Avem de asemenea placi pentru P4 cu varietatile ATX si
MATX, cu chipset-uri de la SiS, VIA si Intel. Chipset-urile
de la terti (VIA, SiS) tind insa sa aiba mai multe optiuni,
ca AGP Bx, ATA 133, etc, asa ca preferam sa oferim
chipset-uri third-party de P4 pentru utilizatorii care
cauta performante de varf, in timp ce pe chipset-urile
Intel se poate pune baza, se poate conta pe ele, daca
putem spune asa si le folosim pentru segmentul mai
comercial. De partea cealalta se situeaza gama XPC:
Shuttle este leader pe piata SFF (small form factor),
produsele noastre variind de la P3 la P4 si la K7, in timp
ce chipset-urile folosite sunt solutii integrate cu

capacitate de expansiune AGP, cum ar fi Si5 651, B45GE,
KM266 si nForce 2.

%P I gte pozitia Shuttle pe piata roman

ol impoartanta est Aceasta niat NENLry SHutls
Arne Schuenemann: Recunoasterea brandului si vanzarile
cresc constant, din moment ce am facut si un efort
publicitar (in XtremPC, CHIP) anul acesta si am si pus
mostre la dispozitia revistelor de profil pentru testare.
Daca este sa ne luam dupa spusele clientilor nostri,
plécile Shuttle sunt cunoscute pentru bunul raport
calitate pret, iar expertii hardware din Roméania au scos
in evidenta si performantele, stabilitatea si optiunile
aditionale. Pentru Centrul European Shuttle din
Germania piata romaneasca devine din ce in ce mai
interesanta si ne asteptam la mai mult in viitor.

UM va raportat! rata i pringipatil ahppfel

A Dlacilor de nha [ AL EaARVL 10X
i1 ULEl A In Jidenta;

Arne Schuenemann: Placile de baza sunt un produs si o
afacere matura. In ceea ce priveste optiunile, toata
lumea este pe aceesi pozitie, stabilitatea si

de produse Shuttiey Pe ce

dependabilitatea fiind cele care conteaza cel mai mult la
un chipset. Din punct de vedere al marketing-ului
brandul nu creste foarte mult valoarea produsului in
sine, astfel ca noi incercam sa fim competitivi prin pret.
Veti putea vedea mereu de la Shuttle solutiile cu cele
mai multe optiuni la cel mai mic pret.

itilizatorii fara prea multe regrete (a hard disk-urile

YECHOI IR SERIMbBUlUNoOr perranm (=30 of UTE

Arne Schuenemann: Daca este sa fim sinceri, credem ca
Serial ATA va deveni universal folosit de-abia in 2004, dar
in mod obisnuit utilizatorii tind sa isi upgradeze
procesorul si harddisk-ul mult mai des decat placa de
baza, asa ca este mai bine sa oferim o placa de baza
care sa aiba atat ATA cat si Serial ATA inainte ca
HDD-urile Serial ATA sa devina mainstream, pentru ca
flexibilitatea va conferi o durata de viata mai mare
placii de baza.

gy ad pri MIT ULiiZacariy al [SLa DAl NZc

Arne Schuenemann: Va multumim ca ati inteles efortul
de dezvoltare pe care |-a investit Shuttle in acest
produs, insa AS45GTR nu intentioneaza sa devina un
produs mainstream ci un favorit al power user-ilor.
Vindem cateva mii de bucati lunar in intreaga lume.

Arne Schuenemann: Dupa cum am mentionat deja, SiS648
ofera mai multe optiuni decat chipset-urile Intel, iar
entuziastii si power user-ii vor prefera solutiile SiS in
timp ce restul pietei va merge pe mana Intel. Noi
consideram ca 5i5 egaleaza Intel in privinta
performantelor si stabilitatii.




Arne Schuenemann: Cea mai importanta optiune
pe care o ofera gama 845PE/GE este suportul
pentru Hyperthreading. SiS a trebuit sa schimbe
versiunea de chipset pentru a introduce aceasta
optiune in timp ce VIA suporta deja
Hyperthreading. Pe de alta parte, nu vom vedea
foarte multe procesoare P4 cu hyperthreading
inainte de a doua jumatate a anului viitor si
intr-un mediu single user hyperthreading-ul nu
are aceeasi importanta ca intr-un mediu
multitasking. In afara de aceasta optiune,
845PE/GE este doar un alt chipset pentru P4 care
concureaza pe piata.

Armne Schuenemann: Planuim 5a sarim peste
Granite Bay si sa trecem direct la Springdale,
pentru ¢a in momentul in care Intel va introduce
Prescott in toamna 2003, nici una din placile de
P4 de pe piata, inclusiv cele bazate pe Granite
Bay nu vor suporta Prescott. Desi Granite Bay va
fi varful tehnologiei in gama de chipseturi Intel,
el va fi depasit in jumatate de an si de aceea nu
ne vom irosi resursele pentru a-l produce si nici
nu recomandam utilizatorilor sa plateasca mai
mult pentru o astfel de solutie.

alat N R

Arne Schuenemann: Avem deja placa AK37GT/R
bazata pe chipsetul KT400. O versiune value
numita AK39N va fi lansata in curand. Credem ca
KT400 este solutia mainstream pentru K7 in
2003.

Arne Schuenemann: Exista o multime de
prezentari in care se specifica aceasta problema,
insa intrebarea este: de ce au nevoie utilizatorii
de DDR400? Cu un Athlon XP 2800+ sau la o
frecventa ma mare, bandwith-ul FSB este de 2.7
GB. DDR400 ofera 3.2 GB, dar la o latentd mai
mare. Nu prea merita compromisul §i poate ca
un dual bank DDR333 ar fi o solutie mai buna
daca utilizatorul foloseste doud module de
memorie, de exemplu.

Arne Schuenemann: XPC este pe o pozitie
fruntasa pe piata, performantele sale sunt
similare oricarui tower PC existent, iar optiunile
oferite in XPC depasesc multe calculatoare
desktop. Pentru office 5540/5550 ofera chiar mai
multa performanta decat este necesar, iar ca
platforme pentru jocuri avem 5551, SB51 si
viitorul SN41 bazat pe nForce, care toate permit
entuziastilor sa upgradeze partea video pe AGP si

sa intre in competitie cu orice tower PC existent.

Arne Schuenemann: Dupa cum am mentionat
deja, In momentul de fata avem 5551 si SB51
echipate cu slot AGP, iar viitoarele SK41 si SN41
il vor avea si ele. SB51G este bazat pe chipsetul
B45GE si are o multime de optiuni: tehnologia
ICE, sasiu de aluminiu, video si audio integrate,
FireWire, network, USB 2.0 ca si slot de
expansiune AGP. Nu intentionam sa introducem
P4X400 in gama XPC, din moment ce modelele
actuale (5550, $551, SB51) deja acopera toate

" nevoile pietei. In schimb, incercdm sa privim in

viitor si analizam o posibila solutie XPC bazata
pe dual memory bank si cu suport pentru
Prescott.

Arne Schuenemann: Nu exista nici o indoiala ca
vom continua sa oferim pléci de baza cu
facilitati pentru overclocking.

Arne Schuenemann: Shuttle se va concentra pe
productia XPC, din moment ce PC-urile
integrate, small formfactor, sunt un trend pentru
piata PC, dar in acelasi timp ne vom tine
promisiunile facute utilizatorilor placilor noastre
de baza, in special fata de entuziasti si power
user-i, pentru ca ei sunt cei pentru care exista
marca Shuttle.
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teste

camere web

VEDE TOT CE MISTI

Chiar daca nu au evoluat cu viteza dezvoltarii Internetului, camerele web ofera o noui
dimensiune comunicarii, in drumul spre interactivitate. Este insa aceasta suficienta pentru o
noua investitie sau putem ramane la stadiul de IRC?

DE CE §l PENTRU CE?

Sa folosesti o camera web pe
Internet pentru a te vedea cu
prietenii prin intermediul -
messenger-ului a devenit o idee din
ce in ce mai atractiva pentru
posesorii unei legaturi la Internet si
nu numai. Magazinele de profil ne
pun la dispozitie o gama larga de
camere web de unde se poate alege
cel mai ﬁotrivit model pentru
bugetul si interesul fiecaruia. Fie
ca dorim sa vorbim cu o prietend
din strainatate sau cu #DrGelu78 de
pe IRC, camera web ofera
comunicarii pe Internet o adevarata
dimensiune vizuala.

CE ESTE O CAMERA WEB?

0 camera web este in esenta un
dispozitiv ce are la baza un senzor
CCD si un sistem optic pentru
focalizare si zoom care poate
transmite semnalul preluat de la
senzor catre un PC prin intermediul
unei conexiuni USB. Anumite
modele de camere web au si
memorie proprie ce le permit
stocarea unui numar de imagini la o
' anumita rezolutie, de obicei
aceasta fiind 320x240 sau 640x480.
Aceasta este de doud tipuri,
memorie flash sau memorie
“volatila - SDRAM”, de pe care se
sterge orice este inregistrat in
momentul in care camera este
deconectata de la PC. Pentru o
comunicare completa impreuna cu
o camera web se utilizeaza
microfon si casti. in unele cazuri
camerele sunt dotate cu microfon
insa acesta nu este, de obicei, de o
calitate deosebita.

TIPUL CONEXIUNII INTERNET
Viteza conexiunii Internet conteaza
foarte mult pentru transmiterea cat
mai fluida a imaginilor preluate de
camera web, Cu cat calitatea
imaginii furnizata de aceasta este

nolembrie 2002

mai mare, cu atat mai multe date
trebuie transmise pe Internet. De
exemplu, o legatura dial-up nu este
recomandata pentru folosirea unei
camere web. O legatura slaba la
Internet va avea ca efect primirea
imaginilor de care destinatar cu
intreruperi mari. Cele mai potrivite
conexiuni la Internet sunt cele ISDN

si DSL sau Cablu. Desigur, noile
pachete de acces la domiciliu prin
cablu oferite de principalii furnizori
de pe piata: Astral si RDS sunt
conexiuni optime pentru o astfel de
comunicare.

CAPTURA
Majoritatea camerelor web care se

gasesc in magazine la ora actuala
au si posibilitatea de a captura
imagini, nu numai de a le
transmite. Mai mult, anumite
modele permit prin intermediul
software-ului captura unui mic film
care este salvat de obicei in format
AVI. Multi utilizatori sunt indusi in
eroare in momentul achizitionarii
unei camere web de rezolutia de
captura care este mai mare decét
aceea pentru functionarea in
miscare. Rezolutia normala a
camerei in care se transmite
semnalul video pe Internet sau in
care se face captura unui film este
mai mica deoarece o rezolutie
mare nu poate fi sustinuta de
procesorul calculatorului fara o
placa de captura dedicata. in
conditiile in care pretul unor astfel
de gadget-uri se doreste a fi cit
mai scazut este de la sine inteles
ca nu vom gasi nicaieri modele
exceptionale din punct de vedere
calitativ, un raport bun calitate /
pret la un nivel de pret cat mai
scazut fiind tinta producatorilor.

SISTEMUL DE TEST

Testele camerelor web s-au
efectuat pe un sistem compus din
placa de baza Shuttle AS45GTR,
procesor Intel Pentium 4 la
2,40GHz, 256Mb RAM DDR 333,
placa video ATl Radeon 8500 LE,
HDD Seagate Barracuda ATA IV
40GB. Sistemul de operare folosit a
fost Windows XP Professional.

EVALUARE
Camerele au primit cite o nota
pentru captura, calitatea imaginii,
compatibilitatea cu programele de
comunicare pe Internet si dotarea
software. Evident, calitatea
imaginii si cu captura au cantarit
cel mai mult in nota finala.

Razvan Radulescu



Bazeaza-te pe un prieten
de incredere!

Ciobanesc romanesc¢ miotritic.

Pentru fiecare calculator achizitionat cu
Windows XP Professional Romanian Interface Pack
_preinstalat, |
primesti gratuit un
USB Memory stick MSI 32 MB!

Str. Turturelelor 52, tel/fax (021) 323.82.00
WwWWw.proca.ro
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camere web

Aiptek BizCAM

Este o camera web care ofera calitate
minima si un ... calculator

Aiptek PenCAM Plus

Aduce mai mult cu un aparat foto digital
decat cu o camera web

Creative PC-CAM300

Ofera facilitati mai mult pe ‘partea de
camera foto digitala. _

47.95 Romsoft - 021-224.03.33

CALITATEA IMAGINII

Calitatea imaginii este slaba deoarece camera
foloseste un senzor de imagine CMOS care poate
oferi un maxim teoretic de 9fps VGA.

CAPTURA

Captura in miscare se poate efectua la o
rezolutie maxima de 640X480 la 9fps din cauza
senzorului de imagine de tip CMOS.

DOTARI

in afara cablului de conectare pe USB si a
calculatorului incorporat, in pachet se mai
gasesc, un manual cu instructiuni de utilizare si
un CD cu driveri de instalare si programele
Microsoft NetMeeting, Ulead Cool 360°, Ulead,
Photo Explorer, Ulead Photo Express si Ulead
Photo Studio.

CONCLUZIE

Este o camera web care ofera calitate minima iar
despre calculator se poate spune ca este un
avantaj nesemnificativ pe langa faptul ca acest
produs este in principal o camera web. Pentru
conformitate poate fi numit calculator cu camera
web.

48 Romsoft - 021-224.03.33

CALITATEA IMAGINII

Desi calitatea imaginii ar trebui sa fie foarte buna
datorita rezolutiei de 1280X960 la care se pot
face poze, imaginea are un “zgomot de fond”
sesizabil inclusiv la captura in miscare. PenCAM
Plus beneficiaza insa de culori naturale si o
luminozitate potrivita.

CAPTURA

Captura imaginilor se poate face la o rezolutie
maxima de 1280X960 iar cand camera este
detasata de computer imaginile sunt stocate in
memoria Flash inclusa cu o capacitate de 128MB.
Captura in miscare se face la maxim 640x480.

DOTARI

Camera include 64MB SDRAM aditionali in care se
pot stoca scurte filme AVI. in pachet se mai
gasesc: un suport pentru fixarea de birou, o
brosura cu instructiuni de utilizare, programele
Ulead Video Studio SE, Video live mail, Photo
Express, Photo Explorer si Net Meeting.

CONCLUZIE

Este un dispozitiv care aduce mai mult cu un
aparat foto digital decét cu o-camera web
datorita spatiului mare de stocare a imaginilor.

100.8$ uttrapro - 021-211.70.90

CALITATEA IMAGINII

PC-CAM300 are o calitate buna a imaginii datorita
rezolutiei mari de captura suportate si in plus
poate fi folositd pe post de camera foto digitala
datorita celor 8MB de memorie incorporata.

CAPTURA

Captura imaginilor se face la rezolutia de
1280X960 iar captura in miscare la rezolutia de
640X480 cu o viteza de 30fps. Suporta functia
"red eye reduction” pentru eliminarea petelor
rosii din zona ochilor care apar din cauza blitului.

DOTARI

Cei 8MB de memorie sunt absolut necesari
deoarece aceasta camera este portabila, iar
software-ul prezent in pachet este format din
Creative PC-CAM Center, Creative WebCAM
Monitor, Ulead Photo Express 4.0, Creative
MediaRing Talk, PixMaker, PixScreen, Microsoft
Internet Explorer si Microsoft Net Meeting.

CONCLUZIE

PC-CAM300 este o camera web care ofera
facilitati mai mult pe partea de camera foto
digitala. )

= FP5: 9
= Cablu: 1.5m
= Microfon: nu

= Captura full motion: 352x288
= Captura imagini: 352x288
= Portabilitate: da

u Captura full motion: 640x480
m Captura imagini: 1280x960
= Portabilitate: Da

.| FPS: 20
m Cablu: 1.5m
= Microfon: Da

= Captura full motion: 640x480 _
= Captura imagini: 1280x960
= Portabilitate: Da

= FP5: 30
m Cablu: 1.5m

= Microfon: Da

Verdict

Verdict

Verdict 7.45

noiembrie 2002



Genius VideoCAM Express

Calitatea imaginii la aceasta camera se
afla sub limitele care ar face-o utilizabila

Genius VideoCAM llI

Pretul scazut si microfonul inclus in dotare
sunt principalele avantaje

teste

camere web

Hercules DualPix

Calitatea cea mai buna a imaginilor se
obtine daca se foloseste ca aparat foto

Emiu?i': F

. &
__Hercules

41$ ultraPro - 021-211.70.90

CALITATEA IMAGINII

Ne-a parut rau sa o spunem, dar calitatea
imaginii la aceasta camera se afla sub limitele
care ar face-o utilizabila de catre cineva. Nu
ne-am dat seama daca este defecta sau nu, dar
sub doua sisteme de operare(Windows 98 si
Windows XP) imaginea afisata este cu o puternica
tenta de verde, fara posibilitatea de ameliorare
in vreun fel.

CAPTURA

Rezolutia maxima suportata pentru captura
imaginilor si pentru captura in miscare este de
352X288. Practic la captura in miscare de abia
este vizibila.

DOTARI

Un manual de instalare, un CD cu driveri de
instalare si software aditional, Internet Explorer
5.5, Real Player G2, Real Producer G2 si Acrobat
Reader.

CONCLUZIE

Este posibil ca folosirea unor driveri mai noi sa
amelioreze defectele acestei camere. Este

. singura speranta pe care un cumparator o poate
avea.

408 uitraPro - 021-211.70.90

CALITATEA IMAGINII

Camera poate regla automat luminozitatea in
functie de intensitatea luminii receptionate prin
obiectiv dar cu toate acestea culorile camerei
sunt decalibrate, avind o tenta de verde-galbui.
Nu se poate obtine o imagine clara cu ajutorul
focalizarii manuale.

CAPTURA

Atdt rezolutia de captura a imaginilor cat si cea
de "full motion"( in miscare) sunt de maxim
640X480. Desi sistemul de test detine un procesor
rapid(Pentium4 2,40GHz) la rezolutia de 640X480
nu se ating cele 30fps din specificatiile tehnice.

DOTARI

Un microfon Genius desktop si un CD cu drivere
de instalare si programele Video Link Mail, Real
Player si Real Producer.

CONCLUZIE
Pretul scazut si microfonul inclus in dotare sunt
principalele avantaje ale acestui produs.

N/ES Best Computers - 021-303.01.91

CALITATEA IMAGINII

Calitatea cea mai buna a imaginilor se obtine
daca se foloseste ca aparat foto si apoi se
copiaza imaginile din memorie. Daca este
conectata direct la PC ofera o calitate mai slaba
a imaginilor chiar daca sunt luate la 1024X768.

CAPTURA

DUALPIX poate capta imagini in doua moduri:
"high quality” la rezolutia de 1024X768 si "normal
quality” la rezolutia de 640X480. Captura in
miscare se poate efectua la rezolutia maxima de
640X480 cu o viteza de 30fps(depinde de
hardware).

DOTARI

Pe langa dotarile specifice unui aparat foto
digital(blitul si memoria) camera dispune de un
cablu USB detasabil bine ecranat cu o lungime de
3m si un suport pentru fixare. Partea software
este compusa din: Ulead Photo Express 3, Ulead
Photo Explorer 7 si Ulead Cool 360°.

CONCLUZIE

Hercules DUALPIX este un aparat optimizat pentru
a fi folosit mai mult ca o camera foto digitala, iar
functia de camera web pare a fi optionala.

® Captura full motion: 352x288
® Captura imagini: 352x288
® Portabilitate: nu

s FPS: -
8 Cablu: 1.5m
u Microfon: nu

= Captura full motion: 640x480
= Captura imagini: 640x480
u Portabilitate: nu

u FPs: 30
m Cablu: 1.5m
= Microfon: da

= Captura full motion: 640x480 __ = FPS: 30
= Captura imagini: 1024x768 u Cablu: 3m

= Portabilitate: da u Microfon: da

Verdict

Verdict
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camere web

Intel PCCamera ProPack

Culorile sunt foarte naturale, nefiind
nevoie de ajustari in timpul capturii.

Logitech QuickCam

Are o calitate a imaginii foarte buna

Philips Pro3D

Este o camera web excelenta ce poate fi
folosita si ca scaner _

PHILIPS
1

-~

&

e =

N gjl

54.98 spot - 021-411.06.75

CALITATEA IMAGINII :
Pana acum este camera cu cea mai buna calitate
video desi a ridicat probleme la instalare.
Culorile sunt foarte naturale, nefiind nevoie de
nici o ajustare in timpul capturii.

CAPTUR§

Rezolutia maxima de captura in miscare si a
imaginilor este de maxim 640X480 la 30fps. Poate
fi folosita intr-un sistem de supraveghere datorita
posibilitatii de a face captura automat sau ca
video-telefon cu ajutorul programului Intel Video
Phone.

DOTARI

Un CD cu driveri de instalare si programul Intel
Create&Share, un CD cu software pentru video-
telefon. Intel PC Camera Pro Pack nu vine cu
driveri de instalare pentru Windows XP. Camera
este dotata si cu o intrare video analog pentru a
putea conecta un camcoder la PC prin
intermediul ei.

CONCLUZIE
Aceasta camera dispune de o calitate foarte buna
a imaginii dar nu are suport software prea bun. :

59.98 spot - 021-411.06.75

CALITATEA IMAGINII

Logitech QuickCAM Traveler are o calitate a
imaginii foarte buna, apropiata de cea a
modelului de la Intel. Suporta focalizarea
manuala cand este atasata la computer si
focalizare automata cand este portabila.

CAPTURA

Ambele moduri de captura, pentru imagini si in
miscare suporta rezolutia maxima de 640X480 la
30fps.

DOTARI

Camera poate stoca pana la 60 de imagini la
rezolutia de 640X480 datorita celor 8MB de
memorie inclusi. Software-ul care vine impreuna
cu camera este format din VideoWave 1l SE,
PhotoSuite Il SE, Microsoft Net Meeting si
Spotlife. in pachet se mai gasesc si doi suporti de
fixare pentru monitor si birou.

CONCLUZIE .

QuickCAM Traveler ofera o calitate buna a
imaginii atat pe partea de webcam cit si ca
aparat foto digital.

101$ Tomado/UltraPro --312.75.07/211.70.90

CALITATEA IMAGINII

Camera poate regla automat luminozitatea in
functie de intensitatea luminii receptionate prin
obiectiv. Camera utilizeaza 2 tehnologii
proprietare pentru marirea calitatii: "Smart
Green" si "Dinamic Noise Reduction”.

CAPTURA

Rezolutia maxima suportata pentru captura
imaginilor este de 1280X960 iar pentru filmari
este de 640X480 la maxim 60fps. Philips Pro 3D
suporta fotografierea la comanda verbala.
Camera poate fi transformata foarte usor intr-un
scaner cu ajutorul celor doua tije extensibile si a
suportului de fixare. Cu ajutorul ei se pot scana
inclusiv obiecte 3D.

DOTARI

Un suport gri cu fermoar folosit pentru transport,
suportul pentru scanare si un CD cu driveri de
instalare si programele Ulead Photo Express 2.0,
Ulead Photo Explorer é.D, Video Link Mail si
Spotlife.

CONCLUZIE \
Este o camera web excelenta care ofera
fiabilitate si poate fi folosita ca scaner.

= Captura full motion: 640x480
= Capturd imagini: 640x480
u Portabilitate: nu

= FPS: 30
= Cablu: 3m
= Microfon: da

 Captura full motion: 640x480 = FPS: 30
= Capturd imagini: 640x480 m Cablu: 1.5m
= Portabilitate: da = Microfon: da

m Captura full motion: 640x480_ = FPS: 60
= Captura imagini: 1280x960 = Cablu: 3m
= Portabilitate: nu = Microfon: da
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teste

camere web

Philips ToUcam PRO

Este o camera web care indeplineste toate

Terratec TerraCam2move

0 combinatie intre O camera web si o
camera foto digitala

Terratec TerraCAM Pro

Minim de calitate video dar care poate fi
folosita totusi pentru comunicatii '

cerintele pentru "video-broadcasting’

~1\

=

87EU Tomado/UttraPro - 312.75.07/211.70-0

CALITATEA IMAGINII

Camera poate regla automat |luminozitatea in
functie de intensitatea luminii receptionate prin
obiectiv. Camera utilizeaza 2 tehnologii
proprietare pentru marirea calitatii: “Smart
Green® si "Dinamic Moise Reduction”.

CAPTURA

Rezolutia maxima suportaté pentru captura
imaginilor este de 1280X960 iar pentru captura in
miscare de 640X480 la maxim 60fps. Programul
folosit pentru captura imaginilor si editarea lor
ulterioara este Ulead Photo Expres.

DOTARI

Un suport galben cu fermoar pentru a fi
transportata fara a lua intreaga cutie, un CD cu
driveri de instalare si programele Ulead Photo
Express 2.0, Ulead Photo Explorer 6.0, Video Link
Mail si Spotlife.

CONCLUZIE

Este o camera web care indeplineste toate

cerintele pentru »video-broadcasting” si captura
. la un pret avantajos.

s Captura full motion: 640x480
= Captura imagini: 1280x960
= Portabilitate: nu

u FPS: 60
m Cablu: 3m

u Microfon: da

Verdict

Verdiet &= o o ___——=

—etmmbrie 2002

60.4$ ultraPro - 021-211.70.90

CALITATEA IMAGINII

Calitatea imaginii este buna tindnd cont si de
faptul ca este 0 camera portabila §i include 8MB
memorie pentru stocarea imaginilor captate.

CAPTURA

Desi captura imaginilor se face la o calitate buna,
aceasta avand

captura in miscare este mai slaba,
un zgomot de fond mai puternic. Atat captura
video catsiceaa imaginilor se face la rezolutia
maxima de 640X480.

DOTARI
Manualul de instalare si utilizare, un cablu USB
de conectare,

instalare si programele Ulead Photo Express 4.0
SE, Ulead Photo Explorer 6.0, Microsoft Net
Meeting si Video Link Mail.

CONCLUZIE
TerraCAM2Zmove
web si o camera foto digitala cu o calitate a
jmaginii acceptabila.

» Captura full motion: 640x480
s Captura imagini: 640x480

= FPS: 30
a Cablu: 1.5m

= Portabilitate: da » Microfon: da » Portabilitate: nu

un suport pentru fixarea camerei §i
CD-ul cu driveri de instalare un CD cu drivere de

este o combinatie intre o camera

61.9$ ultrapro - 021-211.70.90

CALITATEA IMAGINIL =

Sistemul de reglare automata a luminozitatii este
lent iar culorile afisate sunt denaturate. Nu sé
poate regla bine raportul intre culori acestea
avand o tenta slaba de verde-albastru.

CAPTURA

Rezolutia maxima suportata atat pentru captura
de imagini cat §i pentru captura in miscare este
de 640X480 la o viteza maxima de 30fps.
Imaginile captate sunt decolorate si nu sunt bine
focalizate.

DOTARI
Doua suporturi pentru fixarea camerei, un CDcu
driveri de instalare si prngramele Ulead Photo
Express 3.0, Ulead Photo Explorer 6.0 si Video
Link Mail.

Imaginile captate se pot gestiona cu ajutorul
programului Ulead Photo Express 3.0.

CONCLUZIE -

Este o camera web cu mihim de calitate video
dar care poate fi folosita totusi pentru
comunicatii video pe Internet sau Mail.

u Captura full motion: 640x480 = FPS: 30
a Captura imagini: 640x480 @ Cablu: 1.5m
L] Microfon: da

p!{.
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Hercules

3D Prophet Radeon9700Pro

Profetul ATi are cuvantul
Dist Ubi Soft « Tel.. 021-231.67.69 « Web: www.ubisoft.ro

Racire chipset

Coolerul de dimensiuni medii.

Overclockingul nu este insa necesar

Alimentare

2

-t
/P .

3D Prophet Radeon9700 necesita
alimentare separata

Conectori

nolembrie 2002

Réacire memorie

Memoria nu are nevoie de racire
deosebita iar dotarea aici este standard

Memorie

Viteza memonel pentru placa celor de
la Hercules este de 2ns.

TV-0Out si DVI

LINA TRECUTA AM TESTAT
Gigabyte Maya Radeon 9700 Pro pentru
a vedea cum sta noul chipset de la ATi
din punct de vedere al performantelor
fata de cele mai bune placi video ale
marilor firme concurente: Matrox si
NVIDIA. Decarece un singur model de
placa video si anume cel produs de
Gigabyte nu era suficient pentru a
trage o concluzie definitiva asupra
performantelor chipset-ului Radeon
9700 Pro, am hotarat ca odata cu
aparitia de noi modele de placi ce
utilizeaza chipsetul Radeon9700 PRO
sa facem inca un versus. In testul de
luna aceasta protagonistii sunt
Hercules 3D Prophet 9700 Pro si
Gainward Ultra/750XP, placa bazata pe
chipsetul GeForce4 Ti4600. In perioada
realizarii acestui test am aflat insa si
ca NVIDIA a anulat productia
chipseturilor Titanium4600 (dupa cum
puteti citi si la rubrica de stiri). Asta
inseamna evident ca placi utilizand
acest chipset nu vor mai putea fi
gasite pe piata. NVIDIA este acum
concentrata pe noile chipseturi ce
utilizeaza AGP8BX (noile versiuni ale
Titanium4200 si MX440), lucrand
totodata cu spor pentru a putea lansa
NV30 inainte de sfarsitul anului.

SISTEMUL DE TEST
Sistemul de test folosit este format
dintr-o placa de baza Shuttle AS45GTR
(are la baza chipsetul 5i5648), un
procesor [ntel Pentium4 2,40GHz,
memorie 256MB DDR333 Kingmax.
Acesta este de altfel si noul nostru
sistem de test cu care vom evalua
placile video pana cel mai devreme la
mijlocul anului urmator.

Pentru fiecare placa video s-au

Detalii tehnice

efectuat testele pe un sistem de
operare WindowsXP Professional
instalat “pe curat™. Cele doua placi
video au fost testate cu setarile
standard ale driverilor dar si cu
Anisotropic Filtering - 4X si AntiAliasing
- 4X pentru a vedea impactul acestor
tehnologii asupra performantelor celor
doua placi.

OMPATIBILITATE ST PERFORMANTE
Din punct de vedere al compatibilitatii
cu sistemul, ambele placi nu au ridicat
nici o problema legata de instalarea
sau functionarea anormala. Problemele
care le-am intalnit luna trecuta
datorita vechiului sistem de testare nu
au mai aparut, 3D Prophet Radeon9700
PRO ruland fara nici un compromis.

Din punct de vedere al
performantelor Radeon 9700 Pro s-a
detasat clar la toate testele de
concurentul sau, deja de generatie mai
veche, GeForce4 Ti4600. in testul
3DMark2001SE, la rezolutia de
1280X1024, Radeon9700 PRO castiga
aproximativ 13,5% peste rezultatul
obtinut de GeForce4 Ti4600. Sporul de
performanta creste insa odata cu
rezolutia, astfel incat la 1600X1200
acesta este de 18%. in testele cu
setari Anisotropic Filtering - 4X™ s5i
AntiAliasing - 4X Radeon 9700 PRO are
cel mai mult de castigat dupa cum se
vede si din testele realizate. in 3DMark
2001SE, cu aceleasi setari, la rezolutia
de 1280X1024 rezultatele lui Radeon
9700 PRO scad cu 36% dar pentru
GeForced Ti4600 scad cu 67%. La
utilizarea functiilor Anisotropic
Filtering - 4X si AntiAliasing - 4X
raportul pierderilor de performanta
este mai mare pentru ambele placi,

Hercules™ | Gainward | Abit =%
Radeon9700Pro | Ultra/750XP Radeon9700Pro
Radeon9700Pro | Ti4600 Radeon9700Pro
12BMB Samsung | 12BMB Samsung | 12BMB Hynix
2ns 2.8Bns 2ns
310MHz 300MHz 325MHz
648MHz 648MHz 620MHz
B Activa B Activa B Activa
m) B Radiator B Radiator
| | ] o
(m} O (3]
| u2 |
u | | ]




DUCE
LOC IN TOPURI

acesta situandu-se in jurul valorilor de
40% pentru Radeon 9700 Pro si 68%
pentru GeForced Ti4600.

Ambele placi suporta overclocking-ul
dar castigul de performanta este
neinsemnat si in acest caz nu merita sa
chinuiti placile.

Cu ajutorul programului PowerStrip
versiunea 3.29 am reusit sa facem
overclocking la 3D Prophet Radeon 9700
PRO si cu ocazia aceasta am aflat ca
frecventa procesorului este subclockata,
fiind'de 310MHz in loc de 320MHz. La
overclocking am ridicat frecventa
memoriei la-ambele placi cu 40MHz dar
castigul de performanta a fost sub 4%.

La folosirea functiilor AntiAliasing - 4X si
Anisotropic Filtering - 4X, cresterile de
performanta pentru 3D Prophet
Radeon9700 PRO de la Pentium4/1,7GHz
la Pentium4/2,4GHz sunt mai mici de
10%, aproape insesizabile in jocuri.
Diferentele de performanta sunt mici
deoarece functiile de filtrare si
antialiasing sunt suportate hardware de
placa video si din aceasta cauza
contributia procesorului este minima.
lata deci ca un upgrade fericit nu
inseamna neaparat un intreg sistem,
placa video fiind deja componenta cea
mai importanta, cel putin pentru
performantele in jocuri.

Este bine totusi sa analizdm 5i ce nu a
fost imbunatatit la chipsetul
Radeon9700 PRO la fel ca si la altele
precum GeForced. Daca placa se
comporta foarte bine cu functiile

Anisotropic Filtering si AntiAliasing nu
acelasi lucru se poate spune si despre
accelerarea la folosirea mai multor
lumini dinamice, unde progresul de la o
generatie de placi video la alta este
minim. De ce oare este neglijat acest
aspect inca de la introducerea functiilor
“Transform@& Lightning"? Un exemplu
este testul "High Poligon Count” din
3DMark 2001 SE unde se folosesc 8
lumini dinamice simultan si care se
misca sacadat. Si exact folosirea
luminilor dinamice este farmecul multor
jocuri. Implementarea celor mai noi
versiuni de Pixel Shader ar putea trece
neobservata pentru utilizatorul de rand,
dar in momentul in care vor aparea
jocuri care sa foloseasca o iluminare
dinamica mai buna va fi nevoie de o
alta placa video.

Titanium4600 in mod cert a disparut si
dubii privind cea mai rapida placa din
lume ' nu mail exista: aceasta este solutia
bazata de chipsetul Radeon9700 PRO.
Pretul ei insa este foarte ridicat, fiind
in aceeasi zona in care se afla si
Titanium4600 cand a fost lapsat.
Radeon9700 PRO are insa dezavantajele
clasice ale unui produs care
incorporeaza tehnologii foarte noi: in
primul rand compatibilitatea incompleta
cu toate placile de baza de generatie
mai veche (lucru observat chiar de la
numarul trecut) sf in al doilea rand lipsa
suportului pentru noile tehnologii
oferite in software-ul disponibil pe
piata. Daca Radeon9700 PRO meritd sau
nu va vom putea raspunde doar luna
viitoare sau peste doua luni cand NVIDIA
va scoate la lumina atat de asteptatul
NV30.

Hercules Gainward Abit
Model _Radean9700Pro Ultra/750XP Radeon9700Pro
3DMark2001SE (1280) | 11959 10351 12085
3DMark2001SE (1600) | 10152 8343 10190 Sl
Quake 3 (1280) | 239.2 199.9 238.9
Quake 3 (1600) 189.6 152.2 189.5
Serjous Sam (1280) 129.1 120.8 129.4 ’
| Serious Sam (1600) 108.4 93.4 109.3
Video 2000 2059 2304 1922
Video 20@0 -Q 693 731 693 4
Video 2000 - P B54 973 : 717
| Video 2000 - F 7L 600 5172
Nota finala 2.546 | 2.234 ° 2.537

Gainward

PowerPack Ultra/750XP

» Unul din ultimele Ti4600 de pe piata

Distribuitor: Romsoft » Tel.: 021-224.03.33 » Web: www.romsoft.ro

Cooler standard dar suficient pentru
o racire eficienta

Alimentare

Slotul AGP este suficient pentru
alimentarea lui Titanium4600

Conectori

Racire memorie

Un simplu radiator este suficient pentru
memoriile placii Gainward

Memorie

Gainward Ultra/750XP beneficiaza de 2 conectori DVI si unul TV-Out.

Quake 3 - 1600

Radeon 9700 Pro (Far

Tid60i

Performante jocuri: -

1= Dotar: ()0
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versus

MX460 vs Radeon9000Pro

WinFast A170PRO TH MyVIVO

v+ Dotari maxime chiar si pentru MX460
Distribuitor: Skin Media « Tel.: 021-231.50.97 « Web: www.skin.ro
Racire chipset

= .

-- - a ! it T el

Nici un fel de racire pentru memoriile
de pe placa

Cooler standard dar suficient pentru
o racire eficienta

Alimentare Memorie

T
L)

Placa se conecteaza pe AGP4X si nu
necesita alta alimentare

Memoria Hynix de 4ns a permis
ridicarea frecventei cu inca 40MHz

Conectori

e

V.

Sunt prezenti conectorii VIVO, TV-Out si monitor.

3DMark2001SE - 1280

Maya Radeon9000PRO
TH My VIVe

ATT0PRO TH MyVIVO (ok)

Performante:

" nolembrie 2002

PENTRU ZONA

1M 5] EDEA 1 [ EST L
din paginile anterioare ATi a preluat,
cel putin pentru moment, sefia in
privinta performantelor 3D. Dar ceea
ce conteaza in mod real pe piata din
punct de vedere financiar nu este cine
are cel mai puternic produs care
oricum se vinde la niveluri foarte
reduse ci cine are cele mai bine
balansate produse pentru segmentul de
mijloc sau pentru entry-level. Este
bine stiut ca ATi nu a avut niciodata
tinta de a ajunge un lider din punct de
vedere al modelelor; lupta sa fiind, cel
putin pentru moment, de a avea cel
mai performant produs. Aceasta
problema a fost de altfel si principalul
obstacol ATi de a impune pe piata
Radeon8500, un chip nesustinut de
modele care sa se lupte pe toate
segmentele pietei. Testul din aceste
pagini are rolul de a ne ldmuri ce a
facut ATi pe segmentul ce deja poate
fi numit entry-level, deoarece MX440 si
MX460 sunt momentan cele mai slabe
chipset-uri fabricate de NVIDIA din
noua generatie GeForced. Cele 2
produse pe care le vom compara sunt
Leadtek WinFast A170PRO TH MyVIVO
(MX460) si Gigabyte Maya Radeon9000
PRO (Radeon 9000FPRO).

Sistemul de test folosit este format
dintr-o placa de baza Shuttle AS45GTR
(are la baza chipsetul 5i5648), un
procesor Intel Pentium4 2,40GHz,
memorie 256MB DDR333 Kingmax.
Pentru fiecare placa video s-au
efectuat testele pe un sistem de
operare Windows XP Professional
instalat “pe curat’.

Din punct de vedere al compatibilitatii
ambele solutii nu au avut nici o
problema. Atat placa Leadtek bazata
pe MX460 cat si cea Gigabyte
construita in jurul chipsetului
Radeon9000 PRO s-au instalat si au
rulat excelent.

Testele efectuate au aratat ca
ambele placi au avantajele si
dezavantajele lor, insa, cei 128MB de
pe placa Radeon9000PRO au influentat
decisiv rezultatele, programele care
pot beneficia de ei facand-o din plin.
Astfel, Radeon 9000 Pro depaseste in
performante GeForced MX 460 la
partea Direct3D in 3DMark 2001SE si la
Serious 5amSE. Diferenta in 3DMark
20015E la rezolutia de 1280X1024 este
de aproximativ 12,5%, Radeon 9000
Pro obtinand 6101 puncte iar GeForce4
MX460 doar 5348 de puncte. in Serious
Sam SE situatia este si mai buna
pentru Radeon 9000 Pro. La rezolutia
de 1280X1024 unde a obtinut 80.1fps a
depasit cu 25% rezultatul de 60,4 fps
al placii GeForce4 MX460. La testul de
Quake lll avantajele trec de partea
placii GeForced4 MX 460 care a avut un
castig de performanta de 14% in fata
rivalului mai nou aparut. Rezultatul
obtinut de Radeon 9000 Pro la
rezolutia de 1280X1024 a fost de
105.5fps iar pentru GeForced MX460 a
fost de 121.1fps cu 15.6fps mai multe.
Si performantele 2D indica rezultate
mai bune pentru GeForce4 MX460 care
a obtinut 2389 de'puncte in Video2000
fatd de Radeon 9000 Pro cu 2214
puncte.

Dupa cum putem observa nu toate
aplicatiile indica rezultate pozitive
pentru Radeon 9000 Pro, iar aceste

Detalii tehnice =

Leadtek Gigabyte [ Hercules®
Model ' A170PROTH ViVO'| Maya 9000 PRO | 3DProphet9000
Chipset MX460 Radeon9000 PRO | Radeon9000
Memorie totala 64MB Hynix 12BMB Hynix 128MB Hynix
Viteaza memorie 4ns 3.6ns 5ns
Frecventa chipset 300MHz 275MHz 250MHz
Frecventad memorie 460MHz 550MHz 400MHz
Racire chipset B Activa W Activa W Activa
Racire memorii O a O
TV-Out o a |
TV-In L] a [m]
DVvI ] L] B
Dual Head ] = [ ME)




versus

MX460 vs Radeon9000Pro

discrepante apar probabil din cauza TRUFORM, VIDEQSHADER si HYPER Z.
optimizarii slabe a driverilor (pentru Lupta celor 2 chipseturi este in
scaderile subite) dar si datorita concluzie clara si putem spune ca
memoriei duble fata de MX460 (pentru Radeon9000 Pro reprezinta o alegere
cresterile prea spectaculoase). care nu se suprapune cu solutia

prezentata de NVIDIA. Radeon9000 Pro G o b
GEFORCE4 MX IN OVERCLOCKING este ca pret peste jumatatea distantei ]ga yte

Am incercat sa ridicam performantele dintre MX460 si Titanium4200,

placii WinFast A170 PRO TH MyVIVO reprezentand o solutie foarfe buna dar Maya Rad eon 9000 Pro
(GeForced4 MX460) prin overclocking care nu poate fi comparata cu cele 2
pentru a vedea daci se poate apropia chipset-uri NVIDIA mai sus amintite. Glgabyte este cel mai mare fan A
de cele ale placii Maya R9000 PRO Analizand in comparatie chipseturile Distribuitor: UltraPro « Tel.: 021-211.70.90 « Web: www.ultrapro.ro
(Radeon 9000PRO). Am ridicat frecventa testate astazi este evident ca
memoriei la 500MHz de la 460MHz cu Radean9000 Pro este peste MX460 insa, Racire chipset
ajutorul programului PowerStrip, far este nu numai ca performanta ci si ca ;
frecventa procesorului am lasat-o pret.
neschimbata decarece sistemul devenea
instabil la depasirea frecventei de CANDIDATHIFRUNCTUAL
300MHz, Cu aceste modificari facute, Placa WinFast A170 PRO MyViVO are ca
GeForce MX460 a castigat inca 5% fata principale avantaje posibilitatea de
de rezultatele initiale, plasandu-se insa captura video, dotarile software si
tot in urma rivalului de la ATI. Castigul pretul mai mic pentru o diferenta de
de performanta prin overclocking al performante aproape insesizabila in
placii Maya Radeon9000 PRO este minim  jocuri fatd de Radeon 9000 Pro. Placa
si de aceea nu |-am inclus in test. Maya R9000 Pro foloseste un chipset Dimensiunea standard nu permite un
grafic de generatie maj noua aducand overclocking stabil memorie
ONELUZIE suport complet pentru DirectX 8.1,
Chipset-ul GeForce4 MX 460 este de 128MB fata de cei numai 64 ai placii Alimentare / Conectare Memorie
generatie mai veche devenind pentru A170 PRO TH MyVIVO dar cu un pret mai HAl; : 7! :
NVIDIA cu adevarat o placa entry-level mare.
odatd ce MX440 a capatat versiunea ce Cert este insa ca prin generatia
suporta AGP8X. 5a nu uitam ca ATl a Radeon 9000, ATl a adus pe piata

implementat functii DirectX 8.0 inca din  produse mai competitive decat gama
generatia de placi video Radeon 7500 pe  pldcilor video GeForce4 MX acoperind

cand NVIDIA a facut aceasta miscare astfel complet segmentul "low end”.

-abia cu placile video GeForce3 Radeon9500 pe care o vom testa

Titanium. Dar din cauza lipsei numarul urmator ne va arata care este ’

aplicatiilor care sa suporte aceste replica ATi la noile GeForce4 7 i |
-functi? ni‘rneni nu a dat atentie acestor Titanium4200 cu stfport AGPBKR pe care Stot-ul utilizat de placs pentru Niteza mEmorlel Hyioe 3.6 T& T
detalii pana acum. Radeon 9000 Pro NVIDIA le-a pregatit pentru sfarsitul de conectare este AGP4X permite overclocking

aduce suport complet pentru DirectX an. lar pana la acesta mai este atat de

8.1 si noi versiuni ale functiilor putin.

SMARTSHADER, SMOOTHVISION, Conectori

Leadtek Gigabyte Hercules
Model A170PROTH ViVO/| Maya 9000 PRO | 3DProphet9000
3DMark2001SE (1280) | 5348 6101 5373
3DMark2001SE (1600) | 4035 4550 4024 Standardul la el acasa:
Quake 3 (1280) 121.1 105.5 88.1
Quake 3 (1600) 86.3 73.6 62.1
Serious Sam (1280) 60.4 80.1 65.9
Serious Sam (1600) 41.5 56.4 46.9 Maya Radeon9000PRO
Video 2000 2389 2214 2226
Video 2000 - Q 786 735 ~ 7330 T A170PRO TH MyVIVO (ok
Video 2000 --P 1003 789 804 E
Video 2000 - F 600 689 - 689 T
Nota finala 1,287 1.370 15203 00 ot | Performante; | -F::1 = Dotari: (1)1}




Gigabyte GA-85G667

v Castig de performanta cu DDR400

Distribuitor: Tornado = Tel.: 021-206.77.40 « Web: www.tornado.ro

Socket Racire chipset

In jurul socketului, mai ales in
dreapta, ingramadeala este mare

Ori memorie, ori placa video par a
spune sloturile

ii apartin meritele pentru toate
facilitatile prezente pe placa

e Conectori

Aglomeratie mare langa alimentare, Codati color, conectorii sunt si foarte
condensatorii stand foarte inghesuiti usor de "accesat”.

Performante jocuri: (o170

nofembrie 2002

SIS VIA
PENTRU 7

AP, FIA BDE NOI GHIPSET-UR]
pentru procesoarele Pentium 4 a
atins o rata fara precedent. Cauza
pare a fi concurenta ce se ascute din
ce in ce mai mult intre marii jucatori
de pe aceasta piata: Intel, Si5 si VIA.
in articolul ce urmeaza o sa
descoperim deosebirile si
asemanarile dintre SiS 648 si VIA
P4X400, primele doua chipseturi care
au oferit suport pentru memoria
DDR333. Ce este insa interesant de
stiut este ca in luna Octombrie
placile ce utilizeaza chipsetul P4X400
au fost interzise in Germania, acest
chipset fiind declarat de un tribunal
"nelegitim" pe teritoriul acestei tari.
In mod evident acesta este rezultatul
in principal al actiunilor Intel
intentate impotriva singurului chipset
de Pentium 4 pe care nu l-a aprobat.

o NTELE LA'LINIA DE START
Placa cu chipset 5i5 648 aleasa de noi
a fost Gigabyte GA-85G667 iar pentru
P4X400 am avut la dispozitie Soltek
SL-85ERY. Ambele placi nu dispun de
o dotare foarte buna dar scopul
articolului este de a evidentia
performantele si facilitatile oferite
de chipseturi si nu dotarile oferite de
cei doi integratori. Gigabyte nu ne
ofera facilitatea Dual BIOS cu care
ne-a obisnuit iar celelalte optiuni

sunt restranse pentru a oferi un
raport cat mai bun pret /
performanta. Soltek ne prezinta prin
SL-85ERY o alternativa la clasa
“Purple Ray" PCB-ul avand culoarea
argintie si este denumita "Glacier
Silver". GA-85G667 are un layout
simplu dar din pacate am intalnit
problema slotului' AGP prea apropiat
de DIMM-uri. O alta mica problema
de instalare este distanta foarte mica
(aproape inexistenta) intre
conectorul de alimentare de 20 de
pini si un grup de 3 condensatori. In
afara faptului ca mufele de
alimentare sunt pozitionate destul de
incomod Soltek SL-85ERY nu are
probleme de layout.

NOT TEHMELEGE

SiS 648 are o serie de imbunatatiri
fata de Si5 645: suport pentru AGP
8X, USB 2.0, FireWire, tehnologia
MUTIOL 1G pentru interconectare
intre northbridge si southbridge cuo
latime de banda de 1 GB/s (5iS 645
DX avea doar 533 MB/s). P4X400 are
ca predecesor P4X266 deoarece
chipsetul P4X333 nici nu a existat din
punct de vedere comercial fiind mai
mult o etapa tranzitorie ce a tinut
mai mult de politica de marketing a
companieil VIA. Astfel vom face
referire la noutatile aduse de P4X400

Detalii tehnice

; Gigabyte SOLTEK — Shuttle

Model GA-BSGA6T SL-B5ERV AS45GTR
Chipset 515648 P4X400 5iS648

FSB 533/400 533/400 533/400
Northbridge 5i5648 P4X400 515648

Racire northbride activa pasiva activa
Southbridge 515963 V18235 515963

AGP BX 8X 8X

PCI 5 6 5

CNR 0 DER=AC IS 1 DTN V=
Tip memorie DDR400/333/266 | DDR400/333/266 | DDR333/266/200
Memorie maxima 3GB(3DIMM) 3GB(3DIMM) 3GB (3 DIMm) |
ATA 133/100/66 133/100/66 Serial/133/100/66
USBE 2.0 4 2 4/6

Firewire 0 =] 2

RAID ] =] HTP 372

Audio onboard ALC650 ALC650 ALC650

LAN onboard &) =] ]

Video onboard O =] ]




Versus

SIS 648 vs VIA PAXA00

- CONFRUNTARE
PENTIUMY

al 1304 ¢ e5hDetla

fata de P4X266: suport pentru AGP BX,
USB 2.0, tehnologia V-Link 8X ce
permite interconectarea chipseturilor
northbridge si southbridge cu 533 MB/s
(fata de 266 MB/s la P4X266). Chiar
daca ambele chipset-uri au fost
gandite pentru a oferi suport pentru
memoria DDR 400 in prezent atat VIA
cat si SIS au eliminat acest tip de
memorie din specificatiile tehnice.
Majoritatea producatorilor de placi de
baza nu au urmat acest exemplu
continuand sa specifice suportul
pentru DDR400 dar numai pentru acele
tipuri de module care au trecut de
testele efectuate de acestia. De
exemplu pe site-ul oficial Soltek (a
adresa http://www1.soltek.com.tw/
others/ddr400.htm veti putea afla ce
module de memorie DDR 400 pot rula
fara probleme pe SL-85ERV.

realizarea unui overclocking dar
stabilitatea in aceste conditii nu a fost
la inaltime.

PERFORMANTE
Gigabyte GA-85G667 a dovedit
performante superioare la majoritatea
testelor noastre iar aceasta diferenta
indica reusita chipsetului 5iS 648. Cu
toate ca victoria este clara la toate
capitolele, diferenta nu este foarte
mare: 1.96 % in jocuri si 1.94 % in
testele sintetice. Gigabyte a reusit
chiar un castig de 1% la performanta
cu memoria DDR400.

i + Implementare buna a chipsetului
Distribuitor: ProCA » Tel.: 021-323.82.33 » Web: www.proca.ro

Racire chipset

Socket

SUNCLEUSIE

VIA ramane stapana pe sectorul socket
A far chipset-urile SiS devin din ce in
ce mail atractive pentru platforma
Pentium 4. Asa cum spunea si
reprezentantul Gigabyte in interviul
din numarul trecut: "Daca ludm in
calcul pretul, optiunile si
performantele, putem spune ca SiS
648 este o alegere buna in prezent”.
In primul tabel puteti face o
comparatie foarte clara intre 3 A B periooers
facilitatile oferite de cele doua

chipseturi. Al doilea tabel ne ajuta sa
ne facem o imagine mai clar4 si in
functie de campioana topului socket
478: Shuttle AS45GTR.

AETARIBIOS SIIOVERCLOCKING
GA-85G667 are setarile de finete
‘ascunse”. Afisarea acestor optiuni se
realizeaza prin combinatia de taste
Ctrl+F1 atupcicand ne afldm in meniul
principal. Dupa toate aparentele
Gigabyte nu a yrut sa ofere pentru
aceasta placa foarte multe optiuni de
overclocking facil. Lipsa optiunilor de
voltaj nu face decat sa intareasca
aceasta ipoteza. Soltek a decis sa
ofere un minim necesar pentru

Racire pasiva, necesarul suficient
pentru acest chipset

O serie de condensatori par a pune
zidul l&nga socket

Southbridge DIMM-uri

Overclocking

GA-B85G6A67 SL-B5ERV AS45GTR
Maodificare FSB 100 - 355 100 - 200 100 -200 DIMM-urile nu se suprapun nici un pic cu
" Multiplicator 10x - 24x 8x - 24x 10X - 24X SOEUUAGE
Voltaj procesor 0 1.100V - 1.850V 1.100V - 2.4V -
| Voltaj AGP O 1.5v - 1.8y o EO ;
| Voltaj DIMM O 2.5v - 2.8y o
Setari BIOS /jump/dip | m 0O 0O E O 0O m O O
GA-85G667 SL-85ERV AS45GTR
| Quake 3 (640x480) 226.3 220.3 231
Serious Sam (640x480) | 114.2 113.1 117.2
3DMark2001 SE (640) | 7865 7697 7936
| Sandra Memory Int. 2345 2273 2349
L Sandra Memory Flt. 2345 2273 2348 e : Ny RN o
[FSsEaraDRrFona i 5338 5248 Toate tipurile de alimentare posibile Aerisiti, ccngc_tom IDE permit o
| : sunt necesare accesare facila
Sandra Whetstone 2113 2092 2100
" Sandra Disk 25698 26321 26820
' | PC Mark cPU - 4201 4146 4184
‘ |I PC Mark Memory 4378 4149 4393 Performante jocuri: ¢ Performante sintetice: (v 7/ | » Dotari; (

nolembrie 2002




D Leadtek®

Leadtek WinFast
"Placa video a anului"’
in Romania

E.f}‘ fl{ff[.ﬂ ({3 [’ anie fﬂ i




GeForce4 GeForce4

WinFast"

——— i

GeForce4

tanium 4200

Winlkast® - - -.
- 28180 DDR Tﬂ-JL
(2575

GeForce4 GeForce4

WinFast®
AN70 =5

k
o
=

WinFuast’ :
g?-PDRE‘E X

LLe

Placd de baza

X 0S| L

Q Leadtek®

Importator:

SKINMEDIA

LT ENTERTAINMERNT

18, Bucurosti | -
20-231.65.18 computers
t S DEFDZITUL DE
malll contactinskinro " CALOULATOARE




Gigabyte GA-8PE667 Ultra

Gigabyte integreaza primul

INTEL ESTE TNCA O DATA PE PIATA

chipseturilor cu un pas in urma SiS si VIA. Dupa

un timp destul de lung scurs de la data aparitei

SiS 648 si VIA P4X400, Intel a decis ca e timpul
sa lanseze si el un chipset pentru Pentium 4 cu

suport pentru DDR333 (i845PE / 1B45GE - cu
grafica integrata). Totusi acest suport este
conditionat de folosirea unui procesor cu FSB
533, lucru ce nu l-am intalnit in cazul
chipseturilor VIA sau SiS. Din aceastd cauza am
fost nevoiti sa realizam si un set suplimentar
de teste cu un procesor Pentium4 la 2.4 GHz
(FSB 533 MHz), fata de Pentium4 la 1 .7 GHz

_care este platforma noastra standard de test.

NOU Sl VECHI IN CHIPSETUL 1845PE

in afara suportului pentru memoria DDR 333 nu
veti gasi alte deosebiri fata de i845E. Nici
suportul pentru AGP 8X nu a fost inclus (Intel
specifica doar o compatibilitate cu placile AGP
8X). Absentul semi-motivat este ATA133
deoarece ICH5 ce va insoti viitorul chipset
Springdale (a carui productie in masa este
asteptata la inceputul anului viitor) va avea
suport nativ pentru serial ATA 150. Avem de a
face de fapt cu un chipset care aduce doar
suport DDR333 fata de predecesorul sau pe
care il si conditioneaza de utilizarea unui
procesor cu FSB533.

IMPLEMENTARE §1 INSTALARE
Gigabyte prezinta prin GA-8PE667 Ultra un
exemplu de implementare reusita a noului
chipset de la Intel. Dotarile includ tot ceea ce
chipset-ul utilizat suporta, beneficiind in plus
si de facilitati care nu sunt suportate de
acesta (ca ATA133). "
Conectorii de pe placa sunt codati color
pentru o mai buna reperare iar slotul AGP este
prevazut cu o functie "Anti Burn” ce previne
probleme ce pot aparea cu alte componente in
cazul montarii unei placi video APG 2x.
Documentatia este excelent realizata si
cuprinde o plansa color, un manual de utilizare
si configurare de 108 pagini §i un manual
pentru Promise RAID unde sunt prezentate
metode de configurare a matricilor RAID.

ASLIS PASEX SISGAB 1T GHz

ASUS P4SEX SiS648 1.7 Cilz

chipset P4 de la Intel cu DDR333

OBIECTIV: OVERCLOCKING

Verificand ce poate placa in acest domeniu
(lucru care vorbeste de la sine despre cat de
bine este produsul realizat) am reusit un
overclocking al procesorului Pentium 4 la 2.4
Ghz a carui frecventa a fost ridicata treptat
pana la valoarea de 3 GHz. Totusi la aceasta
valoare sistemul nu a rulat stabil, maximul de’

D
stabilitate in overclocking fiind lljnreglstrat la et YIRS
valoarea de 2.75GHz cu un voltaj de 1.650 V o8 533/400
(+0.150 V fata de valoarea normald). Am putut [AGP/PCI/ISA 1/6/0
R AE = AMRICNR/ACR _|071/0

constata insa doar un castig de 2% 1n T memore|DOR333/266
3DMark2001 SE. Acest pas foarte mic in Wemorie maxima | 3GB(3DINM)
performantele 3D este cauzat de limitarea usa 1.1 0/0

ALY : : U5 2.0 6/6
placii video (GeForce3 T12‘Dl:l} si putem trage D e TE
concluzia ca un overclocking al procesorului WScitmbridgs JCHA
este aproape inutil daca avem in sistem ATA 133/100
componente ce nu pot tine pasul. Deja un AUk AL£es0

P p [EEeC RAID {Fromise PDC20276

Titanium4200 este indispensabil daca vrem sa Extra |Lan-on-board, Dual BIOS

avem ce face cu un procesor Pentium 4 de a
Maodificare F5B 100-355
peste 2 GHz. Wodificare multiplicatar | 10-24

Madificare voltaj | 1.775V- 1.850 ¥

W 5etari mosr stttz | #7070

SOLUTIE LA FINAL

in modul de realizare al placii GA-8PE667 Ultra
se observa o atentie deosebita la detalii data
de producitori, incepand cu documentatia

Dotar speciale: Voltaj AGP +0.1V,
+0,2V, +0.3V; Voltaj DIMM +0.1V,
+0.2V, FSB asincron CPU/PCI

Quake3 640480 218.5

bine realizata, codarea color a conectorilor

Wserious Sam | 640x4B0 113.0

7600
2083

[ 3oMarka001SE | 6402480
SiSoft sandra [Mem. Int.

dar si privind spre performantele obtinute.

SiSoflt Sandra |Mem. Float 2083
CPU Dhrystone |3379
CPU Whetstone | 2134
Disk 26268

PCMark2002 |CPU 4237
Memorie 3928

Performante jocuri 0.758

Performante sintetice  |0.750

Dotari 0.048

Verdict 1,597

Distribuitor |Ultra Pro / Tornado
Telefon 211.70.90/ 312.75.07

Web ultrapro.ro / tornado.ro

Garantie = |24 luni

Pret 141.85 / 1565

,Em ‘
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teste

placi de baza

Albatron PX845PEV Pro
DDR333 doar cu FSB333

TIPUL SOLUTIEI

Noul chipset i845PE sta la baza PX854PEV
PRO si ofera suport pentru memoria DDR 333
dar numai atunci cand FSB-ul este de
133MHz. Deoarece procesorul nostru de test
este Pentium 4 1.7Ghz (FSB 4 x 100MHz) nu
am putut beneficia de suportul DDR333.

AVANTAJE OFERITE

Dotarea nu este deosebita, facilitatile fiind
numai cele oferite de combinatia i845PE si
ICH4. Sunt de remarcat optiunile bune de
overclocking iar placa a rulat stabil cand am
marit frecventa FSB-ului cu 18 MHz,
performantele castigate in urma acestei
operatii fiind multumitoare.

CONCLUZIE

Fara o dotare deosebita dar cu performante
bune PX854PEV PRO poate intra in calculele
celor ce doresc o placa de bazé pentru
platforma Intel si suport pentru DDR 333.

Asus P4PE Ultra
Performante si dotari maxime

Detalii tehnice
1845PE

533/400

DDR333/266/200
2GB (3DIMM)

/0

26

1845PE

ICH4

100/66

ACST7 v2.2

Abit BE7-RAID
Dotari bune, performante medii

Datéri speciale: voltaj DDR 2.6, 2.7,

2.8; voltaj AGP 1.6; Watch Dog Timer

Performante jocuri

sintetice

Spot

021- 411.06.75

WWW.SpOt.ro

24 luni

I1B45PE

TIPUL SOLUTIEI

Chipset-ul i845PE ofera suport pentru
memoria DDR333 dar numai daca dispunem
de un procesor cu FSB533. Acest chipset sta
la baza Abit BE7-RAID.

AVANTAJE OFERITE

BE7-RAID ofera prin intermediul chipset-ului
Highpoint HPT372 posibilitatea de a realiza
matrici de HDD-uri in modurile 0, 1 si 1+0.
In jocuri am remarcat o crestere de
performanta a chipsetului i845PE fata de
i845E de 1-2 % si asta chiar si fara aportul
memoriei DDR 333.

CONCLUZIE

Numeroasele dotari oferite la un pret
acceptabil reprezinta arma Abit BE7-RAID.
Daca doriti o placa de baza buna pentru
Pentium4 Abit BE7-RAID merita luata in
calcul chiar daca nu a reusit s&@ ocupe unul
din primele 10 locuri.

533/400

TIPUL SOLUTIEI
Asus P4PE este o solutie bazatd pe cel mai
nou chipset Intel ce suporta DDR333.

AVANTAJE OFERITE

Veti putea folosi Asus P4PE chiar daca nu
aveti o sursa cu specificatii pentru Pentium
4 gratie facilitatii "Asus EZ Plug" ce ofera un
conector suplimentar de alimentare
compatibil cu mufele obisnuite de
alimentare a dispozitivelor IDE. in domeniul
overclockingului o facilitate care ne-a
ajutat foarte mult este C.R.P. (CPU
Parameter Recall). Acesta reseteaza fara
greseala setarile pentru frecveta
procesorului in cazul unui proces de bootare
esuat din cauza unui overclocking gresit.
CONCLUZIE

O placa excelenta dar al carei pret va tine

departe pe multi dintre utilizatorii
obisnuiti, "

1/6/0

/oo

DDR333/266/200

2GB( 3DIMM)

0/0

6/6

|1B45PE

ICH4 -

SerfalATA/133/100

ADI AD1980

Promise PDC 20736

4l Abit SR7-8X
Chipset-ul ofera dotarile

. S/PDIF, Fast Ethernet

640480

640480

640x480

Mem. Int.

3187

Perfarmante jocuri

Performante sintetice

UltraPro -

021-211.70.90 _

www, ultrapro.ro

—=-

natembrie 2002

24 luni

TIPUL SOLUTIEI

ABIT a optat in cazul SR7-8X pentru chipsetul
SiS 648 acesta fiind la ora actuala cea mai
rapida solutie pentru procesoarele P4.

AVANTAJE OFERITE

Facilitatile generoase oferite de chipsetul
5i5648 au fost suficiente pentru a obtine o
nota buna la acest capitol. Din BIOS putem
alege chiar memoria DDR 400 dar
performantele sunt maij mici decét cele
realizate cu DDR 333 dintr-un motiv foarte
simplu: DDR 400 a rulat doar cu setarea CAS
2,5 in timp ce DDR 333 a functionat foarte
bine cu CAS 2. Aceasta setare CAS are o
influenta mult mai mare asupra
performantelor decat diferenta de 67 MHz
dintre DDR 333 si DDR 400.

CONCLUZIE
Abit nu prea are laude cu SR7 deoarece 5iS
648 e responsabil cu sporul de performanta.

Detalii tehnice

1845PE
533/400
1/5/0

o/o0/0
DDR333/266/200
IGB(3DIMM)
0/6

6/6

1845PE

ICH4
133/100
ALCH50

Setirl @os! Lemperifdgmaich) | 9/C1/TT

Dotér speciale: Volta] DDR 2.6V,
12.9v

E40x480
640x480
640x480
Mem. Int.
Mem. Float

Tape Ci
021-3305783
Www.tape.ro
24 luni

5i5648
533/400

1/5/0

0/0/0
DDRA400/333/266
3GB (3DIMM)

0/0

26

Si5648

SIS 963
133/100/66

Modificare multiplicator [ 8x - 24x
Modificare voltaj +5%, +10%, +15%

Setiri Eosumperidpmact) | 8/ 070
Dotari speciale: Valta) DDR Z.6V,

G40n480
640x480
640x480
Mem. Int.

Tape Computer
021-3305783
www.tape.ro
24 luni
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- Expansion Slots: 6x PCl, 1 x AGP |
-6 x USB2.0/11 Parts - Suppart DO
- Supports UATA-133 - 6 Channo

- BIOS FSB Setting - BISO'AGP

*Soltok Computar Ing. typlcally runs ;
PAXA00A. Dotalled o Is

l in Soltek Web Site: wew.

| Soitek Xabre aoo |||

- AGFBX - AGP3.0 compliant - Supports DDR SDRAM - High Performance &
- Motion Fixing Video Processor - MPEG 2/1 Video Decoder - Doubla Scena

L7SFRY [

| Sock ./ VIA KTA00D . V18235
- FSB 333/266/200Mhz

- Expansion Slots: 5§ x PCL, 1 x AGP 8X/4X

-6 x USB 2.0/1.1 Ports

- Supports DOR *400/333/266

- Supports UATA-133/120/66

- B-Channel AC'37 Audio

~Vecore Setling

- BIOS FSB Setting

-.

SGeieta7B) intol BascE . 1A

SL-85MR3-R

- BIOS AGP & DIMM Voltage Setting
* Sollek Computer Inc. typlcally nins a
DOR 400 Mamory Moduls Validation
Program for Chipsat
V1A KT400, Datalled Information
I8 avallablo in Soltek Web Sito:
www.sollok com.tw

- FSB 533/400 Mhz

=6 x USB 2.0 Ports

- Support DDR 333/266 SDRAM

= 6 Channel AC'87 Audio

- BIOS FSB Satting

= BISO AGP & DIMM Voltage Setting

- Seriel ATA Raid Controller

- Supports 2xUATA-100, 1xUATA 133,
2x Seriel ATA

Please call our distributors for more information

ProCA

Str. Turturelelor 52 tel/fax (01) 323.82.00 / www.proca.ro




teste

e

placi de baza

I Asus P4S8X
5i5648 preia clar conducerea

petalii tehnice

DDR333/266/200

SerlalATA/133/100
Realtek ALC650
PDC 20376

T Firewire, RAID, serial ATA
verclocking

TIPUL SOLUTIEI ificare F5B
p4S8X este bazata pe chipset-ul 515648 si Trodiicare Mo [ 10X 24x |

=) . Wodificare volta)
ofera suport pentru procesoarele Pentium 4

cu FSB 533/400 MHZ.

AVANTAJE OFERITE

Dotare foarte buna: USB2.0, Firewire, RAID
si serial ATA. performantele obtinute
dovedesc cat de reusit este 5iS-648. Chiar
daca Asus se fereste sa ofere facilitati de

=y
w
|

ik

= : [, Float__|2345_|
overclocking preferénd sa asigure 0 TPU Dhrystone 3342 _|
stabilitate sporita sistemelor, P45S8X ne CU Wetstone [2115_|
ofera posibilitatea de modificare a CHariz002 EE_
voltajului procesorului intre 1,750V - 1.950V gm_ﬁ;-
cu pas de 0.0025Y. in testul de overclocking Evaluare (puncte)

Performante jocuri m

placa nu s-a blocat iar saltul de performanta
a fost apreciabil.

CONCLUZIE

p4S8X a obtinut locul 2 in clasamentul
solutiilor socket 478 jar calitatea si suportul
oferite de ASUS sunt impecabile.

Telefon
Web [wrw.Itshop.ro
Garantie 24 luni

I Gigabyte-8GE667

Dotari mici pentru integratori Chipe e
F3B 533/400
AGP/PCI/ 154 |1!5ﬂl
AMR/CNR/ACR 0/0/0
Tip memorie DDR333/266/200
Memorie maxima 2GB(3DIMM)
Use 1.1 om0
UsB 2.0 4/6
Morthbridge 1845GE
Southbridge ICH4
ATA 100/66
Audio ALCE50
RAID -

Extra |Video an board, ®@BIOS

Modificare FSB 100-355
‘Wodificare multipticatar 10-24
Modificare voltal | 4 775 y - 1.850V

TIPUL SOLUTIEI

GA-8GE667 se adreseaza in primul rénd
integratorilor si celor ce doresc 0 placa
video on board.

AVANTAJE OFERITE

Din pacate lipsesc 0 serie de dotari obisnuite

Catar] @S/ mpo/dpmid) n/a/a
Datan speciale: P8 ancron, voukaj DA
04V, 402V, volta) AGP +0.1 Y, +0.2Y, 403V

el N Quake3 640x480 219.9

pentru segmentul caruia ii este adresat un Terious Sam | 640x480 1134
exemplu ar fi suportul de retea. Este SDNar2001SE | 640%480 7734
3 g = Sisoft Sandra |Mem. Int. 2094
d1sp?mb1la tehnologia Q-Flash cF ne permite W= {em. float__| 2089
realizarea unui update de BIOS intr-un mod TPy Dhrystane | 3327

TPU Whnetstone [2138
Disk 25688

facil. FSB-ul asincron dintre frecventa
procesorului si al magistralei PCl face

PCMark2002 CPU 4235
posibil un overclocking agresiv. Am reusit Memoric 3920
fara nici o problema sa rulam stabil cu
| procesorul Pentium 4 a 1.7 GHz Hdicat la | e S
1:887 GHz dar sporul de performanta nu a Dotari T[6.020
Verdict (FLRE]

@recut de 1-2%.
CONCLUZIE

Distribuitor ELKBMﬂ'UmaMIuaFRO

performantele au fost bune dar insuficiente Telefon | 2246094312707 21170%0
5 de i o 1 10in t ‘Web [ elho/tornado/ultrapro .ro
pentru a p trunde in primele 1010 op. rerpeerera TR

rlambris 2002

Asus P4GE-V

DDR333 si grafica integrata

Overclocking

TIPUL SOLUTIE!
Este bazata pe chipsetul Intel i845GE ce

= . - £ s Modifl oltaj 4
ofera grafica integrata si este pregatit o
pentru tehnologia Hyper Threading folosita
de viitoarele procesoare Intel.

AVANTAJE OFERITE

Layout-ul pune probleme din cauza
numeroaselor dotari ce au fost amplasate pe
PCB-ul de 30.5 x 22.9 cm. Al saselea slot PCI
este albastru, poarta numele "Blue Magic" 5i
va fi folosit de Asus pentru viitoarele sale
pléaci de extensie. in timpul testului de
overclocking (Pentium4 1.7 Ghz ridicat la
2.125 Ghz voltaj 1.850 V) Asus PAGE-V a
rulat stabil si am obtinut 271,2 fps in
Quake3 (spor de perfurmanté: 21.66%).

CONCLUZIE

0 solutie foarte performanta chiar si cu
grafica integrata. Prezenta slot-ului AGP
face marirea performantelnr accesibila.

mpert/dgsatich)
Dotari speciale: Volta) DiMM: .50V -
2.90 v, voltaj VDDQ: 1.5V -1 v
Teste

Sisoft Sandra

Evaluare (puncte)
Performante jocuri
Performante sintetice

Contact

Telefon 021-211.70.90

#——
IT7 MAX2

inapoi spre PS/2

1147

ARCRAG_ [0 |
i memarc__[DORZG4/200

Themarie maxima [2G8 (3D1MM)
Us8 1.1 |0/0
Use 2.0 8/10

Narthbridge 1B45E

Southbridge cHe

ATA SerialATA/133/100
Audio ALC650

mﬁ_ HighPoint HPT374

Overclocking

TIPUL SOLUTIEI
[T7 MAX2 este o placa de baza cu chipset
iB45E si este destinata platformei P4.

AVANTAJE OFERITE

Cine s-a ferit sa cumpere |T7 din cauza
lipsei conectorilor PS/2 poate acum sa
opteze pentru IT7 MAX 2 ce ofera in plus si
cerial ATA 150. In pachet se afla un adaptor
ce permite conectarea unui dispozitiv IDE
paralel ATA in conectorul Serial ATA. Aceasta
conectare nu ofera un spor de perfurmanté
(atat SiSoft sandra cat si PCMark indicand
diferente nesemnificative). Totusi avantajul
adus de cablurile subtiri serial ATA
ergonomiei interioare a calculatorului este
foarte important.

CONCLUZIE

Abit a realizat o placa foarte buna pentru
P4 si sunt multi utilizatori care se vor
bucura de reintroducerea conectorilor PS/2.

Setdrl Eostumpenicpmich) /0o

Dotar speciale: Voltaj memorie 1.5~
2.8, FSB PCI/CPU astneron
Teste

Tape Computer
021-3305783
[weww.tape.ro
24 luni

Garantie




EXTE] Abit AT7 MAX2
Voltajul ajunge (a maxim

TIPUL SOLUTIEI

Este o solutie bazata pe chipset-ul KT400,
cu suport pentru memoria DDR400 si cu o
dotare foarte buna.

AVANTAJE OFERITE

Numele de MAX este binemeritat, AT7-MAX2
beneficiind de cea mai buna dotare dintre
solutiile Socket A. Orice pasionat de
overclocking extrem si-ar dori o placa cum
este AT7-MAX 2. Voltajele oferite sunt cu
adevarat extreme, dar folosirea lor farad
cunostinte in domeniu si o documentare
temeinica poate cauza defectarea
iremediabilda a componentelor caz in care
veti pierde garantia.

CONCLUZIE

Performantele-foarte bune si dotarile de
varf i-au adus locul | in topul solutiilor
Socket A. Dotarile foarte bune se reflecta
insa si in pretul destul de mare.

Detalii tehnice

Cripser [kt |
U520 s
fudo— [Reaiek ALCeS0 |
[RAD _[Wighboint (0,1,051) |
Extra [Gon o board, 2 Frewive

Overclocking
care FSB

Modificare voltaj
Setari B0s/ umperidmwicy | 9/0/0

Dotéri speciale: Voltaj memorie 2.6 V-
3.25v

Teste
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Memorie 3432
Evaluare (puncte)
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Distribuitor
Telefon

ape Computer
21-3305783
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EXTEl Abit KD7-RAID
Multiplicator deblocat?

TIPUL SOLUTIEI %
KD7-RAID este una din cele mai recente
implementari pentru platforma Socket A a
companiei Abit. Chipsetul ce sta la baza
acestei placi de baza este KT400.

AVANTAJE OFERITE

Dotarea este multumitoare pentru
majoritatea utilizatorilor dar punctul tare al
acestei placi vine din posibilitatea de
schimbare a multiplicatorului Athlon XP.
Stim ca pare incredibil dar am incercat
acest experiment si sistemul a functionat
impecabil dupad ce am schimbat valoarea
multiplicatorului. Rezultatele in jocuri sunt
foarte bune mai ales in combinatie cu
facilitatile de overclocking.

CONCLUZIE

Abit oferd si o varianta a acestei placi fara
RAID si cu 12 USD mai ieftina. Puteti alege
varianta care vi se potriveste cel mai bine.

teste

placi de baza

Detalii tehnice
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(N 7T
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Evaluare (puncte)
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Performante sintetice
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Verdict

Contact
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.ABIT SILURO GF4 T14200 OTES

Donnta de overclockmg cuun

nou sistem de racire
. Ti4200

Abit 51lum GF4 114200 QTES este o'placa video
cedreld baza eilip-ul Gerorced Tid200 sieste
dotata cu 64MBimemenie DR {a3i6ns prodisaide
Hynixs Placa beneficiaza de sistemul 'de racire
QIEESSDesiipracesorulieste racit bine frecventa
iacestiiaestede 275 MeZnsehimbimemoniile
fara sistem de racice all frecventa de 553MHz.

‘Da'darin limite apropiate de alte placi video
similare fara sisteme’de racire OTES.
Frecventele de functionare stabila a placii au
fost 200MHZ - procesor 51 580MHz memorie.
QOrice depasire a acestor valorni a dus la
blocarea sistemului.

Desi nu s-aulputut face comparnatii din cauza
modificariisistemultiide testare placa'a
obtinut rezultate foarte bune in toate testele,
In"3DMark 2001 SE la fieeventele standard
plaga a obfinut 9681 de puncteiar in
ayerclocking 10042 de puncte.

CD-ul'cu driveri deinstalare, un €D cu
WinBVP(software DVD plaver); un cabli de TV-
Qutsi'manualul el instructiuni de instalare.

CONCLUZIE
Sistemtil de racire ©TES nu si-a aratat eficienta
fata de altelsisteme de racire ‘normale’.

¥y L= ) B s
G e :

tnilookideosehit dar o
dtititate indofelnlcs

Memaoria are viteza bund
dar nu dre ragire

Rezultate teste Detaliin tehnice
3DWarkz001 SE 11280 (9681 [Chipset [GaForced Ti4200 |
[1600 (7592 [emorie _[64m8 Py, s
Qokes w0 [0 [Weo 5|
1690 [155.1_[Frecventh chipset 275 WAz
Serous sam | 1780 [175.6_[Frecvena mamori 53 Az_|
160 [542 Jowhesd [5
Video ark (7255 [owrovwa |
Perfomana__ (2049 [Web v Tapere |
Dot o0 [weeron_[ori5302557 ]
Verdicti=sesin [ 2i060 e IPret s | 7y sty |

nolembrie 2002

| HERCULES 3D PROPHET 9000

Suport cofnplet DirectX 8.1
dar AGP 4X

Radeon9000

3D Prophet 9000 este o placa video ce are la
baza chip-ul Radeon 9000 si este dotata'cu
12EMB memorietDDRUA SRS pradiisarde Hymixe

flaea beneficiaza detliniconector TV=outisitnl

DVIZSpecificatiile tehnice ale placiiisunticele
standard; adica 250MHz ~frecyenta de (Ucrl
pentriiprocesor sir400MEz pentrl memarie.

Nu; deoarece momentan nufexistainici un
program dedicat care sa suporte aceasta placa:

In'general performantele’tnul Radeon 9000
sunt apropiate de cele ale unui GeForced
MX460, dar in plus fatd de acesta adlice suport
complet pentr DirectX 8.1. BPlaca insa nu este
scalabila la viteza procesorului astfelincat
trecerea de'la un procesor mai lent (3 upul mai
rapid nu'va aduce cresteri importante'de
performanta. Placa nu suporta decat AGP 8X
ceea ce ji limiteaza perfermantele.

CB-ul cu driveri'de instalare, un €O cu
PowerDVD, Un cablu de TV-0ut siimapualul cu
instrtctitni de instalare.

Performante bune la un pret avantajos plus
suportul complet pentru Birectx 8.1 si
posibilitatea de conectare a doua monitoare.

Fn

g I_JTL'.:J
Viteza lmensa'a memarie
estede 5ns

Racirea standard pentriio
placd Herculaes

Rezultate teste Detalii tehnice

30Markz001 S€ 12805373 _[Chipset _Radeon 9000
1600 [4024_|

Fneonel Bl N masse s
T A N T Ty |
e S e e

ABIT SILURO RADEON 9700 PRO

scalabﬂl’cate

Radean9700 |

Estelo placa video "powerediby AT care'este
comercializata sub numele ABIT ce este dotatal
cu 128MB memorie DDR Samsting [aViteza de
2ns, DVIisi TV-out. Placa respecta specificatile:
standard adiea 225MHz pentrll procesor sit
620MEZ memoria:

MU, deparece momentan nulexistainiciln
pregram dedicat care sa stiporte aceasta placas

Foa rte bun Tar rezultatele obtmute 0 plaseaza
in topul placilor video testate pana dcum. In
3DMark 2001 SE (a rezolutia de 1280x1024'a
obtinut 12085 puncte iar la 16001200
pierderea de perfenmanta este mica, de
aproximativ 2000 de puncte. Performantele
placii sunt scoase inevidentaldoar dacaleste
folosita pe o placa de baza compatibilaAGRax
clilin procesor rapid.

€D-ul cu driveri de instalare, cabliri'de TV-Out,
cablul' pentrulalimentarea suplimentara, un
adapton DVIEVGASTmanualibcusinstriictiiniide
1nstalare,

Este'o placa ce ofera perfermante de top daca
este utilizatalintE-un sistem Gt procesorapid;
dezavantajul fiind' pretul prehibitiv:

HHE O/
5 HEN R B Ft['l I
Cun'er |:|1us radiator in cel mai Memorie de 2ns oe nuinecesita’
standard'mod racire

Rezultate teste Detalii tehnice

I

(SDWarka00r 5t ]1200" 12085 [ Cipset[Radeon 9700 PRO- I
A R o e |
R A T E—
7600|1895 |[Frecvents chipset 3250z |f

Serious Sam 1280 [129.4_|Frecvents memarie [620mHz _f
R N T T |

e s e
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In acest car cu fan EXISTA UN AC!

calculatoare.ro

@depozituldecalculatoare.ro

733 -decebal

265

QUre.Io lid.Ii‘cuh:ll nr 18 Tel: 021-3

n'plus, calului ii lipseste o potcoavi, omului fi Iipseste un nasture de la camasa,
iar cea de-a doua caruta are pana pe spate. Toate aceste amanunte le stim de la
graficianul nostru, care foloseste o placa video Inno 3D Tornado, GeForce 4 MX;

- AGP 8x, etc. E singurul care le vede pe toate...

248-21¢

:0

221 73 77 stirbei@depozituldecale

ON\SOFT®

THE HARDWARE COMPANY

|
Vv

Stirbei Voda nr.172 Tel: 021-

ROMSOFT SA Maregal Averescu 8-10 Tel/Fazx: 224 03 33 office@romsoft.ro Bucuresti



teste

produse diverse

PQI TRAVEL FLASH Samsung SpinPoint 60GB Hercules ProphetView 920

6in1 USB Flash Card

Reader/Writer

Toam Finik”

WA Ptk Fluah Bive

29.95 UltraPro » 021-211.70.90

CE ESTE?

Un dispozitiv. cu ajutorul caruia se
pot citi sau scrie date in 6 din cele
mai cunoscute card-uri bazate pe
memoria Flash: Compact Flash,
Microdrive, Smart Media Card,
Memory Stick, Secure Digital Card
si Multimedia Card.

DE CE "DA"7?

Se conecteaza prin intermediul
portului USB 1.1, iar instalarea
este foarte simpld. Se poate instala
pe orice tip de.calculator,
constituind un avantaj foarte mare
pentru utilizatorii de notebook-uri.
Cu ajutorul lui se pot copia,
adauga sau sterge date din oricare
card de memorie Flash suportat. La
PC-urile cu sisteme de operare
Windows Me si Windows XP nu este
necesara instalarea driverilor.

DE CE "NU"2

Acest dispozitiv nu este o
necesitate, deoarece majoritatea
produselor care folosesc card-uri
Flash au posibilitatea de conectare
la PC pentru copierea sau
stergerea datelor.

. {CE.CONTINE PACGHETUL?

Un cablu prelungitor USB, CD-ul cu

driveri de instalare pentru Windows
98 si Windows 2000 si o brosura cu

instructiuni de instalare.

COMCLUZIE

Este un dispozitiv construit pentru
o utilizare simpla si rapida fiind
util in lipsa aparatelor care
utilizeaza card-urile de memorie

99.45 Deck Computers » 021-221.74.00

CE ESTE?

Un hard disk produs de Samsung cu
capacitatea de 60Gb, viteza de
rotatie a platanelor de 7200rpm,
buffer de 2MB si timp de acces de
8,9ms. Hard disk-ul se conecteaza
prin intermediul portului IDE si
suporta o rata de transfer
“teoretica" de 100MB/s.

DE CE “DA™?

Utilizeaza tehnologia NoiseGuard
pentru reducerea zgomotului
produs de motorul platanelor si
capetele de citire. Hard disk-ul
ofera o rata de transfer foarte
buna atat la scriere cat si la citire
si se incalzeste foarte putin.
Buffer-ul de 2MB asigura o crestere
a performantelor in timpul
accesarii repetate a fisierelor de
dimensiuni mici.

DE CE "NU*"?

Nu beneficiaza de performantele
interfetei ATA 133, acesta
functionand doar pe ATA 100.

CE COMTINE PACHETUL?

Hard disk-ul este prezentat in
format bulk fiind ambalat intr-o
cutie de plastic pentru a fi ferit de
descércari electrostatice. Impreuna
cu el sunt livrate si 4-suruburi.

CONCLUZIE

Este o unitate silentioasa care
ofera performante bune si
reprezinta o alternativa buna la
alte firme consacrate care produc
hard disk-uri.

Detalii tehnice

Format: 3,5" = Capacitate: 60GB «
Viteza: 7200rpm - Timp acces: 8,9ms
buffer: ZMB « Interfata: ATA 100

]
es

5235 Ubi Soft « 021-231.67.69

CE'ESTE?

Un monitor cu display TFT LCD
Active Matrix si o diagonala de 17*
la o rezolutie maxima suportata de
1280x1024 la 75Hz.

REIGE "DAR? _
Monitorul are optiunea de
autoconfigurare, ceea ce simplifica
mult setarea de catre utilizator.
Diagonala de 17" este reala, ceea
ce o apropie foarte mult de cea a
monitoarelor de 19" CRT. Unghiul
de vedere este de 150 de grade iar
contrastul este de 350:1.

DE CE "NU"?

La rezolutii mari caracterele de
culoare mov suprapuse peste
fundal negru sunt dublate de
culoarea rosie. Practic, rezolutia
utilizabila este cea de 1280x1024
deoarece la rezolutii mai mici
caracterele se vad ingrosate
anormal si neclare. Monitorul se
conformeaza standardului TCO 95
si nu TCO 99 care este cel mai nou.

CE CONTINE PACHETUL?.

Un CD cu driveri de instalare, un
manual de utilizare, alimentatorul
monitorului si suportul metalic de
care se fixeaza monitorul. ]

-

CONCLUZIE

Ofera o calitate a imaginii foarte
buna din punct de vedere al
claritatii, dar latenta mare a,
display-ului si schimbarea
nuantelor culorilor in functie de
pozitia din care se priveste sunt
dezavantaje foarte mari care nu
permit inca inlocuirea monitoarelor
CRT. Pretul este atractiv.

50 'de secunde

49.95 Spot = 021- 411.06.75

CE ESTE?

Este un player portabil MP3 si CD
care iclude un incarcator propriu
pentru acumulatori. SM200C+ este
dotat cu un-display LCD si un
egalizor audio de 5 benzi.

DECE "DA!?

Pe langa dimensiunile sale mici,
includerea unui incarcator propriu
pentru acumulatori si protectia
anti-shock de 50 de secunde pentru
CD-urile audio, maresc
portabilitatea si siguranta in
folosire a acestui aparat. in plus
SMC200+ suporta ID-3 Tag
versiunile 1 si 2 pentru
recunoasterea titlurilor fisierelor
MP3. SMC200+ este capabil sa
citeasca orice format de CD si
CD-RW existent. Poate caduta in
subdirectoare pentru gasirea
fisierelor MP3.

DE CE “"NUZ

Trecerea lenta de la o melodie la
alta, lipsa unui filtru “"Loudness”
pentru corectia sunetului si riscul
de a fi scapat pe jos. Nu are nici
un mod de conectare la un PC.

CE CONTINE PACHETUL?

Player-ul SMC200+, un set de casti,
un adaptor de 4,5 Volti care este
folosit pentru alimentarea
incarcatorului intern si un manual
de utilizare.

CONCLUZIE

Este un aparat ce ofera un sunet
placut. Principalele avantaje sunt
incarcatorul inclus si pretul destul
de mic.

Detalii tehnice Detalii tehnice Detalii tehnice

-Conectare USB

Posibilitate de transfer de pe mediile de
stocare: Compact Flash, Microdrive,
Smart Media Card, Memory Stick, Secure
Digital Card si Multimedia Card

HD Tach 2.61: Citire - 43807kps{maxim)
11119kps minim, 36586,9kps medie '«
Scriere - 24359, D maxim, 12946 minim,
20319 medie - Utilizare procesor 2.9%
» Timp acces: 13,3ms

Diagonala; 17" « Tip -TFT LCD Active
matrix « 0.26 dot pitch « Unghi de
vedere de 150 de grade » Contrast -
350:1 » Latentd <30 ms « Rezolutia
maxima: 1280x1024/75Hz « TCO 95

CD 5i MP3 = 10 ore playback « egalizator
5 benzi inclus » LCD display » anti-shock
50 secunde « Built in charger

ID-3 Tag v1 51 v2

A S Sk

|
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teste

produse diverse

POWER NewQ Sony DRU110A TEAC CD-552E

Sunetul “spart” in 7
si imbunatatit

i A Futura Power 479

3 o 1A
§ EERELAR

HHLHIC

~- s S it

29.95 Spot « 021- 411.06.75

CE ESTE?

Este un egalizor hardware de sunet
cu 7 benzi care poate aplica
sunetului efecte 3D SRS.

DE CE TDAZ

Se poate corecta sunetul dupé
preferintele utilizatorului chiar
daca placa de sunet include un
egalizor propriu. Este simplu de
instalat si nu necesita nici un
driver de instalare sau configurari
suplimenfare. Practic poate fi
folosit pe orice calculator dotat cu
o placa de sunet. Pozitia frontala
de montare in carcasa il face usor
accesibil pentru utilizator.

PEGE ENL 2
Dispozitivul introduce distorsiuni
armonice in cazul folosirii unui
| nivel mai mare al semnalului.
| Potentiometrele egalizorului au o
| precizie scazutd evidentiata prin
cresterea neconstanta a
semnalului.

[CECONTINE PACHETUL?
' Doua cabluri cu mufe jack-stereo la
ambele capete, o placa cu mufe
line-in si line-out care se

'| conecteaza prin intermediul unui
cablu de egalizor si un manual cu
mstruc;luni de instalare

FEONBETIZE

I Desi nu este strict necesar, cu
a]utorul lui se poate mari calitatea
sunetului la orice calculator dotat
cu o placa de sunet.

Detalii tehnice

- 7 benzi de egalizare

- amplitudinea semnal: +/- 10db

- alimentare: interna din sursa
calculatorului

- mod fixare: intr-un spatiu de 5,25"
- buton de volum inclus

- include un indicator de nivel al
semnalului

tabilitate cu buffer
de 8MB

51.85 Deck » 021-221.74.00

CE ESTE?

0 unitate de scriere/rescriere care
suporta oricare din formatele CD
la viteza maxima de 40X - scriere si
12X - rescriere. Unitatea este
dotatd cu un buffer de 8MB si
utilizeaza tehnologia JustLink
pentru evitarea situatiilor de
"buffer underrun”. Citirea CD-urilor
se face la viteza maxima de 40X.

DE CE "DA"?

Unitatea produce foarte putin
zgomot in timpul functionarii,
buffer-ul de 8MB asigura un flux
constant al datelor, iar tehnologia
JustLink elimina posibilitatea
intreruperii fluxului de date in
timpul scrierii. Samsung SW-240
dispune de un sistem foarte bun de
corectii a erorilor in timpul citirii.

DECE "N"2,

Uneori unitatea scrie cu o viteza
mai' mica decat cea indicata de
programul de scriere.

CE CONTINE PACHETUL?.

Un CD cu programul Nero Burning
Rom 5.5, un manual de utilizare si
un cablu audio analog.

CONCLUZIE

| Este o unitate descriere stabila,
cu performante foarte bune ce
reprezinta o alternativa excelenta
pentru cei care doresc o unitate de
scriere performantd la un pret
avantajos. '

Scriere CD de 650MB - 3,12 minute la 40x
« citire medie(CD) - 32,16 « timp
acces(CD) - 91ms = ocupare procesor(CD)
= 1x=1%, 2x=2%, 4x=5%, Bx=9% « timp
eject - 1,33 sec « timp load - 1,03 «
timp recunoastere - 4,57 « Sandra 1791

« CloneCD - 2.44

mod conectare - IDE = buffer - BMB = |
Viteza scriere/rescriere 40x/12x »
Viteza citire CD - 40x » JustLink =

Un format de unitate
care nu se impune

& i |

AW Bfie Wit S
O

299.95 Spot » 021- 411.06.75

CE ESTE?

Este o unitate interna de
scriere/citire DVD+RW/CD-RW.
Unitatea poate sa scrie in
formatele DVD+RW si DVD+R la
viteza maxima de 2,4X, iar citirea
DVD-urilor este efectuata la 8X.
Viteza citirii pe CD este de 32X jar
scrierea si rescrierea sunt la 12X
(scriere) respectiv 10X (rescriere).

DE CE "DA"?

Beneficiaza de avantajul scrierii pe
formatul DVD+RW, pe care incap
4,7GB de date de orice tip,
capacitatea disponibild mult mai
mare fiind principalul avantaj fata
de CD. Formatul DVD+RW s-a impus
deja pe piata mai mult decat DVD-
R/DVD-RW. Unitatea dispune de
JustLink pentru buffer underrun.

DECE "NL'?,

Viteza de scriere pe formatele CD
este prea mica in comparatie cu
unitatile obisnuite de scriere.

CE CONTINE PACHETUL?
Programul de scriere BsRecorder
impreuna cu utilitarul MyDVD 3.0
ce poate fi folosit pentru
realizarea compilatiilor pe DVD si
pentru codare zonala, WinDVD, un
DVD+RW de 4,7GB,

COMCLDZIE

Capacitatea mare de stocare pe
formatul DVD+R/DVD+RW si
stabilitatea in functionare sunt
avantajele ce recomanda aceasta
unitate.

mod conectare - IDE « buffer - 2MB «
Viteza scriere/rescriere DVD - 2,4X »
Viteza scriere CD - 12X « Viteza rescriere
CD - 10X « Viteza citire DVD/CD BX/32X

Scriere DVD de 4,68GB - 22,9 minute la
2,4X » Scriere CD de 649MB - 6,38minute
la 12X « citire medie(CD) - 23,28 » timp
acces{CD) - 141ms-ocupare procesor(CD) -
1x—1‘15 2x=12% 4x-6%. Ex=3196

TEAC a
de 40X

sarit.pragul

36.65 Deporitul de calculatoare « 021-221.73.77

CE ESTE?

Cu aceasta unitate, TEAC a
trecut pragul de 40X schimband
totodata si design-ul panoului
frontal. Unitatea functioneaza la
viteza maxima de 52X si in plus
este dotata cu un buton de
“forward" care nu a fost prezent
niciodata la unitatile TEAC.

DE CE ""DA"?

TEAC CD-552E ar trebui sa ofere o
ratd mai mare de transfer odata cu
folosirea vitezei de 52X. Design-ul
panoului central este schimbat. Pe
acesta se gaseste si'un buton de
“play/forward" alaturi de butonul
pentru eject/load.

DE CE "NU"2

Citirea este de tip CLV ( Constant
Linear Velocity) ceea ce inseamna
ca unitatea pastreaza o rata de
transfer constanta si egala cu cea
initiala obtinuta la citirea dinspre
interiorul CD-ului. Viteza medie
afisatd de Nero CD Speed a fost de
aproximativ 18X. Unitatea consuma
resurse mari din partea
procesorului.

CE CONTINE PACHETIUL?

Unitatea este prezentata in format
bulk impreuna cu un cablu IDE, un
cablu audio si suruburi de fixare.

CONGLUZIE
In afara de corectiile de erori care
sunt foarte bune unitatea chiar nu
prezinta alte avantaje fata de
vechiul model de 40X.

Detalii tehnice

mod conectare - IDE « buffer - 256k «
Viteza maxima de citire - 52X

Nero CD Speed: viteza medie de citire -
17.99X « timp mediu de acces - 87ms
ocupare procesor - 1X =5%, 2X=10%,
4x=20%, BX=39% = spin up - 1,90sec

« spin down - 3,10sec = eject - 2,5 sec

protectie buffer underrun

Bl -*i;*b,(m‘:(wi? e 1
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produse diverse

HP Deskjet 450CBi SyncMaster 959NF RoverScan Slim Flat Dig1tal Samsung Desktop

3Z9EHP Interactive Center « 021-222.20.72

C.. ':"-'--r‘

Imprimanta compacta pentru
tiparirea cu o rezolutie de pana la
4800x1200 dpi de pe calculatoare
desktop, notebook, PDA sau de pe
compact flash. Imprima pe medii
cu dimensiuni pana la 216x356 mm.

DE(GE DA

Conectarea se realizeaza prin
portul paralel, USB 2.0 sau wireless
(infrarosu sau bluetooth). Are
viteze de tiparire color de pana la
8 pagini pe minut, in setarea
“mode", s5i incorporeaza cea mal
recentd tehnologie HP Photoret V.
Dimensiunile mici si autonomia
mare (datorata unei baterii litiu-
ion ce permite tiparirea a 350
pagini' / incarcare) ofera
portabilitate ridicata.

BE/CGE=NU?

Nu oricine are nevoie de o
imprimanta mobila cu toate ca
dimensiunile mici'sunt un avantaj
pentru orice birou.

CE CONTINE PAEHETUL?
3 cartuse (2 negru si unul tri-color:
cyan, magenta, galben), adaptor
de curent, cablu de alimentare,

"l cablu paralel, baterie si un ghid de
referinta complex cu instructiuni in
limba romana.

CONCLUZIE

Un produs foarte interesant.
Imprimarea imaginilor foto digitale
pe hartie speciala ne-a impresionat
prin rezultatele deosebite.

Detalii tehnice

Viteza tiparire A4: 9 pagini pe
minut, 8 pagini color (fast), 0.5
pagini foto color pe minut;
rezolutie tiparire color: 4800 x

1200/dpi; conectare PC: USB 2.0,

“Tparalel, infrared; dimensiuni: 338 x
82.5 x 164 mm; greutate(inclusiv
baterii): 2.08 Kg

Sk kk s
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S14E Deck Computers = 021-221.74.00

Este unul dintre cele mai bune
monitoare CRT produse de Samsung
care are la baza un tub
Diamondtron cu diagonala de 19".

DE (GE-ZDAT?

Imaginea este de o mare acuratete
datorita dot pitch-ului de 0,24mm
si in plus pentru a profita la maxim
de capacitatile tubului
Diamondtron monitorul include o
functie pentru reglarea focalizarii
vertical si orizontal. Functia
"highlight zone" este folosita
pentru marirea luminozitatii doar a
unei parti din suprafata ecranului.
Monitorul este certificat TCO 99.

DE GE “NU>2

Geometria imaginii nu se poate
regla asa de precis pe cat ne
asteptam la pretul monitorului.

CE CONTINE PACGHEFRUL?
Cablul de alimentare, un cablu
USB, instructiuni de utilizare si
certificat international de
garantie.

CONEGLUZIE

Folosirea unui tub Diamondtron
confera acestui monitor o calitate
a imaginii mult mai buna decat a
monitoarelor cu tuburi clasice care
detin un singur tun de electroni.
Monitorul este dotat cu un meniu
0SD (onscreen display) detaliat
prin intermediul céruia se pot regla
in detaliu geometria si focalizarea
imaginii.

-diagonala 19"
- CRT Diamondtron
- 0.24 dot pitch
- Rezolutia maxima - 2048):1536!60Hz
- TCO 99

M55 & SR

<755 Depazitul de calculatoare » 021-221.73.77

CEjEShES

Un monitor cu display TFT LCD
Active Matrix si o diagonala de 15"
la o rezolutie maxima suportata de
1280X1024 la 75Hz. Monitorul
dispune s5i de conector DVI.

DE GEISDAEZ =
Monitorul are optiunea de
autoconfigurare, ceea ce simplifica
mult setarea monitorului de catre
utilizator. Diagonala de 15" este
reald, ceea ce o apropie foarte
mult de cea a monitoarelor de 17"
CRT. Contrastul este foarte bun -
450:1, iar monitorul poate fi fixat
pe perete prin intermediul
piciorului de fixare.

DE GE “NU2

Unghiul vertical de vedere este mic
- 110 grade, iar la rezolutiile mai
mici de 1024x768 caracterele sunt
afisate neclar si ingrosate.
Rezolutia cea mai potrivita este de
1024X768. Dot pitch-ul de 0.29mm
este cam mare.

CE CONTINE PAGHETDUL?
Alimentatorul, cablul de
alimentare, un cablu YGA, un cablu
DVI si manualul cu instructiuni de
instalare.

CONGLUTIE

Dimensiunile sale mici,
posibilitatea de fixare pe perete,
contrastul foarte mare si
posibilitatea de conectare DYI sunt
avantaje care recomanda acest
monitor.

Detalii tehnice

Diagonala - 15°

Tip - TFT LCD Active matrix. = 0.29 dot
pitch = Unghi de vedere de 150 de grade
orizontal si 110 grade vertical

Contrast - 450:1
|Latenta - <30 ms

Rezolutia maxima - 1024x768/75Hz.

TCO 99

I 2 ¢ &

AT

2.55012.255 Deck Computers «

021 221, ?’4 00

0 tastatura cu functii multimedia si
Internet si un mouse optic cu 3
butoane si scroll, ambele fiind
produse de Samsung. Tastatura se
poate conecta (a:PC prin
intermediul portului PS/2, far
mouse-ul prin intermediul portului
USB.

DEGE DALY

Cele mai importante functii
Internet si multimedia pot fi
accesate direct de pe tastatura
prin intermediul celor 20 de
butoane dedicate. Mouse-ul optic
ofera o rezolutie excelenta si o
acuratete foarte buna datorita
inexistentei pieselor in miscare 5i a
sistemului optic precis. Mouse-ul
este usor de utilizat datorita
dimensiunilor sale mici.

DECE NI
o N et

Foarte multi utilizatori s-au
obisnuit cu accesarea normala a
browser-ului web si gasesc inutild o
tastatura Internet sau multimedia.

In ambele cutii se gisesc manuale
de utilizare si CD-uri cu driveri de
instalare. In cutia mouse-lui se
gdseste si un adaptor PS/2-USB

CONGLUZIE

Sistemul optic al mouse-lui este de
un real folos prin eliminarea
posibilitatii de depunere a mizeriei
pe componentele in miscare.
Butoanele tastaturii nu produc
zgomot mare la apasare.

Detalii tehnice

Mod de conectare mouse: USB
Mod de conectare tastatura: PS/2
Mouse: 3 butoane si scroll, optic

[ Tkekkies




PREMIUL I:

camera digitala
hp PhotoSmart 850

ONCURS - CONCURS

PREMIUL lI:

imprimanta
hp PhotoSmart 7350

CASTIGA unul din
cele trei produse
foto hp inteligente!

Pentru a
putea participa la

PREMIUL Iil: concars tratila 38

completezi si sa

imprimanta trimiti talonul de
mai jos la

hp PhotoSmart 130 adresa indicata

Mentiuni:

Premiile sunt oferite de:
Hewlett - Packard Romania
www.hp.com.ro

Termenul Limita al concursului’- 23 decembrie data postei
Castigatorii'vor fi-anuntati in. numarul 39 XtremPC
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forum XPC

www.xtrempc.ro

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri aparute
pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va asteptam si pe voi sa
participati alaturi de noi la discutii despre domeniul hardware.

FORUM: Benchmark & Dvm'clochiT

SPREAD SPECTRUM

Chiar dacd pot spune ca stit'sa
setez majoritatea aptiunilor in
BIQS, spre rusinea mea, despre
Spread Spectrum nu stiu prea
multe. [n cartea placii mele zice
“enable/disable spread spectrum
modulate®l lar despre
“CPU/CHIP/RCIZAGP Skew
Adjust® nici atat, Faza durd e ca
inmanual spune la toate: “leave
this field at default®l Pai de ce
au mai pus optiunea atunci?
Cautasem mai demult pe Net
infarnmati, dar nu m-am lamurit
prea bine, Articotul din revista
(legat de configurarea BIOS-ului)
mi-a amintit de aceste setari. «
Ricardo

FORU M D 1scut11h a_zdmgle
_ONECTARE IN RETEA

aectrum” are rolul de a
micsola interferentele
xistente in

electromaghetice

carcasa calcutatorului. Totusi
activand optitnea se cons
USOara sc v_|1il"l e apel Tarmantet.
« Corbu’

Adevarat ca este pentru
reducerea interferentelor
electromagnetice.., dar pentru
memorii DOR, cand se foloseste
setarea 4 pentru "Bank
Interleave".
perfarmantei este de maxim 1'%
insa creste stabilitatea,
deparece interferentele pot
duce la erori de executie a
anumitor programe,

« Seth965

Scaderea

"Am o retea de 18 calculatoare legate prin 3 huburi si 1 switch
10/100MB. Vrem s& punem in retea internet prin cablu. Intrebari:
Cat de repede va merge? Va merge la fel in orice punct al retelei
indiferent de cite calculatoare sunt in acelasi moment conectate la

Internet? « ZnaiPaR

Cum e arhitectura retelei! Presupun ci ai cite

HUB iar toate 3 la switch. In lo

e mult mai eficient si inteligent 1n controlal

pste un punct dhop pentru retea

putine conflicte, etc. In fine

m, componen

a 11 suhcienta «

y-ul tau la internet,

permite conexiunea, = fishbone

FORUM: Placi video

MULTE MONITOARE
Vreau sa conectez 3 monitoare
la un singur computer. Puteti
sa-mi dati siimie un sfat si'sa-mi
spuneti ce placa video ar trebui
sa cumpar si cum ar trebui sa le
setez? M-am gandit la un Matrox
Parhelia 512 128MB DDR sau la
un ASUS V8460 GeForced Ti4600
128MB DDR.

= Alladin

Eu zic ca e mai bine sa iti

nelembrie 2002

ceea ce 1a

teoratic

al sa e simtite

O computere pe un

de switch mai bine jpunear un router;

a traficulul in retea
a e mai stabila, mai
ar trebin

sd mea CuU dceas!

inde de configuratia
enta in
ch-ul

e rapid cat i

TUBY

Nici nu cred ca un multiplicator
stie sa “sparga” imaginea pe cele
3 monitoare asa cum stie
Parhelia. « Allexutzu

Am pus Parhelia. Merge
Merci pentrusraspunsuri.

Alladin

hardmail

SIS 648 SAU SIS7457?

Doresc s&-mi fac un upgrade cu o
placéd de baza foarte buna: Shuttle
AS45GTR. Ar trebui sa-mi fac
probleme in privinta stabilitatii? Voi
ce ati alege? SiS648 este mai bun ca
SIS745? In jocuri pot avea probleme
cu chipsetul?

Marius Laurentiu

Placa Shuttle AS45GTR reprezintd o
alegere buna §i nu ar trebui sa iti

faci griji in privinta stabilitatii. S& nu
neglijezi sursa care trebuie s
respecte specificatiile pentru
Pentium 4. Credem ca faci o confuzie
cand intrebi care chipset este mai
bun, SiS648 este destinat platformei
socket 478 (procesoare Pentium 4)
far 515745 sta la baza sistemelor
socket A (procesoare AMD). Prin
urmare nu se poate realiza o
comparatie. Daca vrei un chipset
pentru AMD sugestia noastra este sa
alegi o placa de bazé cu chipset VIA
(KT400 sau KT333).

DIFERENTE DE ... MEMORIE
Care este diferenta intre SDRAM,
DDRAM si RDRAM?

Eddie Locota

Din punct de vedere fizic DDRAM si
SDRAM au aceleasi dimensiuni. Se pot

distinge foarte usor dupa numéarul de
fante din partea inferioara: modulele
DDRAM au una iar cele SDRAM au
doud astfel incat nu vei reusi sa le
introduci intr-un DIMM gresit (doar
apeland la forta). Modulele RIMM se
disting foarte usor prin radiatorul
metalic. Performantele SDRAM sunt
bune pentru procesoarele pana la 1

GHz, dupa aceasta frecventa ele
franand sistemul, SDRAM au o
latime de banda de 800 MB (la 100
MHz) sau 1.06 GB (la 133 MHz).
DDRAM 200 si DDRAM 266 ruleaza tot
la 100 MHz sau 133 dar prin
tehnologia "Double Data Rate" (DDR)
trimit date atdt la inceputul
semnalulul de ceas cét si la sfarsitul
acestuia, rezultand o teoretica
dublare a performantelor (in practica
lucrurile nu stau chiar asa). Memoria
RDRAM foloseste o tehnologie
proprietard Rambus si se bazeaza pe
un sistem matricial, Performantele
RDRAM sunt superioare celor
obtinute de DDRAM dar nu justifica
pretul foarte mare.

CALCULATOR DE 250 USD

Ce microprocesor, placa de baza,
placa grafica si cantitate de memorie
propuneti in limita a 250 USD? Eu
tind sa inclin catre memoria DDR.
Renteaza sa iau acum placad de baza
cu support SDRAM? Investitia aceasta
o gandesc pentru o perioada de cel
putin 3 ani. Aplicatiile vizate vor
consta in jocuri, programe tip office
ceva mai complexe si mai ales
Internet.

Carmen Popescu

Pentru cei 250 USD poti sa
achizitionezi o placa video GeForce2
MX 400, 256 MB DDRAM, procesor
Athlon XP 1500+ si o placad de baza
cu chipset KT266A.

RED FACTION $§I PLACILE VIDEO
Care componenta a sistemului este
de vind pentru sacadare sau iesirea
din joc fara mesaj de eroare? Nu
sunt gamer fanatic, dar este destul
de enervant cand in timpul jocului se
inchide programul. Sistemul este
XP1800+, 256 DDR RAM, GeForce2
MX400. Red Faction are nevoie de



Daca aveti probleme cu calculatorul sau simtiti pur si simplu ca

stemul este pe cale sa o ia razna, inainte

hardma

placa graficad mai tare?
Csaba Kis-Mihaly

Jocul Red Faction ruleaza bine pe
GeForce2 MX 400. Problemele tale
pot avea sursa intr-o setare gresita
a memoriei sau din cauza unor erori
din sistemul de operare.

RAID S| WINDOWS XP

Am un PC configurat pentru captura
si editare video: MB Gigabyte GA-
6RX (chipset KT266), Celeron 1 Ghz,
256 MB DDR, controller RAID
Promise 20265 (0, 1, ATA 100) si 2
HDD Seagate Barracuda ATA 4
instalate pe controlerul RAID in
configuratie STRIPE (RAID 0), pentru
performanta. NU pot instala
Windows 2000, Windows XP (Home
sau Pro) pe sistem, indiferent de
metoda (clean install, dual boot cu
Windows 98), desi am luat ultimii
driveri RAID, ultimul BIOS, am
apasat F6 pe timpul instalarii
pentru a introduce driverele
controllerului. Dupa prima bootare
in setup, nu imi vede HDD din RAID
- si imi da mesajul de eroare ci nu a
detectat nici un HDD pe sistem,
dupé care HALT. Am vézut in ultimul
- numar al revistei unul dintre PC-uri
care avea instalat XP pe o matrice
RAID. Poate puteti s&-mi spuneti si
mie cum o scot la capat, sa pot
scapa de limitarea fisierelor in FAT
32 si sa pot sa-mi trag linistit
casetele pe CD-uri.

Octavian Gheorghe

Dupé ce ai realizat matricea RAID
trebuie sa pornesti de pe o disketa
utilitarul fdisk, Cu acest utilitar va
trebui sa creezi o partitie (sau mai
multe in functie de necesitatile
tale), Dupa ce restartezi sistemul
vei putea sa instalezi fara probleme
sistemul de operare dorit (nu uita
sa introduci disketa cu drivere
Promise) dupa care apesi tasta "F6".

il condamnati la moarte,

c.ro Sau la adresa redactiei. Sunt

Despre tehnologia RAID poti citi mai
multe in numarul 32 / p_agina 28.
Mult succes, - S

PROBLEME CE NU TE LASA IN PACE
Am o problema care ma
nelinisteste. Am urmatoarea
configuratie: Celeron 900, placa de
baza Canyon 65P2SA-T, chipset Intel
815 EP, 192 MB SDRAM, HDD Maxtor
30Gb 7200rpm, GeForce 2 MX200
32Mb. Problema este cé in
3DMark2001 SE (640X480X16)

am obtinut 2750 de puncte, iar
prietenul meu care are o
configuratie asemanatoare (Celeron
1GHz, 128 MB SDRAM PC133, placa
de baza Intel, chipset 815EP, HDD
IBM 40GB 7200 rpm, GeForce2
MX200 32MB) a obtinut 3565 de
puncte. Care este explicatia? 2. As
vrea sa fac un upgrade la placa
video, ce imi recomandati ?

Mera Edmond

Diferentele de performanta
inregistrate intre doud sisteme
echivalente pot avea drept cauze:
setarf in BIOS (timpl memorie,
valori AGP, etc), versiuni de driveri,
optimizarea sistemului de operare.
O comparatie intre sisteme se poate
face dupd o atenta optimizare a
setarilor din BIOS, instalarea "pe
curat" a sistemului de operare, (cu
aceleasi versiuni de driveri), 2. In
99% din cazuri marea probleméa nu
este in a alege o placa video ci in
bugetul disponibil pentru acest
pas. Pati sa consulti cu incredere
clasamentul placilor video si sa
alegi in functie de banii de care
dispui. Daca nu iti permiti nici o
placa din topul nostru atunci
inseamna ca nu ai nevoie de un
upgrade, ’

=

VREI SA INCEPI O CARIERA
IN DOMENIUL HARDWARE?

XtremPC angajeaza redactor hardware.

Cerinte: cunostinte solide in domeniul hardware,
abilitati foarte bune de sinteza $i exprimare
CV la redactia@xtrempc,ro sau Fax: 021-231.28.66

- dezvolta universul propriu
- un mod inteligent de a cunoagte
: Lumea

Clasa de produse CONNECTUS - interfaté
inteligenta intre un Utilizator ( fire dornicé
de a explora UNIVERSUL) si un Calculator

ASTECH Solutions
str. N.Constantinescu 12
CP 338-127 Bucuresti
tel-fax 021-281.4436
office@astech.ro
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(MM Cu serfa MAX Abit a dat lovitura far AT7 MAX2 beneficiaza de cele doud |
gl atribute dorite de toatd lumea: performanta i dotari de exceptie

) FSB 333,1AGP/5PCI, PC2700, 8 USB2.0, RAID, S-ATA, FireWire, Lan 0,726
| FSB 333, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0
| FSB 333, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMediaB738, 2 USB, 4 USB 2.0 - | ASBIS/Comrace
| FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738, 2 USB, 4 USB 2.0 0.7201 0,764 |0:048' ASBIS/Comrace
| FSB 333, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID 0.704|10:7¢
| FSB 333, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAI
| FSB 333, 1AGP/ 6PCI, PC2700, 4 USB2,0, RAID, Lan
FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALC650, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID
| FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB, RAID
| FSB 266, 1AGR/SPCI, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID
"7 FsB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB 2.0, RAID
| FSB 333, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB 2.0
| FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB
| FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB, 4 USB 2.0
* | FSB 266, 1AGP/SPCI/ICNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 2.0
| FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX
FSB 333, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, REALTEK ALC650, 6 USB 2.0, BIOS Mimor
FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1ACR, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX
| FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB

www.astral.ro

VREAU MAI MULT. VREAU ASTRAL TELECOM
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1450 KERRITVES

28 Combinatia reusits northbridge-ului 5i5 648 si southbridge-ului 5i5 963 a
condus Shuttle AS45GTR pe locul intdi. Ferfnrmantele in jocuri sunt mari

hnologiei serial ATA.

. sl este de remarcat i jucerea in p aat

FSB 533, BAGP/6PCI, PCZ?DO ATA133, AC??VI 2,4 USB 2.0

FSB 533, 1AGP/ 6PCl, PC2700, Realtek ALC650, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA
FSB 533, 1AGP/ 5PCI, PC2700, 2 USB 2.0, Lan

FSB 533, 1AGP/ 6PCl, PC2700, Realtek ALC650, 4 USB2.0

FSB 533, 1AGP/ 6PCl, PC2700, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA

FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, CMIB73B6ch, 2 USB, S/PDIF

FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC201A, RAID, 2USB, video S3

FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738, 4USB

FSB 533, 1AGP74PCI, PC2700, 8 USB2.0, RAID, FireWire

FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID

FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, CMI8738, 6 USB, lan-on-board, 5/PDIF

| FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 2 USB2.0

FSB 400, 1AGP/6FCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ADI AD1980, 6 USB2.0, Lan, Video
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 6 USB 2.0

FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738 6ch, video

| FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID

FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, RAID, video
FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, Realtek ALC650, 4 USB2.0, Lan, Video
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, Realtek ALC650

FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, TV-Out, DVI
FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, S/PDIF
FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CMIB738

| FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, RAID PDC20276

FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, CT5880, RAID, S/PDIF, FireWire

| FsB 533, 1AGP/4PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, RAID HPT374

FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650

| FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, RAID

FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB

| FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC650, 4 USB 2.0
| FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2.0

FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB 2.0, RAID

FSB 533, 1AGP/ 5PCI, PC2700, 2 USB2.0, Lan

FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB, RAID

| FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2100,°ATA100, AC97 v2.2, 2 USB, video 5i5315
| FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2.0

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB

| FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB, RAID

FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, CMIB738, 2 USB, 2 USB 2.0

1108 |liB45E | FSB 533, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, Realtek ALC 650, 4 USB 2.0
70.4 [siseas |
650 | FSB 400, 1AGP/ZPCI/1AMR, PC2100, ATA100, AC97 V2.2, 2 USB, video Si5315, modem
; | FSB 400, 1AGP/4PCI/1ACR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB, video 5i5315, modem
| FSB 533, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIS738, 2 USB 2.0
| FSB 400, 1AGP/SPCI/1ACR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB

. FSB 400, 1AGP/3PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

| FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CT5880, Z USB

FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97, lan
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97

| FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, 2 USB, AC97, RAID
FSB 400, 1AGP/6FCI, PC2700, ATA100, 2 USB, ACS7
| FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97
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* Notele sublinfate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu’are temporar sau definitiv acel produs pe stoc

nolembrie 2002

1 (Gigabyte MAYA Il R9700 PRO N/E Radeon9700 Pro 28MB DDR, 2.2ns, chip/mem: 325/648MHz, TV-Out, DVI  2.533 0.020 UltraPro/Caro (D)
2 Hercules 3D Prophet 9700 Pro  FRCFIIN 359 Radeon9700 Pro  128MB DDR, 2.2ns, chip/menm: 310/648MHz, TV-Out, DVI 2.531 0.015 UbiSoft/Best Comp (D)
3 Abit _stluro Radeon 9700 Pro 389 RadeonS700 Pro  128MB DDR, 2ns, chip/mem: 325/620MHz, TV-Out, DVI 2.527 0.010 Tape Computer (D)
4 Leadtek  WinFastA250UltraTDVIVO FRETIN 329 Titanium600  128MB DDR, 3.6 ns, chip/menn: 300/650MHz, TV-Out, DVI, VIO 2.211 0.025 Skin Media )
5 Gainward  Ultra/750XP ERETIN 305 Titanium4600  128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, 2 DVI 2.214 (0.020 Romsoft ©)
6 Abit Siluro GF4 Ti4200 OTES | FWS0M 167 Titanium4200  64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/553MHz, TV-Out, DVI 2.049 0,020 Tape Computer )}
7 Gigabyte  |MAYAR9000 Pro 129 Radeon9000 Pro ~ 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550, TV-Out 1.355 0.015 UltraPro (D)
8 Powercolor EvilCommando 9000 Pro 131 Radeon9000 Pro.  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550, TV-Out 1.289 '0.010 Best Computers  (0)
9 Leadtek \WinFast A170ProTH ViVO EIPTSAM 117 GeForced MX460 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/460, TV-Out, VIVO 1.262 0.025 Skin Media (D)
Placile video din acest tabel sunt testate cu noul sistem de test, ce va fi utilizat incepand din aceasts luna: Placa de baza Shuttle AS45GTR, memorie 256 MB DDR333
PLACI VIDEO .
& £ & RS
j’ 3 & & & £ F Fs
g & & & &8 § &8
: Chipset-ul GeForced Titanium4600 a adus Inca o data
| NVIDIA pe primul loc in topul performantel. Adaugati 2
fAk ventilatoare si un radiator cdt o zi de post si aveti reteta.
1 Leadtek WinFast A250Ultra 329 Titanium4600 128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI  2.046 0.02 Best / UltraPro (D)
2 Asus V8460Ultra EXTIN 320 Titanium4600  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2.046 0.0 Depozitul de Calculatoare (D)
3 Chaintech  GT61 EXET N/E Titanium4600  128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI ,2.020 0.02 ASBIS / Comrace (D)
4 Gainward  PowerPacKTid600 Gimplw) FIGETIN a¥ Titanium4600  12BMB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2.006 ' 0.03 Romsoft/UraPro/Caro (D)
5 Abit Siluro GF4 Ti4600 PHirkA 349 Titanium4600 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, DVI 2.012 10.015 Tape Computer (D)
6 Albatron \GeForce4 Ti4600 Medusa KICIEEH 260 Titanium4600 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 1.974 0.020 Spot (D)
7 Butterfly  EX-Ti4600 EETIRN 338 Titanium4600  128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 1.876 0.015 PraCA 0)
8 (Gainward  PowerPackTi4400 {IEI0N N/E Titanium4400  128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI 1.865 0.025 Romsoft / UlraPro/ Caro (D)
9 MsI (GATI4400-VTD [RCTE N/E Titanium4400  128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/554MHz, TV-Out, DVI 1.845 0.02 Best Computers  (0)
10/ |ASUS vag4o DTN 2543 Titanium4400  128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI 1.844  0.02 Deporitul de Calcutatoare (D)
11 Abit Siluro GF4 Ti4400 EEEEERN N/E Titanium4400  128MB DDR, 3.6ns, chip/menm: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI 1.817 0.015 Tape Computer ®
12 Albatron  GeForced Ti4200 Medusa [[JET000N 180 Titanium4200  128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 250/550MHz, TV-Out, DVI 1.786 0.020 Spot (D)
13 Leadtek  AZ250LETD ERZI0 176 Titaniuma200  64MB DOR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI 1.731 0.02 Skin Media ®)
14 ASUS V8420 64MB EEEEMN 1675 Titanium4200  64MB SDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI [#4738] [6168] Depoitui ce calcutatosre (D)
15 Abit Siluro GF4 Ti4200 WAL 161 Titanium4200 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI 1.700 0.015 Tape Computer (D)
16 Leadtek WinFast A250LE TD MyVIVO EIFJ00 2225 Titanium4200  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI, Dual Head  1.678 0.025 Skin Media (D)
17 Gainward  Ultra/650XP G5 LCTA N/E Titanium4200  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI 1.660 0.015 [epoptu de Caleulatoare )
18 |ASUS V8420/128MB JUTZ0 206 Titanium4200  128MB DDR, 4ns, chip/mem; 250/445MHz, TV-Out, DVI ; 1.654 0.02 Romsoft (D)
19 Gigabyte  Radeon 8500 Deluxe Maya FIUSTYI] 235 Radeon 8500 128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 274/548MHz, TV-Out, DVI 1.554 0.015 UltraPro (D)
20 Gigabyte  |Radeon 8500 Deluxe Maya [ICTAUN 214 Radeon 8500  64MB SDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550 Mz, TV-Out, DVI 1.558 0.015 UltraPro o)
21 Hercules 3D Prophet 8500 BTS00 212 Radeon 8500 128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI 1,616 0.02 UbiSoft (D)
22 Gainward  GeForce3 Titanium500  ERERN 159 Titanium 500 128MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI 1.500 0.015 Caro Group ()
23 Leadtek  |WinFast Titanium 500 199 Titanium 500 64MB DDR, 3.80s, chip/mem: 240/500MHz, TVOu, DVI, 2joc. [0I02] Best / uitraPro  (0)(D)
24 Sapphire Radeon 8500LE RIGEES 137 Radeon 8500LE  64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI 1.727 0.01 Best Computers (0)
25 Hercules 3D Prophet B500LE J=bLI 159 Radeon 8500LE  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI 1.384 0.015 UbiSoft D)
26 PowerColor  Evil Master Il EIETEIN 149 Radeon 8500LE  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI 1.366 0.015 ProCA (D)
27 Abit 'Sjlura GF3 Vio LT 231 GeForce3 64MB DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI mm Tape Computer (D)
128 Hercules  3DProphet8500 All-in-One KIEXERN 259 Radeon8500 LE  64MB DDR, 4ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video In, DVI 1.285 0.03 UbiSoft (0]
29 Leadtek  WinFast Titanium 200  [EJERIOMN N/E Titanium200  64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri [12455] 61675 Skin Media ()
30 Abit Siluro 11'21:_ID : LRl 116 Titanium200 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI, Triple Head 1.248 0.015 Tape Computer (D)
31 Creative ;Gel-"ortei Tii:anlumzt‘.lo m - Titanium200 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI mm : -
32 (Gigabyte  Thundra GF3200 (EII N/E Titanium200  64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI [#2485] [61615] Tornado ©)
33 Inno3d ‘Tornado GF3 Titanium200 KREFZ0 N/E Titanium200  ~64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz [15478] [0l Best computers (0)
34 Gainward  [PowerPack MX460 EEETI N/E GeForce4 MX460  64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 300/550MHz, TV-Out, DVI 1,225 {0:025)] Dfpoziuh de Calculatoare py)
35 Leadtek  WinFastA1700DRTH  [REEYIN 105 GeForced MX440 648 DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out, WinFox 2.0 {15424 1616 skin Media ©)
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| Cum s& faci oameni...

UNIUNEA EUROPEANA |
Judecatoarea Coleen Kollar-Kotelly este

cea care a pus punct confruntarii' legale

dintre Microsoft 51 Departamentul de

Justitie american. Datoritd compromisului

la care s-a ajuns, Microsoft este in

siguranta fata de cele noua state care

s-au alaturat Departamentului de Justitie

in procesul din 1998, iar judecdtoarea a

propus acest compromis ca solutie pentru
litigiul dintre Microsoft si alte noua state

ADOBE PHO‘I‘OSHDP plus districtul Columbia. Se pare c& solutia

el va fi acceptata si razboiul dintre Statele
AVI=1® 3 Unite si 5.U.A va lua sfarsit.
| Fratele geniului 2D : Uniunea Europeana abia asteapta sa isi
' = = i infiga coltii in cdlcaiul gigantului software:
GALER" A KEMI Comisia pentru Concurenta a Unjunii
| Cavalerif graficii si desenuluf ne cuceresc | Europene a lansat o investigatie proprie
| fara oprire | pentru a investiga acuzatia ca Microsoft
| i si-a folosit influenta de pe piata sistemelor
| de operare desktop pentru a castiga un
avantaj incorect pe pjata softului de
server. Din moment ce acuzatfile sunt
factual si legal altele decat in Statele
Unite, razboiul se va muta pe continentul
nostru.
Cum ne afecteaza pe nof utilizatorii de
rand, veti intreba, caci statistic vorbind,
Microsoft a castigat cam tot atatia banf

Cum s& iti céti a pierdut pe parcursul procesului, deci
faci propriul nu are de ce sa isf faca probleme. Ei bine,
- skin pentru raspunsul este ca viitorul Windows va
Winamp apérea mai tarziu sl va costa mai mult, Va
fi lansat un nou Service Pack care s&
6 6 modifice WindowsXP in conformitate cu
hotdrérea pe care o va lua Curtea de
Web design Justitie a Uniunii Europene si generand noi
la indeména probleme, din:moment ce Bill Gates a
| oricui sustinut sus si tare c& eliminarea
= elementelor middleware va crea probleme
7I "I\ pentru sistemul de operare,
nofembrie 2002
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Cum sa faci

POSER S-A NASCUT TN URMA DORINTEI
unui american pe nume Larry Weinberg
de a deveni grafician/ilustrator. Talentul
la desen nu ii lipsea, insa nu putea sa
vizualizeze pozitiile complexe ale
corpului uman doar cu ochiul mintii,
astfel daca pornea de la o pagina alba nu
reusea sa ajunga foarte departe. Ca
majoritatea dintre noi, de altfel. Si-a
cumparat un manechin de lemn de la un
magazin pentru artisti, genul schematic,
din bucatele de lemn, pe care putea sa il
pozitioneze dupa dorinta. Rezultatele au
fost in continuare nesatisfacatoare,
astfel ca Larry a decis sa isi construiasca
propriul manechin: un manechin digital.
in momentul respectiv lucra ca
programator 5i animator la Hollywood,
pentru firma Rythms and Hues Studios.
Cunostintele solide de programare 3D
i-au permis sa lanseze oficial prima
versiune de Poser in 1995. Succesul
programului a fost uimitor pentru
creator. latd ca existau si alti artisti
amatori ca si el, care aveau nevoie
disperatd de un astfel de instrument
care sa ii ajute sa isi transpuna visele in
realitate. Fireste c& primul Poser era
foarte primitiv, si pus in fata unui suvoi
de cereri din partea utilizatorilor, Larry a
lansat Poser 2 in 1996.

Comunitatea Poser crestea in fiecare
zi, sute de utilizatori din medii foarte
variate achizitionand softul si intrénd
astfel in baza de date a producatorilor:

Curious labs F

oameni dupa chipul si asemanarea ta

oameni de stiinta, arhitecti care aveau
nevoie de figuranti pentru constructiile
lor, designeri CAD, trupe de teatru sau
trupe de dans care aveau nevoie de o
simulare a viitoarelor lor reprezentatii.
Poser devenea o poveste de succes, fiind
deja preluat sub aripa cuprinzatoare a
MetaCreations. Poser 3 a fost lansat in
1998 5i Poser 4 a urmat in 1999.
Programul a folosit pentru a concepe
statui gigant, pentru animatij care au
castigat numeroase premii, pentru
reviste de benzi desenate. In vizita mea

4
.\_ h

in Elvetia nu am putut sa nu observ ca
filmele de prezentare ale companiei
SwissAir erau facute in Poser.
Producatorii adauga la toatd aceasta
gama de utilizari ilustratii medicale si
reconstructia scenelor in care a avut loc
o crima de catre unele sectii de politie.
In 2000 Poser a fost preluat de Curious
Labs, care nu au facut foarte mult
initial, in afara de lansarea unui Power
Pack, care permitea ca scenele create in
Poser sa fie transferate in Lightwaife,
Cinema 3D sau 3D Studio Max. Suportul

pentru Flash si Viewpoint Technology
completeaza variantele de export pentru
partea de web.

Poser 5'nu mai este codat doar de
Larry Weinberi; in timpul liber si nopti
nedormite. Alaturi de asociatul sau Steve
Cooper si‘de un grup de oameni talentati
imprastiati peste tot pe glob, el a reusit
sd creeze cea mai avansata solutie
pentru ilustratii si animatii cu personaje
umane. Cu toate ca nu este nici pe
departe perfect, Poser 5 este aldturi de
Bryce 5 unul dintre programele cu cea
mai larga baza de utilizatori amatori,
dintre care mukti nu il privesc ca pe
altceva decdt un hobby.

SA INCEPEM CU INCEPUTUN

in cutia de la Poser 5 se gaseste alaturi
de un manual de dimensiuni apreciabile,
dar incleiat prost, o carcasa de carton cu
doua CD-uri. Pe unul se afla programul,
pe cel de-al doilea o biblioteca extensiva
cu imagini, pozitii predefinite, animatii si
multe alte bunatati. Prima problema
apare chiar imediat dupa instalare: Poser
5, chiar daca aveti un numar serial
perfect valabil pentru el, nu merge mai
mult de 7 zile, dupd care trebuie sa il
“activati" printr-o procedura anevoioasa,
asemanatoare cu cea de la Windows XP.
Daca reinstalati Windows-ul, formatati
sau schimbati hard-disk-ul, programul
trebuie evident reactivat. Rostul acestui
mecanism de protectie complicat si




iritant ne depaseste, deoarece Poser 5 a fost piratat in
ciuda lui. Poate ca existd pentru a le scoate peri albi
utilizatorilor legali, ca noi.

in al doilea rand, cineva trebuia sa le tina producatorilor
un curs despre arhitectura aplicatiilor: interfata grafica
consta in fisiere PSD imense, iar programul este groaznic
de neoptimizat si manevrat de scripturi Python, care se
compileazd on-the-run. Consecinta imediata este ci
porneste greu si se inchide greu, iar efectele scurgerilor de
memorie se vad in modul in care programul se misca greoi
cu un singur personaj in scena pe 256 Mb RAM. Adaugati
inca doua trei personaje si softul va intepeni definitiv. O
configuratie estimatd de mine ca suficient de puternica
pentru a rula Poser 5 eficient ar fi procesor la 1Ghz+, 512
Mb de memorie si un HDD de minim 7200 de rotatii pe
secunda. Sau chiar mai mult.

Producatorii au confirmat tacit faptul ¢ programul a fost
lansat plin de bug-uri, facind disponibil aproape simultan
un Service Pack 1 ce a fost urmat la nici doud saptamani
dupd aceea de Service Pack 2 beta. Va mai aduceti aminte
ce spuneam in editorialul de luna trecuta despre service
pack-uri? Daca nu, s& va aduc aminte: nu ne plac.

DINCOLO DE PARTEA NEGATIVA
Daca reusiti sa treceti cu vederea problemele de finisare,
care vor fi rezolvate pe undeva pe la al treilea Service
Pack, veti descoperi c& Poser 5 este un program excelent
ce aduce numeroase imbunatétiri si deschide noi
perspective pentru graficienii amatori.
Dincolo de personajele imbunatatite, care aratd mai reale
ca niciodata, descoperim primul element interesant de
personalizare: Face Room. Dupa cum ar trebui sa stiti
Poser, ca mai toate produsele (foste) MetaCreations (de
exemplu Carrara) foloseste o abordare modulard a fluxului
de lucru, impartind activitatea in "camere” dedicate unor
activitati specifice. In noul "Face Room" puteti recrea
figura unui prieten sau a unei personalitati din lumea

» artisticd folosind o poza din fata si una din profil.
Programul va va cere sa corelati citeva puncte cheie
(coltul ochiului drept, coltul stang al gurii) cu locatia lor in

. fotografiile voastre apoi va genera o texturd aproximativa
pentru capul personajului de pe ecran. Folosind punctele
de control va trebui si rafinati iluzia de realitate, in asa
fel incat textura sa nu fie intins4 sau crapata pe alocuri.
Surprinzator, desi modalitatea de manevrare a curbelor
spline ce definesc liniile de control nu este foarte
intuitiva, crearea unui cap asemanator cu cel din imagini
este mai putin complicata decat in 3DMe Now, de exemplu,
care are o interfatd ceva mai intuitivd. Daca nu aveti poze
din fata si profil pe care sa le folositi puteti incerca
generatorul de fete aleatore, cu care puteti obtine dup4
numeroase incercari ceva util, chiar daca varietatea
chipurilor create aleator nu este foarte mare. Puteti
deforma capul si varia textura cu atribute gen sex, rasa
sau varsta, Destul de aproape de Face Generator dupa
parerea mea, in conditiile in care Face Generator, care
face dpar capete, costa cét Poser, care face mult mai
multe.

0O alta camera noua este Material Room, care

imprumutd modalitatea de conectare arborescenta din
DarkTree si va oferd posibilitatea de a crea fascinante "

shadere procedurale, pe care sa le folositi pe personaje si
pe obiecte. Mult mai interesanta este insd noua camera
dedicata coafurii si denumita Hair Room. Din nou nimic
original, modul in care se creeaza si stilizeaza parul fiind
preluat in mare din pluginul celor de la Shave and a
Haircut, numit ShagHair. Dar meritul lor este ca il
implementeaza in Poser si o fac bine. Parul dinamic din
Hair Room araté mult, mult mai bine decat variantele
poligonale din versiunile anterioare de Poser. V-ati dorit sa
creati punkisti, femei cu blana si pisici stufoase? Acum
aveti libertatea s& o faceti. Singurul impediment este ca
timpul de randare creste proportional cu numarul firelor de
par. Exagerez, dar doar pentru a sublinia un adevar crud:
nu incercati sa creati un personaj cu par pe tot corpul,
pentru ca programul se va inchide in sine insusi i nu va va
deschide oricat ati bate. Un alt dezavantaj este ca
salvarea preset-urilor pentru parul dinamic, nou introdus,
este foarte anevoioasa. Ca s& nu mai'vorbim de animarea
lui, care va va scoate literalmente peri albi.

Cloth Room este camera in care puteti transforma
aproape orice object in carpad de sters pe jos. Excelent
pentru a lua imbracaminte rigida si a o conforma pe trupul
personajelor, sau pentru a anima un steag de matase
alunecand lasciv pe trupul apetisant al unei....patrioate.
Sau fuste. Sau saltele. Din nou insa@ ma vad nevoit s3 trag
un semnal de alarma in privinta puterii de calcul necesare
pentru simularea dinamicii soft-body. Cerintele cresc
exponential odatd cu numarul de poligoane implicate.
Puteti de exemplu sa incercati sa lichefiati un personaj si
sa il pliati pe formele altuia. Teoretic. Pentru ca practic
programul se va minimiza §i pe ecran va aparea o bara de
progres ce se va misca cam cu un milimetru pe ord. Parul
realist si simulérile softbody ar fi fost inutile fara un
sistem de detectie a coliziunilor. Din fericire acesta este
prezent. Din nefericire calcularea unei animatii cu coliziuni
poate lua citeva ore bune. Pentru a incheia cu camerele
vom mai pomeni 5i de Setup Room, care este camera in
care puteti importa modele pentru a le transforma in

personaje Poser, prin implementarea unui schelet si
racordarea acestuia la mesd. Sunad cunoscut? Character
Studio va spune ceval E adevarat ca nu este atét de
avansat ca produsul celor de la Discreet, insd functioneaza,
5i este inclus in pachet ca optiune.

Poser 5 se mai poate lauda §i cu un nou motor de randare,
ascuns sub numele de cod FireFly. Acesta este "micro-
poligon based”, un termen stiintifico-fantastic care nu
spune mare lucru, insd modyl de functionare ma duce cu
gdndul spre HyperVoxelii din Lightwave, si nu cred ca sunt
foarte departe de adevér cand afirm cé este vorba de cam
aceeasi tehnologie. Calitatea imaginii raytraced este foarte
bun&, mai ales la calitate maxima, dar timpii de randare
sunt destul de mari, si nu existd nici cea mai mica urma
de iluminare globald/radiozitate, optiune care nu lipseste
din nici un motor de randare de ultiméd generatie.

Pentru a formula o concluzie, Poser 5 este un soft care are
in spate un concept excelent, dar a carui implementare
propriu-zisa sufera din cauza unor neajunsuri ce tin in cele
din urma de programare. Fanii, obisnuiti cu el, vor invata
s treaca peste defecte si vor continua s& creeze imagini
minunate. Piata internationald pe care se vand si se
cumpdra personaje, garderobe, obiecte aditionale pentru
Poser sau postere create in Poser este in floare. §i pentru a
va da o sansa sa intrati in acest cerc vicios al creatorilor
de grafica, vom oferi un pachet original Poser 5 in numarul
viitor, ca premiu la un concurs despre care veti afla atunci
mai multe detalii. Fiti cu ochii pe XtremPC si pe forumul
revistei.

B Nume: Poser 5

| Versiune: 5.0

B Producator: Curious Labs
 Distribuitor: N/E

® Web: www.curiouslabs.com

m Sistem: P3 BOOMHz, 256MB RAM
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Adobe Photoshop EL

Fratele mai mic al celui mai renumit program de grafica

ADOBE PHOTOSHOP ELEMEMTS A EVOLUAT NATURAL
dintr-o versiune de Photoshop LE, céndva in perioada
Photoshop 5. Photoshop LE era distribuit pe unele dintre
CD-urile cu drivere pentru scannere sau camere digitale si
reprezenta o variantd destul de limitatd a celebrului soft
pentru editare de imagini. Cu toate ca ji lipseau
majoritatea functiilor avansate de editare, Photoshop LE
s-a dovedit destul de popular in lumea utilizatorilor ;
obisnuiti, care nu aveau nevoie de instrumente complexe
si neintuitive pentru ceea ce ei priveau efectiv ca pe un
hobby. Pretul redus s-a dovedit si el a fi un avantaj si
Adobe a decis si prelungeascd viata produsului sub
forma Adobe Elements.

Ajuns la versiunea 2.0, Adobe Photoshop Elements
este cea mai potrivitd alegere pentru un hobbyst pasionat
de imaginile digitale pentru ca oferd extrem de multe din
facilitatile Photoshop la doar o sesime din pret. Nu doar
atat, dar are si cateva optiuni pe care le-ar invidia multi
dintre utilizatorii Photoshop.

Una dintre acestea este Background Remover Brush,
un instrument care este capabil, ca prin magie, sa stearga
decorul din jurul unui obiect principal, fara a sterge mai
nimic din ce este in prim plan. Desigur c odata inteles
principiul de functionare, impresia de vrajitorie dispare,
insa el ramane inestimabil pentru un novice care nu vrea
s3 stea sa creeze un path vectorial in jurul obiectului, pe
care apoi sa il transforme in selectie. In plus, metoda
Background Remover are avantajul ca poate curdta
decorul din jurul si din interiorul unor obiecte complexe,
cum ar fi o claie de fén sau o claie de par carliontat. Am
fost impresionati pozitiv de capacitatile acestei péhsule st
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ne intrebam cu mirare de ce oare Adobe nu a
implementat-o §i in Photoshop? Tot exclusiv pentru
Elements este instrumentul Paint Selection, care dupa
cum ii spune si numele, picteazd efectiv zona de selectie
intr-o imagine. Desi la fel de utild pentru un novice,
rezultatele finale sunt dezamagitoare pentru ca marginile
selectiei sunt foarte neregulate, chiar si cu
smoothing/feathering.

Apropo de acesti termeni specifici, Photoshop
Elements se straduie din rasputeri sa if foloseasca cat mai
putin. Tn plus, toate erorile sunt foarte explicite si ofera
alternative de corectie, fiecare instrument are explicatii
intr-o fereastrd dedicatad (glosar de termeni Digital
Imaging foarte bine pus la punct) si existd o multime de
tutoriale foarte explicite, cu optiunea "Do this for me"
aproape la fiecare pas” sunt grupate in meniul "Recipes”,
Pana si la optiunea Rotate, banalele "clockwise" si
“counterclockwise" au fost inlocuite cu "left" si “right”. Ce
puteti cere mai simplu decét atat? Un help cu functie de
Quick Search se gaseste chiar in bara principala de
instrumente a programului.

Toate paletele de instrumente sunt grupate in
Docking Well-ul din partea de sus a ecranului si tot aici
puteti gasi Filters si Layer Styles, ale caror componente au
un icon ce vorbeste de la sine despre consecintele
aplicarii efectului. File Browser-ul, cunoscut din
Photoshop 7, dar care a fost "inventat’ daci se poate
spune asa pentru primul Adobe Photoshop Elements, are
acum suport-pentru formatul de metadate EXIF, foarte util
pentru a cunoaste informatii in detaliu despre contextul in
care a fost capturatd o imagine.

R i S Tt =al e ST

Corectia de fotografii este o joaca de copil cu noul dialog
Quick Fix, care face apreape totul pentru voi, rareori fiind
necesara o ajustare manuald a parametrilor. Cu
instrumentul Frame From Video puteti extrage cadre din
orice secvente cinematice suportate de Windows Media
Player si Quick Time, iar prin intermediul optiunii "Create
Photomerge” puteti “lipi" laolaltd mai multe fotografii
pentru a crea o panorama. Optiunile pentru export sunt si
ele destul de variate, putdnd fi mentionate aici galeria
HTML cu tot cu thumbnail-uride preview pentru care nu
trebuie s& stiti nici un pic de HTML, precum si
PhotoPackage, care inghesuie mai multe fotografii pe
aceeasi pagina pentru a economisi spatiul. Daca acestea
nu va ajung, puteti crea cu fotografiile pe care le aveti
slideshow-uri PDF sau le puteti trimite direct prietenilor
cu optiunea Attach to E-mail.

Concluzia se impune-de la sine. Nu are nici un rost s& dati
600S pe Adobe Photoshop 7.0 decdt daca sunteti grafician
profesionist. Daca aveti nevoie de un editor de imagini
pentru hobby-ul vostru legat de fotografia digitala, Adobe
Photoshop Elements 2.0 este excelent la pretul lui de 995

B Nume: Photoshop Elements

W Versiune: -

B Producator: Adobe

B Distribuitor: I.R.L.S.

B Web: www.iris.ro

B Sistem: P3 500MHz, 64MB RAM




~ Project DOGWAFFLE

Picteaza natural cu un soft gratuit

DESEORI, UN SINGUR OM POATE FACE
mai mult decat o intreaga echipa de
programatori iscusiti. Avem exemplu
Wings 3D pe partea de grafica
tridimensionald si acum v& vom prezenta
echivalentul lui pe partea 2D: Project
Dogwaffle (Proiectul Napolitan pentru
Caini, dac3 este s& traducem cuvant cu
cuvant). Motivatia autorului, Dan Ritchie
este ca el iubeste cdinii, iar cainilor le
plac napolitanele. Adevarul este ca
numele nu este altceva decét un nume
pentru un program creat din pasiune,
sub sloganul “pictura nenaturala”. Cu
toate ca este extrem de naturala.

Chiar daca interfata nu va va fi tocmai
familiara de la bun inceput, nu va fi
greu sa aflati care este modul de lucru
si cum puteti gési instrumentele cu care
v-ati obisnuit. Simularea instrumentelor
de picturd este exemplara: ne-au
impresionat in principal creioanele, dar
nici cele "in relief” (cum erau vopselele
pe baza de ulei) nu sunt de ici de colo.
0 optiune de smoothing a liniilor trase,
cum este posibil in Xara ar fi fost
ideala, pentru cd e greu sa folosesti
mouse-ul ca pe o pensuld, insa daca nu

se poate, nu se poate. Nici macar
Painter 7 nu are asa ceva, iar daca este
un program cu care Project Dogwaffle ar
trebui comparat, atunci Corel Painter
este acela.

Chiar daca nu este atét de sofisticat,
programul lui Dan Ritchie este imbatabil

in ceea ce priveste raportul calitate
pret, pentru cA este gratuit. lar in
privinta bonusurilor, veti fi cu siguranta
surpringi de doud dintre efectele
incluse in Project Dogwaffle: motorul
de randare de lensflare-uri, Radiant X,
cu numeroase optiuni, foarte complex

software

grafica

si cu infatisare profesionald, si
Optipustics, un modul cu nume ciudat ce
vé va permite s pictati cu particule in
miscare sau cu arbori fractalici, dupa
dorint4. Excelent pentru iarba si alte
buruieni parametrice. In plus, am
descoperit absolut din intdmplare c&
folosind setarea "Nova" si gradienti
metalici pentru culoare se pot crea
foarte usor efecte gen foc, artificii,
explozii, abur si fum.

B Versiune: 1.11b

W Producétor: Dan Ritchle

W Distribuitor: N/A

B Web: http://www.geocities.com/
squirreldome/cyberop.htm

www.astraltv.ro www.astral.ro
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Gal

Cotoi Cristian Galati

hvymg? 7mm@yahoa,com

Imaginea a fost realizata in 3D Studio MAX 3 pe un P200 MMX, 128Mb RAM.
Autorul a folosit un program de reducere a numéarului de poligoane pentru a
putea randa aceastd scena. Nu este cine stie ce, nu are detaliu, insa vadeste
un stil aparte. Este fireste posibil s& nu fie vorba de un stil minimalist ci de o
limitare impusa de performantele slabe ale sistemului, insa noud ne-a placut.

A

Moose & dAEMOn

skinyadi@yahoo.com

Imaginea a fost creata in 3dsmax 5, pe un sistem Duron 800MHz, 384SDR;
GeForce3 Ti 200, Monitor 17°. Randarea scenei a durat 1:08:45. Scena contine
58250 poligoane. Pentru efectele de pe lama sabiei a fost folosit VideoPost.
Scena éste putin cam golasa si modelele cam brute, dar nu vrem sa se spuna ca

nu incurajam tinerele talente, nu? L

nolembrie 2002

Dac vrei ca realizrile tale grafice s& apard in aceasta rubricd, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de mail redactia@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

11 Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

lon Chirita

caricaturistu@yahoo.com

"Va trimit acest desen realizat de mine cu speranta de a-l publica in revista
dumneavoastra. imi plac imaginile 3D din revista XtremPC trimise de "artistii"
din toata tara. Eu nu am acces la programe de grafica 3D dar va trimit un
desen facut de mana. Am inteles ca trebuie sa dau detalii despre modul in
care |-am realizat: este desenat cu pix cu pastd de culoare neagra, in 7 ore.

Multumesc.”

lata ca se poate si asa. Ba chiar foarte bine, Talentul nu tine neapéarat de
programe. Multumim si noi si mai asteptam si alte creatii de la tine.



grafica

“in urma cu un an si jumatate am inceput sa studiez grafica 3D (pt. mine
personal, din placere), la inceput cu ajutorul lui Bryce 3D, apoi cu 3D Studio
Max R3 indrumat de catre fratele meu. Mi-am indreptat atentia catre
modelarea anorganica, incercand sa reproduc cat mai exact diverse obiecte. De
un an de zile lucrez la o firma de calculatoare la departamentul multimedia ca
modelator 3D. Toate lucrarile si obiectele sunt facute de mine in 3D Studio Max
R3 pe un sistem Pentium Celeron la 433MHz, cu 160 MB RAM, placa video
Matrox Millenium G400, majoritatea dupa referinte (poze sau obiecte reale).”

Excelente imaginile, degi ni le-ai fi putut trimite la o rezolutie mai mare.
Esti unul dintre putinii care castiga bani din grafica 3D in Roménia, asa ca
ar trebui sa te simti special.

W Roxana Mili

"A alege imaginile (din multele pe care le-am creat) pentru a vi le trimite a fost un
act mult mai greu decat realizarea in sine a acestora. Asa ca am decis s nu ma
ghidez dupa criterii care tin de domeniul esteticului (vulnerabile si discutabile) si am
ales cateva imagini care in ceea ce priveste tehnica de executie au ridicat probleme
mai deosebite. (...) Formatia mea profesionald nu are nimic de a face cu grafica 3D
(sunt psiholog ), simt ca de abia incep sa ma descurc cu aceste programe asa ca,
poate pe viitor va voi trimite imagini si mai bune decat acestea.” este chiar abstracta.

Se pare ca aceasta este luna surprizelor. lata, un psiholog pasionat de grafica.
Suntem siguri ca nu ne-a ingelat in privinta profesiunii, pentru ca avem in text o
multime de justificari nu tocmai necesare si un limbaj sofisticat. Am decis sa
incurajam din nou inclinatiile artistice digitale, pentru ca nu vrem sa ii cream
doamnei/domnisoarei psiholog un complex de inferioritate. $i oricum, imaginile
au un farmec naiv. Nu credeti? Cu exceptia celei create in Paint Shop Pro 7, care

nolembrie 2002



muzica/programare

Creeaza-ti usor propriul
skin de Winamp 3!

Cel mai bun prieten trebuie sa arate asa cum iti doresti

PRIMA INTREBARE PE CARE O VETI PUNE
inainte sa incepeti sa cititi acest articol este
“de ce?". Raspunsul este simplu: majoritatea
utilizatorilor de calculatoare ascultd muzica
in format digital, de cele mai multe ori prin
intermediul WinAmp, cel mai renumit player
multimedia freeware. lar crearea unui skin
personalizat (skin="masca" vizuala pentru o
aplicatie, ce poate fi schimbata dupa
dorinta n.r.) va poate aduce satisfactie

in momentul in care raspanditi

creatia in randul
prietenilor, care o vor
lauda si o vor da la
randul lor mai
departe (in

versiunea

optimista). Un

skin pentru

WinAmp nu este

doar o alcatuire
placuta vizual, ci
poate fi si vehicul
pentru un mesaj pe
care vreti sa il faceti
cunoscut lumii: o
reclama pentru o firma de
calculatoare, un album de
muzica sau un film, un manifest anti-
Pruteanu, o declaratie de simpatie pentru
un actor sau un cantaret.

Oricine poate crea un skin, dupa o scurta
perioada de antrenament. Nu trebuie sa stiti
programare §i nici sa fiti un designer cu
experienta, desi daca vreti ca rezultatul sa
impresioneze, un pic de talent nu strica. Cu
toate ci ocupa mai multe resurse decat

3 se face in XML, puteti folosi eventual in
locul Notepad-ului un editor de text cu
suport pentru syntax highlighting (Code-
Genie> http://www.code-genie.com/,
Enigma> http://www.enigma-
uk.freeserve.co.uk/Enigma.htm sau Crimson
Editor>http://www.crimsoneditor.com sunt
exemple de editoare pe care le puteti
transfera gratuit de pe Internet). Noi am
folosit Crimson-Editor, iar in acesta

" activarea Syntax Highlighting se
face din Document>Syntax
Type=HTML.

XML
Unii dintre voi se vor
intreba ce este "XML".
Cei care stiu ce este
cu el se vor intreba
de ce a fost ales el
pentru partea de cod
a skin-urilor de
WinAmp 3. Vom
incerca sa lamurim
aceste aspecte in cateva
cuvinte.
XML este un acronim pentru
eXtended Markup Language si, la fel
ca HTML (Hyper Text Markup Language) a
fost desprins din SGML (Standard
Generalized Markup Language). Este un
limbaj-text care poate fi folosit pentru a
organiza prin adnotare diverse aglomerari
de date. HTML are o utilitate restrinsa,
pentru ca se aplica doar la afisarea datelor
intr-un browser, neputand fi utilizat pentru
orice program. XML poate, si aprope toata

Va trebuie doua programe pentru a va apuca de
lucru: Notepad si Paint Shop Pro, a cérui
versiune 7.0 o puteti transfera de pe site-ul Jasc

versiunile anterioare, WinAmp 3 merita luat
in considerare pentru ca datorita motorului
grafic "Wasabi” (pentru cei care nu au vazut
filmul cu Jean Reno, "wasabi” este un
condiment japonez foarte iute, sub forma

de pastd) programul celor de la Nullsoft este
cea mai prietenoasa aplicatie pentru

skinning de pe piata. Uitati de Media Player

si Sonique: WinAmp 3 este viitorul.

Acestea fiind spuse, e timpul s& adunam
uneltele necesare. Din fericire nu va trebuie
decét doua programe pentru a va apuca de
lucru: Notepad, care este inclus in Windows,
si Paint Shop Pro, a carui versiune 7.0 o
puteti transfera gratuit de pe site-ul Jasc
(http://www.jasc.com). Merge doar 30 de
zile, dar nu veti avea nevoie mai mult timp ~
de ea..Ca o ultima mentiune, din moment  ~
ce “programarea” skin-urilor pentru WinAmp .

interactiunea cu datele in WinAmp 3 se face
in XML. Programarea avansata se face in
limbajul de scripting creat de cei de la
Nullsoft, intitulat Maki. XML a fost ales
pentru crearea skin-urilor de WinAmp 3
pentru ca este foarte flexibil si intuitiv,
putand fi folosit si de catre un non-
programator, dupa cum veti putea vedea in
cele ce urmeaza.

Oricum, scopul acestui articol nu este sa va
invete XML, iar daca vreti totusi sa aflati
mai multe despre acest subiect puteti gasi
mai multe informatii la adresa
http://www.w3schools.com

Acest articol va fi continuat in numarul
viitor cu restul elementelor skin-ului si cu
tehnici avansate de programare pentru
WinAmp 3.
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software
muzica/programare

<skininfo>
<uersiony@.1¢/versiond
<nane>XPCL/naned
<{comnent>Acest skin este un experiment educativ</conment’
<author gaybag="Shriker">XtremPC</author>
<email>redactia@xtrempc.ro/email>
<homepage>http://wwa.xtrempc.ro</homepage’
<{screenshot>screenshot.png</screenshot>

</skininfo>

<include “xml/player . anlt />

<include LJdefault/xal/eq. xal" />
<include ./default/xnl/thinger.x
<include ‘. ./oeFault/snl/pledit. xpl" />
<include ‘. Jdefault/snl/video.xnl"/y

<include e="../deFault/xnl/color-presets. xal" />

<include Files"../deFault/xnl/ganna-presets.xal”/>
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internet

Xplorér—' Xtrem

'MEDIA ONLINE

Sezonul al doilea de filme
publicitare realizate de BMW a
inceput, iar site-ul a capatat un nou
look. Nu pierdeti Hostage, The
Ticker si Beat the Devil, cu nume
mari in ceea ce priveste regizorii si
actorii: John Woo, Tony Scott, Gary
Oldman. $i nu vreti sa ratati ocazia
de a vedea un BMW de ultima
generatie in actiune, nu?

Daca nu va pasioneaza masinile,
BBC-ul a pus pentru voi o camera
web intr-o casad bantuita. Blair
Witch Project pe viu la
http://www.bbc.co.uk/so/weird/ca
m/ Nici asta nu va place? Admirati
atunci maestrii dansului in ciudatul
joc Dance Revolution care face
furori in Japonia si nu numai acolo
(http://www.ddrfreak.com/
videos.php).

Navigare la
intamplare

Nu e frumos sa radeti de camenii
handicapati, dar puteti incerca un
sintetizator vocal stil Stephen
Hawking la http://www.jamsand
which.com/features/hawking.swf.
in aceeasi ordine de idei, caii nu
zboard, dar cintd foarte frumos la
http://svt.se/hogafflahage/hogaffl
aHage_site/Kor/hestekor.html. Un
sintetizator de cor, care se
aseamana destul de bine cu
formatia The Fifthies a lui Stefan

http://fwww.humanclock.com/clock.php / www.instantvoodoo.com

GHIDUL t&u offline
PENTRU OPTIMIZAREA
Y NAVIGARII online

Pentru ca totusi suntem o revista de IT, vom reveni pentru acest numar la stirile din domeniul
stiintei si tehnologiei. http://www.technewsworld.com/ este o directie la fel de bund ca
oricare alta, mai ales ca site-ul grupeazi laolalta si stirile interesante preluate de pe alte
site-uri de renume. Cu toate acestea, marea majoritate sunt prea serioase pentru a mentine
mult timp interesul cititorilor nostri. Adica voi. Astfel ca va puteti indrepta catre
http://gameguru.box.sk/ unde veti gasi amestecate stiri din domeniul hardware cu stiri din
domeniul jocurilor. Mult mai antrenant in felul acesta, nu credeti?

http://www.guru3d.com

Cei pentru care partea tehnica a computerului conteaza mai mult decat cea logica, si am numit
prin asta diferenta dintre hardware si software, se vor regasi in randul celor care aleg zi de zi
sa viziteze site-ul www.guru3d.com. Asta pentru ci gasesc aici stiri de ultima ora, prezentari de
produse si numeroase utilitare ce sunt folosite in activitatile misterioase si periculoase care
sunt in general reunite sub denumirea de overclocking. Puteti gasi aici printre altele numeroase
modalitati de a va impodobi carcasa calculatorului cu leduri sau de a-l inghesui intr-o masina
de jucarie daca acesta va este hobby-ul. Una peste alta, o destinatie recomandata daci va
pasioneaza hardware-ul.

http://www.oldversion.com/

Desi majoritatea producatorilor de software incearca sa pastreze compatibilitatea cu
versiunile mai vechi ale programelor, se intampla destul de des sa nu putem deschide un
fisier pentru ca a fost creat cu o varianté anterioard a unui soft sau, pur si simplu, versiunea
mai noud merge mai prost decat cea veche sau, 5i mai rau, a inceput sa coste bani. Un site
ca OldVersion.com va poate ajuta in momentele de ananghie, oferind pentru dowload
numeroase versiuni mai vechi de la Windows Media Player, Acrobat Reader, Internet Explorer,
| Quick Time, mIRC, WinRAR si multe, multe altele.

http://www.b3ta.com/realistic-internet-simulator/

Puteti experimenta iritarea de a naviga pe un Internet plin de publicitate, cu acest simulator
de Internet care va va testa indemanarea in a inchide pop-up-uri. Un simplu joc, care insa
scoate in evidenta un aspect al retelei retelelor pe care il urdm cu totii. Dacé va veti plictisi
de aceasta distractie, ceea ce este inevitabil (tineti minte totusi ca scorul nostru este 259),
puteti trimite cuiva un e-mail scris cu sdnge. Nu cu sdngele vostru si nici cu al lui. V-am facut
curiosi? Vizitati http://www.bloodyfingermail.com.

http://www.xtrememedical.com/games/xtreme_football.asp

In link-ul de mai sus trebuie s& aruncati mingea pentru un jucator de fotbal american in
scaunul cu rotile. La http://www.eviltron.com/madules/esp/esp.html puteti rezolva cubul
Rubik in spatiu, cu 8 astronauti care va vegheaza si ocazional va ajuta. lar pentru o distractie
cu adevarat distructiva, vizitati

http:/ /www.mohsye.com/games/games.asp?swf=diving&w=550&h=400 si ajutati maimutele sa
sara in apa fara sa se zdrobeasca de stanci.

Initiativa lunii

http://www.terminalzero.com/bluesky/

De la cititori pentru cititori

Mirela Lazar ne trimite
link-ul de mai sus unde
puteti afla cat este
ceasul de la oameni care
tin pancarte cu ora
exactd. Adresa este o

Din categoria "5i romanii
fac jocuri®, va invitam sa
vizitati site-ul celor de la
Core Inside, care au creat
un titlu care simuleaza
activitatea de hacker in

dedicatie pentru prietenul ei, care mereu intarzie. La cdt de fascinante sunt
fotografiile pentru fiecare-minut, s-ar putea sa uite sa mai ajunga la intalniri. = Uplink. De pe site puteti
Dar nu-i nimic, pentru ca tot ea né trimite adresa www.instantvoodoo.com, transfera demo-ul jocului si le puteti spune
unde va puteti razbuna pe cei care intarzie sau va fac zile fripte. Dupd ce am  producatorilor ce parere aveti despre el pe
lipit o eticheta cu "Boss” pe papusa, ea a devenit mult mai placut de utilizat. ~ forum. Dupi ce il jucati evident. Pentru o
Frige, eh? la si acul asta. $i pe asta. Cum iti place cu clestele? Ha, ha, ha (rds prezentare detaliata a jocului si un interviu cu
machiavelic). producatorii, nu pierdeti numarul urmator.

Banica Jr. 5i daca tot suntem la stilul creat de englezi cu

‘capitolul de creatie audio,
incercati si
http://www.createafart.com/.
Vorbitorii de limba engleza vor sti
despre ce este vorba.
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internet

software

ENGLEZII DE LA XARA SUNT MAI
cunoscuti pentru softul de grafica
vectoriald XaraX, fost Corel Xara si
pentru Xara 3D. Webstyle, desi ajuns
la versiunea 3.0 nu este tocmai
produsul cu care sa se mandreasca
cel mai tare. Programul este destinat
celor care au o oarecare idee despre
HTML si web design, insa nu se
descurca pe partea artistica.
Interfata intuitiva si fluxul de
lucru organizat de o multime de
ajutoare de tip "wizard" fac ca grafica =
unui intreg site sa poatd fi creata in r;.u.,f.g
cateva minute. Si de fapt aceasta .
este si ideea. De la bannere la
butoane si de la meniuri de navigare
animate la background-uri de pagina, [ .
de la logo-uri la fotografii, Xara Ficadiiks
Webstyle contine prototipuri pentru
orice tip de grafica ati putea avea

imagine) fiind implementata foarte

bine. Dincolo de asta, pentru fiecare

element exista posibilitatea de

preview in pagina de web, cu o

legendd in care sunt prezentati

timpii de incarcare pentru respectivul

fisier.

; Xara Webstyle este unul dintre
= ’ N : programele care nu ar trebui sa

Lo ,.-# lipseasca din biblioteca software a

. oricarui hobbist pasionat de web

design.

Iimpior

Browse

Tutonal

nevoie. Din pacate nu pot fi create vectoriale si sunt exportate bitmap

modele noi prin imbinarea unora din doar in momentul in care editarea s-a

elementele predefinite, dar acesta sfarsit, astfel ca puteti lucra

este un neajuns minor deoarece dupa independent de rezolutie, chiar daca

instalare aveti la dispozitie o pentru web un fisier de dimensiuni

biblioteca extinsa de tipare foarte mari este practic inutil.

predefinite ce pot fi personalizate, Modulul de export web este unul '
astfel incit si aveti certitudinea ca dintre cele mai bune pe care le-am B Versiune: 3.0
nu mai existd un site care are grafica  intilnit pdnd acum, exportarea M Producator: Xara
asemanatoare cu a site-ului vostru. transparentei in format PNG (o = Distribuitor: N/A
Elementele de constructie sunt problem3 pentru multe editoare de R LR e

Al cel mai aratos sistem?

Demonstreaza ca esti dotat!

Trimite pe adresa redactiei

0 poza a sistemului tau

Si vel avea ocazia sa

apari in revista si sa-ti
faci toti prietenii invidiosi.

nolembrie 2002



GHIDEAZA-TE

EON OF TEARS 78
La inceput a fost cuvantul, apoi a urmat jocul

PRIMA

LORD OF THE RINGS: FELLOWSHIP OF THE RING B2

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 83
WARLORDS Y. HEROES OF ETHERIA 8y
KREED 85
THE GLADIATORS: GALACTIC CIRCUS GAMES 86
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 B8
UNREAL TOURNAMENT 2003 20
Jocul in care impuscatul oamenilor este

un sport

HITMAN 2: SILENT ASSASIN 9y

Pericolul care pandeste din umbra nu are un nume
ci un numar: 47

ND ONE LIVES FOREVER 2: A SPY IN HARM'S WAY 96
Cate Archer este mai barbata ca niciodata

BANDITS: PHOENIX RISING 99
Transpunerea interactiva a viitorului
post-apocaliptic din Mad Max

GLADIATORS OF ROME 100

0 demonstratie a teoriei ca toate drumurile
duc la Roma

TOTAL CLUB MANAGER 2003 0l
Liga Campionilor te asteapta
PRISONER OF WAR 102

Simulatorul de inchisoare

CUVANTUL

DIVINE DIVINITY 103
Radu Caranfil: "hack&slash, niste ite, niste momite”

COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE

Bobei lonut Lucian: "de la furtul celebrului cod
Enigma la salvarea unei tari asiatice”

[UNREAL TOURNAMENT 2003 103
Laurentiu Send “din pdv al T luj sufera”

DAM CUVANTUL CITITORILOR

Pdrerea ta conteazal Noua rubrica, "Dam
cuvantul cititorilor”, ofera cititorilor nostri

posibilitatea de acontribul la realizarea
revistei, Daca ati jucat un joc si avetlio parere
nu ezitatl s& o Impartasiti cu nof, pentru ca ne
intereseaza. Prezentarile'continand maxim

300 de cuvinte si o nota de la 1 la 10 trebuie
trimise la adresa cititori@xtrempe.ro. Nu
exista restrictil in privinta jocului care face
obiectul dar este de preferat ca el sa fie de.o
data mai recenta. In fiecare [un cele mai
bune articole de la cititorf vor fi publicate n
revista far cel mal bun dintre ele va fi premiat
cuiun joc ariginal.

] Cel mai asteptat joc al lunii
nu dezamageste dar nici nu
4 surprinde si livreaza exact
ceea ce a promis. Actiune fara

4l intrerupere 5i viteza deosebiti. Noul rege
al FPS-urilor.

nolembrie 2002

DUPA SINGURELE PREZENTARI

—d

CARE CONTEAZA

Nici nu mai este nevoie sa urmaresti stirile de la ora 5 pentru a afla tot felul de lucruri
socante care se petrec in jurul nostru. Stirile din industria jocurilor sunt suficiente
pentru a ne face sa ne intrebam ce este in neregula pe batrina planeta albastra.

Problemele datorate numeroaselor prejudecati care privesc jocurile nu ne mai
surprind, dar raman iritante. BMX XXX, un joc ce aduna la un loc biciclete BMX si
prostituate, nu are cum sa castige un premiu pentru bun gust, dar de aici si pina la
refuzul unor mari magazine de desfacere de a-l accepta pe rafturi este o distanta cam
mare, El nu are un continut mai obscen decat multe filme care ruleaza acum pe ecrane,
dar jocurile sunt catalogate ca fiind adresate exclusiv copnlor asa ca un astfel de joc
pare inacceptabil, desi decizia realizarii lui s-a facut in urma unui sondaj de marketing
care arata ca exista suficienti oameni maturi interesati de acest gen. Acelasi concern
maniac, Wall Mart, a mai avut si ideea retragerii jocului Sniper: Path of Vengeance din
magazinele din Washington datorita "sensibilitatii” localnicilor la problema desi admite ca
jocul nu are nici in clin nici in maneca cu atentatele care au zguduit orasul.

De departe cele mai socante evenimente au fost insa doua decese care au survenit in
urma unor maratonuri incredibile pe parcursul carora respectivii s-au jucat fara
intrerupere 32, respectiv 86 de ore. Daca nu s-ar intdmpla astfel de evenimente le-ar
veni tuturor mai usor sa creada ca cei care se joaca pe calculator sunt cameni normali,

care nu au nevoie sa fie protejati de propria pasiune.

LINIA DE SOSIRE

1. Need For Speed: Hot Pursuit 2 - Racing - EA Games - Electronic Arts - Best Distribution - Racing - 08.11.2002
2. Lord of the Rings: Fellowship of the Ring - Actiune - Surreal - Vivendi - Best Distribution - 08.11.2002

1. - Strategie - Ensemble Studios - Microsoft - Microsoft -15.11.2002

4. Hegemonia: Legions of Iron - Strategie - Digital Reality - Wanadoo Edition - Monosit - 15.11.2002

3. Robin Hood: Legend of Sherwood - Strategie - SpellBound - Wanadoo Edition - Monosit - 15.11.2002

6. The Gladiators - Strategie - Eugene Systems - Arxel Tribe - N/A - 15.11.2002
7. Zapper - Actiune - Blitz Games - Infogrames - Best Distribution - 15.11.2002
B. TOCA Race Driver - Racing - Codemasters - Codemasters - Best Distribution - 20.11.2002

9. Star Trek: Starfleet Command Ill - Simulator - Viacom C.P. -

Activision - Monosit - 22.11.2002

10. Civilization Ill: Play the World - Strategie - Firaxis - Infogrames - Best Distribution - 22.11.2002

11. Aquanox 2: Revelation - Actiune - Massive - JoWooD - Best Distribution - 22.11.2002

12. Master of Qrion IIl - Strategie - Quicksilver - Infogrames - Best Distribution - 26.11.2002

13. Elder Scrolls Ill: Tribunal - RPG - Bethesda - UbiSoft - 28.11.2002

14. Bevastation - Actiune - Digitalo Studios - HD Interactive - N/A - 29.11.2002
15. Far West - Strategie - Greenwood - JoWooD - Best Distribution - 29.11.2002

16. Medal of Honor: Allied Assault Spearhead - Actiune - 2015 - Electronic Arts - Best Distribution - 29. 11 2002

178 - Actiune - Gearbox - Electronic Arts - Best Distribution - 29.11.2002
18. Black Hawk Down - Actiune - Novalogic - Novalogic - Best Distribution - 29.11.2002

19. Silent Hill 2 - Actiune - Konami - Konami - N/A - 29.11.2002
20. Gothic Il - RPG - Piranha Bytes - JoWooD - Best Distribution - 30.11.2002

AGE OF MYTHOLOGY

007: NIGHTFIRE

DELTA ForcE: BLack HAWK Down

Age of Mythology a ajuns in stadiul de
“gold” pe 11 Octombrie si este fara
indoiala cel mai asteptat joc al lunii.
Ultimele vesti sugereaza ca, la fel ca Age
of Empires si Age of Kings, si acest joc se
va bucura de un expansion pack

Prod: Ensemble Studios > Publisher: Microsoft
Distr: Microsoft > Gen: Strategle

Desi jocuri in care era personaj principal
au mai existat, aceasta este prima
aparitie a agentului 007 pe PC. Varianta
pentru PC si cele de pe console vor fi
lansate cam in acelasi timp dar sunt
realizate de producatori diferiti si vor
exista diferente intre ele.

Distr: Best Distribution * Gen: Actiune

Desl trebuia sa aparé in Octombrie, Black
Hawk Down a fost amanat pani pe data
de 29 Noiembrie. Motivul a fost ca unele
aspecte, cum ar fi complexitatea
misiunilor, inteligenta artificiala 5i modul
multiplayer cooperativ, mai aveau nevoie
de finisare.

Distr: Best Distribution > Gen: Actiune
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Arcanum No One Lives Forever

Pret de vanzare
recomandat

Disponibile in magazinele specializate

Cataclysm Pharaoh

Jocuri distribuite in Romania de Best Distribution SRL
hgt Telffax: 021 345.55.05/06/07 e-mail: info@gameshop.ro
ey www.gameshop.ro

BestSceller

SERIES

JOCURI LEGENDARE DE LA
SIERRA SI BLIZZARD

Smntnarr

Swat 3 Alien vs. Predator Diablo Starcraft Warcraft 2
Elite Edition Gold Edition & Broodwar Battle Net Edition

E SIFRRA BIZZR)

— EmTaR A immEnT

www.sierra-online.co.uk www.blizzard.co.uk




COMPLETEAZA TALONUL,
URMEAZA ATENT
INSTRUCTIUNILE
INSCRISE PE EL SI
TRIMITE-L APOI PE
ADRESA REDACTIEI

IN NUMAI CITEVA ZILE
VEI AVEA ACASA UN JoC
ORIGINAL LA DISPOZITIA
!
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jocuri

Format: PC « Producator: Evillusion « Publisher: N/A = Distribuitor: M/A = Aparitie: Primavara 2004

La inceput
a fost
CUVANTUL.

Lpoi
a urmat
JOCUL.

ca sunteti
; Isus si puteti
merge pe apa, pacificand inamicii prin puterea
credintei si cateva cuvinte bine alese. |esit din comun?
Ce ati zice daca ati fi Moise, despicand aceeasi apa cu
toiagul sau chemand un nor de lacuste asupra
Babilonului? Greu de crezut? L-ati prefera mai curand
pe Metatron, ingerul care este vocea lui Dumnezeu?

Toate acestea si multe altele vor fi posibile in Eon
of Tears: Bible Code, un RPG ce se invecineaza pe
alocuri cu genurile Action si Suryival/Horror. Daca
sunteti surprinsi de conceptul original, nu sunteti
singurii. Compania Evillusion se poate lauda cu primul
joc, in adevaratul sens al cuvantului, inspirat de
Biblie, si acest record nu este de ici de colo. A fi
controversat e o metoda sigura de a atrage atentia, iar
Eon of Tears face o echilibristica periculoasa, pe
muchie de cutit, intre nonconformism si ridicol, intre
originalitate si erezie, intre joc si experiment.

Producatorii promit ca modul in care vor interpreta
ei Biblia ne va zdruncina credinta, facandu-ne partasi
de partea "binelui” sau a “raului” la milenii de istorie
aflate sub sermnul religiei. Nu spunem “crestinismului”,
pentru ca veti vedea ca jocul nu se rezuma doar la
lumea biblica, desi porneste de la ea.

Cu un scenariu dinamic, influentat de deciziile
jucatorului, si o actiune alertd, bazata pe un mod de
lupta semi turn-based, Eon of Tears ar putea fi un RPG

EY 4

interesant chiar si fara conceptul controversat. Motorul

grafic de la Intrinsic Graphics este un alt atu, cu
performante |dudabile sil capacitati multiplatform:

Dupa ce am vazut filmul de prezentare al Eon of Tears,
care ar trebui sa fie urmat de un demo tehnologic si
de un demo propriu-zis n aceasta toamna, am inceput
sa ne punem intrebarea daca nu cumva tot proiectul
EoT este o modalitate de a face reclama motorului
Intrinsic Alchemy.

Concluzia a fost ca cei de la Evillusion sunt prea
seriosi ca totul sa fie doar o gaselnitd de marketing:
de la obiectele si vrajile ce pot fi personalizate la
sisternul de comert online, totul pare sa trimita catre
un proiect bine pus la punct, poate putin cam straniu,
insa fara indojala demn de a fi asteptat cu interes.

In scurtul timp de cand a fost anuntat de
producatorii Evillusion (nu tocmai un nume evlavios),
Eon of Tears a starnit un val de reactii deopotriva
pozitive §i negative. Doar cei care nu au auzit de el au
ramas indiferenti. $i cum nu vrem sa promavam
indiferenta, am decis sa ii contactam pe producatori,
pentru a va oferi detalii despre acest proiect
controversat.

"~ nolembrie 2002

Cu un scenariu dinamic,
influentat de deciziile
jucatorului, si o actiune

| alerta, bazata pe un mod
et de lupta semi turn-based,
Eon of Tears ar putea fi

un RPG interesant chiar si

fara conceptul
| controversat.




D. Groulx

Vicepresedinte
Evillusion,
secretar general
si responsabil
clu miracolele

XPC: Cati oameni lucreaza in echipa
Evillusion? Care au fost proiectele
anterioare? %

R.G.: La momentul actual, echipa are mai mult
de 40 de membri, insa multi sunt doar
colaboratori, astfel incat s-ar putea spune ca
avemn echivalentul a 23-25 de oameni care
lucreaza full-time pentru Evillusion. Toate
elementele jocului, de la secventele cinematice
pana la actiunea propriu-zisa, sunt create chiar
de noi. Avem experienta unor proiecte anterioare,
in special un joc pentru Game Boy, dar Eon of
Tears este cel mai ambitios proiect de pana acum.

XPC: Ce v-a facut sa alegeti Biblia ca sursa de
inspiratie?

R.G.: Ideea de a crea un joc bazat pe Biblie ne-a
venit pur si simplu din senin. Nucleul initial a fost
ideea de a juca rolul lui lisus, pentru ca nimeni
nu a mai oferit aceasta experienta pana acum. In
jurul acestui concept s-au adunat celelalte
elemente si am sfarsit prin a avea un proiect
impresionant prin complexitatea si originalitatea
lui. Atat Jonathan Croteau (presedintele firmei -
n.r.), cat si eu avem o pasiune pentru filmele
bazate pe idei religioase controversate, cum ar fi
“The Prophecy”, "The 7th Sign", "Stigmata’,
"Dogma" sau chiar pelicule clasice ca "The 10
Commandments” ("Cele zece porunci® - n.r.);
astfel incat ni s-a parut natural si mergem pe
acest drum. Am inceput dezvoltarea acestui
concept imediat ce am avut prima variant3 brut3
a scenariului.

XPC: Va asteptati la o reactie negativa din
partea Bisericii sau a unor jucatori mai
conservatori?

R.G.: Nu numai ca ne asteptam, dar deja am
primit reactii negative (dar si altele pozitive).
Reactiile negative vin de la oameni care in mod
evident nu au nici cea mai mica idee despre cum
va fi jocul. Cele mai multe, daca nu toate, dubii
ale lor, provin din posibilitatea de a juca rolul lui
lisus. Sunt genul de oameni care aud “joc video
3D" si "lisus" in aceeasi propozitie si presupun ca
Mantuitorul se va plimba pe ici pe colo, omorand
oameni si lovind in stanga si in dreapta. Atunci
cand vor vedea ca am respectat, litera Bibliei in
ceea ce il priveste pe lisus, sunt sigur ci nu vor
mai fi la fel de ofensati pe cat sunt acum.

jocuri

In ceea ce priveste Biserica, cred ca va avea
o reactie negativa la inceput. Oamenii se-tem de
ceea ce nu cunosc sau nu inteleg; este\o reactie
naturald. Cred ca odata ce va intelege ce facem,
Biserica va tolera proiectul nostru. Noi cream un
joc foarte interesant, foarte antrenant, foarte
distractiv si cred ca o seama de oameni vor
descoperi ca religia poate fi 5i "cool” (cel putin in
modul in care o prezentam noi), chiar daca
Biserica ar putea avea retineri in privinta
proiectului. O dezbatere aproximativ similard
exista in privinta violentei in jocuri, dar asta este
alta problema, cu care se confrunta, intr-un fel
sau altul, fiecare creator de jocuri in parte.

XPC.: Cum sperati sa se potriveasca elementele |
Action/Suryival Horror cu conceptele religioase
din Biblie?

R.G.: Nu sunteti singurii care va intrebati acest
lucru. De fapt, jocul nu se bazeaza exclusiv pe
istoria din Biblie, din moment ce include si o
viziune moderna asupra evenimentelor si se
petrece in mai multe perioade de timp diferite,
inclusiv in viitor. Conceptele biblice, sunt |
subordonate unei idei coordonatoare: Codul din I
Biblie. Exista numeroase opinii conform cérora
Biblia contine un cod secret, care, odata
descifrat, va conferi puteri miraculoase celui care
il poate intelege. Amestecand “faptele istorice”
din Biblie cu propriile.noastre adaptari ale '
materialelor moderne, am putut obtine destul de
usor o intrigd ce "amesteca’ si ea genurile. 2
Rezultatul final este in mare parte un RPG, cu
cateva momente Survival-Horror. Din moment ce
Biblia este cea mai violenta carte care s-a scris
vreodata, am avut material din belsug pentru un
joc.

XPC: Atunci cand afirmati ca jocul ne va
zdruncina credinta (“rock your faith" in original
- n.r.), vreti sa spuneti ca "Eon of Tears" ne va
face sa ne punem la indoiala religia?

R.G.: Da si nu. Daca deja credeti in Dumnezeu,
probabil ca o veti face in continuare si nu exista
nici un joc video care sa poata schimba asta.
insd, a crede in Dumnezeu e un lucru si a crede
ca textele biblice raporteaza cu fidelitate fapte
reale e cu totul altceva. Ceea ce credem noi este
ca jucatorii nu isi vor pune problema daca sa
creada sau nu, ci cat de departe pot sa mearga cu

79|
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fealure

credinta. Sa crezi ca Moise a adus o ploaie de broaste asupra unui oras
e usor; sa faci tu acest lucru ca si cum ai fi el te pune pe ganduri...

XPC: Capturile de ecran arata impresionant. Spuneti-necite ceva
despre motorul grafic care a facut totul posibil.

R.G.: Multumim pentru aprecieri. Jocul nu este inca terminat si, din
moment ce platformele carora le este destinat nu au fost inca hotarate
definitiv, s-ar putea sa mai schimbam unele aspecte inainte de lansarea
jocului. Consolele nu'sunt echivalente si computerele variaza in privinta
puterii de calcul, astfel incat s-ar putea sa trebuiasca sa adaptam unele
aspecte grafice pentru a le face compatibile cu sistemele mai putin
performante. Numarul de poligoane on-screen, animatia si efectele
speciale mai trebuie inca echilibrate pentru a atinge cel mai bun raport
calitate/performanta. Motorul 3D pe care |-am folosit este Intrinsic
Alchemy de la Intrinsic Graphics. Dintre toate motoarele grafice pe care
le-am evaluat, am ajuns la concluzia ca acesta este cel mai bun motor
multiplatform existent. Este bazat pe tehnologie ultimul racnet si
credem ca veti vedea tot mai multe jocuri bazate pe el in lunile ce vor
urma.

XPC: Din ceea ce afirmati in descrierea jocului, se intelege ca intriga
va avea o evolutie dinamica. Cum influenteaza actiunile jucatorilor
dezvoltarea scenariului? Vom putea juca si de partea
% 4\ "baietilor rai"?
/ R.G.: Jocul are, intr-adevar, o evolutie dinamica, dar
posibilitatile nu sunt infinite. Vi se ofera alternative pentru
fiecare pas, in functie de reactia pe care jucatorul vrea sa o
aleaga, dar acest sistem are limitele lui, ca in orice alt
joc. Scenariul a fost conceput pentru a lua in calcul toate
combinatiile alternativelor posibile. in ceea ce priveste
personajele negative, raspunsul este "da”. Puteti juca cu
personaje negative, dar din moment ce nu am vrut sa
dam posibilitatea ca lisus sa devina violent (va imaginati
de ce), am decis ca jucatorul va avea un alt personaj
pentru a juca roluri negative (de exemplu, Pilat din Pont).

Y XPC: Ce ne puteti spune despre modul de lupta “"semi
)-L' . turn-based"? Este o abordare originala?
R.G.: Modul de lupta semi turn-based este un design
% propriu. Nu vrem sa ne laudam ca am creat un
\ subiect revolutionar, insa este un amestec bun de
/

i actiune si strategie. Modulul de lupta nu este in
totalitate turn-based ca in Final Fantasy, de
} \ exemplu, dar nici 100% real-time ca in Baldur's
)} Gate.

*’.,:.\ s XPC: Mai exista si alte aspecte ale luptei care ne
sunt putin neclare. Ce ne puteti spune despre
conexiunea dintre Combat Scene si World Map si ce efect are lumea
inconjuratoare in lupta?

R.G.: Monstrii se plimba pe harta, nu apar pur si simplu generati aleator
de motorul jocului. Acum, imaginati-va ca va luptati cu niste inamici
intr-o padure; larma pe care o faceti este posibil sa atraga si alti
monstri de prin imprejurimi care se vor implica in confruntare, daca
sunt suficient de aproape de ea. Nu o sa va spun toate detaliile insa,
pentru ca vrem totusi sa pastram cateva surprize si pentru demo.

XPC: Ce aduce nou "Eon of Tears" in domeniul armelor si vrajilor
disponibile?

R.G.: Interesant in privinta armelor si vrajilor este ca, in loc ca
jucatorul sa fie mereu nevoit sa recurga la acelasi inventar de baza, el
isi poate crea si modifica propriile arme si obiecte si le poate
personaliza efectele magice. Practic, jucatorii vor asambla arme din
diferite componente si le vor adauga puteri speciale. E de ajuns sa va
duceti la un fierar caruia sa ii spuneti ce doriti, iar el va va spune de ce
are nevoie si cat va costa toata operatiunea. Acelasi procedeu este
valabil si pentru magie. Exista numeroase efecte din care va puteti
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alege, si fiecare poate fi modificat dupa
dorinta. Aspecte gen viteza de executie,
culoare si spatiu afectat pot fi schimbate
folosind un editor in-game.

XPC: Spuneti ca jucatorii vor putea
achizitiona arme din magazine online,
folosind credite din joc. Acest tip de
“comert” suna bine in principiu, dar cum

Biserica [...] va avea o reactie
negativa la inceput. Oamenii se
tem de ceea ce nu cunosc sau
nu inteleg; este o reactie
naturala. Cred ca odata ce va
intelege ce facem, Biserica va
tolera proiectul nostru.

intentionati sa ocoliti inselatoriile (de
exemplu, jucatori care sa isi creasca intr-un
fel sau altul numarul de credite, pentru a
putea achizitiona superarme)?
R.G.: Jucatorii care vor sa faca comert
trebuie mai intai sa aiba cu ce. Sa zicem ci
am o sabie magica creata chiar de mine si
vreau sa o vand in schimbul unor credite
(game money), cu care sa imi cumpar alta
arma. Modulul "comercial” se conecteaza la
un server si anunta ca jucatorul X are ceva de
vanzare. Serverul pur si simplu listeaza ce e
de vénzare, iar cei ce vor sa cumpere doar
trebuie sa aleagd. In momentul in care un
cumparator a gasit ceva ce ii place, "intra"
intr-o camera separata cu vanzatorul si acolo
incep negocierile. Schimbul are loc doar cand |
ambele parti cad de acord asupra pretului.
Jocul face'restul, ajustand ambele inventare
si numarul de credite totale pentru ambii
jucatori. Vrajile nu pot fi vandute, din |
moment ce cunoasterea nu este materiala.
Noi speram ca acest modul va crea o
"piata” Eon of Tears, in care oamenii vor
cumpara si vor vinde obiecte care la inceput
nu au existat in joc. Seamana destul de mult
cu modul in care se face schimb cu un
personaj fictiv (NPC) in alte jocuri, doar ca
de data asta poti incerca sa te targuiesti
aprig, iar superarmele pot fi cumpéarate de la |
cineva dispus sa le vanda suficient de ieftin. |
inselaciunile sunt posibile, insa pierderea pe |
care ar suferi-o vanzatorul in cazul in care |

il
b

|

ar face cadou un obiect foarte valoros ar
trebui sa descurajeze frauda. Noi insa nu vom
incerca sa ii oprim. Daca vor sa triseze si sa
1si strice placerea jocului, asta este treaba
lor. Majoritatea jocurilor au oricum coduri
care te ajuta sa trisezi.

XPC: Cum va functiona multiplayer-ul si ce
moduri vor fi disponibile?

R.G.: Ne pare rau, insa in afara de comertul
online, nu avem programat momentan nimic
in aceasta directie. S-ar putea sa

~ implementam un mod multiplayer mai tarziu,

insa nu s-a hotarat inca nimic sigur, astfel
ncat jucatorii nu ar trebui sa se astepte la
multiplayer decat daca vom anunta asa ceva
in viitor.

XPC: Ce rase si religii vor fi la dispozitia
jucatorului?

R.G.: Nuva puteti alege rasa si religia pentru
personajele principale, insa personajele care
se vor alatura echipei voastre pot avea
diferite apartenente etnice. in momentul de
fata, putem vorbi de egipteni, cu numerosii
lor zei, budisti si musulmani, toti cu vrajile si
abilitatile lor specifice.

XPC: De ce element al jocului sunteti cel
mai mandru?

R.G.: Conceptul original este un mare plus.
Am fost uimiti de reactiile primite si suntem
foarte fericiti ca jucatorii asteapta cu
nerabdare un astfel de joc. Personal sunt
foarte multumit de modulul de lupta, care
cred ca va face confruntarile energice,
inteligente si distractive. in final, desi nu
avem exclusivitate pentru ea, tehnologia
grafica este una dintre cele mai bune si ne va
ajuta sa construim o lume credibila.

XPC: Cum se face ca demo-ul apare toamna
aceasta, jar jocul un an mai tarziu
(primavara 2004)?

R.G.: Timpul de lucru pentru majoritatea
creatorilor este de aproximativ un an, un an
si ceva, Tn functie de tipul jocului. Eon of
Tears ar putea fi lansat mai devreme, insa
preferam sa avem o marja de eroare, astfel
incat sa nu depasim timpul anuntat in caz ca
apare vreo problema.

XPC: Ati mai vrea sa adaugati ceva la final?
R.G.: Asteptam parerile celor ingrijorati sau
interesati de conceptul Eon of Tears la adresa
de e-mail commentsandconcerns@
evillusion.com.
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CONTRAR CELOR CE PROBABIL V-AU FOST SPUSE
cand erati mici, fiintele umane nu au
foarte multe idei, asa ca atunci cand se
iveste una se agata de ea 5i nu o lasa cu
una cu doua. Dupa Star Trek si Star Wars
o noua licenta este pe cale de a se
intinde pe tot globul in toate formele.
Este vorba despre opera de capatai a lui
Tolkien, trilogia Fratia Inelului. i iertam
pe cei care nu stiu despre ce este vorba,
ii iertam si pe producatorii jocului despre
care vorbim acum pentru declaratia
‘conform careia ar fi vorba despre cea
mai buna poveste scrisa vreodata (la
cursurile de programare nu le-a spus
nimeni nimic despre Shakespeare) si
ajungem, in sfarsit, la subiect.
Acesta (subiectul) este
, joc care imbina actiunea si
aventura si va putea fi gasit in variante
pentru PC, Xbox si PlayStation2. El
urmareste fidel desfasurarea primului
. roman din trilogie, cu unele mici adaugiri
‘pentru a oferi mai mult continut si
liminand sectiunile care nu se potrivesc
'h'pre ' bine intr-un joc. De exemplu
ste partea introductiva cu
aniversarea lui Bilbo Baggins si actiunea
“incepe cu momentul in care Gandalf ii

. P
e e

“PRODUCATOR:
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dintre personaje m, Afdgorn 51

Gandalf. Jocul cu fiecare va fi o PUBLISHER:

experienta diferita de celelalte, Frodo WEB:

evita lupta pe cat posibil si se foloseste
de puterea inelului pentru a se ascunde,
Gandalf are la dispozitie un numar destul
de mare de vraji pentru a-si lovi
inamicii, iar Aragorn se lupta prin
mijloace mai conventionale, atat la
apropiere cat si la distanta. Sistemul de
lupta ofera in afara de actiunile normale
(atac si baraj) si cateva combo-uri
pentru a face lupta mai interesanta.
Perspectiva normala este la persoana a
treja dar exista si optiunea de a folosi
perspectiva la persoana intai. Daca
adaugam in amestec si aparita in
lupta a celorlalte personaje din
Fratie alaturi de eroi obtinem cel ©
putin perspectiva unuil joc
interesant. Varianta pentru Xbox a fost
deja lansata si nu a fost primita
prea bine, dar noi ne vom
abtine de la comentarii
pana la aparitia celei de PC.
In orice caz o continuare este
inevitabila dat fiind ca mai sunt
doua romane de ecranizat.

Bogdan Bridinel
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IDEEA DE A FURA MASINI SI A SE INHAITA CU MAFIOTI LE SURADE
multora, am zice, tinand cont de succesul de care s-a
bucurat Grand Theft Auto 3. Acestia (printre care ne
numaram si noi) au de ce se bucura pentru ca ocazia li
se va oferi din nou, odata cu aparitia acestei continuari.
Noul personaj principal este Tony Vercetti, un mafiot
care tocmai a fost eliberat dupa o indelungati si deloc
nemeritata sedere la inchisoare. in Liberty City situatia
nu este prea roza pentru el asa ca seful lui, Sonny
Farrelli, il trimite sa extinda afacerile familiei in Vice
City. Acesta seamana foarte mult cu Miami, la fel cum
Liberty City avea ca sursa de inspiratie New York-ul.
intamplarile se petrec in anii '80 si sunt inspirate intr-o
oarecare masura de celebrul serial politist Miami Vice.
Ca si in GTA3, totul incepe din momentul in care
personajul principal cade intr-o capcana si ramane fara
nici un ban, ba chiar pierde si banii sefului sau, asa ca
este nevoit sa apeleze la orice metoda pentru a iesi din
incurcatura.

Misiunile incep tot prin secvente cinematice in care
esti informat ce ai de facut dar sunt mai complexe si
exista posibilitatea de a le aborda in mai multe moduri.
in continuare unele zone vor fi blocate la inceput si se
vor debloca doar intr-un anumit moment.

Arsenalul avut la dispozitie nu va fi mult mai bogat
decét cel din GTA3 dar posibilitatile armelor au fost
extinse asa ca acum vom putea sa ne exprimam
personalitatea in noi moduri, de exemplu vandalizénd o
masina cu bata sau impuscand oamenii din masini prin
parbriz. O noutate care va influenta desfasurarea unora
dintre scenele cu impuscaturi este posibilitatea de a te
lasa in jos pentru a te ascunde in spatele unor obiecte
de decor. Armele vor fi impartite in clase si Tony va
putea avea in inventar o singura arma dintr-o clasa la un
moment dat, de exemplu va trebui sa renuntam la bata
pentru a lua o drujba.

Masinile sunt cu totul noi, potrivite pericadei si
zonei in care se desfasoara actiunea si lor i se adauga
un numar respectabil de alte vehicole pe care le putem
folosi pentru a ne atinge scopurile marsave. Dintre ele
cele mai spectaculoase sunt motocicletele si elicopterele
si cele mai amuzante sunt masina de golf sau cea de
pizza (care va reprezenta unul dintre noile moduri de
a-ti rotunji veniturile) dar nici barcile nu sunt de
lepadat, mai ales ca vor fi absolut necesare pentru a
ajunge in anumite locuri.

Coloana sonora este asigurata de cele sapte posturi
de radio din oras si contine melodii ale anilor ‘80
interpretate de formatii ca Judas Priest, Blondie, Frankie
Goes to Hollywood sau Kool and the Gang. Simultan cu
lansarea jocului pe PlayStation 2 se vor lansa si albumele
care contin melodiile din repertoriul fiecarui post.

Radu Alexandru
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VOM PUTEA SA NE EXPRIMAM PERSONALITATEA IN NOI -MUD&_RI, DE EXEMPLU DALIZAND 0 MASINA CU BATA
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~“yraji, care se poate consuma. Cele folosite foarte des
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WARLORDS ESTE 0 SERIE DE STRATEGIH PE TURE CARE SE
petrec intr-o lume fantastica, gen din care mai fac
parte alte serii foarte apreciate ca Heroes of Might
and Magic sau Disciples. Warlords 1l a fost concurent
direct cu HOMM |1, desi erau deosebite din multe
puncte de vedere. In Warlords luptele se rezolvau
automat iar castelele nu aveau optiuni de constructii,
toate aceste aspecte fiind simplificate in detrimentul
strategiei pure. In schimb eroii erau mult mai bine
individualizati, puteau primi misiuni din orase, puteau
jefui sau incendia orasele inamicilor sau infrunta
monstrii din diverse catacombe, La capatul unei pauze
in care a lasat loc celor doua jocuri Warlords
Battlecry, seria se intoarce cu numarul 4 in coada.
Warlords IV reprezinta un pas inainte foarte mare si
incearca sa schimbe fiecare element care reprezenta
un minus in titlurile precedente.

in cadrul campaniei jucatorul va avea la dispozitie
o harta a intregii regiuni si va putea alege ce teritoriu
sa atace, intr-un mod asemanator cu desfasurarea
campaniei din Warlords Battlecry. Eroii sunt
persistenti, personajul principal si cativa din
locotenentii sai vor putea fi purtati prin toata
campania. Cele sase factiuni disponibile sunt Sirienii
(oamenii), Dwarfii, Elfii, Undead, Orcii si Volturnanii,
o rasa de demoni nou aparuta.

Administrarea oraselor este acum mai complexa,
influentata evident de cea din seria HOMM, care
presupune construirea de cladiri care produc regulat
unitati. Orasele vor putea fi intemeiate sau cucerite si
vor avea patru niveluri de dezvoltare dintre care
ultimul nu poate fi atins decat de un singur oras care
devine astfel capitala. Bataliile vor putea fi rezolvate
si automat dar acum vom avea si posibilitatea de a le
coordona direct pe o harta tactica, ceea ce reprezinta
doleanta principala a jucatorilor.

in lupta eroii se vor putea alatura unui grup de
unitati pentru a fi mai protejati si le vor oferi
acestora bonusuri foarte importante. Cea mai
inovatoare schimbare este noul sistem de vraji.
Acestea se impart in cele care pot fi folosite pe harta

din urma impartindu-se in defensive si ofensive.
Vrajile se cerceteaza in orase de unde eroii pot
cumpara cristale ce reprezinta munitia respectivei

cﬁstale dar aceasta posibilitate nu exista pentru
t'oate, de exemplu teleportarea nu va putea fi abuzata
in acest fel. in fiecare tura a luptei se va putea folosi o
vraja ofensiva si una defensiva, decizia se pare ca are

| la baza teama ca altfel cele defensive nu ar fi prea

mult folosite. Aparent toate punctele slabe ale titlurilor
Zig_nte vor fi eliminate, ramane sa asteptam si sa
dem daca cele bune se vor pastra, mai ales
‘mosfera care dadea jocului un farmec deosebit.
Boedan Bridinel
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IMAGINATI-VA CA IN SECOLUL 23 OMENIREA A CUCERIT
spatiul si a jesit in afara sistemului solar dar in
acel moment s-a lovit de cea mai mare
amenintare pe care a intalnit-o vreodata, o
specie de extraterestri insectoizi care nu ne
considera buni pentru nimic altceva in afara de
sclavie. Sunt sigur ca puteti, nu este prima data
cand va este prezentat un astfel de scenariu. Nu
inteleg de ce majoritatea producatorilor insista
pe scoaterea in evidenta a caracterului original al
realizarii lor, oricum nu se pune problema sa
pacaleasca pe cineva. Cum originalitatea este un
lucru foarte rar, nici macar nu cerem in mod
special asa ceva, ci mai curand ne intereseaza ca
jocul sa fie bine realizat. Povestea din Kreed
continua in genul "intr-un loc misterios din spatiu
dispar nave si nu mai apar niciodata si tu esti un
super-luptator al viitorului care nu este ca toti
ceilalti”, dar, dupa cum marturiseste si unul
dintre membrii echipei de realizatori, putem cu

usurinta sa o ignoram fara ca acest lucru sa ne
creeze dificultati prea mari. Ceea ce este foarte
bine, pentru ca ea se intinde pe multe pagini si
nu prezinta nici un element de interes, fiind prea
elaborata pentru ceva atat de neoriginal si
nerelevant. Tot ceea ce trebuie sa stim este ca,
in traditia FPS-urilor clasice, un individ este
nevoit sa infrunte o puzderie de inamici de unul
singur, apeland la un arsenal variat. Acest arsenal
va consta pe de o parte din arme clasice, cutit,
pusca, mitraliera, si pe de alta parte din arme
futuriste dintre care lansatorul de flacari care
calculeaza singur cea mai eficienta metoda de a
lovi inamicul pare sa iasa in evidenta.

Totusi Kreed nu se limiteaza la a fi o partida
de tir de la un capat la altul si va presupune si
interactiunea cu diverse personaje dintre care nu
toate vor fi ostile, uneori vom fi ajutati sau va
trebui sa ajutam alti ghinionisti care au ajuns
fara voia lor in acest loc periculos. Cele noua
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misiuni sunt impartite in cate trei-patru episoade
si ofera destula variatie, de la rezolvarea unor
mici probleme de logica la utilizarea de vehicule
si @ unor combo-uri pentru-a obtine efecte mai
deosebite de la arme. Cele 40 de ore de joc
promise sunt cu siguranta exagerate, dar putem
sa ne asteptam macar la jumatate, ceea ce nu
este putin pentru un joc de actiune. in
multiplayer sunt disponibile toate modurile
clasice si, daca va mai fi timp, este posibil sa fie
introduse si unele originale.

Motorul grafic al jocului, numit X-Tend, a fost
dezvoltat chiar de Burut Games si ofera destul de
multe, modele cu pana la 4000 de poligoane si
animatie scheletala cu ajutorul careia se vor
putea realiza miscari realiste ale personajelor,
pana la detalii ca ochii si buzele. Ideea principala
este sa se creeze o atmosfera de groaza si, daca
se va reusi, jocul are sanse sa atraga.

Bogdan Bridinel

IDEEA PRINCIPALA ESTE SA SE CREEZE 0 ATMOSFERA DE GROAZA SI, DACA SE VA REUSI, JOCUL ARE SANSE SA ATRAGA
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THE GLADIATORS

UN RTS REDUTABIL CE AR PUTEA CONCURA WARCRAFT llI

INTERACTIUNE

= poti lua comanda uneia dintre cele trei
rase ce se infrunta pe viata si pe moarte
in fata a milioane de spectatori intr-un
turneu galactic.

= actiune furibunda pentru ca adunarea
de resurse si micromanagementul sunt
reduse la strictul esential .

= amestec de actiune si tactica ce se
desfasoara in cadrul unor decoruri
fabuloase.
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DACA ESTE JUDECAM DUPA STILUL

de joc al majoritatii pasionatilor de
RTS-uri, "S"-ul din genul jocului ar
trebui s& vina de la "Speed", nu de
la "Strategy". Aproape toti se
grabesc si adune cat mai multe
unitati si ct mai puternice pentru
a da navala peste adversar,
implicandu-se apoi cu click-uri
sporadice in actiune, in timp ce pe
ecran macelul se desfasoara in
culori vii. Observand acest aspect,
cei de la Eugen Systems au decis sa
elimine din conceptul de RTS cat
mai mult din ceea ce nu era
actiune (a se citi confruntare
directd), sa plaseze conflictul
intr-un decor stiintifico-fantastic si
au obtinut planul de baza pentru
Gladiators.

Povestea este destul de vaga si
implauzibila: cdndva prin 1970, o
naveta spatiala condusa de
capitanul Greg Callahan trimisa sa
investigheze o gaura neagra ajunge
pe neasteptate in capatul celalalt
al universului, unde sunt luati
prizonieri de printul Maximix
(asemanarea cu biscuitiizeste
absolut intdmplatoare). Aruncat in
inchisoare, Callahan este vizitat de
printesa Lydia, care ii spune ca mai
are o sansa. In loc sa fie
condamnat la moarte ar putea

participa ca reprezentant al ei
intr-un turneu ce se
desfésoard in "Arena
mortii” (The
Deathbowl),
turneu al
carui
rezultat
va decide
cui revine tronul
imperiului. Aceasta
intriga diluata si
personajele

dramatismul

stors din piatra seaca de care erau
pline episoadele din Sandy Bell.
Daca nu va lasati descurajati
de acest aspect insa, veti descoperi
ca si noi ca jocul are un farmec
aparte, dat de infruntérile violente
si alerte. Cele trei parti implicate
in turneu beneficiaza de un erou
(campion) cu puteri speciale si de
sapte tipuri distincte de unitati. In
afara de Callahan, care are la
dispozitie infanteristi, elicoptere si
tancuri, mai exista tabara lui
Maximix, compusa din cyborgi si
alte creaturi mecanizate si cea a
lui Fargass, orientata pe magie si
care numara in randurile ei magi,
dragoni si tot felul de creaturi
fantastice inarmate cu obiecte
taioase. Includem aici si gretosenia
numita Burp, care are un farmec
aparte in modul ei bolnav de a fi.
Toate acestea zburda in
decoruri feerice, se improasca cu
fluide, se incinereaza cu suvoaie de
flacari si se taie in sabii intr-o
feerie de culori atat de exagerata
ncét reuseste sa devina simpatica.
Mediul de joc este complet
destructibil si poate fi folosit spre
avantajul jucatorului in scop de
ambuscada sau camuflaj, pentru ca
toate unitatile din joc beneficiaza

. de.line-of-sight(camp vizual)

raytraced). Asta inseamna ca o
unitate cocotata pe o cladire, vede
si trage mai departe, insa este in
pericol sa moara subit daca cineva
arunca in aer cladirea pe care sta.

Riscul meseriei. Camera este 3D si
poate fi deplasata si rotita la 360
de grade, insa chiar daca este bine
implementata necesitad destul de
des o repozitionare pentru a putea
urmari actiunea dintr-un unghi
favorabil.

Aspectul de curcubeu al
luptelor se adauga la sentimentul
de actiune frenetica, transformand
fiecare confruntare intr-un foc de
artificii haotic, in care devine
dificil sa iti dai seama care sunt
unitatile tale si care ale inamicului.
Daca ale tale sunt cele care
supravietuiesc, jocul merge mai
departe. Daca tovarasul Callahan
nu mai este in lumea celor vii, veti
fi tratati cu mesajul "You have
lost".

Sa nu intelegeti insa ca nu
exista si potentialul pentru tactici
complexe. Sistemul de combo-uri §i
power-up-urile imprastiate pe
hart&, plus spawn point-urile
alcatuiesc o ecuatie complexa pe
care jucatorii care vor mai mult
decat un macel frumos colorat o
pot rezolva cu abilitate in
avantajul lor.

Daca jocul va reusi sa
cucereasca din fanii Warcraft 11l si
Command&Conquer nu se stie inca,
insa pe noi demo-ul ne-a
impresionat in mod placut si
asteptam cu nerabdare versiunea
finala a jocului care trebuie sa
apara la sfarsitul acestei luni.

Adrian Dorobat
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sunk stepa, desert si
campie

D:02:00:61 ULLICHCT)




Dest imitial sunt de o insistenta demna de o cauzi mal bung, Inteligenta artificiala se :arnpnl' i
politistin renuntd dupa un anumit timp sl poate face greseli tipic um'a’_

din pand cand renunta p d
ool : 4 | = - grave sunl infractiunile comise

Aibrie 2002



jocuri

avanpremiere

NEED FOR SPEED:

MASINI SPORTIVE, POLITISTI SUPARATI, SOSELE BOMBARDATE
INTERACTIUNE

m curse intense in care concurentii nu sunt singura grija pentru ca si politia are
un cuvant de spus

= o colectie bogatd de masini exotice prezentate in toata splendoarea lor

= suport pentru multiplayer care include si modul split-screen

; SERIA NEED FOR SPEED
nu are nevoie de prea
multe prezentari, fiind
una dintre cele mai
apreciate si longevive serii
de jocuri, desi componentele ei

au variat destul de mult atat ca valoare cat

si ca stil. in afara de titulatura ciudata care il
recomanda ca o continuare directa a celui de-al treilea
joc din serie, Hot Pursuit 2 se mai remarca si printr-o
revenire la genul mai dinamic si mai putin realist, in

[ oama ApaRmer: 08 nowweRiE 2002 |
= PRODUCATOR: EA GAMES

# PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

u DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION

u WEB: WWW.EA.COMWEAGAMES/
OFFICIALNFS_HOTPURSUIT2

"IN AFARA DE OPONENTI MAI AVEM DE INFRUNTAT SI POLITIA CARE
NU POATE SA FIE DE ACORD CU NEVOIA NOASTRA DE VITEZA”

opozitie cu jocul precedent, NFS 5: Porshe Unleashed.
Demo-ul care a aparut pe data de 14 octombrie a dat
nastere la numeroase discutii, cea mai mare parte dintre
cei care l-au incercat nefiind foarte incantati.

Chiar de la primul contact se inregistreaza si prima
dezamagire: grafica nu este deloc ceea ce ne asteptam.
Nu este rea, dar pur si simplu ne-am fi asteptat la mai
mult de la un joc Need for Speed. Ce-i drept, masinile
arata absolut extraordinar, dar circuitul in sine nu iese cu
nimic in evidentd, ba chiar pacatuieste prin asemanarea
izbitoare cu unele circuite din jocurile mai vechi. Timp de
cateva momente am putea sa credem ca jucam NFS 2 sau
High Stakes, cel putin pan& la prima saritura. in acest
moment se face remarcata prima noutate, modul in care
se muti camera pentru a pune in prim plan spectacolul
oferit de zborul masinii. Un lucru dragut, dar care nu are
nici un impact asupra jocului in sine. Masina nu poate fi
controlata in aer si camera revine la locul ei firesc
imediat ce aceasta atinge solul asa ca nu avem nimic de
pierdut, dar nici mare lucru de céstigat. Initial este
spectaculos, dar in curdnd devine de-a dreptul plictisitor
si probabil ca multi vor debifa aceasté optiune la scurt
timp de la inceputul jocului.

Urmatorul pe banca acuzatilor este senzatia aproape
inexistentd de viteza, cel putin in vederile din exteriorul
masinii. Este normal ca vederea din masina s& ofere cea
mai buna senzatie de viteza 'dar diferenta este cam
exagerata. Aceasta nu este singura problema a camerei
exterioare, care mai sufera si Eie_: o plasare defectuoasa in
anumite momente. Lasand la o parte toate aceste aspecte
minore, jocul oferd o experienta destul de plécuta.

Probucartor: EA GAMES

S5 ]

Masina
se comporta bine,
nu la fel de realist ca in
Porsche Unleashed dar nici
nu cade intr-un arcade
exagerat. In afara de
oponenti mai avem de
infruntat si politia care nu poate
sa fie de acord cu nevoia noastra de viteza. Sansele
politistilor de a opri cu adevarat un concurent sunt
minime, in schimb interventiile in forta au capacitatea de
a schimba clasamentul si face din evitarea lor o provocare
in plus. Si, de parca nu ar fi suficient, ei mai cheama in
ajutor si un elicopter - cea mai socanta aparitie din
demo. Elicopterul nu vede alta solutie de a rezolva
problema decat sa bombardeze literalmente traseul cu
butoaie care explodeaza la impact. Ciocnirea de un astfel
de butoi nu distruge masina dar o aruncé de pe traseu
atat de tare incat garanteaza ultimul loc. De fapt nimic
nu distruge masina, singurul efect vizibil obtinut in urma
a oricite ciocniri este o desprindere a capotei care nici
ea nu influenteaza in nici un fél comportamentul masinii.
Oferta diversa de super-masini este o caracteristica
definitorie pentru intreaga serie si cel putin acest lucru
va reprezenta un avantaj fata de mult mai séracul
Porsche Unleshed. Oricum, sa nu uitam ca toate aceste
impresii sunt din varianta demo si in final lucrurile ar
putea sta altfel. ]

— -Bogdan Bridinel
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prezentari

Continuarea lui Unreal
Tournament pastreaza reteta
dar vine cu un nou stil si
creste adrenalina atat la

Clovni, roboti si tot felul de alte creaturi pitoresti
populeaza acum universul Unreal

propriu cat si la figurat

£
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UNREAL TOURNAMENT 2003

Jocul in care impuscatul oamenilor este un sport

INTERACTIUNE

a 5 moduri de joc totalizdnd peste
30 de harti

w 35 de noi modele de jucatori care
fac parte din 6 clase

u de 100 de ori mai multe poligoane
decdt in original

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium 1| 733Mhz
n Memorie: 128MB

u Video: 16MB

JOCMULTIPLAYE!
a PC: 1
u LAN: 64

w NET: 64
u MODEM: 0

Cerintele mari sunt pe deplin
justificate de calitatea deosebita
a graficii. Pentru cei ai caror
calculatoare indeplinesc cerintele
minime doar cu putin vestea buna
este ca jocul arata excelent chiar
si in rezolutii mici, calitate rar
intalnita in zilele noastre.

@
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IN PERIOADA TN CARE A AVUT CEA MAI MARE

popularitate genul first person shooter a dus poate cea mai
mare lipsa de titluri cu adevarat valoroase. Cu putine
exceptii acestea erau simple clone ale productiilor id
Software si fard exceptie nu reuseau sa atinga acelasi
succes, mai ales in compartimentul multiplayer. Unreal a
impresionat prin atmosfera si poveste, partea de
singleplayer fiind superioara celei din Quake 2 si a introdus
un nou concurent serios pe piata FPS-urilor. Cum campaniile
lineare si care nu ofereau o provocare reald nu aveau prea
mare succes fiu a fost o surpriza faptul ca cele doua
continuéri, Quake 3 si Unreal Tournament au renuntat la ele
si s-au axat pe partea de multiplayer. Acum

lucrurile iau o intorsatura interesant, s-a

dovedit in acelasi timp ca modul singleplayer

n-a murit, pur si simplu jucatorii au

exigente mai mari, si ca un joc nu

poate fi reusit in ambele

departamente asa ca, din nou

umar la umar, cei doj producatori

au inceput in paralel lucrul la céte

un joc specializat pentru

singleplayer, (Doom 3 respectiv

Unreal 2) si unul pentru

multiplayer (Quake 4 respectiv

Unreal Tournament 2003). Dezvoltat

de Digital Extremes sub tutela celor

de la Epic Games, Unreal Tournament

2003 are un avans considerabil din punct

de vedere al datei de aparitie, Quake 4

fiind prograr;"nat anul viitor.

LA MODUL GENERAL
Ca la orice joc de multiplayer povestea este simpla si are ca
unic scop justificarea a ceea ce urmeaza. Turneul este un
spectacol televizat de mare succes din viitor in cadrul
caruia echipele se lupta pe viata si pe moarte in direct.
Partea de singleplayer te pune in postura unui incepator
care doreste sa ajunga in varful ierarhiei, lucru care poate
fi realizat in doar cateva ore, in functie de nivelul de
dificultate ales. Modul Deathmatch este privit ca un turneu
de calificare la sfarsitul caruia iti alegi un numar de sapte
coechipieri pe care va trebui sa ii invingi. pentru a-i recruta.
Botii au patru atribute: acuratetea, agilitatea, agresivitatea
si spiritul de echipa. Daca primele deud caracterizeaza
priceperea lor, celelalte sunt caracteristici psihice si
influenteaza comportamentul lor. in practica insa
diferentele nu sunt foarte vizibile si acest aspect poate
fi ignorat fara prea multe probleme. in timp poti s&
faci si schimburi dar, data fiind importanta redusa a
acestui aspect, nu este foarte necesar. Poti si dai
diverse roluri botilor din echipa inainte de
lupté sau chiar in timpul acesteia printr-un
meniu de comenzi vocale si acest
lucru conteaza mai mult, mai
ales daca dificultatea
este aleasa in asa fel
incat sa nu castigi cu
usurinta. Dupa
castigarea turneelor pentru fiecare mod de joc nu
mai ramane decdt sa invingi campionii in exercitiu,
mai intai in echipa si apoi intr-un meci unu-la-unu
cu liderul lor, si campania este gata. Partea demna
de apreciere este inteligenta artificiala foarte bine




prezentari

Fulgerul.emis.de.arma.cu luneta este unul.dintre cele mai
spectaculoase efecte vizuale dinjoc

¢ WWW.UNREALTOURNAMENTZ2003.COM ACTIUNG
"Viteza este crescuta substantial si impreuna
cu sistemul de combo-uri creeaza o stare de
frenezie care creste tensiunea si este
principalul atu al jocului®.

dezvoltata. Echipele adverse sunt bine organizate si
actioneaza conform unei tactici stabilite de la
inceput iar coechipierii stiu ce au de facut de
obicei. Singura exceptie sunt cei care au ordin sa te
sprijine si uneori ignora obiective importante pentru
a te urma oriunde mergi. Totusi nimeni nu va
cumpara UT2003 pentru a te juca de unul singur.

Inlocmeste toate armele de | pe_ antalcuuna singura, la alegere
it -lGadavrele sunt foarte Usoarelceealce face sa zboare foarte spectaculos

INTRAND IN DETALII B Foarte popularsiin Unreal Tournament, jucatarii au de la lnceput tin'Shaek Rifle
foarte puternic care omoara din prima lavitura

Armele au suferit foarte putine modificari dar s-a
= Acelasl lucru dar acum pust{le au: 51 l.uneta

muncit mult la echilibrarea lor si la realizarea unui
mod de utilizare rna1 interesant, mai ales pentru ce:
avansati. In aceeasi directie se incadreazi si noile i
combinatii, dintre care saritul dublu este necesar in I A3 E[‘m'f‘a sgper arme_lg de RS hqlrtﬁ ) _

multe cazuri, Stépénirea sa fiind obligatorie. S5-a JUALD JUMF -Dé pUS‘ibﬂitatEa Uﬂ‘ar saltuni'siimai mari‘decat CEle duble

renuntat la hartile cu gravitatie redusi pe care LGylel ESViatatjucatorilorselregenereazaiinitimp

controlul era cam ciudat si au fost introduse V. {2 Poate cel mal mteresant face ca Jucétorn sa SE! v!nde:e atunct cand fac damage In
platforme de sarit asemanatoare cu cele din Quake
3. Odata plecat de pe o astfel de platforma
apasarea tastei de sarit in aer mareste inaltimea
saltului ceea ce in unele cazuri este singurul mod de
a ajunge la destinatie in loc sa cazi in gol. Viteza
este crescuta substantial si impreuna cu sistemul de
combo-uri creeaza o stare de frenezie care creste
tensiunea si este principalul atu al jocului. Adunarea
punctelor de adrenalina este un obiectiv la fel de
important ca si obtinerea armelor si scuturilor si
influenteaza foarte mult strategia de abordare a
jocului. Odata obtinute cele o sutd de puncte
necesare nu este obligatoriu sa le folosesti imediat
jar atunci cand le folosesti poti alege bonusul mai
util in momentul respectiv sau care se potriveste .
mai bine stildlui tau, Poti alege sa devii invizibil, sa
alergi mai repede, sa ai ratd de foc mai mare sau 3

&1 Majoritatea decorurilor sunt pur si simplu superbe dar B Confruntarile la inaltime se aseamana mult mai mult cu
luptele acerbe nu va vor lasa prea mult timp sa le admirati cele din Quake 3 decat cu cele din precedentul UT

nolembrie 2002




Campionii turneului se bucurd de aceeasi popularitate
pe care o au astazi vedetele din cinematografie

UNREAL TOURNAMENT 2003

(CONTINUARE)

“GRAFICA ESTE LA CEL MAI INALT NIVEL Sl
DEPASESTE ORICE ALTCEVA A MAI VAZUT

PC-UL PINA ACUM”

iti creasca de la sine viata si
scutul. Adrenalina se obtine fie
adunand pastilele raspandite pe
harta fie in urma uciderii

. inamicilor. Rezultatele date de
acestea sunt \rarié.bile, de
exemplu in mod normal

. primesti doar cinci puncte dar
eliminarea purtatorului bombei
in Bombing Run este
recompensata cu doudsprezece
puncte.

Numarul de moduri de joc
este destul de redus iar dintre
ele singurele noutati sunt
Double Domination si Bombing
Run. Despre Bombing Run am
mai vorbit si stiti deja ca in
ciuda numelui obiectul jocului
este o minge care trebuie
introdusa in terenul tinta al
echipei adverse pentru a inscrie
un eseu. Cuvantul deposedare
capata valente noi, si modul in
sine este o placere diferita de
ce am mai intilnit la un FPS

nolembrie 2002

pana acum dar nu este
recomandat atunci cdnd nu va
cunoasteti coechipierii pentru
cd degenereaza repede intr-o
miutd fard sens. Double
Domination este un pas inainte
fatd de Domination si ofera
poate cel mai plin de suspans—"
joc. Cele doua puncte care
trebuie dominate se afla in
puncte opuse si trebuie
detinute timp de zece secunde
pentru a inscrie. Cuvantul
secunde trebuie subliniat, totul
este o probleméa de secunde si
salvérile la sacrificiu nu sunt
ceva neobisnuit, un jucator
fiind nevoit s& recupereze un
punct fie si pentru citeva
momente pentru a mai céstiga
timp péna vin intaririle, in
astfel de momente crainicul
seamand foarte mult cu unul
sportiv si creeaza atmosfera
necesara dar nu toti sunt
incantati de modul zgomotos si

INGREDIENTUL MINUNE:

Util pentru a face sarituri mai'inalte sau pentru a proteja un
jucator important cum ar fi cel care are steagul.

Arma de inceput este destul de puternica pentru a nu fi o
victima sigura dar isiipierde repede din utilitate daca nu mai
are grenade si este de preferat sa o inlocuiti imediat ce gasiti
alta.

Desi nu este arma preferata a tuturor este foarte puternica pe
distante mici si din UT2003 pe distante medii.

Luate separat cele doua atactiriiale sale sunt destul de slabe,
singurul' lor merit fiind ca il arunca pe cel lovit destul de mult
1n spate. Dacd insaltrageti in projectilul rezultat din focul
alternativ cu focul principal veti obtine o super explozie.

Arma automata buna |a orice distanta'si cu efecte deosbite
atunci cand se tucreaza in echipa.

Mitraliera clasica, incepe sa traga cu o intarziere de doua
secunde de la apasarea butonului de foc. Cele doua atacuri au
cam acelasi efect in ciuda micilor diferente dintre ele.

Arma suprema la apropiere dar care este uftila si pe distante
medii. Este mai putin spectaculos si mai greu de utilizat
(nimerit) decat Flakul din UT,

Rachetele au efect mare si au efect pe o raza destul de mare
in jurul punctului de impact dar se deplaseaza cu viteza destul
de redusa. Daca se tine tinta mai mult timp pe un jucator
rachetele devin ghidate. Se pot lansa maxim 3 simultan.

Fosta pusca cu luneta trage acum mai rar si cu efect mai mare
iar raza sa are o lungime de invidiat.

Prima dintre cele doua super-arme nu are efect direct ci pune
tinta pentru un tunaflat pe orbita, asa ca nu poate fi folosita
n interior.

Cea mai puternica arma din joc, se gaseste pe destul de
putine din harti.

Asa numitul “teleportor” nu'este o arma dar este foarte
important in jocurile pe echipe. Are un numar de cinci discuri
care se regenereaza in timp.

Bomba este de fapt o bila care se arunca dintr-un lansator si
are in aer o traiectorie asemanatoare cu cea a grenadelor.




) d (a}
Doar in cateva locuri se mai pastreaza stilul
intunecat din Unreal Tournament

A

repetitiv in care se manifesta. De altfel partea sonora este cea
mai putin impresionanta din joc si fara sa fie slaba este pur si
simplu cam banala.

Grafica insa este la cel mai inalt nivel si nu are rost sa spun
mai mult decat ca depaseste orice altceva a mai vazut PC-ul
pana acum. Din nou unii se vor plange de modul mult mai
colorat in care se prezinta noul Unreal Tournament dar
adevarat este 5i ca grafica, oricat de spectaculosa ar fi, trece
in planul secund in momentul in care incepe actiunea. O nota
mare primeste si fizica foarte realista care nici ea nu
influenteaza prea mult dar cel putin oferd o paleta variata de
- morti spectaculoase.

IN CONCLUZIE

- UT2003 este mai lucios, mai zgomotos si mai rapid decat
predecesorul sau si cei care fac paralela cu Quake 3 nu sunt
foarte departe de adevar, dar este vorba de mai mult de atat.
0 idee care incepe sa prinda contur in aceasta perioada este
aceea de a face din jocuri un spectacol. Urmarirea meciurilor
de CounterStrike sau a reluarilor de Starcraft de un public din
ce in ce mai numeros ne face sa ne gandim ca intr-un viitor
jocurile de PC ar putea atinge printre spectatori popularitatea
pe care o au sporturi ca fotbalul astazi. $i ceea ce cu siguranta
nu lipseste acestui titlu este spectacolul. Salvarile in ultima

secunda din modul Domination, recuperarile pe muchie de cutit

din Capture the Flag, luptele crancene de la mijlocul terenului
din Bombing Run, toate sunt de natura sa creasca adrenalina
cum nici un joc nu a mai facut pana acum.

- in comparatie cu Quake 3, Unreal Tournament aducea un
plus de complexitate si avea de partea sa elementul de
noutate. Desigur nu ar trebui sa uitam ca Unreal Teurnament a
fost'preferatu} criticilor mai curdnd decéat al publicului si nu
este imposibil ca acum aceasta sa fie situatia si acum.

Bogdan Bridinel

COECHIPIERII NU SE DISTING DE
ADVERSARI PRIN CULOAREA
UNIFORMEI CI PRIN ACEST MIC
DAR EFICIENT MARCA.
TRIUNGHIULAR

E Unele dintre harti sunt replici
ale celor mai apreciate harti
din Unreal Tournament

EVALUAREGENERALA

IE” Are grafica cea mai buna care
exista acum pe PC

IE? Sistemul de combo-uri adauga o
noua dimensiune

I Frenezia in care se desfasoara da
pur si simplu dependenta

= Sunetul nu este la inaltimea
celorlalte parti ale jocului

JOCURIALTERNATIVE

Unreal Tournament 2003
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" Quake 3 !

Unreal Tournament
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VERDICTXTREMPE

m asteptat mult
nu am fost deloc
dezamagiti
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Rwe RSO AN O S R0

PC co-rom
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Toamna se numara
razboinicii...
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Pentru lista completa putefi suna
la tel: 3306352; 3302375;
3304580; tel/fax: 3306351

e-mail: monosit@rdsnet.ro
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Comenzile de pe site beneficiaza

de 5% discount !!!

Ne puteti vizita si in
Splaiul Unirii 4, Bl. B3, Sc. 2, Ap.
10 ( blocul Sitraco Center
din Piata Unirii)




B Un bal cam plictisitor carelva fi mult mai animat
in doar cateva secunde

nd nu ploua ning
pe agentul 47 sa isi duca

B in Japoniaiatunc
nu il poate im
misiunea la indepl
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| HITMAN 2: SILENT ASSASIN

Pericolul care pandeste din umbra nu are un nume ci un numar: 47

ACTIUNE

21 de misiuni care se desfasoara
in 6 zone foarte diferite ale
globului: Italia, Rusia, Japonia,
Malaezia, India, Nuristan

peste 20 de arme variind de la un
simplu cutit de bucatarie la
nemiloasa mitraliera M60 si sa nu
uitam toporul de pompier

NECESAR
Procesor: Pentium |1l 450MHz
Memorie: 128MB
Video: 16MB

MULTIPLAYER
PC: 1 NET: 0
LAN: 0 MODEM: 0

Producatorii au justificat lipsa
modului multiplayer prin ideea ca
un joc nu poate oferi si un
singleplayer reusit si un
Tpultiplayer atractiv asa ca au
preferat sa nu iroseasca timpul cu
ceva ce nu avea sanse sa atraga
prea multi jucatori.
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nu a fost povestea bietului asasin creat prin inginerie
genetica si exploatat fara mila de societatea capitalista
ci ideea in sine, de ucigas platit, care are o tinta si este
lasat sa o elimine in ce mod doreste. Jocul a fost destul
de apreciat in ciuda unor brobleme tehnice'si a
libertatii cam limitate pe care o oferea. Cel cunoscut
doar prin apelativul "47" se intoarce acum cu
majoritatea acestor probleme rezolvate si cu aceleasi
dileme existentiale.

Scena introductiva se petrece in institutul medical
din Romania in care are loc confruntarea finala din
primul joc si arata cum un mafiot rus descdpera
existenta lui 47 si se hotaraste ca ii poate fi util. Fostul
asasin se retrasese intr-o manastire din Sicilia
unde ducea o viata linistitd lucrdnd ca gradinar
pana cand singurul lui prieten, parintele
Vittorio, este rapit. Cum singur nu il poate
gasi, el este nevoit sa apeleze la agentia
pe care o parasise nu de mult si care ii
cere mai intdi cateva mici servicii.
Secventele cinematice care preceda
misiunile sunt realizate cu motorul
grafic al jocului dar sunt de o
calitate artistica deosebita si,
impreuna cu muzica exceptionala,
dau o anumita adancime intrigii
relativ simple care a fost
inspirata de o doza
semnificativa de filme de
categon’% B.

Misiunile au toate cam aceeasi structura, care consta
din trei etape: intrarea, realizarea obiectivului si
iesirea. De fiecare data existd mai multe moduri de
abordare in functie de preferintele fiecaruia. Un atac in
forta este de cele mai multe ori o optiune viabila, dar in
unele cazuri "tinta" se sperie atunci cand se da alarma si
fuge, ceea ce duce la pierderea misiunii, asa ca un
minim de discretie este necesar. Adevaratul spirit al
jocului insa nu consta in violenta ci in folosirea tuturor
mijloacelor pentru a indeplini obiectivul fara a atrage
prea multa atentie. Aceste mijloace sunt destul de
numeroase si presupun mai ales o studiere atenta a
imprejurimilor si existenta unui plan bun. Pentru a
cunoaste mediul iconjurator este foarte utild harta care
indica pozitiile tuturor si nu strica nici o privire prin
gaura 'cheii. 47 se poate furisa in spatele inamicilor
pentru a-i elimina fara nici un zgomot cu ajutorul
armelor de apropire, ba chiar se poate dovedi
milostiv folosind anestezicul care nu ucide dar
nici nu are un efect de durata. Cadavrele
pot fi apoi ascunse in locuri ferite pentru a
evita declansarea alarmei in momentul in
care sunt descoperite, Exista si
posibilitatea de a te ascunde in locuri
intunecoase dar de departe cea mai
utila abilitate este aceea de a te
deghiza folosind hainele obtinute fie de
la cei ucisi fie prin alte metode.
Totusi, fata de titlul precedent, acum
nu mai este posibil ca o simpla



CATEGORII DE ARME PE STILUL TAU

Armele de apropiere nu fac zgomot si
sunt puternice, insa victima trebuie lua
prin surprindere. Tot aici se incadreaza
coarda de strangulat, cutitele,
anestezicul, sabia japoneza, toporul si
crosa de golf.

Pistoalele sunt usor de ascuns datorita
dimensiunilor mici si sunt destul

-de eficiente daca sunt folosite bine.
Cele mai utile sunt cele cu amortizor.

datorita ratei mari de foc dar nu are
precizie prea mare la distanta si
consuma munitia cu repeziciune. Exista
si o varianta cu amortizor.

mari din cauza ratei mici de foc. Cea

taiata.

Pustile de asalt sunt armele preferate
ale celor pusi pe macel. Ele sunt precis
si puternice insa de cele mai multe.ori
elimina orice posibilitate de a trece
neobservat.

Armele cu luneta sunt folosite la

caz mai special este arbaleta care este
mai slaba dar foarte silentioasa.

Pistolul mitraliera este o arma puternica

Pustile de vanatoare au efect devastator
dar nu sunt foarte utile contra grupurilor

care poate fi ascunsa este cea cu teava

eliminarea de la distante foarte mari. Un

: prezentari
[ In ciuda diferentelor culturale
dintre lumea orientala si cea
occidentala toti inteleg limbajul
ta armelor

si

Ir De

ascuns, toate

sunt inarmate si peric

entele cu

G ZooM

ACEST INDICATOR ARATA
CAT DE'MULT MA
SUSPECTEA
JUR. DUPA CUM
VEDEA, ACESTI SOLDATI
RUSI NU AU NICI O

e

schimbare de garderoba sa convinga pe oricine ca albul de
aproape doi metri este de fapt un chinez de un metru si
cincizeci de centimetri. Pentru a putea pacali paznicii este
necesar sa nu va apropiati prea mult de ei, sa nu intrati in
zone care nu corespund statutului dat de haine si sa nu
treziti suspiciuni prin comportamente anormale cum ar fi
alergatul. Mersul este foarte lent si poate deveni
plictisitor dar cum este necesar numai in anumite situatii
aceastd lentoare contribuie la crearea suspansului din
momentele respective. Gardienii te privesc incercand
parca sé-si aminteasca cine esti, indicatorul de suspiciune
- arata ca devin din ce in ce mai banuitori, muzica incepe sa
capete o nuantad amenintatoare si ultimii metri care te
despart de iesirea din raza lor vizuala sunt foarte
- tensionati pentru ca orice eroare te poate da de gol.

Una dintre imputarile aduse predecesorului era gradul
mare de dificultate care, asociat cu lipsa posibilitatii de a
salva in timpul misiunii, a dat multe batai de cap
jucatorilor. Acum lucrurile stau mai bine, anume pe cel
mai mic nivel de dificultate se poate salva de maxim sapte
ori, ceea ce este suficient de obicei, dar poate deveni
frustrant in unele momente. Desi este adevarat ca
suspansul este mai mare atunci cand ai ceva de pierdut tot
nu vad nimic distractiv in a repeta o secventa de zece ori
pentru ca nu pot salva si orice miscare gresita este fatala.
Urmatoarele nivele de dificultate sunt mult mai
néijertatoare pentru ca se reduce numarul de salvari,
armele capata un recul mai realist, iar pe cel mai greu
harta nu mai arata pozitia inamicilor. Ele ofera rﬁ_ai curdnd
o provocare suplimentara pentru cei care au terminat
jocul pe setarea cea mai usoara decat sa se adreSeze

ACTIUNE

"Adevaratul spirit al jocului nu consta in

violenta ci in folosirea tuturor mijloacelor
pentru a elimina tinta fara a atrage prea
multa atentie”.

jucatorilor mai abili.

Din punct de vedere vizual Hitman 2 este bine
realizat, singurul lucru care poate deranja fiind folosirea
excesiva a efectelor atmosferice parca pentru a demonstra
calitatile motorului grafic, ceea ce creeaza senzatia ca
intreaga planeta suferad datorita vremii nefavorabile.
Exista si posibilitatea de a urmari actiunea de la persoana
intdi, ceea ce reduce cdmpul vizual dar este util pentru a
trage cu precizie mai mare. Chiar daca nu mai poate fi
considerata originald, aceastd continuare demonstreaza o
evolutie din toate punctele de vedere si are toate sansele
sa atraga noi fani peritru asasinul chel fard nume dar cu
personalitate.

GENERALA

B Actiunea plina de suspans

™ Muzica interpretata de Orchestra
Simfonica din Budapesta

™ Comportamentul foarte realist al
personajelor

B2 irica nu au renuntat la ideea cu
limitarea posibilitatii de a salva

ALTERNATIVE

No One Lives Forever 2

Hitman: Coden alme 47

Bogdan Bridinel

INGREDIENTUL MINUNE:
NIVELUL ASASINULUI

Pentru a nu micsora libertatea
jucatorilor s-a renuntat la ideea ca
recompensele primite dupa efectuarea
misiunilor sa varieze in functie de
discretia de care au dat dovada. In
schimb se da un calificativ care poate
merge de la "silent asassin” (pentru care
au eliminat doar tinta care trebuia fara
a irosi nici macar un glont) pana la
"mass murderer” (pentru cei care nu au
iertat nici macar femeia de servici). Obtinerea
calificativului "silent asassin” in unele misiuni ofera
totusi.cateva arme bonus, dar acestea nu sunt
neaparat necesare.

VERDICTXTREMPC

Surprinzator

de bun.
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prezentan

Continuarea titlului
No One Lives Forever
din 2000 (nume de
cod "The Operative"),
"A Spy in H.A.R.M's
Way" sau NOLF2 ne
prezinta noile
aventuri ale agentei
secrete Cate Archer
care dejoaca
planurile.malefice ale
organizatiei H.A.R.M.,
calatorind in
numeroase locuri de
pe glob: Japonia,
Rusia, India, S.U.A,
Antartica si alte
locatii exotice.

scena cinematica de zile mari

PRET: 295 » PRODUCATOR: MONOLITH « PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL « [

Cate Archer prezinta colectia de
toamna-farna

Un spion dragut si un indian natarau intr-o

3 -

OR: BEST DISTRIBUTION (021-345.55.05)

NO ONE LIVES FOREVER 2:

Cate Archer este mai barbata ca niciodata

AM APRECIAT FOARTE MULT NO ONE LIVES FOREVER,
mai ales pentru ca l-am jucat imediat dupa ce
vazusem “Austin Powers - The Spy Who Shagged Me".
Atmosfera retro, muzica excelenta si povestea
interesanta si plina de umor au facut ca acest joc sa
capete destul de repede statut de clasic in ochii
mei. Este de inteles in aceste conditii de ce
asteptam cu nerabdare lansarea continuarii,
care parea extrem de promitatoare daca era sa
ma iau dupa informatiile despre acest FPS-care
se strecurasera pe Internet inca de la
inceputul anului si dupa capturile
de ecran. - ;

Trebuie sa mentionez inca de la  *
inceput ca asteptarile nu mi-au fost
deloc inselate. Monolith a lucrat

INTERACTIUNE

= 15 capitole liniare, fiecare avand
intre 1 si 4 misiuni

= 13 arme diferite plus numeroase
varietati de grenade

= 6 ustensile pentru spionaj

SISTEMNECESAR
= Procesor: Pentium Ill 600 MHz
" @ Memorie: 128 Mb RAM

m Video: DirectX 32 Mb (Hardware
T&L obligatoriu)

personajele si cat de precisa poate fi
sincronizarea dintre miscarea buzelor si voce.
Apoi veti intra in miezul actiunii si nu va veti
mai putea desprinde de calculator. Garantat.
Lucru rar in majoritatea jocurilor, muzica se
ridicd la acelasi nivel calitativ cu grafica, un
fundal sonor armonios, zglobiu sau
tensionant, mereu in ton cu actiunea si cu
locatia in care va aflati. Una dintre
putinele coloane sonore pe care ar merita sa o
achizitionati pe CD.

"RAUL NU MOARE NICIODATA"

...5pune un proverb pesimist din popor si NOLF 2
confirma zicala. Cate Archer va trebui sa infrunte
din nou organizatia H.A.R.M., care are in derulare

Al-UL ESTE MA! MULT DECAT EXEMPLAR. COMPORTAMENTUL INAMICILOR ESTE DINAMIC, FARA
ATITUDINI SCRIPTATE, ORIENTAT CATRE SCOPURI CARE VARIAZA DE LA INDIVID LA INDIVID

indelung la motorul Lithtech, si se poate spune ca
de-abia acum, in varianta Jupiter, a ajuns la maturitate.
Dintre toate jocurile care au folosit sau folosesc motorul
Lithtech, este dincolo de orice indoiala ca NOLF 2 are
cea mai buna grafica. Doar doua jocuri aparute tot anul
acesta, in aceeasi perioada, si prezentate tot in aceasta
revista, pot fi plasate pe acela'si palier calitativ: Unreal
Tournament 2003 si Hitman 2.

inca din primele minute de joc veti fi, ca si noi,
impresionati de cét de detaliate pot fi decorurile si

noiembrie 2002

un plan diabolic, cunoscut sub numele de Proiectul
Omega. Mustaciosul Dmitrij Volkov se infrateste cu
misteriosul Director si in calitate de principale
personaje negative vor avea grija ca ea sa nu duca
lipsé de inamici, capcane si misiuni periculoase.
Frumoasa japoneza lIsako isi va face aparitia episodic
pentru a da o mana de ajutor fortelor raului, dupa cum
i-o cere datoria. De partea cealalta a legii, daca se
poate spune asa, Cate il va avea de partea ei in cateva
misiuni pe scotianul roscat Magnus Armstrong, cu care




Ca in orice poveste de mare clasa, mimul buclucas se exprima fard a

folosi cuvinte, Doar mitraliere, gloante, arenade si alle arme activate

exclusiv prin gesturi

/EE: HTTP://NOLF2.SIERRA.COM

& zoom
DES! CLONAREA

ESTE

INTERZISA,
IATA CE SE
INTAMPLA
ATUNC| CAND
DOI SOLDATI
MOR IN ACELASI

FEL SI 1N
ACELASI LOC

va imparti la un moment dat o tricicleta. De
la un satuc japonez la o baza militara ruseasca
in mijlocul unei stepe inghetate, de la
mabhalale pitoresti din India inapoi in frig
tocmai in Antarctica si de la un parc de rulote
in mijlocul furtunii in Ohio la o baza
subacvatica, Cate Archer va calitori mai mult
decét a facut-o James Bond in toata viata lui.
Majoritatea nivelurilor sunt extrem de
inventive si bogate in secrete, iar scena in
care Cate se infrunta cu Isako in casa ce
zboara in mijlocul tornadei este o mini-
capodopera de game design care se apropie de
suprarealismul secventei cu usa zburatoare din
American McGee's Alice. "

Nivelurile orientate pe actiune se succeda
celor orientate pe furisare si rezolvare de
puzzle-uri, iar adesea aceste elemente se
imbina armonios in cadrul aceleiasi misiuni.
Primul NOLF combina deja in mod excelent
Thief cu Goldeneye (versiunea de pe consol,
unica de altfel), iar "A Spy in H.A.R.M.'s Way"
adaugd la aceastd reteta si elemente de RPG,
implementand un sistem de rasplata in puncte
pentru realizarea misiunilor principale si
secundare, puncte ce pot fi apoi folosite
pentru a imbunéatati abilitatile eroinei. Astfel
NOLF 2 devine o experienta completa, ce
poate fi abordata diferit, in functie de
preferinte: fie pe furis, silentios, folosind
tactica si inteligenta, fie in forta, tragand si
aruncand cu grenade in stanga si in dreapta.

Varianta "stealth” este ajutata de

& Greu de Lels, dar Usaptde'ay itat, JA persona)s
| negativicuefecta specialendt: marc clasa

0 experienta completa, ce
poate fi abordata diferit, in
functie de preferinte: fie
pe furis, fie in forta

numeroasele gadget-uri cum este pistolul
utilitar multifunctional care trage cu
somnifere, dispozitive de urmarire sau de
bruiere a camerelor de luat vederi sau
improbabilele bombe cu lipici. O coaja de
banana sau o capcana pentru ursi la locul
potrivit poate face inuni, iar inamicilor le
poate fi distrasa atentia cu ajutorul unei
monede aruncate pe jos. “Pisica infuriata”
este si ea o surpriza neplacuta pentru
inamici, insa rezervata jucatorilor care nu se
jeneaza sa faca un pic de zgomot. in plus, desi
nu are un BMW sau un Aston 'Martin la
indemana, Cate Archer va folosi si ea citeva
vehicule, in special snowmobilul, dar isi fac
aparitia temporar si un submarin in forma de
rechin (n-am gasit altad rima) si o tricicleta,
pomenitd ceva mai devreme.

Al-ul este mai mult decdt exemplar, NOLF
2 stralucind din acest punct de vedere.
Comportamentul inamicilor este dinamic, fara
atitudini scriptate, orientat catre scopuri care
variaza de la individ la individ, astfel incit
oponentii va vor surprinde nu doar o data cu
modul in care reactioneaza la actiunile
voastre: aprind si sting luminile in camere,
urmaresc urmele din zapada sau noroi, se
ascund si fac fente, isi cheama coechipierii in
ajutor, dau alarma sau intra in panica atunci
cénd constatd ca le-a disparut arma. in Rusia
veti auzi destul de des fraza "Zgéarcitul de
spion capitalist mi-a furat arma", iar accentul
si tonul cu care este rostita va va aduce cu

nelembrie 2002




jocuri

prezentdri

Cine trage de departe, are sanse satraiasca
mai mult

Si spionii mor,-pentru ca in j@Curi nu-i ca in
filme. Mu intotdeadna cel putin

Personajele sunt foarte
detaliate si pitoresti

i din'India nu sunt foarte periculosi

\iv t foarte iritanti

Comitetul de primire care in/loc de p&ine si sare va va alepLa'

cu gloante si injurii

Evadare in stil burlesc, cu urmarire pe Lrutmeté pe strazile

stramte din‘India

NO ONE LIVES FOREVER 2

(CONTINUARE)

CINE ESTE CATE ARCHER?

siguranta zambetul pe buze. Unul
dintre putinele neajunsuri ale jocului
este insa ca din cauza volumului
imens de calcule ce trebuie facute
pentru a gestiona un Al dinamic,
‘fnotorul jocului recurge uneori la
compromisuri ce au drept consecinta
faptul ca inamicii va vor vedea in rare
cazuri prin pereti sau va vor auzi
atunci cand nu ar trebui sé va auda.

noiembrie 2002

VESNICUL TMPRICINAT

in afara de asta, mai putem nota pe
lista cu lucruri negative doar trei
nemultumiri. Prima, si cea mai mare,
este ca timpii de incarcare pentru
QuickLoad sunt enorm de mari pentru
cat de des veti fi nevoiti sa folositi
aceasf_a‘! optiune uneori. A doua este
ca in ciuda unor animatii si fizici
foarte*bine puse la punct, inamicii vor

muri adesea "ingropati" pe jumatate
in usi, scari, ziduri si alte obiecte. lar
in cele din urma, pentru cd nimeni
nu poate fi perfect, puzzle-ul cu
plicul albastru care apare in locatii
aleatoare in teatrul/sediu Evil
Alliance are mari sanse de a va scoate
la fel de multi peri albi ca si cursa
blestemata din Mafia.

Multiplayer-ul beneficiaza de
harti decente si ar putea avea

“farmecul lui pentru unii jucatori, insa

nu va asteptati sa vedeti prea curdnd
un campionat international de NOLF2.

"Puterea lui sta in campania single-

player si din acest punct de vedere
NOLF 2 este cel mai bun FPS al
acestui an si unul dintre cele mai
bune FPS-uri create vreodata. Sper
din tot sufletul ca Unreal Tournament
2003 sa nu ii sufle titlul de jocul
anului. Oricum, UT2003 este orientat
pe multiplayer, iar Splinter Cell si
Hitman 2 nu intra in aceeasi categorie
din cauza abordarii third-person. Va
recomand cu multa caldura titlul
celor de la Monolith, care este cu
adevarat o realizare de exceptie.

Adrian Dorobat

Apa din NOLEZ este cel mai bine
realizat lichid din toate jocurile
W pe care lesar testat pana acum

FVALUAREGENERALA

BT Umorul excelent

I Inventivitatea actiunii

= Timpi de incarcare iritanti de
lungi

CURIALTERNATIVE

Mo One Lives Forever 2
=] ==l e | e o ] s | e i}

Mo One Lives Farever
) P [y iy ) o s i [

Project |Gl
Y = = s [ [

DICTXTREMPC

Unul dintre principalii
candidati pentru FPS-ul
anului




jocuri

prezentari

Bande inarmate de talhari se
infrunta din masinile lor blindate
pentru suprematie intr-o lume

. postapocaliptica, in stilul creat de
Interstate '76 ”

din Bandits este s
bine vintitd poite
scoate din joc up Ir‘mu.

Sistemul de eonduce 1 actiune: merg
inainte 51 atac in spate

vaall este un scobion piecdut in desort,
glumet. Accentul esto de
o

PRET: N/E « PRO TOR: GRIN = PUBLISHER: PAN VISION = DISTRIBL N/A « WEB: WWW.BANDITS-GAME.COM ACTIUNE

. BANDITS: PHOENIX RISING

Transpunerea interactiva a viitorului post-apocaliptic din Mad Max

INTERACTIUNE

= 20 de misuni single
player

o Distrugere dinamica
a mediului
inconjurator

& Implementare fizica
de exceptie

@ Peste 70.000 de
poligoane on-screen
 Aproape 3 ore de
muzica originala

g
S

SISTEMNECESAR

= Procesor:
Pentium Il 800 MHz

= Memorie: 128 MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
s PC: 1

a2 NET: 16

= LAN: 8

= MODEM: 0

EXISTA $I JOCURI PESIMISTE CARE
considera ca lumea se indreapta catre un
dezastru datorita cursei inarmarilor, prostiei
umane sau amandorura. in Bandits: Phoenix
Rising, dezastrul atomic a avut deja loc, iar
omenirea, redusa la stadiul de barbarism, isi face
veacul prin deserturi rosiatice si stepe inghetate.
in afara rarelor asezari umane, bandele fac
legea, din masinile lor ruginite, peticite cu
bucéti de otel 5i impanate cu mitraliere,
aruncatoare de grenade si alte asemenea
instrumente letale. Dintr-o astfel de banda
(Wolfpack) fac parte si eroii jocului: Fennec si
Rewdolf, care de la jefuirea unui aparat de
distilat bautura din suc de cactus de la banda
adversa (Flaming Pumpkins) vor ajunge sa fie
atrasi in cursa pentru capturarea celei mai
puternice arme de pe planeta: misteriosul
Phoenix, ascuns undeva in orasul Jericho.
Conform povestii, Fennec este soferul
experimentat, iar Rewdalf tragatorul de elita,
dar aceasta precizare este mai mult decét inutila
in conditiile in care jucatorul se ocupa si cu
sofatul si cu ostilitatile. Din fericire imbinarea
dintre condusul masinii si trasul cu armele este
simplificata de sistemul YGWYL - You Go Where
You Look care inseamna evident ca "mergi in
directia in care te uiti". Astfel directia de
deplasare a vehiculului este controlati de mouse
si nu trebuie s& va mai complicati cu tastele de-

directie, ci doar cu acceleratia si frana. De tras, -

armele care nu sunt fixe trag si ele in directia in
care este indreptat cursorul.”Dacé doriti insa,

puteti folosi tasta pentru Turret Spin, care va
dezactiva temporar sistemul YGWYL ,
permitdndu-va de exemplu sa mergeti intr-o
directie si sa trageti in directia total Opusa.
Camerei nu i se poate reprosa nimic, iar functia
de zoom este implementata excelent.

La inceput arsenalul va va fi limitat, insa
inamicii distrusi vor lasa uneori in urma si resturi
folositoare, cum ar fi arme mai avansate pe care
sa le montati pe masina voastra. Garajul este
zona din jdc in care puteti incerca gasirea unei
combinatii potrivite de vehicul+arme pentru
abordarea unei noi misiuni, lucru care nu este
atat de dificil pe cat pare desi rareori o veti
nimeri din primul foc, ca sa zic asa. Asta si
pentru ca misiunile sunt suficient de variate:
jefuirea unui tren, escortarea unui convoi,
distrugerea unui pod, supravietuirea in fata unui
val de inamici, castigarea unei curse etc. Din
pacate peisajul este monoton si arid, fie ca se
schimba de la desert la zapada sau la iarbi. Post-
apocaliptic sau nu, ne asteptam la mai multa
diversitate.

Optiunea de Team Deathmatch in multiplayer
este cea mai atractiva, oferind o alternativa
interesanta pentru jocurile team-based
disponibile n momentul de fata pe piata.
Bandits: Phoenix Rising este un joc care nu isi

‘propune foarte multe, dar realizeaza foarte bine

tot ceea ce si-a propus. Bun pentru o pauza

- activa intre doua RPG-uri.

Adrian Dorobadt

EVALUAREGENERALA

IE? Coloana sonora excelent
EE Controlul simplificat al masinii
BET Discutiile amuzante dintre

protagonisti

B Lipsa de varietate a peisajului

JOCURIALTERNATIVE

Bandits: Phoenix Rising

L L ] —

Interstate '76

Death Cars

VERDICTXTREMPC

Nu este revolutionar
insa nici nu i se pot
reprosa multe lucruri

nolembrie 2002



jocuri

prezentari

Un concept

original care

combina

- strategia cu

role-playing-ul
si ne da sarcina
de a duce un

grup de

gladiatori pe
~culmile‘gloriel

| Avena din Roma este | dupa cim'e

Misiunile nu
sunt bine
ardaon
din'pun

fiind mai
eica

plat{ cea mai mare simal

asa

DADDY GAMES

i ACTIVISION « DI JUITOR

INGREDIENTUL MINUNE:

Fiecare arma are doua
lovituri speciale cu efecte
diverse si combinarea
inteligenta a acestora este
cheia succesului. Cele mai
utile/din punct de vedere
tactic sunt loviturile care
paralizeaza adversarul si
ofera celorlalti membri ai
echipei ocazia de a ataca
fara nici un risc, Un alt lucru
important este folosirea
atitudinii defensive in
momenteleiin care
personajul isi reincarca
fortele.

MONOSIT (021-3306352)

GLADIATORS OF ROME

&= In arend nu intilnim doar oameni ci si fiare salbatice

= Interfata este foarte simpla si eficientd

O demonstratie a teoriei ca toate drumurile duc la Roma

INTERACTIUNE

w 3 arene, in
Germania, Maroc si
Roma

a 54 de arme
impartite in 6 tipuri,
fiecare cu loviturile
sale speciale

 SISTENNECESAR

« Procesor:
Pentium (1l 500Mhz

# Memorie: 64MB
u Video: 8MB

JOCMULTIPLAYER
s PC: 1

u NET: 0

i LAN: 0

 MODEM: 0
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JOCURILE LA PRET REDUS SUNT UN GRUP
divers din toate punctele de vedere, inclusiv al
calitatii. Dar cine poate rezista tentatiei de a
juca o combinatie de strategie, actiune si role-
playing plasatad in decorul Romei antice? Asa se
recomanda Gladiators of Rome si in principiu,
asa si este. Jucatorul nu intruchipeaza, asa cum
poate va inchipuiti, un gladiator curajos care se
lupté pentru supravietuire, ci chiar un nemilos
proprietar de sclavi care incearca sa castige cat
mai multi bani pe seama acestora. incepem prin
a da un nume cat mai pompos echipei pe care
dorim sa o formam, alegem nivelul mic de
dificultate si cheltuim suma de bani de care
dispunem initial pe cumpararea si echiparea unui
gladiator. Echipamentul consta atat in arme cat
si in armuri, fiecare impartite in mai multe
categorii. In urma fiecarei lupte gladiatorii
capatad un punct de experienta care poate fi
utilizat fie pentru a-i creste abilitatea de a
folosi un tip de arma fie pentru a-i imbunatati
unul dintre cele patru atribute principale: forta,
agilitatea, viteza si sanatatea. Dupa ce am
trecut si de aceasta etapa suntem in sfarsit gata
sa pasim...

iN ARENA )
Primul aspect pe care il observam aici este
grafica destul de invechita, lucru deloc
surprinzator, asa ca il ignoram in speranta ca
esenta jocului este alta. Taiem rapid si partea
de actiune de pe lista, #a nu existd. Oamenii

sunt controlati prin intermediul unei interfete
clasice de RTS si totul se poate rezolva folosind
mouse-ul. Loviturile speciale nu presupun nici un
fel de combinatie, dar necesita un timp de
incarcare mai mare decit cele obisnuite. Vom
avea ocazia sa folosim tactici complexe pentru a
invinge, dar in prima misiune singurul lucru care
decide soarta confruntarii este forta bruta a
armei folosite, ceea ce face ca un gladiator cu
buzdugan sa fie cea mai buna alegere initiala. In
urma fiecarei "reprezentatii” echipa este
recompensatad cu o suma care variaza in-functie
de spectaculozitatea acesteia, crescuta mai ales
de loviturile mortale care se administreaza
inamicilor cu sanatatea foarte scidzuta. Acestea
se aseamana oarecum cu brutalitatile din Mortal
Kombat si sunt singurele care duc la moartea
gladiatorilor, in timp ce loviturile D'bi$nuite nu
fac decét sa-i scoata din lupta. Bugetul mic se
observa in fiecare detaliu al jocului, de la
sunetul repetitiv la animatiile absolut desuete
dar conceptul este chiar interesant si jocul nu
devine niciodata plictisitor pana la final, care
survine insa foarte repede. O lupta chiar usoara
si gata, Roma este la picioarele noastre si totul
se termina la fel de brusc pe cum a inceput.
Rejucabilitatea este aproape zero asa ca
ramanem cu doar cateva ore de joc, ceea ce nu
justifica nici macar suma redusa neceasara
pentru a achizitiona Gladiators of Rome. Pacat.
Bogdan Bridinel

Din punct de
puting
cd adesi

EVALUAREGENERALA

I O idee originala si nu una rea

™ Atdt cat dureazé oferd o
experienta placuta

I Dureaza foarte putin chiar si
pentru pretul sau

BE Toate caracteristicile tehnice
sunt de partea negativa

JOCURIALTERNATIVE

Gladiators of Rome
D I O O N .

Die By The Sword
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Nici prea rau dar nici
prea grozav
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[ Asezarea in teren este unul dintre factorii cei mai
importanti pentru obtinerea victoriei
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Anumite combinatif de talente dau bonusuri, de exemplu
un jucator care paseaza §i dribleaza bine este playmaker

[l Aceasta este echipa ideala a ligii care contine cei
mai buni jucatori pentru toate posturile
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TOTAL CLUB MANAGER 2003

Liga Campionilor te asteapta

INTERACTIUNE

m 15 ligi oficiale cu
toate logo-urile
autentice si 28
neoficiale

u peste 1 000 de
cluburi cu peste

20 000 de jucatori,
fiecare descris in
detaliu si cu mare .
acuratete

s 55 de cladiri de
construit, centre de
antrehament, cladiri
medicale, centre de
desfacere a poduselor
cu insemnele clubului
si chiar hoteluri sau
statii de tren

SISTEMNECESAR

® Procesor:
Pentium |l 350MHz

& Memorie: 64MB
» Video: BMB

“JOEMULTIPLAYER
5 PC: 4

s NET: 0

u LAN: O

= MODEM: 0

-

PENTRU A NU VA IROSI TIMPUL TREBUIE
si va spun de la inceput: cei care stiu despre
David Beckham doar ca este fotbalistul
casatorit cu Posh Spice pot sa dea pagina fara
nici o remuscare. Sansele ca ei sa gaseasca
ceva interesant aici sunt destul de reduse.

Managerul isi aduce contributia angajand
cei mai buni oameni, stabilind strategia si cel
mai bun antrenament, dar la final nu poate
decét sa urmareasca rezultatele muncii sale
fara a putea interveni prea mult. Pdna acum
genul a fost dominat categoric de seria_
Championship Manager dar au inceput sa apara
si alti pretendenti dintre care, cel putin
deocamdata, doar cel de fata poate fi pus pe
acelasi palier calitativ.

Ceea ce ridica foarte mult jocul este
cantitatea extraordinara de detalii incluse. La
inceput ne creem o biografie dupa care alegem
distributia unui numar de puncte de experienta
intre patru atribute care reflecta calitatile de
antrenor pentru echipa si pentru portar, cele de
negociator si capacitatea de a motiva jucatorii.
Lucrurile nu se opresc aici insa, si putem sa
alegem pana si un jucator preferat, ceea ce
creste sansele ca respectivul sa fie interesat de
clubul nostru si o multime de astfel de
amanunte. Pentru cei care vor sa se ocupe de
echipa preferata exista aceasta posibilitate, dar
adeviratii pasionati vor alege o cariera realista
in care trebuie sa astepti ofertele de la cluburi

si sa incepi de jos, ridicdnd o echipa dintr-o
liga inferioara pe cele mai inalte culmi. 5a
castigi Liga Campionilor cu Real Madrid nu este
un lucru iesit din comun, insa pentru echipa
orasului Babelsberg din Germania aceasta este
o performanta de neimaginat pe care doar un
manager foarte abil o poate atinge.

Controlul exercitat asupra clubului este
total, de la fixarea programului de antrenament
si asezarea jucatorilor in teren la construirea
de noi facilitati si vanzarea de tricouri cu
numele clubului, totul este in puterea noastra.
in schimb Total Club Manager 2003 ne permite
sa alegem cét de mult dorim sa ne implicam si
orice atributie care nu ne intereseazé va fi
preluata de un asistent. In momentul
desfasurarii meciurilor avem trei variante,
aceea de urmari partida in mod text, in modul
3D, sau pur si simplu sa aflam rezultatul final.
Modul text oferd cele mai multe posibilitati, de
exemplu putem sa tinem la pauza un discurs
prin care sa incurajam unii jucatori sa se lupte
mai mult. Modul 3D este cel mai placut privirii,
insa nu foarte realist datorita axarii exclusive
pe ce "intelegi” din ce vezi.

Dincolo de orice caracteristica tehnica, cea
mai importanta calitate pentru un joc este de a
te tine lipit de calulator si Total Club Manager
2003 reuseste acest lucru, asa ca are toata
aprecierea noastra.

EVALUAREGENERALA

B Baza de date impresionanta care
poate fi 5i editata pentru a-i
face adaugiri

M Cantitatea de detalii sporeste
realismul

I Modul de vizionare 3D a
meciurilor care, desi nu
functioneaza perfect, oferd un
spectacol interesant

VERDICTXTREMPC _

Pana la aparitia CM4 in
Februarie 2003 va fi
leader incontestabil

Radu Alexandru
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INGREDIENTUL MINUNE
LAGARELE NAZISTE

{

IUf_i‘ joc pc')'ftat' de pe Xbox care te pune in
postura unui prizonier de razboi si se axeaza
“complet pe partea de furisat

Publicul din
Germania va
inghiti glumele
nesarate din
POW chiar mai
greu decat noi
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TN LAGAR COMERTUL NU SE
BAZEAZA PE BANI CI PE
DIVERSE PRODUSE CUM AR Fi
BAUTURILE ALCOOLICE SAU
CIOCOLATA

PRISONER OF WAR

Simulator de inchisoare... intr-un lagar nazist

INTERACTIUNE

= 3 lagare germane
modelate detaliat

= numeroase
personaje cu
personalitati distincte
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Lipsa multiplayer-ului
se adauga la lista de
lucruri care fac durata
de viata a jocului sa
fie extrem de scurta,
chiar si pentru cei
carora le place.
Rejucabilitatea este
destul de mica dat
deoarece actiunea
este liniara, desi
uneori exista mai
multe moduri de a
rezolva o problema.

noiembrie 2002

PRISONER OF WAR A REUSIT SA MA
impresioneze neplacut din prima secunda. Filmul
de inceput este realizat cu motorul jocului si nu
merita vazut nici daca va intereseaza despre ce
este vorba, mai bine cititi reclama. in acest intro
facem cunostinta cu cpt. Lewis Stone, un pilot
american doborét de germani in timpul unei
misiuni de recunoastere, apoi luat prizonier. Mai
facem cunostinta si cu umorul stupid al jocului,
bazat pe replici gen "Usurel Hans, n-ai idee cit a
costat geaca asta” sau "Regula numarul trei este
ca trebuie sa respecti regulile unu si doi". Toate
rostite de oameni a caror singurad preocupare in
domeniul actoriei a fost deprinderea de diverse
accente, printre care nu a fost si cel german,
pentru ca toti au un accent frantuzesc foarte
pronuntat.

Foarte repede cateva amanunte vor da de
gol originea de joc de consola chiar si pentru cei
care nu stiau acest lucru dinainte. Optiunile
foarte vaste ale jocului constau in setarea
volumului sunetului si a senzitivitatii (presupun
ca la mouse, nu scrie), nu poti salva decat
intr-un anumit loc, si sa nu uitam modul de
control al personajului. Faptul ca nu ai nevoie
decét de mouse si butoanele de directie ar putea
fi un lucru bun daca nu ar insemna ca ai putine
lucruri de facut. Cand poti interactiona cu ceva
vei observa in partea de sus-dreapta a ecranutui
actiunea ce va fi efectuata prin apasarea
butonului din sténga si cea care va rezulta din
apasarea celui din dreapta-.' Soldatii americani fie

sunt niste stoici fie pampalai care au castigat
razboiul din intamplare, nu stiu, in orice caz
Stone merge incredibil de incet, asa ca va trebui
sa alergati tot timpul pentru a nu face o criza de
nervi. Sigur, in multe jocuri se alearga tot
timpul, dar in putine pentru a face acest lucru
este nevoie sa tii apasat mereu un alt buton
simultan cu cel de mers. Butoanele de directie
fac literalmente ceea ce le denotd numele,
anume fac personajul sa se deplaseze intr-o
directie, pasul lateral nu se inventase in anii 40'.
Nu va faceti probleme insa, nu veti intdmpina
dificultati in momentele de lupta din aceasta
cauza pentru ca in Prisoner of War nu exista
lupta, americanul nostru nu stie decét s fuga
sau sa se predea.

Ideea in sine nu este rea, esti intr-un lagar
nazist, trebuie sa te incadrezi in rutini si sa
incerci in paralel sa evadezi. Momentele
importante ale zilei ca mesele, alinierea de
dimineatd, constituie aceasta rutina, in rest esti
destul de liber sa faci ce doresti in interiorul
perimetrului permis. Exista o optiune foarte utila
de a ldsa timpul sa treaca dar nu te lasa si alegi
momentul exact ci doar cele importante. Uneori
va trebui pur si simplu sa mai astepti cateva
minute pana in momentul dorit si, datorita
sistemului de salvari, un esec te obliga s& repeti
acest lucru, ceea ce este groaznic de plictisitor.
Primul lagar este minuscul si are doar doi
prizonieri, apoi evadezi de acolo si esti prins din
nou, mutat in alt lagar si tot asa. Celelalte doua

' 4

CAPTAIN LEWIS STONE
Easy, Hans. Jackets like this don't come cheap.

ACTIUNE

lagare sunt mai mari si mai
populate si, cel putin pentru o
vreme, devine mai interesant,
mai ales dupa ce afli ca
germanii pregatesc o arma
secreta. Acest sentiment nu
dureaza prea mult insa si pot s&
spun ca, desi jocul este destul
de scurt, putini il vor juca pana
la capat.

Prisoner of War nu a fost un
joc prea bun nici pe consola iar
portarea pe PC s-a facut cu un
minim de efort, doar pentru a
mai face niste bani, si-i lipsesc
prea multe lucruri care nu aveau
voie sa lipseasca.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

B [deea este destul de interesanta

B Interfata neprietenoasa si lipsa
de optiuni

I Plictisitor in cea mai mare parte
a timpului

= Grafica este cam depasita
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0 idee buna dar prost
implementata
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CUVANTUL CITITORILOR

PRODUCATOR: CDV

DIVINE DIVINITY

FC €D ROM

Pentru prestatia
sa dezinvolta, _
Radu Caranfil a
castigat jocul
Thief2: *

The Metal Age

RPG, IZOMETRIE ASISTATA DE CATEVA FITE,
hackéslash, niste ite, niste momite. Il jucam
pentru ca inca mai tine; nu atat genul (care ne-a
sedus in ultima vreme cu intamplari fericite:
Gothic, Dungeon Siege, Morrowind) cét specia.
Adicé o clonuta de DIABLO 2 cu alternanta buna
de actiune exterior/interior. Ca de obicei, suntem
0 persoana aleasa, marcata, insemnata. Ca de
obicei, reprezentdm binele si consecintele sale
* in, pentru si dincolo de teritoriul fictional
acordat. Avem de cautat solutia, armura, sabiuta,
toporul, planta, licoarea, nivelul si punctul de
" skill. Mergem la sigur, cumintim totul, de la
sobolani la dragoni. Tot ceea ce comitem (la
vedere) ne influenteaza reputatia si, implicit,
accesul la discount-uri zemoase in comert,
Povestea e bunicica, teritoriul de cucerit este
urias, quest-urile au (cateodata) umor, grafica
rezista, muzicile au ici-colo un praf de inger, asa
ca ii dam o nota buna: 8,5. Nu 10 pentru ca ne
ocupa 2,3 Gb pe hard si se misca infect la
save/load, este plin de bug-uri, nu aduce nimic
nou, n-are multiplayer, vrea ninja-system. Dar
merita jucat, e haios. Gameplay 25-30 ore.
Sigur, Icewind Dale 2 este mai bun, dar dupa ce
l-am terminat trebuie sa facem ceva pana apare
DEUX EX 2, nu?

Autor: Radu Caranfil

PRODUCATOR: PYRO STUDIOS

COMMANDOS 2: MOC

PYRO STUDIOS A RUPT GURA TARGULUI
pentru a treia oara cu Commandos 2: Men of
Courage. Jocul, aproape perfect, dovedeste
experienta acumulata de spanioli. insa jocul are
un mare minus: o dificultate prea mare. Astfel
multi potentiali jucatori au renuntat la un joc
exceptional. in rest se vede ca s-a lucrat la toate
capitolele. Printre primele lucruri care te atrag,
unul important este atmosfera jocului, Saltul
calitativ fata de primele doua titluri este
impresionant. Poti intra in cladiri, poti fi devorat
de pestisori piranha sau sa te ascunzi prin
mobilier. 51 nu numai atmosfera a avut de
“suferit”. Grafica practic integreaza jucatorul in
actiune. Personajele au miscari naturale iar
mediul inconjurator este foarte detaliat. Armele
si restul echipamentelor utilizate in lupta s-au
diversificat mult, insa cel mai important lucru
este aparitia inventory-ului. Acum existd mancare
si bautura otravita sau bombe cu gaz si chiar
binocluri pentru a vedea inamicii din cladiri. Au
mai aparut inca doud noi personaje: Lupin - hot
prin meserie, si Whiskey - un cétel folositor in
distragerea inamicului si transportul obiectelor.
Mai notez si aparitiile Natashei si a lui Wilson, un
pilot abandonat pe o insula. Noile abilitati
primite cadou de commandosi sunt diverse de la
soldat la soldat: de la cataratul pe stalpii de
curent la legatul inamicului fedeles si multe
astfel de lucruri ce fac jocul sa pard mai realist.
Inamicii au fost dotati cu auz si miros, fiind mai
greu sa scapi de ei. Povestea este bine pusa la
punct si inspirata din realitatile istorice, lucru
foarte bun pentru ahtiatii de razboaie, mai ales
mondiale. Veti trece de la furtul celebrului cod
Enigma la salvarea unei tari asiatice. Si la partea
audio s-a lucrat mult, dovada muzica stil Rambo
ce atreneaza jucatorul iar vocile si sunetele
ambientale par realiste.

Autor: Bobei lonut Lucian

PRODUCATOR! EPIC GAMES FPS

UNREAL TOURNAMENT 200

DIN PUNCT DE VEDERE AL GAMEPLAY-ULUI
jocul, dupa parerea mea, sufera mult: botii fiind
mai umani dar mult mai slabi fata de UT, astfel

_ skill-urile nefiind compatibile intre ele. Armele

sunt in mare parte aceleasi cu seriile precedente
de Unreal dar au suferit o modificare cred bine
venita prin orientarea lor catre team-play mai
mult si lasand luptele tip deathmatch sa devina
obositoare si anevoioase astfel, singura arméa care
nu se afla in arsenal este ripper-ul (una din
preferatele mele prin headshot-urile pe care le
aplicam) de asemenea snipper rifle-ul a fost
inlocuit cu lighting gun-ul care oferd o rata de
tragere extrem de mica si o precizie slaba,
minigun-ul este mai lent in ambele moduri de
tragere comparat cu UT dar in al doilea trage cu
gloante explozive insa avand o rat de foc
identica cu cea a snipper rifle-ului din seria
precedenta, rocket launcher-ul acum poate lansa
doar 3 rachete simultan, care au devenit parca
aproape inofensive. ;

Nivelele sunt ingrijit lucrate variind ca teren
si ca atmosfera, modelele sunt si ele bine
realizare-cu exceptia rasei genobusteed care
arata ca niste conserve de ciuperci cu picioare.
Din punct de vedere grafic mi s-a parut foarte
bine lucrat, folosind toate resursele directx8-ului
la maxim si biciuind cumplit placile grafice.
Partea pozitiva in schimb spre deosebire de UT
este independent de procesor lucrand la
frecvente de peste 1 Ghz (AMD sau INTEL)
aproape fara diferente. Parerea mea despre joc
este buna in favoare fiind: grafica extraordinara
dar care nu prea poate fi admirata din cauza
ritmului foarte alert al jocului; cele 6 rase din
care ne putem alege jucatorul; iar contra fiind
single player-ul scurt si foarte simplu, hartile
putine, armele ineficiente 5i sunetul de slaba
calitate. Deocamdata motorul grafic este
revolutionar si cel mai puternic la ora actuala.

Autor: Laurentiu Sendrea
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0 PARABOLA CU S| DESPRE LIMBA ROMANA

CUVANTUL CARE COSTA

00070100 SEEN

Expunere de mctlve

"avandu-se in vedere cd o mare parte din
persoanele care alcatuiesc populatia tarii noastre
nu cunoaste respectivele limbi straine, fapt care
genereaza in acele persoane o stare de disconfort
si iritare, ajungdndu-se pana la sentimentul de
instrainare in propria tara”

"avandu-se in vedere datoria sacra de a veghea la
respectarea si cultivarea acestei componente
nucleale a fiintei noastre spirituale, care este
limba romana"

- Senator Peorge Gruteanu

*** sublinierea apartine autorului

et toate persoanajele si intdmplarile prezente in
textul ce urmeaza sunt fireste fictive si intentionat
exagerate pentru a sublinia intentia satirica. Asta
nu inseamna cd intr-un anumit context ele nu ar
putea deveni adevarate. Prietenii stiu de ce.
Aplauze pentru Cavalerii Componentei Nucleale si
domnia sa Limba Romana.

Pompiliu Sfecleanu incepuse sa se teama sa mai
iasa din casd. Om cu etate, fost lucrator la
Cooperativa Mestesugareasca, intr-un atelier care
se ocupa cu remaiatul ciorapilor de dama, reparatul
umbrelelor si reconditionarea papusilor de
portelan, Pompiliu fusese pensionat fortat in
momentul in care economia de piata evidentiase
ocupatia sa ca desuetd si neproductiva. In locul
fostului atelier Cooperativa Mestesugareasca se
insinuase cu tupeu un Internet Cafe. De ce oare or
pléati tinerii din ziua de azi sd se holbeze toata
ziua in televizoarele alea? Oricum, tot raul spre
bine, isi spusese Pompiliu, pentru ca reusise sa
vanda trei dintre papusile de portelan
reconditionate pe care clientii nu le mai
reclamasera unui japonez colectionar al carui anunt
il gasise la rubrica de mica publicitate din Romania
Libera. Fusese chiar surprins cand japonezul, in

romana lui stricata ii oferise "tlei zute de dolali" pe _
' fiecare. Pusese banii in banca si incepuse sa

imagineze un plan de afaceri. Primul pas a fost sa
isi asigure slujba de administrator de bloc pentru
corpul "L" de pe strada Lumanarele, denigrandu-1
constant pe Onofrei Corcodel, administratorul din
perioada respectiva. Acesta i-a confirmat
clevetelile, fugind cu banii blocului, ceea ce per
total, a fost un castig pentru Pompiliu, care i-a luat
locul fara prea multe remuscari. Aflat in aceasta
pozitie administrativd respectabild, domnul
Sfecleanu a inceput sa faca cercetari in stanga si in
dreapta pentru a afla cine mai are papusi de
portelan de vanzare. Cu cat mai vechi, cu atat mai
bine. Japonezul le cumpara pe toate si el devenise
singurul distribuitor. Blocurile din jur erau vechi si
locuite de oameni in varsta: pensionari, vaduvele

_unor veterani de razboi, fete batrane. Papusi gasea

destul de rar, insd afacerea mergea destul de bine.
Asta pana la aparitia legii Gruteanu. Om de bine, -
domnul Gruteanu. Mare om. Cine altcineva se mai -
preocupa de identitatea fiintei noastre spirituale sj

nationale acum ca lui Vadim ii bagasera pumnul in
gura? Limba romana trebuie aparata, fu imediat de
acord Pompiliu. Pentru ca toate scrisurile astea in
limbi straine de peste tot nu erau altceva decat
manevre marsave ale puterilor straine de a nauci
mintile romanilor si de a transforma Romé&nia intr-o
piatd pentru produsele pe care nu le mai cumpara
nimeni acolo in tarile lor de capitalisti nesatui.

Asa se face ca in avizierul blocului a aparut un nou
anunt, care suna in felul urmator.

"CIEI CARE VOR SA SPRIJINE LEGEA GRUTEANU SUNT
CHEMAT N SCOPUL DE ADUNARE DE SEMNATURI iN
PARCULETUL DIN FATA BLOCULUI MAINE INTRE
ORELE 14:00-17:00". A doua zi, in parculet se aflau
in mare aceeasi locatari ca de obicei: Mitica

Spanc, caré era cam surd de-o ureche, Aurel
Méanzatu, poreclit "Capitanul” si Victoras
Asoricoaicdi, care iesise la plimbare cu cateaua,
careia i se se spunea cu drag "Vitica" pe motiv de
dimensiuni. Din lipsa de entuziasm nu s-au mai
stréns semnaturi dar in schimb s-au jucat table.
Pana cand au aparut ei. Golanii, In tricouri subtiri
si fara caciula, desi era sfarsit de octombrie. Cum
de ii lasau parintii afara din casa? Unii aveau role,
altii biciclete. Altii aveau sapca intoarsa cu
cozorocul la spate.

-Yo, old duudz, uatap? zise unul dintre ei.
Pompiliu ii privi vexat.

- Voi n-aveti scoald, mai baieti?

- Pfft! Ce leimar! zise unul dintre ei. Voce de fata,
dar era in pantaloni de doc. Blugi parca le zicea.
-Tataie, sunt si fete de fata, fi politicos, ii spuse.
- Ueic ap end smel da rozas.

Pompiliu se uita la cercelul pe care fata il plantase
in buric si nu-i veni sa creada. Tineretul din ziua de
azi, cine sa ii mai inteleaga.

- Cu tineri ca voi, se duce tara de rapa, ii dadu
dreptate cu voce tare Mitica.

- Negative, ranji unul dintre ei. Z& fiuciar iz brait,
za fiuciar is oringi.

- Da’ vorbeste romaneste, magarule! il apostrofa
Pompiliu, devenind brusc iritat si simtindu-se strain
in propria lui tara. Crezi ca daca ai facut un liceu
sau o facultate ai dreptul s& ma faci cum iti vine
la gura, pe mine, care am o varsta? la mai
terminati cu misto-ul asta. O sa vin eu sa discut
cu parintii vostri. Pai ce e asta? Cum va
permiteti?

= Nau uei, men! Parintii nostri nu sunt acasa in
uichend.

- Las’ ca ii gasesc la sfarsit de saptamana atunci.
Va pun eu pielea pe bat.

A doua zi la "Avizierul” blocului aparuse un nou afis
care ameninta cu amenzi intre o suta si cinci sute
de mii pentru cei care folosesc cuvinte din limbi
straine pe palier si in scara blocului. Analizarea
inscriptiilor sapate cu cheia in huma, de genul
VIERME+INGRID=LOVE, PARAIPAN OWNZ YOUR ASSES,
SLURP sau GEORGETA SUCKS DUCKZ a facut ca si
acestea sa fie incluse pe o lista speciala de amenzi
ce vor fi administrate contravenientilor imediat ce
vor fi descoperiti. Injuraturile in limba materna
parca nu-i creau un disconfort asa de mare, pentru
ca erau neaose, sanatoase, virile, ca si limba

romana. Un "fac ju" insa, asa cum auzise el prin
filmele americane de pe Antena 1 din care nu
intelegea nimic pentru ca oricum nu vedea ce scrie
fara ochelari, un "fac iu” insa era ceva nerusinat,
ceva impotriva firii, care il rascolea in adancul
sufletului ca o melodie hip-hop in miez de noapte
cand ti-e somnul mai dulce.

Urmarea masurilor luate s-a vazut destul de
repede pentru Pompiliu Sfecleanu. A doua zi cind a
plecat inspre piata sa isi cumpere sparanghel, o
voce din spatele lui i-a strigat amenintator:

- Softuer!
- Poftim? s-a intors mirat Sfecleanu.
Un tanar pe care nu il mai vazuse pana atunci se
apropie de el si ii spuse pe un ton confidential:
- Harduer maus dregendrop onlain gheimplei farst
persan sutar caunterstraic hedsot!
Pompiliu simti din nou un val de furie, amestecat
cu teama.
- Ce vrei de la mine? striga. Nu inteleg. Pleaca
de-aici, derbedeule.
- Nas ne dagoniat, replica acesta si fugi.
Pompiliu Sfecleanu renunta sa se mai duca la piata
si se refugie intr-o bodega cu specific romanesc.
Aici, inconjurat de un zid sonor de manele, se
simtea profund roman. isi lud un pahar de "Saniuta"
pe care il savurd pe tonurile melodiei "As da zile
de la mine". Asa qa, isi spuse. Nu toate aiurelile
astea straine din care nu se inl;elege nimic Zgomot,
zbieretul caracteristlc si Pompiliu suspinad o data cu
el. Oooof, viata mea, ce-am ajuns...
* kA
"Buna dimineata, stimati ascultatori! Va uram o zi
minunata si va lasam sa ascultati in continuare
melodia "Ploaie de noiembrie” de la formatia
“Pistoale si trandafiri" . Pe acordurile melodiei
rock, ne dam seama ca legea Gruteanu s-a votat si
a inceput deja sa fie aplicatd. Din pacate Pompiliu
Sfecleanu nu se mai poate bucura de asta. A fost
arestat o datd cu japonezul care folosea papusile
de portelan ca recipient pentru droguri. in romana
lui stalcita, Yamatoshi Himazu a incercat sa il
disculpe pe Sfecleanu, care in fond nu avea nici o
vina, dar nu a reusit decét s4 il descrie ca fiind un
complice. Povestea s-a terminat fara hepi end. Ca
cum ar veni nu a avut un sfarsit fericit. A fost chiar
tristd s-ar putea spune. Sau ar putea fi.
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Saizeci de secunde in lumea lui Bond.
Este mai-mult decat pot face unii intr-o viata.
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Merita sa joci originale
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Cele mai tari jocuri! dri;.:nde!
Oricand! Consola portabila de
jocuri'Game Boy Advance aduce
experienta jocului in mainile tale
oriunde te-ai afla. Aventuri
terifiante, actiune incendiara,
lupte fantastice sau curse de
masini sunt disponibile pentru

a satisface cele mai rafinate
gusturi ale unui jucator pasionat.
Mario sau Luigi, Scorpion King
sau Crash Bandicoot, vampiri
extraterestri, masini de curse
sau hovercraft-uri din viitor?
Alegerea este dificila cand
fiecare decizie pe care oiei iti va
umple timpul pana la ultima
secunda. Preg&te;te-tebentru

uh univers fascinant!

NINTENDDO
GAMECUBE.

Ti-ai pregatit televizorul pentru
joaca? Era si momentul pentru cé
Nintendo GameCubeiti va
intoarce lumea cu capul in jos.
Viata devine un joc cand
persoanajele tale favorite vor fi
acum pe ecranul televizorului.
Mario se va lupta cu Zelda in
Super Smash Bros Melee, rolele
vor.incinge asfaltul in _Aggresive
Inline, cauciucurile vor scartai in
Driven si Crazy Taxi in timp ce
viteza te vaimbata in Waverace
Bluestorm sau in MX Superfly.
Apuca controller-ul,inscrie un cos
in NBA Courtside 2002, salveaza-|
pe capitanul Olimar din Pikmin
si nu abandona pana cand hu

;fei fi peste tot pe locul 1.

Cursa jocurilor incepe acum!

SKINMEDIA

IT ENTERTAINMENT

Unic distribuitor

—Str.Puskin18 Bucuresti 1;
Tel/Fax: +40(2)1-2315097,
E-mail: contact@skin.ro,
www.skin.ro
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