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Fabrica viitorului va avea doar dof angajati: un om si un cdine. Omul va fi acolo ca sa hraneasca cainele.
Cainele va fi acolo ca sa il impledice pe om sa atinga dispozitivele. - Warren Bennis
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Exerseaza Zapp... Online!

5y

Viteza de pana la 15 ori mai mare
30'de ore de Internet incluse in abonament

Daca pana acum Internetul iti dadea batai de cap, de-acum inainte va fi o placere.
Cu Zapp Online totul e simplu, o joaca de copii. Te conectezi imediat la Internet,
navighezi fara intreruperi si fara deconectari, iar daca depasesti’ orele incluse in
abonament, platesti doar Zcenti/minut (fara TVA). Vrei sa te convingi? Vino |a
orice. magazin Zapp pentru o demonstratie gratuita Zapp Online. Vino ca merita!

Pentru aiafla adresele magazinelor Zapp, suna la 021402 4444 sau mergi |la www.zapp.ro

THE NEXT GENERATION NETWOR]
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! fotografie digitala hp. ; Cu tehnologia unicd HP Instant Share, pofi comanda camerei tale
digitale HP Photosmart 720, de 3.3 megapixeli, s& fransmild instantaneu
bucuria noii achizifii. Doar asezi camera in docking station®! si,
prinir-o atingere de buton, trimili fotegrafiile prin e-mail cétre
12 destinalii prestabilite. Sau imprimi, sau descarci pozele... dupa

dorinfal Tn plus, poli folosi zaom 12X i inregistra imagine i sunet

{pdnd la 30 de secunde).

ﬁ i
invent
| Wkt seporal. ++} 3x cpic i dx gt I i v ko Lok I HP| ; Bekd Slibed Vorkd, r4. 95, sockr 1,1 : 222.2072.
De ce nu? E atat de simplui Poriru detali cesprn produsele hp vizicf hitps//www.hpucan.ra; HP Cuskemer Coll Certer: 315 dd 42 , SHawlot Fockard 2002.
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Cine se joaca de dimineata, departe ajunge

La intrebarea "Care sunt cele mai performante
sisteme de pe piata?" raspunsul este “cele
destinate jocurilor de ultima generatie”. Nu
vorbim de sistemele pentru grafica 3D sau
editare-video, pentru ca in principiu ele sunt
raspunsul pentru intrebarea "Care sunt cele mai
scumpe sisteme de pe piata?". $i nu vorbim nici de
serverele high-end, pentru ca acelea nu sunt doar
scumpe, ci 5i destinate unui segment restrans de
clienti.

Sistemele pentru jocuri sunt varful de lance al
industriei IT, iar jocurile sunt inevitabil stacheta
in fata careia sunt testate performantele
majoritatii calculatoarelor. E de ajuns sa intrati
pe Internet, unde pe toate site-urile cunoscute de
hardware vedem la rubrica de teste jocuri de sus
péna jos: Dungeon Siege, Serious Sam, Jedi Knight
Il, Comanche 4 si nelipsitul 3DMark 2001, care
foloseste scene de joc special concepute pentru a
impinge pana la limita componentele. in
magazinele de calculatoare, pe ecranele
monitoarelor ruleaza jocuri. Jocuri, jocuri,
jocuri.

Nu negam ca cele mai multe calculatoare care
se vand la ora actuala sunt destinate sectorului
office. Dar cu banii pe care ii da un "gamer” pe
calculatorul lui pot fi cumpéarate trei calculatoare
de contabil. Jucatorii inraiti sunt cei care isi
santajeaza parintii sau strang ban langa ban din
alocatii, bani de buzunar sau salarii pentru a-si
schimba o data la trei luni placa video,
procesorul, memoria sau macar cooler-ul. Ei sunt
cei care promoveaza schimbarea. Contabilii se
resemneaza cu acelasi calculator amarat ani de
Zile.

Jucatorii sunt cei care au inventat
overclocking-ul. Ei sunt cei care sunt insetati de
performante si vor mereu mai mult decat au.
Pentru ei vor crea NVidia si ATi chipseturi ca NV40
si R400. Ei sunt tinta finala a luptei pentru DDR-II.
Pentru e exista Creative Audigy. Industria IT este
o industrie care se bazeaza pe divertisment.
Pentru a fi linistiti, romanilor li se dadea pdine si
circ. Jucatorii se multumesc adesea §i doar cu
circ. lar dorinta lor de divertisment este painea
de zi cu zi a producatorilor de hardware. lar
fiecare produs nou pe care il lanseaza pentru
gameri face ca cele mai vechi sa se mai
ieftineasca putin.

Asadar sa dam Cezarului ce-i al Cezarului.
Gamerii sunt cei care imping inainte industria IT.
Si daca aveti nevoie de vreo justificare atunci
cand va achizitionati un GeForce 4 sau inca 256
Mb de RAM, atunci ganditi-va ca datorita voua un
director va putea sa cumpere mai ieftin
calculatoare pentru-trei contabili dintr-un birou
intunecos.

' 26 ApevARUL DESPRE KTUOO

5 placi de baza vor demonstra performantete

i aduse de chipset-ul KT400
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D ATi i NVIDIA IMPING INAINTE INDUSTRIA IT

Dupa ce acum nici doua saptamani ATi 5i nVidia erau
parteneri la o jalba in protap catre JEDEC, neintelesul
organism international pentru aprobarea standardelor in
domeniul semiconductorilor, unde cereau luarea in
cansiderare a DDR |l pentru aplicatii grafice, cele doua
companii s-au infratit din nou, de data aceasta pentru a
“impinge" efectiv pe piata standardul GDDR-3.

Situatia generala din industria semiconductorilor poate
fi comparata cu o caruta trasa de martoage ce cara sub
coviltir cai de curse. Desi cei care mana caii sunt multumiti
ca odata si odata tot vor ajunge la destinatie, caii de curse
din caruta se hotarasc sa se inhame la car, doar-doar o sa
ajunga mai repede sa se infrunte pe stadion.

53 explicam. Chip-urile de pe placile grafice sunt
printre cele mai sofisticate microprocesoare din industria
IT iar de cele mai multe ori memoria pe care o folosesc nu
poate tine pasul cu performantele chip-ului. De aceea este
nevoie de o altd memorie, care insa pentru a fi produsa pe
scara larga are nevoie sa se conformeze unui standard
aprobat de JEDEC. lar JEDEC nu este printre cele mai
rapide organizatii cand este vorba de luat decizii. Poate
dura un an sau chiar doi pana ce un standard va fi aprobat.
Dar nici ATi, nici NVIDIA nu pot astepta atat. NV40 si R400
sunt pregatite sa se infrunte la sfarsitul luj 2003 si daca
JEDEC nu se va grabi sa aprobe noile standarde, cei doi
titani ai placilor grafice vor trece peste capul organizatiei
internationale si, folosindu-si influenta in randul
producatorilor de memorie, isi vor impune propriile
standarde. GDDR-3 este deja sustinut printre altii de
Micron, Hynix si Infineon.

JEDEC nu mai are ce sa faca decat sa se supuna. Doua
companii care nu se au nicicum la inima imping industria IT
inainte chiar impotriva vointei ei. Nu credem ca exista un
exemplu mai bun pentru "fa-te frate cu dracul pana treci
puntea®. lar daca luam in considerare faptul ca cele doua
companii nu au nici macar fabrici proprii, ajungem la
concluzia ca buturuga mica chiar rastoarna carul mare.

PLEXTOR
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Blextor 48/12/48 este ceaimal bundalegere pentrit o calitate
Bundtascrieri pe oriceitip de COIdin'standardele recunosctite
official(Z4miny sU80min) st totodata este una dintre cele mai
sigure unitatiide scriere prin tehnologlile de care displing:
BURN:Proof; PowerRec st VariRec:
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testele tndlspensablle pentru achizitia oricarui produs
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Momentan NVIDIA sta deoparte 5i a lansat
doar chipset-ul MX4405E. Cu AGP8X si o

" frecventa un pic maf ridicata noul chipset

va sta la baza unor placi ce vor costa cu
circa 105 mai mult decat cele MX440
simple. Replica ATi este Radeon9000 dar
acesta costa in joc de 1205 si nuiofera nici
suport AGPBX. MX440 pare a ramane astfel
cartea buna pe acest segment de piata.

Intel se pregateste sa lanseze chipset-urile
IB45PE si |IB45GE. Acestea suporta oficial
DDR333 si HyperTreading. Evoluate din
chipset-urile I1B45G/E cele doua solutii au
darul de a readuce Intel in topul
variantelor. performante de Pentium 4.
Frecventa chipsetului grafic integrat de
varianta G a crescut acum de la 200 la
266MHzZ.

Pentium 4 la 2.4GHz costa 2105, dublu fata
de un AthlonXP 2000+ insa la un pref deja
mult mai accesibil decat luna trecuta.
Pentium 4 la 2 GHz ajunge sub 1608 si
devine pentru prima oara un concurent
care se apropie si ca pret de adversarul
AMD. Pentru sistemele "de casa” Duronul
la 1000MHz se recomanda la 40S in timp ce
similarul Celeron costa cu 105 mai mult.

Majoritatea producatorilor de hard disk-uri
au anuntat diminuarea la un an a
garantiilor acordate pentru aceste
produse. Se pare ca mecanica nu mai este
planificata sa dureze atat de mult cat s-ar
fi dorit. Writerele 40X se invart in jurul a
556 facand inca o datd CD-ROM-urile si nu
mai aiba mai nimic de oferit, chiar daca
nu costa nici pe jumatate.

00 este noua forta de pe pinta

acceleratoarelor grafice. Radeon 9700 s-ailuptat dela'egal a
egal'cu cea malibund solutie nVidia, GeForced TI4600'$15in
ciuda faptulul ci driverele ATi nu sunt mature si'nt a beneficiat
de DirectX 9.0 (acesta nefiind incd disponibillintr-o varianta
finalf), rezultatele in jocuri au fost excelente.




"PULSUL STRAZI

Luna aceasta am luat "pulsul strazii” in magazinul Tape Computer din strada Splaiul Unirii nr.8
e - E,

PAVEL CATALIN

26 ani, administrator magazin
Pentru ce ai venit in magazin?
Companente pentru computer.
Al citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Da. Cel mai mult imi place
partea de hardware, fiind pe
specificul activitatii mele.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Mai mult lucrez. De jocuri sau
alte programe de divertisment
nu prea am timp.
Ce configuratie are?
Windows 98. Am putine programe
instalate. De fapt doar MS Office.
Cum rezolvi prablemele
apéarute la calculatorul tau?
Orice problema ar fi, incerc sa
o rezolv singur.

DUMITRU ROBERT

24 ani, ecanomist
Pentru ce ai venit in magazin?
Am venit s iau o oferta.

Al citit XtremPC? Ce parte iti

place cel mai mult? Nu.

Pentru ce folasesti calculatorul?
Cel mai mult ca divertisment.
Apoi ma mai preocupa si
grafica si Internetul.

Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows 2000. Am instalate
numeroase programe, cele mai
reprezentative fiind: Corel 9,
Photashop, Flash MX.

Cum rezolvi problemele
apérute la calculatorul tau?
Imi rezalv singur problemele
aparute la.calculator.

s i
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BOGDAN MUNTEANU

| S

IACOB SORIN

10 ani, specialist IT
Pentru ce ai venit in magazin?
Am venit sd-mi cumpar un UPS.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Da, Citesc in special partea de
teste hardware.
Pentru ce folosesti calculatorul?
imi plac aplicatiile multimedia
dar i jocurile. §i nu in ultimul
rand programarea.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows XP, Windows 2000 si
Linux RedHat. Am instalate
multe programe si jocuri.
Cum rezolvi prablemele
aparute la calculatorul tau?
incere de unul singur.

CRISTIAN DITESCU

20 ani, student Politehnica
Pentru ce ai venit in magazin?
Am venit s& iau o oferta.
Aj citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Nu am citit-o.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Ma ajutd pentru a studia mai
bine si pentru pasiunea mea:
web designul.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows Me. Aplicatii
instalate: Corel 10, M5 Office
2000, programe de chat (gen
miRC).
Cum rezolvi problemele
apirute la calculatorul tau?
Ma ocup personal.

[

i ;
CIOCHINA ADRIAN

IORDACHE MIHAI DAN

pulsul strazii

reportaj

CUTITO! DIANA

32 ani, inginer
Pentru ce ai venit in magazin?
Am venit sa-mi cumpar o placa
de baza.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Nu am citit aceasta revista.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Acasa folosesc calculatorul
numai pentru e-mail.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software §i jocuri ai?
Windows 95 OSR2. Aplicatii am
putine: Nero 5,582 51 MS
Office97.
Cum rezolvi problemele
aparute la calculatorul tau?
Imi repar singur sistemul.

30 ani, inginer
Pentru ce ai venit in magazin?
Vreau sa-mi cumpar un
calculator si caut oferta.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult? Nu.
Pentru ce folosesti calculatorul?
In mod special pentru Internet.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows 98. Nu am multe
programe instalate, lucrez
foarte mult cu MS Office.
Cum rezolvi problemele
apérute la calculatorul tau?
Prima data incerc s& rezoly eu
orice problemé. Daca nu
reusesc, apelez la o firma
specializata.

33 ani, muncitor
Pentru ce ai venit in magazin?
Pentru oferta de componente.
Ai citit XtremPC? Ce parte ti
place cel mai mult?
Da, vreau sa-mi fac abonament
pentru ca nu apuc sa cumpar
fiecare numar. Partile de
hardware si software sunt
preferatele mele.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Aplicatii de tip Office.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows XP. Folosesc mai mult
MS Office XP.
Cum rezolvi problemele
apérute la calculatorul tau?
Imi place si-l repar singur.

43 ani, functionar
Pentru ce af venit in magazin?
Am venit sa iau o oferta.
Al citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Nu am citit-a.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Cel mai mult folosesc
calculatorul la locul de munca.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows 98. Am instalat doar
MS Office 97 deoarece nu am
timp de alte aplicatii.
Cum rezolvi problemele
apérute la calculatorul tau?
Cand pot, rezoly eu
problemele. Daca sunt prea
complexe, chem un specialist.

20 ani, studenta
Pentru ce ai venit in magazin?
Am venit sa imi cumpar un
HDD, deoarece al meu s-a ars,
Aj citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Nu. Citesc mai putin presa de
specialitate.
Pentru ce folosesti calculatorul?
M3 ajutd foarte mult la
facultate deoarece cursurile
imi vin in format electronic.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows 98. Am nevoie doar
de MS Office2000.
Cum rezolvi problemele
aparute la calculatorul tau?
Apelez la un service specializat.

ENACHE CRISTIAN

33 anl, impegat auta
Pentru ce ai venit in magazin?
Vreau sa-mi cumpar o placa de
baza si un procesor.
Al citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult? Nu.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Pentru a administra doua
blocuri de apartamente.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocurl af?
Windows 98. Tmi trebuie doar
MS Office 2000 si doar pe
acesta il am instalat.
Cum rezolvi problemele
aparute la calculatorul tau?
Chem un prieten care se
pricepe foarte bine si la partea
hardware,

octombrie 2002
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vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

JOCURILE sunt
LA MANA TA

Dati uitarii mouse-ul si tastatura. Viitorul vine de la
Essential Reality sub forma unei manusi digitale cu care
puteti controla jocurile si aplicatiile manevrand in

; spatiul 3D. Cei care au vazut filmul
X

/ Minority Report isi aduc aminte cat de
spectaculos controla sistemul John
Anderton. Manusa poate sesiza
indoirea fiecaruia dintre cele
5 degete si in combinatie cu o
tehnologie optical tracking
poate captura miscarile
mainii'in spatiul 3D cu
sase grade de libertate.
Se conecteaza pe portul
USB si poate fi folosita atat
pe PC, cat si pe console.
Pentru a demonstra
functionalitatea, manusa
cibernetica vine cu o versiune
dema a jocului BeachHead
2002.
Ce este impresionant insa
este ca mult asteptatul
Hitman Z are deja suport
pentru acest dispozitiy, iar
daca exista jocuri in care sa
merite folosit, atunci titlul
celor de [a |0 Interactive este
unul dintre ele.
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Aceasta pelicula extrem

de subtire poate fi
aplicata pe orice geam de
magazin, facand publicitate
la produsele aflate de
vanzare inauntru. Detaliile
sunt excelente, far
contrastul imaginii se
pastreaza chiar si in bataja
soarelui. Aparent imaginea
este holografica, pentru ca
proiectorul este invizibil,
insa a presupune ca el
lipseste este o eroare.
Ecranul de la DNP foloseste

RO

4oloScreen

IMAGINEA VIITORULUI

retro-proiectie de la un
unghi de aproape 90 de
grade, astfel incat
proiectorul poate fi
disimulat in podeaua sau in
tavanul magazinului. Lipirea
se face cu o solutie banala
(amestec de apa cu
detergent), iar pelicula
poate fi dezlipita si
reutilizata de 100 de ori.
Ecranul "holografic® de
la DNP este o solutie
excelentd pentru a atrage
atentia asupra unui magazin.

_(
e

UN CONCURENT REDUTABIL
PENTRU APPLE IMAC

Dupa succesul din Japonia, Sony va exporta
PC-ul "totul intr-o cutie” Vaio W102 si in
Statele Unite si Europa. Acest tip de calculator

concureaza direct cu Apple IMac si este chiar

mai compact, pentru ca tastatura se poate plia
inspre monitor, din care mai lasa totusi vizibila
jumatatea de sus pe care se poate afisa un ceas
sau efecte de vizualizare a fisierelor audio in
momentele in care PC-ul nu este folosit. YAIO
W102 costa 1.5505 si ofera in schimb un
procesor Intel Celeron 1,6GHz, 256MB RAM, un
HDD de 60GB si un CD-RW. Toate componentele
sunt "ascunse” intr-o cutie plata in spatele
monitorului de 15,3". Sony isi bazeaza initiativa
pe faptul ca un computer “all-in-one” nu s-a mai
facut de mult pentru plaforma Windows si Apple
a educat deja piata in aceasta directie.



UNDE FUG TOTI ACESTI OAMENI?

Vor sa ajunga in Bd. Decebal nr. 18.
Au-aflat ca s-a deschis
al doilea Depozit de Calculatoare din Bucuresti.
Aceeasi-marfa de calitate la preturi corecte.
Alearga sa prinzi si tu ofertele de lansare!

Bucuresti (1)

Stirbei Voda nr. 172

tel.: 021-221.73 77
stirbei@depozituldecalculatoare.ro
www.itshop.ro

Bucuresti (2)

Bd. Decebal nr. 18

tel.. 021-326 5733 . :
decebal@depozituldecalculatoare.ro
www.itshop:ro e e

DEPOZITUL DE
CALCULATOARE

Pitesti

Bd. Republicii bl. 89C, parter

tel.: 0248-216 699
pitesti@depozituldecalculatoare.ro

Célaragi

Str. Bucuresti bl. 10, parter

tel.: 0242-333 624
calarasi@depozituldecalculatoare.ro

Brasov
Str. Lunga nr. 54
tel.: 0268-470 019

—brasov@depozituldecalculatoare.ro
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DE VORBA CU GIGABYTE DESPRE KTYQ0
RADEON 9700 PRO SI VIITOARELE TEHNC

Marketing Specialist
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Care este intreaga gama de produse
Gigabyte? In Romania suntem familiari cu
placile de baza si mai nou cu placile video.
Ce altceva mai produce Gigabyte?

produse si'servici in zona sistemelor:
barebone si
Pelanga acestea lUam 1N considerare

e platatiA

optitnea‘deaintra)| (infor
N Tablet PC

ialtelesPana in'momentt

appliances) cu produ:
PC

avem nici un plan de a lansa sisteme cu
vom'avea clienti

va gasi 0 solttie

marca Gigabyte
CAre Sa Cedra asta, Se

pentri e

Care sunt principalii competitori ai
Gigabyte si pe ce segmente de piata?
oduselor Gigabyte

includstehinologiitinovative, timpul scurt in:

Punctele forte al

care un produs ajus

de pe planseta de
tibilita

stratenia

desion pe’|

ea s
cettiimal

standardul de calitate

ounraport perrormantaZzpret; un brand

mage puternic sl distribuitori’locali pe

intregul gtob) Ioate aceste avantaje sunt

racton care sprijina buna reputatie afirmei

antelor

Gigabyte, [0 plus, datorita perfor

(Celente ale echipel noastre de ingineri'si
A fost inclus de Intel

partenerilor pentru

ercetatori, Gigabyte
AMD D randul
dezvoltarea celor mai noi'tehnalogil,

Mai mult de 25% din vénzarile Gigabyte
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este piata din Romania pentru firma
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5@ concentra DrU-Z1S pe clire.

Am observat ca nu mali oferiti placi grafice
bazate pe chipset-uri nVidia. Care este
motivul?
Piataine cera !
chips

trend

d Ne concentram pe un singuy

putem opune

afic si cum nu ne

) am luat decizia s& lucrdm cu ATi,

Apreciem foarte mult suportal ATi si

disponibilitatea de a ne impartasi experienta

Lorin materie de placi grafice. Indiferent de
disponibilitatea

rtul tehnie, noi.

pecformantele VGA, de

GPU:urilor sau de stp
gredem ca am luat decizin corecta
Intentionati sa lansati produse bazate pe
viitorul chipset NV307

Intentiondam sa

| mergem cu Radeon 9700 Pro

ientul hish-end, ct Radeon 9000

pentru segm
Pro pentrumainstream si Rage 128 Ultra
pentrurentry-levell Nulvedemide'ce
la NV30.

am trece

Numerosi utilizatori au reclamat probleme
de compatibilitate intre Radeon 9700 Pro
si anumite placi dotate cu AGP 8X. ATi a
recunoscut oficial ca exista o problema, pe
care inginerii lor incearca sa o rezolve. Ati
avut acest gen de probleme cu Maya Il
R9700 Pro? Exista riscul ca aceasta
incompatibilitate sa apara si in cazul placii
de haza Glgabyte GA-TVAXP?

Multi utilizatori sunt incurcati de brand-ul
“Maya” pentru placi grafice, deoarece cred
ca are o legatura cu popularul pachet de
grafica 3D, Puteti comenta aceasta
situatie?

Numele de MAYA face trimitere @ puteril

L0g1iiavansate sl

imagini caracteristice culturii maiase:

in 2001, totalul vanzarilor mondiale de
placi de baza a fost in scadere, insa
vanzarile Gigabyte au crescut in fiecare
an. Ce procent din totalul vanzarilor
internationale revine Gigabyte si la ce cifra
va asteptati pentru anul urmator?

acest an

Gigabyte estimeaza ca va vinde'in

cuils

mai multe placi de baza decat anul

fost de
unitati’anul

';q[i!ui:l:alr'k 11

tumul total'

placile g
milioane de

crestere (a2

c|||lnrlu sl'se estimeaza o

milioane pentra anul acesta.
Cat despre produsele n
commtunice asteptam ca

pastreze tenta ascendenta de pana acum,

etworkingte

ition, ne yeniturile

Gigabyte a deschis doua noi fabrici in
China in 2001: Dong Guan Il 5i Ning Bo. Mai
intentionati sa deschideti si o alta fabrica
in curénd?
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LOGII DE INTERCONECTARE

Broductia'va ajunge 1a 1.550K de unitati pe

ganiinimomentul in care fabrica noastra de'la
NInE Eovafunctiona ta intreaga capacitate

antliacesta, Qrice alte planuri de expansiune

depind de cererile pietel

Care sunt producatorii cu care lucrati
pentru a va sustine dezvoltarea? Anul
trecut am vizitat o fabrica FastFame la
care se produceau placi Gigabyte.
inimomentul de fata lucram ct Fastkame
gdodr pentry testare si ambalare. Ce este
siglf este ca exista un control de calitate

final pentru placile Gigabyte inainte sa fie

trimise (a distribuitori, Aceasta face parte
din cogperdarea cu alie companil ain
(ndustries Nimeni'ny poate stipraviettii de
HnuLsineul ni:'i‘l_llrﬁlm siidetaceea lUcram
ifdeapragpe cicompantl caslntel; AML VIA

S1ay Allsh parteneniiior.

Ce crestere de performanta aduce chipset-
ul KT400 pentru placile de baza Gigabyte?
(1 EEeneral ,9I:Jni||nln‘.img.'.ll: sunt cu ':|nitf|g:]g]: 0

mailimari decat in caztl K133,

Ce credeti despre chipset-ul P4X400?
Intentionati sa il folositi in viitor sau va
tineti departe de VIA cdnd este vorba de
chipset-uri pentru P4?

Gigabyte a ales solitia SiS caralternativa la

chipset-ulbViA nentru P4, Chipset-uliSiS este
toartestapilin prezent fata de cum era cu
tHhan inurma.

~regdemica alegerea noastrara

[0S cea Duna:

VIA si 5i5 nu mai suporta DDR400. Cum va
va afecta aceasta decizie?

Problema cti DDRAD

0'este cany se

contormeaza cu standardul JEDEC, De aceea
proatcatonimoduielor ae memorie at
propriigior stangaraes Zentrirawvent in

[ntampinarea cerenil pentri DRRA00]

Gigabyte aduce o lista de compatibilitate, pe
care stint precizate recomandarile tirmeiin
privintaprocucatorilor de memorie

DORADD este Un produs de tranzitie intre

DORIZZEFDOR T Pinctul stabeste
neconformarea cu standardul JEDEC, Atat
DORA00ST DDR {I'vor urma trendul [ntel si

[ELIE

Ce credeti despre Serial ATA? Va intra pe
piata suficient de repede? Este aceasta
tehnologie prezenta pe noile placi

Gigabyte?

Serial ATAva filooptiune standard

.'!!I.I”!l‘l‘

cand [ntel va lansa noulsotthbridee |
Gigabyte va introdice Serial’ATA in modelele
de la sfarsitul acestii an. Credem ca
produsulpotvit la timpulootrivit este o
nolitica mailbtinaldecat grabirea aparitiei (ui

De piata.

Este SiS648 cel mai bun chipset de P4 in
momentul de fata? Daca am vrea sa
achizitionam o placa de baza pentru P4, ce
ne-ati recomanda?

Daca ltam in calctulfpratuly optiunile si
nerformantele; putem spune ca 5iso

N prezent Jacad ale

dilBgere

placa Gigabyte cul SiS64B, este si

Jintre celglalte placlale

8PE6RT Ultra.

cedimdl DUna‘diggerseste GA

Intentionati sa fabricati o placa de baza
legacy-free in viitor sau credeti ca este
inca prea devreme pentru a renunta la
conectorii PS2 s5i seriali, cum a facul Abit?

Totul ai-lnilml e cererea de

trendun; iar situatia: :_mn-[:ih i Cere o placa

e baza legacy-irege

Gigabyte are doua utilitare de overclocking
renumite: Easy Tune si Overdrive Utility.
Inseamna ca incurajati overclocking-ul?
Utilitarete pentrioverclocking

0t ajlita

tilizatortl sa'obiifad cea mdil buna
performanta’dela placardebaza, dal

directionarea intregulul sistem G

DErformanta Sporita depinde ' de

il e
accesoniiles Blacile de baza Gigabyte
mpreuna ctutilitarul ce overclocKing pot i

Htilerdoar in eompanta unor

accesoril

compatibiie

“PC-ul viitorului
va aduce schimbari
semnificative in
stilurile de viata

de acasa si de la
serviciu, datorita
tehnologiilor wireless
si broadband.”

Dupa cum am putut observa pe Internet,
majoritatea producatorilor de placi de
baza testeaza produse cu suport pentru
noul AMD KB8. Ne puteti oferi o opinie in
prlvlnta perfnrnan;elnr sale?

face'o comparatie:

Ce noi produse pregatitl pentru v!itor?
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Appliances
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Produsele care merita toata atentia

|VIA KT400

Ar trebui sa poarte

A/

KT400

0135CD TAIWAN
12BON9701 © ®

numele KT333

Desi se numeste KT400, multi utilizatori
inclina sa creada ca este vorba despre un
chipset cu suport pentru FSB-ul de 400MHZ. De
fapt este tot un KT333 cu diferenta ca suporta
AGP 8X si DDR400. Noul chipset aduce suport
pentru USB 2.0, ATA 133 5i foloseste tehnologia
8X V-Link pentru interconectarea intre
Northbridge si Southbridge. Suportul
imbunatatit pentru memoria DDR333 oferd o
latime de banda cu 25% mai mare decat
chipset-urile DDR266. Noul Southbridge folosit,
VT8235 include suport pentru USB 2.0, ATA
133, VIA MAC pentru 10/100MB/s Ethernet, 6
canale AC-97 5i modem MC-97.
www,via.com.tw

| EPoX EP-4PEA+ / EPoX EP-4GEA+ ]

| 1845PE si i845GE in tromba

de la EPoX

wWww.epox.com.tw

| Cele doud placi de baza de la EPoX sunt construite pe baza

chipset-urilor 1B45PE si iB45GE (cu grafica integratd) ce aduc
noi tehnologii cu scopul de a utiliza la maxim performantele

| procesoarelor Pentium4. Chipset-urile lor suporta pana la 2GB |
| de memorie DDR333 si FSB de 533MHz. De asemenea,

Southbridge-ul ICH4 suporta USB 2.0'si include un adaptor

| Ethernet de 10/100MB/s. Placile sunt dotate si cu Serial ATA
| prin intermediul chip-ului Sil3112A produs de Silicon/Image.

| Micron DDRII

| |Toshiba MK6022GAX

Memorii Micron DDRII la 533MHz

Pe data de 7 octombrie 2002, Micron a prezentat la o conferinta de presa din
Taiwan noul chip de memorie DDRII care functioneaza la frecventa de 533MHz si se
alimenteaza la 1,8Y. Cu ajutorul acestei memorii se poate obtine o latime maxima
de banda de 4,3GB/s. Micron a declarat ca productia in masa va incepe in a doua
jumatate a anului viitor. www.micron.com

lRezutatele concursulun din numarul 34

“Potul” Sony a fost umflat

| Concursul Sony lansat in numarul 34 XtremPC, ce oferea prin tragere:la sorti 3
| camere foto digitale a ajuns la final. Filmul extragerii la sorti il puteti gasi pe
{ CD-ul XtremPC, insa, inainte de a vedea filmul trebuie sa (udm contact cu
castigatorii. In ordinea in care au fost extrasi, acestia au fost: Botirlaianu Gelu
{ lulian din Bucuresti (castigator al camerei foto digitale Sony CyberShot DSC-P71),
| Uries Viorel din Ploiesti (castigator al camerei foto digitale Sony CyberShot DSC-
{ P51) si Leparda Petrica Catalin din Vaslui (castigator al camerei foto digitale Sony.
| CyberShot DSC-P31). Daca vreti sl vol s& ajungeti printre castigatori luati in

| considerare ca luna aceasta avem nu 1, ci 2 concursuri "Umfla Potul*!

kb | WS B P
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HDD Toshiba 60GB 5400rpm

Toshiba a lansat primul hard disk din lume de 2,5" care are o
capacitate de 60GB s5i functioneaza la 5400rpm. Cu o densitate de
49,8GB pe inch, hard disk-ul de 60GB include doua platane in
formatul de 9,5mm. MK6022GAX suportd
interfata ATA-5 care ofera o rata
RS RS AAA S B R RG2S maxima de transfer de 100MB/s
T | | sustinuta de un buffer de 16MB.
Timpul de acces al hard disk-
ului este de 12ms iar viteza de
rotatie a platanelor de
5400rpm. Hard disk-ul este
deja disponibil pentru

vanzare.

www.toshiba.com

1VIA pe piata placilor de sunet

InterVideo WinDVD 40
suporta VIA Envy 24-bit

VIA Technologies a anuntat ca InterVideo va suporta
chip-urile audio din seria Envy 24-bit Tn noua versiune a
player-ului software WinDVD. WinDVD este folosit in prezent de
milioane de utilizatori din toatd lumea pentru a viziona filmele pe
DVD la o calitate maxima audio/video. Pentru a demonstra suportul
pentru tehnologia 24/96 WinDVD va fi prezentat pe produse ce
| folosesc procesoare audio din seria Envy 24-bit la expozitia VTF 2002
care se va desfasura luna aceasta in Taiwan.
www.via.com.tw, www.intervideo.com
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[nForce 2

| |Securitate marita pentru XBox |

A inceput productla in m

Pe data de 1 octombrie 2002 NVIDIA a
anuntat ca a doua generatie de chipset-uri,
nForce2 este acum in productie. La fel ca
si primul din serie, nForce2 este construit
dupa arhitectura dual-chanel DDR care a
facut posibila obtinerea unei latimi de
banda mai mari decat la chipset-ul Intel
850. Noul chipset nu mai include adaptor
video s5i aduce suport pentru DDR400, AGP
BX si FSB de 333MHz oferind performante
excelente pentru orice solutie desktop.
nForce? devine astfel un jucator puternic
pe piata chipset-urilor pentru procesoarele
AMD. www.nvidia.com

RVIDIA.

IGP

Microsoft opreste
productia mod chip-urilor

Messiah este un mod chip produs de compania Lik Sang care da
posibilitatea consolelor XBox sa ruleze jocurile codate pentru
alta regiune a globului. Lik Sang este una dintre cele mai mari
companii care produc mod chip-uri pentru Sony PlayStation2 si
XBox. Datorita medificarilor care pot fi aduse acestui mod chip,
hackerii au reusit sa instaleze sisteme de operare pe XBox
pnntre care 5i Linux. Un reprezentant al companiei Microsoft a

; confirmat ca s-au luat masuri legale
impotriva companiei Lik Sang fard a
da insa mai multe detalii. Inchiderea
acestei companii ar opri orice
posibilitate a hackeri-lor de a rula
alte sisteme de operare pe consola
XBox. www,.microsoft.com

asa

|Creative Sound Blaster Audigy 2 J

[MSI KT3 Ultra2 si KT4 Ultra

Recunoaste CD-urile piratate

Pe data de 23 septembrie 2002 Creative a lansat Sound Blaster Audigy 2,
prima placa de sunet din lume certificatd THX si cu suport pentru noul
standard Dolby Digital 6.1 EX. Raportul semnal/zgomot declarat pentru
aceasta placa de sunet este de 106db. Audigy 2 promite sa inregistreze in
formatul 24bit/96KHz. Noi speram sa suporte real acest format, nu doar
pe ambalaj. Audigy 2 Digital Rights Management este o noua gaselnita a

Primele placi din lume
certificate FSB333

AMD a certificat cele doua placi de baza de la MSI
pentru suportul procesoarelor Athlon cu FSB de
333MHz. MSI dovedeste incd o datad promptitudinea in

celor de la Creative prin care aceasta placa de
sunet poate bloca ascultarea CD-urilor audio
piratate si a MP3-urilor fara copyright.
www,creative.com

[ATi GDDR-3

adoptarea noilor tehnologii pentru a obtine produse
mai performante. FSB-ul de 333MHz aduce o crestere & §i§3
performantelor cu 28,5% mai mult decat sistemele cu
FSB de 266MHz. Cele doua placi de baza suporta
procesoarele AMD Athlon XP
2700+ 5i 2800+, ambele
functiondnd pe FSB de 333MHz.
MS1 KT3 Ultra si MSI KT4 Ultra
P sunt puse la dispozitia
utilizatorilor impreuna cu alte
facilitati cum ar fi:

D-Bracket 2, S-Bracket, Thermal
Protection Circuit, USB 2.0

si optional Serial ATA.

www, msi.com.tw

| s s3pry £= 7 > e

ATi lucreaza la un
concurent pentru DDRII

ATi a declarat ca lucreazé indeaproape cu
vanzatorii de memorie pentru a defini GDDR-3, o
alternativa pentru DDRIl. Memoria de la ATi ar
trebui s& apard pe piata anul viitor, cu viteze
incepand de la 500MHz. Va avea oare GDDR-3 un
succes mai mare decat DDRII, care inca nu a
aparut pe piatd? www.ati.com

octombrie 2002

Pracesorul AMD XP 2800+ este construit pe
nucleul Barton al carui principal avantaj
este suportul pentru FSB-ul de 333MHz.
Desi aparitia acestui procesor a fost initial
amanata, AMD a lansat totusi procesorul
cdnd nu se astepta nimeni. Dar
entuziasmul lansarii a fost oprit de
epuizarea rapida a stocurilor limitate, iar
cererile pentru acest procesor au “curs” in
continuare. Un reprezentant AMD a
anuntat ca procesoarele vor fi disponibile
in masa incepand cu primele luni ale
anului urmétor. Poate ci AMD s-a grabit cu
lansarea acestui procesor dear pentru
teste. www.amd.com




doar pentru N SC

Pe 30 septembrie 2002 ATi a anuntat oficial
Radeon 9700 Pro All-In-Wonder care devine
astfel cea mai dotata placa video de pe
piata la ora actuali. Placa video va
functiona la aceeasi frecventd ca si modelul

dar este posibil ca frecventa memoriilor sa
fie diferita. Placa va fi dotata cu 128MB
memorie DDR si va avea un pret aproximativ
de 4995. Placa va supota doar formatul
NTSC. In Roménia nu va avea astfel

non-Wonder, adicd 325MHz pentru procesor, utilitate. www,ati.com

|lomega CD-RW 48X/24X/48X USB 2.0 |

Calitatea scrierii de la lomega

Pentru cel mai usor 5i rapid mod de a stoca muzici,
imagini si software, lomega a lansat un CD-RW extern
cu vitezele de 48X citire, 24X rescriere si 48X scriere,
care se poate conecta la calculator prin intermediul
port-ului USB2.0. La viteza de 48X unitatea poate scrie
un €D de 74 de minute in mai putin de 3 minute.
Unitatea include protectie buffer under-run si “lomega
HotBurn Pro” pentru obtinerea unei calititi maxime la

scrierea CD-urilor audio. www.iomega.com

[Noile procesoare de la AMD|

K8 prezentat
la CeBIT

La recentul CeBIT care s-a
desfasurat in Shanghai, AMD
a prezentat citeva mostre
din familia de procesoare
K8. Procesoarele K8 care
fac parte din gama Opteron,
nu vor fi lansate oficial
decét in ianuarie 2003 sau
mai tarziu. Versiunea pentru
desktop - KB Athlon va fi
lansata la sfarsitul acestui
an conform planificarilor
AMD. Cei mai mari
producitori de chipset-uri
precum VIA Technologies,
Silicon Integrated System
(5iS) si ALi Corporation
(Acer Laboratories) au
terminat deja designul
neilor chipset-uri care vor
suporta procesoarele K8,
Judecand dupa actualul
progres, VIA a declarat ca
versiunea 64-bit a
procesoarelor K8 nu va
inlocui actualele procesoare
32-bit K7 mai devreme de a
doua jumatate a anului
2003. www.amd,.com

Acum, disponibil si in Romania

I.R.1.S. SA, Handspring
Romiénia IMC, a anuntat
disponibilitatea imediatd
pentru vanzare in Romania
a noului dispozitiv
Handspring Treo 90, cel mai
mic si usor organizer cu
tastatura integrata,
disponibil la aceasta data.
Treo 90 extinde familia
dispozitivelor handheld”
Treo ce include acum atit
dispozitive organizer cat si
dispozitive communicator.
Bazat pe acelasi design

premiat al liniei Treo
communicator, Treo 90 vine
cu 16MB de memorie,
capacitdti de expansiune
Secure Digital Input
/Qutput (SD/10) si
MultiMediaCard (MMC). Treo
90 este disponibil in
culoarea "bronze", misoara
10,8x7,1x1,6 cm 5i
cantareste doar 114 g.
Ruland Palm 0S 4.1.1H,
ultima versiune Palm OS cu
fmbunatétirile Handspring,
Treo 90 este compatibil cu
toate aplicatiile Palm Q5.
Treo 90 este dotat cu o
baterie reincarcabila Li lon
care functioneaza 10 zile
dupa o incarcare
completa. Sincronizarea
cu un sistem de birou se
poate efectua prin
intermediul unui
cablu USB HotSync.
Un cablu USB
HotSync si un
adaptor Travel
Charger sunt
incluse in pachetul
Treo 90.

8 clockingului,
N extrem in conditii de
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| Produse unice in Romania destinate over- :
tweakingului, PC-ului impins la
stabilitate maxima:

gdftech OCZ Gladiator
Q Brnm -

3 Tope(dmputer

si distribuitor in Romania
Splaiul Uniri nr 8, Bloc B4,
telefon: 01-330.57.83 7 330.90.22 /7 330.23.92
E-mail:

|Hl]l!|llf|!l|| unic
Bucuresti

tape
Web: hitp://iwww tape.ro

atape.ro




XtremPC la Binary 2002

intre 26 si 28 septembrie s-a desfasurat la Romexpo din
Bucuresti expozitia de evaluare a productiei de software
"BINARY 2002". Origanizatorii au fost: ARIES, Ministerul
Comunicatiilar si Tehnologiei Informatiei, Ministerul
Educatiei si Cercetarii, Institutul National de Cercetare
Dezvoltare in Informatica, Facultatea de Automatica §i
Calculatoare din Universitatea Politehnica din Bucuresti.
Alaturi de peste 80 de firme a participat 5i revista
XtremPC. La standul nostru au fost prezentate si oferite
gratuit vizitatorilor cele mai recente numere ale
publicatiei. Domnul Dan Nica, ministru al Comunicatiei $i
Tehnologiei Informatiei a declarat in catalogul Binary 2002:
"Doresc sa salut din partea Guvernului Romaniei toate
companiile participante la Binary 2002 si, de asemenea sa
va asigur ca suntem hotarati sa sprijinim spiritul
antreprenorial si investitiile in industria romaneasca de

ROMANIA INSIDE

Ce se intdmpla pe piata romdneasca de IT

noua serie de camere
digitale HP Photosmart 320,
620, 720 si 850.

A fost anuntata lansarea
unei familii de scanere
digitale elegante, extra-
plate, care aduc o mai mare

simplitate in executarea software”.
proiectelor fotografice de e | | 4 gl
calitate nalta, la preturi ; |5 |
accesibile. HP este un |. | t‘;:_};‘ @ \
furnizor global de produse, = i 1S 2
tehnologii, solutii si servicii 4
pentru cosumatori o
individuali si afaceri. Oferta “—

HP a organizat pe data de decat fotografiile procesate companiei cuprinde

28 septembrie 2002 in clasic. Lansarea acestor infrastructura IT, . e

imprimante foto continua echipamente de computing _:| Ay

5i acces, servicii globale si
prelucrarea digitala a
imaginii §i tiparire. HP a
fuzionat cu Compaq
Computer Caorp. pe 3 mai
2002. Compania rezultatd a
inregistrat un venit combinat
de aproximativ 81,7 miliarde
de dolari in anul fiscal 2001
si are birouri deschise in 160
de tari. www.hp.com

din statiunea Mamaia o
conferinta de presa unde a
fost prezentata noua oferta
ce este lansatd sub numele
de ,,Big Bang in HP Colors”.
HP a anuntat noi oferte in
domeniul imaginii digitale
care intrec atat calitatea cdt
si rezistenta la decolorare -
péna la 73 de ani, adica de
peste doud ori mai mult

cea mai larga linie de
produse pentru
consumatorii HP din istoria
companiei. Neua imprimanta
foto HP Photosmart 230,
ultra compacta, cu un ecran
colar de 4,5mm, care permite
o vizualizare comoda, este
accesoriul ideal pentru
proprietarii de camere
digitale. HP a prezentat si

1 hotelul Best Western Savoy

LG Dealer’s Convention

Firma LG a organizat pe
data de 4 octombrie
evenimentul intitulat "LG
Dealer’s Convention 2002".
Actiunea a avut loc la Hotel
Sofitel sala New York.
Reprezentantul firmei LG
domnul General Manager
Sang-Yeol Han a tinut un
discurs referitor la

Furnicd Executive Manager
,Romsoft SA” si domnul
Alexandru Ticea, Executive
Manager KTech Electronics.
Acestia au prezentat
reactia pietei romanesti la
generoasa oferta de
monitoare LG. A urmat o
expunere a caracteristicilor
monitoarelor din cele trei

Intel Active Day

In data de 27 septembrie a avut loc

evenimentul "Intel Active Day” gazduit
de magazinul "Sony Music Megastore”
din "Unirea Shopping Center”. S-au
experimentat tehnologii de ultima ora
in domeniul procesérii foto si video pe
sisteme de calcul ce au la baza
procesorul Intel Penium4 la 2.8GHz. Cu
aceasta ocazie vizitatorii au testat
persanal in jocuri si aplicatii
multimedia performanta obtinuta de
acest procesor la 2.8GHz. Cu Pentium4
la 2.8GHz, PC-urile beneficiaza acum
de mai multd performanta permitand
utilizatorilor individuali sa beneficieze
de o experienta imbogatita in lucrul cu
PC-ul, de la aplicatii de banda larga
audio si video pana la jocuri, filme,
muzica si imagini foto. Utilizatorii pot
scana fotografiile de trei ori mai
repede si pot edita fotografiile de
patru ori mai rapid decat era posibil cu
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un computer de generatie mai veche.
Cu o0 memorie LevelZ Cache de 512K,
un bus cu o viteza de 400 sau 533MHz
si realizat pe baza tehnologiei de
productie pe 0.13microni, procesorul
Pentium4 continua sa stabileasca noi
standarde pentru PC-urile de inalta
performanta. www.intel.ro

activitatea in Romania si
excelentul parteneriat cu
firmele ,KTech Electronics”
si ,Depozitul de
Calculatoare”. Au luat
cuvantul domnul Adrian

principale clase: Flatron
LCD, Flatron CRT si
Studioworks. Evenimentul a
continuat cu inmanarea de
diplome onorifice pentru
cei mai buni parteneri LG,
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teste

Cum poti investi pe loc nu

din acest numar nu mai are
ca protagoniste diferite componente ale PC-ului ci chiar
sisteme intregi. Cele mai renumite firme de pe piata
romaneasca au construit si ne-au pus la dispozitie cel mai bun
sistem pentru jocuri, iar noi, cu multa nerabdare, ne-am pus
pe treaba pentru a vedea cine are oferta cea mai potrivita.

Conditiile care trebuiau indeplinite au fost ca fiecare firma
sa puna la dispozitie cel mai bun sistem pentru jocuri care sa
se incadreze in suma de 2000 de dolari, sa detina sistem de
aoperare preinstalat si pregatit ca si cum ar trebui vandut unui
client.

Pe langa testele de performanta, foarte importanta pentru
nota finala a fost si dotarea sistemului (boxe, joystick, volan).
Am testat fiecare sistem in 3 moduri diferite: cu setarile puse
de producator fara sa facem absolut nici o modificare, cu

-A-11 PLINU

mai putin de

setarile optimizate la care am incercat sa obtinem un maxim
de performanta prin setari "agresive" (nu overclocking) ale
memoriei sistemului si inchiderea tuturor aplicatiilor
nefolositoare din background si setari ale sistemului in
overclocking, atat al procesorului (acolo unde s-a putut) cat si
a placii video. Am folosit pentru testare si Unreal Tournament
2003 demo care include un benchmark propriu destul de
veridic. Deoarece si sunetul este o parte foarte importanta
intr-un joc, am testat placile de sunet cu ajutorul programului
RightMark Audio Analizer 3.4.

Notele la sisteme au fost date pentru perfoermanta si
dotari, nota finala constituind media celor doua note. Au mai
fost notate constructia sistemului si calitatea sunetului, dar
notele abtinute la aceste teste nu le-am inclus in sistemul de
notare decarece nu influenteaza dotarea si performantele.

BEST GAMER / BEST COMPUTERS

DESPRE SISTEM
Sistemul are cel mai profesional aspect
dintre toate, fiind ansamblat intr-o
carcasa Chieftec server de culoare
neagra, dotatd cu o usa frontala care
acopera zona in care sunt montate
CD-ROM-ul si floppy disk-ul.

5 ventilatoare asigurd o racire
excelentd a intregului sistem. Una
dintre fetele laterale ale carcasei este
transparenta, facénd vizibil interiorul
calculatorului care poate fi luminat cu
ajutarul unui neon albastru fixat in
interior.

DOTARI

Printre accesoriile mai importante se
remarca sitemul de boxe Altec Lansing,
castile wireless Philips si joystick-ul
Thrustmaster Afterburner |I.

Sistemul este dotat cu o unitate DVD
Pioneer 1065 si un CD-Writer Teac ceea
ce oferd o flexibilitate mérita la
copierea CD-urilor. Un hard disk 120GB
WD Caviar SE (8MB Buffer, 7200rpm}
ofera suficient spatiu de stocare pentru
cei mai pretentiosi utilizatori.

Placa de sunet Audigy Player impreuna
cu setul de boxe Altec Lansing 641
ofera cel mai de calitate sunet dintre
toate sistemele venite la test. Cei
512MB RAM sunt suficienti pentru orice
joc existent pe piata la ora actuala.
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CONSTRUCTIE
Constructia sistemului este foarte buna
decarece si interiorul carcasei este de
asa natura incat permite fixarea
cablurilor pentru a lasa aerul sa circule
liber in interior. Pentru cei carora nu le
place ideea cu neonul, dispozitivul de
iluminare poate fi oprit cu ajutorul unui
intrerupator. S

PERFORMANTE

Este un sistem care a functionat foarte
stabil. Placa de baza a permis o
optimizare care a adus cresteri de
performanta sesizabile. Sistemul nu a
putut fi overclock-at din cauza lipsei
optiunii de schimbare a FSB-ului
(caracteristic pentru placile Intel).
Singura componenta de care am putut
profita pentru overclocking a fost placa
video Leadtek Winfast A250. Scorul
obtinut in 3DMark 2001 SE dupa
optimizarea sistemului a fost de 11432
de puncte. Boxele redau sunetul la o
calitate deosebitd, marimea
subwoofer-ului contribuind din plin ta
redarea frecventelor joase.

CONCLUZIE

Este un sitem performant cu dotari
bune, atat hardware cat 5i multimedia.
Pe langa utilitatea lui la jocuri,
sistemul poate fi folosit 1a arice
aplicatie multimedia.

Detalii tehnice

+ Placa de baza Intel DB45 EBG2, ATA100, USB 2.0
= Plach video Leadtek A250Uitra 126MB DDR My ViVO
= Plach de sunet Audigy Player

« Procesor Intel Pentiumd la 2,40GHz

+ Memorie 51248 DDRAM

+ HDDY 120GB ‘WD Cavlar SE, 8MB Buffer, 7200rpm
+ CD-RW Teac 40X/12X/48X

+ DVD-ROM Pioneer 16X 106s Slot In

« Plach de retoa Acorp Fast Ethernet 10/100

+ FOD 1,44MB Sony

+ Fax modem Acorp Extern

+ Sistem boxe Altec Lansing 641

+ Cagtl Philips HC 8300

+ Joystick Thrustmaster Afterbumer It

« Carcash CHIEFTEC Server, sursa 360W, nean, ATX
« Tastaturh Logitech Internet Qffice PS/2

« Mouse Logitech B49 optic

¢ Licenta Windaows XP Professional

[Producatoc [Best Computers|
[ Web [w bestcomputers.ro|
Performante |8
Dotare 75

MAXIN
' DOTARI
tremPC

Rezultate teste default

3DMark 2001 SE ($024X74B) (puncte) 10785
Quake 3 Arena {1024x768HQ) (fps) 223
Serlous Sam SE (1024x768 HQ) {Ips) 79.8
UT 2003 (demo) Flyby (fps) 146,29

Botmatch ¢fps) 58,612

Rezultate teste optimizat

3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 11432
Quake 3 Arena (1024x768 HQ) {fps) 129.6
Serlous Sam 5E (1024x768 HQ) {fps) 80.2
UT 2003 (demo) Flyby (fps} 153.76

Batmatch {fps) 60,389

Rezultate teste overclocking

3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte} 11703
Quake 3 Arena [1024x768 HQ) {fps) 232,6
Serlous S5am SE (1024x768 HQ) {fps) B4.6
UT 2003 {demo} Flyby (fps) 158,81
Botmatch {fps) 60,44

19995 ...



DESPRE SISTEM

A venit bine "aranjat” pentru a obtine
perfarmante cat mai bune, deoarece
setarile driverilor video la partea
Direct3D foloseau modul “Blend” i nu
"High Quality” cum este default, fapt
care a dus la cresterea performantei.
Sistermul este construit pe baza unei
solutii Intel folosind ca procesor un
Pentium4 la 2,53GHz si o placd de baza
ASUS P4B533 EL/iB45E,

DOTARI

Pe ldnga componentele sisternului, ASUS
Ipanel Deluxe este un dispozitiv util
care vine impreuna cu placa de baza si
aduce cei mai importanti conectori din
spatele calculatorului in fata, pentru un
acces mai usor. Dispozitivul ofera
informatii despre temperaturi, viteza
cooler-elor si starea de functionare a
placii de baza. Un volan Ferrari Force
Feedback este binevenit pentru
amatorii jocurilor de tip racing.
Sistemul de boxe Altec Lansing 4100 si
castile AHP10 produse de aceeasi firmi
redau cu mare acuratete semnalul
realizat de placa de sunet Terratec
SixPack 5.1, De remarcat ca sistemul de
la Depozitul de Calculatoare este
printre putinele care au avut instalat
Service Pack 1 pentru Windows XP.

DESPRE SISTEM

Desi testul a fost orientat catre sisteme
cat mai performante care si se
incadreze totusi si in suma de 20008,
firma Omnitech ne-a oferit spre testare
un sistem mai ieftin dar care dispune in
acelasi timp de performante bune.
Sistemul include cateva repere foarte
bune cum ar fi: placa de sunet Audigy,
512MB DDR PQl, placa video Leadtek
WinFast AZ50LE TD MyVivO, DVD-ROM
Sony 16X, Fiind construit pe baza unui
procesor Athlon XP 2000+, sistemul nu
ofera insé posibilitati mari de
overclocking. Placa de bazi suporta
memoria DDR333 si functioneaza foarte
stabil chiar si atunci cand sunt folosite
setari agresive ale memoriei.

DOTARI

Sistemul de boxe Altec Lansing ATP4,
impreund cu joystick-ul Wingman Twist
Handle completeaza dotarile
multimedia si gaming ale acestui
sistem. Carcasa este dotata cu o sursa
de 350W, oferind astfel suficienta
putere pentru alti consumatori
suplimentari cum ar fi un CD-Writer si
unul sau mai multe hard disk-uri. 512MB
DDR asigura o buna functionare si in
cazul celor mai pretenticase jocuri
aparute de curdnd pe piata (cum ar fi
Unreal Tournament 2003). Sistemul a
venit la testare cu licenta Windows XP

OMNIPLAY /

CONSTRUCTIE

Foarte ingrijit, cu toate cablurile
grupate si fixate de partile metalice ale
carcasei. Spatiul intern disponibil
pentru circulatia aerului este suficient,
dar nu ca la o carcasd big tower.

PERFORMANTE

Desi nu este cel mai rapid dintre
candidatii sositi la examen, sistemul
Brainstorm poate fi overclock-at mai
mult deoarece placa de baza permite
madificarea frecventei FSB-ului, far
memoriile Kingston nu ridica probleme
la setari mai “agresive”. Dupa
optimizarea facutd de noi, scorul
obtinut de acest sistem in 3DMark 2001
SE a fost de 12633 de puncte, ceea ce
inseamna o crestere de 389 de puncte,
La overclocking, odata cu ridicarea
frecventei procesorului si a FSB-ului,
am putut ridica frecventele de
functionare si a placii video Leadtek
WinFast AZ50LE TD 128MB DDR MyVivO.
Scorul maxim obtinut in overclocking la
3DMark 2001 SE este 12963.

CONCLUZIE

Un sistem performant construit pe baza
unor componente de calitate ce permit
obtinerea unui maxim de performanta.

OMNITECH

Home Edition.

CONSTRUCTIE

Cablurile sunt aranjate bine, iar
interiorul este destul de spatios,
oferind o ventilatie buna.

PERFORMANTE

Performantele nu se ridica la nivelul
sistemelor cu Pentium4 dar in acelasi
timp si pretul este mai mic. Scorul
obtinut cu sistemul optimizat a fost de
9464 de puncte in 3DMark 2001 SE la
rezolutia de 1024x768. Cu ajutorul unui
averclocking al placii video am ajuns la
aproape 10.000 de puncte in 3DMark
2001 SE. Placa video fiind un GeForced
Ti4200 am putut 53 realizam un
overclocking stabil §i se putea chiar mai
mult. In aceeasi nota pozitiva, sunetul
obtinut a fost deosebit s5i aceasta
datorita boxelor Altec Lansing ATP4,
care au o dinamica buna, si a placii de
sunet Audigy Player.

CONCLUZIE

Nu este cel mai performant sistem
dintre cele testate, dar pretul mai mic
si dotarile bune sunt avantaje pentru
persoanele care nu dispun de multi
bani. De mentionat mai este si faptul
ca placa video suporta un overclocking
stabil, ceea ce conduce la un castig
important de performanta.

BRAINSTORM / DEPOZITUL DE CALCULATOARE

Detalii tehnice

» Placa de baza ASUS P4B533-EL/IB45E

» Vldeo Leadtek WinFast A250LE TD 12BMB DDR MyVivO
« Plach de sunet Terratec SixPack 5.1

= Procesor Intel P4 2,56GHz

» Mamorie 512 DDR Kingston 2100/266

» CD-RW/DYD Plextor PX320A 20/10/40/12x

« HDD BOGB IBM 7200 ATA 100

+ ASUS IPANEL Deluxe

» Modem USR 2977 V90

= FOD 1,44MB Teac

+ Sistem boxe Altec Lansing 4100

+ CAstl Altec Lansing AHP10

+ Yolan Ferrari Force Feedback

+ Carcasd midltower ATX 300W Scorpio

= Set tastaturd / mouse Microsoft 710HW

« Sistem de operare WindowsXP Professional 5P1

Detalii tehnice

+ Plach de bazh ABIT KX7-333, ATA133

+ PlocA vidao Leadtek WinFast A250LE TD MyVivo
+ PlacA do sunot Sound Audigy

+ Procosor AMD XP 2000+

+ Memarie 512 DDR PC 2700 PQj

« Cooler Titan D5TB

+ DVD-ROM Sony 16x/48x

» {DD 60GB 7200 ATA 133 Maxtor

« FDD 1,44MB Panasonic

+ PlacA de relea Fast Ethernet Realtek

« Carcash miditower ATX I50W-KME

« §lstam boxe Altec Lansing ATP4

« Joystich Wingman Twist Handle

» Taslatura 104 Taste Win 98 Kolink

& Mouse A4Tech optical PS/2

+ §lstem de operare Windows XP Home Edition

teste

sisteme

REDACTIE!
®tremPC

Rezultate teste default

3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 12244
Quake 3 Arena {1024x76BHQ) (fps) 82.7
Serious Sam SE (1024x768 HQ) (fps) 226.7
UT 2003 (demo) Flyby (fps) 152,79

Botmatch (fps} 59.8%

Rezultate teste optimizat

ADMark 2001 SE (1024X768) {puncte) 12633
Quake 3 Arena (1024x768 HQ) (fps) 83.2
Serlous Sam SE (1024x768 HQ) (fps) 235.7
UT 2003 (dema) Flyby {fps) 156,79

Botmatch(fps) 62.06
3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 12063
Quake 3 Arena (1024x768 HQ) (fps) B7.8
Serlous Sam 5E (1024x768 HQ) {fps) 241.2
UT 2003 (demo) Flyby {fps) 163.21

Botmatch (fps) 3,44

1270§ ...

Rezultate teste default

3IDMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 9017

Quake 3 Arena (1024x768HQ) {fps) 65.5
Serfous 5am SE (1024x768 HQ) (fps) 181.1
UT 2003 (demo) Flyby {fps) 120.18

Botmatch (fps) 50.12

Rezultate teste optimizat

3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 9464

Quake 3 Arena {1024x768 HQ) {fps) 691
Seriaus Sam SE {1024x768 HQ) {fps) 186.2
UT 2003 (demo) Flyby (fpsh 118.61

Botmatch (fps) 48.890

Rezultate teste overclocking

3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 9991
Quake 3 Arena (1024x768 HQ) (fps) 8.1
Serfous Sam 5E (1024x768 HQ) (fps} 189.4
UT 2003 (demo) Flyby (fps) 135.24
Botmatch (fps} 49.07
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teste

sisteme

DESPRE SISTEM
Sistemul de la Proca se afla sub pretul
limita pentru cel mai performant sistem
incadrat in suma de 2000 de dolari. Cu
toate acestea oricine si-ar dori 10650
de puncte in 3DMark 2001 SE. insa
constructia sistemului pe baza unui
procesor AMD Athlon XP 2100+ nu a
permis overclacking-ul.

DOTARI

Sistemul a venit dotat cu o unitate DVD
Samsung 16X si un CD-Writer Benq
4BX/16X/48X ca unitati optice de
citire/scriere, Partea de sunet este
reprezentatd de o placa de sunet
Audigy Player si un set de baxe Philips
A2.610 cu o putere de 55W RMS,
Sistemul de operare preinstalat este
Windows XP Professional. Joystick-ul
Thrustmaster Predator QZ-500
completeaza dotarile multimedia ale
sistemului. Lipsa mouse-ului 5i a
tastaturii din dotare va scadea din nota
finala. Capacitatea de 40GB a hard
disk-ului ar putea fi insuficienta pentru
anumiti utilizatori iar pretul unui hard
disk de 60GB si chiar 80GB a scazut
foarte mult. Sunetul este redat cu
ajutorul unei placi de sunet Creative
Audigy Player si‘al unui set de boxe
Philips A2.610 cu o putere de 55W RMS.

CONSTRUCTIE
Desi carcasa este dotata cu o sursa de

DESPRE SISTEM

Este sistemul cu perfarmantele cele
mai slabe deoarece procesorul folosit
este un AthlonXP 1800+, In aceasta
situatie nu se poate vorbi de cel mai
performant sistem de 20005 dintre cele
testate. Sistemul a venit pregatit cat se
poate de bine pentru a obtine
performante bune. Setarile

driver-ului pentru placa video la partea
Direct3D au fost puse pentru
performanta maxima in detrimentul
calitatii, astfel ca aplicatiile nu au
utilizat nici un fel de filtrare pentru
texturi.

DOTARI

Memoria de 512MB DDR Corsair cu
radiatoare de racire, hard disk-ul de
60GB |BM Deskstar si placa video
GeForced MX460 Gainward sunt cele
mai importante repere ale sistemului.
Dotdrile multimedia se remarca mai
ales prin intermediul joystick-ului
Logitech Wingman Force 3D, placa de
sunet cu chipset C-Media fiind
inferioara celorlalte placi de sunet din
sistemele venite la test, De remarcat
cé sistemul este dotat cu un cooler
suplimentar pentru racire.

Sistemul nu a venit cu tastatura si
mouse dar a venit cu manual de
utilizare, ceea ce este o raritate pe la
firmele din Romania. Sistemul a venit

actambrie 2002

SCS STAR /

350W care permite caonectarea unor
consumatori suplimentari(hard disk-uri,
CD-ROM) spatiul disponibil in interior nu
asigura o ventilatie foarte buna, desi
cablurile au fost aranjate pentru a
limita cat mai putin circulatia aerului.
Pentru constructia unui asemenea
sistem ar fi fost mai potrivitd o carcasa
big tower.

PERFORMANTE

Sistemul a dat performante foarte
bune, apropiate de cele ale unui
Pentiumd4 la 2,4GHz. Dupé optimizarile
facute de noi am reusit sa obtinem in
3DMark 2001 SE un scor de 10650 de
puncte, Deoarece nu am putut face
overclocking la procesor, am recurs
doar la placa video care s-a comportat
foarte bine cu 40MHz in plus fata de
frecventa standard, pentru memorie si
procesor, dar castigul de performanta
nu a fost mare. Calitatile placii de
sunet Audigy Player puteau fi scoase
mai bine in evidenta cu ajutorul unui
sistem de boxe mai performant,

CONCLUZIE

Sistemul Brave reperezinta o
alternativa foarte buna la sistemele cu
procesoare Pentium4, oferind
performante apropiate de acestea la un
pret mai mic.

dotat doar cu un CD-ROM Sony 52X,
nemaiintrand in calcul o unitate
DVD-Rom sau un CD-RW. Sistemul de
operare preinstalat este Windows XP
Home Editian cu Service Pack 1.

CONSTRUCTIE

Constructia sistemului este slaba, toate
cablurile au fost lasate in aer si
nefixate.

PERFORMANTE

Optimizarea facuta de noi a fost
adresata doar driver-ilor placii video,
deoarece orice setare mai agresivd a
memariei a dus la instabilitatea
sistemului, desi memoria utilizata este
de calitate. La driverii plicii video am
setat raportul viteza/calitate la mijloc
(blend) pentru a obtine totusi un nivel
minim de filtrare. Perfarmantele
obtinute in mod optimizat au fost de
6429 de puncte in 3DMark 20015E la
rezolutia de 1024x768, Pentru
overclocking am folosit doar placa
video, ridicand frecventa procesorului
la 310MHz si a memoriei la 590MHz. In
acest caz performantele au crescut la
6562 puncte in 3DMark, ceea ce
inseamna un castig insesizabil in jocuri.
CONCLUZIE

Un sistem cu performante suficient de
bune dar care nu se adreseaza nici pe
departe gamer-ului cu pretentii.

tehnice
» Plach de bazd AK3SGT Shuttle
« Plach video GeForce4 Ti4600 Butterfly
= Placa sunet Audigy
» Procesor AMD XP 2100+
= Memarie 512MB DDR (Nanya)
» HOD Maxtor D740X 40GB/7200 RPM
+ DYD-ROM Samsung 16X/48X
» CO-RW 48/16/48 Beng
« Cooler CPU TitanD5TB
« Cooler sistem
= FOD 1,44MB Sony
= Carcasd MIDI ATX cu sursa de 350W
» Sistem boxe Philips A2.610 53W RMS
« Joystick Thrustmaster Predator QZ-500
= Sistern l'f.E operare Windows %P Professional

Detalii tehnice

+ Placd de bazd K7VTA3/KT333 RAID ECS

« Placd video GeForced MX460 Galnward

» Plac sunct CMedia SafeWay

+ Procesor AMD XP 1800+

* Memorie 512M8 DDR Corsalr

+ CD-ROM Sony 52X

+ HDD 18M Deskstar 60GB 7200RPM

+ Cooler CPU Silence

« Cooler suplimentar sistem Iceberg

= FOD 1,44MB

» Carcasd MIDI ATX cu sursa de 350W

+ Joystick Wingman Force 10, Logitech

+ Baxze 4.1 E Power 720W PM.P.O.

+ Wanual de utilizare sistem n limba romand
» Sistem do operare Windows XP Home Edition +
Service Pack 1

Producitor

[Teteron [021323,82,00

Rezultate teste default

3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 10548

Quake 3 Arena {1024x76BHQ) (fps) 80.3
Serlous Sam SE (1024x768 HQ) (fps) 204.7
UT 2003(demo) Flyby (fps) 141.01

Botmatch (fps} 55.31

Rezultate teste optimizat

3DMark 2001 5E (1024X768} (puncte) 10650
Quake 3 Arena {1024x768 HQ) (fps) 20.9
Serlous Sam 5E {1024x768 HQ) (fps) 207.5
UT 2003 (demo) Flyby (fps) 142.28

Botmatch (fps) 56,25

Rezultate teste overclocking

3DMark 2001 SE ($024X768} (puncte) 10737
Quake 1 Arena {1024x768 HQ) {fps) 81.1
Serlous Sam 5E {1024x768 HQ) (fps) 108.1

UT 2003 {demo) Flyby {fps) 143,40

Botmatch (fps} 56.27

133599 ...

3DMark 2001 SE {1024X768) (puncte) 6466
Quake 3 Arena (1024x768HQ) {fps) 63
Serious Sam SE (1024x768 HQ) (fps) 148.9

UT 2003{dema) Flyby {fps) 97.73

Botmatch (fps) 47.54

Rezultate teste optimizat

3bMark 2001 SE {1024X768) (puncte) 6429

Quake 3 Arena (1024x768 HQ) (fps) 63
Serlous 5am SE (1024x768 HQ) (fps) 1487
UT 2003(demo) Flyby {fps) 93.54

Botmatch (fps) 47.12
3DMark 2001 SE {1024X768B) (puncte) 6562
Quake 1 Arena (1024x768 HQ) (fps) 66,3
Serlous Sam SE (1024x768 HQ) (fps) 153.7
UT 2003 (demo) Flyby {fps) 98.17

Batmatch {fps) 47.44
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Pentru fiecare calculator achizitionat cu
Windows XP Professional Romanian Interface Pack
preinstalat,
primesti gratuit un
USB Memory stick MSI 32 MB!
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teste

sisteme

ATLANTIS PREMIUM / TAPE COMPUTER

DESPRE SISTEM

Este cel mai rapid dintre toate
sistemele testate §i cu toate acestea
firma Tape Computer ne-a livrat
sistemul deja overclock-at. Sistemul are
la baza un procesor Pentium4 la 2,8GHz
$i 0 placa video Abit Siluro GeForce4
Ti4600, ceea ce l-a facut sa obtina nota
cea mai mare la performata. Sistemul a
dat dovada de stabilitate, neridicand
nici o prablema cu frecventa
procesorului ridicata la 3,1GHz.

DOTARI

Desi la performante a iegit invingdtor,
este singurul sistem care a venit dotat
doar cu 256MB RAM. Carcasa este big
tower cu sursa de 360W si o ventilatie
interna foarte buna sustinuta de 3
ventilatoare suplimentare de racire.
Este dotat cu 2 hard disk-uri {IBM
Deskstar BOGB) conectate prin RAID.
Tastatura §i mouse-ul sunt cu conectori
USB deoarece placa de bazé Abit IT7
MAX nu dispune decat de conectori USB
si FireWire. Un joystick Thrustmaster
Afterburner Il 5i Thrustmaster Tactical
Board completeaza dotarile specifice
jocurilor. Sistemul de operare este
Windows XP Professional.

CONSTRUCTIE
Constructia sistemului este deosebita
pentru ca desi in carcasd sunt montate

DESPRE SISTEM

Sistemul Games Pro are la baza
procesorul Pentium4 la 2,40GHz si o
placa de baza Gigabyte GA BIEXP. Este
singurul sistem dotat cu 1GB RAM,
cantitate care, desi nu este utilizata in
totalitate de jocurile existente pe piatd
acum, poate fi utila altor aplicatii
multimedia care necesita multa
memarie.

DOTARI

Sistemul este foarte bine dotat, atat
din punct de vedere al componentelor,
cét si pentru jocuri, in sprijinul celor
din urma venind mai ales Joystick-ul
F33D si volanul Thrustmaster Force
Feedback GT. Partea de sunet este
alcatuita din doud componente de
calitate reprezentate de placa de sunet
Audigy Player si de boxele Altec Lansing
ATP4, Drive-ul combo LG GCC4120 este
binevenit deoarece ajuta la
economisirea spatiului disponibil in
carcasa §i a puterii consumate din
sursa (300W). Pentru conectarea la
Internet sisternul este dotat cu un
fax-modem extern US Robotics. Placa
video Leadtek WinFast AZ50LE TD
MyVivO oferad mari posibilitati de
overclocking.

24
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GAMESPRO / ULTRAPRO

un DVD-ROM, un CD-RW si doua
harddisk-uri, folosirea cablurilor IDE
rotunde nu obtureaza totusi circulatia
aerului in interiorul acesteia. Toate
cablurile au fost fixate de partile
metalice ale carcasei.

PERFORMANTE

Folosirea procesorului Pentium4 la
2,8GHz a marit distanta fata de
celelalte sisteme deoarece chiar si la
setarile standard sistem-ul a obtinut
13632 de puncte in 3DMark 2001 SE.
Firma Tape Computer a tinut ca setdrile
standard ale sistemului si fie in
overclocking asa cum ne-a fost livrat
sistemul, 3,1GHz procesorul, 315MHz
pentru GPU si 690MHz pentru memoria
video. Totusi, aceasta nu este un lucru
obisnuit fatd de ceilalti concurenti,
livrarea sistemului cu overlocking facut
nefiind nici pe piata o practica intalnita
sau prea des ceruta de client. Astfel,
rezultatele "default” noi le consideram
pe cele cu frecventa procesorului la 2.8 « 2xHDD IBM (80GB) Rald

GHz si frecvente standard pentru placa + Carcasa Big Tower 360W Chieftec
video » 3 ventilatoare suplimentare

« Fax m_ndcm 56K intern
CONCLUZIE « LAN anboard
Este un sistem in care puteti avea + Tastaturs USB Qtronix
incredere, deoarece, din moment ce + Mouse LISB Optic Logitech
functioneaza stabil la overclocking, + Joystick Afterburner Il Thrustmaster

: i G e » Tactical Board Thrustmaster

sigur va functiona stabil si in mod
normal. Are performante deosebite.

AL

» Placa de baza Ablt IT7 Max

» Plac video Svga 12BMB Ablt Siluro TI4600
« Placa de sunet Sound Creative Audigy

= Procesor P4 2,BGHz

» Memorie DDR 256MB8 PC 1200 Mushkin

» CO-RW Teac 40x/12x/48x

« DVD-ROM Ploneer 16X

= Sisten de boxe Philips A2.610

CONSTRUCTIE

Sistemul este foarte bine organizat in
interior, cablurile sunt grupate si fixate
de partile metalice ale carcasei. Desi
ventilatia sistemului in interior este buna,
odata cu montarea altor device-uri
racirea ar putea deveni insuficienta din
cauza dimensiunilor mai mici ale carcasei
care este de tip midi tower.

PERFORMANTE

Peformantele sunt foarte bune, mai
ales cé foloseste o placa video rapida
(GeForce4 Ti4600), Pentru optimizare
nu s-au putut face multe modificari
deoarece acestea erau deja facute, in
BIOS existénd optiuni predefinite ale
memoriei pentru "normal” 5i
"optimizat”. Performantele obtinute cu
sitemul optimizat au indicat un scor de
1936 de puncte in 3DMark 2001 SE.
Sistemul a permis insd un overclocking
stabil. Prin urmare cresterea frecventei
procesorului la 2,53GHz si ridicarea
frecventelor de functionare a placii
video {315MHz procesor, 670MHz
memorie) au dus la obtinerea celor
12430 de puncte in 3DMark 2001 SE la
rezolutia de1024x768B fara sa apara
erori sau blocari ale sistemului.

CONCLUZIE
Un sistem rapid la un pret moderat

+ Plach de bazh Gigabyte GA BIEXP

» Plac) sunet Audigy Player

+ Procesor Pentlumd 2.40GHz

+ Memorie 1GB PQJ

» Combo LG GCC4120

+ HDD IBM Deskstar 120GXP 80GB

+ Cooler CPU Titan W3TB

+ FOD 1,44M8 Nec

+ Carcash MIDI ATX P4 100W

+ Fax modem 56K Extem US Robotics

+ Slstem boxo Altec Lansing ATP4

+ Joystick Genlus F33D

+ Volan Thrustmaster Force Feedback GT
» Tastatura Chicony KB 9900 P/2

+ Mouie AdTech SWW -35

+ §istem de operare WindowsXP Home +5P1

Detalii tehnice

« Sistemn de operare Windaws XP Professional

Detalii tehnice

+ Plach video Leadtek WinFast AZ50Ultra TD MyVivo

Hota finald

Pt TN

~MAXIN
" VITEZA
ftremPC

-~

3bMark 2001 SE (1024X768) {puncte) 13,632
Quake 3 Arena (1024x76BHQ} (fps) 261.9
Serious Sam SE (1024x768 HQ) (fps) B4.2
UT 2003({demo) Fiyby (fps) 175.52

Botmatch (fps) 69.80
Rezultate teste cptimizat

"3pMark 2001 SE (1024X768) {puncte) 13.632
Quake 3 Arena (1024x768 HQ) (fps} 261.9
Serfous Sam 5E (1024x768 HQ) (fps} B4.2
UT 2003{demo) Fiyby (fps) 175.52
Botmatch (fps) 69.80
3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 14.877
Quake 3 Arena {1024x768 HQ) (fps} 287.7
Serlous Sam 5E (1024x768 HQ) (fps) B8.9
UT 2003 (demo) Flyby (fps) 183.87
Hotmatch (fps) 77.20

1992§ ...

Rezultate teste default
3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 11668

Quake 3 Arena (1024x768HQ) (fps) 82,6
Serlous Sam SE (1024x758 HQ) {fps) 229.1
UT 2003 (dema) Flyby (fps} 150,22

Botmatch {fps)| 57,26

Rezultate teste optimizat

3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte}) 11936

Quake 3 Arena (1024x768 HQ) (fps) 82.8
Serious Sam SE (1024x768 HQ) (fps) 229.3
UT 2003 (dema) Flyby {fps) 150,71

Botmatch (fps) 57.30

Rezultate teste overclocking

3DMark 2001 SE (1024X768) (puncte) 12430

Quake 3 Arena (1024x768 HQ) (fps) B6.5
Serious Sam SE (1024x768 HQ) (fps) 235.3
UT 2003 (demo) Flyby {fps) 157.88

Botmatch (fps) 56.44

13975
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KT400

LA scurt timp de la lansarea celui mai recent chipset

pentru platforma Socket A, VIA a renuntat la
specificatiile pentru suportul memoriei DDR400 din cauza
numeroaselor incompatibilitat! cu acest tip de memorie. Vina
pentru aceste probleme nu o poarta VIA deoarece DDR400 nu
are inca certificarea JEDEC far producatorii de memorii nu
dau specifiicatil exacte. Totusi KT400 aduce o serie de
imbunatatiri si un plus de performanta in aplicatii asa cum
vom vedea in continuare.

(Y

5 placi de baza
vor demonstra
performantele
aduse de
chipset-ul KT400

~’CE ADUCE NOU KT400?

Una din noutdti este interconectarea dintre Northbridge si
Southbridge ce se realizeaza prin noua tehnologie

"8X V-Link", disparand astfel limitarea de 133MHz din vechile
chipset-uri (asa numitul PCl bottleneck). Astfel magistrala PCI
ce era folositd pentru comunicarea inter-chip este eliberata
pentru periferice iar VIA 8X V-Link ofera acum o l&time de
banda de 533MHz. A doua noutate o reprezinta introducerea
AGP 8X. Noul Southbridge VY8235 aduce suport nativ pentru
USB 2.0 5i ATA 133,

CONCLUZII

Numele chipset-ului KT400 poate creea confuzii
deoarece ne duce cu gandul la memoria DDR400 dar
din pacate suportul este numai pentru DDR333. Toate
placile de baza din acest test ofera posibilitatea de
setare a memoriei la 2x200MHz (DDR400) dar
rezultatele in teste au fost mai mici (cu pana la 2%)
sau egale cu cele obtinute la 2x166MHz (DDR333).
Dupé acest experiment nu mai este o enigma de ce au
renuntat momentan atat VIA cét si SiS la suportul
pentru DDR400. Desi aplicatiile din prezent nu au
nevoie de o magistrala asa mare precum cea oferitd de
AGP 8X, jocurile din viltorul apropiat vor profita din
plin de aceasta tehnologie (asa cum va fi in cazul luf
Doom 3 ce va avea texturi de minim 64MB si va fi
disponibil la jumatatea anului viitor). Cititi in
urmatoarele pagini despre 5 implementari ale
chipset-ului KT400 realizate de Gigabyte GA-7VAXP,
ASUS A7v8X, Chaintech 7VJL Deluxe, DFI AD77 Infinity

Doutte Speed
V-Link Intorfaco

8 Channol
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Modom
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Controllar

=]
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TEHNOLOGII NOI,
PERFORMANTE MAI MARI?

Am testat cu ajutorul placii de baza DF| AD 77 Infinity (prin
dezactivarea din BIOS a optiunii V-Link) ce influenta are in
aplicatii acesta tehnologie si am constatat in 3DMark2001 SE o
crestere a performantelor cu 3%. VIA anunta pe site-ul oficial
o crestere de performanta de 5% in Quake3 a chipset-ului
KT400 fata de KT333 dar in practica se observa in primul rand
cat de mult conteaza modul in care este integrat chipset-ul
pe placa de baza. De specificatiile AGP 3.0 pot beneficia
placile video cu suport AGP 8X (cum ar fi Radeon 9700) iar
transferul maxim de date poate atinge o viteza teoretica de
2.1GB/s. USB 2.0 are o rata de transfer de 480Mb/s, adica de
40 ori mai mare decdt USB 1.1 fiind compatibil in acelasi timp
cu perifericele ce suporta doar USB 1.1. Chiar daca salturile
de performanté nu sunt spectaculoase, ele sunt insa suficiente
pentru a schimba jerarhia primelor locuri din clasamentul
solutiilor.Socket A. Chiar daca poate parea doar o giselnita de
marketing, chipset-ul KT400 ofera o performanta superioara
|ui KT333. Daca aceasta si merita, vedeti in teste!

octombrie 2002

si nu in ultimul rand Soltek SL-75FRV.




IRl ASUS A7V8X

NOUL LIDER
AL CLASAMENTULUI

[EXEE] CHAINTECH 7VJL DELUXE

BUNDLE DE EXCEPTIE
DATORAT SERIEI APOGEE

167.245

ASUS

021-224.03.33

(DTSRGS [Romsoft

www.romsoft.ro

Layout si dotari

Doritorii de overclocking vor fi aproape multumiti cu
optiunile aflate in BIOS dar lipsa divizorilor PCI/AGP vor
impledica efectuarea unor setari agresive far4 a pune in
pericol celelalte componente din sistem. Chiar daci in BIOS
putem seta voltajul pentru procesor, memorie si AGP, pe
placa se afla si jumperi de setare a voltajului pentru
tastatura si USB,

Overclocking

ASUS A7VBX a abtinut a dotari cea mai mare notd din
clasamentul solutiilor Socket A. Avem la dispozitie 6 porturi
USB 2.0, 2 FireWire si lan-an-board, Pentru RAID avem un
singur conector care poate fi folosit pentru a crea o matrice
de doud HDD-uri in modurile 0 sau 1. Nici tehnologia Serial
ATA nu lipseste de pe A7VBX far in imagini puteti observa ce
ergonomice sunt aceste cabluri (performantele Serial ATA
150 le vom testa imedlat ce va fi disponibil un HDD cu acest
tip de interfata). Accesul la memorii este imposibit in
situatia In care placa video este deja montata, dar daca nu
facetf parte dintre cei ce umbla mai tot timpu! prin carcasa
calculatorului aceastd problema nu o s va deranjeze.

Performante

Dacd facem o comparatie cu ASUS A7V333 bazati pe KT333
vom constata un salt de 0.009 puncte in jocuri si 0.017
puncte in testele sintetice. Aceste rezultate foarte bune
impreund cu dotarea excelentd au adus placii ASUS A7VBX
un meritat loc 1 in clasamentul solutiilor Socket A.
Concluzie

[n acest moment solutia ASUS A7VBX este cea mai buna
alegere daca luam in calcul performantele si dotarea
excelentd. Pentru cel ce tin cont de calitate si nu de bani
aceastd placa este o alegere inspirata.

0714 0.762

005 1.537

@ Conectarea Serial ATA
Conectarea RAID

@ Southbridge VT8235
@ piMM-uri si slat AGP

3DMark2001

SoMarkaovt *,_ e g
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Chaintech 7yJL {
ASUS A7VEX JEEE
Gigabyte GA7TVAXP [CELE]

[ceiza]
DFI AD77 fliLilS

[t IR (V74

[ PRGHUEATERIN [Chaintech

[ DISERIBUIEGRNNN [ASBTS 7 Comrace

[ITETETGRNN [www.asbis.ro / www.comrate.ra

[ EEN [021-224.05.11 / 021-321.18.18

Layout si dotari

Varianta Deluxe a placii Chaintech 7VJL se deosebeste de
modelul anterior doar prin chipset. In afara de candensatorii
prea aproplati de socket, layout-ul nu pune probleme la
instalare, In cutia foarte aspectuasi si de dimensiuni
apreciabile se afla cabluri rotunde, casti ,Body Theater” ce
utilizeaza tehnalogia XeaR si €3D, front panel-ul CBox (cu
ajutorul caruia beneficiem de un acces facil la 4 porturi

USB 2.0 §i 2 mufe audio pentru casti si micrafon), un
manual si 4 CD-uri ce contin un bogat pachet saftware.

Overclocking

Cu toate ca nu dispune de divizori PCI/AGP Chaintech 7vJL
Deluxe s-a compartat bine in testele de overclocking din
punct de vedere al stabilitatii. In BIOS avem setdri de voltaj
pentru procesor (intre 1.775V si 2,200V pas de 0.025V), AGP,
memorie §i chiar pentru chipset. Din pacate in urma
overclocking-ului nu a avut loc un salt mare de performanta
astfel incat este de preferat in acest caz sa nu recurgem la
overclocking.

Perfarmante

Performantele nu au fost cu mult mai mari fata de
Chaintech 7VJL (chipset KT333) iar nota finala este cea mai
buna dovada, diferenta fiind de numai 0.002 puncte. Un
aspect interesant este c& aceasti diferenti este data de
testele sintetice ce au profitat mai mult decit jocurile de
noua intercanectare dintre Northbridge si Southbridge.

Concluzie

Chaintech 7VJL Deluxe s-a clasat pe locul doi in clasamentul
solutiilor Socket A, cu o not& mai mare decat sora ei mai
mici bazata pe chipset-ul KT333, Deoarece jocurile actuale
nu folosesc facilitatile aduse de KT400, singurele rezultate
unde se observa modificari sunt in testele sintetice.

5 P
Socket-ul permite folosirea  Accesul la mufa de
coolere-lor mari alimentare este dificil

MC&CD MEDIA

www.ergona-mccd.ro

Multiplicare industriala
de CD-uri si CD ROM-uri

* Realizari CD-uri personalizate
si carti de vizita pe CD

* Multiplicare DVD, casete wdeo,

casete audio
* Imprimare OFFSET i |mag|ne
similara unei fotograﬁl '
* Productie filme offset
* Design

[
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MC&CD MEDIA s.r;),, Splaitl Indeganden;e] 20245
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KT400 teste

ECGE] DFI AD77 INFINITY

FACEM OVERCLOCKING
LA CHIPSET?

EEEl GIGABYTE GA-7VAXP Fj

CEA MAI BUNA IMPLEMENTARE
A CHIPSET-ului KT400

Xl SOLTEK SL-75FRV

ATHLON XP PROTEJAT
CU ABS 110 '

[Pres T 106
IPrGEUER S F |
Distribuitos

[Tape Computer
[TEIETaRN [021-330.57.83
IEB v tape. ro
Layout si dotari
DFI AD77 nu se remarca printr-un aspect deosebit PCB-ul si
sla_turile avand culori clasice si sobre, Nici chipset-ul nu se
bucura de un cooler atractiv, un simplu radiator fiind
considerat suficient pentru a asigura racirea chipset-uluj
KT400. Layout-ul este bine gandit si doar cei cu placi video
GeForced Ti4200 vor intdmpina dificultati din cauza pozitiei
conectarilor IDE si RAID. Cei ce nu au nevoie de RAID,
FireWire si Serial ATA au la dispozitie o varianta a acestei
placi numite AD77 PRO ce nu are aceste dotari.

Overclocking

In BIOS intilnim optiunea de marire a voltajului chipset-ului.
Am efectuat o serie de teste cu todte valorile disponibile
(1.6Y, 1.7V si 1.8V) dar nu am constatat nici o imbunitatire
din punct de vedere al performantelor sau stabilititii in
overclocking. Chiar daca am fi constatat un avantaj din
marirea voltajului, aceasta nu ar fi fost indicata deoarece
chipset-ul nu este dotat cu racire activa.

Performante

Performantele au facut posibil un salt important pentru DF1 in
clasamentul de Socket A. AD77 Infinity s-a dovedit cu 2.30%
mai buna decit AD76 cu chipset KT333 (testata in numarul
trecut al XtremPC) dar castigul a fost dat de datarile mai
bune si sporului de performanta inregistrat in testele
sintetice. in jocuri evolutia KT400 a fost aproape identica cu
KT333, rezultatul din 3DMark2001 SE fiind chiar mai mic.

Concluzie

DFI a oferit mereu placi de baza echilibrate si fiabile in
timp, ceea ce conteaza mai mult decat performantele. DF
AD77 Infinity ofera un raport excelent intre dotari,
performante si pret, fiind o alegere potrivita pentru cei ce
doresc stabilitate inainte de toate,

8
OChipst Marvell 88iB030
@ Conectoar Serial ATA

@ Radiator chipset KT400
@5Socket A

2
Chaintech 7 aliy l i 2>
ASUS A7vEX RERRY
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[ FFGHUENTER [ Gieabyte

BB [UitrPro

SIS [071-711.70.50

B v strapro.ro

Layout si dotari

Layout-ul este aproape identic cu cel al placii GA-7VRXP
(testata in XtremPC numarul 32), diferenta fiind doar
trecerea la chipset-ul KT400 si inlocuirea sunetului Creative
CT5880 cu Realtek ALC 650. Montarea cooler-uluj este o
operatie delicatd din cauza unui condensator amplasat prea
aproape de socket. Gigabyte a ales pentru GA-7VAXP culori
putin surprinzatoare pentru slotul AGP i pentru socket asa
cum puteti observa din imagini. GA-7VAXP dispune de o
dotare foarte buna: USB 2.0, FireWire, lan-on-board, RAID.

Overclocking

in averclocking GA-7VAXP s-a blocat imediat dupa testul de
memorie cu FSB 14IMHz iar la urmatoarea pornire frecventa
si voltajul procesorului au fost schimbate autormat cu
valorile precedente, foarte util in cazul unui overclocking
nereusit. Toate testele au rulat bine cu FSB-ul de 139MHz.

Performante

Prin trecerea la KT400, GA-7VAXP a cistigat cel mai mult la:
capitolul performanta dintre toate participantele la acest
test. Daci in cazul Chaintech castigul a fost de doar 0.003,
Gigabyte reuseste un salt semnificativ de 0.024 puncte
clasandu-se pe un loc foarte bun in clasamentut solutiilor
Socket A. Placa a rulat stabil cu ambele module de memorie
DDR400 Mushkin si KingMax dar rezultatele in jocur au fost
mai mici deoarece frecventa de 200x2MHz impiedica
folosirea setarilor 2-2-2.

Concluzie

GA-7VAXP reprezintd cea mai reusitd implementare a
chipset-ului KT400 de péna acum. Nota pentru dotari ar fi
fost cea mai-mare din top daci ar fi beneficiat in
continuare de sunetul Creative CT5880 si ar fi implementat
tehnolegia Serial ATA.

@ USB 2.0 si FireWire
@ Dual BIOS

Ll R b
@ Cooler chipset KT400
@5ocket A

BCMark CPU

Gigabyte GA7VAXP [EF{]
Chittech 7L
ASUS ATVEX JELIER]
DFt AD77

Saltak SL-75FRV [ELIE]

[ PRGEUEAEGR [Soltek
_ Romsoft / ProCa

021-224.03.33 / 021-323.82.00
WebT= =y

[www.romsoft.ro 7 www.praca.ro

Layout si dotari

SL-75FRV face parte din familia de placi de bazi ,,Purple
Ray" ce se evidentiaza in primul rénd prin culoarea mov a
PCB-ului. Comparativ cu celelalte participante la test
dotarea nu este foarte bund dar in schimb stabilitatea este
excelenta in overclocking. Performantele bune compenseaza
insa acest aspect. Layout-ul este bine gandit: placa video nu
incurcad accesul la memerie far socketul este excelent
amplasat. Din manual aflam ca suportul pentru memoria
DDRA40D este garantat doar pentru modulele testate de
Soltek, Numele modulelor ce au trecut de aceasta verificare
sunt afisate pe site-ul oficial Soltek
{http://www1.soltek.com.tw/ English/ home/01.htm).
Software-ul insotitor contine driveri §i 5 programe utilitare.

Overclocking

ABS [l (Anti-Burn Shild Il) reprezinta o protectie la
supraincalzire pentru procesoarele Athlon XP (acestea avénd
incorporate o diodd termica ce comunica temperatura
procesorului). In urma unui overclocking cu FSB 143 {voltaj
procesor 1.800V) sistemul a rulat stabil si am castigat 5fps
in Quake 3.

Performante

5L-75FRY a pornit fara nici o problema cu memoria DDR400
(CAS 2.5) dar performantele nu au avut parte de
imbunatatiri, mai ales ca setata pe DDR333 a rulat fara
probleme cu CAS 2. Asa cum puteti observa din tabelul de la
sfarsitul acestui articol SL-75FRY nu a reusit sA depseasci
celelalte solutii KT400 dar rezultatele sunt onorabile.

Concluzie

Punctele forte ale placii SL-75FRV sunt overclocking-ul,
software-ul i layout-ul fearte bun. Este o optiune excelentd
pentru cei ce doresc un upgrade la KT400.

e
Socket-ul este bine poziticnat
pentru montarea unui cooler mare

Placa video nu incurca
accesul la memorii

SiSoft Sandra Memory Int

Gigabyte GATVAXP il
Soltek SL-75FRV [Ffif:F]




4

The Perfect Match! =

to Gear UP your system

. s
A o)
%ﬂ‘f:*"iﬁp* 333 Athion .
1 Tiy|n
i 1 . o .-‘.': ) P
KP 0
J . U J ) . 3 H -
€
ti@) focl . :
)AL vo—
e ‘. n 0 : '_;. : '-- s !
¥ a 0 A09 ot 40 3 " AC: :
5 0 4 o 40; : : g0

Upgrade Jour Liffe” wWWW.gigabyte.com.tw

IR
FSE 533

GIGABYTE

ECHNOLOG




Chaintech DFI Gigabyte Soltek Chaintech
CT-7VJL Deluxe |AD77 Infinity  |GA-7VAXP SL-75FRV CT-7VJL
KT400 KT400 || kT400 ~ |[kTdo0 || KT400 KT333 nForce415
333/266/200 | 333/266/200 . [ 333/266/200 || 333/266/200 | 333/266/200 | 266/200 . [ 266/200
1(8X)/6/0 1(8X)/6/0 1@xys0 [ Aexyso Aexsie [ en 1/sfo £
_AMR/CNR/ACR || 0/0/0 0/0/0 o1/ llororo - lfojoror — [llorore” T fojosons
_Tip Memorie DORAO0/333/266/200 || DORAOCVA33/266/200 | DORADDI33266/200 wnmnmimpkmmml | DDR333/266/200 | DDR200/266 |
_Memorie maxima _ 3GB (3DIMM) | 4GB (4DIMM) | 4GB (4DIMM) || 3GB (3DIMM) || 4GB (3DIMM) || 3GB (3DIMM) | 1.5GB (3DIMM) |
UsB1.1/2.0 0/0 /. 6/6 2/0 1 4/6 |lororers  |oosers  |lo/ms2se 2/2/ 416 6/8 / - i
Northbridge KT400 KT400 || KT400 lkrao0 T |[k7do0 - [[km333 nForce415 |
| Southbridge VT8235 | VTB235 || vT8235CD |vre23s [vrs23sco  |lvrazs3  [‘mcp-D |
QYRR “|['133/100/66 || 133/100/66 || 133/100/66 || 133/100/66 || 133/100/66 | 133/100. [ 133/100166 |
Audio ~ |[/Realtek ALC 650 |[CMedia 8738 ||| Realtek ALC650 | ALC650 | Realtek ALC650 CMIB738 6ch | nVIDIA Codec 5.1
RAD B [leoczose) B HighPoint HPT371|| PDC20276 || &1 o n |
R T ||FSeriat ATa, S/PDif || BodyTheater, round]| 2 Firewire, || Firewire, . ||l Anti-burn Stield I || BadyTheater, 2035 2.0, placa
mal ki | Intrare/lesire, cable, lan-on-board, || Serial ATA | lan-on-board lan-on-board, retea, SP/DIF, |
i ||| Firewire, canectori Smart RTLB100BL CBox, round cable, |! input/output {
ta || {an-an:board, Card Reader SmartCard, Reader
| Overclocking e : : i oo
[“Madificare’FsB | 100=227 [100-250 | 100-165 (100-200 _||[100-200 100-250 I100-200 -
_Multiplicator D [5x-2205% | 5x-18x o L [Exiasx |L5X-1BX || 6X-12x ||i=: T
Wolta procesor = ||| 1;750V:1;850Y [[/4.775v-2.200v | 1.100V - 2.000V|[+5%,+7.5%,10% | 1.100v-1.850v. || 1.775v-2.000v || +3%
VeltagAGE T a8y 1.6V-2.2V_ | 1.5V-1.80V [ +0.1%+0.2v,+0.3v | 1.6V, 1.7V 1,65, 1.80, 1.95V ||| OO
VSIS DI | [DDR.Z: 3oV 2o RTev-arav. 2,63V +0.1V,+0.2V,+0.3 | +0.1V,+0.2,+0.3 || 2.65, 2.80, 2.95V || [
Setari BIOS / Jumperi / Dipswitch || =/8/00 W/EUET B/0/8 W/l B/ /8L Jin/]s)
| Rezultate teste s Ly P T
 Quake 3 (640x4301 ~1|[240.6 244.1 [ 2381 73572 233.1 |[[z43:8 231.6 o
| Serious Sam (640x480) || 159.9 161.2 11593 159.3 |55 161 155
[[3DMark 2001 SE (640x480) || 8956 8978 8696 W 8814 8569 || 89s0 8628
| siSoft Sandra Mem. int 12075 2089 2064 | 2061 2042 2082 | 1872
[ SiSoft Sandra Mem. Fioat || 1987 | 2083 ||| 1551 g FIo el H9s 1817 |
[ SiSoft Sandra CPU Dhrystone || 4230 4255 4214 (262 4159 l4255 T[l4243 |
[[SiSoft Sandra CPU Whetstone ||| 2125 228 25 1 2134 Ry (12126 3’
| SiSoft Sandra Disk I 27527 | 26566 25985 - [zss4 25291 |
[PCMark200z cPU 4659 4675 [ 4630 (677, 20 | 678 ]
'PC Mark2002 Memorie R az47 A (Fagdeini 8 Sl [ el (F30660 - 0 4 (132507 '

Al cel mai aratos sistem?

Demonstreaza ca esti dotat!

Trimite pe adresa redactiei
0 poza a sistemului tau

si vei avea ocazia sa
apari in revista si sa-ti

faci toti prietenii

NVvi

diosi.
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Solutie Socket 478 pentru Intel P4/Celeron, FSB 533/400Mhz, chipset SiS648, 3xDDR 333/266/200 maxim 3GB, AGP(Pro) 8X,
5 sloturi PCl, sunet AC97 2.2 cu 6 canale, 6 porturi USB 2.0, 3 conectori IEEE 1394(Firewire), controlier RAID ATA133,
controller RAID Serial ATA, overclocking facil.

| r—
AK35GT2/R

Supports AMD Athlon XP/Duran
FSB 266/200

VIA KT333 Chipsat

4x DDR 333/2688/200 up to 4GB
AGP 4X, 8 PCI,

6 channel scund, 4x USB 1.1,
(IDE Rald cptional)
"overclocker-friendly"

| —
AV45GT

Socket 478 for [ntel P4/Celercn
FSB 533/400 MHz

VIA P4X28BA Chipsat

3x DDR 266/200 up to 3GB
AGP 4X, 5x PCI, ATA133,

8 channel H/W sound,

4x USB 1.1, 4x USB 2.0
"overclocker-friandly”

| —
MV42N

Socket 478 for Intel P4/Celeron
FSB 533/400 MHz

VIA PAM268 Chipset

83 Savage4 graphics

2x DDR 268/200 & 2x SDR (2GB)
AGP 4X, 2x PCI, 100MBit LAN,
ACS7 2.1 sound, 6x USS 1.1

] []
Ta MD"AHN%MO!!ﬁN!J

Fac: 401 23100
Waba ta: wivw

Socke! 478 for Intel P4/Celeron
FSB 400 MHz

VIA P4X26EA Chipsat

3x DDR 268/200 up to 1.5GB
AGP 4X, 5x PCI,

ACSHT 2.1 sound, Bx USB 1.1

eta-2u
[c i pratar]

ETA-2U
%M Nr. 28
e, oo
Fax: +40 B4 106500

MK32N

Supparta AMD Athlon XP{Duren
FSB 2668/200

VIA KM288 Chipsat

83 ProSavape8 graphics

2x DDR 266/200 up to 2GB
AGP 4X, 3 PCI, 100MBit LAN,
AC BT 2.1 sound, 4x USB 1.1

ProCA

Teldax (01) 323.82.00
WWW.proca o




DDR33Z vs RDRAM3200

Performante mari cu memorie DDR333

Romsoft « 021:224.03.33 » www.romsoft.ro

.h-....__._....

Pwmhm socket-ului nsle melahcn si
are o manevrabilitate foarte mare

515648 are cu adevarat nevoie de un
sistem de racire

DIMM-uri

Mcmorm DDRAM ofera performante
bune la un pret accesibil

Pozitionarea slotului AGP impledica
accesul la DIMM-uri

Diagrama chipset-ului SiS648 / 515963 ector

Pantlum® 4

5i5648 suporta /| lwl“w‘lﬂllm‘lﬂ

interfata AGPBX
Lot

[LEL] e

o ==

r
LAy

Mul’ele do alimentare sunt
neinspirat pozitionate

00 1,622

o 0.786 L 0788
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CONFRUNTAREA

Influenta tipului memoriei utilizate
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DDR333 vs RDRAM3200

DDR333
RDRAM3200

asupra performantelor platformei

CONCLUZIA

Viteza a un pret mult prea ridicat

Romsoft « 021-224.03.33 » www.romsoft,ro

mplement:

| Detalii tehnfce

i

i850E nu se incalzeste excesiv in Atentie la manevrarea parghiei deoarece
timpul functionarii este realizata din material plastic

Overclocking

Amplasarea DIMM-urilor este bine
realizata superioare celorlalte tipuri de memarie

iB50E ofera in

i plus fata de

| t2w2z208s iB50 suport
pentru FSB533

ATA 100 MB/s
21DE Channels

LAN
- Infertace

Accesul la canectorul
de alimentare este dificil

0.797 - 0.813 0014 1.644

33
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versus

Detanator 40.41/30.82

Performantele 3D
cresc pentru seria
GeForce4, in timp ce
calitatea scade

A lansarea lui Radeon 8500 de
'/ catre ATi, care depasea pe
atuncf In teste GeForce3 Ti500, NVIDIA a lansat
pe neasteptate o noua versiune de driveri
denumita simbolic "Detonator XP" care avea sa

pentru partea Direct3D au in plus un reglaj
pentru nivelul filtrarii anisotropice. Aceasta
modificare a adus si bug-uri in aplicatiile
Direct3D materializate prin scaderea calitatil
filtrarii in anumite jocuri. Aceste defecte sunt

creasca performantele placilor GeForce3 cu peste  usor de observat mai ales pe texturile care = GeFoee2 Ti 1 \;,él

1000 de puncte in 3DMark 2001SE. Rezultatele reprezinta suprafete plane orizontale. Pentru g;‘;ﬂt;:z’m - RS e N
obtinute cu noii driveri au plasat placile vizionarea filmelor pe DVD, imaginea afisata in 3D Anfiskasing Settings] | ¢

GeForce3 Ti500 foarte aproape de Radeon 8500 mod interlaced poate fi corectata hardware, 7 gﬁ::::: ([P e v
ca performante in Direct 3D si mai sus in bineinteles daca este activat suportul hardware Dveslap Contials Sekick scron tagirto o
aplicatiile care utilizeaza OpenGL. Anul acesta, cu ajutorul player-ului software folosit. ?;H“::;“ﬂﬂ

dupa lansarea (ui Radeon 9700, NVIDIA a fost din EEh O

nou invinsa, dar de data aceasta cu o diferenta PERFORMANTE

mult mai mare. Ea a lansat din nou un set de Pentru testarea performantelor am folosit acelasi

driveri - Detonator 40.41, care au crescut set de teste utilizat pana acum si placi video din

performantele placilor GeForce4 cu aproximativ clase mai putin performante (GeForce MX) sau 4 I

450 de puncte in 3DMark 2001SE, dupa cum vom mai performante (GeForce3 Ti, Geforce4 Ti). Din ©

vedea in testele realizate. Insa cresterile de

performanta datorate driverilor l-au clasat pe
GeForced4 dupa rivalul sau, OpenGL fiind singura
platforma la care s-a apropiat foarte mult de
Radeon 9700. Noii driveri aduc in plus o serie de
imbunatatiri la interfata de configurare si functii
noi menite sa ridice nivelul calitatii 2D. Sa

toate testele facute am observat ca placile
GeForceZ MX400 si GeForce3 Ti200 au suferit
scaderi ale performantelor si nu cresteri, asa
cum a anuntat nVidia. Dar probabil ca lui
GeForced, care este cea mal apropiata ca

performante de Radeon 9700Pro, i s-a acordat

5 HET| i
vedem care sunt beneficiile aduse de acest driver ] | -E | | :Li;‘;:fnca:::r;:iaﬁn::;; & ?;i:"’l::# N d"e‘::::c:e
Info Profies Windows Applicstons Dektops '
lacilor din seria GeForce4 si celor din serii mai ;
P : Usauiriedace | “Effocts | " Zoom || HotKeys | Tecls este singura din toata seria GeForce care a avut

vechi cum ar fi GeForce2 MX, in comparatie cu
Detonator 30.82.

SCHIMBARI DE INTERFA

s % <

RYIDIA.

de castigat. Rezultatele obtinute cu Detonator
30,82, mai intai, si apoi cu Detonator 40.41 au
relevat diferente aproape nule (4-5 puncte)

Display Quality———~ o .
: pentru GeforceZ MX400 si GeForce3 Ti200. In
Printre schimbarile care a facut ai atractiy T~ Ensbis NVKeystons ds

i e et ooy 7 ¥ S ey ok schimb, pentru GeForce4 MX440, diferenta in

driverul NDIVIA se pot numara si imbunatatiri
“estetice” ale noului Detonator: 40.41 prin
schimbarea completa a interfetei de configurare.
Astfel, meniul de configurare al optiunilor 3D si
overlay este flotant si toate categoriile de setari
sunt grupate pe aceeasi fereastra, usurand astfel
accesul. O noua functie numita NVRotate poate fi
folosita pentru rotirea imaginii afisate pe
maonitor la 90, 180 sau 270 grade. NVKeystrone
este o functie pentru reglarea geometrief
imaginii independent de'setarile monitorului.
Asfel ca deformarile imaginii, ramase din cauza
limitarilor impuse de reglajele monitorului, pot fi
ajustate foarte bine cu NVKeystrone. Setarile

Use the Hot key tab 1o tet up a HVEeyziona hol key.

Show Fisl Panel Calbration Scieen |

_ Click lo dizplay a calbration scieen to use when “auloadusting’
your flst panair. HR any key lo e

Windows Utiies — R LT T e
N Automaticsll align displags

nctiet NYReystone din meniul

3DMark 2001 SE a fost de 397 de puncte in plus
cu Detonator 40.41, iar pentru GeForce4 Ti4600
castigul a fost de 449 de puncte. La testul
OpenGL, in Quake3, castigul de performante cu
noii driveri a fost de 2-3fps la toate placile
video. Insa testul cu Serious Sam nu s-a lasat
convins de capacitatile noulul driver sf a indicat
o'scadere a performantel chiar si cu GeForce4
Ti4600. Cu Detonator 30.82, la rezolutia de
1280X1024, GeForce4 Ti4600 a obtinut 114.9fps,
jar cu Detonator 40:41, 111.6fps.

Rezultatele comparative ale testelor cu cele dua versiuni de driveri; 40.41 si 30.82 -~ i Ak

GF4Ti4600 Gl (440 GF3Tiz00
40.41 30.82 40.41 30.82 40.41 30.82 40.41 30,82
i 3DMark 2001 SE (1280), = | B9s8 | B549 4650 4253 5469 5478 1789 | 1782
3DMark 2001 SE (1600) 7457 7107 3515 3120 4261 4231 1165 1150
Quake 3 (1280) 170.6 167.1 106.9 104.6 1185 118.3 39.2 38,4
Quake 3 (1600) 140.4 137.9 74.5 73.3 85.5 85.4 25.2 25.1
Serious Sam (1280) 111.6 114.9 52.8 48 64.3 64.2 20.6 20.6
Serfous Sam (1600} B5.5 91.1 36.8 33.7 45.8 45.9 13.3 13.2
Video2000 (puncte} 2282 Q788, | 2219 Q780, | 2353 Q786, 2310 Q780, | 2213 Q786, 2148'Q780, | 2198'Q786, | 2148 Q780,
PB93, F600 | PB39, FB39 | P966, F600 P930, F600 | PB26, F600 P768, FA0D | PB12, F600 | P768, F600




30.82

Seriile GeForce,
GeForce2 si GeForce3
beneficiaza de un plus
de performanta

CALITATEA IMAGINII

litatea ima

imaginili a avut de

In fiecare lund cu pal'lanarul tau auto
7 noutati -
prim contact-- |

~teste comparative
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Gigabyte Maya Radeon 9700 PRO

trecut deja ceva timp de cand ATi sta in
Acoada NVIDIA incercand cu fiecare nou
produs lansat sa isi depaseasca mult mai
popularii colegi in domeniul accelerarii 3D. Nu
cu multe luni in urma ATi reusea sa scoata
Radeon8500, un chip surprizator de performant
dar si surprinzator de nepopular. Pretul sau
destul de ridicat a facut ca utilizatorii obisnuiti
s3 marseze tot spre Titanium200 de la NVIDIA
care, desi cu performante mai reduse, oferea
un pret mult mai accesibil. Astfel, varianta lui
Radeon8500 care a reusit sa se impuna a fost
cea "LE”, underclockata si destinata initial
doar pentru pldcile dedicate integarii 5i nu
vanzarii retail.
Odata cu aparitia lui Radeon8500, NVIDIA a
inceput sa piarda serios pe terenul
integratorilor, firme mari ca Hercules si
Gigabyte orientandu-se exclusiv spre chipseturi
ATi. Micii producatori ca PowerColor sau Palit
au mers atat pe solutii NVIDIA cat si ATi in timp
ce bastioanele "exclusiviste” NVIDIA au inceput
sa fie numarate pe degete, chiar daca numele
lor sunt unele de rezonanta: Asus, Leadtek,
Gainward sau Abit.
Acum, dupa o perioada de calm aparent in
domeniul lansarilor unde numai nou venita
solutie Matrox Parhelia a mai adus ceva
animatie pe piata, ne-a sosit in redactie noua
arma ATi ce pare imbatabila, cel putin dupa
calculele héartiei 5i pusd in scena de Gigabyte.
Sa vedem impreuna ce surprize
ne-a rezervat Maya Radeon 9700 PRO.

LOCUL 1 LA VITEZA

Primele incercari de a utiliza placa Radeon9700
au fost sortite esecului, ea nepornind pe
sistemul nostru de test (Abit KR7A-133). A doua
varianta aleasa a fost solutia Gigabyte
GA-7VAXP pe care am preferat-o datorita
suportului AGP BX. Am verificat daca poate
functiona fara alimentarea suplimentara, prima
noutate pe care am abservat-o la Radeon9700.
Am obtinut un mesaj pe monitor ce ne explica
politicos ca nu sunt indeplinite conditiile de
alimentare. Ne-am conformat, am activat

Memorie

Memaria
Samsung are
viteza de
2.8ns si
permite
realizarea

gl unui

i overclocking

§ agresiv

i rezultind
performante
cu circa Bx
mai mari.

octombrie 2002

& NOUL REGE AL PLACILOR VIDEO
1SI DEMONSTREAZA PUTEREA

s’r‘i‘ﬁ& (s

alimentarea suplimentara, si am trecut la
instalarea sistemului de ocperare WindowsXP,
luand la cunostinta intre timp despre cei
128Mb ai placii ce au o viteza de 2.8ns i
functioneaza la o frecventa de 620 MHz
(310MHz DDR). Dupa ce tot software-ul
corespunzator a fost instalat iar optimizarile

Detalin tehmice

Chipset R300

Memaorie 12BMB Samsung

Vitezd memmorie {2.8ns

Frecventa chipset l325MHx
Tehnologle fabricatie chipset |15 microni
Numar tranzistori chipset tﬂ]? mitioane
Transfer Intre R300 si Northbridge 11 ﬂiﬂls

Interfatd memorie video IZSE bit
au fost efectuate am trecut la testare. Primul  latime de banda I_Jt_B.BGB
test a fost 3DMark2001 SE al carui rezultat la 1:?;:;"“’"“:’3 5204z
rezolutia de 1280x1024 a fost de 9875 puncte  Forpwi
fata de B472 puncte obtinute de GeForced Tesirl 5-Video / RCA 7 B-5ub 7 oVi-l
Ti4600, ceea ce reprezintd din start un castig ~ Faclitdil | SMARTSHADER™ 2.0

SMOOTHVISION™ 2.0
HYPER 2™ lIl
TRUFORM™ 2.0
VIDEOSHADER™
compatibil DirectX 9.0
8-pixel pipeline
AGPBX

de 16.5%. La rezolutia de 1600x1280 rezultatul
a fost de 8977 puncte castigul fiind in acest
caz de 27.84%. Ce a urmat poate aduce placii
Gigabyte Radeon 9700 PRO titlul neoficial de
"Cel mai testat produs din laboratorul nostru
hardware" dar totodata si cel mai performant
accelerator 3D testat pana acum.

3 ZILE DE TESTARI

A urmat testul de Quake 3. Aici s-a produs
surpriza 5i a fost inceputul problemelor.
Rezultatul afisat a fost cu circa 20 fps mai mic

Plach de baza [ASUS P45BX (515648)
Procesar Intel Pentium4 1.7GHz
Memorie Mushkin 256MB DDR133

3 HDD Seagate Barracuda IV 40GB
decat rezultatul obtinut de GeForce4 Ti4600. CO-ROM p-m 0%
Am reinstalat sistemul de operare pe curat si Sistem operare [Windows XP 5P1
Software DirectX 8.1

am reluat testarile dar Quake 3 tot nu afisa
mai mult. Am banuit placa de baza si am
inlocuit-o cu Chaintech 7VJL Deluxe (locul 1in

Driveri Catalyst 2.3

Detonator 28,32

Cooler

[l Chipset-ul
d R300 are
nevoie de
racire activa
8l deoarece se
incalzeste
puternic.
Prin urmare
atentie la
buna
B functionare a
il cooler-ului.




clasamentul solutiilor socket A dar
rezultatele nu s-au schimbat
substantial. Dupa numeroase incercari
am trecut pe o platforma cu procesor
Intel Pentium4: ASUS P458X cu 5i5648
ce are suport AGP 8X. Rezultatele au
fost uimitoare.

OPTIMIZARE PENTRU INTEL?

Radeon a obtinut in Quake 3 pe
aceasta platforma 203.5fps fata de
1B0.4fps reusite de GeFarce4 Ti4600.
Acest comportament diferit in functie
de platforma pune o mare intrebare:
depind performantele Radeon 9700
PRO asa de mult de tipul de procesor,
AMD sau Intel, sau chipset-ul KT400 nu
reuseste sa ofere un suport AGP 8X
viabil? Totusi, Radeon 9700 PRO nu a
reusit sa depaseasca nici pe aceasta
platforma GeForce4 Ti4600 in Serious
Sam 2. Un joc care profita de AGP 8X
este Unreal Tournament 2003 unde
Radeon 9700 PRO isi arata din plin

fortele, GeForce4 Ti4600 trebuind sa M B
=1 (=]

Quake 3 Arena

1280X1024

se declare invins.

ANTI-ALIASING 51 AMISOTROPIC
FILTERING

in testele cu setari anti-aliasing 4x si
anisotropic filtering 4x Radeon 9700
PRO nu are rival, diferenta fata de
GeForce4 Ti4600 fiind uriasa asa cum
puteti vedea si din grafice. in Unreal
Tournament 2003 pe rezolutia de
1600x1200 performantele GeForced
Ti4600 scad de aproape 3 ori cu
setarile anti-aliasing 4x 5i anisotropic
filtering 4x in timp ce Radeon 9700

teste

grafic cu ajutorul caruia sa ne jucam
cu aceste setari fard sa pierdem din
performantd sau ATi a renuntat la |
calitatea imaginii pentru a castiga
viteza? Din observatiile noastre am
ajuns la concluzia ca GeForce4 Ti4600
5i Radeon 9700 PRO au calitatea
imaginii asemanatoare cu cea data de
aceste setari iar diferenta intre
anti-aliasing 4x si 6x este insesizabila.

CONCLUZIE

Radeon 9700 PRO este ceea ce trebuia
sa fie Matrox Parhelia 512: o placa
video cu o calitate a imaginii foarte
buna si performante excelente. ATi
mai are de lucrat la driveri 5i sa
speram ca urmatorul Catalyst va
aduce un spor de viteza in toate
jocurile indiferent daca procesorul
este Intel sau AMD, in timp ce
lansarea DirectX 9 va aduce cu
siguranta imbunatatiri semnificative
de calitate 5i performanta. O mica
problema este chipset-ul care se
incalzeste destul de tare dar nu am
observat efecte negative asupra
stabilitatii in timpul testelor. Sa nu
uitam ca NVY30 este foarte aproape de
lansare iar specificatiile acestuia ne
permit sa credem ca va avea
performante superioare fata de
Radeon 9700 PRO. Pana la momentul
lansari urmatoarei generatii de GPU,
NVIDIA a lansat Detonator 40.41 ce
aduce un plus de performanta
considerabil seriei GeForce4 Ti. Dar
péna atunci sa dam Cezarului ce-i al
Cezarului si s recunoastem ca Radeon

3DMark 2001 SE

12B0X1024

Radeon 9700 Pro {faa aa/ar) [Eigal
GeForce4 TI4600 (Fird AAAF) 7512

LI L

0008

3DMark 20 E

1600X1280

GeForce4 Ti4600 (Fara AAZAF)
Radeon 9700 Pro (2444 1AF 2%)
Matrox Parhelia (Fara AAZAF)
GeForced TI200 (Fard AA/AF)

GeForced Ti4600 (AAAF 4%)

Quake 3 Arena

1600X1280

PRO nu are pierderi sesizabile de 9700 PRO este noul rege al placilor GeFarced Tid600 (Fira A/AF) 141 3
vitezd. Ne-am pus imediat problema video. Radecn 9700 Pro (244 /A7 AX)
daca avem in sfarsit un accelerator Matrox Parhelia (Fars aa/aF) [CIE2
GeForce3d Ti200 (Fara As/aF) [RR]
irhal
| sggg"" GeForced TI4600 (a 4x/aF ) JETTR
Firh AAJAF |Farh AATAF |FArs AMAF | AAAX/AF 4x | AAAx/AF 4x [AAgxtaF ax | OFOrced TH200 (An427AF %)
17512 [9551 3658 13386 | 6955
6335 8615 2754 [2186 | 5463 |
I|180.4 |[203.5 ||65.6 54,7 |134.5 Ll E E E E E E E E ﬁ
. i141.3 | 1811 45.6 36.2 92.5 Radeon 9700 Pro (Fara AAAF) |f 85
[92.7  [B87.5 41.8 68.2 75.4 GeForce4 Ti4600 (Fard A/AF)
851 [85.6 31.6 46.7  |[58:4 Radzon 9700 Pra (w4¢ /47 4 [ETI00
[|[102.437 |(120.994 (40,288 ||43.214 || 120.483 | GeForce4 Ti4600 (A AR/AF 4X)
|73.529 105.739 [27.199 |24.544 |[105.711 | Matrox Parhella (Fara AA/AF) |
GeForce3 TI200 (Fara AATAF)
rhelf
ey GeForce3 Ti200 (AA 4X/AF 4X)
Radeon 9700
Pro;pen(i;
oz de b i EEEEEEEEEE
- ree— Iy s Head dar, din
e o f 1 . pacate, nu Radeon 9700 Pro (Fara AA/AF) | 344
g : oty sy ; are Dual DVI. Radeon 9700 Pro (a6 a7 4x) [FFD) 833?.5‘;‘5_"“"“"” oA e B )
2 ~ SISECES Mufade TV- GeForced Ti4600 (rars axvar)| LKL
. : == i e ar o . co::eif;:‘(;;ecu Matrox Parhelia (Fars AA/AF) _fiﬁﬁ?__
T e ‘ ajutorul GeForced TI200 (Fara AA/AF) _§6_1_59__
9 - gt cablurilor din GeForce4 Ti4600 (A 4/AF ax) EERAE]
= vl AR dotare prin 4 Parlielia 0,28
: T = e =7 RCA 51 SVideo GeForce3 TiZ00 (A4 4X/4F 4X)
ﬂ
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teste

placi de baza

Shuttle AV45GT
Stabilitate in overclocking

L0 Albatron PX845E PRO I e i
Dotari numeroase 1B45E

5337400

1/6/0

0/0/0

DDR266/200

2GB (I0IMM)

0/0

6/6

1B45E

ICHY

133/100/66

ALCE50

PDC20276

Lan-on-board Intel DABISEIET,]
Card,

BIOS Mirror, conectad Smart
Memory Stick, Real Time Clock

Detalii tehnice

PAX266A
400

1/5/0

0/0/0
DDR266/200
Memorie maxima | 3GB (3DIMM)
USB 1,1 214

4
PAX266A
VTB233A
133/100/66
CMIa738

[u]

TIPUL SOLUTIEI

Este o solutie destinatd procesoarelor Intel
Pentium4. Northbridge-ul este VIA P4X266A
iar Southbridge-ul VIA VT8233A.

TIPUL SOLUTIEI
PX845E PRO Il este bazata pe iB45E si ofera
un excelent raport pret/dotari.

AVANTAJE OFERITE

100MHz - 248MHz
Hodificare multiplicator [ 10x - 24x
Modiflcare voltaj |1.100V - 1.850¥
Setar] pos/Amperidpovict) | B/C1/8

/0y

Datari speciale: Aslncorn AGP/PC),
AVANTAJE OFERITE 2,63; chipsatVolta) 1.5:12.60,:2.83, Din dotarile de care dispune PXB45E PRO || valta] DOR 2.6, 2.7, L.8; volta) 1.6
Combinatia celor doua chipset-uri VIA face B RET se poate deduce foarte usor cd aceasta e
posibila utilizarea a pana la 3GB DDR266 si 640x480 placa este destinata utilizatorilor ce au 540480

folosirea HDD-urilor ATA 133. Mecanismul ce 640x480
fixeaza placa in slotul AGP nu este prea Mem, Int.
reusit, clema fiind foarte rigida. Astfel,

scoaterea placii video este foarte dificila,
dar, din fericire, acest mecanism poate fi
inlaturat. Performantele au fost mai bune
cu 0,002 puncte decat cele obtinute de

nevoie de o integrare a majoritatii
tehnologiilor disponibile pentru platforma
Socket 478. Tehnologia RAID (0, 1, 0+1) este : 3249
asiguratd de cunoscutul chipset Promise
PDC20276. La capitolul overclocking avem la
dispozitie doua lucruri de un real ajutor:
posibilitatea de a seta valori fixe pentru

Soltek SL-85DVR3, dar din cauza unei dotari e frecventa PCI/AGP 33/66 (FSB asincron) si  fieerrntoor
mai slabe nu s-a clasat in primele 20 de 0.008 tehnologia ,,BIOS Mirror”.

pozitii din clasamentul pentru Pentium4. iid2a CONCLUZIE

CONCLUZIE Albatron PX845E PRO |l a obtinut nota 1.504 Spat

021-323.82.00
WWW.proca.ro
24 luni

021-411.99.13
WWW.SpoL.ro
36 tunl

Shuttle AV45GT ofera facilitati pentru
overclocking dar performante reduse.

si s-a clasat in prima jumatate a
clasamentului de Pentium4.

EITIT Albatron PX845G PRO I
Dotari bune pentru integratori b

533/400

1/6/0

0/0/0

DDR266/200

2GB (3DIMM)

/0

0/0

1B45G

ICH4
[133/100/66
ALC650
IE'DCZDZT&

Extra | ¥ideo-on-board, Lan-on-board Intel,

BIDS Mirror, conectori Smart Card,
Memory Stick, Real Time Clock

FastFame 81JK
leftin si fara overclocking iB43E

533/400
17510

a/1/0
DDR266/200
2GB (2 DIMM)
0/0

e

1845E

1CH4

100/66
CMIB73B

Cverclocking

100MHz - 24BMHz
Modificare multiplicator 10X - 24X
Modlficare voltaj | 1,100V - 1.850V
SetAr] GOs/Arpert/cmwict) [Darnuida

TIPUL SOLUTIEI

PX845G PRO |l este o foarte reusita
implementare a chipset-ului 845G, destinata
sistemelor cu procesoare Intel Pentium4.

AVANTAJE OFERITE

Dotarea placii PX845G PRO |l poate multumi T
si pe cel mai exigenti dintre fanii Intel: RAID E40x480

TIPUL SOLUTIE|

BlJK este una dintre solutiile oferite de
FastFame pentru socket 478 si este realizata
pe baza cunoscutului chipset Intel iB45E.

AVANTAJE OFERITE
Cele 5 PCl completate de 1 slot CNR sunt TR
suficiente pentru majoritatea utilizatorilor. G40x4B0

Dotar speciale: Asincorn AGP/PCI,
volta] DDR 2.6, 2,7, 2.8; voltaj 1.6

PDC20276 (0, 1, 0+1), 6 conectori USB 2.0,
Lan-on-board Intel DAB2562ET, BIOS Mirror,
conectori Smart Card, Memory Stick, Real
Time Clock. Performantele in jocuri au fost
mai bune decit cele obtinute de PX845G
PRO |l (7645 fata de 7559 de puncte in
3DMark2001 SE), optiunile de overclocking
fiind suficiente pentru a realiza in bune
conditii un overclocking al procesorului.
CONCLUZIE

PX845G PRO Il este destinata integratorilor
deoarece are video-on-board. Daca folosim
o placa video AGP performantele sunt bune.

Spot

021-411.99.13

www.spat.ro

36 luni

Chipset-ul CMI 8738 ofera o calitate buna a
sunetului dar cei mai pretentiosi vor dori sa
isi instaleze o placa audio externd. 8lJK nu are
optiuni de overclocking, posesorii ei trebuind
sa se multumeasca cu performantele implicite
ale procesorului. Performantele obtinute.au
fost medii dar dotarile reduse s-au reflectat
negativ in nota finala.

CONCLUZIE

Placa FastFame B8lJK nu a reusit sa obtina o
notad finala suficient de mare pentru a ocupa
un loc intre primele 20 de placi de baza din
clasamentul solutiilor socket 478.

640x480

Mem, Int.

0.724

0.008

1.478

021-331.00,67

www.rhs.ra

octombrie 2002

36 luni




pentium 4]

DFI PE21-EC/A
Dotari minime

TIPUL SOLUTIEI

Alternativa la placile de baza Socket 478 cu
chipset 5i5648 sau i845PE. Este prima placa
cu chipset-ul P4X400 venita pentru testare.

AVANTAJE OFERITE

Doar suportul pentru memoria DDR400 si AGP
8X pot atrage atentia, DFl adaugand fata de
facilitatile oferite de P4X400 numai sunetul
Realtek ALC 650. Despre averclocking nici nu
se poate discuta deoarece nu avem
posibilitatea de a schimba in nici un fel
voltajul procesorului (chiar daca exista un
meniu in BIOS ce aminteste de setari de
voltaj). Perfarmantele in jocuri au fost cu 2%
mai mari decdt cele obtinute de solutiile
bazate pe VIA P4X266A.

CONCLUZIE

Desi dotarea este minima cei ce nu doresc sa
plateasca in plus pentru tehnologii ce nu le
folosesc pot aprecia pozitiv acest aspect.

EXTE Albatron KX400+ PRO
Siguranta in overclocking

TIPUL SOLUTIEI

Albatron, noud pe scena placilor de baza, ne
propune o solutie interesanta pentru AMD
socket A: KX400+ PRO cu chipset KT333.

AVANTAJE OFERITE

Dotarea nu este deosebita fata de alte placi
de baza cu chipset KT333, dar facilitdtile
pentru overclocking si performantele ii ridica
mult valoarea. Facilitatea ,,BIOS Mirror” este
asemanatoare cu tehnologia ,Dual BIOS” de
pe placile de baza Gigabyte. Ne-a placut
posibilitatea de setare a functiilor ,,BIOS
Mirror” prin intermediul dipswitch-urilor,
lucru ce face posibila recuperarea fara
probleme a BIOS-ului spre deosebire de
»Dual BIOS” unde nu se putea lucra manual.
CONCLUZIE

Albatron KX400+ PRO se recomanda celor ce

doresc sa aiba parte de performante bune si
overclocking fara riscuri mari.

Detalii tehnice
VIA P4X400 =

533/400 .

1/6/0

07010

DDR400/333/266

Memorie maximé | IGE (3DIMM)

UsB 1.1 0/0

USB 2.0 U6

Northbridge VTa754

VTE235CD

133/100/66

Realtek ALCE50

Albatron Silver PX845E
Argint si performante bune

640x4B0

640x480
640x480
Mem. int.

2096

Performante Jocurd

Performante sintetice [D.764

0,008

1.520

Tape Computer

021-330,57.83

www.tape.ro

36 funl

KT333

333/266/200

1/6/0

0/1/0

DDR333/266/200

Memorie maxima |3GB (3DIMM)

UsB 1.1 0/0

&/6

VIAB235

133/100/66

|Realtek ALC650

TIPUL SOLUTIE]

Bazata pe iB45E, PXB45E se remarca in
primul rénd prin stratul de solutie de argint
care acopera suprafata PCB-ului.

AVANTAJE OFERITE

Placa suporté péana la 2GB memorie DDR266
si are lan-on-board. Solutia de argint care
acopera PCB-ul este foarte eficienta in
disiparea caldurii 5i reduce emisiile EMI dar,
daca nu este aplicata corect poate duce la
defectarea placii, argintul fiind bun
conductor de energie. Albatron foloseste o
tehnologie speciald pentru aceasta operatie
care asigura protejarea conductorilor din
cupru asigurand ntegritatea sistemului.

CONCLUZIE

Placa s-a comportat foarte bine in
overclocking datorita modului de lucru cu
FSB asincron, componentele PCI/AGP fiind
protejate.

teste

placi de baza

Detalii tehnice

~ .|IB45E
533/400
11610
0/0/0
DDR266/200
2GB (3DIMM)
0/0
26
{B45E
ICH4
100/66
Realtek ALC650

(Extra |PCB pe bazh de argint
Overclocking

Setfiri @OS/ Lrperi/demwich] | /0170
Dotdri speciale; ‘Asincorn AGPIPCI,
wvoitaj DDR 2.6, 2.7, 2.8; voltaf 1.6

Performante focurl
Performante sintetice

Contact

Distribuitor | Spot

Telefon 021-411.99.13
Web www,spot.ro
Garantie 36 uni

Jetway V333U
Suport pentru FSB 333MHz

i
[Extra [BIDS Mirror

Overclocking

640x480

640x480
640x480

Mem. Int.

Performante jocuri

sintetice

Spot.

021-411.99,13

WWW,5pot.To

36 luni

TIPUL SOLUTIEI

Jetway V333U se bazeaza pe chipset-ul
KT333 si are suport pentru viitoarele
procesoare AMD cu F5B 333MHz.

AVANTAJE OFERITE

Southbridge-ul VT82345 ofera o serie de
tehnologii cum ar fi ATA 133 5i USB 2.0.
Performantele in jocuri sunt mai bune decat
cele obtinute de Jetway V333DA dar sub
celelalte solutii cu chipset KT333. In
overclocking a rulat stabil dar daca marim
foarte mult FSB-ul lipsa divizorilor PCI:CPU
poate afecta celelalte componente. Setarea
multiplicatorului se face cu ajutorul
jumperilor. FSB-ul se poate modifica din BIOS
doar cu 33MHz mai mult decat valoarea
stabilita din jumper.

CONCLUZIE

Raportul pret/performanta este singurul
punct forte al acestei placi de baza.

Chipset KT331

F5B 333/266/200
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR (07170

Tip memorie DDR333/266/200
Memorie maxima | 3GB (IDIMM)
UsB 1.1 [IE)

USB 2.0 U
Northbridge KT3331
Southbridge VT8235

ATA 133/100/66
Audlo ACS7

RAID 8]

Extra | O

0
Modificare FSB | 100MHz-200MHz i 1 k1)
Modificare multiplicator | 6X - 12X

Modificare volta] | 1.625V - 1.850V
(pas 0.925v)

Setar] s/ Asmperiideavichi | M/E]

Dotdrl speciale:. Volta) memorie: 2.6,
2.7, 2.8; volta] AGP 1,6,

Quakel &40x480 237.3
Serfous S5am | 640x480 159.1
1DMarkQ0015E | 640x480 8814
SiSoft Sandra | Mem. Int. 2073

Mem, Float 1978

CPU Dhrystone |4251
CPU Whetstone | 4251

Disk 25316
PC Mark 2002 |CPU 4661

Memorie 3244
Performante jocurl 0,706
Performante sintetice |0,758
Datarl 0,012
Verdict 1476

0
Distribuitor | Ultra Pro
Telefon 021-211.70.90
Web www.ultrapro.ro
Garantie 24 luni
39
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teste

placi video

INNO3D XABRE

Xabre ajunge n sfarsit [a'noi
intr-un format functional

Xabred(00

Inno3D Xabre este o placa video ce are la baza
chip-ul Xabre 400°(5i5315) si'este dotata cu
64MB memorie DDR la4ns prodtsa de Hynix.
Rlaca beneficiaza de un'conecton TV-Gut situnul
DVIS Speciticatiile tehnice ale placii sunt
Z50MHz frecventa de ticril pentru procesor si
500MHz pentru memorie.

NU, orice incercare de overclocking va duce la
disparitia‘imaginti'si (a blocarea sistemulti.

Foarte bun; avandiin vedere ca Si5nu'a produs
pana acum placi video performarnte. Xabre se
plaseaza astfel peste GeForced'MX460'avand in
plus fata'de acesta si suportul complet pentru
DirectX 8.1, Daca facem o comparatie cti
modeltl Gainward MX460 testat in' XtremPC
nr.32, constatam ca Xabre 400%il depaseste in
3DMark 2001 SE cu peste 250 de puncte.

CD-ul'cu driveri de'instalare, un CDcu WinDVD
2000; un'cabluide TV-0ut, un'adaptor DVI:-VGA
si:manualul’ cu'instructiuni de instalare.

Performante bune la'un pret avantajos plus
stportul complet pentru DirectX 8.1 s}
posibilitatea de conectare a doua monitoare.

B

> el e AU
g L B

Memoria Hynix de 4ns nu Racire standard activa
permite overclocking

Detalii tehnice

Chipset
64M8 Hynix

Videaln fO |

250MHz

Dual Head

Contact

Dlstbuior

Web [www.lishop.ro |

Telefon  [021-221.73.77

T T

Rezultate teste
DMark2001 SE

ideo Mark
P746, F505
us Sam

Evaluare (puncte)
Performanta .048
015
rdict

octombrie 2002

ALBATRON GeForce4 Tid600 Medusa

Medtiza celor de la Albatron
este allimecoasa

GeForced Ti4600

foloseste designul'standard pentru acest tip de
placi, diferenta fiind'numele inscris pe cooler
Este dotata cu128MB DDR la 2,8ns de la
Samsung, iar specificatiile tehnice sunt cele
standard, adica 300MHz frecventa de lucru
pentruiprocesor §1'650MHz pentru memorie.
Ofera si'posibilitatea de captura video.

N orice tncercare de overclocking va duce la
blocarealsistemului.

Comparativ cu alte modele testate in numerele

anterioare performantele placii sunt bune.

Comparand:o cll modeliil GeForced Ti4600 de {a

ASUS testat in XtremBC nr.31, placa deila
Albatron o/depaseste in 3DMark 2001°5E [a
rezolutia de 1280x1024 cu 63 de puncte.

CD-ul'cu driveri de instalare si captura, un CD
cii WinDVD, doua jocuri reprezentate de
Serious Sam silMotocross Mania, un cablu cu
adaptor TV-0ut/TV-In'si' manuatul cu
instructiuni de instalare:

Performante foarte bune. In plus'se poate tine
cont si de posibilitatealde captura video si de
dotarea software a placii.

+ M Albatron
37>\
|

)

Ti4G00

. Fr——
- -l L - )

<

i Memoria de 2.8 nu permite
tatust overclocking

Rezultate teste

Oarkao0r SE_|1280. [8552_

7091

g
;

—
-
=
n

=
i
£

780 PB38, F&600

g
8
A
E

2
EH
N

& Evaluare (puncte)

z
E
2

g
B
W

Cooler si designiidentice cu
multe alte placi Ti4600

Detalii tehnice

GeForce4 TI4600

Contact
Distrbuttor [spot |
Web [wwowspotro |

Telefon 021-411.99.13
Pret.

ALBATRON GeForced Ti4200 Medusa

Pregatita pentru overclocking
cl un cupru

GeForced Ti4200

Este destinata overclocking-ulti fiindipregatita
pentrurasa ceva. Placa are un radiator de cupru
pentru procesor {ar memoriile Samsung de
3,3ns beneficlaza de radiatoare din aluminiu:
Cei 128MB de memorie DDR functioneaza la
550MHz {cu 50MHz in plus fata de frecventa
standard), iar procesorul la 250MHz. Placa
oferalposibilitatea’de’captura‘video:

Prin cresterea frecventei procesorului [a
310MHz si'a memoriei [a 600MHz am atins
scorul de 8394 de puncte in 3DMark 2001 5E -
cu 158 de puncte sub modelul Ti4600.

Cel mai ridicat pentru GeEorced Tid200
deoarece placa beneficiaza din start de
frecventa crescuta a memoriei. Astfelica
GeForced 114200 Medtisa are peste 300 puncte
in 3aDMark 2001 SE fata'de modelele similare
testate in numerele anterioare.

CD-ul'cu driveri de instalare si captura, un CD
cu WinbVD, doua jocuri (Serious Sam si
Motocross Mania), un'cablu cuadaptor TV-0ut/
TV-1n'si manualul cu'instructitni de instalare.

Performante foarte bune, posibilitati de
overclocking si captura video.

St
oo W@ C

Memoria de 3,3ns este din

Coolerul este construit din

start overclockata upru, pentit o racire mat buna

Rezultate teste Detalii tehnice

1280|7758
1600 f6273 |
Quake 3 [1280 |1546
[1211 |
Serious Sam 1380|1028
1600 (775 |

Evaluare (puncte)

Vdeot (8
Frecvents chipet [25002
Frecven memorle S50z
Dwlfead |8
T

Contact
Web [wwwspoto |

Telefon 021-411.99.13
180%

Pret




4 SOLTEN

‘\-- u vy ~ —“ nbs v

S L eoiTin SL-85ERV2+SoItek Xabre Graphics Card

- VIA PAX400A (P4X400.CE Varsion) = FSB 533/400

- Expansion Slots: 6 x PCI, 1 x AGP ax/ax
- 6x USH 2.011.1 Parts = Suppurt DOR *400/333/286 SDR
- Supporis UATA-133 - 6 Channel'/AC'S7 Audlio
. BIOS F58 Satting| - BISO AGP.& DIMM Voltaga Satting

*Soltek Computer |ru:. uplmuy rins & DOR 400 Memory Modula Validation ngnm for Chip:
PAX400A. 3 bie in Solink Web Site: www.soltek.com.tw

\
| SoitekiXabra-aoo ||
- AGPBX - AGP3,0 compllant - Supports DDR SDRAM - High Performance & Hfgﬁ ¥
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produse diverse

MEMOREX DVD+RW 2,4X8AA Ben 0 40X12X48X IMitsumi CR 485C TE Super GSM Reader

\\ I-\( _-,‘;c‘i 1

PRI IRYY

£ RHS « 021-331.00.67

EESTE?

Unitate interna de scriere/citire 'ﬁ
| DVD+RW/CD-RW cu conectare IDE. i
Scrie in formatele DYD+RW. si DVD+R | ]
la viteza maxima de 2,4X si citeste |
| DVD-uri la viteza maxima de BX.
Viteza citirii pe CD este de 32X,
scrierea, rescrierea fiind 12X,
respectiv 10X.

RE.CELDAY?,
| Scrie si in format DVD+RW. Pe

{ DVD+R si DYD+RW incap 4,7GB de
| date, principalul avantaj fatd de |
| CD fiind capacitatea mult mai

| mare. Foloseste tehnologia JustLink |
si buffer hardware de 2MB pentru
eyitarea neplacerilor create de
"buffer underrun®. Cantitatea de

' 4,68GB a fost scrisa pe DVD in 23 6
minute, la 2,4X.

DEICE N2
Viteza de scriere pe CD este relativ |
mica (12X scriere/10X rescriere),
de vina fiind tehnologia JustLink ce |
- scade viteza de scriere pe anumite |
| portiuni ale disk-ului.

| CE CONTINE: PACHETUE
Soft de scriere Adaptec EasyCD
Creator 5.0, un CD cu utilitare
| pentru‘codare zonala, un cablu
audio si:manual de instalare.
Pentru folosirea in Windows XP este |
I necesara aplicarea unui update !
softulul de scriere. '

CONCEUHE
' Principalul ef avantaj este formatul |
DVD+RW/R pentru scriere, datorita |
capacitatii mari de stocare
1(4,7GB).

Detalii tehnice

| Scriere DVD, 2.4X, 4,68GB: 23,6’
Scriere CD, 12X, 649MB: 6,31’
Citire medle CD: 23,50

DYD single layer: citire medie: 5,85X «

Timp acces/eject/load: 141ms/2.10/12.52s
= DVD double layer: citire medie: 5,36x |
Timp ucces!ejectlluad 175/2. 1DI12 765

L ko kk ;

L
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' ProCA - 021-323.82.00

Un CD-Writer intern care foloseste
' portul IDE pentru conectarea la PC.
' Vitezele maxime de functjonare

' sunt: 40X pentru scriere, 12X

' pentru rescriere si 48X pentru
 citire. Panoul frontal include pe
langa butonul de eject si un buton
‘cu functia play/forward.

Este o unitate de scriere rapida

| care pe |anga viteza ofera

| siguranta prin utilizarea

' tehnologiei Seamless Link, in
paralet cu un buffer hardware de
ZMB Scrierea unui €D de 650MB la
viteza de 40X a avut loc in 3,15

! Desi este o unitate rapida prin

| utilizarea vitezei de scriere de
40X, totusi nu profita de aceasta
viteza pe toata durata scrierii.
Astfel ca viteza de scriere este

| crescuta din 13X 1n 13X dupa

| parcurgerea a cate 30% din

| capacitatea CD-ului.

|CE GCONTINE PACHETIILS

' Fiind prezentat in format bulk,

| pachetul contine doar €D-ul cu
programul Nero Burning Rom si
' manualul de utilizare.

' Chiar daca viteza de scriere

I maxima este atinsa in ultima parte

| a CD-ului, scrierea se incadreaza
sub 3,5 minute.

i Detalii tehnice Detalii tehnice

| Conectare pe IDE = Buffer: ZM8B « Viteza
scriere: 40X « Viteza rescriere: 12X
= Yiteza citire: 48X « Protectie buffer
underrun; Seamless Link

Romsoft « 021-224,03.33

CD-Writer intern care foloseste
portul IDE pentru conectarea la.PC.
Vitezele de functionare sunt: 40X
scriere, 20X rescriere si 48X citire.
Panoul frontal include doar butonul
de eject/load.

Pentru protectia buffer underrun
foloseste tehnologia Exaclink

{impreuna cu un buffer hardware de

2MB. Pentru obtinerea unei calitati
maxime a scrierii la viteze mari,
unitatea Mitsumi CR 485C TE este
dotata cu tehnologia Aegis Write.

| Unitatea suporta extragerea

digitala audio (DAE) la viteza de
40X.

DE CE "Nu»?

Citeste cu dificultate CD-urile
zgariate si, in caz de reusita,
citirea este efectuata la viteze mai
mici. Un alt aspect negativ este
faptul ca dupa o folosire
indelungata unitatea se incalzeste

| destul de mult.

| CE CONTINE PACHETUL2

Un cablu IDE, un cablu audio
analog, suruburi pentru fixare si
programul Nero Burning Rom 5.5.

CONCLUZIE

Ca unitate de scriere a dat dovada
de performante foarte bune si
stabilitate, desi partea de citire
are unele probleme legate de
corectia erorilor |2 CD-urile de
calitate slaba.

Conectare USB 2.0 « Buffer: 2MB » Viteza
scriere: 40X « Viteza rescriere: 20X

« Viteza citire: 48X « Protectie buffer
underrun; ExacLink

f reormante _ Wrerformante |

Timp scriere 649MB la 40X: 3,15’

« Viteza medie citire; 32.39X » Timp
acces/eject/load: BAms/1.44/1.67s
» Imagine Clone CD: 2,44 min « Timp
recunoastere; 0.01s

Timp scriere 649MB la 40X: 3,01" « Viteza
medie citire: 28,10X » Ocupare procesor:
1x=1%, 2x=3%, 4x=5%, 8x=10% « Timp
acces/eject/load; 62ms/1.39/1.03s

« Timp recunoastere: 6,03s

B0

Spot « 021-411.99.13

Un cititor de SIM-uri destinat
telefoanelor mobile. Super GSM
Readre poate fi folosit la accesarea
si editarea numerelor de telefon
existente in aceste mici memorii.
Cu ajutorul acestuia se poate
schimba codul PIN al telefonului,
se pot sterge sau modifica
numerele de telefon, se poate
copia continutul card-ului SIM sau
se pot trimite SMS-uri.

Modul de utilizare este foarte
simplu: numerele de telefon, odata
extrase, sunt afisate intr-o
fereastra Windows in care sunt
disponibile toate functiile
suportate de card-ul SIM. Datele
astfel obtinute pot fi stocate in
calculator la fel ca intr-o agenda
telefonica, in vederea unei
accesari ulterioare, Extragerea si
editarea numerelor se face cu
ajutorul unui program care vine pe
CD-ul de instalare.

Aparatul se conecteaza prin
intermediul portului serial (com1)
si in scurt timp evolutia
tehnologica va face imposibila
utilizarea lui prin eliminarea
acestor porturi.

CE!CONTINE BACHETUL2

CD-ul cu driveri de instalare, Super
GSM Reader si un suport pentru
card-ul SIM folosit pentru a putea
introduce SIM-ul in dispozitivul de
citire.

Este foarte util persoanelor care au
multe numere de telefon stocate si
doresc accesarea lor si in lipsa
telefonului mobil.

Detalii tehnice

» Conectare seriald (com1) « Compatibit
| cu GSM/PCS SIM Card

B SRR



Umax AstraSlim 1200 Ricoh Caplio RR30 HP Deskjet 3420

. culoare de 48-bit.

i sale mici fac posibila transportarea

I rezolutii mari, scanarea se face

Detalil tehnice

| cu GSM/PCS SIM Card

£33 I35l

MGT « 021-232.88.94

Camera foto digitala cu o interfata
foarte prietenoasa. Este destinata
amatorilor de fotografii.

Un scaner slim, foarte usor, avand
posibilitatea de conectare pe USB,
fara alimentare suplimentara.
Rezolutia maxima pe care o
suporta este 1200x1200dpi,
rezolutie optica, la o adancime de

"ﬁmpul scurs intre momentul

| apasarii pe buton si cel in care
fotografia este procesata este

| foarte mic, Caplio RR30 fiind cea
mai rapida camera din categoria
sa. Are un senzor CCD de 3,34

MegaPixeli jar zoom-ul de 10.2X

Este usor si simplu de instalat, nu
necesita alimentare suplimentara
(acest lucru realizandu-se prin
alimentarea direct din portul USB).
Atat greutatea cat si dimensiunile 3X si un zoom digital de 3,4X. Se
pot obtine imagini jpeg cu rezolutii
si conectarea scanerului la un intre 640x480 5i 2048x1536. Daca
notebook chiar si in timpul
calatoriilor. Lipsa alimentarii

separate este un avantaj care

putem apela la facilitatea de

mareste portabilitatea sa. un televizor,
Programul Ulead Photo Express 3.0
Special Edition este foarte util in DE CE "NU"2

In lipsa unei surse de lumina
calitatea fotografiilor realizate
este scazuta. Deoarece se
adreseaza celor care doresc
realizarea de fotografii fara a
detine cunostinte despre acest
domeniu, Caplio RR30 nu este
dotat cu reglaje suficiente pentru

cazul in care se doreste
modificarea si salvarea imaginilor
scanate in alte formate.

DE CE "NUT?

Din pacate scanerul nu beneficiaza
de avantajele portului USB 2.0. In
plus, in cazul folosirii unor

Dt

destul de lent.

CE CONTINE PACHETULE?

Un cablu USB, un cablu video, 2
baterii, un CD cu software, driveri
si manualul in format digital.

CE CONTINE PACHETUL?

Un cablu de conectare pe USB, un
CD cu driveri de instalare si
programul de scanare si un €D cu
Ulead Photo Express 3.0 Special
Edition.

CONCLUZIE

Pentru cei doritori de fotografii
digitale de calitate buna dar care
totodata nu au timp de reglaje
manuale, Caplio RR30 este o
excelenta alegere.

CONCEUZIE

Fiind usor si subtire, este foarte
util persoanelor care au nevoie de
scaner in timpul deplasarilor, dar si
acelora care doresc sa il utilizeze

L « Senzor CCD: 3.34 MegaPixell - Memorie
ST T ! R interna: BMB » Carduri de memorie:
Secure Digital « Lentile: F2.6 -F4.7 »
Interfata de conectare: USB « Rezolutii
imagini: 640x480 pana la 2048x1536 «
Clip video: AV1 320x240 - 150: 125, 200

400, BOO

R R

«» Conectare seriald (com1) « Compatibil

Cxkk

este format dintr-un zoom optic de '

' nu avem un calculator in apropiere |

slide-show vizionand fotografiile pe |

un impatimit al imaginilor digitale. |

Detalii tehnice

1

e foto
ret deinvidiat

A8EU HP Interactive Center » 021-222.20.72

CE'ESTE?
Este o imprimanta A4 cu jet de
cerneala care permite printarea
\alb/negru la o rezolutie de
600x600dpi 5i color la
2400x1200dpi. Viteza maxima de
| tiparire in format draft (economic)
| leste de 10 ppm pentru alb/negru si
| 8 ppm pentru color. Imprimanta !
este dotata 5i cu o memorie buffer
de 768BKB. Se conecteaza doar prin
| intermediul portului USB,

DESCELTDAM?

Utilizarea si instalarea imprimantei
sunt simplificate prin conectarea la
portul USB. Ofera o rezolutie mare |
de tiparire (2400x1200dpi), calitate
foto si fiabilitate crescuta pentru
categoria de imprimante din care
face parte.

DE CE !INU”?

Viteza de tiparire scazuta in cazul
printarii la rezolutii mari si
capacitatea mica a cartuselor. De
asemenea, buffer-ul de memorie
este foarte mic (768KB).

CE CONTINE PACHETUL?

Cele doua cartuse (negru si color),
cablu de alimentare, CD-ul cu
driveri de instalare, manualul de
instalare si alimentatorul. Cablul

- USB nu este inclus in pachet.

CONCLUZIE

Este o solutie ieftina care ofera
insa performante bune chiar si la
tiparirea foto. Naturaletea
culorilor diferentiaza aceasta
imprimanta de alte produse
similare existente pe piata.

teste

produse diverse

Viteza si datari
excelente

160.45 Romsoft / Depazitul de
Calculatoare « 021-224.03.33 / 221.73.77
CE ESTE?

Un CD-Writer intern care dispune
de cele mai mari viteze de scriere
de pe piata la ora actuala; 48X
scriere, 24X rescriere si 48X citire.
Scrierea unuj €D de 649MB s-a
realizat in 2,48 minute. Unitatea

{dispune de un buffer. hardware de
4MB si de tehnologia BURN-Proof

pentru continuitatea fluxului de
date primit. Unitatea este
prezentata in format retail.

DE CE "DA"?

Este poate cea mai sigura unitate
de scriere prin tehnologiile
utilizate, BURN-Proof, PowerRec si

| VariRec. In plus oferd cea mai mare

viteza de scriere, atat pe CD-uri

{normale cét si pe CD-uri

rewritable.

DE CE "NU"2

Doar in timpul citirii unor CD-uri
descentrate unitatea scoate un
zgomot foarte puternic, ca §i cum
0 anumita componenta ar fi
desprinsa in interior.

CE CONTINE PACHETUL?

Un €D cu programul Nero 5.5, un
CD rewritable de 700MB care
suporta viteza de scriere de 24X, 5
CD-uri de 700MB, suruburile de
fixare impreuna cu tija pentru
eject de urgenta si un cablu IDE.

CONCLUZIE

Plextor 48/12/4BA este cea mai
potrivita alegere pentru o scriere
de calitate pe orice tip de CD din
standardele recunoscute oficial
(74min. si 80min).

Plextor 48/24/48A

Datalii tehnice Detalii tehnice

« Conectare pe USB « Rezolutia la tiparire
alb/negru: 600x600dpi

= Viteza de tiparire alb/negru: 10 ppm
= Rezolutie de tip&rire color (foto):
2400x1200dpi « Viteza de tiparire color:
8 ppm

« Conectare IDE « Buffer 4MB - Viteza
scriere: 48X » Viteza rescriere: 24X

« Viteza citire: 48X » Protectie buffer
underrun BURN:Proof

Performante

= Timp scriere 649MB, 48X: 2'48" « Viteza
medie citire: 32.10X » Timp acces 64ms »
Imagine Clone CD: 2'29"

*khh o |
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hardmail

www.xtrempc.ro

Numarul trecut am inaugurat sectiunea rubricii Hardmail ce
contine cele mai interesante intrebari si raspunsuri aparute pe
forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va asteptam si pe voi sa
participati alaturi de noi la discutii despre domeniul hardware.

FORUM: Discutii hardware

MONITOR TERMINAT?

Am un monitor MultiSyncSEG de
17" fabricat in 1999, De la un
timp imaginea incepe sa
tremure pana cand monitorul se
incalzeste, dar nu de fiecare
data cand pornesc calculatorul
si pana nu intra desktop-ul de la
Windaows (al meu este ME, iar
driver-ul monitorului este cel' de
la ' Windows). Pot sa mai fac
ceva cu el, in afara faptului ca
pot sa-l arunc? -« Neo
Problemele de genul acesta sunt
pur electronice si numai un
specialist te poate ajuta. Ai
putea avea chiar placuta supriza
sa fie o defectiune foarte mica
si 1eftin de reparat.

E mai grav cand incepe sa
prinda ceata tubul. Altfel orice
5€ poate repara. « dodo_13

Asa am avut eu o problema cu

FORUM: Placi de baza

| PLACA DE BAZA DUAL PROCESOR

un Dell cu tub Trinitron, fabricat

prin 1992. lncepea sa tremure
imaginea si apoi se dadea peste
cap. La inceput, dupa 5 minute
revenea la normal, apoi, pe
masura ce trecea timpul, acest
interval crestea la o ora, si se
facea normal doar daca il
opream $i il porneam repede de
2 ori de la buton: L-am dus la
service si mi-au zis ca deoarece
este un model profesionist (tub
Trinitron plat in 19921) si vechi,
piesa care trebuia inlocuita era
foarte scumpa (peste 1 milion
de lei) parca era vorba de un
integrat de cadre sau asa ceva.
Am zis ca nu dau atatia bani
pentru un model asa vechi si
mi-am luat un EIZO T57S din 99.
Merge super. Dell-ul vechi l-am
dat la piese de schimb.

» Merlin

Caut cu disperare o placa de baza dual procesaor pentru Pentium4 si
nu gdsesc nicaleri. Stie cineva ceva? « Bursuc
Intel nu a "facut™ Pentium4 pentru dual CPU. « Mircea

FORUM: HDD

HDD CONNER
Mi-am luat acum 2 ani un HDD
10GB Conner ATA66. Problema e
ca de cand l-am!luat la bootare
se aude un sunet ca si cum ai
ascuti doua cutite (nu se aude

— tare dar ma enerveaza), L-am

7| dus de unde |-am cumparat si
cei de acolo au spus ca asa fac
HDD-urile astea la bootare si
mi-au aratat si altele. Mai are si
altcineva un asemenea HDD si
daca da tot asa face sau este
HDD-ul meu cu probleme?
« Tuby
Tehnologia HDD-urilor Connor e
de pe vremea lui Connor McLeod
din clanul Mcleod , and are
inmortal”, Aceste HDD-uri

octombrie 2002

folosesc tehnologia Seagate
Medalist 51 fac ca trenul la
pornire si oprire. Am avut doua
la control care dadeau bad-uri,
dar erau bad-uri false date de
caderi bruste de tensiune. In
ciuda zgomotului, mergeau
bine. « Seth965

Primul meu hard este acum in
calculatorul' unei colege la
birou. Cand inchide calculatorul
il recunosti imediat. Cu toate
astea la cat l-am purtat (tineam
intr-un timp o parte din Kit-uri
pe el), l-am mai §i imprumutat
si vad ca acum are instalat
Windows-ul de 7 luni si merge
fara probleme. « Rhunder

| DRIVERI PENTRU

DIVX SAU VIDEO CD?
Am incercat sa vizionez un Video
CD avand subtitrarea in limba
romana cu programele Power
DVD 4 si WinDVD 4. Imaginea este
foarte buna dar subtitrarea nu
apare deloc. Textul (subtitrarea)
este in format ,,.sub”.

Cristian Tanasescu
Cu sigurant& confuzi Video CD-ul
cu DivX. Ce incerci 5& vizionezi
este un DivX, iar fisierele de
subtitrare nu sunt recunoscute
decat de anumite playere cum ar fi
RadLight, MicroDVD player etc.

MODEM

_~, Am o mica
problema
legata de un modem 56kbps intern
Ambient (chip Intel) pe care l-am
cumparat de curdnd. Imi puteti
spune o adresa de la care pot sa
descarc driverii mai noi decét cei
de pe 12-11-20017

Stanca Andrei

La adresa
<http://developer.intel.com/desig
n/modems/support/drivers.htm>
vei gasi o serie de driveri pentru
modem-uri ce au la baza chipset-ul
Intel.

SCHIMBARE DE SURSA

Am urmatorul sistem: Mainboard
BIOSTAR 6VBE+, chipset VIA Apollo
Pro+, Intel Celeron 500MHz, 128MB
SDRAM, MSI G4 MX440 64MB DDR,
Creative Sound Blaster Livel 5.1,
SMC 1255 TX/WL Fast Ethernet,
3DeMON TV Tuner PY951, HDD IBM
40GB 7200rpm, cooler HDD,
CD-ROM TEAC 40X, CDRW TEAC

=
el

16X/ 10X/40X, mobile rack, sursa
ATX 235W. 1. Exista riscul de a
arde sursa cu atatea componente?
Imi recomandati o schimbare de
carcasa?
2. Ce ar trebui upgradat sau
achizitionat la PC (cu exceptia
procesorului, pe care il schimb
oricum, deoarece e prea necajit)?
Lupes Adrian
1. Sursa nu se va arde din aceastd
cauza, dar are a putere prea micéa
pentru multimea de componente
cu care este dotat calculatorul
tau, mai ales ca doresti si o
schimbare de procesor. Asta nu
inseamna ca trebuie sa schimbi
toata carcasa, sursele se pat
achizitiona si separat, iar
instalarea uneia noi nu ar trebui sa
dureze mai mult de 15 minute.
2. Sistemului tau i-ar trebui inca
12BMB RAM (recomandat ar fi inca
256MB, daca iti permiti din punct
de vedere financiar).

UPGRADE DE AUSTERITATE
Am urmatoarea configuratie: ECS
K7S5A (BIOS 11.09.2001), Duron
850MHz, 64MB SDRAM (PC100 8ns),
Pine Excalibur GeForce2 MX400
64MB (6ns Nanya), Quantum 7.5GB
UDMA33. 1. Din aproximativ
40 USD sa cumpar 256MB SDRAM
PC133 sau 128MB DDRAM PC266 sau
128MB SDRAM + Yamaha 744 sau
Creative Live 5.1? 2, Va agcepta
placa mea de baza procesorul
Athlon XP 2600+ cu noul nucleu
Tharoughbred B?

Gombos Szilard
1. Fara indoiala trebuie s& mai
cumperi memaorie. Pentru a obtine
performante mai mari varianta cea
mai bund este achizitionarea unui
modul de 256MB SDRAM, 2. Placa
ta de bazd nu suporta FSB 333MHz,
deci nu indeplineste cerintele
viitoarelor procesoare de la AMD.

DEBLOCAREA LUl ATHLON XP

1. Am un computer Pentium2 cu
128MB RAM. Merita un overclocking
la placa mea video Riva TNT2
32MB? 2. La un procesor Athlon

XP 1600+ se poate seta

multiplicatorul? Rab Zoltan



Solutia problemei tale

Daca aveti probleme cu calculatorul

sau simtiti pur si simplu ca

sistemul este pe cale sa o ia razna, inainte sa il condamnati la moarte,

dati-ne un mesaj pe adresa hardmall®xtrempe

mari sanse s avem calmantul potrivit,

ro sau la adresa redactiet, Sunt

i P

1. Nu poti obtine prin overclocking
performante mult mai mari de la
placa ta video. Incearcid mai bine sa
cumperi una dintr-o generatie mai
recentd, 2. Procesoarele Athlon XP
au blocat factorul de multiplicare
din fabricatie pentru a preveni
overclacking-ul. Daca la
procescarele AMD din generatiile
mai vechi deblocarea
multiplicatorului era o joacd de
copii (acest proces putand fi
realizat fara probleme cu ajutorul
unui banal creion), Athlon XP are o
protectie mult mai buna. Principiul
ramane acelasi dar micile orificii
dintre punti trebuie izolate inainte
de a incepe unirea puntilor.
Deoarece aceasta operatie necesita
diverse materiale si instrumente,
exista de vanzare pe Internet o
serie de kit-uri dedicate special
deblocarii procesoarelor Athlon XP

MEMORIA CACHE

$I PROCESOARELE CELERON

Am vazut intr-o oferta de sisteme
PC ca Celeron "Tualatin™ are L2
cache 256, iar Celeron bazat pe
nucleu de P4 are L2 cache 128!
Vreau sa-mi spuneti daca este
adevarat. Flodeciever

Tehﬂulugla | 0.13 | 0.13, 0.18

de fabricatie | |

Socket I[:370 | 478

L1 Cache  /|/32KB. ||BKB

L2 Cache  |/256KB 1|128KB

Tip memorie || 'DDR;SDRAM' || DDR; SDRAM;
Al || RDRAM

SSE2 |[inu [nu

Voltaj [ aeesY AT

Este adevarat. Pentru a te lamuri
mai bine poti face foarte usor o
comparatie cu ajutorul tabelului
alaturat. Pentru acest moment
GeForcel reprezinta o alegere buna.

T

T

TOPUL TE AJUTA SA ALEGI

As dori sa va cer opinia in legatura
cu niste placi grafice. Sunt trei
dintre care ar trebui s& o aleg pe
cea mai bund. Folosesc calculatorul
in mare parte pentru jocuri, ceva
programare 5i filme. Am un Duron la
950MHz, memorie 128DDR PC2100,
placa de baza ECS K756A, HDD

Maxtor 20GB 5400rpm. Cele 3 placi
ar fi: GeForce3 Ti200 cu 64DDR,
GeForce2 GTS Pro 64DDR, GeForce4
MX440 64DDR. Dupa parerea voastra
care ar fi cea mai buna alegere?

Szilagyi Zalan
Fara nici o indoiald cea mal buna
alegere este GeFarcel Ti200,
Performantele acestei placi video
sunt superioare celorlalte doua iar
din punct de vedere al pretului
diferenta este foarte mica, fiind
pur si simplu neglijabila. inainte de
a o cumpara te sfatuiesc sa consulti
clasamentul placilor video din
revista.

cénd pretul unuia de 17" este cit
se poate de accesibil,

S| COMPONENTELE AU GARANTIE
Vreau sa-mi cumpar un sistem nou
si nu pot sa ma hotarasc. Eu m-am
gandit la urmatoarea configuratie:
MSI-KT4 Ultra, Athlon XP 1800,
256MB DDR Kingston PC2700, HDD
Maxtor 80GB 7200rpm, ATA133,
Winfast A170DDR GeForce4 MX,
CDRW Teac 40X, Hercules 5.1 sau
Creative 5.1, mouse optic Microsoft.

hardmail

socket A, Nu stiu cine ti-a spus
cd vei plerde garantia daca vei
cumpdra componentete din
magazine diferite. Dupd parerea
noastra, un calculator facut din
componente este cea mal bund
sotutie, deocarece nu esti ingradit
de oferta unui singur magazin,

ERORI PE FOND... ALBASTRU

Am cumparat un TV Tuner marca
Mentor si problema este ca la
schimbarile de pe ecran mic pe full
screen da erori. Aceasta eroare este
pe fond albastru si dupa aceea
trebuie restartat calculatorul. Am
incercat sa instalez driveri de pe
Internet dar cu ei apare mesajul
“this program has perform an illegal

UPGRADE PERICULOS?
Am o placa de baza Chaintech
CT-7AlA i ma gandeam sa fac un
update de BIOS. M-ar interesa si pe
mine daca update-ul de BIOS este
periculos pentru sistem §i de unde
as putea downloada un astfel de
update pentru placa mea.

Istrate Lucian
Daca sistemul nu prezinta
probleme, un update de BIOS nu
este necesar. Riscul cel mai mare
este urmatorul: daca din diverse
motive (pana de curent, reset etc.)
update-ul este intrerupt, placa nu
va mai efectua procesul de boot.
Update de BIOS pentru placa ta
gasesti la urmatoarea adresa:
<http://www.chaintech.com.tw/AP
/B10S/model.asp?model=7AJA0>,

MONITOR CU PROBLEME

Am o problema cu placa mea video,
dar de fapt cred cé este de la
monitor. Mi-am luat o placa video
GeForceZ MX400 cu 64MB si nu
mergea deloc, adica atunci cand
intram in jocuri imi aparea ca §i
cum ar fi mai multe imagini si mai
vibra si imaginea. Am facut un
upgrade la calculator si mi-am pus
un AMD Duron la 1GHz, dar
problema nu a disparut. M-am
gandit ca vine probabil din manitor;
cel de acum e de 14", Adi Provista
v30. Pop Emil
Cu sigurantél moenitorul tédu nu face
fata setarilor de refresh la rezolutia
stabilitd de tine. Oricum trebuie sa
schimbi monitorul mai ales acum

Problema este ca nu le gasesc pe
toate la aceeasi firmal Ce sa fac?
Nu vreau sa renunt la nici o
componenta de baza din lista mea.
Daca le cumpar din locuri diferite
pierd garantia.

operation” si nu il pot porni.
Calculatorul meu este un Celeron la
950MHz, 128MB RAM, placé video
RIVA TNT2 cu 32MB incorporata pe
placa de baza.

Puscas Lucian
Poti incerca cu un alt player TV.
O varianta ar fi BTV care are pe
Internet o versiune shareware
pentru download. O alta solutie ar
putea veni dintr-o reinstalare de
Windows, operatie care rezolva de
multe ori astfel de probleme.

Alex
Configuratia aleasa de tine este
foarte buna pentru acest moment.
Ai putea totusi s te hotarasti
pentru un alt model de placa de
baza iar pentru asta te sfatuiesc
sa consutti clasamentul solutiilor

Connectus

- extinde utilitatile computerului -
- dezvolta universul propriu

- un mod inteligent de a cunoagte
Lumea

Clasa de produse CONNECTUS - interfata
inteligenta intre un Utilizator ( fire dornicd
de a explora UNIVERSUL) si un Calculator

ASTECH Solutions
str. N.Constantinescu 12
CP 33-127 Bucuresti
tel-fax 021-231.4436
office(@astech.ro
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'PLACI DE BAZA - SOCKET A - MEMORIE DDRAM
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obtindnd astfel cea mal mare nota la acest eapitol.

FSB 333, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMediaB738, 2 USB, 4 USB 2.0
| FSB 266, 1AGP/6PCI, PC270D, ATA133, CMIB738, 2 USB, 4 USB 2.0
| FSB 333, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID

b Solutiile KT400 sunt acum in fruntea clasamentulul. ASUS A7V8X oferd
performante foarte bune dar punctul ei forte este dotarea de exceptie,
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FSB 333, 1AGP/6PC|, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0  0.714 0.762

0.06 Romsoft

0.720 _0.767 _0.048 ASBIS/Comrace

0.720 |

0.704

0.764' 0.048' ASBIS/Comrace

10.760/10.056_ UltraPra

| FSB 333, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID 0.704 10754 (0,056 Tape Computer

| FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALC650, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID

| FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB, RAID

| FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID
FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB

| FSB 266, 1AGP/5PC|, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB 2.0, RAID

| FSB 333, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB 2.0

| FsB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB

| FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB, 4 USB 2.0

| FS8 333, 1AGP/SPCI/1CNR, PCZ700, ATA133, ACY7, 2 USB 2.0
| FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, GeFarce2 MX

FSB 333, 1AGP/&PCI/1CNR, PC2700, REALTEK ALC650, 6 USB 2.0, BIDS Mirror

5 FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PCZ2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX
| F5B 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB

ri FSB 266, 1AGP Pro/5PCl, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB
'nForce420D FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, NVIDIA AC 5.1, 2 USB

FSB 266, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, ACS7, 2 USB

| FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB
F5B 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, AC97, 4 USB

J'CE415D FSB 266, 1AGP/4PC|/1ACR, PC2700, NVIDIA AC 5.1, 2 USB, lan-on-board

| FSB 266, 1AGP/6PC|, PC2100, ATA100, CMIB738, RAID, ATA133, Z USB
| F5B 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB

| F58 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5BBO, RAID ATA133, 6 (2xUSB 2.0)

| FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB
| | F5B 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
T FsB 266, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2700, ATA133, 2 USB
| FsB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, RAID 0/1/0+1 ATA133, 4 USB
- F5B 266, 1AGP/5PCI/1CNR/1ACR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB
F5B 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, 2 USB
F5B 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 6 USB
i F5B 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, lan-on-board, 2 USB
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 2 USB
F5B 266, 1AGP Pro/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA133, CMIB738, 4 USB
FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA10D, 4 USB
| F5B 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100/PC133, ATA100, AC57, 2 USB
FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2700, ATA100, AC97, 4 USB
| FSB 266, 1AGP/5SPCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB
; FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB
I FSB 266, 1AGP/6&PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
| F3B 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5B80, 2 USB
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100D, AC97, 2 USB

0.690

0.705
0.743
[0:724
0,705
0.707
0.758
0.747
0.706

0.693

'0.745

0.745! 0.058' Tape Computer
0.759 10.036 ETAZU

0.697 0.056 UltraPro
0.761/10.008, Best Computers / Elsaco
0.04  Senorg / Deprzitud e Calodatoare
0,758/ 0,024 Soltek

0.713 0,016 Best/ProCA/Romsoft/Viam|
U.705j 0.(]_28;: Tape Computer

0.758 (0,012, UltraPro

0.751 0.024, Ager / Depaziud de Calculatoare

Spot
Ao Deptud de Caltare
@ Viami / Proca / Romsoft
053] 23] G e

0.751

rce420D | FSB 266, TAGP/3PCI, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX, 4 USB, lan-on-board 0,689
| FSB 266, 1AGP/6PCI, PCZ700, ATA133, 4 USB

10.690
0.690
0.682
0.689

0.680/ 0.02 FroCA/ Deporitul de Caln datoare
0.735 0.025 Tape Computer

0.755 0.004 Tape Computer

0.745 0.012 Tape Computer
0.751"30.0_12 Tape Computer

0.735/ /0,025 Skin Media

(1055 [11223)] (168 £7a-2u
Elsaco

| FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/ 1ACR, PC2100, ATA100, CMIB738, RAID 0/1, 4 UsB Ager/ Romsoft

0.649

0.729 0.048 UltraPro

] 32 A oco

[1.091][1-195] (0.2}

1.665

0.736

0.669

| UltraPro

[0.739, 0,008 Tornado

Tape Computer / Sistec
0.652 0.006  ASBIS / Comrace

0.732| 0.004 Alliance / Blue Ridge

[1:515] [i
--- JOI5H] Acer / Depaztul de Calniatoare
- Ager / Romsoft

0,732
0.690

0.624 0.004 ProCA
0.637 0.006 Romsoft / UltraPro

ProVision
- ProVision

m-

Sistec
m’_‘] Depozitul de Calculatoare

60 UltraPro / Tornado

sistee

* Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun c& distribuitorul nu detine temporar sau definitiv acel produs pe stoc
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| PLACI DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM
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1 shuttle | AS45GTR i 99  S5iS648
iy 3 | EpoX [45DA5+ |REZEN 122 siseds
3 Abit [sp7-533 | R 102 siseds
4 Glgabyte  |GA'BSIML ;% 76.1 515650
| 5 lAsUs [P45533 | 106.8 5i5645DX
6 ASUs lpaps3e AN 1709 1845E
7 Soltek si-asprsz | [IEEEIM e siseds
8 AsUs P4p266 (s6) | EETZI ™M ta4sD
9 Gigabyte | |GA-BIGX ';mﬁu 845G
10 Chaintech | [9BJF I N/ iBasG
11 [EPox l4G4A+ AFEEIM 138.5 iB845G
Uy |12 /Albatron [Sliver PXBASE 1 96.5  iB4SE
113 Intel {DBSGBV 11527 DYEYE S
"14, DFI Ne7e-ec | [N 112 845G
115 Acorp lapsesar | [HSTI 106.8 is4se
@y 16 Albatron | [Px8456 PRO Il [IEFOM 130 | i84sG
17 Gigabyte  lGA-8iExp | [IEFEIN 142.8 igase
18/ Abit iliv/ [EERER 166 iB45E
20 [ 19! D [PE21-EC/A VIAP4X400
20 EPoX [EP-4BEAR | m 128.3 {B45E
21, Abit 867 | REEREM 133 iB4sG
2! msl 645 utera | IEEEAN N/E | sise4s
123 Chaintech | |CT-7EJL i]1:517" ICT]25E
24 Abit  [Bo7icRAID | [(EEREMN 144 |iB4SE
I [75] Albatron .‘quss O 10504 REDRREYES
26 VIA paxe-rA | ECEEIM 85.5 Paxzesa
27 DRl iNsassc | [IEETI a6 'siseso
| 28, shuttle {AB45 5 B4 iB4SE
29 Chaintech  [crseip | [IREEMM N/E | 1845D
30 Msl |85 Uttra-AR | KM N/E | iB45D
31 Soltek isu-gsorva | EIEETIM N/E | Paxa6eA
Wy 37 shuttle  avaset | EIEITM (675 PaxzseA
33/ DRI (Ne73-Es | EETEM 08 lisasE
|34 Gigabyte  [GA-asRX | EIETEIN 8.8 Siseds
35 EagleTec [M935tR | (TR N/E | sise50
36! [EPoX {4BDAZ+ .1179 845D
|37 Matsonfc | Msozize | [EEEM B3 (siseso |
W2y |38 FastFame | (BLUK f- 95.6 | iB45E
139 ViA lapxaeeat | RREEEMM N/E | Pax2s6A
40/ (ASUS lpas3za. | S T siseds
|41 detway 5446 ]’53 6 ISis645
42| Transcend | [T5-ABR4/NR' | EEEZCOM 127 | 845D
43 Giaabyte | GABRx | EEEZM NE iBasD |
| 44 soltek sasmiv-l | AR Tam paMzee |
145 Soltek T 1,461 Rl E
46/ intet Ipsasee’ | EEEEEIM IN/E 845D
{47 [oFi (Ne7osc | EEIEIM &5  ig4sD
|48 PCPartner | |Pax266A5-241 IEETIN B2 | P4X266A
49, Abit lBoz-raD | (O 132 /i845D
{50 EPaX 4sbA | REZZTR 595 'siseds
51 Matsonic  [Msotozc. | KIERTIM 75 [Paxzsea
{52/ LiteoN  [NAz28D | PAX266A

| FSB 400, 1AGP Pro/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB, lan 10/100

| FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB
| FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA10D, 2 USB, AC97, lan
| FSB 400, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB

Cambinatia reusita northbridge-ului Si5 648 si southbridge-ului 5iS 963 a
condus Shuttle AS45GTR pe locul intai. Performantele in jocuri sunt mari
si este de remarcat introducerea in premierd a tehnologiel serial ATA.

=== FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 4 USB 2.0

| FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC57v2.2, 4 USB 2.0

FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, CMIB7386ch, 2 USB, 5/PDIF
FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC201A, RAID, 2USB, video 53

| FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738, 4USB
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0.793//0.785//0.064! FIT Distribution
.0._786?0.788;'0.048? Depozitul de Calculatoare
0.786, 0,788, 0,048, Tape Computer
0.784//0.769. 0,016/ UltraPro

[0.767!/0.778! | 0.02 | UitraPrm / Depezitul de Catruiatoare

F5B 533/400, 1AGP/6PCl, PC2100, ATA133, CMIB738, 6 USB, lan-on-board, S/PDIF (0. 751, D 746 . 0.06 | Romsoft

FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738 &ch, S/PDIF
FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 6 USB 2.0

FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA10D, CMIB738 6ch, videa

. FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, RAID, video

FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, Realtek ALC650

FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, TV-Out, DVI
FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, S/PDIF
FSB 533/400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CMIB738

| F5B 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, RAID PDC20276

F5B 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, CT5880, RAID, 5/PDIF, FireWire
FSB 533/400, 1AGP/4PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, RAID HPT374
FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650

. FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, RAID
| FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB

. F5B 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC650, 4 USB 2.0

| FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2.0

FSB 533/400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 4 U5B 2.0, RAID

| FSB 533/400, 1AGP/6&PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID
| FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB, RAID

FSB 400, 1AGP/3IPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB, video 55315
FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2.0

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB

FSB 400, TAGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB7386ch, 4 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PCZ100, ATA133, ACS7, 2 USB, RAID

FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, CMIB738, 2 USB, 2 USB 2.0

FSB 533, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, Realtek ALC 650, 4 USB 2.0
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CTS880, 2 USB

FSB 400, 1AGP/2PCI/1AMR, PCZ100, ATA100, ACS7 v2.2, Z USB, video 55315, modem
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB

FSB 400, 1AGP/4PCI/1ACR, PC2100, ATAT00, ACS7 v2.2, 2 USB, video 515315, modem

| F5B 533/400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB 2.0

FSB 400, 1AGP/SPCI/1ACR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB
FSB 400, 1AGP/6PCI/1ACR, PC2700, ATA100, CMIB73B, 2 USB
FSB 400, 1AGP/SPCI/ 1CNR, PCZ700, ATA100, 4 USB

0777 10,764 0.08 | ProCA/ Depazind de Calaiatoare
< | 10,5 | Ager / Romsoft / UltraPro
0.769, 0. 746 |0.020, UltraPro

0.771 ;0.743.\ 0.02 | ASBIS / Comrace

0.749 (0.760] [0.024. Romsaft

0.757 [0.743/|0.028] Spot

0.757. 0.742/0.028] Intel Carporation

0. 763 D 745 o. 012 Tape Computer

0.767 0.731 {0,028 Romsoft

0.762 0740, 0.024] Spot

0.736 0729 0.06  UltraPro

0.756 ,0.739.[0.028, Tape Computer
0.7481(0.764)10.008. Tape Computer

0. 752 D 738 D 025 | Depozitul de Calculatoare
0.745/0.763! 0. 008| Tape Computer

lo.765//0.733  0.02 | -

[0.755 0. 741g 0.07 | Comrace

0.745 D 763 lo 008 Tape Computer

10.746//0.728) | 0.02 | Spat

10,745/ '0.734// 0,02 | Depozitul de Calculatoare
0.708/|0.776/ (0.012' Tape Computer

10,746, 0,731/ /0.018] FIT Distribution

0.730 u.rss'-ia.ons. ASBIS / Comrace

10.750 ;0 726 0. 02, ProCA / Romsoft

0. 750 B 728 0. I'J[lB PraCA

lo; 7431 [0:730]/0! 012, Tape Computer

0. 748 0 725 0,008 UltraPro

"0 727“0 734!/ 0.02 | Depozitul de Calculatoare
§ | Elsaco

on <0734 0,02 | PraCA

0 746 ‘0 7241/10.008, RHS

0.738![0.727 | 0.90_82 Depozitul de Calculatoare

G Ramsoft / UitraPro
1568 i O U=
m - ProVision

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CTS880, 4 USB, Dual Bios, 128DDRm “Turnado / UltraPro

FSB 400, 1AGP/3PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97
FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, Z U5B, AC97, RAID
FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, 2 USB, AC97

| FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97
| F5B 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97

0. 717"0 722!/ 0,02 | ElkoTech

mnm Tape Computer

U_ﬁssjqqss 91993:; Alliance Computers

* Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu detine temporar sau definitiv acel produs pe stoc
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|PLACI VIDEO
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A ftLea¢tek | WinFast A250Ultra 359 Titanium4600
\ve460uitra 320 Titanium4s00
[6T61 EXZEM N/E Titanium4600

l\wnrastAzsoLETDMywvo

[VB420/128MB
|Radeon 8500 Deluxe Maya (5 :08] 245.9 Radeon 8500

13D Prophet B500
|GeForce3 mani_umsun 159  Titanium 500

|PowerPackTi4600 (simplu) | FAETIN 5a5 Titaniumd4600

 [Stluro GF4 Ti4600 TN 349 Titanium4600
|(GeForce4 Ti4600 Medusa ICEEIN 260 Titanium4600
[Ex-Ti4600 EECEAN 338 Titanium4600
[PowerPackTi4400 RIETN N/E Titaniumd4400
[G4TI4400-vTD N/E Titanium4400
\vea40 : (L1 254.3 Titanium4400
Siluro GF4Ti4400 | EITEFIN N/E Titanium400

jE_GeForce{ﬂ{mO- Medusal LT 180 Titanium4200

[A250LETD R 176 Titanium4200
V8420 64MB I 1675 Titanium4200

(EEZE 161 Titanium4200

FLE 2225 Titanium4200
hlCE/ | N/E Titanium4200

AYA N 206 Titanium4200

[Uitra’650XP GS

._Radeonvssm Deluxe Maya 214 Radeon B500

m 212 Radeon B500

'WinFast Titanium 500 199, Titanium 500
'[Radeon 8500LE 137, Radeon 8500LE

30 Fmphet 8500LE 159/ Radeon B500LE

[Evil Master Il - 149 Radeon B500LE

jSIl_urn GF3 Vio | 231 GeForce3
3DProphet8500 All-in-One 1,31-5 259 Radeon8500 LE

WinFast Titanium 200 | (IERTI N/E Titanium200
Isiluro Ti200 \EETE 116 Titaniumz200
| GeForce3 Titanium200 TGN - Titanium200
Thundra GF3200 (BT N/E Titaniumz00

: Turnadn GF3 TitaniumZDD CRERS| N/E Titanium200

£
2
g
e
§
Ly
&

- ¥ Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus inca o data
s NVIDIA pe primul loc in topul performantei. Adaugati 2
N ventilatoare si un radiator cit o zi de post 5i aveti reteta.

128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, Tv-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/554MHz, TV-Out, DVI

-128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, Tv-Out, DVI

128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 250/550MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI
64MB SDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI, Dual Head

128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 274/548MHz, TV-Out, DVI
64MB SDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI
64MB DOR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TVOut, DVI, Zjoc.
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI
12BMB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DV|

64MB DDR, 4ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video In, DVI

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI, Triple Head

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI

2,046 0.02 | Best / UltraPro )
2,046 0.01 | pepozitul de Calautatoare (D)
72.020//0.02 | ASBIS / Comrace (D)
12,006, 0.03 | Romsoft/ UraPro / Caro (D)
fz 112 [0.015] | Tape Computer ©)

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz

PowerPack MX460 N/E GeForce4 MX460
|\WinFast A170DDR TH ' 106 |GeForced MX440
lea | REEEIN 87 | GeFarce4 MX440
[stiuro MX440 EEFEIN 86 (GeForced Mx440
GeForced MX440 EEFE 83 | (GeForced M40
V81 70 97.1 GeForceq4 MX440
|GeForce4 Mx440 LI T2l 90.8 GeFoarced MX440
Atlantis Radeon 5000 | [IGTEMN 120 Radeon 9000
[Xabre FITE 86.7 GeForced Ti4200
V7700 Ti32 \EETEIN 85  Titanium

[Pixelview GeForcez 1#54@ S B0 Titanium

"wmrast A170TH  |[EE 93  GeForced Mx420
'[Radeon7000 Pro 51.9 Radeon VE

64MB DDR, 3.6ns, chip/mem; 300/550MHz, TV-Out, DVI

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out, WinFox 2.0

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out
64MB DDR, 5ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out
64MB DDR, Sns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out
64MB DDR, 5ns, chip/mem: 270/405MHz, TV-Out
128MB DDR, 5ns, chip/mem: -/401MHz, TV-Out

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI, Dual Head
32MB DDR, Sns, chip/mem: 250/400MHz, TV-Out, SVideo Out, 2 joc.

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/400MHz
64MB SDR, 5ns, chip/mem: 200/166MHz
64MB SDR, 6ns, chip/mem: 155/155MHz, TV-Out

)

.8764 . D)
1865, (0.025] Romsoft/ UtrePro / Caro - (D)
1 845 0 02| Best Computers {0}
02 Depozitul de Calculatoare (D)

15 | Tape Computer D)

1786 020 Spot o
11.731] 0,02 | Skin Media o
(B8] IS pepoziv ce Catcutatoare (D)
1.700 0.015| Tape Computer D}
1 678 D 025 Skin Media (D)
,1.660 0015 Depuzitul de Catculatoare o))
1,654 0.02 Romsoft )
{1.554![0.015, UltraPro D)
11.558| 0,015/ UteraPro ()
1.616 0.02 Ubisoft ©
'1 500, 0.015 Caro Group (D)
- Best / UltraPro  (G}(D)

1 | 0.01  Best Computers (0)
11384 0,015 Ubisoft D)
11,366/ [0.015] Proca )
[7E58] (Bl Top= Computer o
)

-- Skin Media (D)
1.248 0. 015/ | Tape Computer (D)
o

- Best Computers (Q)

025! | ucmzitul de calculatuam (D)
-- Skin Medla (D)
11.117.:0.015| ASBI5 / Comrace (D)
f1 iZB' 0.01 ‘Tape Computer (D)
1 120 0005 Caro Group (D)
(L)}

[1.061] ()
[HNGSE] (81648} Fr Distribution o

[HIG%8] [BIE] Derocitu! de Calouiatoare (D)

‘:1.273.50.0155 Ager ()
| Ager (D)
Best / UltraPro (0)
-- UltraPro ()]

g Notele subliniate cu rosu nu sunt cnrnpatlblie cu cele subliniate cu mov 5i bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc

* Deoarece placa Gigabyte Maya Radeon 9700 PRO nu a rulat pe sistemul nostru de test (ca de altfel pe multe dintre placile de baza cu care am incercat sa o testam)
nu am putut sa-i calculdam o nota viabila si sa o introducem in top. Desigur, performantele sale ar fi trebuit sa o plaseze fara discutie pe locul 1, insa, lipsa notelor ne

face imposibila transpunerea ei in locul meritat. Odata cu schimbarea sistemului nostru de test, sau aparitia unor driveri maturi sau update-uri de BIOS care sa ii

permita placii Radeon9700 sa ruleze pe mai multe placi de baza, ea va fi inclusa imediat in top.
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Castiga
unul dintre cele
5 carduri Taifun MasterCard
puse la dispozitie
de Banc Post!

5 x 5.000.000 lei

Taifun MasterCard este un card de debit, cu cont in lei, acceptat
pentru plati diverse si eliberari de numerar, atat la terminalele
electronice (ATM si EFTPOS) cat si la imprintere in tara si in strainatate.

~ Taxa de emitere: 30.000 lei, suma minima initiala: 1.000.000 lei.
Cardului Taifun emis pentru persoanele fizice i se asociaza un card
virtual dedicat cumparaturilor pa Internet.

Mentiuni:
Termenul limita al concursulul este 21 nofembrie data postet
Castiratorii vor fi anuntati in numarul 38 XtremPC

TALON PARTICIPARE

Completati si trimiteti acest talon la adresa:
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucuresti 1

1. Ce cuvéant / asociere de cuvinte va vine in minte
atunci cdnd va ganditi la BANC POST?

BastaRARALERNS R T T Ty SasssnsnEaRRAARERN . L

2, Enumerati cateva dintre produsele BANC POST despre
care ati auzit:

3. Care credeti ca sunt perspectivele comertului electronic?
Crestere Scadere Stagnare
4. Pe ce web site-uri va petreceti cel mai mult timp?

5. Ce produse sunteti interesat sa cumparati de pe internet?

e e T S P AsssssssssassEsssassssns Srssssmsenamnn

6. Sunteti in prezent titularul unuicard bancar?
INU :

7. Care este bﬁncipahil motiv. pentru care sunteti interesat

de cardul TAIFUN:

Posibilitatea de a ma numara printre castigatori
_'Pentru efectuarea de cumparaturi pe Internet cu cardul

virtual asociat

Pentru beneficiile complexe ale cardului Taifun

.
R T

Profesies i mnen ate vt s eas B M e s o oae e siae e e A
TelliiiiiiiinianiarcinesasaAdresa.

Sunteti de acord sa primiti si alte informatii cu privire la
oferta de produse si servicii BANC POST? | DA NU

BANC POST
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GIGABYTE MAYA
Radeon 9700PRO
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Pentru a
putea participala
concurs trebuie sa

completezi siisa

trimiti talonul de
alaturila

adresa indica

TALON PARTICIPARE

Completeaza si trimite acest talon la adresa:
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucuresti 1

NUMB i PTENUMIE i et sinessanis

il elefon:srssiEpins e E-mail............... e e
Cea mai performanta Principalul concurent pentru
placa video este: Radeon9700Pro va fi:
NVIDIA Titanium4600 VN77
'E?;;L:Tizmita al concursului este 21 noiembrie data postei MayaiRadeond700kro NV30
Castigatorii vor fi anuntati in numarul 38 XtremPC ATi Radeon8500LE 128Mb ENVE14

Ll
.
m
<,
9
U

Tk ERGREBINE OIS OMG R




cuprins

___ EDITARE VIDEO
 ADOBE PREMIERE 65

| Editarea video mai face un pas inainte

'DRUMUL PANA LA
IS 4 L X

1 ihn ) o |

| GALERII XTREME

. Singura expozitie offline care gazduieste
i creatiile tale

Ghidul tiu |
offline
pentru
optimizarea
navigarii
online
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editare audio-video, programare, sisteme de

Microsoft a lansat recent prima actualizare
pentru sistemul de operare WindowsXP.
Reclamatiile privind problemele cu instalarea
Service Pack 1 au inceput sa curg imediat dupa
lansare. Service Pack 1 rezolva o multime de
bug-uri inclusiv limitarea la 60Hz a
refresh-ului in jocuri 51 aduce schimbarile
antimonopol [a care Microsoft trebuie sa se
conformeze in urma procesului intentat de
Departamentul de Justitie anul trecut, insa
creeaza o multime de noi probleme.

Nimic nou in asta, din pacate. Lumea IT a
inceput s& se obisnujasca cu moda Seryice Pack,
de parca este natural ca orice program sau
sistemide operare sa fie lansat pe piatd "gaurit®
pentru ca apoi sa fie peticit cu numeroase
patch-uri si lustruit cu Service Pack-uri pentru a
fi complet. Majoritatea marilor integratori au
asteptat aparitia primului Service Pack pentru
Windows 2000 pentru a incepe sa vanda
calculatoare cu acest sistem de operare
integrat. In cazul WindowsXP, care aparent avea
mai putine probleme decat sistemele de operare
anterioare de la Microsoft, integratorif s-au
repezit sa il'instaleze pe numeroase sisteme
vandute, si'acum in loc sa instaleze Service Pack
1 asteapta precauti sa vada daca se intrevede
un Service Pack 2 la orizont. $i probabil ca ne
putem astepta la o lunga serie de Service
Pack-uri, ca si in cazul Windows 2000 si
campionul in domeniu, Windows NT.

Microsoft a anuntat chiar oficial un alt
Service Pack pentru jumatatea lui 2003, din
moment ce urmatoarea versiune de Windows, cu
nume de cod "Longhorn” a fost amanata. Nu se
stie insa dacd actualizarea de anul viitor va veni
sub forma unui Service Pack sau sub forma upei
versiuni “second edition” a sistemului de
operare, dar este cert cd ea va exista.

Asa cd, desi suntem constienti c& a gresi este
omenesc 51 ca nimeni nu este perfect, ne
intrebam retoric cat va maf dura moda Service
Pack-urilor. 51 de ce nu este posibil ca un sistem
de operare la care lucreaza sute de oameni
timp de un an-dol de zile sa jasa pe piata fara
un munte de erori care sa atraga aparitia unei
actualizari majore la fiecare cateva luni, in
conditiile in care pretul platit pentru sistemul
de operare nu variaza in functie de erorile
apdrute,

] | 15PN /
Solution 'Supernplicaffé
SuperAplicatie

0 (5] References

- [®] AssemblylInfo.vb
----- Forml.vb

} Solution Explorer | E Class View |
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editare video

ADOBE PREMIERE

Editarea video mai face un pas inainte

Ul Terl (¥ T i e

2l

V-1

7»—-—|-':hli“ih-hl 1
DETALII

B Nume: Adobe Premler

W Versiune: 6.5

® Producator: Adobe Systems
W Distribuitor: I.R.1.S. 5.A.
{www.irls.ro)

octombrie 2002

B Web: www.adobe.com
B Procesor: Pil 600MHzZ
H Memorie: 256MB RAM
W HDD: 400MB

H Video: DirectX 16MB

VERDICT:

R/l

Un upgrade
rezonabil.

printre
multii fani
Adobe. Sunt de parere c& Photoshop nu are
egal in domeniul editdrii de imagini. Adabe
Premiere mi s-a parut pachetul de editare
video care aproximeaza cel mai bine lucrul la
bancul de montaj iar faptul ca interfata este
bazatd pe concepte comune majoritatii
programelor de la aceeasi firma face ca el sa
fie aproape instantaneu familiar oricui a
folosit intensiv macar un program de la
Adobe,

Upgrade-ul Adobe Premiere 6.5 poate fi
comparat metaforic cu cel de la Adobe
Photoshop 5.5: nu evolueaza suficient pentru
a justifica trecerea la 7.0, insa aduce
numeroase imbunatatiri ce ii vor bucura pe
cef care utilizeaza programul frecvent.

Pentru inceput, trebuie precizat, pentru
cei care nu sunt familiarl cu programul, ca
procesul de lucru {(workflow-ul) din Adobe
Premiere este organizat in jurul a trei
ferestre principale: fereastra de gestiune a
proiectului, in care importati toate fisierele
de care aveti nevoie in realizarea montajului
{video, audio si imagini}, fereastra Timeline,
in care aranjati clipurile, introduceti
tranzitiile 5i aplicati efectele si filtrele si
fereastra Monitor, in care puteti vedea
efectiv ce se intampla (clipul sursa si clipul
final), Restul panourilor (colectiile de
tranzitii, efecte si filtre, fereastra de
navigare si informatie etc.) sunt practic
dispensabile dacd nu aveti un monitor de
19 inci. Este mai bine sa le tineti minimizate
pana ce aveti nevoie efectiv de ele.

Una dintre primele optiuni noi care
devine aproape imediat evidentd este
posibilitatea de a face preview in timp real
pe un clip sau montaj de clipuri din Timeline.
Pana acum era nevoie sa aveti o placa
specializata pentru editare video (cum sunt
cele de la Pinnacle) pentru a putea vizualiza
cum va arata clipul final, cu tot cu tranzitii
$i efecte. Pentru cei care nu erau dispusi 53
cheltuiasca 400-5005 pe un astfel de
dispozitiv, un mare X rosu marca locul in care
urma sa intervina tranzitia sau efectul
respectiv. Acum este de ajuns sa tineti
apasata tasta Alt in timp ce faceti scrubbing
(plimbarea capului de citire dintr-o parte
intr-alta in cadrul ferestrei Timeline) si
tranzitiile/efectele vor deveni ca prin
minune vizibile. O modalitate alternativa
este setarea optiunii de Real Time Preview
pentru vizualizarea in Timeline si apoi
trebule numai sa apasati tasta Enter pentru a
va vedea creatia. Preview-ul Real Time este
dependent de hardware, in momentul in care
cerintele de sistem nu sunt satisfacute
programul incepand sa sard cadre. Pe un
Athlon 600, 256MB RAM s-a descurcat insa
rezonabil. Optiunea de Real Time Preview nu
este din picate disponibila decét pe Desktop,
nu si pe un televizor accesat prin TV-Out sau
pe ecranul unei camere video atasate,

accesata prin FireWire.

Importul de pe una din numeroasele
camere video digitale suportate este simplu
si intuitiv, dar din nefericire nu exist& nicl o
modalitate de a detecta cand incepe 5i cand
se termind o scend, asa cum o poate face
Ulead Media Studio 6,5. Adobe Premiere 6.5
primeste insa o bila alba pentru posibilitatea
de a importa si edita fisiere Windows Media
Video si Audio. Dimensiunea fisierelor editate
nu mai reprezinta o problema (limitarea la |
2GB a disparut), ceea ce este un alt avantaj
ce lucreaza in favoarea Premiere 6.5.

0 a doua noui optiune majora este
designerul de generice Adobe Title Designer.
Chiar dacd nu poate crea efecte deosebite
{genericele de la Daylight, Mortal Kombat s5i
Panic Raom sunt primele care imi vin in
minte, remarcabile prin spectaculozitatea
lor), Title Designer-ul este simplu, eficient si
tocmai potrivit pentru un amatar care isi
editeaza filmérile de la nunta sau din
vacanta la munte. Puteti imbina text (cu
numerosi parametri editabili) si forme
vectoriale, le puteti anima cu keyframe-uri 5i
gata genericul. Importarea lui in managerul
de proiect este automata. Title Designer este
o adaugire mai mult decat bine venita in
pachetul Adobe Premiere.

Pe partea de filtre si efecte, Adobe
Premiere se poate lauda cu o biblioteca
extensiva: 79 de efecte video, 75 de tranzitii
si 24 de efecte audio. Unele dintre ele sunt
comune cu cele din Adobe After Effects, dar
se vede clar ca Adobe vrea sa pastreze in
continuare separarea dintre cele doua
pachete, Oricum, este de ajuns un simplu
webcam si efectul Lightning pentru a turna
un episod din MutantX. Incercati daca nu ne
credeti. Pe partea de editare audio, Premiere
contine programul Sonic SmartSound, care,
cu ajutorul sample-urilor incluse poate crea
automat un acompaniament muzical pentru
un clip video. Urechea muzicala nu este o
cerinta obligatorie.

In final, cea de-a treia noud optiune din
Premiere 6.5 este codec-ul MPEG de la Main
Concept, cu care va puteti exporta creatiile
in format VCD, SVCD sau DVD. Pentru a scrie
DVD-uri nu v& mai trebuie decat Sonic DVDit
Lite, care este si el inclus. Codec-ul MPEG
este bine venit si merita salutat pentru
modul intuitiv in care este implementat, cu
numeroase preset-uri pentru novici.
Manipularea parametrilor avansati este
necesara insa daca vreti sa obtineti maximum
de performantd, iar codec-ul de la Main
Concept este destul de lent fata de DivX de
exemplu. Daca vreti s& exportati flux video
pentru streaming pe web, aveti la dispozitie
formatele Windows Media si Real Player. Totul
a fost acoperit,

Adobe Premiere 6.5 este un upgrade
bun, dar mai util pentru cineva care il
cumpdra direct de la aceasta versiune decit
pentru cei care folosesc deja versiunea 6.0.



“COMUNIC@TII Mobile este revista care
vdi dezvdluie limitele tehnologiei si
JSelulin care lumea a ajtmsl sd se dezvolte
asa cum o vedem not astéizi, Aceste
pagini ne aratd cum au reusit savantii
sd pund bazele lumii moderne: de la
telegraf la fibra opticd, de la calea feratd
la avioanele invizibile, de la primii pasi
in scoald si pand la studiile profesionale

ale marilor firme ce conduc lumea.
Povestile oamenilor, masinilor si ideilor
construiesc imaginarul cu care nol
provocdm necunoscutul si stapanim
tainele viftorului.”

Adresa:

Bucuresti, sector 1, 0.P. 22, CP. 124,
Tel /fax: 01-315.20.42

Mobilink: 093.319.678

E-mail: redactia@comunic.ro

www.astraltv.ro www.astral.ro

—

VREAU MAI MULT. VREAU ASTRAL TELECO




programare

RUMUL PAN

VISUAL BASIC.NET

Get Started
What's New

Cnline Communty
Headlines

Search Online
Downlo:

=ML Web Services
Web Hosting

My Profile

® Nume: Microsoft Visual Basic .Net
# Versiune: .Net :

B Producitor: Microsoft

& Platforma: Windows NT,
Windows 2000, Windaws XP
Professional

B Procesor: Pentium Il 450MHz

| Memorie: 160MB

® HDD: 2.5GB

B Video: SVGA

Projects H Find Samples

VB capata si
el extensia
.Net!

HEE B

2RI

NegieH Modified
Superaplicatie Today
Aplicatie Today
&LB_EE]E.Q Today

Open Project |

New Project |

Ly ne vorbeste de
M] C rOSOft tehnologia .Net,
Framework sau VB.Net. Cati dintre noi stiu
despre ce este vorba? Sa facem o scurta
caldtorie in lumea creatiei de software $i sa
aflam impreuna cat mai multe despre cel
mai popular limbaj de programare: Visual
Basic.

CE ESTE VISUAL BASIC?

BASIC (Beginner's All-Symbolic Instruction
Code) a fost elaborat in anul 1963 si a fost
primul limbaj de programare ce a permis

J.buuare.i
End Sub
End Clasa

Q GetTypa
o Handla

o [T  - | [Gets or sets tha foreqs
@ GetChidAtPoint
“§ GetContanerControl
9 GetLfetimaService
4 GetNextControl |

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System,Object, ByVal e

d eslor of the contrl,]

|

WindowsForms ||}
k Pointer

A Linkiabel

b Button I

i
H
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programatorilor sé creeze software-ul fara sa
fie preocupati de gestionarea partii
hardware. Lansarea Visual Basic 3.0 a marcat
inceputul programarii vizuale ce permite,
dezvoltarea de software complex intr-un
timp scurt si la costuri mici. Dacd in C++
pentru a realiza un simplu buton pe o
fereastra ne poate lua are bune de munca,
in Visual Basic aceasta aplicatie este gata in
mai putin de 3 minute. Viteza de elaborare a
avut si costurile ei: viteza aplicatiilor era
mult mai micd decat a celor realizate in
C++. Problema a fost rezolvata pe parcursul
timpului, VB 6.0 realizand compilarea in cod
nativ.

CE PUTEM FACE CU VISUAL BASIC?
De la aplicatii de gestiune piana la jocuri
orice este posibil de realizat cu ajutorul
acestui limbaj. Visual Basic ofera un mediu
de dezvoltare integrat (IDE) ce ne pune la
dispozitie tot ce avem nevoie pentru a
realiza rapid aplicatii Windows,

client-server, web service, pagini Internet
dinamice (ASP), biblioteci cu legare dinamica
(dll) sau aplicatii ActiveX. Incepand cu Visual
Basic 6.0 putem folosi foarte usor functii
DirectX ce permit realizarea unor aplicatii cu

vitezd mare de executie. Insé marea forti a
acestui limbaj este lucrul cu bazele de date,
dameniu unde isi disputa titlul de campioana
cu mediul de programare Delphi.

VB 6.0 SAU VB.NET?

Cea mai recenti versiune de Visual Basic nu
mai are pe post de terminatie un numar cum
ne-am fi asteptat ci poarta numele de
VB.Net. Diferentele intre VB 6.0 si VB.Net
sunt mai mari decdt am crede: tipurile de
variabile au fost schimbate, sintaxele au
devenit mai rigide, a fost schimbat modul de
acces al bazelor de date si o serie de functii
au disparut. Toate acestea au fost realizate
pentru a asigura o interoperabilitate intre o
serie de limbaje de programare Visual Basic,
C++ etc, Tot cu mediul de programare Visual
Basic.Net se pot dezvolta foarte rapid site-
uri dinamice cu acces la baze de date in
limbajul server-side ASP.Net,

ESTE GREU SA iNVAT VB.NET?

Este un limbaj foarte usor de invatat iar
mediul de dezvoltare este foarte bine
realizat. Interfata grafica (butoane, casute
text, combo-box etc) se realizeazd cu
ajutorul mouse-ului iar tastarea codului este
simplificata de functiile de auto-completare
si ajutor rapid. Functia de auto-completare
detecteaza caracterele tastate si afiseaza un
pop-up cu variantele posibile iar facilitatea
de ajutor rapid afiseaza sintaxele in functie
de context. Niciodata programarea nu a fost
atat de usoara 5i de frumoasa.

CE ESTE .NET?

Este un termen ce defineste o serie de
tehnologii 5i produse software elaborate de
Microsoft. La inceput a fost numit NGWS
(Next Generation Windows Services) si
reprezintd o platforma ce este in viziunea
Microsoft inlocuitorul sistemului de operare
Windows. Prin .Met se va realiza o integrare
foarte buna a calculatoarelor personale la
Internet. Aceasta platforma include .Net
Framework ce reprezinta o colectie de
servicii ce pot fi utilizate de aplicatiile .Net.

AM NEVOIE DE .NET FRAMEWORK?

Aplicatiile realizate cu un limbaj de

[ Solution ‘Superaplicatie’ {1 project)
& (51 Superaplicatia

) [ References
| AssemblyInfa.vh
L Forml.vh

i (&3 Solution Explorer | E Class view |

I Buttonl System,Windows,Forms.Button _:J
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programare .Net au nevoie de pachetul
Framework pentru a rula. Acesta este
disponibil pentru download gratuit de pe
site-ul www.microsoft.com
<http://www.microsoft.com>. Daca vreti sa
aflati mai multe despre cum sa realizati
aplicatii Windows sau site-uri dinamice cu
ajutorul limbajului de programre Visual
Basic.Net va asteptam sugestiile si parerile
pe adresa de e-mail a redactiei.
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Red Guy / johnabbotZ2002@yahoo.com

! Red Guy este un cititor fidel al revistei XtremPC si Galerii Xtreme este una dintre rubricile sale preferate. Ne-a trimis cateva din creatiile lui, dintre care le-am retinut
| pe cele mai interesante doua imagini. "Centura de asteroizi" nu este foarte complexa, dar ne-a impresionat placut, iar "Farul” este chiar o reusita.

Daca vrei ca realizarile tale grafice s& apara in aceasta
rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind
modul de realizare, la adresa de mail
redactia@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC,

Str. Puskin 18, Bucuresti 1

~ Galerii

| Xtreme

Singura expozitie offline -
care gazduieste creatiile tale

octombrie 2002

“"Monster Truck-ul l-am realizat folosind edit mesh, apoi mesh smooth, iar textura, nu prea cine stie ce, in
Photoshop”, ne spune autorul, care a folosit pentru modelare i randare 3ds max 5. Am retinut doar aceasta
! imagine dintre cele trei trimise, pentru ca ni s-a parut cel mai bine lucrata.

Tinnle
o izud 100 e
(ot rapa YL
1o 17,45l ducd 1088 gy
v el el

Autorul ne spune ca ne-a
mai trimis si alte imagini,

| dar ca nu le-am publicat.
| Daca erau macar la fel de

bune ca cea de fata,
inseamna ca motivul
nepublicarii este ca nu au
ajuns la noi. $i ne pare rau.
Imaginea "Baie, draga baie"
a castigat premiul Kotapress
(marturisim ca nu avem nici.
cea mai mica idee ce
inseamna asta) si a fost
randata in 3d studio max 4.0
cu Brazil, pe un Pentium 4
1,5GHz cu 256RDRAM. Din
pacate dimensiunile imaginii
sunt putin cam mici, dar
speram ca autorul se va
revansa data viitoare.

“alin Lapug

rsonal.ro

Imaginea cu muzeul este facuta
in 3d studio max 4 cu plugin-ul
Luminaire Gl, iluminarea folosind

ipollo_tm@p

|| 4 Area Light. Barca a fost facuta

dupa un contur in plan, la care a

' | dat extrude si apoi a dezvoltat cu
| FDD. "Scrisul de pe placa este

| rezultatul unei lipse de

| inspiratie”, afirma autorul.

: Randarea a durat aproximativ 23

minute. In incheiere autorul ne
atentioneaza: "o sa revin cu
imagini mai noi, zilele acestea
achizitionand 3D Studio Max 5".
latad un om bogat.

Modelarea masinilor este de apreciat, insa din pacate autorul nu s-a mai
ostenit sa le plaseze intr-o scena care s le puna in valoare, tréntind
niste texturi terne pe jos §i de jur imprejur. Sugerdm examinarea
iluminarii si punerea in scena de la http://www.suurland.com/, de
exemplu. Sau de pe aproape orice site de prezentari auto.




grafica

| "Cladirile din imagini sunt
facute cu Terrain Editor-ut
din Bryce4 sau Bryce5, iar la
unele m-am folosit si de
ceva primitive. Norii sunt
sfere cu textura de nori.” in

' majoritatea cazurilor

' autorul a incercat sa

| acopere cerurile originale
deoarece, "la acest capitol

| Bryce-ul lasa mult de dorit”.

' Obiectul sub forma de roata

' de pe masa din "Pieces from

' my world" este facut in
Blender, iar posterul cu el
de pe perete este o imagine
renderizata in Blender. "Stiu
cd preferati mai mult Max-ul
| dar sper totusi sa va placa si
! imaginile mele”, ne spune
autorul. Nu preferam mai

| mult Max-ul, ci doar se

| intampla sa primim mai
multe imagini create in Max.
| Imaginile tale ne-au placut,
| 5i ca dovada, au fost
publicate.

octombrie 2002
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'STATII RADIO

http://www.shoutcast.com
download/broadcast. ph

i

De-a lungul timpului v-am tot
prezentat statii de radio Imprﬂﬂiatei
unde nici cu gandul nu gandeati pe |
Internet. A sosit timpul sa aflati cum|
va puteti alatura comunitatii radio |
online, folosind tehnologia
Shoutcast, de la Nullsoft, creatorii
Winamp. Pracesul de instalare nu
este deloc complicat si puteti afla
detaliile din cadrul acestei pagini,
insa trebufe sa stiti ca problemele
legate de copyright sunt extrem de
Incalcite, Surprinzator, sau poate ca |
nu, existd totusi peste 2500 de statii!
Shoutcast pe Internet, ascultate de |
aproape 30.000 de utilizatori prin

i intermediul Winamp. Incercati si vol.|

STATII TV

http://www.saulbass.net/

RN E R i

.

Acest site, dedicat lui Saul Bass,
storyboarder care a lucrat
indeaproape cu Alfred Hitchcock la
realizarea Psycho, va da
posibilitatea s& realizati propria
versiune a scenei cu injunghlerea de:
la dus, Care dus? Care Psycho? Daca |
¥ puneti aceste intrebari, inseamna!
ca v-ati nascut prea tarziu. Copiata, |
repetata si parodiata in nenuméarate |
filme, scena dusului din Psyco este |
un moment clasic de |
cinematografie. Tot ce aveti nevoie |
pentru a o recrea in viziunea
proprie este cel putin Flash 4
instalat pe calculator si o legatura
rezonabila la Internet. Apoi dati-va
frau liber imaginatiei in montarea
secventelor disparate,

| Toctombrle 2002
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GHIDUL tau offline
PENTRU OPTIMIZAREA
NAVIGARII online

http://news.google,com

Google si-a lansat serviciul de stiri, care momentan, ca si motorul de cautare de imagini la
vremea lui, este in stadiul beta. Cu toate acestea nu am intdmpinat probleme n utilizarea
lui, si asta e un lucru bun avand in vedere ca este vorba de stiri preluate din 4000 de surse si
1 actualizate constant. Principalele domenii sunt Mapamond, S.U.A., Afaceri, Stiinta si

"| Tehnologie, Sport, Divertisment si Sanatate. Ele sunt afisate implicit ca pagina HTML, cu
link-uri 51 poze, dar puteti alege si sa vedeti varianta text-only, fara poze. Pagina de stiri

.| este o completare binevenita pentru un motor de cautare excelent.

http:/fwww.basichardware.com/

| Cu hardware-ul nu e de joaca $i nu toti sunt experti in acest domeniu. De aceea Un site care sa
va introduca in lumea din interiorul carcasei i sa va ofere raspunsuri la problemele spinoase nu
poate fi decat binevenit. Intra in scend Basic Hardware. In paginile site-ului gasiti explicate

i| rostul si modul de functionare al tuturor componentelor si puteti invata cum sa instalati o placa
.| de baza/un procesor/un modul de memorie/etc, cum sa formatati si s& partitionati harddisk-ul
sau cum sa faceti overclocking fard s regretati rezultatele nedorite. O sectiune deosebitd este
Dream Machines/Calculatoare de vis, care prezinta cele mai bune configuratii care ar putea fi
asamblate cu componentele disponibile pe piata la momentul respectiv.

http://www.completelyfreesoftware.com

Site-urile care gazduiesc programe gratuite sunt multe, dar rar se intdmpla sa gisiti pe unele
dintre ele programe care sa va surprinda prin calitatea lor si prin faptul ca nu costa nimic.
lar acum cand Download.com a inceput s3 pretinda inregistrare (gratuita, inca) si taxe pentru
gazduirea programelor, orice altd alternativa este binevenitd. "Completely FREE Software”
mai are chiar si utilitare pentru Windows 3.1 si DOS, in caz ca printre voi se numara si
persoane care incd nu au auzit ca am trecut in secolul 21. Singura problema este actualizarea
destul de anevoioasa, care face ca site-ul sa fie mai mult un depozit de programe uitate
decit o destinatie siptdmanala. S& nu mai vorbim de zilnica.

sk 4 syt ) e iy
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http://www.alltooflat.com/geeky/elgoog/

Ce s-a intamplat cu motorul nostru favorit de cautare? S-a intors lumea pe dos §i noi nu
stiam? Cei de la AllToFlat vor s& va puna la incercare capacitatea de adaptare, oferindu-ne o
versiune "in oglinda" a renumitului Google, Evident, pentru a gasi un termen va trebui sa il
scrieti de la coada la cap, §i sa nu va mirati daca in pagina cu rezultate, acestea vor fi
aranjate pe partea dreaptd in loc de partea stdnga. Din fericire efectul "viceversa” se rezuma
1 la Google: paginile cautate apar normal pe ecran. Recomandat persoanelor dixlexice sau
celor care citesc cu oglinda ldnga monitor.

Groovyjava.com

Jocuri

educatiy dar mai distractiv:

http://www.funsci.com/ - locul in
care stilnta este si amuzanta.

[ . . entru . . 3
Pe lacititori P*""cititori
Radu Radulescu ne-a anuntat ca a gasit raspunsul la intrebarea "De
ce casca oamenil” in pagina http://www.sciencenet,org.uk/
database/Social/Senses/ s00195¢c.html. Sinceri sa fim, nu stim cine
l-a intrebat, Tnsa site-ul ne-a captat atentia. Am aflat mai multe
date despre sindromul PMS, desi ne-a parut rau dupa aceea pentru
curiozitate, Am aflat cum functioneaza receptorii senzoriali la nivel
molecular si ce lungimi de unda au radiatiile care ne bombardeaza
prin gaurile din stratul de ozon.
Speram ca pe voi va intereseazi,
pentru ca noi la un moment dat am
schimbat postul pe ceva mai putin

http://www.groovyjava.com/

Jocurile browser-based, ce pot fi jucate confortabil direct din fereastra Internet Explorer,
sau pentru cef care fac alegeri gresite, Netscape, sunt in marea lor majoritate Flash sau
Shockwave. Macromedia a castigat pe nesimtite suprematia asupra divertismentului pe
Internet (nu luam in calcul MMORPG-urile). De aceea nu putem decét s& ne bucurdm ca exista
o oarecare competitie din partea Java iar in cadrul paginii mentionate veti gasi o intreaga
colectie de jocuri atractive. Va recomandam Space Cowbaoys, dar nici Street Combat nu e de
ici de colo, aducdndu-va aminte de vremurile de aur ale Double Dragon.

Navigare la intamplare

O adresa lungd, ce va va pune in
fata uneia dintre cele mai
ciudate iluzii optice pe care am
intalnit-o pana acum,
Descoperita de profesorul de la
Massachussets Institute of
Technology (MIT) ea mai poate fi
gasita si aici (http://web.mit.
edu/bes/ adelsonfigures.html),
dar la prima adresa aveti si
posibilitatea s& verificati si altfel
decdt in Photoshop ca ochii va
inseala.
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GHIDEAZA-TE DUPA SINGURELE PREZENTARI CARE CONTEAZA

Legea impotriva jocurilor de noroc promulgata in Grecia in luna august a produs valuri in
lumea jocurilor datoritd expriméarii nefericite si consecintelor acesteia. Prin ea s-a interzis

ECTS BB
Locul unde cu jocurile nu este de joacd
AQUANDX: REVELATION 70
STALKER. DBLIVIDN LOST 7
VIETCONG 72
MISTMARE 73
FIRESTARTER N
HANNIBAL 75
STARCRAFT: GHOST 76
BROKEN SWORD 3: THE SLEEPING DRAGON n
DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 78
NO ONE LIVES FOREVER: A SPY IN A HARMS.'S WAY 80
UNREAL TOURNAMENT 2002 82
GRAND PREX 4 8y
Simulatorul de curse in care experienta de joc
conteaza cel mai mult
ICEWIND DALE Il 86
Poate ultimul reprezentant al unul gen
foarte apreciat

" DPERATION FLASHPOINT: RESISTANCE 88
Cehii inca nu i-au ifertat pe rusi
BATTLEFIELD 1942 90
Cel mai placut mod de a face armata
DIVINE DIVINITY 9y

Un nume neinspirat pentru un joc destul de inspirat

DAM CUVANTUL CITITORILOR

Pargrea ta conteaza! Incepind cu numarul
wiltor vom Inaugura o noua rubrica, “Dam
cuvantul cititorilor”, care ofera cititorilor
nostri posibilitatea de a contribui la realizarea
revistel, Daca ati jucat un joc si avetl o parere
nu ezitatl sa o impartasiti cu nol, pentru ca ne
Intereseaza. Prezentanle contindnd

apruzimativ 150 de cuvinte si o nota de la 1 1a

10 trebule trimise (3 adresa
cititon@strempe.ro. Nu exista restrictii in

privinta joculul care face oblectul sau dar este
de preferat ca el sa fie de o data mal recenta.

In fiecare luna cele mal bune articole de la
cititorl vor fi publicate in revista iar cel mai

bun dintre ele va fi premiat cu un joc original.

Un joc de razboi care nu se
complicd foarte mult cu

JOCUL
LU
simularea realititii dar Lm

recreeaza fidel atmosfera de razboi total,

| cu batalii grandloase la care poti participa
ca simplu infanterist sau conducand
vehicole diverse, de la tancuri la vapoare
5i avioane.

Ultimul sosit din seria de [TE i:‘
Jocuri ce au loc in Furgntten

=| Realms nu se remarca prin Innvat;il nsa

perfectioneazd elementele care au facut
ca titlurile precedente s& fie succese.

octombrie 2002

fericit.

arice forma de joc desfasurata intr-un loc public, ceea ce includea Internet cafe-urile si
chiar jocurile pe telefonul celular. Primii arestati, patroni de internet cafe-uri care au permis
clientilor sa joace CounterStrike si 5ah pe Internet, au fost totusi achitati si aceeasi curte a
declarat legea neconstitutionala. La scurt timp, cedand in fata presiunii publice 5i (speram) a
bunului simt, Guvernul grec a modificat legea precizind ca interdictia este valabila doar in

- cazul in care jucatorii au posibilitatea sa obtind un profit in urma acestei activitati. Final

Ramanem totusi cu gustul amar ca jucatul pe calculator este Tnca privit ca un
comportament deviat, fata de care vizionarea telenovelelor timp de cinci ore pe zi sau a
meciurilor de fotbal in timp ce injuri ehipa adversa sunt lucruri firesti, de care nimeni nu se
rusineaza, cu atat mai putin nimeni nu le interzice.

LINIA DE SOSIRE

1. Hitman 2: Silent Assasin - |0 - EIDOS- Manosit - Action - 4.10.2002

2. Unreal Tournament 2003 - Digital Extremes -

Infogrames -

Best Distribution - FPS - 4,10.2002

3. Emperor: Rise of t! \iddle Kingd,

- Impressions - Vivendi - Best Distribution - Strategie - 4.10.2002

4, Empire Earth: The Art of Conguest - Mad Daoc - Vivendi - Best Distribution - Strategie - 4.10.2002

5, The Sims Unleashed - Maxis - Electronic Arts - Best Distribution - Simulator - 4.10.2002

&, Icewind Dale |l - Black Isle - Interplay - Best Distribution - RPG - 11.10.2002

7. Earth 2150; Lost Souls - Reality Pump - Strategy First - Best Distribution - Strategie - 11.10.2002

8. No One Lives Forever 2: A 5py in H.A.R.M.'s Way - Monolith - Sierra - Best Distribution - FPS - 18.10.2002

9. Archangel - Metropolis - Jowood - Best Distribution - Action/RPG -18.10.2002

10. Europa 1400: The Guild - 4D Rulers - JoWood - Best Distribution - Strategie -

18.10.2002

11. NFS Hot Pursuit 2 - Electronic Arts - Electronic Arts - Best Distribution - Racing - 24.10.2002

12, Arx Fatalis - Arkane - JoWooD - Best Distribution - RPG - 25.10.2002

13. Iron Storm - 4X Studie - Wanadoo Edition - Monosit - FPS - 25.10.2002

14. Vietcong -

Ilusion - Gathering of Developers - Best Distribution - FPS- 25.10.2002

15. Roller Coaster Tyceon 2 - Chris Sawyer - Infogrames - Best Distribution - Strategie - 31.10.2002

16. Delta Force: Black Hawk Down - Novalogic - Novalogic - Best Distribution - Shooter tactic - 31.10.2002

17. Project Nomads - Radon Labs - CDV - Best Distribution - Actiune - 1.11.2002

18. Strident - Phantagram - Phantagram - N/A - Actiune - 1.11.2002

19. Duality Trilobite - Phantagram - N/A - Actiune - 1.11.2002

20. FIF thall 200

- Electronic Arts - Electronic Arts - Best Distribution - Sport - 1.11.2002

EMPEROR: RISE 0F THE MIDDLE KINGDOM

Serie de strategii

economice care

a inceput cu

Caesarsia

t4 continuat cu

| 4255 Pharaoh si Zeus

| poposeste acum in China. In afara de

| specificul local nu veti gasi nimic nou, ba

| chiar s-a renuntat la unele din noutatile

aduse de Zeus. Cei pasionati de ideea de

| a construi un orag nu vor dori sa-l rateze

| ns& cel care nu au apreciat seria nu vor

| gasi alcl nimic care sa-i fac sa se
razgandeascad.

Prod: Impression > Publisher: Vivendi

| | Distr: Best Distribution > Gen: Strategle

Arx Fatalis

Inspirat din

Ultima

Underwortid, Arx

Fatalis este un

RPG la persoana

| intaf care are loc
intr -0 lume cuprinsa in intregime de
intuneric af carei locuitori au fost nevoiti
sa se mute in subteran, Sistemul de
folosire a vrajlor este foarte interesant,
acestea se obtin prin desenarea unor
simboluri cu mouse-ul la fel ca in

Black&White, dar aici rezultatul este dat

de intelesul combinat al acestor simboluri,
| ([ Prod: Ariane > Publisher: JaWooD

H
| [ Distr: N/A > Gen: RPG

FIFA Football 2003

" Motorul grafic

este complet nou,

Al-ul a fost i

- | modificat pentru

. a juca mai bine

. in echipa,

| jucétnm seamand mai mult cu

| echivalentil lor reall i la aspect si la

. modul de joc iar noul mod de control va

! permite crearea unar situatii foarte
realiste cum ar fi jucatori nereusind sa

| loveasca mingea cu capul. FIFA 2003

| promite o multime de noutati, sa speram

. ca acestea vor fi benefice.

{ Prod: Electronic Arts > Pubdisher: Electronic Arts
| Distr. Best Dlstributlnn > Gen' Sport
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Throne of Darkness

Disponibile in magazinele specializate

WONYIEY

~S ppp—
No One Lives Forever

Pret de vanzare
recomandat

Arcanum

Half Life

h_:‘-‘
4isrribuzias

Tribes 2 Cataclysm Pharach

Jocuri distribuite in Romania de Best Distribution SRL
Tel/fax: 021 345.55.05/06/07 e-mail: info@gameshop.ro
www.gameshop.ro

REFLIX

BestS5ce/ler

SERIES

JOCURI LEGENDARE DE LA
SIERRA I BLIZZARD

Warcraft 2
Battle Net Edition

BILLERD

www.blizzard.co.uk

Starcraft
& Broodwar

Alien vs. Predator Diablo

Gold Edition

Swat 3
Elite Edition

www.sierra-online.co.uk




COMPLETEAZA TALONUL.
URMEAZA ATENT
INSTRUCTIUNILE
INSCRISE PE EL SI
TRIMITE-L APOI PE
ADRESA REDACTIEI

IN NUMAI CITEVA ZILE
VEI AVEA ACASA UN JocC
ORIGINAL LA DISPDZITIA
Tl
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jocuri

feature

ECTS 2002

Locui unde cu jOCUH e nu este @

IN AFARA CONSOLEI
Cel mai mare publisher care a expus la ECTS a
fost UBISOFT, avand totodata si cea mai
puternica gama de jocuri prezenta in
expozitie. Topul liniei a fost Splinter Cell,

ECTS (Electromc Computer Trade
Show), al doilea targ de jocuri la nivel
mondial dupa mult mai marele E3 ce
are loc anual in Statele Unite, este
privit de specialisti din doua puncte de
vedere complet diferite. Pe de o parte

SPLINTER, CELL

este considerat un foarte bun prilej
pentru a prezenta presei si celor
interesati tot ceea ce se pregateste
pentru lansare in ultimele luni ale
anului. Pe de alta parte (si aici in
special de catre firmele producatoare
de jocuri) este considerat un targ care
nu-si mai are locul in bugetul
planificat pe langa E3, deoarece

productia cu care UBISOFT doreste sa aduca
stilul' Metal Gear Solid si pe PC. Initiativa
nobild si probabil plina de succes in momentul
in care pe consold stilul de joc a captivat
milicane de utilizatori. O combinatie destul de
dinamica de spionaj, lupta, supraveghere si
strategie au facut din acest first person
shooter castigatorul premiului cel mare la
ECTS. Gama UBISOFT expusa a mai inclus

evolutia jocurilor este prea mica in
numai cateva luni care despart cele 2
targuri pentru a merita investitia in
bani generata de participare. Anul
acesta Tnsa, térgul a capatat o a treia
semnificatie. El a reprezentat suportul
pentru una dintre cele mai mari

"""‘ﬂr""""‘"‘-“'——"‘_—-“"“"‘]
| RaINBOW SIX: RAVEJ SHIELD -
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demonstratii de forta realizata de Sony
pentru consola PlayStation2. Chiar
daca nu au fost direct prezente,
celelalte console (Xbox, GameCube,
Game Boy Advance) au primit o

deosebita atentie din partea
producatorilor, aratind evident directia
spre care piata jocurilor se indreapta.

Rainbow Six: Raven Shield (continuarea deja
celebrei serii) si Xlll {(un FPS realizat in stil de

octombrie 2002

@H

desen animat).

Marii publisheri nu au fost in totalitate
absenti, Electronic Arts sau Eidos afisand niste
standuri accesibile numai membrilor selecti ai
presei sau vecinilor de bloc, fara a prezenta
insd publicului gama de jocuri pe care o au in
lucru. Acest lucru s-a realizat in cadrul unor
petreceri separate, in afara targului, de care
puteti citi tot pe parcursul acestui articol.

Pe langa UBISOFT, care cu siguranta a
dominat zona de PC-uri, aparitiile interesante
le-au constituit publisherii mici {ca nume) care
au afisat totusi un numar rezonabil de titluri
(3-4) din care unele chiar de o calitate
deosebita. Pot fi incadrati aici cei de la
CENEGA (Cehoslovacia) cu ale lor Another War.
(primul RPG situat in al doilea razboi mondial,
despre care ati putut citi in XtremPC) si Shade:

SHADE: WRATH'OF ANGELS




Wrath of Angels (un 3rd person action adventure
cu tentd medievalo-religioasa despre care veti
putea citi in urmatorul numar XtremPC). Un al
doilea pretendent al coroanei de publisher mare
dar cu nume mic este 1C Company, din Rusia.
Firma cu 300 de angajati si venituri de 35 de

milioane de dolari in 2001 dar care nu si-ar putea

vinde numele nici pe valoarea a 2 eugenii
inghetate a prezentat mai multe titluri care,
chiar daca nu crapa de originalitate, au acel tip
de "ja-ma de tastatura” care captiveaza multi
jucatori. RC Cars este simulatorul lor de masini

RC CARS

Lyt A ST
teleghidate, care, chiar daca nu prezinta
veleitati deosebite, oferd viteza, izbiturile si
traseele necesare oricarui joc multiplayer
care se vrea atractiv. O productie interesanta
la care 1C participa partial, atat ca developer
dar si ca publisher este [L-2 Sturmovik: The
Forgotten Battles, expansion pack-ul pentru
popularul simulator de avioane. Acesta va
aduce noi fronturi de lupta in Ungaria si
Finlanda, noi adaugiri de avioane fiind inca in
stadiul de proiect. BorderZone este un joc ce

imbina elementele de role-playing si actiune

avand o intensa preocupare spre partea de lupta.

Punctele sale forte se doresc a fi evolutia
nelineara a povestii si posibilitatea oferita

jucatorilor de a lua decizii in timp real dar totusi

intr-un mediu pseudo-pe-turn-uri. Ce a vrut 1C
Company sa spuna cu asta va ramane voua sa

jocuri
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Slalomand cu abilitate printre standurile ECTS am descoperit multimi de
romani aflati la fata locului. lata rezultatele"

Mihail Stegaru
General Manager Distribution Manager Redactor Sef
Best Distribution Best Distribution Level

frary Doru Raduta

descifrati, sau noud, dupa aparitia jocului.
Ultimul titlu cu valente interesante prezentat de
1C este Perimeter;, un RTS original care se va
baza nu numail pe infruntarile directe dintre
jucatori ci si pe abilitatile oferite acestora de a
modifica complet terenul de joc (construire,
distrugere, terraforming). Daca confruntarea de
acest tip va avea succes, ramane sa vedem in a
doua jumatate a lui'2003.

Ultimul producator care ne-a impresionat a
fost Arxel Tribe, o firma mica, insa cu proiecte

impresionat Mistmare (despre care puteti citi

chiar in acest numar) i The Gladijators (un joc de

strategie care, desi pare un pic dubios ca aspect
grafic, oferd o imagine originala de arcade in
care jucatorul poate, pe langa constructia de
cladiri, extragerea de resurse 5i crearea de
armate, utiliza de asemenea si terenul la
maximum, incepand cu escaladari, ascunderi in
peisaj sau, in ultima instanta, distrugerea
mediului inconjurator aproape in totalitate.

Cel mai mare (dar totodata mic) eveniment
organizat de o companie in cadrul targului a fost
conferinta de presa care avea sa dezvaluie
detaliile noului Broken Sword: The Sleeping
Dragon, continuarea uneia dintre cele mai

populare aventuri pointé&click din toate timpurile.

Despre joc, insa, mai multe in rubrica de prima
impresie a acestei luni.

Elena Marinache Camil Perian

Business Ceordinator  General Manager

Adrian Niculescu
General Manager

Skin Media KBC

IN FEMEI

Se pare ca Anglia nu este locul cel mai fericit in
care sa-ti cauti o prietena. Modelele alese de
firmele participante (modele ce ar trebui sa se
situeze macar in partea superjoara a frumusetii
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locale) au variat intre mutanti grotesti si odiosenii
bolnavicioase, in cateva cazuri inaltimea lor
deosebita fiind singura salvare de a intra in
contact cu aspectele nefericite ale existentei lor
feminine. Uitati-va la ele, radeti si apoi fugiti. Cat
va tin picioarele. Cele mai reprezentative noi
le-am considerat pe cele doua mutante de la
standul NVIDIA care nu am fost foarte siguri daca
erau deghizate pentru a juca intr-un film de
groaza sau pur si simplu asa erau ele. Puteti
remarca burta realmente rasfrangandu-se peste
curea a mutantului blond, in timp ce danturile
ambilor mutanti par a fi pregatite sa infulece din
vizitatorii standului. Dupa ce considerati ca le-ati
privit suficient, puteti arunca o privire mai jos si
la reprezentanta frumusetii firmei Atari a carei
limba pare a nu mai avea loc de nici un fel in gura
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IN PLAYSTATIONZ

In paralel cu tirgul principal ECTS dedicat “business-
ului”, Sony a organizat un eveniment dedicat
consumatorilor: PlayStation Experience. Menit sa
arate suportul deosebit de care consola se bucura.
Evenimentul Sony a avut succesul scontat §i chiar
mai mult decat atat, participantii comparandu-l cu
E3-ul care are loc in Statele Unite. Atmosfera
excelentd, sute de jocuri, concerte si concursuri au
tinut in permanenta in priza participantii, de multe
ori'accesul fiind blocat de organizatori din cauza
suprapopuldrii zonej de desfasurare. Ca pe orice
platforma, jocurile prezentate au fost foarte
diverse, pe langa numeroasele titlurl excelente
despre care vom vorbi, avand ocazia sa remarcam o
multime de jocuri pe care daca le cumperi sau le
joci'pati fi catalogat cu usurinta drept cel putin
tampit. "Simulatorul de dat pumni in gura™ (un joc
unde doi oameni in chiloti isi dau pumni si picioare),
"'omoratorul de monstri” (monstrif apar pe ecran $i
tu ii impusti), "batai sangeroase in burtd partea

a B-a” (o multime de clone slabe de Mortal Kombat)
si alte astfel de titluri si-au gasit totusi fanii lor,
existand o preocupare evidenta a unor participanti
de a-si utiliza cat mai putin creierul si cat mai' mult
mainile in abordarea jocurilor. Aceste titluri nu au
facut insa decat sa scoata si mai mult in evidenta
titlurile bune care, cel putin in opinia noastra, fac
din PlayStationZ consola cu cel mai'numeras si
totodata valoros suport software de pe piata.
Platforma preferata a majoritatii developerilor a
avut astfel acoperite toate capitolele gaming-ului.
Sportul a fost sustinut de cel declarat totodata la
ECTS si cel mai bun joc de consola: Pro Evolution
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Soccer 2. Jocul de fotbal care, in opinia noastra, ii
da o mare clasa seriei FIFA de |a EA, a generat tot
timpul o coada imensa la consolele de joc si
spectatori mai multi decat jocurile din campionatul
nostru de fotbal. Cursele de masini nu lasa loc de
intors cu Toca Race Driver de la Codemasters, Shox
de |a Electronic Arts, World Rally Championship [}
Extreme de la SCEE si BurnoutZ de ta Aklaim, toate
oferind cauciucuri incinse minut cu minut in genul
care ramane in continuare cel mai popular pe

riguroase ale misiunilor ce trebuie indeplinite.
Tekken 4 este in continuare lupta intruchipata si
rezultd din colaborarea Sony - Namco. Chiar daca si
serfa Mortal Kombat a avansat, Tekken 4 continuad
cea mal populara serie de lupte pe PlayStation2
pastrand-o la fnaltimea primului loc in timp ce
shooterele au capatat un campion in persoana lui
TimeSplitters 2 de la Eidos. Sigur, multe din jocurile
pe care le-am omis in aceasta prezentare nu sunt cu
nimic inferioare celor mentionate, insa nici spatiut,

PLAYSTATION? ... CONSOLA CU CEL MAI NUMEROS SI
TOTODATA VALOROS SUPORT SOFTWARE DE PE PIATA

console. Tot Aklaim se pastreaza in domeniul
sportului cu Aggressive Inline, concurentul "pe role™
al lui Tony Hawk, in timp ce sportul de a ucide
dinozauri continua cu un nou episad tot de la
Aklaim, Turok: Evolution. Chiar daca in opinia
noastra este un joc care in continuare sfideaza
evolutia tehnologica dar si conceptia de om
inteligent, Turok se bucura de un enorm succes in
randul participantilor, deci il vom insera la jocuri
atractive chiar daca nu prea reusite. Actiunea a fost
generata de Stuntman (produs de nou revenitii
Atart), jocul In care viteza, abilitatea, urmaririle,
cascadoriile si parcursurile contra-timp fac din
jucator un zombie care poate ramane lipit de
controller ore intregi, linearitatea sa perfecta fiind
singura care 1i poate tulbura armonia. Hitman 2 a
completat tabloul celor care doresc actiune dar si
strategie pe consold, loc unde viteza de executie
nu-5i mai are rostul, fiind intocuita de planificari

nict timpul si nici numele revistei nu ne permit sa ne
aruncam intr-o cavalcada consolistica. Odata ce
aceste jocuri vor aparea si la noi, intentionam, chiar
dacd pe sdrite, 5a vi le prezentam pentru a putea,
macar scriptic, s4 gustati din aventuri pe care PC-ul
nu le poate oferi.

IN: FINAL

ECTS-ul de anul acesta nu ar fi reprezentat prea
mult fara PlayStation Experience insa, ca in orice an,
ramane singura alternativa pentru cei care nu ajung
la E3. Bataliile NVIDIA - ATi sau INTEL-AMD nu au
avut nimic interesant de remarcat, in timp ce
actiunea cu adevarat intresanta s-a petrecut la
sediile marilor firme producatoare. Inlorice caz, prin
impresiile si prezentdrile de luna aceasta, alaturi

de ce va urma in lunile viitoare, speram sa va
dezvaluim cat mai pe larg experientele
informationale pe care le-am avut.



Lipsa marilor nume de la ECTS nu a fost simtita de toatd lumea,
jurnalistii mai bagaciosi ajungand si la evenimentele private
organizate in afara targului. Unul dintre acestea a fost "EA
Play” si a apartinut, in'mod evident, celor de la Electronic Arts.
Trecand peste clasicele mancare, bautura si tratare foarte
atentd, menite intotdeauna sa umfle burta si sa indulceasca
penelul ziaristului de ocazie, evenimentul a fost menit sa
prezinte stadiul in care jocurile EA se afla si, mult mai
important pentru noi, faptul ca EA nu mai este atat de mult
orientatata spre sporturi ca in ultimii ani, chiar daca si aceste
titluri continua sa aduca firmei venituri intr-un ritm de Formula
1. Ziaristi profesionisti, dar fotografi amatori, am retinut de la
intalnirea Electronic Arts atat impresii privind jocurile cele mai
interesante aflate in lucru cat si cadre cu mediul inconjurator,
menit sa va faca gelosi ca nu poate fi achizitionat la pretul la
care un joc original ajunge in posesia voastra.

feature

ATTLEFIELD 1S4e

Prezentarea se afla chiar in acest numar XtremPC.
Simularea razboiului total este, se pare, singura in stare sa
detroneze CounterStrike in topul celor mai populare
productii dedicate multiplayer-ului.

SIMS ONLINE

Cea mai perversa inventie de la IRC si pana astazi. Toti
jucatorii vor putea interactiona online, vorbi, merge la
cumparaturi sau... imbratisa oricand doresc. McDonalds si
Intel deja au cumparat drepturi de publicitate in acest joc,
cele doua renumite branduri urmand a fi prezente in viata
Sims-ilor.

SIMCITY Y

S-a terminat cu conducerea unui oras de la distanta. Poti
deveni acum un simplu "sim™ aflat in trafic si de acolo sa
conduci constructia orasului. Orasul traieste, masinile
circula, fabricile prospera sau polueaza iar oamenii fac
greva. Trimite politia sa-i linisteasca sau creeaza un vulcan
care sa-i arda de vii. SimCity4 se anunta a fi un stil cu totul
nou, nu doar un continuator al seriei.

CEC: GENERALS

Pare a fi cel mai bun titlu din seria C&C din ultimii ani. USA
se infrunta cu China si cu GLA (Global Liberation Army),
fiecare dintre factiuni avand caracteristici propri. USA
beneficiaza de tehnologie, China de numarul de oameni in
timp ce GLA aplica tactici de gherila. Terenul de lupta este
mult mai maleabil ca pana acum (cladiri, copaci, etc. pot fi
distruse, oamenii alungati din sate samd). EA descrie acest
titlu ca razboiul modern, combinatia dintre CNN si
Hollywood.

NEED FOR SPI

A doua parte a celui mai bun joc de curse realizat vreodata
pe PC. Cursele tip arcade sunt sustinute de o grafica demna
de tot respectul. Ceata volumetrica, elicaopterele care te
ataca si traseele de viteza ofera ingredientele unei actiuni
apetisante desfasurata pe nu mai putin de 120Km de traseu
si 30Km de scurtaturi.

| NE HNN
MEDAL OF HOI
Primul expansion pack pentru Medal of Honor te face ca in
postura Sg. Jack Barnes sa poti experimenta 9 noi niveluri
singleplayer si 12 multiplayer. Caderea Berlinului va fi acum
la discretia ta.

i BOMND NN7: NIGH
JAMES BOND 007: NIGHT
Pentru prima oara titlurile James Bond capata un realism
deosebit, putand poza in rol de shootere stand-alone si nu
doar ca niste povesti realizate dupa o serie importanta de
filme.
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DATA APARITIEI: 22 NOIEMBRIE 2002

P ACTIUNE
RIMUL AQUANOX A APARUT CA O CONTINUARE LA CEL MAI

a Archimedean Dynasty, un titlu cu o grafica ce stabilea noi { ;

standarde pentru anul 1993'si cu'un concept foarte DE JOS NWEL'

interesant (inclestari high-tech intre submarine futuriste SUB APA ACTIUNE
intr-o lume subacvatica). Acesta a fost trecut cu vederea in

lipsa unei campanii publicitare de proportii. Fata de
Archimedean Dynasty, cunoscut si sub mult mai putin
atractivul nume de “Schleichfahrt®, Aquanox ridica si mai
mult stacheta din punct de vedere grafic, insa pierdea pe
partea conceptuala, blestemat cu o poveste destul de
anosta si cu dialoguriiinterpretate prost, care mai mult
iritau jucatorul decat sa il introduca in atmosfera.

Aquanox: Revelation a fost gandit initial ca un
add-on, insa de-a lungul timpului el a'capatat mai multa
substanta decat se asteptau producatorii, incat acestia l-au
etichetat drept un joc de sine statator. Nu suficient de
independent, dar din moment ce nu se numeste Aquanox Il
macar nu veti avea nevoie de CD-ul cu titlul de baza — At
pentru a juca Aquanox; Revelation. » PRODUCATOR: MASSIVE DEVELOPMENT

Primul lucru prin care se remarca noua creatie a celor » PUBLISHER: JOWOoOoD
de la Massive DEVE]meC’ﬂt este grﬂfica Spectﬂculoﬂsa » WEB: WWW.AQUANOX-REVELATION.COM
bazata pe o versiune imbunatatita a motorului grafic - -"_’,:2}
Krauss, care a facut furori acum un an, ajungand sa fie {,I/
folosit ca benchmark pentru placile video. $i de ce sa nu .
recunoastem, daca exista vreun aspect ireprosabil in
Aquanox, acesta era grafica. Revelation va putea reda
submarine foarte detaliate si teren de peste 10.000 de
poligoane, pe fundul marii fiind imprastiate de 30 de ori
mai multe plante decat in primul Aquanox.

Povestea, pe care se pune mult mai putin accent decat
in Aquanox (probabil pentru ca au descoperit ca nu reusesc
sa dezvolte un fir epic atractiv) va urmari aventurile lui
William Drake, un tanar care in trecut a fost prieten cu
Emerald "Dead-Eye” Flint, mercenarul din Archimedean
Dynasty si Aquanox. Acesta va avea de indeplinit 30 de
misiuni (acelasi numar ca si in jocul original), pe parcursul
carora va descoperi un secret atat de important incat
producatorii nu sunt dispusi sa dezvaluie nimic despre el,
pentru a nu ne strica surpriza. Dar noi tot am aflat ca este Y 4
vorba de o comoara scufundaté, un artefact cu numele de :'[;:::::ET;;: l,if_?
“Star of the Deep Sea”. Tot ce se stie oficial este ca

T Ty A - ~ 1L S 3 llulduui‘lnrn
misiunile se vor desfasura intr-o zona indepartata de cea in f ol 2/ y Ny

U

care au avut loc evenimentele din primul Aquanox dar ca
povestea se va impleti partial cu cea din titlul original.
Asta inseamna peisaje noi, desi fundul oceanului arata cam
peste tot la fel, nave si personaje noi, nu ca ultimele ar fi
esentiale in vreun fel pentru succesul jocului.

Interfata si modul de control au fost reconditionate si
aparent acest lucru va duce la o experienta mult mai
placuta de joc. Producatorii incearca astfel sa raspunda
criticilor aduse controlului din Aquanox, care i-a deranjat
atat pe fanii simulatoarelor, cat si pe fanii shooter-elor.

Aquanox a fost cel mai bine vandut joc in Germania

»

asa de mult, insa astep
1mpre510 A8 i




&

CE FACE CERNDB@.UL
DIN GAMENI \
SI ALTE ANIMALE ’m B m i

DINCOLO DE NUMELE EXCESIV DE
' stufos, compus dintr—ljﬁ'acronim al carui
inteles este tinut secret de producatori si
dintr-un cvasi-pleonasm:(*in oblivion”
inseamnand deja "pierdut in uitare” - n.n) se
ascunde un joc cu un potential semnificativ.
Inspirat de excelentul roman SF al fratilor
Strugatki, "Picnic la marginea drumului”, si de
filmul bazat pe carte, "Calauz:

atmosfera ce porneste de la presup!
in sumbra localitate post-sovietica si
imprejurimile ei se petrec lucruri nu tocmai*

idei preluate din Ghostbusters, Blairwitch .
Project si o actiune third person/first person,
jocul echipei ruse de la GSC Games ar putea fi
baza unei retete pentru succes.

Eroul este caliuza si vanator de artefacte
in susnumita Zona, creatd dupd un al doilea
aceident nuclear la Cernabél, in 2006. In
, eentrul zénei exista un nucleu prin care, ca si in
cqrte. sunt.azyarlite in lumea noastra ca intr-un
cos de guinof planetar o sumedenie de obiecte

PRODUCATOR:

: G5C GAMES 1 ai mult sau mai putin functionale ce au
PUBLISHER: * RUSSOBIT-M P2 inut unor civilizatii evident mai avansate.
WEB } . BT » ele sunt inutile, altele au puteri
H e,

Wil tEse. Laboratoare de cercetari
ISR ERe au fost construite Tn jurul zonei
sau chiar in irii;edp_r_ul ei, la suprafata sau in
subteran. Wi arme sunt create si testate.
nte si/sau extraterestre bantuie
a'si acest lucru, corelat cu

RAMES/OBLIVION/

Creaturtmut

cartea isi vor aduce aminte de capcanele
“"naturale” din Zana Cenusie: campuri '
gravitationale ce ii strivesc pe neatenti, ceturi
otravitoare etc), face ca exploratorii sa sufere
o mort‘:ilitat?a"ﬁ'e peste 90%. Pe langa scopul

rjm:lﬂplhwola_de a elucida misterul

Zonei,

normale. Daca mai amestecam in'compozitie™

=

prima impresie

jucatorul va trebui s& recupereze diverse
artefacte, sa fie ghid pentru o echipa de
savanti, ferindu-i de pericole, sau chiar sa-i
salveze pe unii dintre ei. Important este ca
Zona se schimba, beneficiind de un ecosistem
virtual: animalele si monstrii se deplaseaza in
timp, unele capcane §i anomalii dispar, altele
apar, unele zone sunt accesibile doar daca
aveti un anumit echipament etc.

Elementul de care sunt cel mai mandri
producatorii (dupa intriga si atmosfera,
evident) este motorul grafic X-Ray. Folosind la
intregul potential tehnologia T&L s5i alte
tehnologii grafice ultramoderne, X-Ray poate
afisa peste 100.000 de poligoane pe ecran la
60 de frame-uri pe secunda, pe o configuratie
de la jumatatea gamei de performanta.

Personajele au intre 2.000 si 10.000 de
.. poligoane si sunt insufletite de animatii
_;Eg:‘a_pti.lrate cu hardware motion capture. Al-ul
este si el programat cu meticulozitate. Pe
18pga ca au un comportament propriu, unele
creatUr din joc sunt telepate 5i pot lua sub
control altiimonstri mai putin inteligenti sau
chiar il pot contrala psihic pe jucator. Alte
creaturi au ;|

-

HLHEEVer. Din fericire, veti a;.ca a
Il rala MG arsenal de peste 30 de Elige ce
vor putea fi i un&t!tl(e< u tot sajul | de
apanaje suplimen S{GEREGRT- -4 CGMET: unele
dintre ele vor fi total NEa e CIETE= T . 2
Jocul nu ar i fost conEREERRL - |
de multiplayer foarte bine pus [3
madurile Cooperativ, Deathmatch, Team
Deathmatch, Capture the Flag nu vor lipsi. [n
plus, va exista 5i modul Hunt, similar
CounterStrike, in care veti putea cumpara
arme pentru o noua runda cu banii castigati
_din‘omorarea lnam_CLlor in runda trecuta.
Cunceptui m-a fAcut s& caut in biblioteca
romanul fratilor Strugatki s5i personal astept
cu nerabdare materializarea povestii in lumea
jocurilor PC.

-~

P~
DACA MAI 'AMESTECAM IN'COMPOZITIE IDEI PRELUATE DIN GHOSTBUSTERS, BLAIRW{TCH PROJECT SI'0 ACTIUNE THIRD PERSGN/FﬁZST PERSON, )
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PE LANGA MAFIA sI HIDDENEDANGEROUS 2,
cehii de la Illusion Softworks au mai lucrat si
lucreaza in paralel la un al treilea proiect, care ne
va bucura cu prezenta lui in decursul acestei
toamne. Este vorba de Vietcong, un FPS team
based in care jucatorii vor experimenta pe pielea
lor razbojulidin Vietnam, completat de jungla
luxurianta din dotare. Proiectul este o colaborare
cu firma Pterodon (tot din Cehia, autorii titlului

‘Flying Heroes), motiv pentru care terminarea sa

este s-a suprapus cu cea a jocului Mafia:

Probabil ca acesta este si:motivul pentru care
Vietcong este caracterizat de o asemanare destul
de mare cu Hidden&Dangerous. Va trebui sa intrati
in rolul lui Steve R. Hawkins, comandantul echipei
A-112, pozitionata pe dealul Nui Pek din provincia
Pleiku, in prima linie a conflictului. Ca si in
Hidden&Dangerous, veti avea la dispozitie o
echipa, de data aceasta formata din cinci
personaje: un transmisionist, un medic, un
mitralior, un inginer si o calauza. Spre deosebire
de Hidden&Dangerous, nu-i veti putea comanda pe
nici unul dintre ei in mod direct, ci le putetida
doar simple comenzi, care vor fi duse la
indeplinire de inteligenta artificiala. Speram ca
experienta lui |llusion Softworks le-a fost de folos
celor de la Pterodon, care in Flying Heroes nu s-au
descurcat foarte bine la capitolul Al. Din
declaratiile preliminare putem trage concluzia ca
personajele Al vor beneficia de moral, care le va fi
afectat pozitiv de vichprii-si negativ de panica.

Si cum sa nu intri in panica imjungla
impenetrabila si mai ales in tunelurile sapate de
partizanii vietnamezi? Aceste zone, alaturi de
temple in ruind si campuri de orez mustind de
apa, vor constitui decorul pentru cele peste 20 de
misiuni prevazute pentru acest titlu.

Ca orice FPS ca}e se respecta, Vietcong va
beneficia de un arsenal redutabil si variat: cutitul
silentios si de incredere, pistoale, pusti i o gama
de pistoale-mitraliera si mitraliere
propriu-zise. Din pacate, nu se pomeneste nimic
insa de pustile cu luneta.

Actiunea jocului este completata de
implementarea de vehicole: elicoptere, nelipsite
in conflictul din Vi m, jeep-uri; camioane si
barci rapide. Ele nu vor putea fi conduse insa,
rolul jucatorulul reducandu-se la cel de pasager,
eventual la folosirea mitralierelor fixe de la bordul
vehicolului.

Motorul grafic se (lef%rcé destul de bine,
judecand dupa capturilg de ecran, desi ne-am
putea plange de numarul mic de nﬁii'gzt):ll1c al unor
obiecte. Compenseaza insa prin faptul ca aproape
orice obiect poate fi distrus, daca aveti suficienta
rabdare si putere de foc. %

UN TRANSMISIONIST, UN=MEDIE, UN-MITRALIOR, UN INGINER SI 0 CALAUZA
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G- URILE CARE SE DEPARTEAZA DE

& N, =b BLISHER:

fantasy-ului AD&D cu toate

sunt putine si de aceea Mistmare

- L)
AN

dtoata atentia pentru universul sau
bblos, care ne-a atras din prima clipa.
) V‘Bazai pe o istorie alternativa ce se desparte
d ‘ mmunt&o cunoscute undeva prin Evul
r r,rM- , jocul prﬂzmln aventurile lui Isidor, un
] r din trupele de luptatori de elila ai
bisericii ce va strabate Europa incercand sa
: afle secretul Cetii, o negura cenusie ce a
" despartit Europa de America si in care se
ascund fapturi ciudate cu care nu ati vrea sa
Y. 'va intalniti in miez de noapte. Europa anului

\ TR 1996 (timpul jocului) este un amestec cultural

Bizar, cu spiritul renascentist acoperind sudul
2 l:uqtinentului (in principal Italia), cu o
i -l; Penmsula Scandinava industrializata la nord si
\_‘\u Anglm populata de fapturi de basm la vest.
Un'stil gotic mohorat acopera restul zonelor
jocului. Magia este cunoscuta sub forma
liturgica si biserica militeaza oficial impotriva
acesteia, in timp ce o studiaza pe furis in
scopurile ei ezoterice. Inchizitia a supravietuit
prin urmare mult mai mult, dar nu este atat
de obtuza si sangeroasa pe cat o stim cu totii.
Orfan gasit intr-un avanpost militar de la
marginea Cetii alaturi de un batran nebun,
Isidar este crescut de calugari si ajunge
intr-un corp de luptatori de elita monahali, un
inchizitor bantuit de viziuni si binecuvantat cu
darul magiei.
Jucatorul va trebui sa i stabileasca si sa ii
dezvaolte atributele si abilitatile, care sunt la

fel de numeroase ca in cazul oricarui RPG.
Doar magia este de doua tipuri: liturgica sau
alchemica. Mistmare va fi mai apropiat de
stilul hack&slash din Diablo decat de cel clasic
din Baldur's Gate. Drept argumente avem
afirmatiile producatorilor despre luptele cu
mai multi adversari simultan si posibilitatea
de a alege din mai multe stiluri de lupta
{militar, oriental, nordic/viking si barbar). in
plus, exista si posibilitatea de a pune capcane
si de a conjura peste 30 de tipuri de monstri
care sa lupte de partea jucatorului.

Toate acestea vor fi aduse la viata de
ultima versiune a motorului Lithtech
(o alegere neinspirata, daca vreti parerea
noastra) la un grad nemaiintalnit de detaliu:
10.000 de poligoane pentru teren, monstri si
NPC-uri de peste 1.000 de poligoane, cu
animatii faciale si blending real-time intre
diversele animatii de care dispun, cu haine si
par si multe alte elemente distinctive. Lumea
inconjuratoare va beneficia de efecte
meteorologice si tranzitii zi-noapte, precum si
de nori, fulgere si apusuri spectaculoase de
soare. Singura noastra plangere se refera la
faptul ca Isidor este poate cel mai neatragator
personaj pe care am avut ocazia sa il intalnim
intr-un joc pana acum.

in ciuda acestui mic neajuns (in fond il
vom vedea pe Isidor din spate mai tot timpul),
Mistmare promite sa fie un joc extrem de
interesant pe care il asteptam cu nerabdare.
Chiar cu mai multa nerabdare decat pe
Gothic 2. ®

Mnopm DE STILUN HACKESLASH DIN DIABLO DECAT DE CEL CLASIC DIN BALDUR'S GATE
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'MANIA JOCURILOR CREATE PE BAZA

filmelor nu da semne ca se va se opri prea

curand, Dar personal nu m-as fi asteptat ca
o continuare destul de slabuta

s
el % ;_,::‘
*‘w Hannibal - '
g de la excelentul "Silence of the

avili

Lambs?/*Tacerea mieilor®, un thriller
psihologic dupa cartea cu acelasi nume a
lui Thomas Harris, sa fie unul dintre
titlurile care sa alimenteze un joc. Cu
toate acestea cei de la Arxel Tribe au' decis
ca ideea este potrivita pentru un joc.

Si chiar ar putea fi.

Hannibal Lector este la fel'de malefic
si de nebun ca intotdeauna. Lucrurile nu
stau foarte bine pentru jucator atunci cand
trebuie sa intre in‘rolul agentei Clarice
sterling, care tocmai a fost-convocata la o
intalnire cu geniul criminal. Pentru ca
drumul este presarat cu fel de fel de

- primejdii, iar dusmanii nu sunt tocmai cei

-

i

la care s-ar astepta.

Calatoriti din Statele Unite in Italia
care face apologia uratului, judecand dupa
capturile de ecran. Toate personajele sunt
crunt de urate, de parca mizeria din
sufletele lor amarate de ucigasi, hoti,
gangsteri si violatori li s-ar rasfrange

vy

L

%

DATA APARITIEL 25 MARTIE 2003

asupra figurilor. Chiar si mediul
inconjurator este sufocat de un eri murdar
si scufundat intr-o penumbra opresiva. 5i
asta nu e rau deloc, daca producatorii vor
reusi sa mentina aceste detalii constante
pe parcursul jocului.

Lumea din Hannibal se intinde in zona
neclara dintre lege si faradelege, o lume
fara viitor sifara trecut si ceea ce este
reflectat foarte bine in design-ul joculli,
chiar si atat cat poate fi perceput din
capturile de ecran.

Jocul se apropie destul de multiin
concept de Max Payne, doar ca eroina este
de gen feminin si jucatorul'este incurajat
sa favorizeze atacul tactic si capturarea
inamicilor in viata. Acest lucruleste ajutat
de localizarea precisa a ranilor, care vor
influenta in consecinta capacitatile
personajelor (un glonte in picior i va opri
din fuga cu siguranta). Ni'se promite un'Al
foarte bine dezvoltat: personajele au
vointa si prezenta de’ spint (cuantificabile),
ceea ce le influenteaza agresi'ﬂtatea,
tendinta de a se preda atunci cand sunt
amenintati cu arma si gradul de control
asupra celorlalti din jurul lor.
Demonstrarea identitatii de agent FBI pring

&
R — L
. _-.___
—
o u pnonucm ARXEL TRIBE
*"t PUBLT ARXEL TRIBE

;/

>~

' aceeasi soarta cu a majoritatii jocurilor

“chiar interesant. %

i '-Vfﬂ o1 EP (//HANMIBAL.ARXELTRIBE.COM

jocuri

prima impresie

intermediul legitimatiei si insi
sa aiba efecte diferite asup‘ pers

din mé Hard: NaKator

tru vederea iniinfrarosu, obiecte
struse si distorsionarea unghiulti
mp real.

Salsperam ca acest proiect nuiva avea

inspirate de filme: Pentru ca ar putea fi

\

JOCUL SE APROPIE DESTUL DE MULT IN CONCEPT DE MAX PAYNE
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® PUBLISHER: CAPCOM

= WEB: WWW.BLIZZARD.COM/GHOST

1 o e SURPRIZA LUNII A VENIT DE LA BLIZZARD.
¥ {13 Rk care a anuntat lmsarea unen noa joc, dar nn
,/‘ - - i pentra PC ci pentro consola, ba chiar pentia
7 mai multe console. Dest consacraly prn titlur
A pentia PC, pe care nuare sens sa le

teanuntesc, Bhizzard a inceput ca producaton
pentru console si se pare ca s-a decis sa se
intoarca la origini. Dezvoltat intr-un secret
total, Starcraft: Ghost este o colaborare ntre

%" Blizzard si Nihilistic Software, realizatorii
PRE” RPG-ului Vampire the Masquarade, care s-au
! Lot ocupat mai ales de partile de programare si de

cele artistice.

Jocul i1 va pune pe norocosii posesori ai

v Y-s"lﬁ._.- t consolelor (PS2, XBox, GC) in pielea uneia
Yi dintre cele mai periculoase fiinte din univers,
A un ghost, adica un super soldat antrenat din
= . copilarie pentru lupta, dotal cu cea mai noua
5 = tehnologie si cu puteri mentale deosebite.
,‘ 255 Oricine a jucat StaCraft (adica oricine) stie
’.’

despre ce este vorba, Persoana in cauza este o
tanara pe nume Nova, aflata in slujba
Dominionului. Binemteles ca ea va avea la

dispozitie o selectie de arme mull mai variata

decat in Starcraft, dintre care confirmate sunt

Canster Rifle (arma standard a ghostilor),

oy

JACTIUNE
.

atuncatorul de flacar tolosit de Firebat si o
arma de apropiere asemanatoare cu cele
tolosite de protoss. Mai mull ea va putea folost
abititatea de lockdown, va conduce vehicole, va
comanda atacurn ale tancurilor sau
battlecrumsere-lor si, binemteles, atacun
nucleare. Costumul special pe care il poarta i
permite sa se ascunda, i ofera diverse bonusuri
la viteza, agilitate si forta si-i confera unele
abilitati noi, cum ar fi aceea de a actiona cu
viteza nenaturala, carecum in genul Max Payne.
Pentru prima oara Blizzard se straduieste sa
faca un joc nelinear sau cel putin care permite
jucatorului sa indeplineasca o misiune in mai
multe feluri, caci de deviat de la firul principal
al povestii nu se va pune problema. Partea de
multiplayer este inca in stadiul de discutie si nu
se stie ce forma va avea, dar in traditia
Blizzard ar trebui sa fie ceva deosebit. Pentru a
indulci pastila utilizatorilor de PC, firma a
declarat ca intentioneaza sa realizeze un nou
joc n universul Starcraft si pentru ei, dar
mtr-un viitor neprecizat ceea ce, data fiind
durata de dezvoltare a unui joc Blizzard,
imseamna ca probabil vom juca StaCraft 2
impreuna cu nepotii nostri.

"Il VA PUNE PE NOROCOSII POSESORI Al RESPECTIVELOR CONSOLE IN PIELEA UNEIA DINTRE CELE MAI PERICULOASE FIINTE DIN UNIVERS”
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UNUL DINTRE PUTINELE EVENIMENTE CARE AU MERITAT
atentia publicului si a presei la ECTS 2002 a fost conferinta
celor de la Revolution Software, desfasurata in spatele usilor
inchise, in care au prezentat presei detalii despre ultima parte
din trilogia Broken Sword: The Sleeping Dragon.

Seria Broken Sword este una dintre cele mai celebre serii

de jocuri adventure point&click dar cu toate acestea trebuie sa
marturisim ca nu ne-a mirat foarte mult cand cei de la
Revolution Software au inceput conferinta cu afirmatia “genul

A point&click e mort siiingropat”. Suntem de acord siinu am fi dat

‘ foarte multe sanse nici genului adventure in general, insa

{ ' Broken Sword a reusit sa ne schimbe parerea.

- J i ; Destinat sa apara pe majoritatea platformelor importante,

! \ Broken Sword 3 are un puternic iz de consola, de la sistemul

3 il i x de control si pana la modul de joc mult simplificat. Acest lucru

i i ik \ nu este neaparat un aspect negativ, deoarece, in conditii

il g : \ prielnice, un sistem adventure simplificat poate fi o

binecuvantare. lar din ce am putut vedea in prezentarea celor
de la Revolution, exista mari sanse de succes.

Oricum, Broken Sword 3: The Sleeping Dragon nu este un
’Edventure clasic: el'va avea enigme, dar 5i secvente de actiune

stealth. Destinat unui public “cerebral” nu va pune accentul
g\dexteritatea digitala a jucatorului, ci pe inteligentalsa.
torul grafic 3D va fi folosit la intregul potential, eroii‘jocului
= {E‘r_fténd sa se catere pe ziduri, sa'se balanseze pe margini'de
: X eladiri si sa mearga in maini'pe franghii. Producatorii vor pune
.'i,% accent si pe realismul mediului'de joc, iluminarea decorurilor
fiind calculata cu un engine de'iluminare globala, reztitatele

fiind "imprimate” in texturi.

in privinta povestii, The Sleeping Dragon va incerca sa lege
toate itele lasate in aer de jocurile anterioare. Inevitabil, pe
langa americanul George Stobbart si jurnalista Nicolle Collard
N isi vor face aparitia si personaje mai mult sau mai putin

S
PUNTQCUCK-UL A MURIT. Q-.-A; cunoscute fanilor, cum ar fi machiavelicul Cesaro, fostul prieten
b al lui Nicole - Andre Lobineau, si Petra, o fata ce face parte din

TRAIASCA AVENTURA tabara baietilor rai, in ciuda diferentelor de sex. Bineinteles,

INTR-UN RITM SUSTINUT! nu trebuie uitati Templierii, care se tupileaza subtil in fundalul
jocului, ca si in cartea lui Umberto Eco - “Pendululilui
Foucault”.

Broken Sword 3: The Sleeping Dragon ar putea fi exact
pastila minune care sa puna pe picioare un gen pe care Syberia
nu a reusit decat sa il scuture din amorteala. Culgratie, ce-i
drept. Asteptam cu nerabdare o variantaibeta sau chiar alfa
pentru a va putea oferi o avanpremiera mai detaliata. %

a PRODUCATOR: REVOLUTION SOFTWARI
= PUBLISHER: N/A
u WEB: WWW.BROKENSWORD3.COM

AVENTURA
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DELTA FORCE:

DE LA CARTE LA FILM SI DE LA FILM LA JOC NU ESTE DECAT UN PAS

INTERACTIUNE

e simulare moderna de razbol care pune
jucatorul in rolul trupelor speciale
americane Delta Force in operatiunile lor
din Somalia

DELTA FORCE ESTE UNA DINTRE
cele mai bine antrenate si
experimentate trupe speciale
americane care efectueaza misiuni
dificile pe intregul mapamond.
Astfel, ideea de a realiza un joc
inspirat din activitatea lor a aparut
in mod firesc. Intr-o perioada
dominatd de shooter-ele fanteziste
Delta Force a propus o formula
realista care, in ciuda catorva
probleme pe care le avea, a fost
foarte apreciata. Misiunile erau in
general greu de realizat din prima

= ofera posibilitatea de a da lupte de
apropiere, de a pandi cu luneta de la
distante foarte mari dar si de a folosi
mitralierele din dotarea vehicolelor
blindate Humvee si a impresionantelor
elicoptere Black Hawk in mijlocul unui
oras In stare de razboi

m contine un joc de multiplayer interesant

care este gdzduit si de serviciul gratuit
NovaWorld apartinind producatorilor

‘ | AT oE APaRITIE: 31 ocTOMSRIE 2002

= PRODUCATOR: NOVALOGIC
n PUBLISHER: NOVALOGIC

= DISTRIBUITOR: BEST BHSTRIBUTION
= WEB: WWW.NOVALOGIC. COM/GAMES/DFEHD

78

octombre 2002

incercare din cauza usurintei cu
care se moare iar motorul grafic
bazat pe tehnologia Voxel nu utiliza
prea mult placile grafice, solicitdnd
in schimb exagerat procesorul.
Continudrile nu au adus schimbarile
dorite ci au coborat nivelul tot mai
mult pdna cand seria s-a scufundat
in mediocritate tocmai in epoca in
care genul a inceput sa infloreasca.

Black Hawk Down, aflat acum
in stadiu de dezvoltare, este ceva
mai ambitios, aduce mai multe
schimbari si beneficiaza de un
motor grafic mai capabil, cel de
Comanche 4, Dupa cum ii spune si
titlul, el este inspirat de filmul lui
Ridley Scott (as fi zis ca de
evenimentele din Samalia din 1993
dar atunci de ce i-au dat acelasi
nume cu al filmului?).

Despre jocul de singleplayer nu
se poate spune decdt ca va avea 20

LEAVE NO MAN BEriND

L L
Ty

i

importantad mai mare si chiar si in
forma actuala este destul de
promitatoare. Harta disponibila
manifesta o scadere semnificativa
de dimensiune si contine un nou
concept de punct de aparitie a
jucatorilor, mai bun, s5i anume
faptul ca inafara de cel initial se

"ESTE CEVA MAI AMBITIOS, ADUCE MAI MULTE SCHIMBARI
§1 BENEFICIAZA DE UN MOTOR GRAFIC MAI CAPABIL”

de misiuni si ca ni s-a promis un Al
mult imbun&tatit, ceea ce s&
speram ca nu inseamna ca acum
nimereste direct in cap de la 3
kilometri, fata de 2, cum era
inainte. Despre multiplayer stim
mai multe datoritd demo-ului care
ne-a permis sa ne facem o idee
despre joc si sa vedem daca se
incadreaza in "traditia” seriei sau
reuseste sa-si depaseasca -
predecesorii. Astfel, partii de
multiplayer i s-a acordat o

mai pot cuceri unele intermediare
mai apropiate de zona centrala. Per
ansamblu, jucatorii se vor intalni
mai des §i nu numai din pura
intadmplare, lucru facilitat si de
modurile de joc care fixeaza
obiective clare. In cadrul echipei
vor exista probabil roluri, cum ar fi
cel de medic, desi deocamdata
oricine are toate armele, inclusiv
medikit-ul.

Producatorii spun c@ acest
demo este un beta, asa ca se pare

wew . 2 KT 1T

BLACK HAWK DOWN

ca mai are pana la varianta finala.
Astfel, observatiile noastre pot fi
puse sub semnul intrebarii, dar se
vede clar tendinta de a mai renunta
la realism in favoarea unei
jucabilitati imbunatatite. Poate cel
mai surprinzator element este
capacitatea de a sari pe care o au
acum super soldatii din Delta Force
si care l-ar face si pe Serious Sam
sa paleasca de invidie. Totusi,
viteza lor de deplasare pe
orizontald nu se compara nici pe
departe cu cea pe verticala, ceea
ce da o senzatie generala cam
ciudata. S-au introdus si vehicole,
dar acestea urmeaza un traseu fix,
jucatorii nefiind decat pasageri.
Desi cred ca va fi cel mai bun joc
Delta Force - Black Hawk Down s-ar
putea sa fi aparut cam tarziu,
concurenta, reprezentata in special
de Battlefield 1942, fiind foarte
puternica.

Y U




 Desl se deplaseaza numal
pe o anumita trajectorie,
vehicolele sunt destul
de utile datorita armelor
puternice montate pe ele
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Misiunile vor fl mai variate sinu

vor urmari exact intriga fitmului
{3 Cel putin decramdata

elicopterele gi masinile
militare carepatruleaza
arasul sunt indestructiblte.
Sperdm ca situatia sa se
schimbe
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[ Vederea din elicopter
a orasulul Mogadiscio este
intr-adevar impresionant&

foarte usor, asa c& genul
avea de suferit In fata celor

precauti.
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Modul in care se miscd personajele
este foarte natural

< ¥ ) i Nimeni nu ma poate observa
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i Sabia japoneza are o animatie foarte " Fiecare persona) are o viata proprie i,
spectaculoasd dar nu se remarca, prin dupd cum se vede, ocupatil proprii
eficlenta
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~ NO ONE LIVES FOREVER 2:

CATE ARCHER SE INTOARCE. CATE ARCHER SE RAZBUNA. OARE CE MAI POATE FACE CATE ARCHERP

INTERACTIUNE

a joc de actiune cu umor 5i poveste inchegati

u misiunile pot fi rezolvate prin violenta dar si prin alte metode mai pasnice

s un multiplayer mult modificat, bazat pe modul cooperativ

DATA DE APARITIE: |8 acToMBRIE 2002 |
= PRODUCATOR: MONOLITH

= PUBLISHER: SIERRA

% DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION
® WEB: HTTP:/NOLF2.SIERRA.COMW

No ONE LIVES FOREVER A AVUT CA SURSA

de inspiratie filmele cu spioni din-anii '60 si a reusit sa
recreeze acea atmosfera intr-un mod deosebit, fiind in
destule momente mai bogat in continut decat acestea,
mai palpitant si, nu in ultimul rdnd, mai amuzant.
Continuarea nu pierde nimic din spiritul primei parti dar
pare mai cizelata si contine destule elemente noi. Intriga
este declansata tot de malefica organizatie H.A.R.M. si
tot Cate Archer are sarcina de a-i opri pe cei ce fac parte
din aceasta. Ca orice spion care se respecti, Cate va
calatori de-a lungul 5 de-a latul lumii, din Japania pana
in Siberia, dar si in zone mai surprinzitoare, cum ar fi o
baza secreta subacvatica. Fiecare locatie are muzica ei ce
i se potriveste perfect; de exemplu, in baza subacvatica
muzica are o tenta futuristd (mai precis care suna futurist
in anii '60) iar in Siberia este o variatie avind la baza
cunoscuta Kalinka.

Misiunile sunt variate §i, desi in general foloseste
armamentul din dotare fara remuscéri, Cate va fi nevoita
uneori s& apeleze la cai mai subtile. Asemanarea cu
jocurile Thief este aici evidentd: exista portiuni in care

"NU VAD CE AR PUTEA SA IMPIEDICE
ACEST JOC SA FIE UN SUCCES”

pasii nu fac zgomot, au aparut 5i locurile neluminate in
care se poate ascunde si, de asemenea, abilitatea de a
transporta cadavre pentru a nu fi descoperite, in plus s-a
introdus si un sistem de abilitati in genul celor din
RPG-uri, destul de simplificat si care nu influenteaza
stilul de joc intr-un mod covarsitor, dar este o noutate
placutd. In general actiunea este relativ liniar, nu poti
s5a explorezi toate zonele si sa folosesti toate obiectele,
dar acest fapt este mai curand un aspect pozitiv ce
reuseste sa nu incarce jucatorul cu tot felul de ocupatii
inutile si stresante cum ar fi explorarea fiecarui coltisor si

-

cautatul prin fiecare sertar.

Cea mai notabila calitate la No One Lives Forever 2
este modul in care reuseste s& fie amuzant fara sa
distruga jucabilitatea, umorul reiesind mai ales din
aspectele colaterale cum ar fi conversatiile dintre
personaje sau lucrurile gasite cand buzunaresti inamicii
morti, de la bomboane de ment& pana la un ondulator de gene.

Pe partea de multiplayer s-a renuntat la deathmatch
5i alte moduri competitive care nu se potrivesc cu tema
generala a jocului si nu au cum sa concureze cu cele din
alte productii care sunt mult mai potrivite pentru asta. in
schimb multiplayer-ul este cooperativ, jucatorii
colaborénd la indeplinirea unei misiuni care nu poate fi
rezolvatd de unul singur. Aceste misiuni sunt inspirate din
cele din singleplayer dar sunt realizate special pentru
modul cooperativ i, dat fiind cat de putine jocuri de
actiune dispun de un astfel de mod, probabil ca acum
acest aspect va avea mai mult succes decét cel din titlul
precedent care nu a excelat la acest capitol.

Cum articolul este doar o avanpremiera, nu ar trebui
s& cuprinda prea multe aprecieri, dar realitatea este ca
nu vid ce ar putea sa impiedice acest joc sa fie un
succes, Singura critica pe care as putea-o aduce este ci
meniurile reactioneaza cam greu, dar evident c aceasta
este departe de a fi o problema reala. Eu unul il astept cu
nerabdare.

actombrie 2002
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0 comMBINATIE DE QUAKE, MORTAL KOMBAT SI RUGBY CARE LE INTRECE PE TOATE

INTERACTIUNE

= grafica la cel mai inalt nivel 5i fizica
foarte apropiata de realitate

o pe langa arhicunoscutele moduri de joc
Deathmatch 5i Capture the Flag apar
noutdtile cum ar fi Bombing Run si
Domination 2

& un nou sistem de combo-uri care duce
actiunea pe un nou nivel
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LANSAT PE |3 SEPTEMBRIE,
primul demo oficial pentru Unreal
Tournament 2003 s-a bucurat de un
succes enorm, ajungand la
impresionanta cifra de 1.200.000 de
download-uri in primele cinci zile.
Imediat au aparut serverele si
frenezia a inceput sa cuprinda
jucatarii care nu mai aveau rabdare
pana la sosirea variantei finale.
Aceeasi frenezie ne-a cuprins si pe
noi si asa a aparut un nou gen de

arsenalului sunt cele mai putine
noutati, s-a mers pe echilibrarea
cat mai bund a vechilor arme in loc
sa se creeze unele noi, in special
prin micsorarea diferentelor dé raza
de actiune. Motabile mai sunt si
disparitia Reaper-ului si aparitia
unei noi super-arme, lon Cannon-ul.
Producatorii incearca sa induca
un nou mod de a privi acest gen de
joc, si anume ca pe un sport, motiv
pentru care au §i renuntat la

"DUCE ACTIUNEA PE UN NOU NIVEL S PERFECTIONEAZA
0 RETETA DEJA APROAPE PERFECTA”

ore suplimentare, cele cerute cu
insistenta de angajati, nu de sefi.
Prima impresie nu este
neaparat favorabila, mai ales daca
este obtinutd urmaérind pe altcineva
cum joaca, unele schimbari nefiind
chiar pe gustul tuturor. Problema
este noul concept grafic, mult mai
colorat si mai orientat spre genul
arcade, in contrast cu cel intunecat
si oarecum mai realist din primul
joc. Majoritatea obiectelor sunt
acum mai lucioase si mai
luminoase, iar modul in care arata
proiectilele si razele emise de arme
ne-a facut sa regretam irosirea
comparatiei cu pomul de Craciun
din Zanzarah, in numarul trecut.
Aceasta stare de indoiala nu
dureaza insa mult. Practic, dupa
cinci minute de joc ea este complet
uitata. Fara a fi cu adevarat
revolutionar, UT2003 duce actiunea
pe un nou nivel si perfectioneaza o
retetd deja aproape perfecta,
rezultatul fiind unul dintre cele mai
captivante jocuri pe care le-am
vazut in ultima vreme. Cea mai
mare schimbare in desfasurarea
jocului este data de noul sistem de
bonusuri foarte flexibil. Dupa
acumularea a 100 de puncte de
adrenalina din pastilele raspandite
pe harta, jucatorul poate sa isi
aleaga atat bonusul primit, care
variaza de la o crestere devitezad la
invizibilitate, cat si momentul in
care si-l foloseasca. In privinta

numerotarea sa normald si au
preferat titulatura care include
anul lansarii, cum se face la
jocurile cu tenta sportiva. Aceasta
se vede cel mai bine in noul mod
Bombing Run care este un fel de
rugby combinat cu hotii s5i vardistii
si condimentat cu arme din belsug.
Bomba, aflata la inceputul fiecarei
runde undeva la mijlocul arenei,
trebuie introdusa in tinta aflata in
baza inamica, dar, spre deosebire
de clasicul steag din Capture the
Flag, ea poate fi pasata de la un
jucator la altul pentru a deruta
echipa adversa. Purtatorul bombei
nu are posibilitatea de a folosi vreo
arma pana nu renunta la aceasta
aruncand-o altcuiva. De aici deriva
0 suita de strategii care mai de
care mai diabolice, cum ar fi
pasarea bombei la adversar apoi
recuperarea ei prin dezmembrarea
respectivului pus astfel in
imposibilitatea de a reactiona.

Importanta translocatorului este
poate mai mare acum, parcurgerea
rapida a distantelor fiind esentiala
in modurile de echipa care sunt
chiar mai dinamice decat clasicul
Deathmatch. Dintre vechile moduri
de joc a disparut Assault despre
care s-a considerat ca este prea
bine realizat in alte productii ca
Medal of Honor si ca nu este foarte
potrivit cu ritmul alert in care se
desfasoara Unreal Tournament.
Domination a fost cel mai putin
popular mod din cauza faptului ca
nu permitea crearea unor strategii
coerente 5i se desfasura intr-un
haos total, asa ca a fost schimbat
aproape complet. Acum exista doar
doud pozitii care trebuie detinute
simultan timp de cinci secunde
pentru a abtine un punct, dar cum
in varianta demo nu este disponibila
nici o0 hartd de Domination 2,
deocamdatad nu putem spune prea
multe despre el.

Momentul ales de cei de la
Digital Extremes este foarte
favorabil, concurenta fiind
deocamdata inexistenta iar piata
saturatd de jocuri realiste care
incearca sa fure succesul de la
CounterStrike. Singurul concurent
aflat la orizont, Quake IV, mai are
luni bune pana la aparitie. Pe
umerii realizatorilor acestuia,
Raven Software, apasa o greutate
foarte mare, caci pana atunci este
suficient timp ca Unreal
Tournament 2003 sa devinad un
clasic.
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I Focul alternativ al Link Gun-utui este
eficient atat pentru eliminarea inamicitor
cat si peptru a mari rata de foc a
coechipterilor care folosesc aceeasi arma

“n jocurite pe echipe
coordonarea este esentialad

V!\dr"_:line

reprezinta modul
Berserk, in care
rata de foc se
dubleaza
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™ Majoritatea armelor sunt foarta
familiare, chiar daca si-au schimbat
design-ul

Arma cu luneta este la fel de util si
acum dar raza ei va it trada pozitia
.. imediat ce o folositi
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Cel mai nou titlu din poate cea
mai celebra serie de jocuri de
Formula | duce realismul la

extrem si ofera o experienta
4 \ completa si satisfacatoare tuturor
- o 1 celor care indeplinesc conditiile
| tehnice pentru a-l juca
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“* INGREDIENTUL MINUNE:

REALISMUL DUS LA EXTREM

Pe partea sonora gasim sunete
inregistrate chiar pe circuitele de
Formula | sau la "gura” motorului,
iar spatializarea lor difera in
functie de camera pe care o
selectati pentru a vizualiza jocul.
Mai simplu spus: in afara masinii
‘se aude altfel decat induntru.
Circuitele au fost modelate
folosind date GPS preluate prin
satelit de pe circuitele reale.
Rezultatul: asemanarea este
uimitoare. Echipele de la boxe,
inginerii si restul personajelor
care mai apar in joc au fost
animati cu ajutorul unor
secvente motion-capture
inregistrate cu cooperarea

The Orange Arrows Formula One
Team. Fizica masinilor a fost
testata de piloti si
declarata comparabila
cu cea din
simulatoarele pe care
le folosesc ei. Toate
cele 11 masini au fost
recreate in amanunt.
Concluzia: Grand Prix 4
este cel mai realist joc
de Formula | pe care il
puteti gasi pe piata.
“Nothing gets closer.”

GEOFF CRAMMO

Geoff Crammond si-a inceput
cariera in domeniul
divertismentului digital in 1989 si
in timp a ajuns cel mai celebru
game-designer din Marea Britanie.
Trebuie sa va reamintim ca el este
creatorul superbului joc de
strategie "Sentinel” pentru
calculatoarele Spectrum ZX si
Commodore si al continudrii pentru
PC "Sentinel Returns®, care nu a
avut succesul pe care l-ar fi
meritat. Jocurile de simulare
Aviator, Reys, World Circuit si Stunt
Track Racer nu au atras nici ele
foarte mult atentia. De-abia
Formula | Grand Prix i-a adus din
nou un renume international.
Dedicat muncii sale, programator
emerit si fondatorul propriei firme
(Symergy), Geoff Crammond este
echivalentul britanic al
americanului Sid Meier, un om
orchestra si game-designer emerit.

‘invu!nenbllltate

1%" a masinli, ceilalti-
soferi nu mai au nici
0 $ansa sa ajunga

si "gear ratios” sunt elemente pe care
cei mai multi dintre noi nu le cautam
intr-un joc de curse.

Fanii curselor de Formula | il vor
considera insa raiul pe pamant si, din
moment ce lor le este dedicat, nu
putem sa ii luam complexitatea in
nume de rau.

Multiplayer-ul este placut in
momentul in care poti sa joci cu
cineva la fel de nestiutor ca tine,
deoarece Al-ul are prostul abicei sa
joace perfect, ceea ce pe noi ne-a
scos din sarite. Puteti juca in LAN, pe
Internet, sau pe acelasi calculator. Ar
mai fi trebuit sa fie disponibile si
modurile Serial Cable si Modem, insa
desi ele sunt prezente in scris pe
cutia jocului, in interior veti gasi o
hartiutd care spune contrariul. Nu
l-am cumpaérat, asa cd nu ne-am
simtit trasi in piept. Ne intrebam cei
care l-au cumparat si nu au conexiuni
prin cablu la Internet ce parere au.
Oricum, dupda cum ati putut citi mai
sus, Grand Prix 4 se poate juca si pe
acelasi calculator, dar nu in mod Split
Screen, ci Hot Seat. Da, ati citit bine:

Hot Seat. Puteti seta durata unui "tur”

si dupd ce secundele respective au
trecut, trebuie sa cedati scaunul
urmatorului jucitor. in pericadele de
tranzitie si in restul timpului, masina

intregi la linia de_
sosire

Puteti selecta mal multi
soferi s experimenta jocul
din perspectiva flecaruia S

- -'./—

SPORT / SIMULATOR DE CURSE
"Oricat de indemanatec ati fi in privinta
mecanicii jocului, nimic nu inlocuieste
experienta unui pilot de Formula I."

select

5 drivers selected

4. michael st f;machar' \ ferrari

sllo’\ ferrar
akkinen \ mclaren

coulthard\ mclaren
umacg h“r‘ \ wHilamb

ancarlo fu thlia \ heneLLun

voastra este controlatd de Al. Ceea ce
nu ar trebui sa va deranjeze, pentru
ca in majoritatea cazurilor joaca mai
bine. Desi implementat ciudat, este
totusi laudabil ca un mod de joc pe
acelasi calculator a fost introdus
intr-un joc de curse, pentru ca
aceasta situatie este tot mai rard in
ultimul timp pe PC.

Ca 53 ajungem totusi la o
concluzie, vom aduna laclalta
premisele: grafica excelentd, sunet
pe masura, dinamica maginilor
impecabila, autenticitate maxima. Ce
ar putea cineva sa ceara mai mult?
Cel mult faptul ca este dedicat unui
segment limitat de utilizatori ii va
scadea din nota.

mika hakkinen \ mclaren

In meniual
GPaedia puteti
g3s1 o descriere
detaliata a
pregatirilor
necesare pentru
o cursa de
Formula 1,
precum 51
istona echipelor
si biograhia ’
pilotilor

SIEMENS

iskug

EVALUAREGENERALA

BT bine adaptat novicilor
BE* modul multiplayer Hot Seat
= cerintele de sistem exorbitante

= tipsa multiplayer-ului Serial

Cable $i Modem

JOCURIALTERNATIVE
Grand Prix.l
Formula 1 2001
iK [ o | s, | s | s |iowmmis v | wssaae |
VERDICTXTREMPC

Destinat in principal__.o
fanilor si celor cu
calculatoare puternice.
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A doua aparitiedin
seria Icewind Dale
nu se dezminte:
RPG de calitate dar
axat foarte mult pe
partea de_ lupta,
‘acum beneficiind
de o schimbare

datorata mai ales
noilor reguli bazate = .
pe Advanced o
Dungeons and

Dragons 3

L) " 4 A
Z2Un grup mic beneficiaza de o crestere mai
rapidd in nlvel, dar in spatli largi protejarea
personajelar vulnerabile devine o problemi

“}’lf.___' 4

o} & \

spectaculoase cum ar fi efectele vrajilor

“DES| Al DE DAT REALMENTE BATALIE DUPA BATALIE TIMP DE ORE INTREGI,
U SE CADE IN MONOTONIE, Cl DE FIECARE DATA EXISTA CEVA HOU, UM OBIECTIV
SPECIAL SAU O NOUA PROBLEMA CARE SA-TH CAPTEZE ATENTIA."

titlul anterior. Cel mai bun lucru la ele este
ca personajul se modifica mult in timp, la
fiecare nivel avand de ales diverse noi
abilitati care adauga alte elemente modului
de joc. Libertatea de formare a grupului
este acum aproape totald, nemaifiind de
exemplu neaparata nevoie de hoti; nu
numai ca oricine poate invata sa desfacad un
cufar inchis, dar acestea pot fi si fortate,
cu arma sau chiar cu o vraja ofensiva.
Interfata a fost si ea modificata, fiind acum
mult mai compacta, asezata complet in
partea de jos a ecranului, lasand astfel mai
mult spatiu pentru vizualizarea actiunii.

Jocul incepe destul de usor, orasul fiind
atacat de un mic grup de goblini care au
reusit sa treaca printr-un subterfugiu de
zidurile cu care acesta este inconjurat. in
traditia deja cunoscuta, de fiecare data
cand intri intr-o locatie ai parte de foarte
multe dialoguri, fiind nevoie sa epuizezi
toate subiectele de conversatie cu fiecare
personaj pentru a fi sigur ca nu ti-a scapat
ceva, Ba chiar cu unii va trebui sa vorbesti
de mai multe ori, primele insarcinari

primite fiind foarte plictisitoare, constand
doar din conversatii si drumuri intre diverse
persoane. Acestea sunt salvate totusi de
umorul si simtul autoironiei de care
producatorii nu au dus lipsa si care prinde
foarte bine unuf titlu care urmeaza o serie
deja destul de lunga. Astfel, eroii se plang
c4 ceilalti stau degeaba in timp ce ei fac
toatd munca si ca sunt folositi pe post de
curieri, iar ceilalti se vor plange ca esti
prea mercantil daca ceri sa fii recompensat
pentru eforturile tale. Replicile corespund
unui anumit gen de comportament, cei ce
au investit puncte in abilitatea de a-i
intimida pe ceilalti fiind de preferat sa le
foloseasca mai mult pe cele amenintatoare.
Desi carisma si inteligenta personajelor
influenteaza modul in care decurg
conversatiile, se poate ajunge la rezultatul
dorit in majoritatea cazurilor chiar §i cu
persenaje a caror carisma este suficienta
doar ca sa nu fie ucisi cu pietre pe strada,
ceea ce se incadreaza in tendinta generala
de a pune accentul mai mult pe actiune.

2 Desl Invechita, grafica nu este lipsita de elemente

“Personajul se modifica mult in timp, la fiecare nivel
avand de ales diverse noi abilitati care aduga noi
elemente la modul de joc".

Regulile Advanced Dungeons&Dragons 3'introduc noi
clase de personaj, ca barbarul, rase noi, cum ar fi dark

|| elfii (drow) si half-orcii dar §i un nou mod' de creare a

acestora, mai complex, si care permite’o libertate mult
mai mare. Astfel, oricine poate investi puncte in orice
abilitate, deci 5i un luptator poate incerca sa se furiseze

{| daca poarta armura usoara. Clasele multiple se creeaza
|| foarte simplu, la fiecare nivel avind de ales clasa in

care sa inaintezi. S-a mai simplificat 5i modul de

|1 calculare al sansei de a lovi care acum este mult mai

| | intuitiv, renunt@ndu-se la thacO (to hit armor class 0) si
iI'la armura negativa. Cea mai binevenita schimbare este

|| renuntarea la aruncarea zarurilor atunci cand se

| | stabilesc proprietétile personajelor, care nu facea decat

sa piarda timpul jucatorilor ce oricum nu incepeau un
joc pana nu obtineau o aruncare buna.
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¥ Obeetivele- adadaitin element
dedntares i lupté] inicaziil de fata
rrebuie opritd distrugerea acestui
pod-si timpul avut la dispozitie este
foarte limitat

Desi spatiul in

care se desfasoara
actiunea este
restrans, decorul iy
varinza destul

de mult

INGREDIENTUL MINUNE: UNIVERSUL ICEWIND DALE

ICEWIND DALE I

(CONTINUARE)

CEVA VECHI
Si intr-adevar de actiune veti avea
parte, caci, odata depdsita prima
etapa, confruntarile se vor tine lant iar
povestile vor fi lasate pentru altadata.
Un lucru remarcabil este ca desi ai de
dat realmente batalie dupa batalie,
timp de ore intregi nu se cade in
monotonie ci de fiecare data exista
ceva nou, un obiectiv special sau o
noua problema care sa-ti capteze
atentia. Asta nu inseamna ca nu vor
exista frustrari, date mai ales de
gradul de dificultate al infruntarilor. Se
pare ca numarul de inamici este ales in
mod dinamic in functie de forta
propriului grup, ceea ce inseamna ca
nu vei avea parte de lupte impaosibile
dar nici de lupte usoare. Al-ul este
foarte bun, foloseste cu inteligenta
vrajile de care dispune si are pasiunea
de a alege veriga cea mai slaba din
grup pe care i5i concentreaza toate
fortele. Practic fiecare lupta este
foarte echilibrata si, dat fiind ca de
fiecare data exista §i un element
surpriza, incdrcarea salvarii devine un
fapt banal.

Din pacate s-a mers cam mult pe
reciclarea elementelor din Icewind
Dale pana la exagerari neplacute. De
exemplu s-au pastrat vechile portrete
si voci si s-au mai adaugat cateva doar
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pentru rasele noi apdrute. Se foloseste

tot motorul grafic Infinity, creat pentru
Baldur's Gate in 1998, care ar fi trebuit

de mult scos la pensie. Este adevarat
ca i s-au adus unele imbunatatiri si
acum ofera rezolutii mai mari, dar in
general isi arata varsta si nu se
compara cu nici o productie noua.

CEVA ALBASTRUY

Avem de-a face fara indoiala cu un joc
bun, un RPG captivant si plin de
atmosfera, dar nu pot sa nu ma
gandesc ca lcewind Dale Il ar fi trebuit
54 apara inainte de Neverwinter
Nights. Daca ar fi aparut mai devreme
|-as fi apreciat fara rezerve, dar acum
sunt nevoit sa remarc faptul ca
Neverwinter a adus o evolutie, in timp
ce el nu face decat sa urmeze o
traditie, ce-i drept, gloricasa. Trebuie
spus ca atat viitorul proiect al Black
Isle - Lionheart, cat si cel al Bioware -
Knights of the Old Republic, se

indeparteaza de genul abordat pana

acum, primul avand loc in vremea
Renasterii intr-un univers alternativ si
bazdndu-se pe sistemul de creare a
personajelor din Fallout, iar cel de-al

doilea avand loc in universul Star Wars.

Deci titluri interesante dar
deocamdata nimic despre Forgotten
Realms.

Fara sa prezinte o mare valoare morala, filozofica sau mai stiu eu de ce alta patura, opera fantasy a lui J.R.R Tolkien a avut un
succes enorm datorita talentului deosebit de povestitor al lui Tolkien si al unui univers diferit de tot ce se mai vazuse pana
atunci. Evident ca ea a nascut si prozeliti, unii mai talentati, altii mai putin talentati. In prima categorie se inscrie R.A.
Salvatore, care a reusit sa-si creeze propria lume, Taramurile Uitate si cel putin un personaj memorabil, singurul dark elf bun la
suflet, rangerul Drizzt Do'Urden. Icewind Dale este zona din Forgotten Realms plasata intre muntele numit Spine of the World si
Marea de Gheata Miscatoare. Este o zona izolata si periculoasa, locuitd de tot felul de proscrisi, nelegiuiti, pionieri si
exploratori, genul de oameni care incearca sa-si creeze o noua viata, dar si de o varietate neverosimila de lighioane care
apreciaza carnea mai sus mentionatilor nefericiti ca delicatesa. La sud si la vest de varful Kelvin's Cairne, pe malul celor trei
lacuri din zona, se gasesc cele Zece Orase din Icewind Dale, mai curand niste sate prapadite aflate mereu la rascruce de vanturi.

2 Faptul ca lumea lor se afla in pericol nu-i
impiedica pe vanzatori sa-s5i vada de afaceri
ca de obicel

Bkin umjuntatnn 1upu:|nr planlhc‘nren
este esentiald, deci cellsirprinzatadre,
ca %‘M sta, vonfi cr.-l mn'l pmhnbll

EVALUAREGENERALA

I bataliile foarte captivante
I atmosfera foarte bine creata

I durata foarte mare in
comparatie cu majoritatea
jocurilor

= prea putine noutati

JOCURIALTERNATIVE

Icewind Dale
I [y e e e e e e e

Neverwinter Nights
PR P ) I I .

VERDICTXTREMPC

Nu ma voi plictisi
niciodata sa salvez
Taramurile Uitate.
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prezentarn

Resistence este a doua
expansiune pentru Operation
Flashpoint, excelentul
shooter tactic produs de cehii
de la Bohemia Interactive
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O adaugire destul de buna
la un joc bun.
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| TEATRE DE RAZBOI

Explicatiile date in joc sunt cam scurte dan
documentarea istorica nu le-a lipsit
producatorilor, bataliile sunt bine alese si puse
in scena. Ele sunt impartite in patru teatre de
razboi: Europa de Vest (care urmareste invazia -
aliatilor si eforturile disperate ale germanilor
de a le opri inaintarea), Europa de Est (in care
se prezinta atat defensiva indarjita a rusilor
cat si atacul lor final asupra Berlinului), Africa
de Nord (continand luptele intre armata
condusa de Rommel si cea condusa de
Montgomery) si Pacific (evenimentele care au

BATIEFED

i

'? jocuri

prezentari

<EPARE 1O FACE THE E

O Luptele cele mal aprige se
daulin punctele strategice
care pat fi cucerite numali
dupa eliminarea tuturor,
inamicilor din apropiere

: ‘urmat dupa atacul de la Pearl Harbar).

2004

INAMICII MORTI
LASA IN URMA
ECHIPAMENTUL DIN
DOTARE PE CARE
1L PUTET] LUA
ABANDONANDU-L
FE AL YOSTRU

Cercetasul este

WEB: WWW.EA.COM/EAGAMES/OFFICIAL/BATTLEFIELD1942

nu lipseste dar este o simpla
extensie a celui multiplayer.
Campania este o insiruire in
ordine cronologica a misiunilor
care beneficiaza de o mica
descriere si punere in tema din
punct de vedere istoric in care
ceilalti jucatori sunt inlocuiti de
boti, dar se poate alege 5i madul
instant in care sunt disponibile
toate hartile de la inceput.
Problema o reprezinta botii care
nu sunt deloc straluciti si nu pot
fi coordonati in nici un fel,
colaborarea cu ei fiind, atunci
cand are loc, rezultatul norocului.
Faptul ca soarta jocului depinde
in totalitate de succesul sau de
multiplayer a insemnat asumarea
unui risc dar din fericire aici
reusita este totala.

Exista mai multe moduri de
joc printre care clasicele
Deathmatch, Team Deathmatch,
Cooperativ si Capture the Flag dar
mult mai popular este modul
standard numit Conquest. Tn acest
mod fiecare echipa porneste cu
un numar de puncte s5i o baza
initiala si exista un numar de
pozitii strategice care trebuie
cucerite. De fiecare data cénd
intra pe campul de luptd jucatorii

trebuie sa aleaga clasa din care
vor s& faca parte 5i locul in care
sa apara dintre pozitiile cucerite
sau din cea initiala. Atunci cand
mor, ei pot reveni foarte repede,
intervalul de astepare variabil
este in general sub 20 de
secunde, insa de fiecare data
echipa lor pierde puncte.
Punctele se mai pierd si atunci
cdnd adversarii detin o anumita
proportie din pozitiile strategice,
iar dacd numarul de puncte al
unei echipe ajunge la zero
aceasta este invinsa. Sistemul

foarte dinamic permite jucatorilor
sa-si adapteze rolul la necesitatile

curente si sa apara sub forma
unor valuri de intariri acolo unde
este nevoie mai mare.

TOTUL ESTE SA Al CLASA

Cele cinci clase de soldati cu care
jocul poate fi abordat sunt bine
echilibrate, atat din punct de
vedere al utilitatii cit si din
punct de vedere al placerii
oferite, deoarece toti participa
efectiv la lupta, nu se pune
problema ca unii sa fie mereu
ocupati cu activitati plictisitoare.
"Infanteristul" este dotat cu o
pusca mitraliera si este elementul

ocupd cu eliminarea de la distanta a celor mai
periculost adversari

U pe strazile Berlinului
infanteria este forta 3
pigdominanta o

in principiu un lunetist si se

ACTIUNE / SHOOTER TACTIC
“Nu se pune un accent exagerat pe realism ci se
face un compromis care mareste jucabilitatea."

MISCARE PENTRU SANATATE

TANCURILE sunt foarte rezistente, mai ales in partea frontala.
Primul tanchist are la dispozitie un tun si o mitraliera utila
pentru eliminarea infanteristilor aflati prea aproape pentru a
putea folosi tunul in siguranta. Al doilea tanchist controleaza
mitraliera de deasupra dar fiind complet expus si fara
posibilitatea de a se feri este de obicei o victima sigura.

ARTILERIA este devastatoare dar foarte Imprecisa pe cont propriu.
Pentru'a naviga intre tintele puse de cercetasi se apasa in acelasi timp
butonul de foc si butonul Alt.

MASINILE DE TEREN sunt utile pentru deplasarea rapida dar pot

fi folosite si in lupta. La viteze mari ele pot strivi infanteristii
sau pot fi ciocnite de tancuri pentru a le arunca in aer. Este de
preferat sa va ejectati inalnte de momentul ciocnirii.

MASINILE BLINDATE de transport pot duce
un grup intreg mai repede la destinatie.

SUBMARINUL se deplaseaza mai repede la
suprafata dar odata scufundat nu poate fi

atacat decat de Cei aflati in
distrugatoare, Singura spate vor fi
metoda de a-| detecta vindecati

este observarea si vor primi

periscopului. munitie.

AVIOANELE sunt cele mai distructive arme daca sunt folosite
bine. O bomba poate distruge un tanc dintr-o lovitura iar cele

dotate cu'torpile pot scufunda vapoarele cu usurinta. Ele au
mitraliere suplimentare care pot fi folosite de pasageri.

NAVELE sunt foarte rezistente dar pot fi scufundate de
cateva torpile. Vapoarele inamice nu pot fi controlate dar
daca este vorba despre un portavion puteti sa furati
avioanele de la bord. Unele nave sunt dotate cu artilerie
care poate fi folositd in mod similar cu cea terestra,



Jezeintan

INGREDIENTUL MINUNE: CAMARADERIA

Chiar daca nu este obligatorie,
colaborarea dintre jucatori da
rezultate mai bune decat
comportamentul haotic.
Tancurile sunt rezistente
frontal chiar si (a rachete dar
sunt vulnerabile lateral si in
spate, asa ca au nevoie sa fie
aparate de infanteristi si le
ofera acestora un plus de
protectie si putere de foc.
Artileria este practic inutila
fara marcajele cercetasflor dar
odata ce are tintele puse de

Un grup de infanteristi
combinati cu medici are sanse
sa supravietujasa maj mult
decat unul format exclusiv din
luptatori. In momentul in'care

jucati impreuna cu un grup de

prieteni o parte din
problemele inerente jucatului
online, cum ar fi maniacul
care se ejecteaza si lasa
avionul in care te afli'sa se
prabuseasca, sunt rezolvate,
dar nu excludeti posibilitatea
de a gasi camarazi adevarati si

‘acestia este foarte distructiva.

Y W e Z. [
1 Avioanele pot fi dobarste folosind
tunurle antiaeriene

d b
P

in randul necunoscutilor.

@
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BATTLEFIELD 1942

(CONTINUARE)

de baza al oricarei armate,
"infanteristul anti-tanc” are o
bazooka a carei utilitate este
evidenta, "cercetasul” are pusca cu
luneta si un binoclu cu ajutorul caruia
poate fixa tinte pentru artilerie,
"medicul” are un pistol automat si o
trusa de prim-ajutor cu care poate
sa-i vindece pe ceilalti dar si pe el
fnsusi iar "inginerul” are o pusca
simpld, poate pune mine si dinamita
si poate repara aproape orice. Nici
una dintre clase nu este favorizata la
utilizarea vehicolelor sau a altor
obiecte; de altfel trebuie precizat ca
in Battlefield nu se pune un accent
exagerat pe realism ci se face un
compromis care mareste
jucabilitatea. Armele sunt modelate
conform echivalentelor lor din
realitate dar nu ucid atat de usor, se
poate sari dar nu se pune problema ca
sariturile sa fie un factor important in
dueluri, oricine poate conduce orice
vehicol fara a avea nevoie de ajutor
dar in cele mai multe cazuri existd o
functie si pentru un al doilea jucator.
Cantrolul vehicolelor este foarte
simplu si utilizeaza exact aceleasi
comenzi ca 5i cel al oamenilor si
oricine va reusi sa controleze un avion
dupé cateva incercari. Desi timpul de
adaptare la joc este foare scurt nu se
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pune problema aparitiei plictiselii
pentru ca exista si un numar mare de
subtilitati care se invata in timp si o
diversitate cum practic nu mai exista
in nici un alt joc. Dupa ce cazi rapus
de gloantele inamicilor poti sa te
intorci intr-un tanc si sa le intorci
favoarea. Aici as aminti si o
caracteristica oarecum
negativa: pentru a nu avea
probleme cu cenzura s-a
renuntat la violenta vizuala,
asa ca sangele lipseste cu
desavarsire si unul dintre
lucrurile pe care le
asteptam cu mare
nerabdare,
posibilitatea de a-i
strivi pe ceilalti cu
tancul, este daca nu
imposibila, in orice caz
foarte dificila. Acum
trebuie sa ma
multumesc cu
mitraliera coaxiala,
utild dar nu la fel de
placuta.

AMANUNTE TEHNICE
Motorul grafic este
produs chiar de cei de
la Digital Illusions si nu se
compara cu cele mai

..

ys!

performante care exista acum, ca cel
de Unreal 2, dar este destul de reusit.
Decorurile sunt bine realizate si
uneori chiar reusesc sd inducd -
senzatia de film de razboi, mai ales
atunci cdnd se ciocnesc forte
considerabile, Unele dintre ele sunt
intr-adevar inspirate din filme, mai
ales cel din Stalingrad seamana foarte
mult cu o secventa din filmul Enemy
at the Gates. Modelele soldatilor sunt
facute in asa fel incét sa fie usor de
identificat coechipierii de inamici
si clasele intre ele, ceea ce
ajuta destul de mult,

Singurele probleme sunt
cele de natura tehnica, ce au
facut sa apara un patch in mod
surprinzator chiar inainte de

lansarea oficiala, punand sub
semnul indoielii seriozitatea
producatorilor. Conexiunea nu
merge atdt de bine cum ar-trebui
asa ca deocamdata nu veti gasi
servere de 64 de jucatori, limita
la care functioneaza bine fiind
32. Ceea ce nu este deloc putin
5i in orice caz, fatd de alte
titluri Battlefield 1942 nu duce
lipsa de jucatori sau de servere,
in momentul de fata exista
citeva sute de servere online,
majoritatea ocupate. Pentru

grupurile mai mici este de
preferat alegerea uneia dintre
cele doud harti de “oras”,
Stalingrad sau Berlin.

In saptaméana 8-14
septembrie Batllefield 1942 a
ocupat primul loc in topul
vanzarilor in conditiile in care
nu fusese lansat inca in toata
lumea, fiind si de aici destul
de clar ca avem de-a face cu
un invingator.

EVALUAREGENERALA
IE” creeaza foarte bine senzatia de
conflict la scara largd

I nu merge pe un realism obaositor
dar nici nu simplifica exagerat

BT numeroasele posibilitati oferite
scad sansa de a te plictisi la zero

I conditiile optime pentru un joc
reusit nu sunt usar de indeplinit

JUCURIALTERNATIVE

CounterStrike

Global Operations
N S O Y AT B Y It

VERDICTXTREMPC

Primul concurent
real pentru
CounterStrike.
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LARIAN STUDIOS »

CELE DOUA MICI PIRAMIDE
CAPATATE N PRIMUL SAT SUNT
FOARTE UTILE PENTRU A CASTIGA
TIMP. ORICARE DINTRE ELE POATE
FI FOLOSITA PENTRU A TELEPORTA
PERSONAJUL LA CEALALTA, DECI
PUTETI LASA UNA UNDE DORITI SA
VA INTOARCETI §1 SA 0 PURTATI PE
A DOUA CU VO

In'momentele dificile
puteti folosi pauza
activa pentru a lua
cea mal buna decizie

CDV »

~ DIVINE DIVINITY

Un nume neinspirat pentru un joc destul de inspirat

INTERACTIUNE

m 6 clase de personaje, bazate pe 3
tipuri arhetipale: luptator,
magician, hot

m 96 de abilitati fiecare avand céte
5 niveluri

a peste 100 tipuri de monstri si
peste 150 de NPC-uri

SISTEMNECESAR

w Procesor: Pentium Il 450MHz
s Memorie; 64MB
u Video: 8MB

JOCMULTIPLAYER
s PC: 0 s NET: 0
m LAN: 0 u MODEM: O

INGREDIENTUL MINUNE:

Explicatiile apar destul'de tarziuin joc, asa ca ar fi
de preferat sa cititi documentul care povesteste
evenimentele care le-au precedat pe cele din joc.
Pavestea este destul de inchegata si bine scrisa,

LUAT LA BATAIE DE ORCI S| SALVAT DE O ENTITATE
misterioasd, personajul al carui rol il avem se trezeste
intr-un sat locuit exclusiv de vindecatori (norocul lui),
lipsit de orice amintire (ghinionul lui) dar cu o dorinta
nebuna de a le rezolva acestora toate problemele, dacé nu
din recunostinta, atunci macar pentru a capata
experienta. Cele trei clase disponibile sunt cele
arhetipale, luptatorul, vrajitorul 5i hotul {numit in mod
ipocrit supravietuitor), fiecare cu o variantd feminina si
una masculina. Sistemul de abilitdti este destul de
complex si permite oricarui personaj sa aleaga orice
abilitate, dar fiecare este mai bun la ceva anume datorita
sistemului de atribute. Acestea (forta, inteligenta,
agilitatea 5i constitutia) functioneazd exact ca in Diablo,
adica inteligenta da mai multe puncte de mana
vrajitorului si asa mai departe. Tot la fel ca in Diablo,
fiecare are o abilitate a lui si numai a lui, care este foarte
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utila: vrajitorul poate face schimb de locuri cu un inamic
prin teleportare, hotul se furiseaza iar luptatorul are un
atac foarte puternic care afecteaza toti inamicii din
apropiere.

Daca la inceput situatia este simpla, si anume te afli
intr-un sat si cobori in catacombe fara numar unde omori
tot ce-ti iese in cale, mai trziu descoperi ca de fapt
aceasta este o portiune minusculd dintr-o lume cu
adevarat mare si destul de complexa. Cam acesta este
momentul in care povestea incepe sa capete sens si
actiunea sa devina mai dinamica dupa un inceput destul de
plictisitor.

Ma opresc aici pentru a descrie Al-ul din Divine
Divinity. Fiecare individ are o raza vizuald, una auditiva si
o0 anumita parere despre tine, ceea ce ii determina
reactiile cand te observa. Astfel, vanzatorii pe care i-ai
ajutat cu ceva au preturi mai bune decat ceilalti iar

de demoni si un grup de vrajitoriinumiti Blestematii,

are de gandisa rezolve problema suprapopularii ¥
planetei prin metoda "la frigare cuei”. In'timpul
bataliei finale cei sapte lideri ai raselor se sacrifica a»—

pentru a declansa o magie foarte puternicain urma
careia raul este invins, dar acesta a fost prevazator
si'a lasat o parte din sufletul'sau intr-o sabie care
poseda trupul celui care o are. Peste cateva sute de
ani urmasti cultului Blestematilor pornesc in
cautarea sabiei si cineva trebuie sa-i opreasca.

chiar daca departe de cea originala. Avem de-a face
cu o lume populata de sase rase: gamenti, elfii,
piticii, orcii, oamenii soparla si impii, |a/care se
adauga vrajitorii care fac parte din toate rasele dar
sunt ceva mai aparte. Lordul Haosului, un fel de
zeitate malefica foarte puternica, ajutat de legiuni
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personajele care au o parere negativa despre tine te vor
ataca. La rezolutie mare, raza vizuala a propriului
personaj nu este suficientad pentru a acoperi tot ecranul,
ceea ce este cam suparétor, dar odata depasit acest
impediment prin investirea de puncte in abilitatea de a
vedea la distanta, se pot observa si problemele de
inteligenta ale monstrilor. Acestia au o raza de perceptie
foarte mica si tendinta de a uita ce voiau sa faca, asa ca
se poate intdmpla sa ramana intepeniti pe undeva sau si
inceapa sa se plimbe fara sens prin decor.

APOI INCEP LUCRURILE SERIOASE

Grafica este oarecum o problema de gust, perspectiva este
foarte ciudata, amintind de pictura naiva, de altfel ca si
aspectul general. Desi 2D arata chiar bine, mai ales ca
nivelul de detalii este remarcabil, veti vedea pasari
zburdnd, personajul se oglindeste in ap4, iar pietrele
pretioase arunca o lumina colorata in jur. Animatiile
personajelor insa sunt cam ciudate, miscarile lor si mai
ales pozitiile in care raman atunci cand nu fac nimic
creeaza in general senzatia neplacuta de statui miscatoare
sau de persoane cu diferite disfunctii fizice. Sunetul se
incadreaza cam in aceeasi tendinta, pe ansamblu este bun
dar din loc in loc jignind urechea muzicala a ascultatorilor.
Muzica este insd extraordinara, partea vorbita fiind cea
care deranjeaza destul de mult. Actorii nu sunt prea
grozavi, iar frazele sunt mult prea lungi si de un patetism
exagerat. Ceva mai interactive decat cele din Diablo,
dialogurile sunt destul de limitate si nu prea se pune
problema sa poti aborda o discutie in mai multe feluri.
Cireasa stricata de pe acest tort este reprezentata insa de
replicile standard ale personajului propriu, foarte
repetitive si nepotrivite cu ceea ce se intampla in jur.

NASTEREA

|

| Povestea din spatele jocului

i concureaza ca suspans cu cea din

| interiorul sau. La el se lucreaza din
1998, cand productia sa a inceput

| sub numele de The Lady, the Mage
and the Knight. Productia sa a
incetat o vreme, apoi s-a revenit la
el sub titulatura Divinity: Sword of
Lies. In momentul in care au
semnat contractul de distributie cu
germanii de la COV numele a
devenit Divine Divinity, Dupa cum
vedeti, cel mai putin se pricep la
nume cei de la Larnan, dat fiind ca

|
]
|

din trei incercari tot la ceva insipid
au ajuns.

DIPIIE

"Cobori in catacombe fara numar unde omori

Astfel, atunci cand ramane fara mana, vrajitoarea mea se
apuca sa recite pe tonul unei invatatoare care explica
modul in care Colgate penetreaza aceastad creta: "My
energies are depleted, let me regain my strength”. Foarte
des se intampla ca pe fundal aceeasi vrajitoare sa geama
de durere din cauza loviturilor primite, dat fiind ca nu se
opreste din fraza orice-ar fi si pana o termina multe se pot
intampla. Din fericire exista posibilitatea de a elimina
aceste comentarii, ceea ce va recomand calduros.

incetul cu incetul senzatia de copie se estompeaza si
universul jocului incepe sa te captiveze. Misiunile sunt
variate si interesante, incadrate foarte bine in poveste si
nu constau niciodata in ducerea unui lucru dintr-un loc in
altul. in lupta trebuie folosite bine toate abilitatile avute
la dispozitie pentru a reusi, singurul lucru care nu prea
este la locul lui fiind abuzul de potiuni. Data fiind
interactivitatea mai mare si varietatea alegerilor, Divine
Divinity are sanse s& multumeasca si fanii genului RPG
serios. In mod realist insa, trebuie sa spunem ca este
destinat celor pasionati mai mult de actiune. Acestia vor
gasi in el mult mai mult decat in alte titluri din acelasi
gen, cum ar fi recentul Prince of Quin.

tot ce-ti1 1ese In cale.

EVALUAREGENERALA

I contine un univers vast si
complex

IE” actiunea este bine pusa la punct

= dialogurile sunt cam simple
iar actorii folositi lasa de dorit

= unele probleme de Al
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magazin important din

Bucuresti. La parter, alaturi
de CD-uri, casete video, casete audio s5i
alte astfel de maruntisuri, se gaseste
un raion cu jocuri originale. Ma apropii
sa arunc o privire si absolut
intamplator, surprind urmatoarea
conversatie,

Ea, o doamna intre doua varste,
plinuta, cu coc, intoarce de pe o parte
pe alta un joc suficient de rapid incat
sa nu apuc sa vad despre ce titlu e
vorba, si il intreaba timid pe vanzator:

- Asta merge pe calculatorul meu?
Vanzatorul, intrerupt din lecturarea
revistei de cultura generala Romania
Mare, ridica privirea si ii raspunde doct:

- Depinde, doamna. Ce calculator
aveti?

Doamna ezita. Ma gandesc ca poate ii e
rusine cu sistemul ei invechit.

- Unul destul de bun, zice. Are doua
hard disk-uri.

- "C" si "D", adauga dupa o pauza de
efect.

Ma surprind zambind. Vanzatorul
pare insa sa aiba rabdare.

- Nu conteaza hard disk-urile,
doamna, o lamureste. Procesorul
conteaza.

- Ahaa... se lumineaza doamna. Ce e
ala procesor?

M-am inecat cu guma de mestecat.
Vanzatorul imi agraveaza situatia cand
raspunde:

- Procesorul este ansamblul compus
din placa de baza si memorie.

Aceste situatii au fost, sunt si vor fi
adevarate. Existd oameni care cred ca
tavita CD-ROM-ului este suport pentru
ceasca de cafea. Exista oameni care
cred ca pot sa transfere Internetul pe
calculatorul personal. Exista oameni
care confunda unitatea centrala cu
monitorul, Exista. Pe cuvant. Personal
am incetat de mult s& mai fiu sceptic in
privinta asta.

insa din moment ce mi se intampla
destul de rar sa intalnesc astfel de
persoane, am senzatia ca sunt foarte
putini. O prejudecata gresita. Sunt
peste tot in jurul nostru. Ne inconjoara.
Nu inteleg, dar isi dau cu parerea. Se
baga in seama. Genul de oameni care
atunci cand te aud ca te plangi de
performanta in jocuri spun "S-ar putea

ST LE

sa fie de la sursa. Stiu eu pe cineva
care...". "E natural”, veti spune. "Doar
nu crezi ca e necesar sa stii cum
functioneaza metroul ca sa mergi cu el,
sau ce microprocesor are un cuptor cu
microunde pentru a iti incalzi o pizza“.
Adevarat. Insa computerele ne-au
invadat viata mai ceva ca metroul si
cuptoarele cu microunde. De fapt, in
viitorul nu foarte indepartat, vom avea
metrou condus prin computer si
cuptoare cu microunde conectate la
Internet. Asa ca iertati-mi
impertinenta, insa am pretentia ca
atunci cand vreti sau aveti nevoie sa
utilizati un computer, indiferent de
scop, sa stiti despre ce e vorba. Lipsa
cunostintelor din domeniul
calculatoarelor este o forma de
analfabetism in societatea
informatizata in care traim cu totii.
Mai am un exemplu de "baiat de
cartier” care si-a luat calculator si apoi
a invatat de la un prieten sa il
foloseasca. Ca un papagal, pornea
PC-ul, naviga dupa memorie pana la
singurul joc instalat, Virtual Pool 2 si se
juca. intr-o buna zi, cand bunica lui a
sters praful de pe calculator, a apasat
din greseala comutatorul inchis/deschis
al monitorului. Baiatul de cartier a
venit, a pornit calculatorul si cand a
vazut ca nu apare nimic pe ecran, a
decis c& aparatura s-a stricat 5i nu l-a
mai utilizat doua saptamani, dupa care
l-a mutat sub birou. Caz real. Povesti
adevarate. Bineinteles ca nimeni nu se
naste intelept, insa in momentul in care
ai dat bani pe un sistem sau ti-ai batut

CUNOASTE

parintii la cap sa iti ia unul, ai putea
avea macar decenta sa inveti sa il
folosesti, daca nu din curiozitate
personalda, macar ca sa nu ajungi de
rasul lumii.

Ca intotdeauna insa exista si extrema
cealalta: cei care isi ascund ignoranta
in spatele unui limbaj cifrat care le da
un fals sentiment de superioritate sau
de apartenenta la un grup elitist. De
exemplu pustii care discuta in masina in
asa fel incat sa ii auda toata lumea.

- Mama, ai vazut ce au campat aia
astazi? Si la ce le-a folosit cand ne-am
dus peste ei numai cu patru unu si i-am
facut muci in be doi. Niste leimari de
trei lei.

- Da, ma, si noi am avut si lag §i
pachet los, pot sa zica ei ce-or vrea.
OQau! Uita-te, ba, pe geam la ce carcasa
are aia. Asl pls, beibil Imi vand Geforsul
si mergem in discoteca diseara,
pupa-te-as pe procesor.

- Nu mai bate in geam,
handicapatule, ca ne daunloadeaza
astia la prima!l

- Taci, fraiere, ca oricum coboram la
prima. la-o inspre usa si las-o pe
marmaie sa stea jos, ca e obosita. Hai,
baga strafe, dabal jamp, calca pe ei, ca
ramanem in masina.

Si dusi au fost. Sii iu leitar,
aligheitar.

Noua nu ne ramane decat sa speram
ca atat cei ce citesc aceste cuvinte se
afla undeva departe de aceste
categorii. Salutam extremele, dar
suntem dedicati celorlalti. Oamenilor
normali. Nu?
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GeForce4

GeForceZ MX

WinFast
A250 ULTRATD

Chipset: GeForced Titanium 4600
Memorie: 128Mb DDR

Viteza memorie: 3.5ns
Frecventa chipset: 300MHz
Frecventad memorie: 325MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire; 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
Titanium200 TDH

Chipset: GeForce3 Titanium 200
Memorie: 128/64Mb DDR
Viteza memorie: 3.8/4ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventd memorie: 200MHz
Conectori: TV-0Out, DVI

Racire; cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170 TH

Chipset: GeForced MX420
Memorie: 64Mb SDR

Viteza memorie: 5ns
Frecventa chipset: 250MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Conectori: TV-Out

Racire: r + radiator
Bundle:  jocuri originale

WinFast
GeForce2 MX64

Chipset: GeForce2 MX200
Memorie: 32Mb SDR

Viteza memorie: 6ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventd memorie: 166MHz
Racire: radiator

WinFast
6Xsound

Poz:tuonare audio:

GeForce4

GeForce4

TV/FM Tuner

SIS 735

WinFast
A250 TD

Chipset: GeForced Titanium 4400
Memorie: 128Mb DDR

Viteza memorie: 3.5n5
Frecventa chipset: 275MHz
Frecventa memorie: 275MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170DDR T

Chipset: GeForced MX440
Memorie: 64Mb DDR

Viteza memorie: 4ns
Frecventa chipset: 270MHz
Frecventa memorie: 200MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler = radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
GeForceZMX400TH

Chipset: GeForce2 MX400
Memorie: 64Mb SDR

Viteza memorie: éns
Frecventa chipset: 200MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundie: 2 jocuri originale

WinFast
TV2000 XP

Tuner: TV/FM
Sistem: PAL B/G, P
Canale TV: maxir
Radio: FM BEM 108Mhz
Control: Tel nanda
Facilitati: Pict n picture
scanare autom. 05
captura film

7

WinFast
7350KDA

Chipset: 5!
Bus: 226
Memaorie: DDR
Hard disk: Dual
Porturi: 1AGP
Dotari: LAN 10

Overclocking: X
CPU Protection C

uri
- Zih2fisa SKINMEDIA

"FULL

+ abonament
pe 3 luni la XtremPC

Str. Puskin 18 Bucuresti 1;
Tel/Fax: +40 21-2315097;
E-mail: contact@skin.ro, www.skin.ro




Cardul poate fi folosit pentru retrageri de numerar sau pentru
cumparaturi atat in Romania - in lei, cat si in strainatate - in moneda
tarii in care va aflati.

Cardul are principalele elemente de identificare in relief,
ceea ce il face utilizabil atat la terminalele electronice (bancomate si
EFTPOS-uri), cat si la imprintere. Puteti sa folositi cardul oriunde este
afisata sigla MASTERCARD.

Cardul poate fi cardul dumneavoastra personal.
Companiile pot folosi si ele un card

Cardului emis pentru persoane fizice i se asociaza un card
virtual care permite efectuarea de cumparaturi pe Internet.






