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Al vrea sa ai Internet

de 15 orl mal rapid?

CuZ Online 30 ai 30 de ore de acces la Internet incluse si numai 2 centi
pe minut daca le-ai depasit. Si asta la o viteza de pana la 15 ori mai mare
decat pe dial-up.

Vrei solutii de ultimé generatie pentru afacerea ta?

Suna acum la 021 402 33 33!

MOBILE

WWW.Zapp.ro : THE NEXT GENERATION NETWORK
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Sunet de calitate tned din 1941
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simpliw holdy civ o absesie. Filmele mu sunt doaw imagini ci o experienta spatiald.
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Tel: 021-323 91 27
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Computers, Super-Magazinul tiu de
caleulatoare. Intrd in oricare dintre
magazinele din reteaua Best
Computers si vei gdsi cea mai
variatd ofertd de conponente, sisteine

§i jocuri, de la producdatori romdni

de prestigiu pand la cele mai
cunoscute mdrci internationale.
Vino la Best Computers
si cumperi tot ce fi-ai
putea dori la cele mai
mici preturi. Totul...

dar nu orice! {

ADviser

Magazinele Best Computers din Bucuresti:

- Magazinul Unirea, etajul 3, corpul central - Unirea Electro Center, tel. 303.01.91 compu ters

- B-dul. Regina Elisabeta, nr. 25, sector 5, tel. 314.76.98, 314.76.99
- B-dul. I.C. Brdtianu, Pasajul Pietonal Lipscani, tel. 31028.32

www.bestcomputers.ro
info@bestcomputers.ro
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Vara se planteaza bobocii

Cine este regele? Creative, Terratec sau Guillemot? Greu
de spus, intr-o lume a sunetului in care dinamismul nu
este cu sigurantd punctul forte sau atributul care sa o
defineasca. Aflata din punct de vedere al evolutiei
tehnologice deja cu ani buni in urma acceleratoarelor 3D
cu care face pereche in sectorul divertismentului
multimedia, lumea placilor de sunet nu reuseste sa isi
gaseasca un lider, si, mai grav, nici sa anunte vreun
candidat la care sa asteptam cu nerabdare pentru acest
sfarsit de an. Tehnologiile noi s-au terminat cu ani in
urma iar competitia EAX-A3D nu mai este de mult cap de
afis pentru revistele din domeniu. Surprinzator, toate
aceste evenimente au loc pe fondul necesitatii din ce in
ce mai mari pentru un sunet bun in jocuri, industrie a
jocurilor care de altfel a manat tot ceea ce a insemnat
dezvoltare in lumea PC-ului. Pozitionarea audio (de
calitate, evident) poate fi considerata un element cheie
al tuturor jocurilor care sunt pe gustul majoritatii
jucatorilor, referindu-ne aici la o gama ce debuteaza cu
deja vechiul CounterStrike si se va incheia anul acesta
cu Unreal Tournament 2003. Rezultatul acestor
necesitati? Nici unul, sau cel putin nu unul care sa
satisfaca. Stim ce placa sa alegem daca dorim o
pozitionare audio foarte buna in jocuri? Nici pe departe,
cel mult putem stii care placa la ora actuala ofera
pozitionare audio 3D, insa, alegerea jucatorului
impatimit nu exista.

In aceeasi industrie IT in care pléicile de sunet par a
alerga avand in spate un sac cu bolovani, vara este
momentul in care toate celelalte "parti ale
calculatorului” se pregdtesc pentru marea explozie a
toamnei. Placile video sunt din nou dominate de
confruntarea dintre ATi si NVIDIA, in care ATi a prezentat
deja armele cu care va iesi la lumina si despre care
puteti citi pe scurt la rubrica de hardware. NVIDIA nu se
va margini insa la acest domeniu si va lansa chipset-ul
NFORCE2 pentru placi de bazd aducand suportul pentru
memoria DDR400, aceeasi memorie pentru care VIA iese
la lumina cu KT400. Placile de baza vor beneficia de
Serial ATA care va deveni in scurt timp noul standard
pentru harddisk-uri in timp ce USB2.0 sau Firewire devin
deja noile modalitati pentru conectarea perifericelor la
PC. Ce sa mai zicem de Intel si ai sai 3GHz sau de AMD si
procesorul K87 Toata industria IT asteapta cu nerabdare
toamna pentru a-si numara bobocii 5i a vedea care vor fi
noii lideri ai sfarsitului de an. Toatd, cu exceptia
sectorului placilor de sunet.

Echipa XtremPC
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TESTE
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§ asigura o temperatura
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Ce conteaza mai mult?
Calitatea sau performanta?

CHAINTECH APOGEE C I L p42

Fa 295 Viziunea apoaeului dotarllor si performante
— VABIT SILURO GF4 T14600 p47
~%2-| Performante bune, dar oyerclocking limitat

HP DESKJET 5550 p51
‘ Imprimare cu HP Photoret 1V
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testele deSpensablle pentru achizitia oricarui produs

ATi rescrie viitorul

Ne aducem cu totii aminte de ATi si de placile pe care le propuneau in urma cu cativa ani, privind in

sus la firmele care in loc sa incerce sa vanda cat mai ieftin se luptau pentru a oferi cel mai scump
accelerator 3D. An dupa an ATi a urcat un pic cate un pic si iata cd momentul a sosit. Momentul fericit
pentru ATi, mai putin fericit pentru NVIDIA, cand tot Intérnetul aplauda cele mai noi realizari ATi,
capabile in opinia tuturor sa depaseasca nu cu 10% ci cu peste 40% cel mai performant chipset NVIDIA:
Titanium4600. Cele doua chipset-uri ATI: R300 si R250 vin sa acopere sectorul performantei respectiv cel
value luand realmente peste picior tot ce exista pe piata la ora actuala.

Radeon9700 (ce va beneficia de chipset-ul R300) este considerat a fi noul rege al accelerarii 3D.
Caracteristicile sale (ce vor fi discutate pe larg in urmatorul numar ar revistei) pot fi enumerate
pe scurt ca tehnologie de 0.15 microni, compatibilitate completa DirectX9, 8 cai de randare, bus-ul
memoriei DBR 256 biti (compatibilitate cu DDR-11) si peste 110 milioane de tranzistori. Toata aceasta
minunatie, aflata undeva la o frecventa de circa 300Mhz ar trebui sa aenereze o latime de banda de circa
19.2GB/secunda, un record pentru piata acceleratoarelor 3D a acestui moment.

Radeon9000 (ce va utiliza chipset-ul R250) se doreste a fi noul GeForce4 MX killer, cu care ATi
doreste sa ia si segmentul value al accelerarii 3D din bratele NVIDIA, Menit sa inlocuiasca deja versatul
Radeon8500 LE dar la un pret mult mai scazut, Radeon9000 va utiliza 4 cai de randare si, spre deosebire
de MX-ul de la NVIDIA nu va reprezenta o versiune a chipset-ului R300 cu partea de programabilitate
complet extirpata. Solutia ATi la problema reducerii costului a fost de a reduce cate o unitate de
texturare din fiecare pixel pipeline, solutie la care NVIDIA pana acum nu s-a gandit sa apeleze.
Rezultatul? O placa cu performante onorabile dar cu un pret de maxim 1105.

Daca ATi a tras lozul castigator vom avea ocazia sa vedem insa in numarul urmator cand testele vor
fi singurele care ne vor ardta cine este cu adevarat regele accelerarii 3D. Desigur, pana la aparitia
chipset-ului NV30 de la NVIDIA care va rasturna inca o data toate calculele hartiei...
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RADU ALEXA

17 ani, elev
Ce cauti in magazin?
Cautam o oferta. Vreau sa imi
cumpar un TV Tuner.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Da, dar mai rar in ultimul
timp. mi plac jocurile.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Doar sa ma joc.
Ce sistem/software folosesti?
Windows 98. Heroes 4, MS Office
si Cool Edit, recent GTA3.
Cum rezolvi o problema
aparuta la calculatorul tau?
Reinstalez Windows-ul sau ma
consult cu un prieten.

. 17 ani, elev
Ce cauti in magazin?
Ma uitam sa vad oferta.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Da. Rubrica de jocuri ma
intereseaza cel mai mult.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Ma joc si ascult muzica.
Ce sistem/software folosesti?
Windows 98 SE. StarCraft,
Heroes 4 si HalfLife.
Cum rezolvi o problema
aparuta la calculatorul tau?
Incerc sa le rezolv singur; daca
nu pot, am un unchi care
lucreaza in domeniu.

26 ani, inginer de sistem

‘Ce cauti in magazin?

Nimic special, pierdeam putin
timpul printre calculatoare.

Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?

Nu am mai citit-o de anul
trecut, nu imi plac jocurile.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Studiez si ma destind cu
aplicatii multimedia.

Ce sistem/software folosesti?
Linux Red Hat 7.3 si Windows
98 SE. Lucrez cu DVD Decoder
si Music Match.

Cum rezolvi o problema
aparuta la calculatorul tau?
Imi rezolv singur problemele.

in magazinul Best Computers din "Unirea Shopping Center”

ANTON FLORIN

4 20 ani, student
Ce cauti in magazin?
Vreu sa vad ce jocuri §i filme
au mai aparut.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Rar si numai "hardware”-ul.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Tehnoredactare, Internet,
decodari telefoane.
Ce sistem/software folosesti?
Windows 98. Nu am destul
spatiu pe HDD, asa ca jocurile
le tin pe CD.
Cum rezolvi o problema
aparuta la calculatorul tau?
Am un prieten care ma ajuta.

VISINESCU BOGDAN

23 ani, student
Ce cauti in magazin?

Cautam o oferta de papetarie.
Au asa ceva aici?

Ai citit XtremPC? Ce parte 1ti
place cel mai mult?

Nu am citit-o niciodata.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Internet, tehnoredactare,
jocuri.

Ce sistem/software folosesti?
Windows 2000. Lucrez cu MS
Office, iar pentru destindere
am instalat Red Alert.

Cum rezolvi o problema
aparuta la calculatorul tau?
Ma chinui de unul singur.

TIRCA MANUELA

25 ani, studenta
Ce cauti in magazin?
Mé interesau noutatile, nu am
mai fost de mult aici.
Aij citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Am citit din ea stirile, dar de
la un prieten. Eu personal nu
am cumparat reviste IT.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Il folosesc pentru munca.
Ce sistem/software folosesti?
Windows 98 si un program
special cu ajutorul caruia
lucrez.
Cum rezolvi o problema
aparuta la caI}:ulatorul tau?
Apelez la service.

STANCIU ANDY

16 ani, elev
Ce cauti in magazin?
Am cumparat o placa de sunet
CMI.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Da, din cand in cand. imi plac

- articolele de jocuri.

Pentru ce folosesti calculatorui?
Ma joc si ascult muzica.

Ce sistem/software folosesti?
Windows 98. lar acum ma joc
Diablo II.

Cum rezolvi o problema
apéaruta la calculatorul tau?
Singur, iar daca problema ma
depaseste am niste prieteni
care se pricep.

BOGDAN NEGRUT

COLIBA OVODIU

19 ani, elev
Ce cauti in magazin?
Cautam noutati hardware,
jocuri.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Nu am citit revista.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Programare, tehnoredactare,
ceva jocuri, dar mai rar.
Ce sistem/software folosesti?
Windows 98 SE. MS Office,
Visual Basic 5.0, StarCraft,
SimCity 2000.
Cunf rezolvi o prablema
aparuta’la calculatorul tau?
imi rezolv problemele de unul
singur pentru cd ma pricep.

19 ani, electrician
Ce cauti in magazin?
Vreau sa imi cumpar un CDRW.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mulit?
Nu.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Pentru educatia mea personala
si bineinteles pentru jocuri.
Ce sistem/software folosesti?
Windows XP. Unreal, StarCraft,
MS Office XP.
Cum rezolvi o problema
aparuta la calculatorul tau?
E in garantie, asa ca il duc in
service.

TRANSCA RINU

26 ani, inginer
Ce cauti in magazin?
Sa ma uit. Eram curios cat
costd oficial Heroes 4.
Ai citit XtremPC? Ce parte ifi
place cel mai mult?
Nu mai stiu daca am citit-o.
Cum arata?
Pentru ce folosesti calculatorul?
Pentru jocuri si Internet.
Ce sistem/software folosesti?
Windows 98. Acum am instalat
Heroes I, varianta ruseasca.
Cum rezolvi o problema
aparuta la calculatorul tau?
Fratele meu se pricepe foarte
bine, asa ca nu imi fac
probleme.

ulie-august 2002
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Ca orice gadget care se respecta, si SiPix pretinde ca face mai

mult decat poate. in cazul de fati exagerarile pot fi trecute cu
vederea, chiar daca cele cinei utilizari sunt de fapt trei, pentru ca
doua se suprapun partial: StyleCam este in acelasi timp camera foto
digitala, camera video digitala, webcam, camera pentru video
conferinte si audio recorder digital. Toate acestea pentru mai putin
de 805. Performantele sunt modeste, insd mai mult decat
v-ati astepta la pretul mentionat: un CCD de 1.3 megapixeli, 16MB de
memorie si rezolufie maxima de 1280x1024 pentru
fotografii/320x240@16FPS pentru filme. Poate inregistra un minut de
film si 50 de minute de voce si, spre deosebire de alte aparate

TEHNO

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Tasteaza in aer

O mica firma israeliana si-a dat seama ca se

pot castiga o multime de bani din vanzarea a
ceva ce practic nu exista: o tastatura virtuala.
Construita pentru PDA-uri si alte dispozitive
care necesita o tastatura ce ar fi incomod de
carat, tastatura virtuala se bazeaza pe un mic
dispozitiv ce projecteaza o imagine a tastaturii
pe orice suprafata relativ plata si pe un senzor
ce emite raze infrarosii pentru a detecta
miscarile degetelor. Aparent consumul de curent
este extrem de redus, 1ar identificarea tastelor
"apasate” foarte precisa. Cu toate acestea, ca si
restul tastaturilor mai mult sau mai putin

. virtuale, nici conceptul celor de la VKB nu a fost

adoptat de foarte multi producatori de
PDA-uri sau accesorii pentru dispozitivele
mobile.

similare, poseda si un flash.

Alintat de VIA cu
denumirea de
"bloc-notes
digital®, Tablet PC
este cu adevarat un
gadget care ne-a starnit
invidia. Dispozitivul
foloseste noi tehnologii, cum

ar fi sistemul "digital ink" si
recunoasterea scrisului, pentru a
emula cat mai mult experienta unui
caiet normal. Cu cateva diferente
esentiale: un caiet normal nu este
atat de indeaproape inrudit cu PC-ul
si este mult mai 1eftin.

Tablet PC are o placa de baza
Apollo 2002, un procesor C3 EBGA la
o0 viteza inca neprecizata 5i o placa
video Savage Twister DDR (AGP 2X).
Ecranul de 10,5” este completat de
o0 iesire FV-0ut, iar pe partea de
sunet Tablet:PC este deservit de un
chipset AC97 cu iesire pentru speaker
intern si casti §i intrare pentru

Urmasul gratios
al laptop-urilor

microfon. Pe partea de conectivitate
nu ji lipseste mai nimic: Ethernet,
PCMCIA, FireWire, USB si IrDA.
Sistemul de operare este o versiune
speciala de Windows XP Professional.

Lipsa majoritatii cablurilor
necesare unui PC abisnuit,
posibilitatea de digitizare a
scrisului, procesorul cu consum mic
si care emite mai putina caldura
sunt avantaje care recomanda acest
gadget celor ce cauta un PC mobil
versatil si eficient.




Concurent redutabil

pentru iPod

Cu ochii pe succesul MP3

Player-ului de la Apple, Toshiba s-a
grabit sa creeze un dispozitiv
similar. Rezultatul este
Gigabeat, un MP3 player cu
dimensiuni ceva mai mari
decat iPod, din cauza ca
hard-disk-ul de 5GB pe
care il
utilizeaza
poate fi scos si
montat pe un laptop sau
-pe un alt dispozitiv ce suporta
interfata PC Card. Hard-disk-ul are
dimensiuni de 1.8", la fel ca cel
pe care il foloseste Apple in iPod
si care este construit tot de
Toshiba. Gigabeat se aseamana si
ca design cu iPod, diferenta
fundamentala fiind ca
dispozitivul de la Toshiba
foloseste pentru transfer
~standardul USB 2.0, care
permite copierea
echivalentului unui CD plin
cu MP3-uri pe hard-disk-ul
intern in mai putin de
30 de secunde. De
retinut ca Apple sustine
ca iPod face acelasi lucru in
10 secunde folosind standard-ul FireWi

Ultima-descoperire a laboratoarelor MIT, ramura europeana,

este un receptor wireless ce poate fi montat intr-un dinte.
Cei inclinati catre implanturi biotehnologice vor putea in
viitorul apropiat sa beneficieze de avantajele
telecomunicatiilor prin intermediul propriului corp. Receptorul
din dinte le va permite sa asculte postul favorit de radio, sa
auda soneria ceasului fard sd mai trezeasca si pe altii din casa
si eventual sa primeasca mesaje vocale fara telefon.
Operatiunea de implantare este upa de rutina, iar dupa
instalare, sunetul va calatori prin mandibula catre oasele
urechii prin intermediul rezonantei osoase. Acest lucru se va
petrece, conform afirmatiilor producatorilor, la nivel
molecular, deci veti fi singurii care veti "auzi voci®, intimitatea
fiind respectata. Singura problema, in opinia noastra, este
centatea prezentel unui telefon mobil modificat sau a unui-

lies =
Toshiba va vinde acest dispozitiv la un

pret de aproximativ 4005, urmand sa ofere S

spre vanzare si hard-disk-uri portabile de

: S .pI'EIa apelurt_e de la dlstanta si 5a B ;

Muiltiplicare industriala
de CD-uri si CD ROM-uri
* Realizari CD-uri personalizate

si carti de vizita pe CD
* Multiplicare DVD, casete video;-
casete audio
* Imprimare OFFSET i
similara unei fotogys f' i

* Productie filme ¢
* Design \

D MEDIA sir.l,, Splaitl Inde
TelJFax: 2I_2 7l 96!97/
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LALELE SI PLACI DE BAZA

0 viziune magica in Olanda

Am fi preferat o calatorie cu trenul, dar avionul este mai rapid
chiar daca aparent mai nesigur.

Castelul medieval din Zeist, locul pe care ga
ales pentru desfasurarea evenimentului.

I |

0O sal& mai potrivita pentru o serata muzicala din secolul XVIll decat
pentru o lansare. Tocmai de aceea, lansarea a avut loc in podul castelului.

fulie-august 2002

A B de pradus
g ¥ 01U peste
hotare trebuia sa fie ceva deosebit,
astfel incat am acceptat bucurosi
invitatia Chaintech de a participa la un
eveniment ale carui detalii le tineau in
mare parte secrete. Zborul spre Olanda
a fost lipsit de evenimente, ceea ce
uneori poate fi o binecuvantare, un mic
ocol gratuit pana la New York nefiind,
desigur, dorinta nimanui. Colegii mei de
bancheta, Kareem Al-Khaza si Ali
Ben-Hamas patronii unui sexy bar din

1 Mai, au fost priviti cu suspiciune, insa
nu s-au indeletnicit cu nici o activitate
suspecta in timpul zborului. Cu
exceptia faptului ca nu au mancat
nimic, dar cine ii poate acuza pentru
asta atunci cand cunoaste calitatile
culinare ale meselor servite in avion?

In Olanda gazdele noastre de la
Chaintech au reunit grupul de vizitatort
din intreaga Europa (mai mult de 50 de
distribuitori locali 51 45 de jurnalisti
europeni, plus inca doi de samanta din
Statele Unite) si ne-au transportat cu
autocarul catre castelul Slot din Zeist,
unde urma sa aiba loc marea lansare.
Combinatia distonanta castel
medieval-tehnologie moderna nu mi s-a
parut foarte bine aleasa la inceput, dar
pe madsura ce prezentarile se derulau,
impresia de nepotrivire a disparut. in
acest sens am fost ajutat indirect si de
0 cucoana rosie in obraji si imbracata
intr-o crinolina ramforsata cu sarma, ce
servea vin vechi de cel putin 10 ani in
pahare pe care o asistenta i le tot lega
cu sfori aurite de spatele rochiei.
Pentru o clipa mi-am imaginat
consecintele unei asezari bruste pe
scaun, pentru ca aproape imediat sa
realizez ca respectiva animatoare
statea deja pe un scaun, mascat abil de
clopotul rochiei de epoca.

Dupa ratdciri prin meandrele unor
coridoare intunecoase si pe scari ce
scartaiau lugubru, am ajuns intr-un soi
de pod amenanjat pentru principalul
eveniment al serii, care s-a dovedit a fi
lansarea noilor game de placi de baza
Chaintech: Summit, Apogee si Zenith.
Pentru a pigmenta evenimentul,
organizatorii au inchiriat serviciile unui

iluzionist care, conform prezentarii,
era corespondentul local al lui David
Copperfield. Spre dezamagirea mea,
desi am stat in primul rand si am si
facut o multime de fotografii, nu am
reusit sa surprind secretele
scamatariilor. Pentru a-mi pastra o
urma de respect de sine, prefer sa pun
din comun a iluzionistului. Despre care,
dupa un scurt interogatoriu, am aflat
ca avea 28 de ani si era un jucator
infocat de Quake 1l si CounterStrike, in
putinul timp liber pe care il avea intre
spectacole. Oricum, intentionat sau nu,
scenele de magie puteau fi legate
destul de bine de continutul
prezentarilor pe care le introduceau.
Prima dintre ele putea fi incadrata cu o
marja destul de mare de eroare in
categoria “Surpriza din cutie’. $i
prezentarea ce i-a succedat a fost in
aceeasi linie conceptuala. In fiecare
cutie din nou-lansata gama Apogee se
gaseste un bundle generos, compus din
trei ATA rounded cables in valoare de
10 euro bucata, cutia CBox, un
dispozitiv ce muta porturile USB 2.0 si
audio in partea din fata a carcasei,
castile Body Theater ce emuleaza un
sistem 4.1, patru CD-uri cu driveri, un
GUI Linux si jocuri.

Dupa o scurta introducere facuta
de Geert van Dijk, directorul Chaintech
Europa, noua linie de placi de baza de
la Chaintech ne-a fost prezentata de
Daphne 5u, vicepresedintele Chaintech
Computers, o orientala baietoasa ce
compensa faptul ca era mica de statura
printr-un entuziasm contagios. Ea a fost
cea care ne-a explicat ca Apogee
(‘apogeu”, n.n.) este punctul cel mai
indepartat -la care poate ajunge un
corp ceresc fata de pamant - si deci
simbolizeaza un produs foarte avansat,
care nu poate fi depasit. Decat de cele
din gama Zenith, care, evident, este
punctul culminant, culmea culmilor,
limita maxima. Nu mi-a fost deloc de
ajutor in procesul de intelegere faptul
ca si Summit, termenul pentru gama
“entry-level” inseamna "culme”. Si nici
ca Apogee se scrie cu "E'-uri care sunt
de fapt litera Sigma in alfabetul
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d :
Era cat pe ce ca podul sd se dovedeasca neincapator pentru cei peste

Drew Henry de la NVIDIA intervine pentru a ne prezenta avantajele
nForce2, cu nume de cod Crush. 3

100 de invitati din Europa si restul lumii.

). \ ol S
Magicianul isi face aparitia pentru prima scamatorie a serii, dand tonul
pentru prima prezentare Chaintech.

—— |

. —

15

s R | Fasd
mperturbabile, cele doud asistente dragalase il trag in teapa pe magician.
Din fericire, si acesta supravietuieste.

APOGEE™ Concép'f_
Special Edition

SUMMIT APOGEE ZENITH

Noua gama de placi Apogee ne este preiéntata in detali.u si ni se spu‘ne si
céate ceva despre gama Zenith.

AMD

Thank You !

AMDZ1

Opteron

Christian de Gier, de la AMD, face publicitate masiva noilor procesoare
K8 si Opteron, fara a ne da insé prea multe detalii.

Asistenta magicianului este inghesuita intr-un cos si trecuta printr-o proba
de foc. Din fericire, supravietuieste.

]

1 e st i - l' 2
Singura scamatorie pe care chiar nu am reusit sa ne-o explicam a
fost totodata ultima si cea mai spectaculoasa.

11
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“Summit va cuprinde majoritatea placilor care au fost
produse deja. Apogee va prelua sarcina noilor aparitii,

iar Zenith va desemna pur si simplu clasa de lux a
placilor de baza”

grecesc, pentru a evita problemele de
copyright cu diferite firme de software
si hardware care il mai folosesc, pentru
a simboliza aproximativ aceleasi idei.
Important este ca ordinea ierarhica este
Summit, Apogee, Zenith. Summit va
cuprinde majoritatea placilor care au
fost produse pana in acest moment.
Apogee va prelua sarcina noilor aparitii,
iar Zenith, fara a aborda modele noi, va
desemna pur si simplu clasa de lux a
placilor de baza, cu toate optiunile
posibile si, evident, cea mai buna
performanta.

Prima placa din gama Apogee este
7VJL, prezentata in cadrul acestui
numar, la rubrica de teste, unde veti
vedea de ce ne-a impresionat in mod
placut. Totodata ea este marcata de
culoarea galben, dedicata de Chaintech
platformelor AMD. Culoarea verde,
conform unei logici pe care organizatorii
nu au putut sa ne-o explice, este
rezervata pentru platformele Intel.
Aceasta dualitate coloristica se
pastreaza si in gama Zenith, care se
diferentiaza insa prin bonusuri de tipul
AGP 8X, interfata FireWire si Serial ATA,
noul standard pe care toti il asteapta cu
nerabdare. Evident ca placile din
aceasta gama vor aparea abia la
sfarsitul acestui an.

Au urmat prezentarile invitatilor
speciali, reprezentanti ai NVIDIA si AMD.
Drew Henry, de la NVIDIA, a fost
precedat de o scamatorie in care una
dintre apetisantele asistente ale
iluzionistului a fost inghesuita intr-un
cos conic de rachita, dupa care
instinctul de supravietuire i-a fost
testat prin strapungerea cosului cu
tepuse inflacarate si alte obiecte
ascutite. Ceea ce, printr-un salt de
imaginatie, poate fi comparat cu
anuntul noii serii de placi nForce2, cu
nume de cod "Crush” ce au inghesuit un
GeForce4 MX ca chipset grafic integrat
pe o placa de baza si asa supraincarcata
cu optiuni.

_ Posibilitatile placii, instalate pe un
laptop special, au fost demonstrate
elocyent cu un demo tehnologic si apoi
prin conectarea unei camere video la
laptop si deformarea/aplicarea de efecte
in timp real asupra fluxului video.

A urmat apoi AMD, cu prezentarea
noilor K8 si Opteron. Iluzionistul a venit
si el cu doua asistente, care l-au tras
foarte spectaculos in teapa (intr-o
sabie, ca sa fim mai exacti). Daca ne
gandim in continuare ca exista o
similaritate intre trucurile magicianului
si prezentare, ce ar trebui sa intelegem
din asta? Speram ca au vrut sa arate ca
AMD va fi ca un junghi in coasta lui Intel
si nu ca noile procesoare sunt o mare
teapa.

Prezentarea propriu-zisa, facuta de
Christian de Gier, Channel Sales Manager
AMD, a fost destul de seaca si evaziva,
evitand problemele cu adevarat
interesante, ceea ce era de asteptat din
partea unui manager de vanzari. Totusi,
s-au confirmat zvonurile privind
includerea unei parti semnificative din
core logic in K8, care poate prelua
astfel multe din facilitatile unui
Northbridge. AMD Opteron, desi nu
foarte pasionant pentru utilizatorii
obisnuiti, i-ar putea pune probleme lui
Intel pe partea de servere, pentru ca
este un hibrid 32/64bit ce pastreaza
compatibilitatea cu aplicatiile
existente. De asemenea, pentru
configuratiile de opt procesoare, AMD a
gasit o metoda de a le aranja astfel
incat unul sa nu fie la o distanta mai
mare de doua procesoare fata de
oricare altul. Desi poate parea inutila, i
acesta aranjare se transpune in viteza
sporita, afirma AMD.

Totusi, desi anuntate cu mare
pompa, aceste doua procesoare sunt
inca departe de productia de masa si nu
vor ajunge pe piata decat cel mai
devreme la sfarsitul acestui an.

Ceea ce inseamna ca mai avem ceva
de asteptat pana ce vom vedea
rezultate palpabile in aceasta directie.

Concluzia acestei vizite nu este greu
de tras: cu cel mai putin subiectivism
posibil, putem spune ca Chaintech este
o firma care se straduieste mult mai
mult decat celelalte sa isi construiasca
o imagine, oferind o multime de
bonusuri cu fiecare placa de baza
pentru a castiga chiar si cel mai mic
avans in fata unor competitori care
vénd’practic un produs aproape identic.

Primul exemplar din seria Apogee este plasat |
undeva in crama castelului.

AL

m z
E timpul s& ne intoarcem acasa. Este o dimineata insorita,
insa avionul ne asteapta.
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De vorba cu Chaintech despre
nForce2, K8 si planuri de viitor

Care este pozitia Chaintech pe piata
romaneasca? Cate placi ati vandut in
Romania? Credeti ca este o piata profitabila?

S TMDreln:

B Care este pozitia Chaintech pe piata
internationala? Cum va situati in comparatie cu
ASUS, Gigabyte sau MSI din punct de vedere al
valarii si performantei oferite utilizatorului?

In principal, de ce am alege Chaintech in
defavoarea altei marci?

iulfe-august 2002

B Chipset-uri sunt multe: VIA, SiS, Intel, ALi.
Pe care puneti accentul si de ce?

AT 1A este pe mul plar

B Ce impact credeti ca va avea K8?

1L VC =% W5l e e HthBridgi

B Cum vedeti viitorul placilor de baza cu
chipset-uri integrate, nForce cu GeForced MX de
la NVIDIA si Zoetrope de la S3/VIA pe drum?

“Daca ne comparati
cu ASUS, MSI si Gigabyte,
trebuie sa spun ca desi exista

diferente, practic vindem
aceleasi produse.”

B Am fost impresionati de gama Apogee si
suntem nerabdatori sa vedem primele exemplare
din gama Zenith. Ce placi vor face parte din ea si
carui segment de piata se adreseaza?

B Dati-ne cateva detalii despre modulul de
overclocking. Cand va fi gata? De ce incurajati
overclocking-ul?

Care sunt planurile de viiter ale Chaintech?

oLl a Ll 05 Fina ef
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[ Flip-Pad Voyager A

Un nou pas in evolutia
computerelor

DVD-ROM 8X) si un adaptor
SVGA SMI 721 cu BMB
memorie. Flip-Pad Voyager
prin designul inteligent care  este dotat cu o baterie

da posibilitatea de afisare Li-lon de 1350ma si are

pe doua ecrane LCD Dual o greutate totalad de 6KG.

* Produsele care merita toata atentia
i Bazat pe un procesor AMD
Athlon, Flip-Pad Voyager
‘ ofera flexibilitate maxima

| VIA P4PB 400

Prima placa de baza
cu AGP 8X pentru P4

Performantele excelente ale chipset-ului
P4PB 400 sunt sustinute de suportul pentru
AGP 8X ce ofera posibilitatea de a
beneficia de performantele placilor video
de ultim& generatie, cu DDR400/333 si FSB
de 533MHz pentru o latime de band& de
3200MB/s. P4PB 400 ofera facilitati
deosebite de conectare prin USB 2.0, IDE
ATA/133, |IEEE 1394, 10/100LAN si prin
conectorul Smart Card. CODEC-ul audio VIA
VT1616 oferd un sunet de calitate pe 6
canale. Conectivitatea network este

13,3", iar dotarile excelente A obtinut certificare
cuprind modem cu interfata  Microsoft WHQL pentru
Windows 2000 si XP.

Mini PCI AC97 CODEC,
FireWire IEEE1394, CD-ROM
24X (optional

Pe data de 10 julie 2002 VIA a anuntat
P4PB 400 care are la baza chipset-ul
P4X400 pentru procesoarele Pentium4.

obtinuta cu ajutorul controler-ului Fast
Ethernet VIA Rhine Il VT&6105M.
www.via.com.tw

|Altec Lansing XA3021 S [ECS EBuddie kP 0 i T

Notebook cu Athlon XP

ECS i-Buddie XP este un desknote ce reprezinta o a doua versiune
care are la baza un procesor Athlon XP. i-Buddie foloseste un
procesor Intel Celeron. i-Buddie XP are ca placa
de baza o varianta proprietara (L750M) bazata
pe chipset-ul 5i5740. Display-ul este TFT-LCD de
14.1" cu rezolutia maxima de 1024X768 la 16,7
milioane de culori. Canectorii disponibili sunt:
un port Parallel, un port serial, un conector
VGA, 4 porturi USB, un port IrDA, un I
conector Line-Out (5/PDIF), un .
conector RJ45 si un conector S-

~ Sistemul de boxe
care-ti lipseste

XA3021 este un produs nou de la Altec
Lansing reprezentat de un subwoofer
si doi sateliti cu un design modern s
conceput pentru a oferi o acustica de ~ Www.alteclansing.com
calitate si o flexibilitate excelenta.
Puterea maxima totala este de 40W
RMS, iar frecventa de raspuns se
situeaza intre 35Hz si 18Khz. XA3021
include controlul nivelului de basi,
inalte si a volumului care poate fi
| ajustat si cu ajutorul unei
telecomande. Satelitii sunt ecranati
magnetic. Pentru o instalare corecta
si usoara cablurile sunt notate pe
baza culorilor. XA3021 este
recomandat pentru sistemele de
jocuri video, DVD playere,
MP3 playere,
CD playere
"5l alte
surse
audio.

Video TV-Out.

WWW.ecs.com.tw e

'Primul integrator pentru VlA P4)(400

Soltek Glacier Silver SL-85ERV
are la baza chipset-ul P4X400

Dupé VIA, Soltek este primul integrator al
chipset-ului P4X400 pentru procesoarele Pentium4.
Familia de placi de baza rezultate va fi formata din
doua modele, Glacier Silver SL-85ERV si Glacier Silver
SL-85ERV-L. V& reamintim ca chipset-ul P4X400
include suport pentru FSB de 400MHz si AGP 8X.
www.soltelc.com
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[Intel si ultimii 25 de ani - s

{Nokia 7650

Intel celebreazda -
PC-ul cu numarul 1 mlllard

1 iulie 2002 - Intel a celebrat un moment important in istoria industriei IT
*prin livrarea pe piata a PC-ului cu numarul 1 miliard, potrivit anuntului
facut de compania Gartner Dataquest. Aceasta este o realizare extrem de
importanta in istoria unei industrii care a transformat lumea in ultimii 25 de
ani. Primul computer care s-a bucurat de succes pe piata si a fost disponibil
pe scara larga, Altair, a fost lansat in 1974, fiind echipat cu un chip Intel
8080. Contributia Intel in evolutia procesarii personale a inceput nsa cu trei
ani inainte de acest moment, prin inventarea in 1971 a primului
microprocesor. www.intel.com

[MSI 850E Max_

PC2PC Bluetooth si 533MHz FSB

j pmmmry

comunicatii wireless PC2PC
Bluetooth, standard-ul USB 2.0,
suport pentru 2GB de memorie
RAMBUS si optional lan-on-board. La
cerere, placa poate fi livrata
impreuna cu un kit MSI PC2PC
pentru comunicatiile cu alte
dispozitive Bluetooth. MSI 850E Max
mai ofera si urmatoarele facilitati si
utilitare: D-Bracket 2, Live Update
2, Fuzzy Logic 4, i-Speeder si PC
Alert Ill. MSI are o experienta de 16
ani in domeniul proiectarii si
productiei de placi de baza si este
certificata 1SO 9001 si ISO 14001.
www.msi.com.tw

Pe 10 julie 2002 MSI a lansat una
dintre cele mai dotate placi de baza
cu chipset Intel 850E care suporta
FSB de 533MHz pentru procesoarele
Intel Pentium4 cu socket 478. Placa
‘include noua tehnologie pentru

'IBM Deskstar 120GXP 'r

Medii de stocare “spatioase”

IBM Deskstar 120GXP este
momentan una dintre cele mai bune
alegeri pentru un upgrade de hard
disc, oferind rate sustinute de
transfer a datelor si o capacitate

foarte mare. Este un hard disc
recomandat atdt pentru stocarea de
fisiere audio si video, cat si pentru
utilizarea intensa a aplicatiilor de
birou sau jocuri. www.ibm.com

Telefonul
care fotografiaza

Nokia 7650 este un telefon deosebit
care integreaza o camera foto
digitald ce te ajuta sa captezi
imagini 5i apoi sa le trimiti unui
prieten cu ajutorul functiei MMS
(Multimedia Messaging). Imaginile pot fi °
capturate le rezolutia maxima de
640x480 si pot fi stocate intr-o memaorie
DRAM de 3,6MB. Conectivitatea wireless
este asigurata prin infrarosu si
Bluetooth. Nokia 7650
foloseste ca sistem
de operare
Symbian 0S cu \
suport pentru

MIDP JavaTM. Partea
de telefon este Dual
Band-GSM 900/GSM 1800 5i
EGSM 900/EGSM 1800. GPRS
este convenabil pentru utilizarea
unor servicii mobile ca MMS si
e-mail la o viteza de 40,2KB/s. Greutatea
este de 154 de grame, iar diferitele accesorii
sunt distribuite impreuna cu telefonul in functie de
tara in care va fi vandut. www.nokia.com

EXPLOREAZA
UNIVERSUL

LCONNECTUS

Marca CONNECTUS este avociod unui ansambly
de produse (hord 3i 3ol 3i servicii, catfel shructural

= fransferul 'de cunosfinte noi

catre individ,

- stimularea credfivitatii individului
si valorificarea rezultatelor la scard

sociald,

- odaptarea continuti o tanarului lo
cerinfele unei piete dinamice.

| www.astech.ro

AsTech Solutions

str. N. Constantinescu nr. 12, bloc 15, sector 1,

Tel./Fax:021-2314436, 0723164671, 0723164670



Convertor Pdi 423 plm la 4i3 Dim =

Solutie salvatoare pentru
placile cu socket 423 pini

Tn acord cu site-ul japonez Akiba PC Hotline, mai multe
firme de profil din Japonia vor avea pe lista de produse
vandabile un adaptor pentru procesoarele Pentium4 -

478 pini prin care va fi posibila utilizarea lor pe mai
vechile placi de baza cu socket 423 pini. Simpla folosire a
adaptorului nu este suficientd, ci trebuie verificata
compatibilitatea placii de baza si a BIOS-ului in special cu
procesoarele de tip Northwood. Pretul unui asemenea
adaptor pe piata japoneza va fi de 35S si se asteapté ca in
curand sa fie disponibil in magazinele din intreaga lume.

IBlade ‘Monster Xabre 400 128MB

AGP 8X cu Xabre 400

de la Joytech

Blade Monster Xabre 400 este o placa video cu 128MB DDR ce
are la baza chip-ul grafic Xabre 400 de la SiS. Chip-ul Xabre 400
aduce suport pentru AGP 8X si multe alte functii menite sa
imbunatateasca imaginea si viteza de procesare. Cele mai
importante functii proprietare suportate de Xabre 400 sunt:
Pixilizer - care mareste contrastul la suprafata texturilor
pentru obtinerea unei realitati virtuale sporite in jocuri si FMC
(Frictionless Memaory Control) care imbunatéteste eficienta
accesului la memorie dupa o utilizare indelungata. Cu 250MHz
pentru procesor i 500MHz pentru memorie placa ofera
accelerare maxima avand suport total pentru DirectX 8.1, Pixel
Shader 1.3 si OpenGL 1.3 ICD. www.joytech.com
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. 3255. Programele vor fi versiuni complete si vor

. [Leadtek Winfast K7NCR18G Y, ]

: Este lansarea nForceZ

Odaca cu noile generatii de

chipset-uri de la NVIDIA era firesc ca
primele anunturi de placi de baza ce le
utilieaza sa fie facute. Leadtek este
unul din partenerii oficiali NVIDIA
pentru lansarea placilor de baza cu
chipset NFORCE2 si astfel -
compania a prezentat 3 placi de
baza ce ofera aceasta solutie:
K7NCR18D, K7NCR18G 5i K7NCR18M. ¢
Beneficiind de noile tehnologii NVIDIA
plécile vor beneficia de posibilitatea
utilizarii memorie DDR400 oferind
posibilitati de conectare ATA133,
USB2.0 si Firewire. Performanta noilor
pléci este apreciata a fi cu circa 50%
mai mare decat a celor bazate pe
solutiile NVIDIA anterioare.

|ALi K8 chipset - M1687 + M1563 R

o hd ° ° M1687 este noua generatie de
ALi su porta linia K8 rermwese e o care
. ofera performante mari la un
Cu un nou Ch'l pset pret avantajos pentru
sistemele ce vor fi construite
pe baza procesoarelor K8.
Chipset-ul integreaza
tehnologia HyperTransport
care ajuta la obtinerea unei
latimi de banda de 6,4GB/s
pentru interfata cu procesor
si 1,6GB/s pentru interfata cu
Southbridge. M1687 cuplat cu
M1563 (Southbridge) ofera o
solutie completa si ieftina
pentru integratorii de
sisteme. M1563 integreaza
AC-Link Host Controller,
2 canale dedicate Ultra
ATA 66/100/133 IDE, USB
2.0/1.1 cu 6 porturi in total,
Fast Ethérnet si HomePNA 1.0,
2.0, MAC layer si interfata
HyperTransport.
www.ali.com.tw

D% 244300 M

Soltek lmbunatateste doté'i:ea software
a placilor de baza

Soltek va adauga inca un program la pachetul
software ce este livrat impreuna cu plicile sale
de bazd. Cele 5 programe sunt: Virtual Drive - un
emulator de CD-ROM, RestorelT! - program de
backup, PC-Cillin 2002 - antivirus, Partition Magic
6.0 SE - program de partitionare, Drivelmage 4.0
- program de backup, toate valorand aproximativ

avea un manual de utilizare in 8 limbi.
www.soltek.com
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* Powered by the RADEON™ 8500 GPU for
advanced 3D graphlcs

* HYPER Z™ Il technology Incieases memaory
bandwidih up to 11 GB/sec

+ Supports high-speed double data rate = CHARISMA ENGINE™ supports full
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* Improved RAMDAC speed of 400MHz * & Games nslde

+ Better visual qualty with minimal performance degradation = Provides DVI-l and Tv-ouf connector

= Powered by fhe ATl RADEON™ 7500 GPU with
64B DOR SDRAM

= ATl HYPER 2™ Incraases graphlcs
memory bandwidih
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try-leadmg graphics is
very hard to beat. .
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Hardware Monitoring
& Overclocking Utility
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= Showing All Information of VGA Card by Single Step
= Fasy To Speed Up Yaur Performance

* Powered by the ATl RADEON™ 7500LE GPU with
&4MB SDRAM

= ATl HYPER Z™ Increases graphics memo- |§
ry bandwidth

« CHARISMA ENGINE™ suppors full
Transformation, Clipping and Lighting
(184) I

* Support V-uner For Hardware monftaring
1 Overclocking

* & Games Inslde

= Provides DVIH and TV-out connector
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stiri interne

Evenimentele care conteaza cu adevarat pe
piata IT din Roméania

Tornado - cel mai

bun distribuitor
retail Microsoft
in 2002

Cu ocazia reuniunii partenerilor
Microsoft Roménia din 21 iunie, din
Mamaia, Tornado Sistems
(www.tornado.ro) a fost declarat
distribuitorul numarul 1 al produselor
retail Microsoft pentru anul fiscal 2002.
Desi relatia Tornado Sistems cu
Microsoft Romania in ceea ce priveste
distributia este la inceput, Tornado fiind
distribuitorul cel mai recent autorizat,
rezultatele obtinute au confirmat pozi-
tia de lider pe care Tornado a atins-o in
mai putin de 3 ani de parteneriat cu
Microsoft Romania. Pentru urméatorul an
fiscal, chiar in conditiile unei
concurente acerbe pe piata de profil si
acaderii nivelului investitiilor in
sectorul IT, Tornado Sistems se asteapta
la o crestere a volumului vanzarilor
produselor Microsoft cu peste 40%
Informatii suplimentare puteti gasi la

HP ofera maximul

de calitate
imaginii
tridimensionale

Hewlett-Packard Company a lansat noul
film HP Premium High-Gloss, alb, un film
.din poliester, care, utilizat pe noile
imprimante HP cu sase culori, ofera cea
mai buna calitate a imaginii de la HP.
Acest nou tip de film inlocuieste filmul
HP Premium Glossy Film, oferind o
intensitate spectaculoasé a culorii, ceea
ce asigura fotografiilor si imaginilor un
aspect realmente tri-dimensional.
Datorita stratului microporos original,
tipariturile se usuca instantaneu si
capata un aspect lucios, ca de oglind&.
Filmul HP Premium High-Gloss, rezistent
la apa, pete si zgarieturi, este destinat
aplicatiilor cu manipulare frecventa.
Filmul a fost creat special pentru
utilizatorii din mediile de afaceri si
pentru fotografii profesionisti, pentru
care calitatea si durabilitatea optima
sunt de maxima prioritate.

LASTING System obtine
certificarea ISO

Decizia de stabilire si de implementare al unui sistem al calitatii
a reprezentat pentru LASTING System un obiectiv strategic inca
din 1999, cand in vigoare erau standardele ISO 9000, modificate
ulterior prin 150 9001. Acesta schimba fundamental principiile
de abordare a managementului calitatii. Corelat cu actiunea de
implementare in cadrul firmei LASTING System a unui nou ERP
(Scala), care a schimbat esential unele din procesele interne,
actiune derulata pe parcusul primului semestru al anului 2001, a
fost initiata si actiunea de implementare a sistemului de
management al calitatii avand ca nou referential standardul 1SO
9001:2000. Efortul comun, dorinta de succes si capacitatea
intregului personal al firmei LASTING System de a-si coordona
actiunile au permis implementarea cu succes a sistemului de
management al calitatii, sistem certificat de catre 5.C. AEROQ
S.A. - membru EOQ, prin certificatul nr.413/24.06.2002.

Grupul RCS & RDS va intra pe
PIATA DE TELEFONIE din 2003

Grupul de companii RCS & RDS si-a exprimat intentia de a
deveni incepand cu anul 2003 operator de telefonie fixa, dorind
sa ofere servicii de telefonie pentru convorbiri internationale,
interurbane si locale. Companiile grupului RCS & RDS sunt
deschise colaborarii si ii invita pe cei interesati sa le contacteze
pentru a discuta posibilitatea de a deveni parteneri pentru
servicil de telecomunicatii. Grupul RCS & RDS ofera in prezent
servicii performante de televiziune prin cablu, Internet si

www.tornado.ro

GlobalNET achizitioneaza
firma Eurotel

GlobalNET, unul dintre cei mai importanti
distribuitori de telefonie mobila din Remania,
anunta achizitionarea fimei EURQTEL, dealer
Orange cu o retea de 10 magazine proprii.
Entitatea nou creatad devine astfel cel mai
mare distribuitor de telecomunicatii din
Romania cu o retea de 30 magazine proprii si
500 de revanzatori. In atentia clientilor si a
tuturor celor interesati, noul headquarter
GlobalNET este situat in Aleea Modrogan 4,
unde in prezent functioneaza toate
departamentele firmei. GlobalNET este o
companie creata in 1997 si unul din principalii
parteneri Nokia inca din 1998, Tn 1999
fuzioneaza cu Grupul Avenir Telecom, devenind
parte a unuia din cei mai importanti
distribuitori europeni de telecomunicatii. La

" ora actuala GlobalNET este unul dintre

principalii parteneri Orange, avand acorduri _

oficiale de distributie si service si cu firmele _

Alcatel, Métorola, General Electric.
www.globalnet.ro
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Pe 16 iulie Zapp a lansat pe
piata trei noi produse, Z Share
Free, Z Online si Z500 Anytime,
solutii de comunicare ce raspund
celor mai importante si exigente
criterii: controlul costurilor,
timp, eficientd si mobilitate.

s 7 Share Free este destinat
utilizatorilor individuali si
segmentului de afaceri
reprezentat de intreprinderile
mici si mijlocii care doresc sa
valorifice serviciul de voce in
functie de nevoile lor precum si
optimizarea cesturilor. Beneficiile
acestui produs sunt de a imparti
serviciile de voce intre 2 sau 3
utilizatori care vorbesc gratuit

comunicatii de date in Romania, Slovacia si Ungaria.

Noi pachete de servicii

de la Zapp

intre ei, contractul avand un
singur titular. Abonamentul
include: 175/350/600 minute de
convorbiri nationale, 5 SMS pe
luna, 1MB transfer de date si
acces la Internet, totul intr-o
factura unica.

» Z Online este solutia optima
destinata celor care utilizeaza
Internetul pentru un transfer
mare de date. Z Online oferd o
vitezd de transfer de pana la
153Kbs, (de 15 ori mai mare
decit cea oferita de o conexiune
dial-up) la o conectare in numai
2 secunde, prin intermediul
modemului de mare viteza
incorporat, 10 sau 30 ore de ’
navigare pe Internet,
posibilitatea de efectua apeluri

telefonice la tarife competitive si
control permanent al costurilor,
prin tarifare la timp a traficului
de date.

« Z 500 Anytime este un produs
care se adreseaza utilizatorilor
individuali, segmentului de
afaceri reprezentat de
intreprinderiile mici si mijlocii si
liber profesionisti. Cel mai
important avantaj al produsului
este ca poti vorbi oricand (7 zile
din saptamana/24 ore) si cu
oricine in retea timp de 500 de
minute platind un abonament de
10 USD/lund. De asemenea,
produsul va ofera posibilitatea s3
alegeti serviciul de date cu
taxare 1a volum de trafic sau la
timp. http://www.zapp.ro
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Un secol de la inventarea bujiei: |
Bosch a aprins scanteia prog
in industria auto

" 1n 1902, Robert Bosch descopefea metoda de obfinere a pretioasei
scéntei, cea care face sd functioneze motorul cu aprindere. Adica...
inventa bujia! Si rezolva astfel ,,problema problemelor”, cum spunea
Carl Benz: ,,Fara acea scanteie totul era zadarnic. Cele mai sofisticate
constructii nu foloseau la nimic”. In 100 de ani, Bosch a pus la punct
- peste 20.000 de tipuri de bujii. Astdzi, performantele bujii Bosch
sunt alegerea nr. 1 in domeniul auto. Astizi, intreaga lume

automobilistica sarbatoreste Centenarul Bujiei Bosch.

de ani

stralucire
1902-2002

4
=

v
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cum sa...

faci averburn

“A face un overburn este destul de
dificil daca nu se respecta anumite
conditii legate de softul de scriere,
de unitatea de scriere si nu in ultimul
rand de posibilitatile oferite de
mediul de stocare folosit.”
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Test overburn pe CD 90 de minute
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Selectarea capacitatii pentru overburn
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0 B RN inseamna scrierea

VER U unui CD peste
capacitatea maxima suportata in mod normal.
Spun mod normal, deoarece a face un overburn
este destul de dificil, in multe situatii
rezultatele nefiind pozitive dacd nu se respecta
anumite conditii legate de softul de scriere, de
unitatea de scriere si nu in ultimul rand de
posibilitatile oferite de mediul de stocare
folosit. CD-R21, CD-R74 si CD-R80 sunt formate
bazate pe standardul CD care a fost stabilit cu
mai multi ani in urma, ultimele formate,
CD-R90 si CD-R99, aparand pe piata acum 2 ani.
in acord cu specificatiile lor, CD-R90 poate
stoca pana la 90 de minute de muzica sau un
volum de date de 790MB si CD-R99 poate stoca
pana la 99 de minute de muzica sau un volum
de date de 870MB. Aceste imbunatatiri au fost
posibile prin scrierea pistelor cat mai apropiat
si prin utilizarea unei portiuni din spatiul alocat
pentru lead-out.

CONDITII NECESARE PENTRU
UN OVERBURN DE CALITATE

Pentru a profita de o calitate maxima dintr-un
overburn, urmatoarele cerinte sunt necesare:

« CD-Writer-ul trebuie sa fie fizic capabil de a
scrie peste capacitatea maxima oferitd de
mediul de stocare, in special la CD-urile de 90
sau 99 de minute. La majoritatea modelelor
recent aparute, in cazul in care acestea nu
suporta scrierea pana la 99 de minute, un
firmware nou poate oferi aceasta posibilitate;
= foarte importanta este scrierea la viteze cat
mai mici pe asemenea medii, chiar daca
producatorul recomanda viteze de scriere mult
mai mari, deoarece exista riscul aparitiei
sectoarelor defecte in zonele care depasesc
capacitatea de 700MB. Viteza de scriere cea
mai mica suportata trebuie sa fie de 4X si este
recomandat chiar 2X sau 1X deoarece, mai ales
in cazul CD-urilor de 99 de minute, scrierea la
viteze mari da rezultate nesatisfacitoare catre
marginile disk-ului, din cauza apropierii
exagerate dintre pistele pe care sunt scrise
datele. Pentru demonstratia de overburn am
folosit unitatea PleXCombo 20/10/40-12A, care
suporta inclusiv scrierea la 4X si 1X;

« softul de scriere trebuie s& suporte, la fel ca
si mediul de stocare, posibilitatea de scriere
peste capacitatea recomandata de fabricant. in
opinia noastra, Nero Burning Room este un
excelent program care sa suporte si
overburning. In plus Nero vine impreuna cu un
utilitar numit CDSpeed care testeaza cit anume
se poate scrie peste capacitatea recomandata
pe un CD gol. In functie de rezultatul obtinut

cu CDSpeed, se poate calcula cantitatea datelor
care vor fi scrise, astfel incét sa nu depédseasca
limita maxima de overburn;

» alegerea blank-ului potrivit pentru a putea
scrie pe el o cantitate cidt mai mare de date
peste limita normala;

« modificarea setarilor programului de scriere,
astfel incat sa permita scrierea peste limita
maxima care este stabilita la cel mult 80 de
minute.

Pentru a putea scrie propriu-zis pe CD
trebuie si configuram in optiunea "Preference -
_Expert features” limita maxima pe care a b
indicat-o programul CDSpeed, deoarece, lasand

valoarea nemodificata, programul o sa refuze
scrierea pe CD, invocdnd motivul ca mediul de
stocare este prea mic pentru cantitatea de date
care dorim sa o scriem. O alta setare
importanta este aceea cd modul de scriere
trebuie sa fie "disc at once", iar sesiunea va fi
inchisd la finalul scrierii, lucru fara de care un
overburn nu ar fi posibil.

ULTIMELE ATENTIONARI

Trebuie luat in considerare si riscul cd nu toate
datele care au incaput in surplusul de spatiu
folosit prin overburn vor putea fi citite,
deoarece calitatea suprafetei de scriere este
slaba n apropierea marginilor disk-ului. De
obicei erorile nesemnalate in timpul scrierii
apar foarte aproape de final. Pentru a evita
aceste neplaceri, recomandam ajustarea limitei
maxime de scriere mai jos decat valoarea
indicata de programul de test. De exemplu,
daca avem un blank de 80 de minute si prin
overburn se poate scrie 84 de minute, este bine
sé fie scris doar 83 de minute. De asemenea, in
functie de producétor, pe anymite

CD-blank-uri se va putea scrie mai mult peste
capacitatea limita, iar pe altele mai putin. De
obicei pe blank-urile de 74 de minute se poate
scrie in plus mai mult decat pe cele de 80 de
minute. Pe un blank de 74 de minute am putut
scrie pana la 30MB in plus, iar pe cel de 80 de
minute nu am putut scrie decit 24MB. De aceea
au aparut pe piata blank-urile de 90 si 99 de
minute, dar acestea permit un overburn foarte
mic peste capacitatea maxima. La introducerea
blank-urilor de 90 si 99 de minute n unitatea
de scriere, programul le va recunoaste tot ca
blank-uri de 80 de minute, insa scrierea va
decurge normal peste limita de 80 de minute.
Blank-urile de 90 si 99 de minute au sanse mai
mici de a fi citite de CD-playere portabile, de
masina sau de cele stand-alone de acasa, totusi
majoritatea celor fabricate recent au aceasta
posibilitate.
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MAJORITATEA problemelor de

citire care apar la CD-ROM (si in
general la aparatele optice din
aceasta categorie) sunt din cauza
prafului care este absorbit in interiorul
aparatului si care se depune inclusiv pe
lentila de focalizare a razei laser. in
mod normal praful nu ar trebui sa
ramana pe lentila deoarece aceasta
este construita dintr-un material
antistatic care nu atrage particulele de
praf, plus ca luciul foarte mare al
acesteia impiedica fixarea prafului.-Dar
in momentul in care aparatul se incinge
foarte tare lucrurile se schimba,
particulele de praf aderand mai usor la
suprafata lentilei intr-un mediu cald.
Acest fapt se intdmpla mai des de cand
vitezele de citire au crescut foarte
mult, iar motorul care roteste CD-ul se
incinge foarte tare radiind caldura in
toate componentele din vecinatatea
lui. Tns& sunt si cazuri in care nu lentila
creeaza probleme de citire, ci alte
componente care s-au deteriorat in
timp (componente electronice) sau
praful care si-a facut loc pe a doua
lentila de sub cea de focalizare, la
care accesul pentru curatare este
imposibil. Dar pentru a ajunge la
concluzia ca nu se mai poate face
nimic cu acea unitate, trebuie
eliminate mai intai posibilitatile usor
de remediat.

Bineinteles ca problema asta ar
trebui sa va preocupe dupa ce
utilizarea CD-ului de curatare nu a avut
nici un efect si aparatul nu mai este in
garantie, pentru ca rezultatele
“curatarii® ar putea fi nesatisfacatoare
si ruperea sigiliului este dovada
incontestabila prin care magazinul de
unde ati cumparat aparatul va refuza
garantia. Dupa ce treceti de aceasta
problema este momentul s& va inarmati
cu o surubelnita, un betisor cu vata la
capete si cu multa atentie si rabdare.

Primul pas care trebuie facut este
sa apasati butonul eject inainte de a
opri calculatorul pentru a scoate
tray-ul CD-ROM-ului afard (o actiune
mai usor de efectuat decét ar fi cea cu
ajutorul tijei metalice), dupa care se

. procedeazi atent la extragerea

panoului frontal din plastic care este
sustinut cu ajutorul unor cleme in
carcasa metalica. Aceasta operatie se
face prin presarea capetelor de plastic

ale clemelor care se pot observa prin
arificiile laterale din carcasa
aparatului.

INDEPARTAREA CARCASE!
DE TABLA

Odata ce ati indepartat capacul de
tabla al carcasei se intoarce aparatul in
pozitia orizontald de functionare si se
ridica partea carcasei de deasupra
blocului intern al CD-ROM-ului care
este format dintr-un sasiu de plastic pe
care sunt fixate un cablaj cu circuite
imprimate si partea mecanica a
unitatii. Acest bloc se aseaza pe un
suport antistatic (un ambalaj de la o
placd de baza) in pozitia sa normala de
functionare (capul de citire in sus).
Toate unitatile au un suport pentru
contra-magnetul de pe axul motorului
care este pozitionat exact deasupra
acestuia acoperind astfel si capul de
citire, care in mod normal este situat
langa axul motorului. Acest
contra-magnet ajuta la fixarea ferma a
discului pe axul motorului. Capul de
citire se poate deplasa si manual intr-o
pozitie in care sa poata fi curatat, insa
acest lucru nu este permis la toate
unitatile din cauza modului de
constructie a dispozitivului de ghidare.
Deci nu insistati sa trageti de el daca
nu se poate. In cazul acesta trebuie
indepéartat capacul contra-magnetului
pentru a avea acces la capul de citire.
Indepértarea acestuia este simpla
deoarece in majoritatea cazurilor este

. fixat in dou& suruburi.

Partea cea mai delicata este
curatarea lentilei de focalizare a razei
laser, deoarece aceasta este fixata prin
intermediul unor lamele elastice foarte
subtiri care se pot deforma usor daca
lentila este miscata brutal. Curatarea
ei se face fard miscari prea bruste care
ar putea deforma lamelele de fixare.
Foarte important este ca stergerea sa
se facad cu ajutorul unui betisor cu vata
uscata si nu imbibata in alcool sau eter
deoarece lentila este din material
plastic si se va distruge transparenta
acesteia facdnd aparatul definitiv
inutilizabil.

Odata terminata operatia de
curdtare nu va mai ramane decat sa
reasamblati aparatul la loc in ordinea
inversi dezasamblarii. Succes!

julie-august 2002



teste

jprocesoare

 BATALIA PROCESOARELOR

6 procesoare isi arata fortele in programe de Benchmark

PENTIUM 4 2.53GHz

Cel mai rapid procesor la ora actuala

Distribuitor: Intel Corporation

1 43$+TVA Ré@mane inca o optiune valabila
Distribuitor: UltraPro  Tel.: 021-211.70.90
Web: www.ultrapro.ro

Distribuitor: Tape Computer Tel.: 021-330.57.83
Web: www.tape.ro

ATHLON XP 2100+

177$+TVA Performante foarte bune cu doar 1.73MHz

Distribuitor: Tape Computer  Tel.: 021-330.57.83
Web: www.tape.ro
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QEA mai dinamica componentd din agitata lume
IT a fost si inca mai este procesorul. Totul se

invarte in jurul acestei mici pastile de siliciu
ce naste pasiuni §i controverse.

CINE SUNT PROTAGONISTII?

Cei doi mari jucatori AMD si Intel au strategii diferite,
dar scopul este unul singur: suprematia. In testul din
acest articol am ales 4 procesoare de la Intel si 2 de la
AMD. Reprezentantele Intel sunt: Celeron 1,7GHz
(socket478), Pentium4 la 1,7GHz, Pentium4 la 2GHz si
Pentium4 la 2,53GHz (cel mai recent procesor fabricat
de Intel). De la AMD am avut ca invitati: Athlon XP 1800+
si Athlon XP 2100+. inca lupta nu se duce cu arme egale,
procesoarele AMD avand suportul memoriei DDR333 si al
reusitului chipset KT333.

PLATFORME DE TESTARE

Placa de baza ce a asigurat suportul procesoarelor Intel
a fost EPoX EP-4BEAR, alegerea fiind facuta datorita
optiunilor excelente de overclocking. Pentru AMD am
ales Chaintech Apogee CT-7VIL ce a reusit sa produca o
placuta surpriza din punct de vedere al performantelor.

PERFORMANTE S! OVERCLOCKIRG

In conditii normale de testare Pentium4 2,53GHz a fost
cel mai bun, diferentele mici din 3DMark 2001 SE avand
la baza placa video GeForce3 Ti200 care a fost depasita
de fortele descatusate de procesoare. Celeron 1,7GHz
s-a dovedit foarte stabil in timpul testului de
overclocking ruldnd toate aplicatiile impecabil. Athlon
XP 2100+ (1733 MHz) a fost urcat la o frecventa de
1857.11 MHz prin ridicarea FSB-ului la 149 si a voltajului
la 1,800V, frecventa memoriei, PCl si AGP urcand

- proportional. Acest lucru s-a reflectat n salturi mai mari

in testele 3D, memoria si placa video fiind si ele
impulsionate spre deosebire de placa EPoX care a permis
utilizarea unui FSB asincron, frecventele slotului AGP si
memoriei rAmanand neschimbate.

GCONGLUZH

Intel Pentium4 s-a dovedit cel mai rapid procesor, iar
printr-un overclocking (in care a rulat foarte stabil si
fara sa depaseasca temperatura de 45 grade Celsius) a
obtinut rezultate imbatabile. La 2,755GHz si in tandem
cu o placa GeForce4 Ti4600, 3DMark 2001 SE a afisat
14189, iar Quake3 (640X480) a atins 326,1 FPS. O foarte
buna impresie ne-a lasat noul Celeron ce are o forma
compacta si performante bune. Aceasta tranzitie a
procesoarelor Celeron la Socket 478 este o miscare
foarte inspirata a companiei Intel prin care acesta
unifica platformele pentru cele doua tipuri de
procesoare: Celeron si Pentium4. Din toatd aceasta
intrecere, utilizatorii au cel mai mult de céstigat prin
performantele tot mai mari si preturile relativ mici ale
pracesoarelor.

PENTIUM 4 2GHZ

2195 7va Posibilitati foarte mari de overclocking

Distribuitor: Tape Computer = Tel.: 021-330.57.83
Web: www.tape.ro

CELERON 1.7GHz

91 $+TVA Primul Celeron pe socket 478

Distribuitor: Asbis  Tel.: 021-224.05.11
Web: www.asbis.ro

ATHLON XP 1800+

99.4$+TVA Raport pret/performanta excelent

Distribuitor: UltraPro = Tel.: 021-211.70.90
Web: www.ultrapro.ra
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overclocking 1.857GHz

Pentium 4 2GHz

overclocking 2. overclocking 1.857GHz [*

Athion XP 2100+

Athlon XP 1800+
frecventh 1.533GHz
Athlon XP 1800+
frecventa 1,533GHz
Celeron 1.7GHz [LF
overclocking 2.02GHz
Pentium 4 1.7GHz | - %1:1:
frecventa 1.7GHz

Celeron 1.7GHz
frecventa 1.7GHz

Celt-ron

Celeron 1.7GHz
frecventd 1.7GHz

00001 |

overclocking 1.857GHz

Pentium 4 2GHz | cemg 1 7(_-”2 2507,
overclocking 2.38GHz E
Athlon XP 1800+
frecventa 1.533GHz
Celeron 1. TGHz

overclocking

Celeron 1.7GHz
frecventa 1.7GHz

Quake 3 (640X480) Serious Sam 2 (640X480)

05€

Athlon XP 2100+
overclocking 1.857GHz

Athlon XF

Athlon XP 1800+
frecventa 1.533GHz

Pentium 4 2GHz
A overclocking 2.38GHZ

"Athlon XP 1800+
frecventa 1.533GHz

Celeron 1.7GH:
ierclocking 2. GIGH:

Produse unice in Romania destinate over-
clockingului, tweakingului, PC-ului impins la
extrem in conditii de stabilitate maxima:

Celeron 1.7GHz [}
overclacking 2.02GH?

Celeron 1.7GHz 15

frecventd 1.7GHz

Celeron 1.7GHz
frecventa 1.7GHz

- Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2

Pentium 4 2.53GHz dus la 2.75GHz prin ridicarea Prin ridicarea FSB-ului cu 9.86MHz, am obtinut

FSB-ului la 145MHz pentru Athlon XP 2100+ o frecventa de 1.857GHz . - Coolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator
- [WERUID Vession 3.0d | [WEPUID Version 3.0d | e - - Ventilatoare Delta 60, 80,120mm
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telefon: 01-330.57.83 / 330.90.22 / 330.23.92
E-mail: tape@tape.ro
Web: http:/iwww.tape.ro




Distribuitor: UltraPro = Tel.: 021- 221.70.90 « Web: www.ultrapro.ro

Racire Northbridge

Racirea chipset-ului i845E este
asigurata de un radiator cu ventilator
inscriptionat cu numele firmei
Gigabyte

Cabluri

Prin intermediul cablurilor putem
beneficia de 4 porturi USB (1),
3 FireWire (2) si o iesire audio SP/DIF (3)

L 82s0509"
Condensatorii din-jurul socket-ului
sunt amplasati aproape de rama in
care se monteaza cooler-ul, dar fara
sa incomodeze

Conectori multimedia

s 50N .»r:;
Cei cinci conectori ne ofera
posibilitatea de a beneficia de
porturile USB 2.0 () si FireWire (&

Conectorii PS/2 pentru tastatura®) si mouse(

; fulie-august 2002

FACILI

X dhslt ¥ | cese
{10840 .\ respecta nu
putea sa rateze implementarea unui
chipset nou venit de la Intel, asa
incat Gigabyte si ASUS au lansat
doua placi ce profita din plin de
facilitatile aduse de i845E. Acest
chipset, acompaniat de noul ICH4,
ofera suport pentru noi tehnologii
mult asteptate (cum ar fi USB 2.0

si codec-ul AC97 radical
imbunatatit). Chiar daca frumusetea
placilor de baza nu conteaza,
trebuie sa recunoastem ca GA-8IEXP
iti incanta vederea cu albastrul ei
linistitar si cooler-ul stralucitor de
pe Northbrige. ASUS si-a invatat
cumparatorii cu produse de o
calitate foarte buna, iar prin

placa P4B533-E 751 confirma
renumele de care se bucura.

NOTARI MAXIME

Dincolo de designul reusit, GA-8IEXP
ne ofera si dotari excelente. Am
fost placut surprinsi sa constatam
faptul ca Gigabyte nu s-a multumit
cu noul AC97 v2.2 si a adaugat un
chipset Creative CT5880, iar cele
sase porturi USB 2.0 au fost
completate de 3 conectori |IEEE1394
(interfata cunoscuta si sub numele
de FireWire). Daca punem la
socoteala conectorii Memory Stick,
Security Digital (MMC), Smart Card
Reader, dar mai ales mufa S/PDIF si
suportul RAID (asigurat de chipset-ul
Promise PRC20276) ebtinem un
excelent punct de plecare in
construirea unui calculator dedicat
aplicatiilor multimedia. Este eyident
ca nu puteau lipsi cele trej dotari,
ajunse un standard Gigabyte:

Dual BIOS, Live BIOS si Q-Flash, ce
pun in umbra facilitati cum ar fi
Suspend To RAM, wake-an-lan sau
wake-on-modem, aflate si ele pe
lista tehnica GA-BIEXP. ASUS
P4B533-E nu este cu nimic mai
prejos, iar cutia in care vine placa
este aproape neincapatoare pentru
multimea de cabluri si accesorii,
dotarea fiind una dintre cele mai
bune: RAID Promise PDC20276,
lan-on-board, ATA133, conectori
FireWire (in-out), sunet C-Media,
S/PDIF (in-out), 6 porturi USB 2.0,
AGP Pro.

TAT
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In BIOS-ul placii GA-BIEXP se afla
numeroase optiuni de overcloeking,
iar valorile FSB-ului ce pot fi
stabilite sunt de domeniul
povestirilor stiintifico-fantastice:
355MHz de unde rezulta un FSB de
1420MHz. Daca am fi stabilit un
astfel de FSB maxim pentru
procesorul cu care am testat
GA-BIEXP (Pentium4 la 1,7GHz) am
fi obtinut o valoare teoretica de
24,14GHz, Placa are in dotare

3 FAN CPU. Din BIOS putem aplica
procesorului un voltaj de pana la
1,850V, iar placa video AGP poate fi
impulsionata cu un plus la voltaj de
0.1V, 0,2V sau 0,3V. Un lucru
interesant este posibilitatea de a
rula frecventele PCI si AGP asincron
fata de frecventa procesarului,
acest lucru protejand componentele
montate in respectivele sloturi in
eventualitatea unui overclocking.
Utilitarul EasyTune a ajuns la
versiunea a patra, aducand o
interfata noua si optiunile

mult asteptate de cei ce doresc sa
151 duca procesorul la extrem. Am
incercat numeroase modalitati de
oveclocking atat din BIOS cat si cu
EasyTune IV si am remarcat o
stabilitate buna atat timp cat nu am
schimbat valorile voltajului pentru
procesor. Lipsa de stabilitate,
constatata in momentul maririi
voltajului procesorului, este
cauzata, probabil, de unele erori
din BIOS, ce cu siguranta vor fi
remediate in versiunile viitoare. La
acest capitol P4B533-E este din nou
la inaltime cu facilitati ce permit
modificarea FSB-ului atat din BIQS
cat si cu ajutorul unui set de
dipswitch-uri. Tot din BIOS putem
seta divizori pentru AGP/PCI si
aplica valori mai mari pentru
voltajul memoriei, placii video si
bineinteles procesorului.

PERFORMANTE STGUNGEUZ]
Performantele Tn jocuri obtinute de
GA-8IEXP nu au fost deosebite,
reusind doar un 7372 de puncte in
3DMark 2001 SE, fata de un 7685
obtinut de GA-8SIML (cu SiS650) sau
de rezultatul bun obtinut de
implementarea ASUS, 7612 puncte.




- MULTIMEDIA

Chiar daca P4B533-E a castigat in
competitia cu GA-8IEXP,
performantele ei au fost mai mici
decat cele obtinute de ASUS P45533
cu chipset SiS645DX, lucru din care
nu poate rezulta o superioritate a
S5iS5645DX in fata lui i845E. Pe
ansamblu GA-8IEXP este o placa de
baza cu performante medii, dar cu

aplicatii, iar de curand facilitatile

pentru overclocking cantaresc

dotari de varf, asa cum ne-a

obisnuit Gigabyte cu ultimele
produse pentru socket 478. Dupa ce,
cu putin timp in urma, s-a pus un
accent deosebit pe viteza in

destul de mult, acum se profileaza o
noua competitie pe piata placilor de
baza: cine are cele mai multe
dotari. Daca se va continua aceasta
cursa a dotarilor, fara a se exagera,
utilizatorul final va avea cu
siguranta foarte mult de castigat.

In tabelul ecomparativ se afla si

specificatiile placii Abit SD7-533,
care a preluat conducerea in
clasamentul solutiilor Socket 478 din
numarul 31.

Detalii tehnice

GA-8IEXP P4B533-E SD7-533
Chipset 1845E 1845E 515645
FSB 533/400 533/400 400
Northbridge i845E 1845E 515645
3 Southbridge ICH4 ICH4 515961
AGP 1 1 Pra 1
PCI 6 6 5 i
CNR | | m] O
Tip memorie DDR 266/200 DDR 266/200 DDR 333/266/200
Memorie maxima 2Gb (3 DIMM) 2Gb (3 DIMM) 3Gb (3 DIMM)
ATA 133/100/66 133/100/66 100/66
USB 2.0 6/6 6/6 a
Firewire 3 1 (in-out) O
RAID PDC20276 PDC20276 (5]
Audio onboard Creative CT5880 | C-Media8738 6ch | C-MediaB738 6ch
LAN onboard m [ ] (]
Overclocking
GA-8IEXP P4B533-E SD7-533
Modificare FSB 100-355 100-200 100-166
Multiplicator 10-24 O 0
Voltaj procesor 1.775V-1.850V 1.750V-1.850Y 1.100V-2.200V
Voltaj AGP +0,1V,+0.2V,+0.3V 1.750¥-1.850V a
Voltaj DIMM +0,1V,+0.2V+0.3V. 2.6V, 2.7V, 2.8Y O
Setari BIOS m | | ]
Setari jumperi (m] O =]
Setari dipswitch i} | O
Teste
GA-BIEXP P4B533-E SD7-533
Quake 3* 211.5. 215.5 216.4
Serious Sam* 110.2 111.1 107.7
3DMark2001 SE* 7372 7612 7433
Sandra Memory Int 2032 ZOg‘l_“ 2372
Sandra Memory Flt 2032 2055 2373
Sandra Dhrystone 3150 3278 3355
Sandra Whetstone 2116 2122 2897 _
Sandra Disk 26255 27314, 23806
PC Mark CPU 4172 4190 4198
PC Mark Memory 3793 3975 4156

versus

facilitati multimedia

ASUS P4B533-E

1725 Dotari si performante excelente

Distribuitor: Romsoft « Tel.: 021-224.03.33 « Web: www.romsoft.ro

Racire Northbridge

Un simplu radiator este suficient
pentru a asigura o temperatura
optima de functionare pentru KT333

Cabluri

Optional sunt oferite cabluri S/PDIF
in/out(1), USB 2.0(@), FireWire

Conectori

Conectorii PS/2 pentru tastatura(d
conectorii audio(&), 2 porturi USB(3)

Performante jocuri:

i« Performante sintetice:

Parghia socket-ului este realizata din
material plastic, la fel ca si la placa
GA-8IEXP

Conectori multimedia

Placa dispune de o serie de conectori
ce ne oferd acces la ultimele
tehnologii: USB 2.0 si FireWire

7+ Dotari:

julie-august 2
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GeForce4

Leadtek

B\

GeForce3

E\Q Leadiek

GeForce2 MX

é'-?ﬁﬁ

R

WinFast*
G:Xsoun

pe 3

* pentru placile video cu excepna
GeForcez MX 64

versiune

4+ abonament

GeForced4

WinFast
A250 ULTRA TD

Chipset: GeForce4 Titanium 4600
Memorie: 128Mb DDR

Viteza memorie: 3.5ns
Frecventa chipset: 300MHz
Frecventa memorie: 325MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

@ I eadtek

GeForce4

WinFast
Titanium200 TDH

Chipset: GeForce3 Titanium 200
Memorie: 128/64Mb DDR
Yiteza memarie: 3.8/4ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventa memorie: 200MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170 TH

Chipset: GeForced MX420
Memarie: 64Mb SDR

Viteza memarie: 5ns
Frecventa chipset: 250MHz

e
Frecventa memarie: 166MHz e
Conectori: TV-Out R k3 Q'_' -

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

TV/EM Tuner

WinFast
GeForce2 MX64

Winkast*

'[\f 2000 XP
4 it oy b et Y 00 0 FC

Chipset: GeForce2 MX200
Memorie: 32Mb SDR

Viteza memorie: 6ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Racire: radiator

SIS 735

WinFast
6Xsound

 Pomimd b33 15

WinFast®

TESOKDR

Pazitionare audio: 3D HRTF, suport
boxe spate, pozitionare C3DX in
sistem de 6 canale

API: DirectSound 3D, A3D, EAX
lesire digitala: S/PDIF optic si coaxial
Conectori: microfon, boxe fata/spate,
MIDI, 5/PDIF out/in,

Extra: Cablu S/PDIF optic

%l

Matrics Serv
Tel: 01-231.04.71

UNIC DISTRIBUITOR:
SKINMEDIA

IT ENTEARTAINMERNT

SirPuskini8 Bucurestil;
TellFax: +40 21-2315097,
E-maili contact@skin.ro; wwwiskin iro

RESELLERI:
Best Computers
Tel: 01-314.76.98

Ultra Pro Computers
Tel: 01-211.70.90
01-222,20.36
01-211.70.90
01-336.45.63

Tape Computer
Tel: 01-330.90.22

uri
use

Omnitech Trading
Tel: 01-210.50.65

C&C Computers
Tel: 01-322.90.80

ULL

luny la XtremPC Nexial Research

Tel: 036-319.120

Tel: 040-515.457
Tel: 032-217.800

Grafitti Computers
Tel: 069-23.20.91

Ley impex
Tel: 030-520.560

WinFast
A250 TD

Chipset: GeForce4 Titanium 4400
Memarie: 128Mb DDR

Viteza memaorie: 3.5ns
Frecventa chipset: 275MHz
Frecventa memorie: 275MHz
Conectori: TY-Out, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170 DDR T

Chipset: GeForce4 MX440
Memorie: 64Mb DDR

Viteza memorie: 4ns
Frecventa chipset: 270MHz
Frecventa memorie: 200MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
GeForce2MX400TH

Chipset: GeForce2 MX400
Memorie: 64Mb SDR

Viteza memaorie: 6ns
Frecventa chipset: 200MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
TV2000 XP

Tuner: TV/FM

Sistem: PAL B/G, PALD/K

Canale TV: maxim 181

Radio: FM 88Mhz - 108Mhz
Control: Telecomanda

Facilitati: Picture in picture,
scanare automata posturi TV si FM,
captura film 640x480, video mail.

WinFast
7350KDA

Chipset: SIS 735

Bus: 226/200

Memorie: DDR PC2100/PC1600
Hard disk; Dual Ultra ATA100
Porturi: 1AGP/6PCI/1CNR
Dotari: LAN 10/100, AC97
Overclocking: XBIOSI| system,
CPU Protection OTS, Speed Gear

ASSITEC
Tel: 056-190.337

Nexial Research

BB COMPUTER
Tel: 057-280.555

ComputerHouse

Ciel Cansult
Tel: 033-222.121

Torent Computers
Tel: 041-831.820




24 de produse ce pot asigura o temperatura
optima pentru sistemul tau

iN S ﬁ I a sosit vara cu soare mult, cu vacante si distractii, dar mai ales cu multa caldura.
F R T Ne-am gandit ca ar fi potrivita o prezentare a componentelor ce aduc mai multa

sau mai putina racoare sistemelor noastre. Chiar daca unele s-au dovedit deosebit de zgomotoase sau foarte
dificil de montat, am considerat important s& prezentam toate produsele gasite, produse ce au acoperit o gama
foarte variata, incepand cu radiatoare pentru HDD-uri si termindnd cu ventilatoare pentru carcasa. Pe piata
internationald au aparut dispozitive de racire cu apa, vapori sau nitrogen lichid, pentru cei dornici de un

- overclacking serios, practica devenitd un fel de sport extrem. insi acestea sunt inaccesibile cumpératorului din
Romania, din punct de vedere al pretului, astfel incat singurele optiuni viabile raman tot clasicele coolere
bazate pe circulatia aerului. Pentru testarea cooler-elor pentru socket A am folosit un Athlon XP 1800+ caruia
i-am facut un overclocking la Athlon XP 2000+-(cu voltajul ridicat la 1,800V) si am ales placa de baza Shuttle
AK35GT2R, deoarece are optiuni foarte bune pentru overclocking si o stabilitate deosebita. Pentru incarcarea
procesorului am folosit testele de CPU din SiSoft Sandra, rulate de 5 ori consecutiv.

fulie-august 2002

36 vantiatie TITAN TTC-CFSOA

A

TTC-CFBOA este un sistem de racire
cu doua ventilatoare (in genul celor
aflate in sursele calculatoarelor).
Acestea sunt montate alaturat
intr-un dispozitiv metalic ce la
randul lui se fixeaza in carcasa. Tot
acest dispozitiv poate fi amplasat
deasupra sloturilor {sau a zonelar)
ce se doresc a fi racite, cu ajutorul
suruburilor din pachet. Alimentarea
se realizeaza cu ajutorul mufei de
12V. Debitul de aer este de 60cfm,
consumul de b,24A, iar puterea este
'2.88W, acestea fiind datele
specificate de producator. Eficienta
TTC-CF80A este cu adevarat
remarcabila, aerul "suflat”
facdndu-se simtit de la o distanta
apreciabila, iar sistemul
mentinandu-si temperatura la valori
scazute.

debit aer 60cfm
consum 0.244, putere 2.88W

‘UltraPro

021-211.70.90
[Pt (K

feset TITAN TTC-003

0O alta solutie de racire este
asa-numitul "cooler de slot" ce face
inutilizabil un slot (PCI, ISA, AMR
etc.), dar aduce racoarea
binemeritata placilor PCl sau AGP
din sistemul vostru. TTC-003 se
alimenteaza la mufa de 12V

(mufa obisnuitd pentru alimentarea
dispozitivelor IDE) 5i are un
mecanism cu ajutorul cdruia scoate
aerul cald din carcasa fara sa
provoace mult zgomot. Este de
preferat sa fie montat langa placa
video care degaja multa energie
termica. Acesta are bineinteles
dezavantajul ca ocupa un slot, dar
pentru cei ce nu dispun de un
spatiu special conceput pentru
montarea unui ventilator de
carcasa, 1TC-003 poate constitui
solutia salvatoare. '

‘113X11D.7X21mm,

(i) (=] 2800rpm

[Pl UltraPro/ Romsoft W
[RCE 021-211.70.90 / 021-224.03.33
G 4. 65 / 4.265




TITAN TFD4010M12B
ventitiatoare S TFD4020M12

N\

Multa vreme nu au fost disponibile

pe piata noastra ventilatoare de mici

dimensiuni ce sa poata fi folosite
pentru diferite componente din
calculator. Aceste doua mici
coolere, TFD 4010M12B si
TFD4020M12B, pot fi de mare ajutor

celor ce detin placi video ce nu au in

dotare decat un simplu radiator.
Chiar daca producatorii acestor placi
video nu au considerat necesara
prezenta unei raciri active, un
ventilator adaugat pe radiator se
dovedeste, de foarte multe ori,
benefic pentru intreg sistemul. Noi
am montat pe rand cele doua
ventilatoare pe o placa video
GeForce3 Ti200, iar diferenta de
temperatura s-a facut imediat
simtita. Din pﬁcat'e aceste
ventilatoare nu sunt livrate cu
suruburile absolut necesare, ce
trebuie achizitionate separat.

40X40X10mm, 5000rpm,
tehnice

debit aer 4.90cfm

Distribuitor EUltraPro

[ Telefon [ABARRLE I

et [ RRE

Ventilator

TITAN TFD-6020M12B

- Este un ventilator din seria
TFD-6020 utilizat in principal in
combinatie cu un radiator. Are
dimensiunile de 60x60x20mm, iar
alimentarea se face prin
intermediul unui CPU FAN de pe
placa de baza. Consumul este de
0.14A, puterea de 1.68W si are
4000rpm. Produce un zgomot mai
mic de 28dBA, iar durata de viata
este apreciata de producator la
50.000 de ore (aproximativ 5 ani si
jumatate conform documentatiei
tehnice). Debitul de aer este de
19.81cfm.

60X60X20mm, 4000rpm,
zgomot <28dBA

Detalii
tehnice

Olvapro

T 021-211.70.90

e (0

S iaie TIGER CF802512TB

Tiger CF802512TB reprezinta un
sistem de ventilatie pentru carcasa
format dintr-un ventilator si un
suport. Aceste doua repere
formeaza un ansamblu ce se fixeaza
in locul dorit din interiorul carcasei.
Sistemul de prindere este compus
din imbinari cauciucate pentru a
absorbi trepidatiile produse de
ventilator. Tiger CF802512TB
reprezinta in aceste zile caniculare
o investitie bund pentru sanatatea
calculatorului.

80X80mm, consum 0.294,
tehnice

putere 3.48W

Distibulor (T
ECE021-224.03.33
et RIS

nistantier SHIV UNIVERSAL SOKET A

Chiar daca aparent nu are nimic in

comun cu racirea sistemelor noastre,

am ales sa prezentam si acest mic
accesoriu ce ne ofera o siguranta
mult mai mare atunci cdnd montam
un cooler pe un procesor AMD.
Acesta este un distantier metalic ce
protejeaza fragilele procesoare de
accidente in care le-am putea
deteriora ireversibil. Mai ales atunci
cand instaldm un cooler mare, acest
distantier nu ar trebui sa ne
lipseasca. :

=1k material: aluminiu,
tehnice  [Ealaacidal

[ Tape Computer

B 021 530.57.69

e R

teste

solutii de racire

SOLUTII PENTRU RACIREA HARD-DISK-urilor
TITAN TTC-HDG2 |

TITAN TTC-HD11

Chiar daca multe HHD-uri nu se
incalzesc foarte tare, cele cu
7200rpm sunt fierbinti dupa nici o
jumétate de ora de lucru intens.
Pentru acestea Titan a realizat un
dispozitiv prevazut cu un ventilator
ce are menirea de a "sufla” aer in
partea inferioara a HHD-ului. Este
foarte util mai ales posesorilor de
HHD-uri SCSI ce produc o mare
cantitate de energie termica. in
testele noastre nu am remarcat o
scadere spectaculoasd de
temperatura, iar in timp circuitele
integrate de pe HDD pot fi
murdarite cu praf deoarece
ventilatorul sufld aerul din carcasa
inspre aceste componente. Totusi
pentru sistemele ce utilizeaza mult
HHD-ul sau pentru serverele ce
functioneaza fara oprire, TTC-HD11

este de un real ajutor.
125X100X15 mm, 4000rpm,

Detalii X
(el debit aer 13.60cfm

Bistrbuitr RS

IRCERI[021-211.70.90

et R

TITAN TTC-HD82

Nivelul zgomotului produs de acest
dispozitiv de racire al HDD-urilor
este de pdna la 25dBA, iar debitul
de aer poate ajunge la 5.44cfm.
Zgomotul acesta provine de la cele
doua ventilatoare ce se invart cu
5000rpm. HDD-ul nostru s-a simtit
rasfatat in acest sistem de racire,
temperatura scazand cu 5-7 grade
fata de normal. TTC-HD82 are un
filtru de praf in dreptul
ventilatoarelor, ce se poate scoate
si curata periodic protejand in acest
fel hard-disk-ul.

el zgomot 25dBA, debit aer 5.44cfm,
el 5000rpm i

Distribtor MGZIE

T 021-211.70.90

et (RS

Tot pentru asigurarea unor conditii
optime de functionare a
hard-disk-urilor este si TTC-HDC2,
un dispozitiv format din doua mici
ventilatoare (40X40mm) ce introduc
aerul din exterior spre HHD-ul ce se
monteaza intr-un slot de 5.25".
Pentru fixarea HDD-ului in acest
slot, TTC-HDC2 are in cutie un
sistem de prindere format din doua
placute metalice si suruburile
necesare acestei operaftii. TTC-HDC2
are un avantaj fata de TTC-HD11:
aerul este preluat din exteriorul
carcasei, deci racirea este mai
eficienta. 5i aici apare problema
prafului introdus in carcasa, ce
poate avea consecinte negative mai
ales in sistemele ce nu sunt
curatate periodic asa cum ar fi
normal sa se intample.

DEEIEINI | 149X58X43mm,
tehnice i ventilatoare 40X40X10mm

; UltraPro

ol 021-211.70.50

[ Pret_|gAD

TIGER SD533200

Un dispozitiv cu adevarat util
pentru HDD-urile infierbantate este
SD533200. Acesta pare un adevarat
frigider pentru pastrat HDD-uri, cu
un radiator imens si 3 ventilatoare
ce sufla aer din afara carcasei
inspre sistem. Puterea
ventilatoarelor este de 1.08W, iar
debitul de aer de 5.93cfm pentru
fiecare din cele trei. Singurul
dezavantaj este zgomotul cu care
ne "dotam" odata cu montarea in
carcasa a acestui sistem, insa
beneficiile aduse depasesc aceste

inconvienente.
debit aer 5.93cfm,

Detalii
(= Putere 1.08W

SIS oo

IREEE 212240333

__pret _iCE
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- \TTC-D5TB (4/R) TTC-CUSTB SDA38670BT PDG388000BT
8.6% 1 19.95 23.765 39.825
Titan / Socket A Titan / Socket A Tiger / Socket A Tiger / Socket A
7| UltraPro UltraPro Romsoft Romsoft

021-211.70.90

021-211.70.90

021-224.03.33

021-224.03.33

www. ultrapro.ro

45/48 grade Celsius

. www.ultrapro.ro

43/46 grade Celsius

www.romsoft.ro

45/47

www.romsoft.ro

3000 | 4500 3500 3500
29 32 28 28
138.22 36.31 N/A N/A

80X80X66.5mm

* Kk
O dotare interesanta este
dispozitivul de avertizare sonora, ce
emite un sunet ascutit atunci cand
ventilatorul cooler-ului porneste sau
se opreste. Chiar daca dupa un timp
aceastd facilitate devine enervanta,
céteodats este utila. insa timpul ce
il avem la dispozitie in acest caz
este de doar cateva secunde,
deoarece procesoarele AMD se ard
foarte repede fara un sistem de
racire complet functional. Trebuie
mentionat faptul ca atat timp cat
ventilatorul se invarte, dispozitiyul
de avertizare nu emite nici un sunet.

72X72X59.2mm

oA

| Confectionat din materiale foarte

| bune, Titan TTC-CUSTB a reusit sa

| tina procesorul Athlon XP 1800+ dus
prin overclocking la frecventa unui
Athlon XP 2000+ la o temperatur ce

' nu a depasit 46 de grade. Singurul

| dezavantaj al acestui coaler este

. greutatea destul de mare data de
cuprul din care acesta este realizat.
Ventilatorul este confectionat din
aluminiu si are o viteza de rotatie

| specificatd de produciator la
4500rpm, insa in timpul testelor
noastre a oscilat in jurul valorii de
4750rpm.

80X80X61mm

Chiar daca este foarte mare
(a incaput cu mare dificultate,
incomodat de cooler-ul de pe
KT333), Tiger SDA38670BT nu a avut
rezultate pe masura dimensiunilor
sale mari la baza. Procesorul AMD a
atins temperatura de 50 de grade in
timpul overclocking-ului si 48 de
grade in timpul functionarii la
valari normale. In cazul
achizitionarii unui astfel de cooler,

' pentru a evita situatiile neplacute

trebuie verificat in prealabil dacd
aveti destul spatiu disponibil in jurul
socket-ului.

- 80X8

0X65mm

Respectand aceeasi forma

| constructiva de la SDA38670BT, baza
si invelisul radiatorului din
componenta PDC388000BT sunt |
realizate din cupru, inséd miezul este |
tot din clasicul aluminiu. Aceste
imbunatatiri s-au concretizat in
cobordrea cu un grad fata de
SDA38670BT, atat in overclocking
(49 de grade) cat si in functionarea
la parametri normali (47 de grade).
Dezavantajul ramane tot baza foarte
lata ce pune numeroase probleme la
montare, iar scoaterea sa de pe
socket poate fi numita "o aventura®.

'MIPROCOOL Il SDC3867236BT PDA38000BC SDA38700BC
_ 3653 Sl 22.77§ 12,215
| Tiger / Socket A Tiger / Socket A Tiger / Socket A Tiger / Socket A
Romsoft Romsoft Romsoft Romsoft

'021-224.03.33

021-224.03.33

021-224.03.33

021-224.03.33

1 www.romsoft.ro

47/49

www.romsoft.ro

48/50

www.romsoft:ra

4500

28

N/A

80X80X60mm
Kk

Cu un ventilator cu dimensiunea de
60mm si o viteza de 4300rpm, Tiger
PDC38130BC nu a reusit sa raceasca
procesorul pentru o functionare
corecta in overclocking, acesta
esuand la al doilea test SiSoft

Sandra. In conditii narmale de
functionare a procesorului, acesta nu
a atins decat temperaturi de pana la
49 de grade, destul de mult
comparativ cu ceilalti competitori.
De mentionat c pentru testare s-a
folosit banda termica cu care Tiger
| PDC38130BC era dotat. =

B0XBOX65mm

Banda termoconductoare de pe

| coolere nu este benefica pentru o

preluare optima a energiei termice
produsa de procesor. Testul a
demonstrat cat de mult conteaza
inlocuirea solutiei originale cu o
pasta termoconductoare de calitate.
Diferenta intre temperaturile
masurate folosind banda si pasta

| este de aproximativ 5 grade, ceea

ce este foarte mult, utilizatorii fiind
dispusi sa plateasca in plus pentru
un cooler care 5a scada teperatura
procesorului cu 4-5 grade.

80X80X61mm

b ol
Ventilatorul avand dimensiuni de
60x60mm si o indltime de 20mm,
turatia a fost crescuta pana la
4500rpm rezultand in acest fel un
cooler mai zgamotos, dar

care se incadreaza in limite
acceptabile. Greutatea este de 290g,
iar performantele au fost destul de
slabe, atingand 50 de grade in
timpul procesului de overclocking.
Chiar daca este la fel de mare si
incomod, montarea a fost un pic mai
usoara decat in cazul celorlalte
coolere Tiger.

' k.
in acest caz solutia propusa de Tiger
este cu adevarat zgomotoasa, i
deoarece foloseste un ventilator de
numai 10mm inaltime cu o turatie de
4800rpm. Unii utilizatori sunt dispusi |
sa suporte un zgomot mai mare daca
procesorul lor este bine protejat de
caldura nimicitoare. Rezultatele sunt
identice cu cele obtinute de
PDA3B000BC, diferenta de inaltime a
ventilatorului fiind suplinita de
viteza sa mai mare. $i in acest caz
am curatat banda termoconductoare,
aplicand pasta Arctic Silver.
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| 4250 5700 5000

" 28 52.5 36.5
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80X80X80mm

i #

B

Combinatia radiatorului Swiftech cu
ventialtorul MCXC370D face parte
© din categoria cooler-elor pentru

E impatimitii de averclocking.

Performantele au fost pe masura

|| asteptarilor. O mare atentie trebuie
acordata montarii, acest cooler fiind
dotat cu un sistem de prindere

| special ce peate pune mari probleme

\| incepatorilor. Dar dupa ce se termina

cu succes instalarea; satisfactiile

| sunt maxime cand temperatura

procesorului nu depaseste 43 de
grade.

Cu adevarat un gigant intre coolere,
Alpha Pal8045T in combinatie cu
ventialtorul Delta FFBO812EHE a fost
intr-adevar cel mai performant. Tn
timpul testului de overcloking
temperatura procesorului a fost

mai mica decat au reusit alte
coolere sa abtina in conditii normale
de lucru. Zgomotul este cu adevarat
mare, dar procesorul vostru va fi
mereu rece sub Alpha Pal 8045T.
Ramane la aprecierea fiecaruia ce
este mai important: un calculator
silentios sau un procesor rece.

LT

Chiar daca Taisol 760 este dotat cu
un ventilator de mici dimensiuni
(60x60x10mm), viteza mare de
rotatie (4800-5000rpm), baza de
cupru si radiatorul bine realizat din
Al6063 -T5 au facut posibile
obtinerea unor rezultate foarte bune
chiar si in overclocking. Singurul
dezavantaj notabil este zgomotul
destul de mare (producatorul
specifica 36.5dBA), dar prababil ca
pentru o parte din utilizatori
conteaza mai mult capacitatea de
racire.

TIC-W3TB TTC-W5TB
11.99§ 11.9%
Titan / Socket478 Titan / Socket478 Titan / Socket478
|| UltraPro Romsoft UltraPro

021-211.70.90

021-224.03.33

021-211.70.90
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www.romsoft.ro
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Cu un ventilator cu o inaltime de

" numai 15mm, zgomotul produs (la

cele 4500rpm) se apropie de 32dBA,
destul de mult pentru un sistem de
racire de Pentium4, recunoscut
pentru silentiozitatea lui. Materialul
de baza este aluminiul, cromul fiind
sub 0.10%, iar siliciul intre

0:20% - 1.60%. 5i acest cooler poate

| fi folosit la pracesocare de pani la

2.66GHz, avand o duratd de viata
specificatd de producator la 50000
de ore pentru radiator si 35000 de

| ore pentru ventilator.

Sistemul de fixare al acestui

cooler pune la grea incercare
indemanarea, rabdarea si mai ales
calmul celui care il monteaza, iar la
demontare nici placa de baza nu
scapa de astfel de torturi. Chiar
daca are un ventilator mai mic (de
numai 10mm inaltime) decat TTC-4TB
(TC), temperaturile atinse in timpul
testelor au fost aproape la fel, gratie
vitezei mari de rotatie ce a depasit
in test specificatiile producatorului
de 4800rpm si a procesorului
Pentium4 ce nu sé incalzeste excesiv.

dodkokok S
Pentru pracesoarele Intel Pentium4
cooler-ul standard poate fi suficient
chiar daca incercam sa il fortam cu
un overclocking. Cu toate acestea, o
parte din utilizatori isi doresc un
cooler cat se poate de aratos si de
performant. TTC-W5TB (TC) vine cu
o culoare argintie si un design
atragator. Conform specificatiilor
poate’ tine reci procesoare avand
frecventa pana la 2.66GHz. Este
detat cu un ventilator TFD-7025CAT
ce se invarte la temperatura de
50 de grade cu 3750rpm.

teste

solutii de racire

FURTUNA iN CARCASA

Avand in redactie toate aceste produse de ventilatie
am realizat, cu o parte din ele, un sistem pentru a
constata eficienta unei astfel de solutii. Zgomotul
produs de ventilatoare a fost infernal, dar sistemul a
reusit sa efectueze cu bine procesul de boot, iar noi
am constatat o scadere a temperaturii procesorului
si a sistemului cu 10 grade. Daca nu va deranjeaza
decibelii in plus si vreti sa va montati mai multe
dispozitive de acest fel, trebuie sa va asigurati
inainte de achizitionare ca aveti o sursa suficient de
puternica (minimum 300W) pentru a face fata
consumului suplimentar destul de mare.

Récirea memoriei a fost asigurata de ThermalTake OC kit

DELTA FFB-1212EHE asigura un flux de aer puternic
dinspre exterior spre interiorul carcasei

Ventilatorul Delta indeplineste fﬁnctia de evacuare a
aerului din carcasa

iulie-august 2002



1 dBE (decibeli) - unitate de masura folosita pentru
aprecierea puterii sunetului generat de o sursa (nu a
sursei);

® IMB (intermodulation distorsion) - distorsiuni ale
semnalului analog materializate prin aparitia unor
sunete nedorite pe frecvente diferite de a sunetului
principal;

B THD (total harmonic distorsion) - 0 medie a
distorsiunilor aparute pe tot parcursul emiterii unui
sunet;

m zgomot de fond - zgomotul generat de una sau mai
| multe componente audio active fara a procesa nici un
| semnal audio;

| @ diafonie - se refera la influentarea intre doua
canale audio pe care este transmis un semnal stereo;
B DAC (Digital to Analog Converter) - convertor
digital-analog;
B ADC (Analog to Digital Converter) - convertor
-analog-digital; =
1 AC-2 - semnal audio digital de inalta calitate
proiectat de Dolby Laboratories.

fulie-august 2002

. cu cresterea in

JLESLE ML importantd a placilor
video si a procesoarelor ca factori
principali in obtinerea a cat mai multe
FPS-uri in jocuri, multi utilizatori nu au
acordat importanta placilor de sunet-
mai performante. Prezenta chip-urilor
de sunet integrate pe placile de baza
este un alt motiv pentru care
utilizatorii acestor placi de baza nu mai
doresc sa investeasca bani intr-o placa
de sunet mai performanta. In plus, lipsa
unor incinte acustice superioare si a
unui amplificator performant face
inutild o placa de sunet de calitate. O
placa de sunet poate fi caracterizata
dupa performantele sale (ocuparea
procesorului, calitatea sunetului) si
dotiéri. in testele efectuate am incercat
sa oferim o imagine cét mai completa
asupra capacitatilor placilor de sunet,
folosind pentru testarea performantelor
acustice programul Right Mark Audio
Analyzer 3.4, iar performantele in
jocuri au fost masurate chiar cu
ajutorul a doua jocuri foarte cunoscute:
Quake Il Arena si Serious Sam.
Diferentele in jocuri au fost foarte mici
tindnd cont ca sistemul pe care am
testat pléacile este dotat cu un procesor
Athlon XP 1800+, diferente care ar fi
fost mai mari in cazul unui procesor
mai slab.

Este un program de benchmark audio
cunoscut pentru veridicitatea testelor
audio pe care le efectueaza. Programul
testeaza de fapt caracteristici intalnite
la orice aparat audio Hi-Fi cum ar fi:
raspunsul in frecventd (gama de
frecvente acoperitd), zgomotul de fond,
sensibilitatea la niveluri scazute ale
semnalului, distorsiunile armonice si
diafonia intre canale. Fiecare test
rezultat este asociat cu un grafic.

Trecand peste existenta conectorilor
pentru Audio-Out, Line-In, S/PDIF si

Microfon, s& ne indreptam atentia spre
nucleul placii de sunet care este
format dintr-un procesor audio si
CODEC-uri. Procesorul are functia
principald de a manipula sunetul in
format digital si in functie de
capacitatile acestuia poate fi
responsabil de conversia dintre diferite
surse de sunet sau de adaugarea unor
efecte de chorus sau reverb (ecou cu
amplitudini mai mari sau mai mici).
Dar pe placile de sunet maij sunt si alte
componente foarte importante care
sunt implicate in procesarea sunetului.
Procesorul audio detine toate

functiile de manipulare a semnalului
digital, dar pana sa aveti la indeméana
un amplificator cu intrare digitala
sunetul trebuie convertit intr-un
anumit punct din format digital in
analog pentru a putea fi utilizat.
Aditional, majoritatea surselor audio
pe care doriti s& le conectati la
calculator scot semnal audio analog si
pentru aceasta, placa de sunet are
nevoie de un mod de a converti acest
semnal in format digital. Aceste
conversii sunt efectuate de catre DAC
(Digital to Analog Converter) si ADC
(Analog to Digital Converter). Multe
placi de sunet au chip-uri care
efectueaza ambele functii de conversie,
iar acestea se numesc CODEC. In cazul
in care se doreste utilizarea placii de
sunet intr-un mediu profesional,
importanta DAC-ului este decisiva in
lantul audio folosit, deoarece calitatea
semnalului analog rezulta in principal
din conversia digital-analog. Exista
DAC-uri stand-alone care costa de la
sute pand la mii de dolari. Evident

cd in cazul unor placi de sunet cu
preturi pana in 1005 au trebuit

facute compromisuri. Majoritatea
placilor din acest test utilizeaza
CODEC-uri care combina functiile

unui DAC cu ale unui ADC intr-un
singur chip. In final driverii pot
reprezenta o diferenta insemnata in
funccionaiitatea si stabilitatea unei
pléci de sunet.
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teste

puterea sunetului 3D Bar

WINFAST 6X SOUND

front-out, rear-out, center-out,

| woofer-out, Line-in, Mic-in, midi/joystick

front-out, rear-out, center-out,
woofer-out, Line-in, Mic-in, midi/joystick

HOME THEATER AU10 MUSE 5.1 DVD
37.9% 28.58 23.5%
Abit Hercules Leadtek
UltraPro UbiSoft & Best Computers / Skin Media

| 021-211.70.90 021-231.67.69 021-345.55.05 / 021-231.50.97

| www.ultrapro.ro www. hercules.com www.bestcomputers.ro/www.skin.ro
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front-out, rear-out, center-out, woofer-

out, Line-in, Mic-in, S/PDIF-out si S/PDIF-in

Forte Media FM 801AU

SOLUTIE 51 DOTARI

Este bazata pe chip-ul Forte Media FM
801AU si suporta 6 (5.1) canale pentru
redarea sunetului. Chiar daca nu este un
5.1 real, semnalul redat de aceasta placa
este gata corectat prin scaderea
frecventelor medii si cresterea frecventelor
inalte si joase. Pentru jocuri suporta
pozitionare 3D EAX1.0, EAX2.0 si A3D.

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?

Un zgomot de fond mare de -58dB datorat
probabil accentuarii frecventelor inalte si
joase pentru obtinerea unui sunet
“artificial” mai bun. Tot slab sta si la
distorsiunile -armonice si de intermodulatie
care sunt de 36,2827% (THD), respectiv
40,460% (IMD). Diafonia intre canale este
foarte mica ceea ce duce la diminuarea
efectelor stereo.

CE MAI POT GASI TN PACHET?

Un CD cu driveri pe care se gasesc §i
programele WinDVD, WinRip, Yamaga Soft
Synthesizer S-YXG50 si un cablu de
conectare pentru restul conectorilor care
nu au mai putut fi montati pe placa.
CONCLUZIE

Performante acustice mici, dar cu avantajul
celor 6 canale audio si a suportului pentru
pozitionarea 3D EAX si A3D.

2110 PLI budin

Grafic ce indica nivelul
zgomotului de fond

CMI 8738 6X

CMI 8738 6X

SOLUTIE §1 DOTARI

Gamesurround Muse 5.1 este o placa de
sunet care are la baza chip-ul CMI 8738 6X
ce suporta redarea sunetului pe 6 canale
si pozitionarea 3D EAX1.0, EAX2.0 si
A3D1.0. Placa nu este dotata cu nici un
conector digital, singurii conectori
prezenti fiind cei pentru semnal analog.

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?
Are un raport semnal/zgomot mediu de
88,9dB si o diafonie foarte buna de
93,5dB. Punctele slabe ale placii sunt
distorsiunile mari - 0.3087 (THD),
28.439 (IMD) si consumul ridicat de
resurse in jocuri mai ales la folosirea
pazitionarii 3D a sunetului.

CE MAI POT GASI IN PACHET?

Un manual de instalare siun CD cu

driveri pe care se afla programele Yamaha
XG Player, Acid XPress, Storm si

PowerDVD XP.

CONCLUZIE

Este o solutie ieftind care ofera insa
suport pentru 6 canale audio §i
pozitionare 3D EAX si A3D. Diafonia foarte
buna intre canale creeaza efecte stereo
bine definite. Principalul dezavantaj este
nivelul mare de distorsiuni la semnale
puternice.

Grafic ce indica nivelul
zgomotului de fond

SOLUTIE S| DOTARI

WinFast 6x Sound este o placa de sunet
care are la baza chip-ul CMI B738 6X

ce suporta redarea sunetului pe 6 canale
si pozitionarea 3D EAX1.0, EAX 2.0 si A3D
1.0. Pentru un chip audio ieftin, dotarile
plécii sunt bune, mai ales daca tinem
cont si de conectorii S/PDIF-in si
S/PDIF-out,

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?
Are un raport semnal/zgomot bun de
89dB si o diafonie foarte bung,
evidentiata prin valoarea de 92,8dB.
Punctul slab al placii este reprezentat
de distorsiunile armonice si de
intermodulatie mari - 0,3286% (THD) s5i
35,841% (IMD).

CE MAI POT GASI IN PACHET?

Un CD cu driveri, un cablu optic,

o extensie cu mufe S/PDIF si manualul
de instalare.

CONCLUZIE

Este o solutie ieftina care ofera
pozitionarea sunetului pe 6 canale (la
filme si jocuri), punctul slab fiind
constituit de nivelul mare de distorsiuni.
Efectele stereo sunt bine definite datorita
diafoniei foarte bune.

Grafic ce indica nivelul

zgomotului de fond
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Thunderbird Avenger

{ A3D.

ulie-august 2002

Thunderbird PCI VTSQ 3D 11

SOLUTIE S DOTARI
Philips Seismic Edge, desi este o placa mai
ieftina decdt Acoustic Edge, are
performante acustice mult mai bune. Are
la baza un procesor audio Thunderbird PCI
VTSQ 3D Il capabil de pozitionarea 3D
folosind tehnologia QSound si un suport
pentru 4 canale audio.

CARE ESTE MIVELUL PERFORMANTEI?

Are un raport semnal/zgomot mai bun
(-74,6dB) decat modelul Acoustic Edge si o
diafonie buna (70,8dB), ins& distorsiunile
acustice sunt tot mari (39,0318%THD)
probabil din cauza amplificarii semnalului
la fesire. Are un sunet potrivit pentru
vizionarea filmelor, deoarece scoate in
evidenta si sunetele slabe.

CE MAl POT GASI TN PACHET?

Un manual cu instructiuni de instalare si
un CD cu driveri pe care se afla si
programele Acid Xpress, Siren si AudioPix.

CONCLUZIE

Seismic Edge are un semnal puternic la
iesire si o diafonie mult mai mica decét
Acoustic Edge ceea ce o recomand3 atat
pentru ascultarea muzicii, cat si pentru
vizionarea filmelor. Singurul dezavantaj
ramane nivelul mare de distorsiuni la
semnale puternice.

SOLUTIE 51 DOTARI
Philips Acoustic Edge utilizeaza un
procesor audio proprietar numit
Thunderbird Avenger capabil de
procesarea semnalului digital pentru 4
canale §i de pozitionarea 3D a sunetului
folosind tehnologia QSound. Placa suporta
pozitionarea audio 3D EAX1.0, EAX2.0 si

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?
Calitati acustice slabe pentru un produs
Philips, diafonie foarte mare - doar 4dB
diferenta intre canale, zgomot de fond
puternic - 57,7dB si distorsiuni mari la
semnal puternic - 26,2063%THD.

CE MAI POT GASI IN PACHET?

Un manual cu instructiuni de instalare, un
CD cu driveri de instalare si un CD cu
PowerDVD.

CONCLUZIE

Este o placa cu performante acustice
slabe si din cauza diafoniei mari intre
canale efectele stereo sunt diminuate.
Este recomandata pentru vizionarea
filmelor deoarece, fata de alte placi are
calitatea de a scoate in evidenta si
sunetele slabe.

Grafic ce indica nivelul

zgomotului de fond
Grafic ce indica nivelul

zgomotului de fond

Crystal C54624

SOLUTIE Sl DOTARI

Este dotata cu un chip audio Crystal
C54624 si are performante apropiate de
Fortissimo I, diferentele principale fiind
date de conectorii placii. Placa nu mai are
cablul de conectare prezent la

Fortissimo Il, ci toti conectorii sunt
prezenti pe placa, mai putin 5/PDIF-in.

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?
Calitdti acustice foarte bune evidentiate
de un raport semnal/zgomot de 87,2dB,
distorsiuni mici (0,0045%THD} si
performante bune in jocuri. Egalizorul
digital pe 10 benzi ajuta la modificarea
sunetului dupa preferinta utilizatorului.

CE MAI POT GASI TN PACHET?

Un manual cu instructiuni de instalare si
un CD cu driveri de instalare pe care se
afla programele Steinberg Wavelab Lite si
Musicmatch Jukebox.

CONCLUZIE

Este o placa ce imbina calitatile acustice
bune si compatibilitatea cu toate jocurile
ce suporta pozitionare audio 3D,
Conectorul 5/PDIF o recomanda
utilizatorilor care doresc sa foloseasca
semnalul AC-3 pentru un decodor Dolby
5.1 sau DTS 5.1.

Grafic ce indica nivelul

zgomotului de fond
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front-out, rear-out, center-out,
woofer-out, line-in

Crystal C54626

SOLUTIE $1 DOTARI

Este bazata pe chip-ul audio Crystal
CS4626 care detine doar 4 canale pentru
redarea semnalului analog. Placa suporta
decodare AC-3 si este dotata cu un CODEC
fabricat tot de Crystal. Conectarea pentru
front-aut, rear-out, Mic-in si casti se face
prin intermediul unui cablu.

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?
Calitati acustice foarte bune evidentiate
de un raport semnal/zgomot de 91,2dB,
distorsiuni mici (0,0023%THD) si
performante bune in jocuri. Calitatea
sunetului este potrivita si pentru
vizionarea filmelor,

CE MAI POT GASI IN PACHET?

Un manual cu instructiuni de instalare,
cablul pentru conectarea boxelor §i a
microfonului si un CD cu driveri de
instalare pe care se afld programele Acid
XPress, Storm Hercules SE, PowerDVD XP,
Hercules Mediastation |l st Sensaura 3D.

CONCLUZIE

Este o placa optimizata pentru o gama
larga de aplicatii multimedia, dar driverii
initiali de pe CD creeaza probleme de
compatibilitate cu Windows XP. Egalizorul
digital pe 10 benzi ajuta la obtinerea unui
sunet placut indiferent de preferinte.

v

Grafic ce indica nivelul

zgomotblui de fond

Crystal CS4630

SOLUTIE 51 DOTARI

Construitd pe baza chip-ului Crystal
C54630, imbind cu succes performantele
acustice cu un suport foarte bun pentru
pozitionarea 3D a sunetelor in jocuri.
Aditional placa are suport pentru
decodarea MP3 hardware.

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?
Calitatile acustice sunt evidentiate de un
raport semnal/zgomot bun (89dB) si de
distorsiuni mici (0,0025%), iar pozitionarea
3D in jocuri este de asemenea foarte
buna. Optional poate fi folosita functia de
accelerare a decodarii MP3 hardware.

CE MAI POT GASI IN PACHET?

Un manual cu instructiuni de instalare si
un CD cu driveri de instalare pe care se
afla programele WinDVD, MusicMatch
Jukebox si Sensaura 3D.

CONCLUZIE

Este o placa recomandata in special
pentru ascultarea muzicii, datorita
suportului hardware pentru decodarea
MP3, dar se descurca excelent si in jocuri.
Driverii initiali de pe CD creeaza probleme
de compatibilitate cu Windows XP.
Egalizorul digital pe 10 benzi ajuta la
obtinerea unui sunet placut indiferent de
preferinte.

Grafic ce indica nivelul

zgomotului de fond
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Creative Audigy CA0100-IAF

SOLUTIE §I DOTARI
Ofera o serie de imbunatatiri fata de
versiunea precedenta - Sound Blaster
Live!, printre care cele mai importante
sunt decodarea AC-3 si folosirea unui
CODEC pe 24bit. Placa este dotata si cu
un port FireWire. Aditional, acesti
conectori se gasesc si pe panoul frontal.

CARE ESTE NIVELUL PERFORMANTEI?
Raportul semnal/zgomot este cel mai bun
dintre toate pldacile testate (100dB), iar in
jocuri consumul de resurse este mic.
Procesorul nu suporta lucrul cu semnal
digital pe 24bit, ci doar CODEC-ul, ceea
ce inseamné cA placa nu poate reda sau
inregistra fisiere wave pe 24bit. Placa
suporta ca pozitionare 3D a sunetului
EAX1.0, EAX2.0 si EAX Advanced HD,

CE MAI POT GASI IN PACHET?

Panoul frontal, o telecomanda, baterii,
cabluri de conectare, iar ca software
bundle exista Cubasis, Storm Platinum si
Ulead VideoStudio 4.0.

CONCLUZIE

Zgomot de fond redus si pozitionare
excelenta a sunetului 3D in jocuri, nsé un
pret mare ce nu justifica aceste calitati.
Nu suporta inregistrarea si redarea
fisierelor wave pe 24bit.

Bl Ay Aushe_ 1100 g
o =ty

m koo

Grafic ce indica nivelul

zgomotului de fond

Icensemble ENWY 24

SOLUTIE 5! DOTARI
DMX 6 Fire 24/96 este o placa de sunet
care imbina utilitatea sa pentru editare
audio cu folosirea in jocuri si alte aplicati
multimedia. Are la baza un chip
Icensemble ENWY 24 ajutat de un CODEC
extern 24bit care este montat in panoul
frontal de control similar cu cel de la
Audigy.

CARE ESTE MIVELUL PERFORMANTEI?
Raportul semnal/zgomot este foarte bun -
95,1dB, distorsiunile armonice foarte mici
plus o diafonie redusa care se apropie de
100dB. Singurele dezavantaje sunt lipsa
portului FireWire si a suportului pentru
pozitionarea 3D - EAX a sunetului.

CE MAI POT GASI IN PACHET?

Panoul frontal, cabluri de conectare, doua
adaptoare Jack mare - Jack mic, iar ca
software bundle exista Steinberg Wavelab,
Musicmatch Jukebox si WinDVD.

CONCLUZIE

Este o placad de sunet care are calitati
acustice foarte bune ce o recomanda in
special pentru editare audio i ascultarea
muzicii, dar care poate fi folosita fara
probleme si in jocuri.

Grafic ce indica nivelul
zgomotului de fond
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EXEEl Chaintech Apogee CT-7VJL

CE SOLUTIE ESTE CT-7VJL?
Este prima placa de baza Chaintech dintr-o
serie denumita sugestiv Apogee, realizata
pe baza chipset-ului KT333.

CE BUNDLE ARE?
Am fost impresionati de bundle-ul excelent,
fiind si prima placa de baza ce vine
impreuna cu cabluri IDE si FDD rotunde.
Acestea ne permit construirea unui sistem
ergonamic, aerisirea carcasei realizandu-se
mult mai bine. Tn cutie se mai afla si un
front panel CBox ce ne oferd 4 porturi USB
2.0 si 2 mufe audio (pentru microfon si
casti), acesta montandu-se

intr-un slot de 3 1/2". Pentru a completa
toate acestea, Chaintech ne oferé si o
pereche de casti denumite "Body Theater”
care utilizeaza tehnologiile XeaR si C3D ce
promit o excelenta spatialitate. Nu dispune
de RAID, dar sunetul pe 6 canale si bundle-ul
specificat mai sus i-au adus o nota foarte
buna la dotare: 0,048, fiind pe locul 3, dupa
Racire Northbridge

5> A

Cooler-ul este pur decorativ, deocarece
KT333 nu se incalzeste excesiv

CBox

Socket procesor

In jurul socket-ului este suficient loc
pentru a folosi coolere de mari dimensiuni

Casti

VIZIUNEA APOGEULUI
DOTARILOR S| PERFORMANTEI

Abit AT7 si Gigabyte GA-VRXP, intr-un
clasament al dotarilor.

DE CE SOFTWARE DISPUNE?

Cele 4 CD-uri ce se afla in cutie contin
sistemul de operare “Thiz Linux 6.0", Norton
Antivirus 2002, Norton Internet Security
2002, Adobe AciveShare, Adobe eBook
Reader, Imagemore si evident driverii placii.

ARE OPTIUNI DE OVERCLOCKING?

In BIOS exista posibilitatea de a seta F5B-ul,
dar nu avem nici o optiune pentru ajustarea
frecventei PCl sau AGP, lucru care impiedica
realizarea unui overclocking al procesorului
fara sa afectam alte componente. Pe CD-ul
cu driveri este un utilitar <cu ajutorul caruia
putem mari frecventa procesorului direct
din Windaws.

CE PERFORMANTE ARE?

in 3DMark 2001 SE a obtinut cu 78 puncte
mai mult decat Soltek SL-75DRV5 (care avea
cele mai bune rezultate in jocuri), dar nota
finala pentru performantele in jocuri a fost
de numai 0,720. In testele sintetice CT-7VJL
a reusit cele mai bune rezultate, nota de
0,764 fiind cea mai mare din top. Daca nu
tinem cont de capitolul dotari, vom abserva
ca CT-7VJL are cu un singur punct mai putin
(1.484) decat celebra placd EPoX 8K3A.

CONCLUZIE
Toate scorurile bune obtinute in testele

noastre, dar mai ales bundle-ul impresionant

au condus placa Chaintech direct pe locul 1.
Cabluri

Detalii tehnice
KT333

266/200

AGP/PCI/ISA 1/6/0

AMR/CNR/ACR | 0/0/0

Tip memarie DDR333/266/200

Memorie maxima | 3GB (3 DIMM)

USB 1.1 2/2

USB 2.0 4/6

KT333

Morthbridge

VT82315

133/100

CMIB73B 6ch

[m}

Extra |BodyTheater, lan-on-board,
CBox, round cable, Smart Card
Reader

Overclocking

Madificare FSB

Modificare multiplicator [6X-12X

Setar! @os/umperitdgswieh) | 2 /01/0]

Dotari speciale: DI 2.65, 2.80, 2.95;
AGP 1,65, 1.80, 1.95; chipset 2.65, 2.80, .95

Quake3 640x480

Seripus Sam | 640x480

3DMark20015E | 640x480

SiSoft Sandra | Mem. Int.

2134

Performante jocuri

Performante sintetice

Telefon |011-214.D5.11 /021-321.18.18

| wwows.asbis.ro / www. comrace.ro

a; 3 5

—

CD-uri

CT-7VJL este prima placa de baza care
ofera acest tip de cabluri IDE s5i FDD

Front panel-ul ne ofera un acces facil la 4

Datorita tehnologiilor XeaR si C3D
porturi USB(@), mufe microfon(2) si casti(@ beneficiem de sunet 4.1

Este admirabila initiativa Chaintech de a
introduce Thiz Linux 6.0 pe CD-urile insotitoare

.
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EXDHEl Leadtek K7N415DA
nForce si overclocking

TIPUL SOLUTIEI

Leadtek, cunoscut in principal pentru placile
video, ne oferd prin solutia K7N415DA o
integrare foarte buna a chipset-ului
nForce415.

AVANTAJE OFERITE

In teste placa K7N415DA s-a comportat
foarte bine, ruldnd stabil §i cu rezultate
bune in jocuri. Doritorii de overclocking vor
putea profita de setérile de finete aflate in
meniul din BIOS denumit sugestiv X-BIOS II.

CONCLUZIE

Layout-ul este bine proiectat, singura
problema constituind-o mufa de alimentare
cu 20 pini asezata prea aproape de socket,
obligand in unele carcase trecerea cablului
peste cooler. Pentru cei preocupati de
calitate si performanta, aceasta solutie este
o optiune viabila.

Detalii tehnice

nForce415

266/200 -

1/4/0

0/0/1

DDR233/266

Memarie maxima

1.5GB (3 DIMM)

USB 1.1 2/6

USB 2.0 4/6

Northbridge

nForced15

Southbridge

MCP-|

D

ATA

100/66

Audio

nVidia Codec 5.1

_
EXEEl Abit KX7-333
Dotari slabe

1235%

Extra |Modul sunet 6X,

Overclacking

lan-on-board

640x480

Serious 5am | 640x480-

30Mark2001SE | 640x480

Sisoft Sandra

Performante jocuri

3335
2126

0.679

Performante sintetice

0.746

0.016

Distribuitor

1.441

Skin Media

Telefon

021-231.50.97

www.skin.ra

12 luni

TIPUL SOLUTIEI

KT400 este foarte aproape de lansarea pe
piata, dar KT333 ramane momentan cea mai
buni solutie pentru procesoarele AMD, iar
Abit KX7-333 ne ofera o buna integrare a
acestui chipset.

AVANTAJE OFERITE

Desi nu are o dotare stralucita (nu are
audio-on-board sau USB2.0), totusi dispune
de ATA133, iar performantele sintetice au
fost foarte bune. Optiunile de overclocking
oferite prin meniul din "BIOS SOFTMENU (11"
ii ridica foarte mult valoarea, dar din pécate
operatia de montare a unui cooler mare este
destul de dificil de realizat.

CONCLUZIE

in timpul testelor de overclocking KX7-333 a
rulat foarte stabil, ceea ce dovedeste
atentia pe care producatorii de placi de bazad
0 acorda in ultimul timp acestui domeniu.

teste

placi de baza

Detalii tehnice

KT333

266/200

AGP/PCI/ISA

1/6/0

AMR/CMR/ACR

0/0/0

Tip memorie

DDR333/266/200

Memaorie maxima

3GB (4 DIMM)

4/4

0/0

MNorthbridge

KT333

Southbridge

VT8233A

133/100

=]

[m]

Overclocking
Modificare FSB

100-250 (din 1 in 1)

Modificare multiplicator | 6X-13X

Modificare voltaj | 1.100V - 1.850V

Setiri @os/mperl/cpovitch) | B/0/00

Dotari speciale:

DDR voltaj 2,55, 2.65, 2.75, 2.85;

Divizor FSB:AGP:PCI 3:2:

6402480

1, 5:2:1

640x480

640x480

SiSoft Sandra

CPU Dhrystone
CPU Whetstone

Performante jocuri

Mem. Int.

4253

0.690

Performante sintetice

0.755

0.004

1.449

Tape Computer

021-330.57.83

www.tape.ro

24 luni

PC Partner P4X266A54-241
Viteza de buget redus

TIPUL SOLUTIEI

Din cauza neintelegerilor ivite pe marginea
chipset-urilor VIA pentru procesoarele Intel
Pentium4, producétorii de placi de baza
s-au ferit sd le implementeze in solutiile lor.
Totusi unii dintre ei au avut curaj si au
folosit chipset-ul P4X266A, cum este cazul
placii PC Partner cu P4X266AS54-241.

AVANTAJE OFERITE
Dotarea este una destul de spartana:
2 porturi USB, 5 PCI, 1 CNR si nelipsitul
sunet AC97. Pentru overclocking avem doar
optiunea de modificare din BIOS a FSB-ului
de la 100MHz la 132MHz si a
multiplicatorului de la 8 la 23.

- CONCLUZIE
Performantele s-au incadrat in limitele
asteptarilor, pozitiondnd placa
P4X266AS4-241 in partea de jos a
clasamentului.

ASUS P4BGL

i845GL

400

Chipset PAX266A Fara slot AGP
FSB 400

AGP/PCI/ISA 1/5/0

AMR/CNR/ACR  |0/1/0 i845GL

Tip memorie DDR266/200

Memorie maxima | 3GB (3 DIMM)

USB 1.1 /6

USB 2.0 0/0

Northbridee P4X266A

Southbridge VTB233

ATA 100

Audio ACI7 Pret

RAID 5] 102.85%

Extra | OJ

Ove "

Modificare FSB | 100-132 TIPUL SOLUTIEI

Modificare mult1plicalor}ax-23)<

Modificare voltaj o

Setari mos/ emperiidpswich) | B/0/0

Dotari speciale: []

Quakel 640x4B80 208.5

Serious S5am | 640x480 106.9

3DMarkZ001SE | 640x480 7302

5iSoft Sandra |Mem. Int. 1964
Mem. Float 1963

CPU Dhrystone

3273

CPU Whetstane | 2100
Disk 26600
PC Mark 2007 | CPU 4133
Memorie 3691
p
Performante jocuri 0.723
Performante sintetice |0.723
Dotari .{0.008
Verdict 1.454
0
Distribuitor |Senorg
Telefon 021-233.16.76
Web WWW.SENOrE.ro
Garantie 24 luni

Nu surprinde lipsa slotului AGP placa P4BGL
fiind realizata pe baza chipset-ului i845GL,
iar acesta nu are suport pentru interfata
AGP.

AVANTAJE OFERITE

P4BGL beneficiaza de sunet C-Media 9738 cu
iesire pe 4 canale, 6 porturi USB 2.0 (sau
USB 1.1, comutarea realizandu-se automat),
dar din pacate nu are lan-on-board sau
modem, iar sloturile PCl| sunt doar 3.

CONCLUZIE

Deoarece performantele in jocuri nu au
putut fi comparate cu cele obtinute de
celelalte placi, ce au beneficiat de suportul
unei placi GeForce3 Ti200, P4BGL nu a reusit
sa castige un loc in topul nostru. Nu este o
placa ideala pentru integratori, iar pentru
un gamer este foarte restrictiva.

0/3/0

0/0/0

Tip memarie

DDR266/200

Memorie maxima

2GB (2 DIMM)

0/0

6/6

iB45GL

ICH4

100

CMEDIA CMI9738

u]

640x480

Serjous Sam

640x480

IDMark20015E

640x480

SiSoft Sandra

Performante jocuri

Mem. Int.

3331
2114

Performante sintetice

Contact
Distribuitor

Romsoft

Telefon 021

-224.03.33

Web -

www.romsoft.ro

N/A

Garantie

iulie-august 2002



teste

placi de baza

EPoX EP-4BEAR N ... DFI NB76-EC

Detalii tehnice

Lucru posibil cu FSB asincron = flcwest  [eee - Solutie pentru integratori T
FSB 533/400 533/400
- M AGP/PCI/ISA 1/6/0 1/6/0
AMR/CNR/ACR o/0/0 0/1/0
Tip memorie DDR266/200 DDR266/200
Memorie maxima |2GB (3 DIMM) 2GB (2 DIMM)
UsB 1.1 0o 0/0
USB 2.0 4/6 416
Northbridge iB45E 1845G
Southbridge ICH4 ICH4
ATA 133/100/66 100/66
Audio AC97 v2.2 ALCA50 AC97 v2.2
RAID HPT372 1188 &
Extra |Post debug card
0 0 <]
TIPUL SOLUTIEI Modificare F58 | 90-200 TIPUL SOLUTIEI
Bazata pe chipset-ul i845E, placa ofera o m::z:: ”;ﬂ‘:'::’;‘“:‘:;'u’::nx: NB76-EC este destinata procesoarelor Intel
solutie pentru DDR266 si procesoarele P4 cu +0.100 cu FSB 533/400 si compatibile cu socket-ul
FSB533/400. =i /I 478. Avand la baza chipset-ul i845G,
Dotari speciale: FSB asincron, voltaj L :
AVANTAJE OFERITE AGP +0.1V, +0.2V, +0.3V, 0.4V, beneficiaza de video-on-board, codec AC97
s : i este v2.2 si de USB 2.0.
Da_tounf:a conectonh:}'r‘RAlI‘Jl putem folosi R T o T
unltat! HDD cu spec1f1ca|;11 ATA133. EP-4BEAR Serious 5am | 640x480 11,7 AVANTAJE OFERITE 640x480
dispune de un card Post debug prin SIDbari<) OO SEHY BHUrGAHD 7560 Rezultatele obtinute in aplicatiile 3D cu 640x480
intermediul ciruia putem afla etapele in S e :::: ::;at :2:: placa video on-board sunt foarte mici (2206 [esaltsasda fien. nt.
care apar probleme in timpul procesului de ~ CPU Dhrystone |3335 puncte in 3DMark 2001 SE), dar fiind dotata 3298
boot. O optiune dedicata doritorilor de CPU Whetstone |2125 si cu un slot AGP se poate monta ulterior o 2107
= A Disk 27133 - .
overclocking extrem este capacitatea de a FEMBAZ00Z C,'fu IS placa video cu performantele dorite.
lucra cu FSB asincron. Astfel, daca stabilim o Memoric 3690 Manualul si layout-ul sunt bine realizate, dar
valoare mai mare pentru FSB-ul placii, acest BlLRES(PLNCLS din pacate functia de S/PDIF input nu se
fapt nu va infl P f de'liueru Performante jocur 0.752 t tili toat S 13 5 d Performante jocur 0.768
P Ll ain uem;a 31 _recventa rua Performante sintetice |0.738 poa € utiliza cu toate ca pe o P acul;a = Performante sintetice |0.745
sloturilor PCI si AGP. Dotari 0.028 extensie existd acest conector. ani 0.012
. Verdict 1.519 i 1.525
CONCLUZIE - S CONCLUZIE
Performantele mai reduse in testele Distribultor |Depozitul de Calculatoare Este o foarte buna solutie pentru integratori Tape Computer
sintetice scad rezultatul general al placii. [elefon By | 02622173177, sau pentru cei ce doresc un calculator mai f24-330.7.83
Web www.itshop.ro E 2 il ww.tape.ro
Carante | 2 i ieftin, dar cu posbilitati de upgrade. YT

Abit BD7II-RAID e Intel D845GBV De

Dotari de care ai nevoie chicost BESRFR 6 TV-Out si DVI T
FSB 533/400 FSB 533/400
AGP/PCI/ISA 1/5/0 AGP/PCI/ISA 1/6/0
AMR/CNR/ACR 0/0/0 AMR/CNR/ACR 0/0/0
Tip memarie DDR266/200 Tip memorie DDR333/266/200
Memorie maxima | 2GB (3 DIMM) Memarie maxima |2GB (2 DIMM)
USB 1.1 0/0 UsB 1.1 0/0
UsB 2.0 4/4 USB 2.0 4/6
Morthbridge 1845E Northbridge 845G
Southbridge ICH4 Southbridge ICH4
ATA 133/100/66 ATA 100/66
Audio ACH7 v2.2 Audio AC97 v2.2
1528 RAID HPT372 RAID &
Extra |lan-on-board RTL8100B 7 Extra |video-on-board, TV-Out, DVI,
S Overclo a Windows XP Professional
TIPUL SOLUTIEI Modificare FSB  |100-250 (din 1 in 1) TIPUL SOLUTIEI Overclo

Modificare FSB u]
Modificare multiplicator | [1

Modificare multiplicator [8X-24X
Maodificare voltaj

Integrarea pe BD7II-RAID a chipset-ului i845E Intel a realizat implementarea propriului

oferd suport pentru procesoarele Intel ekl i) chipset pe D845GBV in maniera sa Modilicare voltaj |
Pentium4 (sau Celeron socket 478) pani la SIS ve TofHAa | 0/ UL binecunoscuta, fard optiuni de overclocking,
AL Dotari speciale: PCl bus: CPU/3, CPU/4, %5 : Setar] @05/ bumperi/dpswitch) | O
2,53GHz, cu BUS de 533/400MHz. Dotérile 33MHzZ, 37MHz, 44MHz dar cu stabilitate 5i performante foarte Dotar speciale: O
sunt foarte bine gandite, nici una dintre ele este bune. e
= - . Quake3 640x480 216.4 - Quake3 640x480 219.2
nu este in plus sau in minus. Serious Sam | 640%480 111.8 AVANTAJE OFERITE Serfous Sam | 640x480 111.7
AVANTAJE OFERITE 3DMark2001SE | 640x480 7602 Surprinde suportul oferit pentru DDR333, 3DMark2001SE | 640x480 7630
2 - f SiSoft Sandra |Mem. Int. 2060 ra i ~ s 2 5iSoft Sandra |Mem., Int. 2060
Tehnologia RAID (I-ETP372 gfera modurile de e e e fiind stl_ut f_a;._)tul ca chlpse.t—ul 845G nl.l.l e o=
lucru 0, 1, 0+1) mareste viteza de CPU Dhrystone |3320 lucreaza oficial cu acest tip de memorie. CPU Dhrystone |3255
citire-scriere a dispozitivelor HDD sau/si CPU Whetstone | 2109 Bundle-ul remarcabil este compus din GBU Whetstonel] 2099
- 3 A ) Disk 27039 o A il A Disk 26656
protejeaza datele. O optiune din BIOS ofera FCFERETR-—" FYRF manuale, CD cu driveri si utilitare, sistemul EEFESTP— —
suport pentru lucru asincron cu memoria Memorie 3781 de operare Windows XP Professional, o placa Memorie 3970
DDR354 (nerecunoscutd oficial), aducand un aluare {p e AGP ce ofera TV-Out si conector DVI. e (P
lus de perf 4 iabil Performante jocuri 0.753 Performante jocuri 0.757
p P ormanta aprec 2 Perfarmante sintetice |0.740 CONCLUZIE Performante sintetice |0.742
CONCLUZIE DA 0020 Doritorii de mari performante in jocuri pot oot 0.028
L T B 3 = iy % Verdict 1.513 | i % Verdict 1.527
Daca achizitionati aceasta placa trebuie sa = opta pentru o solutie Intel cu i845E, =
verificati ca sursa s respecte specificatiile - Woistribuitor |Tape Computer deoarece viteza acceleratorului grafic din Intel Corparation prin MMD PR Roménia
ATX 2.03, adici sa aiba conector de g [ Tt f o GRS | 021-330157 B3 845G nu se ridica nici mécar la nivelul unuj [Telefon  [021-327.25.35
. i = Eb, ‘Web WWW.L .| Adresa Bd. C fiu Ci Nr. 3
alimentare suplimentar de 12V cu 4 pini. . G:mﬂe T GeForce2 MX200. e ———
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dhe Dodl of: Nompater e chpnelos v

SL-KT333A

ViA KT3233

+ Supparts AMD Athion™ XP 2200+ or up, Athlon™,
Duron™ Procossor

+ VIA KT333 + VTB235 Chipsats  + FSB 266MHz

+ 3x DOR DIMM socket for DDR333 SDRAM

+ 1 x AGP slot (AGP 4X/2X Mode) + 6xFC|

* Supparts Ultra ATA 133/100/66]  + 6-Channel AC'97 Audia

+ Supports Serlal ATA -

» 245 x 305 mm’, ATX Format

2 oy i hnology™

+ SmartDoc. Antl-Burn Shiald™

+ 6 x USB2.0/1.1 ports  + BIOS Veore Setting

*+ BIOS AGP Valtage Satting

* BIOS DIMM Voltage Setting

+ SCR (Smart Card Reader] Interface

+ ABS Il [Antl-Burn Shield Il) Function s SilverGlacier Design

+ SL-02KIT supportad (option)

SL-85ERV

VIA P4X400

: I 8 + Supports Intel Pentium™ 4 (socket 478) Processor
SL-85MR2-SL | ;" T jhiscck=CATD
Intel 845G + ICH4 e { + VIA P4X333 +VT8235 Chipsets + FSB 533/400MHz
+ Supports Intel Pentium™ 4 (socket 478) Processor. I + 3% DDR DIMM socket for DDR333/266 SDRAM
2.4 GHz orup * 1x AGP slot (AGP 8X/4X/2X Moda) +:6 x PCI
*Intal 845G Chipsels  +FSB 533/1400MHz ¢ Supports Ultra ATA 133/100/66
+ 2 x DDR DIMM socket for DDR333/266 SDRAM 1 " = * 6-Channel AC'87 Audio AGXP
* 2D/3D Graphics Accelerator Integrated *# 220 x 305 mm®, ATX Format 8 S
+1 x AGP slot (AGP 4X Mode) = * BIOS Voora Setting ._!,
*6xPCI +1xCHNR A | * BIOS DIMM Voltage Setting
* Supparts Ultra ATA 100/66 & Serial ATA S * BIOS AGP Voltage Setting  *6 x USB2.0/1.1 ports
* 6-Channel AC'87 Audio b ) * STR to RAM)  « Dosign
* Realtek RTL8138C LAN controller onboard 7 = SCR (Smart Card Reader) Interface
220 x 305 mm', ATX Format + SL-02KIT supported (option)
+ BIOS Veore Setting + BIOS DIMM Voltage Setting 1
+ BIOS AGP Voltage Setting « 6xUSB2.0/1.1 ports
+ SL-02KIT supported (option)
« SliverGlacler Design

Soltek Computer Inc.
Tol: +886 2 2642 9060
Fax: +BB6 2 2642 9065
sales@soltek.com.tw
www.soltak.com.tw

Str. Turturelelor 52 tel/fax (01) 323.82.00 / www.proca.ro




placi video

| ASUS V8420 128MB / V8420 64MB

Surori gemene,

dar Gy perspectwe dlferlte

ASUS\VB420) foloseste chip-ul
GeRorced 4200 51 este prezentat
1N douaiversiuni, {a care prncipala
diferenta este cantitatea de
memorie (64MB; de ta Hynix si
128MB i de la Samsing). Frecventa
default a memorieiieste de
S1BMEZ, respectivd4sMHz, 1ar
Viteza memoniel la ambete modele:
este de 4ns.

La piaca cll 64MB B putut sa
ridicamifrecventa memoriel mai
miilt decat la cea cti 128MB. Prin
BVeTCloEKIng rapartul sta pastiat
acelasl, decarece (3 placacll
128MBnt am putut’sa ridicam
frecyenta mailmult de 510MHz [0
3DMark 2001 SE s=ati obrinut 7184
de puncte (128MB) s 7481 de |
ptncte (64MB). La overclocking am

S RSUS Va20 1 25ME

Detaln tehnice

IRezultate teste

ridicat frecventa procesontili deila

250 AN 00MEZ (3 ambele modele,
1ar a memaniel la S10MHz pentru
placa eu 1Z8MBisII5BOMHZ pentrtl
Ged clil6AMBIEReziltatele allifiost
foarte biifie pentrliamandota’

7698 de puncte (128MB) s1 8186/ de

puncte (64MBY, insemndnd
aproximativ 1 0%in plis:

ReziltateleinSDMank 20018SEat
tostide ZTBd4ide plincte (128MB)si
481de ptincte (64MB); cel din
urma fiind cu 41" de puncte mai
mari decat ABIF Silliro GFARTHA200.

CE | POT GASI IN PACHET?
Conecmrl pentru TV-0ut, BV,
caplupentru V-0ut siadaptor
VGA-DYI. Softwars: jocinile
Agtanox; MidnishtGil;*Race Gl s
AsUsBVDT

ZIE

-Sunt cloué placifoarteirapide care

fac fata oricartii joc de pe piataila
ara actiala sifin plisiefera cele
miai mari posibilitati de
pverctoeking.

| Eva!uare (puncte)

serurcwmoo D 2001 5= iﬂ:ﬁll’lﬂ-

| Videoin

{Frecvent chpset oS0z

L T —
mm-mm

11600 [109.1 [SfTeTan

Frecventa memorie 445MHz Videa Mark 2216 Distrlbuitnr nupuzitul dn‘.alcntmuru
T S 2 Wb [vwwishop.ro

TV-Qut

Ok (@ [Sevowsam [120 566 [feion

B

~ |Rezultate teste

seForce4 Ti4200 30Mark 2001 SE {1280 [7481  |Performanta

| Chipset
inpmnrle
Video In
Frecventa chipset.
Frecventa memorie
 Dual Head

5Tz |Video Hark

Q780, PB42, F600

N o T

~ |Evaluare ( (puncte]

EIT Jomree
ma:-m

EEEEM Contact

2212 = Dismbultnr Dcnnzkuldeulkulmnarz
Web wwwilshcp ro

O [e[SeiowSam (1280 1076 [Teiion
1600 75.4 Pre;

S PR

iulie-august 2002

| Dual Head

IGABYTE Radeon 8500 Deluxe Maya AP128DG-H 128Mb/ 64V
Posibilitati diferite
tle overclocking

Modelul'Radeon 8500 DeliiXe este
un produs de varfalfirmei
Gioabyte eare se diferentiaza de
alte placi video ¢l chip' Radeon
85007 prin cooler-ul'mare ce
acopera foarte mult din stprafata
BEB-ulins Bintre cele doua plae
testate de neildear eea cu 64MB
DOR este dotata el Un cooler atat
de eficients Amnbelaiplac att
275MEZ pentri procesor st 550MHz
pERLTUMEmOarie:

Eipsatradiatoarelofde pelmemani
2 modelulf Radeon 8500 Dellixe el
128MB RER aidus la imposibilitatea
de a ridica frecventa memorici la
mal multide 578MHz. Placacu
64MB de memonie, datorita
coaler-ultl mult mal mare cate
denpera simemartile’aipermis
Radeon 8500 De[uxe 128MB e
Detalii tehnice

chlpset

‘Memarie
Video In

Frecventa chipset

|Rezultate te'st'e i

e LU T

nidicarea frecventel memorniel (3
600MHZ fara probleme si'a trectt
toate testele fara 'nici unantifact
viztalAstfeliiam castigat niplis
268 de puncte la placa el 128MBis]
550 de plncte la cealcu 64MB.

La frecventeie nurma[e modelul (el
128MB's-a dovedit mai rapid decat
versitnea el '64MBBDR; dar i
decat solutiisimilareidetardlti
prodicaton; astfel cain 3pMark
2001°SE (3 rezolltia de 1280x1024
a obfmut 2191 de puncte fatalde
6987 ale modelului e 64MB DDRY

Dotared ambelon placiieste foarnte
buna, pe langa cablul V=@t si
adaptorul DVI-VEATEasindu-58 6
jecun fully PowerDVE 4.0 Eull
(Versiinea pentrt'2 canale audio)
51 GD=ul cuidrivers

ONCLUZIE
Gigabyte Radeon 8500 Delixs 64MB
ofera posibilitatide overclocking si
raport pret/performanta bun, 1ar
modelulicti 128MBioferattn maxim
de dotari [a tin'pret aceesibill

|E§dluare (puncte]
5810 |Dotari 0.02

Contact

B el e
RN

Frecients memorie __{550NHz —|Video bark

ovi

- Radeon 8500 Deiuxe S4ANMBT

Det.:lhl ‘tehnice

R (2 N2 .
“EIEEEI

|Rezu|tate teste

|Web [www.ultrapra.ro

Telefon 021-211.70.90

71600 |65.6 |Pret (25358

253.55

|Evaluare (puncte)

e e

1600 m Dutarf

728

Frecventa éhipset
Frecventd memorle
Dual Head

275MHz

S50 v

Q735, P757, F530

ST concec

2022 Distribuitar  [Ultra Pro
.{Web [www.ultrapro.ro

_mm
L N




|ABIT SILURO GF4 TI4600
Performante bune,
dar overclocking limitat

| GeForce4 Ti4600 |

Siluno GFATi4600este produsutide varfdin
gama placiler video ABIF ce arella bazartin chip
GeFarced 4600, Placa este datataici 128MB
de'memarne DRRIE 28NS prodlisaide Samsung;
tin conecton BVIESEUNULTTV-0GEs Ereeventa
chip-tltifteste de 300MHZ ar a memoner de
648MHZ NMemonile allifadiatoareideraciie:

ACE C RCLOCKING?

Da; dar limitat din catiza frecventelardeja
man a care'functioneaza memonia si
proceserul arafics N acest caz cresteriieide
performanta st nesemniticatives
Destul'de scazut in companatie cu'alte modele
testate'in numerele precedentes o 3DMark
2001 SE la rezollitia de 1280X1 U24ia obtinut ct
544 de punctelmal putinidecat modeltlVa460
Wltra de (a ASLIS testat in numanul 31 al
revister.

Un €D ciidiveri pe care se afia'si programete
iNViNax, BDeenssisilturoVDcabliniipentit
TV-0ut, un'adaptor BVIEVGAsT manualulicl
instructiuniide instalare:

ed =

Ofera perfermante de top panalataparitia
placilerVideo clifstiport pentrAGREEX:

L T2 LR

-
o~

t=3
=
=

MemarieSamsunalai2e8ns

[Rezultate teste
DMarkz001 SE |1280 [8390

Cripet
6006351

ASUS NOoIOR- ) B8 A s e
Locul al doilea de Ia ASUS ofera

viteza, dar nu si overclocking

GeForced Ti4400

ol doi i matenie de viteza de lalASUS este
feprezentat de modelul V8440 care are la baza
chip-ul GeRorced 174400 sileste dotat cuit28MB
DRR (@ 3,65, IV-OUL, TV-Inisit BVIN(pentit

: conectarea monitoarelorlCR) S Frecventa
memoriel este de 553:5MHZ ian a chip-tluitde
$ 974 bl hz.

T FACE OVERCLOCKING?

i Da, dar limitat din'cauza lipsei radiatoarelor de
i pe memanii- LA mdicareatfrecventeila 600MHz
i pentiu memonie si 300MEzZ pentEuiprecesor am
i castioat 361 delplincte in sDMark 20048SE:

S ANTEL
| A
[IVEL ]

i [n'3DMark 2001°SE a obfinuti7a851 de plncte
ilcu 34 de puncte mai'pltin decat modelilideila
MSItestat totiniacest numar sicl 56 de

' puncte mai putin decat modetul Az501D de (@

i Leadtekitestat innumarul 31.

= 0 DOT
E MAI PC 5

i Dotarea bundle este/foante bina, in pachet

i existand joctinile Aquanax, MidmahiGIL Rade

i GIJ 5] ASUSDVD. Bentril coneatica exista Gaplumi
i pentru V-0ut/TV=In silin adapter VGADVI:

i Estelo placa rapida si chiar daca nu permite tin
overclocking serios, va facefatalctisigiranta
i opicalli joc existentipelpiatatlatoratactiialay

Frecventa chipset [300MHz |
Frecvonts mamar 6960 |

Gulfead (8
owi e |

|Contact

Distribuitor
Wb [wwwtapere =

83

:

Faratradiatoriatpenmis Sistem de racire standard

tidicdreasfrecyentellab0oME

Videon [0
|Frecventa chipset_[274.5MHz
Frecventd memoarie

owE |
IContact 3

| Rezultate teste

3DMark2001 SE

Video Har 7216 |
Q780, P36, F600
80

|Evaluare (puncte)

Perfom!anta

Distriutor
www.itshop.ro

021-221.73.77
BT ST

P'erfurméhte neaste_ptéié” :
. si dotari software

& | GeForce4 Ti4400 |

teste

placi video

B MSI G4TI14400-VTD

SOLUTIE S! DO {
G4 T14400-ViiD este prima placa video gradiisa

:ide MSI sesitain baratonitinestriifdeitesticare
are la'baza unichip Gekorced 14400, Designul
i 5] specificatiile tehnice ale placii suit cele

standard, frecventa memoniel este desbE4MHZ,
1an a chip:ului’de 275MHz  Piaca esteldotata cu
12BMBIDDR LA 3,605, FV-0ut, hiv-ln siDVI

(pentrtl conectareatmonitearelor ECh)E

“E OVEI ICKING?

POT FA

Da, dar limitat din cauza lipsej radiatoarelor de
i pe memornii. La mdicarea frecventei la 600MHz

sinentill memonie i sQ0MEZ pentitiprocesor am

i In'3DMark 2001 SE '@
il mai mult decat modelull GeForced PowerRack

i 14400 de'la Gainward sicu 122 de puncteimai
i putin deeat AZ50ID de la Leadteks

:\Memarle Samsung la 3160s
s fAraradiatoars

R o0 (% |
Hawes [0 fiee |

| eomana 185 |
| R (T
HMiVerdict 1865 P 13

Gastioat 244 de plincte in 3RMank 2001 SE:

Il PE] B

obfintit cutt4h delpuncte

Dotarea este foarte buna; in pachet pe langa
CD-ul'cu driven existandicablini delconectane

i pentru TV-0ut, un adaptor DVI-VGA 517 CD-Uri
e joctr sl aplicati multimedia printie cage?

MSIBVD, No @ne Lives Farever AgquaNox si
Rine:

CONCLUZIE

Este o placa rapida avantajata de dotdanile
excetente, ‘dar care are posibilitatiireduserde
overclackingidin catizallipseifradiatoarelofide

i P MEemoks

e |

]
Erluf ik

Gooler cildinensitini
standard

| Detalii tehnice |
GeFarced Ti4400

emorie (1260 |
Vo (B

recventa memarie

Video Mark

(G780, Pas, Féo Dl fesd (8|
- [Serous Sam [ 1200 [107.4

T
[Evaluare (puncte) !
e[ bestcomputers. o
Telefon 021-345,55.05

ulie-august 2002




teste

placi video

| ABIT SILURO GF4 TI4400

Perfbrmante bune,
dar overclocking imposibil

GeForce4 Ti4400 |

SOLUTIE SI DOTAR!
Siluro GE4 Ti4400 este un predus al firmei ABIT
care are la baza chip-ullGeForced Ti4400. Placa
esterdotata cti 128MB'de memaorie DDR (313,605
produsaide Samsting, un canector BV siunul
TV-0ut, iar memoriite beneficiaza de
radiatoare pentrti racire, Frecventa chip=ului
este de 274,5MHz, iar a memoriei de

553, 5MHZ.

Nu, deoarece programele de overclocking
indica‘frecventa de 553,5MHz ea fiind o valoare
maxina care nu mai poate fi depasita. Doar
nidicarea frecventei procesortlii nu aduce
Gresteriimportante de performanta.

In 3DMark 2001 SE [2 1280X1024 a obtinut 7945
de puncte - cu 62 de puncte mai putin decat
modellil Winfast A?500D testat in numarul 31 al
revistel si cu 94 de puncte mai mult deeat
modetut V8440 de la ASUS.

Un €D eu dniveri pe care se afla si programele
NVMax, 3Deep s1 SiltnoDVD; cablunipentr
IV-0uE, tin adaptor DVI-VGA si mantiatulicl
instructiuni de instalare:

Performantele sicel128MB'DBR sunt singtitele
atuuri ale acestei placit

Coolerul procesorutii’si
radiatoarele pentrimemori=

Detalii tehnice

Véeon (B
Frecventa momorie 553,50z
owon & ———
Contact

Tape Computer -

m www.tape.ro

Telefan

Pret
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|Evaluare (puncte)

ABIT SILURO GF4 TI4200
Performante si overclocking
de Ia Abit

GeForced Ti4200 |0

SOLUTIE SI DOTARI

Modelub Siltiro G4 114200 testat de noj care
are la baza un chip Geforce4 Ti4200 si este
dotat cu64MB memorie PER (3 4ns produsaide
Hynix, TY-0ut s BVI. Frecyenta memorniel este
de H00MHz, iar a chip-tlui de 2500z,
Memorniile ntl'al radiatoare de racire:

Desi lipsesc radiatoarele de pe memerii, am
putut mdica freeventa cu 100MEHz in plus pentru
memorie si 80MHzZ pentill procesor si'am
castigat 814 punctein 3DMark 2001 SE peste
cele 7440 de puncte obtinute in mod normal.

Mai bun decat allaltor medele ¢l GeForced
Ti4200 testate. In 3DMark 2001 SE la 1280X1024
a abtinut 7440 de puncte - cu'28/de puncte in
plustfataide modelul WinfastiAZ50LE TD produs
de Leadtek =i testat in numantl 33 al revistei.

€D cu driveri pe care se afla programele
NVMax, 3beep silSiluroDVD, cabliri TV-0ut,
adaptor DVISVGA; mantal pentriinstalare.

Este o placd rapidd care ofera posibilitati mar
de overclocking; dar lipsa radiatearelor de pe

memorll face imposibila pastrarea a frecventel
ridicate Up timp maiindelineat.

|

i< :
Caoalerula asiglirat racirea
procesoruluiita300MHz

L

| Detalii tehnice

Cipset | GeForced Taz00

Memorie | 64MB

VideoIn | [

Frecvents chipset [550Mz |

Video ark Frecvents memoris | S00MHz |

Dulbed (8 |

Serious Sam 1280 [98:2 | Tvoutbv[® |
mm Jeontaet

Dotari  10.015 | felefon  |021-330.57

“

Rezultate teste

ier 2001 e [1280 | 7440 |
ieon (5552

1280
1600

| SOLTEK GEFORCE4 MX440

Perturma'nte 2D ext:e!en_lé dar
30-ul este deosehit

GeFarce4 MX440

Soltek este o firma renumita‘pentri placile
sale'de'baza cane a treGut si in'sectarul
productie) de placi video. Modelul testat ane (a
baza chip-ul grafic GeForced MX440 sileste
dotat cu 64MB de memorie DBR la o viteza de
505 51 un conector MV-Out: Freeventalehip-uliiy
este de 64MEz N ar a memoniel de 405MHZ:

Da, dar castioul de performanta este redus. La
cresterea frecventel memoriel la 450MHz si'a
pracesoruluiila 300MHz ami castigat doar 432 de
puncte 1ni3DMark’ 2001°SE, \ceea ce este
aproape insesizabil in jocuni:

Cele mai bune rezultate in VideoZ000 - 2301
puncte. [n 3DMark 2001 SE la 1280X1024'a
obtinut 4234 de puncte - cu dear 6imai putin
decat Chaintech G441 si cli 22 de puncte mai
putin decat modelul V8170 DBR deila ASUS,
ambele testate in numarul 32'al revistei,

Un et driveri, un mapualicuiinstouetiuni de
instalare si un cabliipentrut TV-0ut,

Daca este instalata pe Un sistem Gl lin proceson
pliternic obtine perfermante sificiente pentri
rularea oricanti joc existent pe piata‘la ora
actuala: Un plusila performantele 2D

Un GeEorced i nliinecesita
un cooler mal mare

[ Detalii tehnice
Frecventa chipset_| 270MH

Dual Head
TV-Out/DVI| ® /O

Rezultate test

3DMark 2001 SE

. Evaluare U':'u n-cte}
Performanta

Verdict




POWER COLOR EVIL MASTER I

Puterea culorii
ctl Radeon 8500LE

| Radeon 8500LE [

Power Color este cunosceita €a o firma ale carei
prodilse fac parte din gama “entry-level  si
“low-end". Evil Master este o placa video care
are la baza un chip Ali Radeon 8500LE, dotata
au 128MB DDR 3 4ns, un conector TV-0ut si
unil DVISFreeventa chip-ulti‘este de 250MHz s
a'memeoriel de 5S0EMHZ ceea ce indica
utilizarea frecyentelor standard.

N, deoarece sistemul'se blocheaza in Urma
cresteril frecventelor 1atproceser si/sau
MEemore.

Performante similare cu ale tunuilGekorces3
500 [n' 3DMark 20010SE la rezolutia de
1280x10724 a obtinlitisconil de 6240 de puncte =
cu 19 puncte mai putin decat modetul
Gerorce3 I1o00 PowerPack de la' Gainward
testat in'numartl 31 al revisteil

Un CD cu driveri, jocul Rune, un manual cu
instrictiunitdeinstalane, eablup pentru TV-Cut
s1 U adapter DVI-VGAL

Este aiplaca ce ebtine performante similare eu
ale unui GekForce3 Hih00Ma un pret mai mic
decat acesta.

s A

1 HE R

. B
e .
& os Fmrels 3
MemorieSamstng {3 4ns Foarte mic pentru

overcloeking

| Detalii tehnice
Chipset Radeon 8500LE
128MB

Frecventa chipset [250MHz |
Frecvents memaie | 500WHz

Rezultate teste
3DMark2001 SE

Q735, P776, F6AY

HERCULES 3D PROPHET 8500LE 128MB

Radeon 8500LE se mentine tare si
ia capitolul 128MB -

Radeon 8500LE |

3D Prophet 8500LE utilizeazaunichip care
reprezinta versilinea mai slaba a seriel Radeon
8500 si este dotata cu 128MB de memarie la
4ns. 3D Prophet 8500LE respecta specificatiile
tehnice standard care sunt: 250MHz pertrl
procesor sih0UMEZ pentritmemonie = el 50MHEHz
nial mica decat in'cazul placilor cu Radeon
#5005 TV-0ut sEDVIIstint conectorni care fac
parte din detanle tehnice ale placii.

CE OVERCLOCKING?
Unteverclocking limitat'prin cane lalcresterea
frecventel memorniel el 50MEZ s1'a procesortiii
Gl 40MEiz am castizat doar 212 puncte in
3DMark 20017 SE.

DO

In 3DMark 2001 5E |a rezolutia de 1280X1024 a
obtinut scorul de 6289 de puncte - el 243 mai
putin' decat modelul cu acelasi chipset produs
de Saphireisitestat in numantit 32 alirevisteis

Un cablupentru TV-0UE, Un manual cu
instrlickunT danstalare st CR-ulicuidrveripe
care se gaseste PowerDVBIXP =i 3Deep.

CONCLUZIE

3D Prophet 8500LE este o placa ee ofera
perfopmante sitdotari btine pentrti tin chip
arafic care odataled aparitia tul R3O0 vaintma
in gama placilor “entry-level™ de la Afi.

*-./ -

ROREL

it
wALLIIEE T

T

2T s, 2 S\ Y
% RADZ8183D" :

i}

Memorie Samsung (2 4ns Chipset=ul‘Radeon 8500

Nt necesita o racire Huna

Rezultate teste | Detalii tehnice
3DMark 2001 SE Chipset Radeon 8500LE
orie |1
Video In n

Frecventa chipset m
Freceents memarie SO0RHz |-

ual Head | &

Towon m

|Contact

Distribuitor | UbiSoft |
W www.hercules.com

021-231.67.69

teste

placi video

{HERCULES 3D PROPHET 8500

. Mai tare decat GeForce3 Ti500
dar si mai ieftin

'Radeon 8500

Medelul' 3D Prophet 8500 vine ¢ tina'dintre
celeimai rapide configunaftii bazate pe chip-tl
Radean 8500} avand ca principale atulri cei
128MB DRR 13" 2,305 de'la Samsing 51
radiatoarele atasate de memornii. Frecventa (a
care liereazaehip-tulieste de 274MHz i3k a
memonielde S48MHz:

Ba; si prin ridicarea frecventel procesanului la
300MHzZ 51 a memeriel la 60OMHz am putut
obtine ih 3DMark 2001 SE cu 425 de puncte
peste scortlde 7001 ajunsand (a3
performantele unuilGekorced Ti4200.

Performantele placii stnt foarte biine;
obtinand (a testul 3DMark 2001°SE - 7001
piincte lairezolutia de 1280x1024 i depasind
cl 742 de pincte'modetiitGeFarce38ma00 de la
Gainwand testat ninumarul 31 al revistei.
Pentrtile fitma ca Hercules dotarea este destiil
de sdraca, pachetul’avand un Chieu driven
(contine si PowerDVDXP)un cablu pentrt
TV-Qut si'manualul cu instrictiuni de instalane.

Estelo'placa rapida’si chiar daca ntipenmite un
overctocking serios, va face fata U siguranta
oricarul joc existent pe piata la’ora actuala.

. s | P a9
= ) 3 s g Boiirigorntniidnl mes
i'r‘-, e - » 1 | |

Coplertitis-adovediteficient
pentri overciocking

Radiatorul a permis rid
frecventeila 600MHZ

Detalii tehnice

emarie (1205

Rezultate teste

128MB

Vo |8 |
Zraz
Frecvents memore | S4Bz |
Dulfed[m |
[Vowoi s |
Contact

Distroutr [VotSoft_____
[Web T Frcuier.com |

02
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teste

produse diverse

A A

Plextor PX-W4012TU AVerédia AVerTV Studio Olympus DS-320 PawerLook 270 Plus

225 85 Romsoft « 021-224.03.33

GESESTE:

CD-Writer extern care foloseste
portul USB 2.0 pentru conectarea
la PC, pastrand compatibilitatea cu
USB 1.1. Carcasa este din aluminiu,
iar pe panoul din spate se afla un
comutator pornire/oprire, o mufa
USB, o mufa de alimentare si doua
mufe pentru iesirea semnalului
audio (stanga/dreapta).

DESCEIEDAS

Folosirea portului USB 2.0 a oferit
posibilitatea de a ridica viteza de
scriere si citire la 40X. La scriere a
dat rezultatul cel mai bun dintre
toate unitatile pe care le-am testat
- un CD de 650MB a fost scris in
doar 2,57 minute la viteza de 40X.
Buffer-ul de 4MB asigura un flux de
date constant. Viteza de citire
medie de 31,32X arata ca portul
IDE devine din ce in ce mai inutil in
fata portului USB 2.0.

DE CE "NU"?

Dimensiunile si greutatea foarte
mari il fac putin portabil. Este mai
mult un CD-Writer obisnuit inclus
intr-o cutie ce il adapteaza la
portul USB 2.0.

Program scriere Nero 5.5.8.1, CD
cu PlexTools, CD-RW de 650MB,
5 CD-uri de 700MB, manual de
utilizare in 16 limbi si cablu USB.

CONCLUZIE

Pentru cine nu se uita la pret,
PX-W4012TU este un CD-Writer
excelent care ofera performante si
calitate indiscutabile.

Detalii tehnice

Viteza citire/scriere/rescriere 40/40/12X,
Conectare USB 2.0 si 1.0 = Buffer 4MB.
Suporta BURN-Proof, PowerREC-II, VariREC

performante |

Citire medie: 31.32X « Timp acces/eject/
load: 116/1.78/9.68ms = Imagine clone
CD: 3min « Timp scriere: 2.57min

e e

995 Lasting » 0256-201.278

CE ESTE?

Tuner TV/FM intern. Pe placa avem
5 mufe: pentru cablu coaxial
7500hm, S-Video in, audio out/in
stereo 5i composite RCA in.

DE,CE 'DA™?

Pentru "TV time-shifting” ce
permite vizionarea unui canal cu
intarziere de cateva minute. Este
util cand dorim sa trecem peste
reclame sau atunci cand suntem
intrerupti de un telefon in timpul
emisiunii favorite, putand opri
vizionarea cat timp vorbim. Functia
de auto-scan seteaza canalele,
functia preview ofera afisare
consecutiva a 16 canale pe ecran,
in timp ce posibilitatea parolarii
canalelor ofera protectie minorilor
in fata viciilor vietii. AVerTV Studio
are un modul software prin
intermediul caruia putem programa
inregistrari video, captura
realizandu-se in sistem PAL pana la
720x576dpi, folosind compresie
software mpeg1 sau mpeg2.
Recomandat si pentru teletext.

DEICE “NU"?
Pretul este destul de ridicat pentru
clasa din care produsul face parte.

CE CONTINE PACHETUL?
Telecomanda, antena radio FM,
cablu audio stereo, CD cu driveri
si aplicatia AVerMedia.

CONCLUZIE

AVerTV Studio reprezinta o
investitie buna prin prisma calitatii
capturilor video si a facilitatilor
numeroase.

Detalii tehnice

Rezolutie max. captura 720x576 »
Compresie software mpeg1 sau mpeg2 »
Sistem PAL BG/DK « TV time shifting «
Teletext = Preview 16 canale # Radio FM »
Antena FM « Telecomanda -

L kkakx

Memoria flash 1

Z2TEL (KIT inclus) MGT » 021-232,88,94

GESRSTEZ

Un reportofon digital ce foloseste
compresia formatului DSS pentru
stocarea mesajelor intr-o memorie
flash integrata de 16MB.

DE CE'"DA"?

DS-320 dispune de doua moduri de
inregistrare: SP mode (Standard
playback) in care se poate
inregistra timp de 2 ore si 30 min si
LP mode (Long playback) unde
timpul de inregistrare este de 5 ore
si 20 min. Frecventele de raspuns
se situeaza intre 300Hz-5KHz.
DS-320 este dotat cu un ecran LCD
iluminat ce permite vizualizarea sa
si noaptea. Variable Control Voice
Actuator (VCVA) este o functie
folositd pentru a salva spatiul
utilizat In memorie prin oprirea
inregistrarii cand aparatul nu mai
sesizeaza nici un sunet.

DE CE "NU"?

Modul de configurare si gestionarea
inregistrarilor pe foldere pot fi
dificile pentru utilizatorii obisnuiti
cu reportofoanele clasice cu banda
magnetica.

CE CONTINE PACHETUL?

Doua baterii, CD-ul cu driveri si
instructiuni de utilizare si PC Data
Transfer Kit, utilizat pentru
transferul datelor pe calculator.

CONCLUZIE

Dimensiunile, greutatea de ?4g
(incluzand si bateriile) si timpul
lung de inregistrare sunt
principalele avantaje care il
recomandd.

Detalii tehnice

Variable Control Voice Actuator
Conectare USB 1.1 = Data Transfer Kit
2 baterii LRO3X1.5V « 16MB memorie
flash « Frecventa raspuns 300Hz-5KHz.

Durata maxima a bateriilor este de 11 ore
Inregistrare SP: 150min, LP: 320min

Scaner pentru filme

JBOEL MGT « 021-232.88.94

CE ESTE?

Scaner pentru filme de 35mm care
ofera o calitate excelenta la
scanarea optica la 2700dpi a
negativelor si diapozitivelor.

DE CE “DA"#

Calitatea rezultata asigura
reproducerea usoara a imaginilor in
format A4 si A3. PowerlLook 270
Plus ofera facilitati de scanare a
filmelor comparabile cu cele ale
unui scaner de filme profesional cu
un pret pe masura. Programul
SilverFast Ai suporta functia
“Negafix correction” care ajuta la
obtinerea imaginilor foarte clare.
Focalizarea poate fi controlata
manual sau automat fara a mai fi
nevoie de folosirea programuluf
pentru asemenea ajustari.
Distorsiunile geometrice sunt
practic inexistente prin folosirea
tehnologiei “zero reflection™ unde
nu mai sunt folosite oglinzile
pentru directionarea luminii.
DE'CE "NU'2

Scanerul utilizeaza ca mod de
conectare portul SCSI si chiar daca
este comercializat impreuna cu un
adaptor SCSI, asta inseamna un pas
in plus in proces:ul de instalare
pentru persoanele neobisnuite cu
perifericele conectabile prin SCSI.

CE CONTINE PACHETUL?

Adobe Photoshop Elements, Adobe
Photoshep 5.0 si un adaptor SCSI
pentru conectarea la computer.

CONCLUZIE

Datorita functiilor de corectie a
culorilor si a programului SilverFast
Ai, Powerlook 270 Plus este ideal
pentru scanari la mari rezolutii.

Detalii tehnice

Scaner film 35mm « 2700dpi rezolutie
opticd » 42bit adancime culoare «
conectare SCSI-1l « Suporta Image
Correction and Enhancement

B kK ki
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teste

produse diverse

KINYO SW-6515 HP DeskJet 5550 Mushkin PC2100 Level2 Samsung DVD Master 16E

Un sistem de boxe format dintr-un
subwoofer si doi sateliti. Puterea
intregului sistem este de 5000W
P.M.P.O., aceasta insemnand 40W
RMS pentru subwoofer si 2x10W
RMS pentru sateliti.

DE'CE "DA”?

Subwoofer-ul este construit din
lemn si include amplificatorul
pentru toate cele 3 difuzoare.
Folosirea lemnului la constructia
incintelor acustice ajuta la
obtinerea unui sunet mai "natural”
decét la boxele din plastic.
Puterea de 5000W P.M.P.O. este
suficienta pentru un sistem de
boxe multimedia. Sistemul ofera
posibilitatea conectarii si cu alte
surse de semnal analog (CD-Player,
MP3 Player, casetofon). Satelitii
sunt ecranati magnetic.

DE CE "NU"?

Chiar daca este un sistem
multimedia, sunetul per ansamblu
nu este atat de "Hi-Fi" cum scrie pe
ambalaj. Desi puterea
subwoofer-ului este mare, basii se
aud prea puternic, far sunetul
acestuia este slab conturat.
Satelitii sunt realizati din plastic.

0 brosura care descrie modul de
conectare al sistemului. Cablurile
nu sunt separate fiind conectate la
subwoofer, respectiv sateliti.

Recomandat celor ce doresc putere
mare fara pretentii de calitate.

{59EU HP » 021-205.33.55

Imprimanta HP Deskjet 5550 este
prima imprimanta de tip HP
Deskjet care ofera o tiparire color
de pana la 4800x1200dpi optimizat
sau, optional, tehnologia de mare
precizie HP Photoret IV.

HP Deskjet 5550 ofera o imprimare
in sase culori prin utilizarea
tehnologiei HP Photoret IV. De
asemenea, imprimanta HP Deskjet
mai ofera si imprimarea fara
margini a fotografiilor de 10x15¢cm,
tiparirea documentelor de text
alb/negru, la o viteza de pana la
17 pagini pe minut, si a celor cu
poze color la o viteza de 12 pagini
pe minut. Pretul imprimantei este
mic in raport cu performantele si
dotarile sale. Optional, ofera
posibilitatea accesarii de la
distanta.

“DAT?

DE CE 'INU™2
Pretul consumabilelor este relativ
mare.

CE CONTINE PACHETUL?

Cele doud cartuse de imprimare
(negru si color), un cablu de
alimentare, un alimentator, CD-ul
cu driverii de instalare si manualul
de instalare in 4 limbi (inclusiv
romana).

HP Deskjet 5550 reprezinta o
solutie de tiparire calitativa,
ieftina si flexibila. Este noua
generatie de imprimante HP ce
utilizeaza tehnologia HP
Photoret IV.

1995 Tape Computer » 021-330.57.83

CEESTE?

Este un modul de 512MB PC2100 ce
foloseste chip-uri marca Samsung
de 6ns. Doua radiatoare termice
ajuta in disiparea si eliminarea
caldurii degajate de modulul de
memarie, rezultdnd o mai mare
stabilitate si o eficienta sporita in
overclocking.

r "7

DA
Level? inseamna o viteza mai mare
si stabilitate in overclocking cu
setarea CL 2-2-2. Conform
afirmatiilor Mushkin, oricine poate
produce module de memorie
folosind aceste chip-uri de la
Samsung, dar nu oricine poate
obtine performante comparabile cu
“Level2". in PC Mark acest modul s-
a situat cu 3559 puncte intre
KingMax DDR400 (3756 puncte) si
PQI DDR266 (3524 puncte).
Programul Cachemem a aratat ca
Mushkin DDR266 Level2 are cea mai
mare viteza de acces si de scriere
dintre toate cele trei.

DE CE

DE CE “NU"7

Acum cand memoria DDR400 este
aproape de o recunoastere oficiala
a specificatiilor iar DDR333 este de
mult timp in vanzare, modulele
PC2100 par a fi pe drumul firesc
(din punct de vedere al progresului
IT) al scoaterii din fabricatie.

COMCLUZIE

Chipset-urile Intel nu ofera inca
suport pentru DDR333, deci
Mushkin (PC2100) Level2 isi pot
dovedi utilitatea in aceste sisteme
mai ales cind valoarea FSB-ul este
ridicata peste valorile normale.

10,255 ProCA « 021-323.82.00

CE'ESTE?

Samsung DYD Master 16E este o
unitate foarte stabila si in acelasi
timp rapida atat ca CD-ROM cat si
ca DVD-ROM. Viteza maxima de
citire pentru CD-ROM este de 48X,
iar pentru DVD-ROM de 16X.
Interfata de conectare este de tip
EIDE/ATAPI. X

DECEIDAY?

Citirea CD-ului a dat rezultate
foarte bune atat in Sandra 2002
Plus (3208 puncte) cat si in Nero
CDSpeed (35,96X citire medie).
Testul partii de DVD-ROM a scos in
evidenta o functionare stabila in
timpul citirii ambelor tipuri de
discuri - double layer si single
layer. Viteza medie de citire pentru
DVD single layer a fost de 11,45X,
jar pentru double layer de 5,05X.
Schimbarea intre layere la citirea
discului double layer s-a facut
foarte rapid (41ms), iar ocuparea
procesorului nu a trecut de 21% la
viteza maxima.

DE CE “MU"?

Dotarea inexistenta deoarece
unitatea este comercializata in
format bulk fara cabluri, suruburi
sau documentatie. Nu existd inca
posibilitatea de a transforma
unitatea intr-una "“free zone”.
Citirea discurilor DVD double layer
se face mai greu, dar insesizabil
pentru vizionarea unui film.

CONCLUZIE

Q unitate de citire excelenta care
te face sa uiti de ea in timp ce
vizionezi un film DivX sau pe DVD.

Detalii tehnice
Putere: 40W R.M.S. subwoofer

« 2X10W R.M.S. sateliti » input analog
= sateliti ecranati magnetic

Frecventa raspuns: 120Hz-20KHz pentru
sateliti, 50Hz-300Hz pentru subwoofer «
Putere totala: 60W R.M.S. (5000W P.M.P.O.)

Detalii tehnice

Detalii tehnice Viteza citire CD-ROM: 4BX » Viteza citire

DDR266 (PC2100) » 512MB « CAS 2 DVD-ROM: 16X » Interfatd IDE/ATAPI «
radiatoare termice Buffer 512KB

Sandra Memory Int: 2077 » Cachemem Citire medie CD: 35.96X » Citire medie
Read: 1627 « Cachemem Write: 6116.4 DVD single layer: 5.05X « Citire DVD
PC Mark Memorie: 3559 double layer: 11.45X

R e PR

Detalii tehnice

Rezolutie de tiparire: 4800X1200dpi »
Viteza tiparire text alb/negru:

17 pag/min « Viteza tiparire poze color:
12 pag/min = Utilizeaza tehnologia noud
de tiparire Photoret 1V

B ko
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hardmail

hard

SURSA REZISTENTA

Am si eu niste intrebari in
legdturd cu calculatorul meu,
care este un Pentium Il 733MHz
FCPGA pe MB PII/III Lucky cu
128MB SDRAM PQl, HDD Seagate
20.4GB, 7400rpm, 8.9ms, buffer
1MB, ATA100, NVIDIA RIVA TNT 2
Mé4/Model 64Pra, CD-ROM 52X
CTX, Fax/Modem 56kbps intern
Conexant, sursa 230W. Folosesc
Windows 98 SE. Intrebarile sunt
urmatcarele: 1. Mai rezista sursa
de 230W dacd mai adaug un
CD-RW, o placa de sunet 5.1 §i un
. TV Tuner/Radio? 2. In sistemul

" meu care ar fi punctele slabe
pentru care ar trebui sd ma

gandesc serios la un upgrade?

i 7 AR MEWE L

0. George-Alexandru
1. Da, in mod normal mai rezista
si la componentele pe care le

i mentionezi, dar spre binele

‘i calculatorului tau ar trebui sa faci
:] un efort 5i sa cumperi o sursa de
;‘ 300W. O sursa buna are un rol

. foarte important in mentinerea

” stabilitatii sistemelor. 2. Primul
ot

i

pas ar fi sa mai adaugi 256MB
‘ RAM, mai ales ca asistam in
| aceastd perioada la o scadere de
| preturi, si schimba placa video cu
un GeForce4 MX daca vrei sa ai
performante in jocuri.

' MEMORIE PROBLEMATICA

. Am o placa de baza Soltek DRV5,
{ procesor Duron la 1GHz, cooler

| D5TB, memoarie 2X128MB DDR 333
CL 2.5 Kingmax, HDD 40GB ATA
133, Matrox, DVD NEC 12X/40X,
GqurceZ MX400 (MAX) 64MB,
voltaj CPU 1.75V, voltaj memorie
2.5V, voltaj AGP 1.5V. Sistem de

fulie-august 2002

operare Windows 98 SE si Win XP.
Problema mea o constituie
blocajele aleatoare in jocuri,
navigarea pe HDD sau CD
(deschiderile de directoare). Mai
des se manifesta in Windows XP,
dar numai cu BUS-ul memariei
setat la 166MHz (333 DDR). Daca
se seteaza din BIOS BUS-ul
memoriei la 100MHz (200 DDR)
sau la 133MHz (266 DDR) totul
este ok. Din blocaj nu se poate
iesi decat cu reset.

A. Sorin
Aceste blocaje se produc in
general din cauza setarilor gresite
pentru memorie. Seteaza CAS 2
atunci cand stabilesti BUS-ul la
166MHz. Mai incearca si o
incarcare a parametrilor
prestabiliti din BIOS cu ajutorul
comenzii: "Load fail-safe
defaults”. De asemenea, mai poti
incerca si un update de BIOS
inainte de a incepe sa iti faci griji
despre o eventuala problema la
placa sau memaorie.

UPDATE DE BIOS LA PENTIUM 200
1. As vrea sa stiu daca la un
calculator IBM Pentium la 200MHz,
carcasa orizontald, as putea sa-i
fac dn update de BIOS. Daca da,
la ce adresa l-as putea gasi. Va
mai dau urmatoarele informatii:
PRODUCT DATA Machine
Type/Model 65879BT Flash
EEPROM Revision Level LVKT26AQ
System Board Identifier
3Y1NATSNT84 System Serial
Number 23YNTN8 Bios Date
01/14/97. !

_ Marius Matei
l:_a adresa http://www.hios-
drivers.com/companies/475.htm
vei putea gasi update de BIOS
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MASINUTA ZBURATOARE
CE PROVOACA PARAITURI
Am o problema cu
computerul: de la un timp
cand il pornesc se aude un
paréit puternic. Nu stiu
exact de unde vine (de la
ce componentd), dar
simultan cu paraitul
palpaie led-ul de la hard.
Prima oaré cénd s-a
intamplat acest lucru a
fost dupd montarea unui
mouse optic Logitech (nu
stiu daca are vreo legaturd
cu paraitul). Mai recent
computerul a inceput s& se
si reseteze, dupa care se
aude iar paraitul, care se
opreste dupa cateva
secunde. E de la hard?
Poate sa fie de la sursa?
Mentionez ca sursa are un
mic pacanit chiar si cand
este computerul inchis.
Trebuie sa mai adaug ca
acum cateva saptamani mi-
a scapat o masinuta de
vreo 200-300g pe carcasa
computerului in timp ce
acesta functiona.

Teletin Andrei
Problema ta este una
foarte complexa. in primul
rand nu are legatura cu
instalarea mouse-ului
optic. Toata povestea
poate fi cauzata de socul
provocat de masinuta ta ce
a aterizat intr-un moment
nepotrivit intr-un loc nu
tocmai fericit. "Paraitul” ce
spui ca il auzi se pare ca
este produs de HDD-ul tau
profund afectat de o
anumita problema fizica.
Nici sursa ta nu sta prea
bine daca auzi zgomote
cand calculatorul nu este
pornit. Trebuie sa faci un
drum cu el la service pana
nu s€ agraveaza mai rau
problemele sistemului tau
si nu mai folosi masinute
zburdtoare in apropierea
calculatorului; putea fi mai
rau daca ateriza in monitor.

pentru placa ta de baza. Tot de la
aceasta adresa vei putea downloada si
alte utilitare IBM. Acest site cere o
inscriere prealabila (din fericire
gratuita) pentru a face orice fel de
download. Totusi verifica cu atentie
modelul si citeste cu rabdare
instructiunile.

PAROLA PIERDUTA N CAMIN
Stau in camin, asta inseamna ca au
mai multi acces la calculatorul meu.
Parola pe sistem nu imi permit sa pun,
dar de ceva vreme m-am pricopsit cu
o parola pe BIOS, si nimeni nu o stie.
Ce pot sa fac? Va dau cateva date
care poate va ajutd sa imi rezolvati si
mie problema. Award Modular BIOS
V4.51PG, An Energy Star Ally Copyright
(C) 1984-99, Award Software, Inc. Via
Apollo MVP3 Rev:C.

Cristian C.

La unele versiuni de BIOS Award
pentru a trece de parola merge
combinatia "shift+s y x z". Mai exista si
urmatoarele parole universale:
AWARD_SW, j262, HLT, SER, SKY_FOX,
BIOSTAR, ALFAROME. Lkwpeter, j256,
AWARD?SW, LKWPETER, syxz, Ally,
589589, 589721, awkward,
CONCAT,d8on, CONDO, jb4, szyx. Daca
nici una din acestea nu merge, mai
raméne o ultima varianta. In speranta
ca mai ai manualul placii de bazi, pot
sa te sfatuiesc sa resetezi BIOS-ul.
Cauta in manual jumperul "Clear
CMOS" si urmeaza instructiunile
(trebuie sa opresti calculatorul si sa
schimbi pentru cateva secunde pozitia
acelui jumper, dupi care trebuie sa
asezi jumperul in pozitia lui normala).

DIFERENTA CU GEFORCE MX

Am un AMD Ké-Il 500MHz, o placa de
bazd cu chipset Via MVP3, 256MB RAM,
PC133, HDD Segate 4GB, ATi Xpert 98.



V& pun urmatoarea intrebare:
pentru jocuri (Warcraft |Il, GTA 3,
Jedi Knight Il, Max Payne) merita
sa imi cumpar un GeForce MX400
sau nu voi simti o diferenta prea
mare din cauza celorlalte
componente ale sistemului meu?

Andrei Buiu
O diferenta o sa simti cu siguranta,
numai sa nu te astepti la salturi
spectaculoase. Cu GTA3 (un mare
consumator de resurse) o sa ai
probleme, dar in celelalte jocuri
cu mici ajustari la optiunile video
o0 sa iti ruleze acceptabil.

CEA MAI RECENTA VERSIUNE DE BIOS
in numarul revistei din aprilie ati
prezentat placa de baza EPoX 8K3A
si ati recomandat un update de
BIOS cu ultima versiune de la acea
data (adica 28.03.2002) pentru a
beneficia de performante mai
bune. De curdnd am achizitionat
aceasta placa, dar pe site-ul lor a
mai aparut o versiune de BIOS
(19.06.2002) aceasta fiind ultima.
Intrebarea este; ce versiune de
BIOS este mai buna?

Cornel Stan

in majoritatea cazurilor noile
versiuni de BIOS aduc imbunatatiri
sau repara anumite probleme.
Recomandarea noastra nu poate fi
decat sa faci update cu cea mai
recenta versiune gasitad pe site-ul
EPoX. Foarte mare atentie la cum
. realizezi aceastad operatie extrem
de delicata si nu uita sa faci o
copie de siguranta a vechiului
BIOS, pentru a fi posibila repararea
unei eventuale greseli.

RADEON VERSUS GEFORCE4 MX
Radecn 8500LE, indiferent de
producator, este mai bun decat
GeForce4 MX460?

Victor Filipescu
GeForce4 MX este superior
splutiilor GeForcel, dar inferior
celor GeForce3 Ti. Radeon 8500LE
concureaza direct cu GeForce3,
prin urmare are performante
superioare chipset-ului GeForced
MX460.

JOCURI N WINDOWS XP

Am instatat Windows XP si.nu
accepta foarte multe jocuri: Ar
trebui sa fac o partitie pentru
Windows 98 pentru ca jocurile sa
poata rula?

Niculescu Mihai
in Windows XP s-a renuntat la
compatibilitatea cu programele
DOS. Astfel, toate programele ce
folosesc module DOS au probleme
in rularea in acest sistem de
operare. O instalare a sistemului
de operare Windows 98 (sau
Windows Me) intr-o partitie
separata este recomandata daca
vrei sa rulezi astfel de programe.

BLOCARI REPETATE
La majoritatea jocurilor mi se
blocheaza calculatorul,
auzindu-se un sunet de inalta
frecventd supdrator. Presupun ca
mai toate aplicatiile care se
blocheaza sunt cele Direct3D.
Jocurile nu se blocheaza
instantaneu, pot sa joc 5-10
minute. Mi se blocheaza si daca
stau pe net si deschid cateva IE,
mIRC-ul si Winamp-ul. Folosesc
Windows XP. Care ar putea fi
problema?

Bontzy
Problema ta poate veni de la o
racire necorespunzatoare a
procesorului sau a placii video. Mu
ai specificat cata memorie ai
instalata si ce setari folosesti in
BIOS. Verifica prima data
temperatura procesorului si
incearca schimbarea setarilor
memoriilor la valori mai pt}tiﬂ
“agresive”.

HDD INCAPATANAT
Am urmdtoarea problema: un hard
de 40GB nu mai doreste sa fie
defragmentat, sa scrii pe el nu se
poate si nici sa stergi. Sa fie vreun
virus? Sau de la Dungean Siege?
Acest lucru este greu de crezut
decarece Dungeon Siege era
instalat cu mult inainte sa apara
problemele.

Stefanescu Dimitrie
Cu siguranta nu Dungeon Siege este
cauza problemei tale si nici virusii
nu se manifesta in acest fel. Daca
HDD-ul tdu mai este in garantie
atunci trebuie dus imediat in
service, deoarece are probleme
foarte serioase. 3
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TOPURI

PLACI DE BAZA - SOCKET A - MEMORIE DDRAM
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Chaintech
Abit
Shuttle
Gigabyte
EPoX
ASUS
Soltek
Abit
ASUS
Jetway
Soltek
Ml
Soltek
Abit

Abit

DFl
Leadtek
Shuttle
EPoX
ASUS
Gigabyte
EPoX
Jetway
Abit
Chaintech
ECS

MSI
Leadtek
DFI

ASUS
ASUS
Matsonic
ASUS
Transcend
Totem
ECS
Acorp
Gigabyte
ECS

&

$

Ly

Apogee CT-7VJL =R N/E

AT7
AK35GT2R
GA-VRXP
8K3A
A7V333
SL-75DRV5
NV7-133R
ATN266
V333DA
SL-75DRV4
K7N420Pro
SL-75ERV
NV7m
KX7-333
AD73Pro
K7N415DA

' AKI5GTR

BKHA+
ATV266-E
GA-7DXR+
BKHAL+
B66AS Ultra
KR7A Raid
CT-7VIDA
K7SBA
K7T266 Pro2
7350KDA
AD70-5R
ATA266-E
ATV266
MSB137C+
A75333

. TS-AKR4

TM-S735MD
K755A
TKT266A
GA 7VTXH
K7VTA3

503 K
fof

GEL 101.4
118
129

maxim
12

131
12

-

= =
~
(B}
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1.490

1.488

1.474

1.830

1.778 [N
maxim

1.758 99

‘maxim
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134
123
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1.44 104
1.746
1.737
1.735
1427,
1.710
1.708 AR
1.679 NREW
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93.5
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1.668
1.651
1.619
1.601
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86
120/80
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KT533
KT333
KT333
KT333
KT333
KT333
KT333
nForce415
nForce420
KT333
KT266A

Performantele sintetice foarte bune si bundle-lul de exceptie
au adus placii Chaintech un binemeritat loc 1.

17 FsB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIBT38, 2 USB, 4 USB2.0
FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALC650, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMI8738 5.1, 4 USB, RAID

FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMI8738 5.1, 4 USB 2.0, RAID

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, 2 USB 2.0, Lan, 5/PDIF, RAID
FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForceZ MX

FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP Pro/SPCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

nForce420D FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, NVIDIA AC 5.1, 2 UsB

KT266A

nForce420D FSB 266, 1AGP/3PCl, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForceZ MX, 4 USB, lan-on-board

KT333
KT266A

FSB 266, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, 4 USB
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

nForce415D FSB 266, 1AGP/4PCI/1ACR, PC2700, NVIDIA AC 5.1, 2 USB, lan-on-board

KT266A
KT266A
KT266A
AMD761
KT266A
KT266A
KT266A
KT266A
SiS745
KT266A
SiS735
KT266A
AliMagik1
KT266
KT266

EEP 120.7 SiS745

KT266A.
SiS735
SiS735
KT266A
KT266A
KT266A

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, CMIB738, RAID, ATA133, 2 USB
FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, CMIB738, RAID 0/1, 4 USB
FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA100, CT5880, RAID ATA133, 6 (2xUSB 2.0)
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, RAID 0/1/0+1 ATA133, 4 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR/1ACR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB

FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA100, 2 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, & USB
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, lan-on-board, 2 USB
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 2 USB

FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA133, CMIB738, 4 USB
FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, 4 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2700, ATA100, AC97, 4 USB

FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, ACS7, 2 USB
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0.720 0.764 0.048
0.690 0.745 0.058
0.705 0.759 0.036
0.743 0.697 0.056
0.724 0.761 0.008
0.705 0.745 0.04
0.758 0.713 0.016
0.689 0.737 0.048

e |

Asbis/Comrace

Tape Computer

ETA2U

UltraPro

Best Computers/Elsaco
Senorg / Depazitu de Caladatoare
Best/ProCA/Romsoft/Viami
Tape Computer

Ager ! Depazitul de Caleulatoare
J UltraPro

{ ] Viami / Proca / Romsoft
0.751 0.680 0.02 ProCA/ Depozitul de Caloulatoare
0.689 0.735 0.025 Tape Computer

0.690 0.755 0.004 Tape Computer

0.690 0.745 0.012 Tape Computer

5 8  Ager/ Romsoft

0.649 0.729 0.048 UltraPro

; Ager / Depazitul de Calaulatoare
148 | J Ager / Romsoft

0.732 0.624 0.004 ProCA

0.690 0.637 0.006 Romsoft / UltraPro
[0/996 [1.132 [ 0:2 | Provision

F"roVision
0.3
0:3 | Depozitul de Calculatoare

' Sistec

0.4 | UltraPro / Tornado
| 0.2 | Sistec

_ VREI SA INCEPI O CARIERA
IN DOMENIUL JOCURILOR PC?

XtremPC angajeaza redactor jocuri.

Cerinte: cunostinte solide in domeniul jocurilor PC,
abilitati foarte bune de sinteza si exprimare
CV la redactia@xtrempc.ro sau Fax: 021-231.28.66

julie-august 2002
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OPURI

PLACI DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM -
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Abit $D7-533 113 5iS645
Gigabyte  GA-8SIML 82.4 SiS650
AsUS P4s533 FEEFE 110.2 sise45Dx
ASUS P4B533-E 174.7 iB45E
Soltek SI-85DRS2 107 Sise4s
ASUS p4266 (SE) AT 127.3 iB45D
Chaintech  9BJF (EEZI N/E 845G
EPoX 4G4A R 141 ig4sG
Intel DB5GBY. 4527 T
DFI NB76-EC T 118 845G
Gigabyte  GA-BIEXP  FIEPERN 112.9 i845E
EPoX EP-4BEAR  [IEREI 134.5 i845E
sl 645 Ultra  [IEREAM - Sis645
Abit Bo71-RAID  PERERN 152 i845E
VIA PAXB-RA 107 P4X266A
DFl . Ns35-SC 86 Sis650
Chaintech - CT-88JD TTE /e 845D
Msl 845 Ultra-AR  [ICEENN - i845D
Soltek SL-85DRV3 100 P4X266A
Gigabyte  GA-BSRX TP 85 siseds
EagleTec M9I35LR WGP 89 SiS650
EPoX 4BDAZ+ JCZTHl 127.9 i845D
Matsonic  MS9317E 86  Sis650
VIA apxa6eat  [ILVENN N/E  PAX266A
ASUS P45333 man cjsg45
Jetway S4d6 66.4 SIS645
Transcend  TS-ABR4/NR 127 i845D
Gigabyte  GA-8Rx [T 2.4 i845D
Soltek SI-85MIV-L 106/53 PAM266
Soltek 5I-85DRB 121109 845D
Intel D845BG EEE - saso
DFI ne7o-sc  EIETRIM 96 845D
PCPartner  P4x266AS-241 QIECLENT 82 P4X266A
Abit BD7-RAID 137 i845D
EPoX 4SDA FEZEE 995 siseas
Matsonic  MS9107C 64 PAX266A
LiteON NA280 EEE 77 paxzeen

Un 5i5645 foarte bine implementat si nimic mai mult nu a fost necesar
pentru a obtine primul loc. Performantele sunt insad sustinute si de un
sunet de calitate si conector 5/PDif in/out

FSB 400, 1AGP/SPCI, PC2700, ATA100, CMIB7386ch, 2 USB, 5/PDIF
FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALCZO1A, RAID, 2USB, video 53
FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738, 4USB

FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, CMIB738, 6 USB, lan-on-board, S/PDIF

FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI8738 éch, S/PDIF

FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI8738 6ch, video

FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, RAID, video
FSB 533/400, TAGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, TV-Out, DVI
FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PCZ100, ATA100, AC97 v2.2, video, S/PDIF
FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, CT5880, RAID, S/PDIF, FireWire
FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, RAID

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 533/400, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB 2.0, RAID

FSB 400, 1AGP/5SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI8738, Z USB, RAID

FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB, video $iS315
FSB 400, 1AGP/5SPCI/1CNR, PCZ100, ATA100, CMIS738, 2 USB

FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI87386ch, 4 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PCZ100, ATA133, AC97, 2 USB, RAID

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CT5880, 2 USB

FSB400, 1AGP/2PCI/1AMR, PCZ100, ATA100, ACS7+2.2, 2 USB, video Si5315, modem
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB

FSB 400, 1AGP/4PCI/1ACR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB, video 515315, modem
FSB 400, 1AGP/SPCI/1ACR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1ACR, PC2700, ATA100, CMI8738, 2 USB

FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA100, 4 USB

FSB 400, 1AGP Pro/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USE, lan 10/100
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 4 USB, Dual Bios, 128DD!
FSB 400, 1AGP/3PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97, lan

FSB 400, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97

FSB 400, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA133, 2 USB, AC97, RAID

FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, 2 USB, AC97

FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, ACS7

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97

top
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0.738 0.818
0.784 0.769
0.767 0.778
0.751 0.746
0.777 0.764
[0.985,11.254
0.771 0.743
0.749 0.760
0.757 0.742
0.768 0.745
0.736 0.729
0.752 0.738
0.745 0.763
0.745 0.763
0.745 0.734
0.708 0.776
0.730 0.755

0.02 Tape Computer

0.016 UltraPro

0.02 UltraPro / Depozitul de Calculatoare
0.06
0.08 ProCA/ Depazitul de Calculatoare
0.5 | Ager / Romsoft / UltraPro

Romsoft

: 8_02 Asbis / Comrace
0.024 Romsoft
0.028 Intel Corporation
0.012 Tape Computer
0.06 UltraPro
0.028 Depozitul de Calculatoare
0.008 -
0.008 Tape Computer
0.02 Depozitul de Calculatoare
0.012 Tape Computer
0.008 Asbis / Comrace

1

0.750 0.726 0.012 ProCA
0.748 0.725
0.727 0.734

0.008 UltraPro

0.02 Depozitul de Calculatoare
[ D_,B_l Elsaco

0.02 ProCA

202

0.718 0.735 0.008 ProCA / Depozitul de Calculatoare
0.738 0.711 6,01 2 ProCA / Depozitul de Calculatoare
0.717 0.722 0.02 ElkoTech

86 Tape Computer

1706| Tornado / UltraPro

. 0.722 0.717 0.008 Best Computers

0.671 0.721 0.008 Alliance Computers
0.688 0.655 0.008 Alliance Computers

* Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu detine temporar sau definitiv acel produs pe stoc
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DRIVE-URI COMBO
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@ g L R
s § & & &
Q £ 3 Q G G
Philips RWDV1600 e 107 12X 40X
Plextor PX-320A WEEERN 215 12X 40%
LG GCC-4120B  MEEE 79.5 8x 32

Philips a gasit solutia ideala pentru imbinarea unui
drive DVD cu unul CD-RW.

16X IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing
20X

12X

10X -
10X 2Mb_ BURN-Proof / Termo Balanced Writing
8X 2Mb IDE / ExacLink

& (3
2 @ =~ o
A& & & &
& = o =
o (9] “ §
Jo i iy
58 8o &o &
£Q UG TCG Q

0.439 0.383 0.448 Blue Ridge
0.355 0.379 0.448 Romsoft
0.370 0.355 0.442 UltraPro / Depozitul de Calculatoare
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1 Leadtek WinFast A250UItra 7220/ 396 Titanium 4600

2 ASUS V8460Uitra FIGERR 359 Titanium 4600

3 Chaintech  GT61 PIGEGI N/E Titanium 4600

4 Gainward PowerPackTi4600 (simplu) m 3875 Titanium 4600
By 5 Abit Siluro GF4 Ti4600 378 Titanium 4600
IEy ¢ Gainward  PowerPackTi4400 2. Titanium 4400
g 7 i G4Ti4400-VTD ERTER 285 Titanium 4400
by 8 Asus V8840 [ITZI 3215 Titanium 4400

9 Abit Siluro GF4 Ti4400 FEEP 271 Titanium 4400

10 Leadtek A250LE TD 196 Titanium 4200

11 ASUS V8420 64MB 181 Titanium 4200
DEg 12 Abit Siluro GF4 Ti4200 182 Titanium 4200

13 Gainward  Ultra/650XP GS N/E Titanium 4200
2 14 asus V8420/128MB 720 206 Titanium 4200
Iy 15 Gigabyte  Radeon 8500 Deluxe Maya 253.5 Radeon 8500

16 Hercules 3D Prophet 8500 BT 155 Radeon 8500
I 17 Gainward  GeForce3 Titanium500 FIERERN 198 Titanium 500

18 Leadtek  WinFast Titanium 500 8% Titanium 500

19 Sapphire  Radeon BSOOLE 156 Radeon 8500LE
Dy 20 Hercules 3D Prophet 8500LE  FEELTIN 192 Radeon 8500LE
EZy 21 powerColor Evil Master Il EETER 174 Radeon 8500LE

22 Abit Siluro GF3 Vio 250 GeForce3
D 23 Gigabyte  Radeon 8500 Deluxe Maya 2149 Radeon 8500

24 Hercules  3DProphet8500 All-in-One 349 Radeon8500LE

25 Leadtek  WinFast Titanium 200 1375 Titanium 200

26 Abit Siluro Ti200 125 Titanium 200

27 Creative  GeForce3 Titanium 200 RICICIM -  Titanium 200

28 Gigabyte  Thundra GF3200 EETT N/ Titanium 200

29 Inno3D Tornado GF3 Titanium200 N/E Titanium 200

30 Gainward PowerPack MX460 1.7 GeForce4 MX460

31 Leadtek  WinFast A170DDR 118 GeForce4 MX440

32 Chaintech G441 7A| N/E GeForce4 MX440

33 Abit Siluro MX440 96 GeFarce4 MX440

34 Gainward  GeForced MX440 95 GeForce4 MX440

35 ASUS V8170 1002 GeForced MX440
Mg 36 soltek ' GeForce4 MX440 m 98.4 GeForce4 MX440

37 L2 V7700 Ti32 85 Titanium

38 Prolink  PixelView GeForce2 Ti64 80 Titanium

39 Leadtek  WinFast A170 125 GeForce4 MX420

40 Gigabyte  Radeon7000 Pro 52.5 Radeon VE

128MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI, Bundle

128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/554MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, Tv-Out, DVI

64MB SDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DV|

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445MHz, TV-Qut, DVI
128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 274/548MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TVOut, DV, Zjoc.
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Qut, DVI
64MB DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI

64MB SDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, 4ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video In, DVI

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DV|
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DV|
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DV|
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz

64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 300/550MHz, TV-Out, DVI

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out, WinFox 2.0

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out
64MB DDR, 5ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out
64MB DODR, 5ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out
64MB DDR, 5ns, chip/mem: 270/405MHz, TV-Out

32MB DDR, Sns, chip/mem: 250/400MHz, TV-Out, SVideo Oi.ut, 2 joc.

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/400MHz
64MB SDR, 5ns, chip/mem: 200/166MHz
64MB SDR, 6ns, chip/mem: 155/155MHz, TV-Out

g Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus incé o data
i NVIDIA pe primul loc in topul performantei. Adaugati 2
B ventilatoare si un radiator cit o zi de post si aveti reteta.

128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI

=~
Q

5L
§ 5 &8
S @

&g § e,; s
2.046 0.02 Best / UltraPro (D)
2.046 0.01 peporitul de Calculatoare (D)
2.020 0.02 Ashis / Comrace (D)
2.006 0.03 Romsoft/ UltPro/ Cam (D)
2.012 0.015 Tape Computer (D)
1.865 0.025 Romsoft / UltraPm / Caro (D)
1.845 0.02 Best Computers ((s))
1.844 0.02 Dpepozitul de Calculatoare (D)
1.817 0.015 Tape Computer (D)
1.731 0.02 Skin Media (D)
mm Depozitul de Calculatoare (D)
1.700 0.015 Tape Computer (D)
1.660 0.015 Bﬁe:ﬂ_{sll de Calculatoare D)
1.654 0.02 Romsoft (D)
1.554 0.015 UltraPro (D)
1.616 0.02 UbiSoft (D)
1.500 0.015 Caro Group (D)
m ! Best / UltraPro (O}(D)
1.727 0.01 Best Computers (0)
1.384 0.015 UbiSoft (D)
1.366 0.015 ProCA (D)
mm Tape Computer (D)

[01615] uttrapro D)
1.285 0.03 UbiSoft (D)
455 [61675] skin Media (D)
ﬁ 0.015 Tape Computer (D)
[i7485] [01615] Tornado ®)
m“ Best Computers (0)
1.225 0.025 (iR G 2" (D)
[i%424] 0107 skin Media ®
1.117 0.015 Asbis / Comrace (D)
1.128 0.01 Tape Computer D)
1.120 0.005 Caro Group (D)
1111 0.01 Bﬁ;::;irgl[ de Calculatoare (D)
B8] FOIGHY roca (0)
127 Ager (D)
2731 O cer (©)
0.748 0.01 Best / UltraPro {Q)
0785 68681 uitrapro D)

“Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
*Preturile notate cu N/E presupun cé distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc

DRIVE-URI DVD+RW
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1 Ricoh
2 Philips -
3 HP
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MP5120A-DP 356.9 2.4X __12)( 10X 8X 32X - IDE/ Just Link
CVD-Rw208 Y 449 2.4X 12X 10X 8X 32X
dvd101i UEZA N/E 2.4X 12X 10X 8X 32X 2Mb IDE / Buffer Underrun protection

Intefata / Buffer Underrun / Tehnologii =

Desi Philips se dovedeste momentan
+.— __ ' liderul inventatorilor, Ricoh este cel al
p producétorilor DVYD+RW
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0.372 0.353 0.412 0.524 Romsoft

- IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing 0.371 0.341 0.420 0.528 Best Computers

0.370 0.351 0.408 0.518 Distribuitorii HP
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2.0 MEGA PIXELS
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Mentiuni:

Premiile sunt oferite de:

Sony Overséas S.A. Bucharest Office
Bvd. Expozitiei 2, Tel: 021-224 47 11 =
Termenul limita al concursului - 1 septembrie data postei
Castigatorii vor fi anuntati in numarul 36 XtremPC

: » Lp 1=
itc oM |

cele firéi_-_m mere
. foto digitale

TALON PARTICIPARE

; p= ‘ % '|I'|£.f‘

~ una dintre

Completeaza si trimite acest talon la adresa:
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucuresti 1

N e e et Prenume:.......cooumarannsnnnces
Telefon s . E-mail...c.ounnniescsaatoatrtones
Numele “cainelui robot” Un alt produs cunoscut
de la Sony este: al Sony este:

AlBO Presario

BIBO PlayStation 2

CIBO PowerPoint

SONY
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3D STUDIO MAX 5

Un upgrade
excelent
pentru regele
—- neincoronat
M al graficii

3D

POSER 5

Masina de creat oameni

B e F i

GALERII XTREME

Singura expozitie offline care
gazduieste creatiile tale

Ghidul tau
offline
pentru
optimizarea
navigarii
online
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LINUX
BOX

La inceputul '_"’, =
lunii iulie, o
mica
organizatie
non-profit -
XBox Linux
Project a
anuntat ca
ofera 200.0005 celui sau celor. care vor reusi
sa gaseasca o modalitate simpla si legala de
a rula Linux pe o consold XBox de la
Micrasoft.

La prima vedere acest lucru parea o
provocare bizara la adresa Microsoft, care
este un adversar redutabil din punct de
vedere legal si nu numai. In plus, initiativa
parea imposibil sau cel putin foarte greu de
pus 1n aplicare: XBox foloseste o versiune
restructurata de Windows2000 si, din
motive de protectie, nu ruleaza decat
jocuri.

lata insa ca, la nici o siptdmana dupa
anunt, primul program Linux care ruleaza
legal pe XBox este disponibil. A fost creat
fara XBox SDK si aparent nu face'mare lucru
in afara de afisarea pinguinului Tux si a
adresei de web a proiectului
(http: //xbox-linux.sourceforge. net/index.php)
pe ecran, insa este un inceput.

Dupa Lindows, XBox Linux Project este
0 noua piedica pentru cei de la Microsoft.
Avand'in vedere puterea consolei, daca
proiectul va reusi, utilizatorii din lumea
intreaga vor beneficia de un desktop
computer excelent pentru pretul sau, ca sa
nu mai vorbim c& ar putea fi interconectat
cu alte console pentru a crea clustere
extraordinar de puternice, sau "ferme" de
randare pentru companiile de efecte
speciale.

Pana in mementul de fata cei de la
Microsoft nu au avut nici o reactie oficiala
la adresa proiectului, ceea ce ar putea fi
interpretat in mai multe feluri: fie nu cred
ca succesul este posibil, fie sunt in
expectativa peﬁtru prima greseala a
organizatorilor p'roilectului‘ Indiferent de
motiy, proiectul este demn de apreciat,




secvente 1noi
si productii romanesti,
de luni pand sambalta,




L} Nume 3d studlo max

B Versiune: 5

B Producétor: Discreet

B Web: www.discreet.com

B Reseller: A&C
International 5.A

® Procesor: Pentium Il 800MHz
B Memorie: 256MB

| HDD: 400MB

B Video: DirectX 32MB

UEIII:I!I:’P' {0710 |
' Cea mai placuta surpriza
a anului pe partea de

' software.

{ulie-august 2002

programelor 3D este caracterizata de preturi
exorbitante si de schimbéri neasteptate
legate de acestea. Recent, au avut loc cdteva evenimente
spectaculoase in acest domeniu. Alias Wavefront a anuntat
scaderea pretului pentru Maya Complete de la 75005 la 19995
si pentru Maya Unlimited de la 16.0006 la 6.9995. Peste 5.0005
in primul caz si 9.0005 in cel de-al doilea. Mai modesti, cei de
la Newtek au redus pretul pentru ultima versiune de
Lightwave la 15955 de la 2495$. Caligari a anuntat o oferta
temporara prin intermediul cireia utilizatorii programelor
concurente pot achizitiona trueSpace 5 la pretul de 2995 in
loc de 5955. Softimage, SideFX, Maxon si Electric Image nu au
reactionat. Era oricum greu de crezut ca SideFX va reduce din
cei 17.9995 pe care i cere pentru Houdini, Tns& pana si ei au
anuntat o versiune cu limitari, numitad Houdini Select, ce va
apdrea in noiembrie si va costa 19995.

Toata lumea astepta insa un raspuns din partea Discreet.
Reactia acestora nu s-a lasat mult asteptata: ei au declarat ca
scéderile de pret anuntate de competitori sunt doar o
modalitate jalnica de a atrage atentia si c& pretul pentru
3d studio max va ramane acelasi, dar ca in schimb vor oferi un
produs de o calitate superioara, cu multe optiuni noi, ce va
aduce astfel raportul calitate-pret la acelasi nivel cu
pachetele 3D ale concurentilor.

Daca nu am fi avut ocazia sa vedem cu ochii nostri
versiunea 5.0 a 3d studio max, am fi privit toata aceasta
declaratie ca pe un discurs publicitar obisnuit, ba chiar unul
de o calitate indoielnica. insa noua versiune ne-a impresionat
mai mult decat ne-am fi asteptat. Au aparut noutéti in toate
domeniile si hu doar schimbari de suprafata, ci lucruri pe care
pasionatii de grafica 3D si profesionistii si le doreau de mult
timp, incercand s4 le simuleze cu plug-in-uri si uneori, cind .
nu reuseau, se multumeau sa priveasca invidiosi in "ograda”
competitorilor, care aveau asa ceva de mult timp.
ienta inainie de toate
Gizmo-urile pentru pozitionare, rotatie si scalare din
versiunea 5 se apropie acum in concept de widget-urile din
trueSpace, simplificand destul de mult toate operatiunile
pentru care au fost destinate. Pe langa limitarea actiunilor la
0 anumita axa, prin selectarea ei in cadrul gizmo-ului, optiune
disponibila si in 3d studio max 4, acum puteti limita actiunile
la un anumit plan, prin selectarea corespondentului sau in
cadrul gizmo-ului (imaginea 1.1).

Pentru pozitionare exista inca un ajutor vizual, o versiune
semitransparenta a gizmo-ului rd&manénd in vechea pozitie,
legata cu o linie de cel pe care il deplasati, asemanator cu
modul in care functioneaza deplasarea in Rhino. Gizmo-ul de
scalare se va deforma si scala interactiv odata cu obiectul pe
care il reprezinta.

Rotatia este si ea mai intuitiva vizual, iar pentru animatie
are un mod special, numit gimbal, ce elimini feromenul de
“gimbal lock", atat de.urat de artistii CG, ce apare atunci cand
doua axe de rotatie ale obiectului sunt indreptate in aceeasi
directie si, efectiv, obiectul nu se roteste asa cum ar trebui.
Din moment ce aproape toate pachetele de grafica 3D folosesc

o matrice de rotatie Euler in cadrul interfetei, aceasta problema este des
intélnita la orice animatie 3D si este bine ca Discreet s-a gandit la o solutie.
Doua alte noi optiuni sunt prezente in interfai;é: layere si seturi de
obiecte. Layerele existau deja in Maya, dar sunt o adiugire mai mult decat

bine venita pentru Max, permitand gestionarea eficienta a scenelor prin
selectarea rapida a obiectelor, ascunderea sau “inghetarea” lor, la nivel de
layer. Cam acelasi lucru se intampla in cazul seturilor de obiecte, care sunt
un gen de grupuri, dar fara limitarile impuse de un erup, asa cum este
inteles de Max: un obiect poate face parte din mai multe seturi si
modificarea unui set nu inseamna modificarea fiecarui element component.

Selectarea oricarui plan din
cadrul manipulatorului
constrange miscarea la planul
respectiv, iluminat
deasemenea in galben.

e

Selectarea oricarei axe
constrange miscarea pe
axa respectiva, iluminata
in galben.

T r4

b4 Y

Schema de culori Rosu, Verde, Albastru va ajuta sa asociati componentele

gizmo-ului cu axele XY2Z. 1.4

Selectat erieare dintre plone
pentru a constringe scalarea la acel
plan. Planul selectat va fl iluminat in
galben,

Selectat! oricare dintre e
Ppentru a limita scalarea la

acea oxd, Axa selectatd va LR e
11 Huminath tn galben -1

Hu toate modurite de selectie
sunt disponibile simuitan.
Glzmo-ul se camportd difert In
furctie de modul de scalare
selectat In menhul principel,

Selectati zona contraly
pentrua face o scalare
uniformb pe toate axele,

ti pe oricare din cercuri
+ miscati mouse-ul pe forma
circulard. Putet! merge de mal
multe orl in jurul cerculul pentru
a efectus a rotatie de mal mult
de 360 de grade.

Chservati cA “minerels” pantiu
rotaiia In jurul unei aze wnt
plasate In cadrul unui plan ™|
perpendicular pe acen axd,
Amintitlva de aseclatia

RGB+XYZ atunci cind vey folosi
neul gizma.

s

7 i

Cercurile devin Invizibfle In
memantul In care ajung In spatele
trackball-ubui virtual, Astfel glzma-ul
este mal puttn Incarcat st mal usor

de folosit.

3

lee mampulato je' pentru pozitionare, scalare si rotatle sunt mult
difente : cele din versiunea anterioara, dar din fericire mult mai

--eflcient nnceptual ‘ele se aseamana destul de mult cu cele din

trueSpace si va vor face viata mult mai usoara.
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Sebal  beem

De aici alegeti tipul de projectie al mesei. Puteti vedea l

exemple in partea de jos a imaginii.
. = ——] |Im!ﬂaw| Mepprg (8

k
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Optiuni pentru UVW Unwrap despre care puteti citi mai 13| 7 Nomdas Dutes. E] :
multe in articol. || = Rolste Clsters Sceldapa

i || P #5an By Widkhy

Top/Bottom Front/Back Left/Right Box Box Mo Top Diamond

Noul gizmo pentru

- Barele de unelte au fost Meniul contine toate comentile si E~=
reorganizate si o parte din optiunile noi pentru texturarea modelelor e
optiuni au fost mutate in £
partea de jos a ferestrei

[4
Opliunile pentru Bitmap va lasa sa
setati dimensiunile si stralucirea -
imaginii din fundal. Disable Affect =
Eenter pastreaza tile-ul din centru
maf luminos.

transformari este disponibil /| Enable giid snap
din toolbar, meniul Edit si Enable plxsl snap
meniul quad
Fereastra editorului are o grila
De aici selectati intre pentru a facilita pozitionarea
modurile Vertex, Edge precisa. Dimensiunile i culorile pdt
sau Face. Activali Select fi din meniul
Element pentru a selecta Options
isrn.mgul :jlusber. Activati i
ync to Viewport pentru a o { The commundlopmn.,whdow
:;Et:atiza selectia in ambele H ghvas you the mest usad teok ina |
[ - 1 1
- usv bllocal. | F - 3 cele
eemn i fenalE o EEL A mal utilizate instrumente intr-o
pozitle la indemana.
& E Apasind pe Show Options
= puteli accesa a doua jumatate a

ferestrei de optiuni i camenzl.

Modelare si texturare _

Max 5 nu aduce imbunatatiri la nivelul modelarii
NURBS, care nu a fost niciodata un punct forte
pentru produsul de la Discreet. In ceea ce ne
priveste, bine face, pentru c& erau putini cei care
il foloseau pentru setul de instrumente NURBS, in
conditiile in care puteau face acelasi lucru mult
mai bine in Rhino sau Maya.

Pe partea de modelare poligonala insa va
asteapta o mare surpriza. Cei care au experimentat
cu plug-in-ul Meshtools al lui Laszlo Sebo, si
extensia lui, csPolyTools, scrisa de Chris Subagio,
vor descoperi ca mai toate comenzile noi pe care
le introduceau in Max sunt suportate acum nativ de
versiunea 5. Nici acest lucru nu este original,
majoritatea fiind derivate din standardul Winged
Edge, creat de japonezi acum mai bine de cinci ani
si prezent in Nichimen Mirai, Nendo i Wings 3D.
Dar pe cine poate s& deranjeze lipsa de
originalitate atunci c@nd prezenta lor este o
binecuvéntare?

Grow si Shrink pentru selectii, selectare de
edge loops si edge rings, Connect Edges, Remave si-
Insert Vertex, QuickSlice, Hinge from Edge, Flip
Polygons, Extrude along Spline, Repeat Last
Operation, Outline Polygans, plus inca doud-trei
mai putin importante. Explorarea lor in detaliu ar
ocupa prea mult din spatiul acestui articol, insa
este de ajuns si spunem cd modelatorii vor fi
extrem de incantati de acest set de instrumente, o
adevarata mina de aur ce va conferi programului
un avantaj remarcabil in cursa pentru suprematie.

Pentru a completa acest aspect, modulul UVW
Unwrap a fost imbunatatit semnificativ, putand fi
chiar comparat cu un program de sine statator,
dedicat activitatii de texturare, cum ar fi de
exemplu DeepUV de la Right Hemisphere. Sunt
disponibile trei moduri de unwrap pentru mese
(Flatten, Normal si Unfold), precum si diferite
moduri de mapare (pentru Mormal Mapping),
vizibile in imaginea 2.2. Cluster-ele de poligoane
pot fi aranjate diferit in cadrul texturii patrate,
motorul ce le desface automat putdnd sa pastreze
proportiile (normalize), sa le roteasca pentru a se
potrivi mai bine, lucru ce ar putea duce la
intinderea texturii (rotate) sau sa le alinieze dupa
latime. Selectarea se poate face atat in editor cat
si in viewpart, fetele selectate aparand in ambele.
De asemenea, in cazul selectarii unui vertex sau a
unui edge dupa ce un model a fost "intins” in plan,
UVW Unwrap va ilumina si edge-urile/vertex-urile
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Ajustati simplu oasele

Schimbarea radacinii pentru la dimensiunite mesei

un lant de oase

\

Aplicati un gradient
unui lant de oase

hcfaugatl‘, stergeti sau redenumiti
orice os dintr-un lant

Schimbati proprietatile
aripioarelor pentru
mai multe oase simultan

y 4

Adaugati si conectati oase

Modificati proprietatile
mai multor oase simultan
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Skylight este noul tip de iluminare ce apare in grupul Standard
Lights. Nu este precis din punct de vedere fizic si poate fi
folosit in situatiile in care nu sumt necesare valori exacte de iluminare 2~

Model randat cu o singurd lumina
de tip Skylight

Pentru simulari arhitecturale este mult mai potrivit sistemul Dayligt.

g

Lumina provenind de la o sursa oarecare intersecteaza o fata
triunghiulara a unui oblect din scena. Aceasta retine lumina
primita si in functie de materialul obiectului, va reflecta o parte
inapoti in scena.

1 .:\ /\J/\ re
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Alte fete vor primi lumina reflectata si o vor adauga la lumina pe
care o primesc direct de |a surse sau alte fete iluminate.

Procesul este repetat pana ce diferenta de lluminare dintre doua

interatii ale unui obfect este sub limita specificata. Pentru

dbiectele mai importante se vor exectua calcule suplimentare., -
-

e

e
FrSpiisnniSnaardyitC I i nn s 2o

conexe, pentru ca apoi, printr-un simplu click pe comanda Stitch sa le
puteti uni intr-o singura bucata in caz ca au fost separate de
unwrap-ul automat. La nivel de vertex, in caz ca exista disensiuni, se
poate folosi optiunea de aliniere a punctelor de control ale mesei
dupa o forma geometrica (linie, cerc, paralelipiped sau o curba
desenata de mana). Cei care au lucrat cu UVW Unwrap-ul vechi stiu
ca acesta nu era prea eficient cu obiectele complexe, de multe ori
fiind necesare-plug-in-uri sau programe conexe. Situatia s-a schimbat.
De asemenea, 3d studio max 5 este compatibil cu DirectX 9.0, are
suport pentru shadere, pe care le poate afisa in timp real in viewport.

Animatie si randare

Daca este sa ne luam dupa declaratiile Discreet, cele mai importante
imbunatatiri au fost aduse modulului de animatie. Noi am inclina mai
mult spre modelare si randare, dar nu suntem tocmai experti in
animatie incdt sa putem lansa afirmatii categorice in acest domeniu.

Totusi, schimbarile ni se par de bun augur: in primul rand
posibilitatea de a eticheta orice set de obiecte drept "personaj”
(Character Node) si a-l putea manevra ca atare, si de a defini Skin
Poses pentru el, pozitii in care puteti reveni oricénd dupa dorinta, dar
pe care le puteti si edita. Puteti defini un personaj astfel incat sa
includa atdt o mesa high-res, cat si una low-res. Pentru teste o puteti
folosi pe cea low-res, far in momentul in care vreti sa treceti la
animatia finala o puteti utiliza pe cea mai buna calitativ.

Track-urile de animatie sunt salvate separat ca fisiere .anm si pot
fi refolosite pe acelasi caracter sau pe altele cu comanda Insert
Animation. Acelasi lucru putea fi realizat putin altfel cu Merge
Animation in 3d studio max 4, dar numarul de pasi necesari este redus
in max 5, iar flexibilitatea procesului este mult imbunatatita.

Toate acestea sunt posibile doar cu case, fard Character Studio.
Tocmai de aceea probabil, instrumentele pentru gestionarea oaselor
au fost mult imbunatatite, dupa cum puteti vedea si in imaginea 3.2.
Sistemul de animatie beneficiazd acum de posibilitatea de a crea
keyframes doar pentru componentele necesare ale unui Character
Node, ceea ce se traduce in posibilitatea de a face animatie "pose to
pose” fara a mai fi ingrijorat de aparitia unor kéyframe~uri nedorite
sau rezultate neasteptate. Fluiditatea animatiei este sustinuta de
noul Function Curve Editor, un modul mult maj interactiv al
Trackview-ului.

Pe partea de inverse kinematics se remarca Spline IK, ce rezolva
automat miscarile pentru oase plasate de-a lungul unei curbe spline,
excelent pentru miscéri de coada la animale, lanturi suspendate sau
chiar pentru animarea unui sarpe. Un nou controller boolean si rotatia
gimbal completeaza schimbarile din domeniul animatiei.

Cireasa de pe tort este constituita de includerea modului de
dinamica Reactor, de la Havok, in distributia obisnuita de Max, lucru
care nu este de ici de colo in conditiile in care doar el costd peste
10008. Simulérile de tip Hard Body, Soft Body, Rope/Chain, Cloth si
Fluid Surface vor fi mai usor de facut si mai precise cu acest add-on
excelent.

Randarea ne-a facut cea mai placuta surpriza dupa noile
instrumente de modelare poligonald. Inchipuiti-vd c& Max are acum
iluminare globald, imprumutata din Autodesk Lightscape. Calculari de
solutii de radiozitate, lumini fotometrice ce le simuleaza eficient pe
cele din lumea reald, lumina de tip Skylight (cunoscuta si sub numele
de Domelight) si sistemul Daylight sunt imbunététiri pe care ni le
doream de mult si care fac (partial) inutile motoare de randare third
party gen Vray, Final Render sau Insight. Un nou shader Toon va va




ajuta sa faceti randari cartoon de
calitate.

Cei care lucreaza in domeniul game
development, dar si cei cu calculatoare
mai putin performante se vor bucura sa
auda ci solutia de radiozitate poate fi
"salvata” fn textura obiectelor, permitand

, recrearea aceleiasi scene mult mai rapid,
fara calcule suplimentare. Dar randarea
“to texture” nu se opreste aici: puteti_
salva intreaga ierarhie de materiale,
bitmap sau procedurale intr-o singura
textura "flattened” pentru a o putea folasi
in aplicatii real time. Solutia de
radiozitate este oricum afisata si in
viewport, pentru a va ajuta sa va faceti o
idee despre cum va arata scena in final.
Mai este nevoie de o concluzie?

1d studio max 5 a fost anuntat pe 28 iunie
si va fi disponibil incepand cu sfarsitul
lunii iulie. In opinia noastra, acest

"eveniment” este mai important- decat

lansarea XSI 2.0, Lightwave 7.5 sau
trueSpace 6, in trecutul mai mult sau mai
putin apropiat, pentru ca 3d studio max
este mult mai accesibil pasionatilor de
grafica 3D decat orice alt pachet similar.

Nu mai asteptam decat un pachet

educational, freeware, pentru a fi in
intregime fericiti. Randare placuta.
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singur “personaj”.

Animarea unui persenaj devine
mai ugoard cu ajutorul noului mod
Set Key, In care persanajul devine
un filtru pentru keyframe-uri,
obligandu-le si afecteze doar
componentele sale.

Puteti salva diferite segmente dintr-o
animatie si apal 53 le reorganizati pentru
a crea o secventd noud.

¥
A

)
Pictograma personajulul simbolizeaza toate oblectele din ansamblu, Este un ablect In sine ce poate fi

r cu numele jului, Selectarea lul deschide Interfata de editare a personajului, far
deplasarea lul mutd persanajul Tn pozitia de start dorfta.

Discreet Beta

Discreet Beta

www.astral.ro}
www.kappa.ro
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POSER

Masina de creat oameni
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. DETALI

B Nume: Poser

B Versiune: 5

B Praducétor: Curious Labs

B Web: www.curiouslabs.com
.~ W Distribuitor: N/A

B Procesor: Pentium lll 600MHz

B Memarie: 256MB

® HDD: 200MB

B Video: DirectX 16MB
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ce au preluat

= L0 Poser de la
defuncta MetaCreations, cei de
la Curious Labs nu s-au grabit sa
il imbunatateasca. O serie de
patch-uri, un Pro Pack ce nu a
adus mai nimic nou, apoi liniste
pe frontul de vest. Pana la
inceputul lunii julie, atunci cand
au fost dezvéluite primele
detalii despre o noud versiune a
popularului program.

Pentru cei care nu stiu
despre ce este vorba, Poser este
un program ce faciliteaza
plasarea unor personaje
umancide sau a unor animale in
diverse contexte. Manipularea
detaliilor 5i animarea
personajelor erau mult
simplificate, recomandénd
programul incepatorilor care nu
vroiau sa isi bata capul cu
modelarea si animarea propriilor
personaje. Softul s-a dovedit
foarte atractiv, dezvolténd o
intreaga industrie secundara ce
se ocupa cu crearea si vanzarea
de accesorii, haine, texturi si
noi personaje ce nu erau incluse
in librariile programului.

Poser 5 promite sa fie unul
dintre cele mai spectaculoase
upgrade-uri din istoria
programului, reusind sa ofere
cele mai multe dintre optiunile
cerute de utilizatori si in acelasi
timp sé rezolve numeroase
bug-uri iritante.

Poate cea mai importanta
optiune este posibilitatea de a
crea par. 5-a terminat cu
modelele chele, desprinse parca
dintr-un vis frumos al unui frizer
psihopat. Acum se poate crea si
stiliza par, care este conceput in
manunchiuri, controlate de o
singura curba spline, peruca
finala fiind generata prin
interpolarea curbelor
componente. Culoarea poate fi

definita cu gradienti sau pe baza
materialului din care pornesc
firele de par. Efectul final este
excelent, chiar dacé este nevoie
de ceva efort pentru a-l face si
realist.

Corpurile umane sunt deja
poate prea realiste tinzand
catre imagini cu patratelul rosu.
Din pacate insa Curious Labs nu
au facut publice si imagini cu
noua Posette (asa cum au numit
fanii principalul personaj
feminin din Poser), pentru ca
atunci chiar am fi avut ce
vedea.

Problema iritanta a hainelor
care nu se mulau pe corp a
devenit istorie, pentru ca un alt
atu important al lui Poser 5 va fi
posibilitatea de a gestiona
coliziuni cu corpuri rigide si mai
putin rigide. Asta inseamna ca
parul va flutura in vant, dar va
putea si sa cada natural pe
umeri, fustele se vor roti
elegant in jurul picioarelor,
costumele se vor mula pe trup,
iar personajele vor putea da cu
sutul intr-o minge de exemplu.

impértirea in "camere” de
lucru a fost pastrata, iar
interfata este in mare parte
aceeasi. Vestea buna este ca in
noul Head Room veti putea sa va
digitizati propriul chip pe baza
unor fotografii din fata si din
profil si s& realizati morphing
intre diferite figuri, sau
sincronizare cu un fisier de
sunet. Camera de texturare a
fost si ea imbunatatita,
materialele devenind de fapt
shader nodes, o modalitate mult
mai eficientd de a crea si aplica
texturi pe orice obiect.

Poser 5 este programat s&
apara la sfarsitul acestui an si
credem ca nu suntem singurii
care il asteapta cu nerabdare.



utoFX I]reamsulte

Series 2

si colectia precedenta de la AutoFX, Dreamsuite

\ | Series 2 este compusa din doua-trei efecte cu
adevarat spectaculoase/interesante si aproape o duzina de
maruntisuri inutile §i repetitive, chiar daca bine realizate
din punct de vedere tehnic. De asemenea, interfata este la
fel de greoaie si contraintuitiva ca si pana acum. Bine ca
are luminite, umbre si butoane lucioase din belsug.

Tot la fel ca Series 1, Dreamsuite 2 poate fi gasit atat
in varianta stand-alone, cat si ca plugin pentru Photoshop.
Ambele alternative sunt la fel de lente, si daca rezultatele
nu ar merita efortul nici nu ne-am mai cbosi sa va
prezentam acest program. Dar el merita, macar pentru trei
dintre efecte.

Primul dintre ele este Puzzle Pieces, care creeazi o
iluzie perfecta a unui puzzle, cu posibilitatea de a deplasa
o0 piesa sau pe toate, si apoi de a "rezolva” din nou
puzzle-ul cu doar o apisare de buton. in plus, puteti folosi
propriile forme ca piese, iar cele deja existente se vor plia
ascultatoare in jurul noilor forme. Puteti folosi logo-ul
companiei de exemplu, pentru a crea o reclama excelenta.
Pentru a completa optiunile, aveti posibilitatea sa
incarcati o imagine distincta pe fiecare piesa, daca aceasta
va este dorinta. Plastic Wrap este cel de-al doilea efect ce
ne-a atras atentia: un mod interesant de a conferi
adancime unei imagini 2D, prin suprapunerea unui "voal” de
celofan intins in jurul unei selectii din imagine. Liniile de
tensiune pot fi ajustate manual si se pot folosi surse de
iluminare si materiale personalizate.

Cel din urma, Mesh, nu este atat de interesant, insa

Efecte pentru toti

ne-a adus aminte de orele de lucru manual din scoala
generald. Intersectati benzi din imagine pentru a crea un
efect surprinzator, de impletiturd populara sau de
tapiterie. Parametri gen adancime, pozitie si iluminare pot
fi setati pentru fiecare band4 in parte. 2 1/2, 4 x 5, Film
Grain, Film Strip, Film Frame Art si PhotoStrips sunt
diverse efecte ce simuleaza benzi de film, diapozitive,
fotografii clasice, in diferite aranjamente, fara insa a avea
o utilitate decat in instante extrem de particulare.

Tile este asemanator cu Mesh, Photo Press este un
Bevel cu ceva mai multe optiuni (combinat cu o varianta
de Plastic Wrap), iar Wrinkle,
ceva mai interesant,
seamana cu Crease din
Dreamsuite Series 1,
déndu-va posibilitatea sa
creati cute pe imagini.

Ca si pana acum,
puteti achizitiona efectele §
la pretul de 50§ bucata sau |
1505 pentru toate. in
opinia noastra este mai
bine s& dati 1505 doar pe
cele trei pe care le-am
scos in evidenta.

_DETALII

B Nume: Dreamsuite Series
B Versiune: 2

B Producdtor: AutoFX

B Web: www.autofx.com

B Procesor: Pentium lll 800MHz
B Memorie: 256MB

= HDD: 40MB

B Video: DirectX 16MB
|VERDICT: /10

1Interfat§ la fel de
ineﬁcienta casi pané
acum.

“COMUNICRTII Mobile este revista care
vd dezvdluie limitele tehuologiei si
Selul in care lumea a ajuns sd se dezvolte
asa cum o vedem noi astdzi. Aceste
pagini ne aratd cum au reusit savantii
sd pund bazele lumii moderne: de la
telegraf la fibra opticd, de la calea feratd
la avioanele invizibile, de la primii pasi
in scoald si pand la studiile profesionale
ale marilor firme ce conduc lumea.
Povestile oamenilor, masinilor si ideilor
construiesc imaginarul cu care noi
provocam necunosculul si stapanim

tainele viitorului.”

__ Adresa:

Eucurestl, sector 1, OP 22, C.P. 124,
Tel./fax: 01-315.20.42

Mebilink: 093.319.678

E-mail: redactia@comunic.ro




FEoB8tToABD FROM THE FUTURE

grafica

Aurel Manea |

oftmail.com

0 imagine foarte buna, cu atentie pentru detaliu. Ne-a placut iluminarea,
dar si granulatia texturilor de pe intregul obiect. Texturile au fost create
in Deep Paint 3D si Photoshop, iar procedura aleasa pentru modelare a fost
mesh medeling, nu NURBS, asa cum am crezut la inceput. Ca sursa de
inspiratie a avut o serie de desene facute in copilarie, pasionat fiind de
Giger. O pasiune putin cam marbida pentru un copil, dar am vazut si mai

rau. Asteptam cu interes urmatoarea imagine.

Imaginile au fost create in Cinema XL 7.3, pe un sistem Thunderbird

1330 cu 256MB RAM. in aceste conditii, randarile au durat peste 6 ore.

| Creatiile au fost destinate concursurilor de pe 3dluvr.com, dar din pacate
nu au castigat nici un premiu. Noi credem ca ar fi meritat méacar

| o mentiune. Am vazut-o pe cea care a castigat premiul si nu are decét
avantajul ca este mai sugestiva. Mai mult succes pe viitor. 1 - Aurel Manea - "Postcard”

BY AUREL MANEA

2 - Rooka - "In the Lab"

Galer
. Xtreme

Singura expozitie offline
care gizduieste creatiile tale

Daca vrei ca realizarile tale grafice si apara in aceastd rubrica trimite-le,
insotite de nume si detalii privind modul de fealizare, la adresa de mail
redactia@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1 3 - Gica Popescu - "Pocainta”

2 | julie-august 2002



5 - Watcherr - “Tie atacks”

gipo@pcnet.ro

Scena si obiectele au fost transpuse din imaginatie in Max 4. Gicé afirma ca
personajul fard vesminte nu este un obiect 3D pentru ca nu crede ca ar fi
feusit altceva decat o modelare artificiala, lipsitd de expresivitate. Inténtia
imaginii nu este de a trimite catre nuditate, ci catre o clipa de regasire si
smerenie (lAmurire necesara, am spune noi). Tema réligioasa a fost 5
reprodusa ,manual” in 2D dupi o icoana pe care autdrul a pictat-o (efectiv]
in ulei, pe sticla. Finisarea texturilor care s-au ,incépatanat” sa nu
LPrinda” corect pe obiecte a fost facuta tot in 2D.

4

Sorin Mateescu

Imaginile aratd potential, insa sunt
mai mult decat nefinisate. Uneori
radiozitatea nu face decat sa
acopere o lipsa de aptitudini in
domeniul iluminarii, ceea ce pare a
fi cazul aici. De asemenea, texturile
sunt disproportionate fata de
modele, atunci cand exista. Totusi,
sperante sunt.

4 - Sarin Mateescu - "Test24”

5 - Watcherr - "Tie fighters”

5 - Watcherr - "Tie Patral”

~the-Watcher

5

Watcherr

latd unde duce pasiunea
pentru Star Wars. Modele bine
realizate, insd punerea in
scena sufera de o lipsa de
detalii ce ar putea fi pusa pe
seama unui sistem mai putin
performant. Mai trimite.



internet

Xplorer Xtrem

MEDIA ONLINE

STATII RADIO

' Pandia este un motor de cautare

' pentru posturi de radio si TV
"online, foarte bine organizat. in

- primul rdnd puteti selecta o zona
geografica, toate avédnd specificat
's5i numarul de posturi ce activeaza
in acea zona. Dupa aceastd
fselectare va aparea un meniu mai
‘complex, cu detalii despre statia

3 respectiva: transmisie in direct sau
inregistrata, Real Player sau
Windows Media Player, calitatea
transmisiei (in sensul de

' bitrate-ul cu care este codata) si
cdteva amanunte care sa va dea o

idee despre la ce va puteti astepta.

Conform site-ului, Statele Unite au
cele mai multe radiouri online
(100+), urmate de Canada si
Australia, cu 97, respectiv 56.
Bineinteles, exista aproape
inevitabilele probleme de
actualizare, unele dintre

site-urile incercate fiind offline,
chiar daca in meniu se precizeaza

"\ ca sunt online.

B TR

Va mai aduceti aminte de
Wolfenstein 3D? Ei bine, cineva s-a
apucat si creeze o versiune a
jocului pentru un concurs de
programare, reusind sa o inghesuie
in mai putin 5k de cod, ceea ce
'iqseamna mult mai putin decat
executabilul original. Este 3D, are
| si texturi, doar cé este foarte mic
si foarte lent. Este scris in Java
Script si il puteti gasi la adresa
mentionata.

fulie-august 2002
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http://www.newsbalance.com/

Stiri generale din sport, afaceri si lumea mondena. Nimic iesit din comun pana acum. Ceea ce
diferentiaza News Balance de restul site-urilor de stiri este echilibrul prezent si in nume.
Fiecare stire, scrisa chiar de ei sau preluata de pe alte site-uri este insotita de un
comentariu, de o punere in context, de o a doua opinie, de o documentare mai detaliata.
Astfel, subiectivismul inerent al stirilor este redus la minim, iar voi puteti avea o imagine mai
clara asupra evenimentelor. Din p&cate majoritatea stirilor se referé la America si Orientul
Mijlociu, precum si la interactiunile dintre ele (a se citi razboiul anti-terorism).

http://www.digit-life.com/

Vreti sa stiti ce mai e nou in lumea digitala? Atunci acest site este alegerea ideala. Stiri,

.| prezentari de produse, interviuri, o multime de articole ce acopera intreaga gama ce intré
-1 sub umbrela generoasa a termenului hardware: platforme, dispozitive de stocare, video,

sunet, retelistica, camere video/foto si scanere, precum si dispozitive mobile de toate
felurile si marimile,

http://www.softwaretipsandtricks.com

De lauygs
pentruls itit

Alex Perjescu ne spune cd |
niste adrese WAP nu ne-ar !

strica deloc. Suntem de

acord, dar WAP-ul nu este

un serviciu folosit de
foarte multa lume in
Romania in acest
moment. insa pentru a nu”
fi acuzati ca nu ascultam

Probleme cu softul? Aici puteti gasi solutia. Dar nu este necesar sa aveti o problema pentru a
avea un motiv sa vizitati acest site: gasiti aici si stiri actualizate zilnic, ba chiar din ora in
ora cand este cazul, pentru ca procesul este in mare parte automat. Tot aici puteti gasi asa
numitele “easter eggs”, trucuri si pacaleli ascunse in diverse programe, avertismente despre
ultimii virusi, explicatii privind majoritatea extensiilor de fisiere si o serie de forumuri unde
va puteti anunta problemele in speranta unei rezolvari.

http://www.isoc.org

The Internet Society este o organizatie non-profit si non-guvernamentala, al carei domeniu de
activitate este Internetul, din punct de vedere social si cultural, dar nu numai. Multi dintre
membrii fondatori sunt totodata si "parinti” ai Internetului, care vor sa vada cum a evoluat
odrasla lor. Cu acoperire internationald, ISOC se aflda in momentul de fata intr-o competitie
pentru obtinerea dreptului de administrare a intregului registru .org, actualmente gestionat
de VeriSign. Daca doriti sa va implicati in activismul de pe Internet, este bine sa stiti ca
initierea unei ramuri locale este destul de simpla si nu costa mai nimic.

http://www.vulcan-portal.co.uk/english/index.htm

Aceasta este pagina companiei Vulcan Software, care a crea“t un portal pe care il utiliza
gratuit, avand astfel acces la cdteva optiuni interesante: in primul rénd va puteti crea un
avatar 3D pe care sa 1l folositi pentru a socializa cu restul utilizatorilor, trimitdnd si primind
Voice3DMail. In al doilea rand, ceva ce conteaza mai mult pentru aceasta rubrica, puteti juca

4 primele trei lumi din jocul Timekeepers, un remake dupa un titlu aparut in 1995 pe Amiga,

ce combina strategia necesara in Lemmings cu viteza de decizie si reactie utila in Sheep.

initiativa

3

- lunii sesomm

Jocuri roméanesti? Putine initiative in
acest domeniu. MMORPG? Cine a auzit
de asa ceva? A existat la un moment
dat o initiativa firava a Mirabilis
Media, dar a disparut in ceata. lata
insa ca Maxim Software si Qvad Software, doud firme din
Bucuresti, formate din programatori C hardcore, dupa propriile
afirmatii, lucreaza la proiectul unui massive multiplayer online

role playing game. Romanesc. Momentan sunt in cautare de

sugesfiile cititorilor, fata adresa pe care ne-a indicat-o:
http:/7wap.esato.com/. Aici 'plfteti gasi logo-uri i ringtones
gratuite, ceea ce nu e un lucru rau in conditiile in care
operatorii fac o multime de bani din asta in acest moment.

modelatori 3D si jocul se afla in stadiil de beta-testing, insa
cine stie ce va aduce viitorul? Noi speram ca va aduce un
MMORPG cu servere la fata locului si ping-uri decente. Pana -
atunci cei interesati isi pot gasi de lucru.
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- ZForm, o mica firma din America a creat primul joc pentru orbi: o varianta de poker online, ce

~ poate fi jucatd de orice persoana cu handicap vizual. Deloc impresionant la prima vedere, dar ce

“spuneti de faptul i urmatorul lor proiect este o versiune de Quake? Existd deja un prototip, prin
intermediul caruia un orb a reusit sa invinga in retea un grup de game designeri prezenti la un
show de profil.

Cei doi membri fondatori ai ZFarm au pornit de la un simplu ideal: “De ce nu ar exista jocuri
cu o parte audio atat de bine pusa la punct incat pana si orbii sa le poata juca?'. Nu se stie daca
initiativa lor a pornit dintr-o laudabild generozitate sau dintr-un instinct mercantil de a izola o nisa
pe piata divertismentului digital. Problema este ins&, si sa ne ierte persoanele cu handicap, noi,
oamenil normali, de ce sa nu beneficiem de "jocuri cu o parte audio atat de bine pusa la punct
incat pana si orbii sa le poata juca'?

Pentru ca n ultimul timp, segmentul audio al oricarui joc a fost tratat cu superficialitate. Este
adevarat cd sunt cateva titluri care au o muzica excelenta, ce completeaza atmosfera jocului, cum
este de exemplu Syberia, prezentat in acest numar. Altele au o foarte buna implementare EAX,
cum a fost de exemplu Dungeon Siege. Dar spre deosebire de partea vizuala, partea audio din
jocuri are rareori valoare intuitiva, in asa fel incat sa va ajute sa contextualizati actiunile din joc
chiar si'cu ochii inchisi daca ati dori. Programatorii se concentreaza mult prea mult pe imagine,
trecand de la grafica 2D la 3D, si crescdnd exponential numarul de poligoane prezente in scena de
la un joc la altul, implementand umbre dinamice si pixel shaders, insa uitd adesea ca oamenii mai
au si urechi.

Aceasta omisiune mai mult sau mai putin involuntara este datorata, credem noi, si faptului ca
dispozitivele hardware dedicate vizualului au evoluat mult mai repede decat cele pentru sunet. De
la Creative si Terratec vin cele mai performante placi de sunet pentru jocuri, Tnsd raspandirea lor
in randul gamerilor nu este foarte mare, iar titlurile care sa foloseasca optiunile dedicate sunt
extrem de putine, Poate in viitor se vor schimba lucrurile? Sa speram.

Warcraft |l Neverwinter

‘in universul fantastic creat de Blizzard

domneste haosul. Oamenii, orcii, elfii si
mortii vii se infrunta intr-unul dintre cele
maj asteptate jocuri ale acestui an. Dar.
este el pare pe masura asteptarilor?

Creat de-a lungul a patru ani lungi,

amanat si gata sa fie anulat de cateva
ori, acest RPG imbratiseaza cea de-a treia
editie a regulilor AD&D, punand! totodata la

§ dispozitia creatorilor de aventuri fantasy.

de pretutindeni un editor performant.
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everwinter Nights™ este cel mai asteptat RPG

3D creat vreodatd. Realizat pe parcursul a patru

ani, Neverwinter Nights are peisaje minunat randate

precum si un editor de nivele revolutionar. Creazd-i
propria lume si condu pand la 64 de jucdtori online! .

| Afiat in universul Forgotten Realms (sub incidenta

R, i regulilor de joc Dungeons & Dragons® editia a 3-a),

JLIBERTIMA ! T 3 ; ; ;

orasul Neverwinter cade victima unei molime mortale,

| Wailing Death, care nu iarta nimic. Vitejit orasului au
L |
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AN O pentru un leac, dar conspiratiile si traddrile le sunt
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= @‘[}Lﬁ D E ca in ultima vreme
vk FANG jocurile de strategie si

shooter-ele sunt construite in jurul a dous teme
principale: al doilea razboi mondial si teroristii
cei nemernici. Ultima creatie a celor de la
Westwood respecta cu sfintenie aceasta regula
nescrisa, opunand intr-un triunghi belicos
Statele Unite, China si nelipsitii teroristi,
(adunati de-a valma intr-o organizatie numita
Global Liberation Army), fiecare factiune avand
la dispozitie 9 misiuni pentru a abtine dominatia
mondiala. Familiarul univers C&C se va
manifesta doar in titlul jocului, actiunea fiind
plasat intr-o lume mai apropiati de experienta
noastra cotidiana, cu locatii reale din Europa si
Asia. Ramane sa ne intrebam de ce nu si din
America de Nord, dar probabil ca o amenintare
suplimentara, chiar si virtuald, a ,tarii tuturor
posibilitatilor” ar fi prea mult pentru moralul
zdruncinat al americanilor.

Cadrul geografic 5i povestea complet noua,
ce se va desfasura de-a lungul a 20 de ani,
incepénd din prezent, nu sunt singurele indvatii
anuntate pentru acest nou titlu strategic din
seria C&C, dupa cum sustine Mark Skaggs,
producatorul executiv al jocului. lar noi trebuie
sa pornim de la marinimoasa premisa ca orice
schimbare este una in bine. Teoretic. Pe langa
unitatile similare lui Boris, Yuri sau Tanyei ce
apar in ambele jocuri Red Alert, jucatorul va
avea la dispozitie si ,eroi”, respectiv cite 3
generali de fiecare factiune ce pot fi adusi pe
campul de lupta, lucru ce va influenta tactica
adoptata si va aduce beneficiu unitétilor si
armamentului specializat. $i cum multe alte
jocuri de strategie contin acest element
»eroic”, Westwood promite o inovatie radicala
n acest domeniu, fara a specifica insa n ce fel.

Dupa cum ati auzit probabil la stiri, un flux
cosmic de idei revolutionare i-a lovit pe
neasteptate pe creatorii seriei C&C, acestia
promitdnd o multime de noutati in mai toate
segmentele jocului: subiectul, motorul grafic,
interfata, efecte vizuale cum n-a vazut Parisul,
colectionarea de resurse, construirea bazei,
unitatile si imbunatatirea lor si comandarea
fartelor aeriene. Dat fiind ca producatorii au ~
fost cam zgdrciti cu lucrurile prozaice, cum ar fi
detaliile privind toate aceste minunatii, ramarre
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de vazut ce grad de noutate va exista pana la
urma in varianta finala. Probabil mai au de
facut munca de cercetare si ,imprumutare”.

Bazandu-ne pe cele citeva elemente
concrete cu care ne-au onorat cei de la
Westwood, va putem spune ca fiecare dintre
cele 3 parti implicate va avea o strategie
complet diferita, in functie de resursele din
dotare si de mentalitatea disponibila. Astfel,
SUA se va baza pe tehnologia avansatd, avand in
acelasi timp un numar limitat de trupe, China
va folosi cantitatea in detrimentul calitatii, iar
GLA va adopta tactici marsave de furisare in
bazele inamice. Adaugati la acestea avantajele
unor unitati precum supersonicul Aurora Strike
Fighter al americanilor, tancul cu aruncator de
flacari si hackerii chinezilor si detasamentele de
fanatici ai GLA, ce vor brazda harta cu tunele,
luadnd prin surprindere inamicul cu strigate
furioase de ,Allah akbaar!”.

»NU mai sta aici, dom'le, s-a mutat!”. Nu,
nu vorbim despre vecinul vostru de la etajul 3,
ci de interfata: aceasta va fi pozitionata in
partea de jos a ecranului, ceea ce nu ne-ar
deranja in mod deosebit, insa faptul ca apare
mai putin intuitiva si detaliata, da. Cu toate ca
producatorii afirma ca este pentru o cauza
nobila. Tot in domeniul ,ce se vede” intra si
noul motor grafic 3D, numit Sage, ce pare pana

acum singura inovatie reala a jocului. Ni se

promit explozii spectaculoase, efecte |
devastator de realiste, un teren complet

destructibil si un nivel de detaliu uluitor, lar

daca ne uitam la imagini, chiar i credem.

Nici partea de multiplayer n-a fost scutita
de noutéati, iar aici vorbim de noul sistem de ligi
si clasamente personale ce vor mangdia duios
orgoliul jucatorului, scutit de traumatizantul
anunt: ,You are ranked the 34.596th on the
global ladder”.

Promisiunile sunt multe si pasibile sa
provoace reactii foarte diferite, de la
scepticism la entuziasm febril, Tnsa noi vom
incerca sa trecem peste trista experienta pe
care o avemn in domeniul acesta si sa asteptim
cu rabdare si calm cadoul .de Craciun al celor de
la Westwood.
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L 10 @ Arts si Bioware, asta da combinatie.
Etﬁ@_. ™ $i totul parca pentru a satisface
nevoile unor fani satui de diverse simulatoare spatiale,
aventuri sau shootere. Produsul rezultat din
comuniunea celor doud companii se numeste Knights of
the Old Republic si este programat sa apara in a doua
jumatate a acestui an.

Povestea se desfasoara cu 4000 de ani Thainte de
actiunea din filmele seriei Star Wars, cand desi
Republica i-a crezut pe lorzii intunecati ai Sith-ului
distrusi, acestia s-au reintors pentru a se razbuna. in
aceastd perioada, aparitia unui cavaler Jedi, fie ca
apartine partii intunecate sau partii luminoase a Fortei,
este ceva normal, care nu mira pe nimeni. lar destinul
t&u este scris in stele: trebuie s& fii unul din ei. Vei
purcede la alegerea rasei, sexului si a clasei (soldat,
cercetas, vanator de recompense, contrabandist sau
Jedi Guardian) si vei trece la explorarea universului
(ne)cunoscut. Desi copiaza partial sistemul de lupta
direct din Baldur’s Gate, jocul promite sa fie mult mai
dinamic decdt acesta. Astfel, pe masura ce avansezi,
vei avea acces la puterile Fortei, dar si la noi abilitati.
Poti alege sa investesti punctele de experienta obtinute
pentru a avansa intr-o insusire sau abilitate, dar si s&
inveti noi puteri. Tnsa mare atentie cum distribuiti
punctele atunci cdnd vreti s& va insusiti noi puteri ale
Fortei: spre deosebire de Jedi Knight 2: Outcast aici
exista bine si rau, iar puteri ca Mind Grip sau Force
Lightning va vor situa imediat n tabara lorzilor
intunecati ai Sith-ului. Armele ce vor fi puse la
dispozitia ta sunt blasterele, spadele laser, diverse
pusti, precum si Forta care aici reprezinta magia
intalnita in celelalte titluri RPG. De asemenea, vei avea
la dispozitie pauza activa, precum si un party de trei
oameni, acestia provenind din diversele rase ce
populeaza universul Star Wars: Wookies, Twi-leks,
Neimodieni, droizi, oameni etc. )

Transportarea prin hiper-spatiu se face cu ajutorul
lui Ebon Hawk, o nava care serveste ca loc de
vindecare, depozit pentru diversele obiecte gasite prin
joc sau punct de colectare al informatiilor. Locatiile
prin care personajul tau se va perinda sunt fie cele
existente in film, fie unele ce nu sunt pamenite decat
in cartile Star Wars: Kashzyyk (planeta Wookie-lor),
vechea academie Jedi de pe Dantooine, planeta
Korriban (locul favorit al lorzilor Sith), Tatooine
dominat de Hutt, Coruscant, precum si alte locatii ce
apar doar mentionate in diversele filme sau carti
scoase sub licenta Star Wars.

Ce ofera insd aceasta noua exploatare a universului
Star Wars nu este numai un simplu RPG, ci si un nou
motor grafic: Odissey. Peisajele sunt halucinante, jocul
fiind gandit ca sa profite din plin de avantajele unui
GeForce3: bump-mapping, enviroment mapping. De aici
rezultd reproducerea foarte apropiata de realitate a
unor peisajesi personaje, cu animatii aseméanatoare
doar celor vazute in Final Fantasy: The Movie (miscari

jocuri
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\iexpresive ale fetei etc). Totodata, producétorii promit

| ca vei putea sa joci secventele cinematice in loc sé le
/ privesti, asa c jocul pare sa devina un titlu pe care
fanii lui Lucas il vor apuca cu ambele maini. Se anunta,
de asemenea, un control total al camerei, care insa va
fi setata din start pe unghiul optim.

Dar toate lucrurile bune au si un punct slab. La Star
Wars: Knights of the Old Republic acesta pare a fi lipsa
unui multiplayer. Produc&torii nu au spus nici macar o
vorbulita despre existenta acestuia, cel mai probabil
fiind ca partea de multiplayer sa fie reprezentata doar
de MMORPG-ul pe care Lucas Arts il pregateste: Star
Wars Galaxies. Totul pare mult prea frumos pentru a fi
si adevarat, dar noi tindem sa credem in miracolele
produse de Bioware in domeniul RPG, iar pana la
aparitia titlului creat pentru cei de la Lucas nu pot sa
spun decét “vom trai si vom vedea”.

fulie-august 2002
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Planeta vie. Planeta-arbore,

nascuta dintr-o samanta
primordiala. Radacinile sale sunt dealurile,
spatiile dintre ele - vaile; crapaturile din scoarta
sa forn{éazé abisuri cutremuratoare, iar ramurile
sale ating stelele. Nu exista pietre sau metale;
hrana, armele, vesmintele, locuintele si arta
locuitorilor s&i sunt create din plante, animale
sau insecte. Totul este organic, totul este viu, far
Seva circuld prin fiecare particula. Atys este in
acelasi timp puternica si fragils si ascunde in
inima ei o stea nenascuta. Acesta este cadrul in
care se desfasoard MMORPG-ul initiat de game
designerii Philippe Nouhra si Frederic Weil,
creatorii RPG-urilor pen&paper. $i universul nu
este singurul element original...

Ultima Online a definit genul MMORPG. Pe
masura ce dificultétile tehnice erau depasite una
dupé alta, libertatea de actiune a jucatorilor
devenea, in mod paradoxal, din ce in ce mai
limitatd, pentru a preveni abuzurile. in timp ce
ultimele aparitii ale genului experimenteaza cu
grija diversele grade de independenta ce pot fi
acordate jucéatorului, Ryzom aplica principiul ,fa
asa cum vrei” si elimina total scenariile
prestabilite. lar datoritd modului stralucit si
complet original in care au implementat acest
liber-arbitru, rezultatul nu este haos si
distrugere, ci o diversitate naturala de
comportamente ce se compenseaza reciproc.
Pentru ca pe Atys ai o singura viata. Ceea ce
fnseamna ca trebuie sa cantaresti cu grija
consecintele actelor tale, pentru ca tot ceea ce
faci influenteaza ecosistemul instabil al planetei.
Dar moartea nu nseamna neaparat sfarsitul: dat
fiind ca personajul tau imbatraneste, este
necesar sa antrenezi urmasi care sa aiba aceeasi
personalitate si set de aptitudini ca ale tale, sau
care sa fie total diferiti. Acesti potentiali

~mostenitori sunt controlati de Al pana in
momentul in care te vei hotari s le preiei
destinele in mainile tale. 7
- Universul luxuriant al planetei adaposteste”
4 rase, fiecare cu civilizatia si mitologia ei, .

iulie-august 2002
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alaturi de nenumarate triburi si grupéri ce se
confrunta-in lupta pentru dominatie. Tryker-ii,
corsarii utopici, piratii idealisti sunt primii
urmasi ai paznicilor-magici ai Semintei
primordiale, Kamis. Timp de generatii au fost
favorizati si au-prosperat datorita ingeniozitatii
si gratiei lor naturale, dar, odata ce razboinicii
Fyros au eliberat focul, ranind iremediabil
planeta, au fost nevoiti sa fug pentru a nu
cédea cu totii in sclavia aristocratilor Matis. Au
intemeiat o noud societate cu sate si orase
plutitoare si viseaza o lume lipsita de tiranie si
intoleranta.

Pe de alta parte, Fyros este un neam foarte
rézboinic, singurii care au indraznit s foloseasca
focul, oameni ai desertului in asteptarea unei
epoci eroice si tragice, in care maleficul
Incendiator va rasari dintre radacinile
primordiale. Cand acest lucru se va intdmpla,

eroii Fyros vor supune toate celelalte neamuri

autoritatii lor, pentru ca
fortele lor unite sa poata
infrunta cumplitul dusman. Zoraii au fost creati
din energia originara, cea mai pura din univers.
Unii dintre ei au coborat pe scoarta planetei si
au devenit Kamis. Ei sunt invatatorii, destinati s
conducé celelalte specii pe Calea Kamis, iar cand
acestia vor fi pregatiti sa renunte la trupul lor
muritor si sa se intoarca la Energia originara, Era
Semintei va veni, si Atys va da nastere stelei din
interiorul ei. Atunci toti vor fi nemuritori si vor
calatori prin univers pe stele cazatoare. Matis
sunt creatori, artisti si cuceritori, urmasi ai unui
glorios imperiu si intemeietori ai altuia. Sunt
eleganti, rafinati, extravaganti si isi doresc sa
modeleze lumea dupa.propriul lor plan, s&
distrugd viata silbatica si inestetica si sa
imblanzeasca plantele inteligente. Jucatorul
poate lua in mainile’sale destinul uneia dintre
aceste patru rase sau isi poate asuma un rol mai
modest, dar la fel de esential pentru
supravietuirea si evolutia civilizatiei. Un alt tip
de alegere il constituie directia de dezvoltare a
personajului, ce poEte fi magica sau tehnologica.
Magia este centrata in jurul unor divinitati,
entitati organice asociate-cu o anumitd ramurd a
magiei. Alegand-o pe una sau pe alta dintre
acestea, jucdtorul dezechilibreaza universul, dar
aceste mici devieri cumulate conduc la un
echilibru necesar. Comunitatile sunt nevoite sa
rezolve probleme create tot de ele.

Dinamismul si originalitatea lumii in care
este plasat, sistemul inovativ datorita caruia
jucatorul poate avea o libertate aproape totala,
posibilitatea grupurilor de a modela efectiv
universul dupa gusturile si preferintele lor si
tensiunea perpetud creata de necesitatea de a
raspunde actelor celorlalti demonstreaza
potentialul imens al lui Ryzom. Tot ce ne mai
ramane de facut acum este si le uram sa-si
gaseasca un distribuitor, lucru destul de dificil,
date fiind dimensiunile investitiei necesare si
scepticismul cu care este privita de obicei
inovatia in industria jocurilor. -
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| vanatorii. Walhalla. De-a lungul
erelor si de-a latul meridianelor, diverse popoare si
culturi si-au imaginat cam ce s-ar intampla dupd
moarte si cam in ce fel ar arata lumea oferita spre
vesela (sau nu) tropaire a sufletelor. Tn cele mai
multe cazuri, cei merituosi se bucurd de o
binemeritata odihna, cu picnic la iarba verde si tot
tacAmul. Cei de la Avaria, un trio american de game
designeri, au insa alta parere. in viziunea lor, lumea
ce ne asteaptd dupd moarte se numeste Lia, este
ciudata si schimbatoare, primeste indivizi veniti din
toate zonele geografice si temporale si pare foarte,.
foarte interesanta. Atat de interesanta incat nu
ne-ar mira o crestere a numarului de sinucideri
datorate curiozitatii. Nici pomeneala de odihna, ba
dimpotriva: odata ajuns acolo, ai la dispozitie
nenumarate creaturi de macelarit, misiuni de
indeplinit si lucruri de invatat. Faceti cunostinta cu
Endless Ages, un MMORPG de toata frumusetea.

Odata sosit, prima sarcina va fi sa-ti creezi un
personaj dupa placul inimii si puterea imaginatiei.
Alegerea rasei n-ar trebui sa fie prea dificila,
existdnd doar 3 posibilitati: om (un béarbat ceva mai
vanjos sau o femeie ceva mai agil&), biobiblic (o
creaturad uriasa alcatuitd din bucati de stanca unite
de cristale de energie) sau amfibian (un fel de
broscuta de o uimitoare rapiditate si agilitate).
Ceea ce vine mai departe priveste aspectul exterior:
par, figura, fnaltime si asa mai departe. Exista si
elemente de RPG, sub forma skill-urilor si
atributelor, ce pot fi dezvoltate in functie de
experienta castigata in lupta. Versiunea beta ofera
deocamdata 10 skill-uri (Shape Shifting, z
"Engineering, Mind Control, Melee, Alchemy etc.),
dar creatorii jocului prevad pentru versiunea finala
un numar dublu, incluzand Magery, Stealth, Piloting,
Creature Taming, Hacking 5i alte bunatati. Ca un
efect secundar, Lia are neobisnuita insusire de a
egaliza inteligenta tuturor raselor (vezi Doamne,
sanse egale...).

O alta diferenta intre varianta beta si cea finala
va fi posibilitatea utilizarii vehiculelor pentru
transport si chiar pentru lupta (cazul mech-ilor
uriasi, dotati cu felurite arme dragalase), pentru
conducerea cérora va trebui si obtii un permis.
Regulile de circulatie nu sunt inca prea clare, dar in
mod sigur vor exista anumite zone unde accesul
vehiculelor va fi interzis. lar daca ai picat la poligon
sau nu-ti permiti inca un automobil, poti imblanzi
‘un animal pentru folosirea lui in aceleasi scopuri:
transport sau lupta. O altd modalitate de haladuit
pe-coclauri sunt jetpack-urile, putand astfel ad__mira
in toatd spléndoarea lor peisajele cu tentd sci-fi,
castelele medievale sau orasele moderne, plajele,

campiile si padurile colorate suprarealist.

Am lasat ce este mai bun la urma, respectiv
luptele si modul in care se vor desfasura ele.
Confruntarile vor avea loc in timp real, intr-un mod
foarte asemanator celui din FP5-uri, promitand o
actiune alerta si batalii indarjite. La inceput,
optiunile se reduc la arme fizice, ce pot fi folosite
in lupta de aproape (sabii, securi, ciomege) sau de
la distanta (arme de foc sau energetice, cu tot felul
de efecte de lumina si culoare placute ochiului). Pe
parcurs, poti invata sa-ti folosesti abilitatile -
magice, sa-ti schimbi forma sau sa ataci prin
intermediul animalelor imbléanzite. Odata ce
depasesti nivelul 8, ti se permite s ucizi §i alti
jucatori (sau macar sa incerci); numai ca, dupd
depasirea numarului de 10 victime nefericite, esti
etichetat drept pericol public, iar creaturile
presupuse prietenoase si NPC-urile iti sar la
beregata de cum te vad.

Lucrurile arata promitator pana acum, o astfel
de initiativa fiind laudabil&, mai ales pentru ca vine
din partea unei echipe atdt de mici. Universul
complet 3D, actiunea in timp real si varietatea
locatiilor anunta multe ore de joc deosebit de
placute, iar diversitatea creaturilor, armelor si a
modurilor de dezvoltare a personajului vor tine
departe plictiseala. Este un joc care merita
asteptat si, cu toate ca doritorii de zbantuiala
online vor trebui sa plateasca o suma lunara,
producétorii sperd sa poata oferi pe gratis primul
expansion pack.
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Starfleet Command este bazata
4 pe un board game numit Star
Trek Battles. Si daca in primele doua parti ale
seriei s-au respectat cu strictete regulile initiale,
cu acest nou titlu cei de la Taldren si-au propus
sa renunte la o parte din aceste reguli, doar
pentru a conferi jocului un ritm mai dinamic. -
" Actiunea acestui titlu se petrece chiar dupa
evenimentele din seria televizata Star Trek:
Voyager, in plina dominatie a Federatiei, cand
navele acesteia au o capacitate de luptd mult
sporitd, totul pe parcursul a trei campanii la care
veti avea la dispozitie clasicul triunghi
Federatie-Romulani-Klingoni. La aceasta se
adauga turbulentele provocate de Cardassieni si
reintoarcerea in fortd a cuburilor Borg. Cu
asemenea adversari, bataliile din acest nou titlu
al seriei promit sa fie epice, devastatoare si
menite sa te tina lipit de monitor. §i stiti cum o
s ziceti? “Inca una si ma duc”. Noutatile in
acest titlu sunt numeroase, printre acestea
puténdu-se observa si posibilitatea setarii navei
asa cum Tti doresti. Vei avea sub comanda nave
“legendare din seria Star Trek: The Next
Generation, clasa Sovereign, la acestea -
adaugandu-se Warbird-urile romulane si Birde aof
Prey-urile klingoniene. Un alt factor de noutate
este simplificarea meniurilor, interfata fiind mdilt
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aerisitd, iar informatiile ce sunt afisate pe ecran
au devenit clare si la obiect.' Accentul jocului
este pus acum mai mult pe lupta decat pe
micromanagement, dar pentru a mentine
lucrurile interesante au fost introduse elemente
de RPG. Astfel ofiterii vor capata experienta in
urma fiecarei lupte castigate, ajungdnd sa
dobandeasca insusiri unice ce vor mari eficienta
navei voastre. Dupa lupta veti obtine un numar
de asa-numite "prestige points”, puncte ce pot fi
cheltuite pentru imbun&tatirea navei, achizitionarea
uneia noi, recrutarea de noi ofiteri pentru a
inlocui pierderile sau a adauga navei experienta
unor ofiteri veterani. Dacd initial pleci cu o nava
ce are niste capabilitati de lupta limitate, pe
parcursul jécu!ui vei deveni acel capitan
legendar, respectat in randul Flotei, la dispozitia
caruia se vor afta ultimele descoperiri in materie
de sisteme de lupta, scuturi sau prototipuri de
arme de atac (disruptoare, fazere, torpile).

Borgi, ferengi,
romulani,
oameni

Cireasa de pe tort o ofera editorul, realizatorii
bazandu-se pe comunitatea creatorilor de
mod-uri pentru a prelungi viata acestui titlu,
punandu-li-se la dispozitie o unealta ce poate
crea noi nave, mai ales pentru luptele in
multiplayer. Editorul va fi usor de folosit, putand
fi manuit cu usurinta chiar si de cei ce nu au
prea mare experienta in lucrul cu el, optiunile
avansate adresandu-se insa celor suficient de
maniaci sa petreaca zile pentru realizarea unei
nave cit mai apropiati de cele vazute in serialul
preferat.

Multiplayer-ul ofera si el numeroase
posibilitati, bazdndu-se pe lupte tactice date
intr-un ritm alert, totul intr-un nou mediu
multiplayer Dynaverse 3. Aceastd componenta a
fost creatd mai ales pentru partea online a
jocului, adaugédnd un Al mult imbunatatit,
precum si posibilitatea ca jucatorii sa lupte in
cadrul aceleiasi Flote, sa calatoreasca impreuna
pe harta si sa lupte cu totii atunci cand se lovesc
mai puternic. Totodat&, multiplayer-ul permite
accesarea raselor pe care doar le intalnesti in
mod-ul campanie, rase ca Borg, Ferengi si
Cardassia. Astfel, vei putea trece la comanda
unui cub Borg sau a unui crucisator cardasian.
Adaugati introducerea unui "skirmish mode”
pentru familiarizarea cu luptele date in modul
multiplayer si aveti in fati toate premisele ca
acest titlu sa fie unul de exceptie.

" Cei de la Activison par sa faca minuni cu
licenta de Star Trek, singurul rateu de pand acum
fiind Star Trek: Hidden Evil. Jocuri ca Star Trek:
Armada | si Il, Star Trek: Elite Force sau Star
Trek: Bridge Commander s-au bucurat de un real
succes Tn randurile fanilor.

Starfleet Command 3 rdmane insa un titlu ce
se adreseaza maniacilor de strategie, celor care
au nevoie de o dozi zilnica din drogul lor
preferat (Star Trek) si credeti-ma ca de-abia
astept sa lansez un atac asupra unui cub Borg.
Tindnd cont de cele spuse.mai sus pot sa
reproduc replica deja celebra: "Resistance is
futile! You’ll be assimilated”.
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E %E%ﬁg& @ ca primul Gothic
e s Ala l  pregatea subtil terenul
pentru o continuare, insa putini se asteptau ca ea sa
vina atat de repede. Un concept original de RPG, atdt in
ceea ce priveste povestea cat si mecanica propriu-zisa a
jocului, Gothic a suferit din cauza a numeroase bug-uri,
cat si a faptului ca fiind atat de diferit, multi gameri au
avut probleme in a se adapta la stilul de joc. Cu toate
acestea, el a acumulat un cerc de fani entuziasti, mai
ales in Germania, tara de bastina a echipei
producéatoare, Piranha Bytes.

in primul rénd, ceea ce putem spune pe baza
versiunii pre-alpha este ca jocul aratd mult mai bine.
Asta nu inseamna ca primul Gothic era inestetic, fireste,
insa erau multe lucruri nefinisate care nu dadeau deloc
bine, trebuind sa fie corectate cu doua patch-uri.

Gothic Il impinge limitele vizuale, afisdnd chiar mai mult |

din lumea inconjuratoare decat Morrowind, si aceasta
chiar fara sa ai nevoie de un calculator de ultima
generatie. Acest lucru este compensat de un numar mai
mic de detalii prezente in imagine, insa putini isi doresc
sa sacrifice viteza in favoarea calitatii.

Povestea evolueaza in mod natural in liniile impuse
de originalul predecesor. Pentru cei care nu isi mai aduc
aminte, in primul Gothic, eroul era un prizonier aruncat
dincolo de bariera unei inchisori magice, in care
prizonierii munceau pentru extragerea unui minereu
pretios. In schimbul minereului extras ei primeau
mancare, bautura, obiecte utile si, surprinzator sau nu,
femei. Eroul trebuia sa se adapteze la acest ecosistem
bizar si fragil si sa convietuiasca intr-un echilibru precar
guvérnat de interactiunile dintre numeroasele factiuni
din inchisoare. Nu este o intdmplare ca poarta cy el un
mesaj pentru gruparea magicienilor.

jocuri

prima impresie

Poate a doua oara

este Ccu norocg

Un aspect interesant al primului Gothic era ca
toate NPC-urile aveau personalitatea lor, un
program zilnic propriu si tineau minte discutiile cu
jucatorul, reactionand inteligent urmatoarea data
cand erau abordate. Ei bine, in cele din urma eroul
distruge bariera magica din interior si evadeaza,
urmat la scurt timp de majoritatea prizonierilor.

Regele Rhobar are insa in continuare nevoie de
minereu pentru arme si armuri de calitate, care sa
ii ofere un avantaj in lupta impotriva orcilor ce au
inconjurat regatul. Astfel ca il va trimite pe lordul
Hagen cu ultima sa corabie, Esmeralda, catre valea
Khorinis, fosta locatie pentru inchisoarea magica.
Pericolele 1l pAndesc de peste tot, atat din partea
creaturilor salbatice si/sau malefice, cat si din
partea fostilor prizonieri, din care o parte s-au
refugiat in codru, iar ceilalti s-au aliat cu locuitorii
orasului vecin renegéand autoritatea regelui in
Zona.

Lumea jocului va fi de trei ori mai mare decat
cea din primul Gothic, insa ni se promite ca timpii
de incarcare vor fi ceva mai mici. Se vor pastra
cateva din caracteristicile interesante ale primului
titlu: toate comentariile vor fi vorbite, capacitatea
inventarului va fi nelimitat&, iar armele si armurile
vor fi indestructibile. Paradoxal insa utilizarea unui
scut nu va fi posibila.

0 noutate este posibilitatea de alegere a unei
clase la inceputul jocului, din cele trei disponibile:
Paladin, Mage si Dragon Slayer. Atributele si
abilitatile de baza vor fi evident diferite, insa
toate personajele vor putea sa creeze potiuni din
diverse ingrediente, ca si eroul din primul Gothic.

julie-august 2002
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@HN fortaretele Japoniei pe tarmurile

. 2 1l Constantinopolului asediat. Aceasta

. este calatoria in timp §i spatiu pe care o face
compania The Creative Assembly in cel de-al
doilea titlu al seriei Total War. Medieval: Total

- War este un titlu distinct in cadrul seriei ce

pastreaza combinatia de turn based strategy si
luptele date in timp real care au facut din primul
joc al seriei (Shogun) un mare succes. Produsul
celor de la The Creative Assembly acopera peste
jumatate de mileniu de istorie europeana,
incepénd cu Cruciada din 1095, trecand prin
marea invazie mongola, razboiul de 100 de ani
dintre Anglia si Franta si caderea
Constantinopolului.

Rizboiul este acelasi, dar felul in care se
poarta este diferit. Acesta este adaptat stilului
de lupta occidental, cu castele, asedii, la care se
adaugh o ntreaga panoplie de masini de asediu.
Fortareata occidentala poate fi inexpugnabila Tn
cazul in care beneficiazd de o cale de
aprovizionare in timpul asediilor, iar aceasta se
va putea vedea §i in joc. .

0 alta caracteristicd a lui Medieval este
schimbarea constanta. Tehnologiile avanseaza in

|’
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timp, campul de lupta medieval schimbandu-se:
arcurile vor face loc archebuzelor si muschetelor,
jar cavaleria va pierde pozitia dominanta pe
campul de lupta. Vei avea posibilitatea de a
alege dintr-o paleta formata din 12 natiuni,
fiecare cu specificul ei (Imperiul QOtoman,
Imperiul Bizantin, Rusia, Spania,
Franta, Anglia, hanatul mangol sau
Imperiul German sunt doar citeva
din posibilitati). Adaugati la

aceste natiuni un numar nedefinit de
state mai mici, independente
(Scotia, Irlanda, Ungaria etc.) si
veti avea imaginea Europei
care apartine unui Ev Mediu
timpuriu. Fiecare natiune va beneficia
de o serie de unitati erou, printre
acestea numarandu-se William
Wallace, Richard Inima de Leu,
Jeanne d’Arc, Kublai Khan, El Cid,
saladin, Marca Polo si Robin Hood.
Fiecare popoer va avea unitatile sale
specifice, asa ca vom putea vedea faimosii
arcasi englezi, teribila infanterie scotiana,
ienicerii turci, cazacii rusi si greaua

gbuciumatal
a Furopeil

cavalerie germana. Alegerea factiunii cu care vei
juca va determina numarul de teritorii cu care
vei incepe si strategia pe care 0 vei adopta in
lupta. Diplomatia, ni se promite, va fi un
element important al jocului, acesteia
adaugandu-i-se posibilitatea de a face comert cu
alte state. Terenul reprezintd yn factor decisiv in
lupta, trupele obosind dupa un mars indelungat
pe teren accidentat, jar conditiile climatice
specifice fiecérei locatii isi vor face mai bine
simtita prezenta (a duce cavalerie grea in desert
este practic sinucidere, esecul respectivei actiuni
fiind din start asigurat). Vei avea la dispozitie un
numar de peste o suta de tipuri de unitati, pe
campul de bataie putand fi prezenti peste 10000
de oameni, o cifra impresionanta, tindnd cont cd
in perioada respectiva, armatele erau formate n
general din circa 5000 de oameni (fiind inclusi si
auxiliarii: scutieri, bucatari, constructori).
Hartile vor cuprinde toate tipurile de teren
cunoscute (desert, munti, dealuri, cAmpii),
pentru fiecare trebuind adoptata o strategie
specifica. Dupa cum vedeti, cei de la Creative
Assembly si-au propus sa se autodepaseasca,
bazindu-se pe fapte istorice solide, dar si pe
strategii si tactici folosite in perioada respectiva.
Unul din lucrurile invaluite in mister il
reprezintd multiplayer-ul. Compania britanica nu
a dat publicitatii mai nimic despre acesta, dar
asta nu inseamna ca acest mod nu exista. Atentia
la detalii, combinatia de management,
diplomatie si strategie, la care se adauga un
sistem de lupta excelent care va
va permite testarea
cunostiintelor de strategie
militara vor face, probabil,
ca si Medieval: Total War
sa se bucure de un
succes imediat la
aparitia lui, asa
cum s-a intamplat
cu predecesorul sau
(Shogun: Total War). Tn
invazia de titluri cu
pretentii de strategii se
Zareste o stea, o strategie
de prima mana ce se
adreseaza in principal
asa-numitilor wargameri,
dar si celor care vor sa
vada si altceva decat
clasicul “construieste, fa
multe unitati, trimite-le pe
toate la graimada sa moara”.




Format: PC » Producator: Ubi Soft Montreal
Publisher: UbiSoft Entertainment « Distribuitor: UbiSoft «
Aparitie: toamna 2002

Un alt Jjoc
bazat pe

universul creat
de Tom Clancy

jocuri

prima impresie

nou titlu este, bineinteles, bazat tot
pe universul pe care
ultramediatizatul Tom Clancy a inceput sa-l creeze
acum citeva decade, jucatorul intrand in pielea lui
Sam Fisher un agent operativ ce tine de una din
multele sectii ultra-secrete ale NSA (National Security
Agency). Mai exact, de cea numita The Third Echelon.
Sam Fisher este trimis in Azerbaidjan, unde trebuie sa
investigheze disparitia a doi agenti CIA, actiunea
desfasurandu-se pe parcursul a 14 nivele.

Cei ce vor aborda acest joc atunci cénd va aparea
vor fi expusi stilului traditional al lui Tom Clancy,
misiunile primite fiind bazate mai ales pe spionaj,
sabotaj, neutralizarea datelor compromitatoare,
infiltrarea in fortarete considerate de necucerit,
culegerea de informatii si distrugerea adversarilor.
intr-un cuvant, cam tot ce poate face un agent al
unui serviciu de a carei existenta nu stiu decat o
mana de oameni. Jucatorul va avea acces la cele mai
inalte esaloane ale securitatii Statelor Unite, acolo
unde un agent are libertatea de a face orice pentru a
elimina amenintarile ce planeaza asupra securitatii
natiunii americane. Astfel, Splinter Cell se anunta un
titlu pkin de cyber-terorism, agentii ultrasecrete (acel
“above top secret” care se mai zareste prin cite un
film) si operatiuni ce vor fi duse la bun sfarsit prin
mijloace de o moralitate cel putin indoielnica.

Bineinteles, va trebui sa duci totul la bun sfarsit
fara sa lasi o urma. Credeti ca puteti face fata? Nu de
alta, dar, spre deosebire de Rainbow Six sau Ghost
Recon, aici veti fi cam solo, echipa de sprijin nefiind
inclusa n acest nou titlu. $i, desi jocul se bazeaza
destul de mult pe conceptul de stealth, aceasta nu
inseamna ca eroul tau va fi nefnarmat. La dispozitia
lui Sam Fisher se va afla un intreg arsenal de arme
hi-tech, in numar de treisprezece, la care se adauga
stratagemele ce-ti permit sa te deplasezi nedetectat.
Pe langa arme, eroul va avea la dispozitie si o serie
de gadget-uri gen grenade cu gaz, ochelari cu vedere
in infrarosu, microfoane, intr-un cuvant, cam tot
echipamentul de care un spion are nevoie ntr-o
misiune. Decorul in care se va desfasura actiunea lui
Splinter Cell va fi creat pe baza aceluiasi motor grafic
folosit si de Unreal Il, fiindu-ne promis un mediu total
interactiv, precum si un control aproape total asupra
camerei.

Lucrurile asupra carora planeaza un mister
aproape total sunt tipurile de arme ce vor fi folosite
in joc, precum si daca Splinter Cell va avea
implementat un mod multiplayer, cei de la UbiSoft
nescotdnd un cuvintel despre aceste subiecte. Chiar si
cu putinele informatii puse la dispozitie de compania
producétoare, jocul promite enorm, iar numele lui
Tom Clancy este suficient sa garanteze o poveste de
calitate. Speram ca imaginile prezentate sa fie
suficient de graitoare...

iulie-august 2002
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science-fiction Codename Outbreak, etichetat la
inceput cu numele de cod Yenom. Desi acesta nu
a fost tocmai un succes, s-a remarcat prin cateva
aspecteinteresante: inteligenta artificiala poate
prea dezvoltatd a inamicilor si arma
multifunctionalad ce incorpora un adevarat
arsenal, de la mitraliera pana la sniper.

Producatorii nu s-au resemnat cu
mediocritatea si iatd ca pregatesc un nou joc, de
data aceasta ceva mai atractiv: Xenus, un RPG cu
iz de CounterStrike. Povestea pare desprinsa
dintr-un film de pe Antena 1: Kevin Myers, un
tanar american ca oricare altul, primeste un
telefon de la revista la care lucra sora sa, ce il
anunta ca aceasta a fost data disparuta in
Columbia in timpul unei investigatii. Fireste,
Kevin pleaca pe urmele ei si ajunge nepregdtit
intr-o regiune in care mortalitatea este foarte
ridicata, iar cea mai intalnitad cauza de deces
este intoxicatia cu plumb, direct din teava
pustii. Cautarea lui va fi ingreunata de tot felul
de obstacole, in final lucrurile alunecand putin si
pe partea mistica/stiintifico-fantastica. .

Din acest punct incep aspectele originale:
lumea jocului nu este impartita in niveluri, ci
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este pur si simplu echivalentul unei zone de
25x25km, in mare parte jungli, cu citeva
aglomerari rurale si urbane presarate pentru a
rupe monotonia. Isi vor face aparitia episodic si
cateva monumente mayase si niste caverne, dar
cea mai mare parte din joc o veti petrece in
jungla. Date fiind dimensiunile mari ale jocului,
veti avea la dispozitie mai multe tipuri de
vehicule (jeep-uri, elicoptere, tancuri) ce va vor
ajuta sa ajungeti mai repede de la o locatie la
alta si eventual sa indepliniti unele misiuni.
Pentru ca, sa nu uitdm, Xenus (probabil un nume
temporar, ca si Venom) este un RPG. Telul
eroului nu este sa omoare pe toatd lumea, ci sa
isi gaseasca sora. Pentru asta va trebui sa
vorbeasca cu o multime de personaje si eventual
sd indeplineasca misiuni pentru ei. Nu exista
"inamici” ca atare, ci doar sase factiuni: officials,
guerilla, narco mafia, indians, bandits si CIA.
Toate au o atitudine neutra fata de erou la
inceput, insa asocierea cu una va va face mai
putin popular in randul a doua-trei dintre
celelalte.

Ca §i in viata reala, aproape totul din joc
costd bani. Inclusiv armele, in numar de 20,
modelate cat mai aproape de realitate, cu
atuurile si minusurile lor (numar de gloante in

Un RPG cu iz de CountefStrik

“incarcator, razé de actiune, precizie, zgomot
etc.). Acestea vor conta si mai mult in conditiile
in care Xenus va beneficia de damage localizat,
cu efecte distincte: un adversar impuscat in
picior va schiopata, iar unul impuscat in mana de
exemplu, va scapa arma si va incerca sa fuga.

Q impuscatura in cap inseamna moarte
instantanee, iar cel atacat nu va apuca sa isi
alerteze camarazii.

Construind pe baza sistemului din Codename
Outbreak, cei de la Deep Shadows au dotat
personajele cu auz si vz virtual, ceea ce le
transforma in adversari redutabili, pe care nu va
fi usor sa ii pacaliti. Din fericire nu va exista ca
in Codename Qutbreak un coechipier care mai
mult sa incurce lucrurile decat s& va ajute: Kevin
Myers este singur-singurel.

Xenus va fi bazat pe o versiune imbunatatita
a motorului din Codename Outbreak si va fi
capabil sa afiseze 200.000 de poligoane simultan
si apa realistica. Personajele vor fi puse in
miscare de un sistem de skeletal animation
completat de animatie faciald pentru cele mai
mult de 25 de personaje-cheie din joc.

Daca adaugam si posibilitatea de multiplayer
atat cooperativ cat si compe'titiv, in echipe,
Xenus promite sa fie un joc ce merita asteptat.

R
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g E N Eﬁ “survival horror" beneficiaza de

cateva serii clasice, dintre care se remarca
inevitabil Resident Evil si Silent Hill (de aceasta
din urma beneficiind doar proprietarii de
console). Reteta de baza a titlurilor este clara
chiar si pentru cei care nu le-au jucat:
monstri/zombi/creaturi malefice sunt peste tot
- scapa cine poate. Desigur ca aventura si
rezolvarea de puzzle-uri va vor ocupa si ele
timpul, insa supravietuirea este prima pe lista.
Cei de la Contraband Entertainment vor incerca
si ei s& si aduca contributia in acest domeniu cu
jocul Abducted, in care, evident, inamicii sunt
extraterestrii mici, gri si cu ochii negri, dar si
mari, verzi si cu multe tentacule. in
conformitate cu titlul, veti fi rapiti si adusi la
bordul unei nave extraterestre, unde veti fi
pastrat intr-o coma indusa pentru experimente
ulterioare. Din fericire acestea nu vor avea
niciodata loc, pentru ca nava se va prabusi pe o
planeta necunoscutd, fara posibilitatea de a mai

Paméntul fagaduintei
- asaltat de demoni

pleca vreodata. Trezit din coma, vei descoperi ca
de fapt nava era un fel de gradina zoologico/
botanica ambulanta, care acum a cam luat-o
razna, exponatele fiind cum nu se poate mai vii si
dornice sa va puna la incercare instinctele de
supravietuire.

Povestea va fi ceva mai complicata in final
(speram noi), dar nu acesta este punctul forte al
jocului, conform afirmatiilor producéatorilor, ci
grafica. Motorul grafic este bazat pe cele mai noi -
tehnologii (cum ar fi per-pixel shading), iar
posesia unei placi grafice GeForce3, 4, sau
Radeon 8500 va fi imperativa pentru a putea reda

jocuri

prima impresie

si extrem de detaliate. Dupa cum se poate vedea
si din capturile de ecran, decorul arata similar cu
cel din Doom 3 - nu atat de detaliat, dar suferind
de aceeasi artificialitate putin iritanta.

Contraband Entertainment pune mult
accentul si pe editorul ce va-insoti jocul, editor
ce va permite modificarea nivelului in timp real,
scriptarea de evenimente, precum 5i crearea de
noi secvente cinematice.

Din moment ce aparitia este prevazuta
pentru jumatatea anului viitor, nu ne ramane
decat sa sperdm cd pana atunci vom avea
posibilitatea sa achizitionam un GeForce3, sau

miile de poligoane imbracate in texturi multiple

|
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macar un Radecon 8500.

I Format: PC « Producator: Burut Entertainment « Publ

er; Buka Entertainment « Distribuitor: N/A » Apantie: vara 2002

trecut trei sute de ani de cand
legiunile zeului intunecat Drah-Shu
au fost invinse si de cand Valea Aurie si Tara
Muntilor Aurii nu au mai cunoscut razboaie.
Oamenii au dat uitarii raul din trecut si eroii
s-au culcat pe o ureche. Creaturi feroce au
inceput insa sa iasa la iveald din hrube si
rape, din pesteri si gropi, terorizand populat
nepregatitd pentru atacurile malefice.
Singurul care pare sa vada ca acestea sunt
primele semne ale reintoarcerii lui Drah-Shu

este preotul sef al Cultului Eroilor.

Va suna cunoscut povestea? Ar cam
trebui, din moment ce este reciclata fara mila
de la primul RPG si pana in prezent. Din
fericire nu totul este previzibil in ceea ce
priveste RPG-ul celor de la Burut
Entertainment. Desi este conceput in liniile
ia generale ale lui Diablo (poveste, patru zone
complet diferite de joc), Goldenland este
dotat cu un sistem de lupta turn-based si cu
un grup de personaje in locul eroului solitar
(in principiu) din Diablo. Dezvoltarea
presonajului va fi bazata pe tipica distribuire
de puncte de experienta, insa Goldenland
evita delicat problema claselor oferindu-i
jucatorului posibilitatea de a-si configura
personajul dupa placul lui, in limita
caracteristicilor si abilitatilor innascute
disponibile. Sase scoli de magie ce totalizeaza
peste 120 de vraji completeaza tabloul idilic.

Aparent, Goldenland incearca s& propuna
o abordare non-lineara, sprijinita de motorul
grafic AGE ce permite reorganizarea dinamica
a locatiilor, ce nu sunt generate pe baza de
"tiles”, asa cum s-ar putea crede privind
capturile de ecran.

Programat pentru aparitie in toamna
acestui an, Goldenland ar putea esua in fata
unor concurenti ceva mai rasariti ca Divine
Divinity.

iulie-august 2002
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“[ intrebat vreodatd ce s-ar fi
I intdmplat daca Richard Inima de

Leu ar fi condus cea de-a treia cruciadd? Daca in

timpul asediului cetdtii Acra s-ar fi petrecut ceva

"care ar fi permis aparitia magiei in lumea
cunoscuta? Pe baza acestei premise va fi
dezvoltat cel mai nou proiect al celor de la Black
Isle, proiect ce va folosi sistemul de realizare a
personajului numit SPECIAL (folosit de altfel si in
cele doua Fallout-uri).

nchipuiti-va o clipa ca dupa caderea Acrei,

musulmanii lui Saladin au refuzat sa plateasca un
tribut ce i se parea prea mare, iar Richard,
ascultand sfaturile ministrului sdu, strange
cateva relicve sacre pentru a duce la indeplinire
un ritual ce i-ar fi pedepsit pe musulmani.
Ritualul respectiv cerea si moartea a 3000 de
adoratori ai lui Allah, iar o data dus la
indeplinire ar fi consfintit victoria deplina a
crestinilor asupra fortelor conduse de Saladin.
Dar Richard a fost indus in eroare, ritualul avand
un efect total diferit: valul realitatii a fost rupt,
iar prin spartura creatd, pe Pdmant au patruns
spiritele si magia. Realizénd greseala pe care a
facut-o si coplesit fiind de fortele demaonice,
Richard apeleaza la dusmanul sau de moarte,
Saladin. Astfel, fortele unite ale Islamului si ale
crestindtatii vor reusi sa opreasca invazia §i sa
inchida Disjunctia, asa cum a fost denumit

~ respectivul portal. Timpul scurt in care portalul
s-a deschis a fost suficient pentru ca istoria
cunoscutd s se schimbe, iar Cavalerii Templié_ri
si Ordinul tui Saladin sa ascunda relicvele si sa se
asigure ca nimeni nu le va mai folosi vreodata:

fulie-august 2002

Fallout in Evul Mediu

Povestea eroului nostru va incepe insa in
1588, in Nueva Barcelona, cu putin timp inainte
ca Armada spaniold sa lanseze atacul asupra
Angliei. Europa este dominata de Inchizitie,
puterea acesteia bazandu-se pe acel sentiment
de frica specific oamenilor confruntati cu ceva
ce le depaseste puterea de intelegere. Cum
personajul principal al jocului este nu numai un
descendent direct al lui Richard, dar si posedat
de un spirit magic, el va intra rapid in atentia
inchizitorilor. Sarcina eroului nostru este sa
investigheze posibilitatea aparitiei celei de-a
doua Disjunctii, existdnd numeroase semne cum
ca acest fenomen ar putea avea loc curdnd.
Povestea ne va purta prin Anglia, Spania si
Franta, de-a lungul firului narativ existand
numeroase personalitdti istorice reale ce au
capatat o viata alternativa. Astfel, Leonardo Da
Vinci a devenit un puternic magician, iar toate
inventiile sale au vazut lumina zilei (in caz c& nu
stiati, Leonardo.a fost primul om care a facut
schita unui_elicopter sau a unui tanc). Asa ca nu
0 s& ne mire_aparitia pe cer a unui obiect
zburator aparent neidentificat. Jucatorul va mai
avea posibilitatea de a intalni si alte figuri

celebre precum ducele Medina Sidonia
(conducatorul Armadei spaniole), Marele
Inchizitor, Cervantes, Macchiavelli sau Galileo
Galilei. Addugati la aceasta locatii reale cum ar
fi catedrala ce apare in Nueva Barcelona si care
este o copie fidela a unei catedrale ce exista si
in Barcelona, si veti intelege ca cei de la Black
Isle s-au documentat serios pentru a reda cat mai
fidel Europa secolului XVI.

Lumea din Lionheart este o lume partial
magica, pentru ca folesirea magiei cere ca
vrajitorul sa fie posedat de un spirit magic.
Disjunctia a dus la aparitia unor noi rase de
oameni, fiecare cu caracteristicile sale specifice,
unele fiind asemanatoare fiintei umane, altele
fiind extrem de stranii. Astfel, pe ldnga oameni
de sange pur, vom intalni Sylvants (creaturi
magice asemanatoare elfilor), Demonkin (spirite
demonice) si Feralkin (spirite primare, totemice).
Magia apartine celor trei scoli diferite: thought,
tribal si divine, iar pe masura ce cresti in nivel
poti distribui puncte pentru diverse vraji.
Anumite magii pot fi accesate doar daca
stapanesti vrajile de baza. Mana necesara
utilizarii magiei se bazeaza acum pe perceptie si
carisma. Perceptia iti permite sa te armonizezi
mai bine cu spiritul magic, iar cu ajutorul
carismei vei putea sa-{i impui vointa asupra
spiritului ce te poseda, acest lucru facandu-se cu
scopul de a avea acces la energiile magice.

Asa cum spuneam mai devreme, Lionheart
importa din Fallout sistemul de realizare a
personajului. Deci vom avea sapte atribute
principale (strength, perception, endurance,
charisma, intelligence, agility, luck), la care se
adauga circa 30 de nsusiri, 40 de perk-uri 5i 15
trasaturi. Tot din Fallout sunt importate si
Action Points-urile, dar de data aceasta ele vor
determina viteza de reactie a personajului in
lupta.

Noul titlu al celor de la Black Isle va fi
realizat pe baza motorului grafic Velocity, produs
de cei de la Reflexive Entertainment. Acest
motor grafic a fost folosit anterior pentru a da
viata unor jocuri ca Star Trek: Away Team si Zax.
Motorul 2D, izometric, afiseaza pe ecran
fundaluri prerenderizate, randand in acelasi timp
modelele de personaje tridimensionale in sprite-
uri 2D.

Cu o lume ce promite s& fie uriasa (8 zone
majore, circa 100 de nivele) si o poveste ce se
prezintd a fi cel putin interesanta, proiectul
celor de la Black Isle promite sa devina unul din
jocurile foarte asteptate _in urmatoarele luni,
data aparitiei fiind fixatd pentru decembrie
2002.



experiment intre turism si aventura

) @Ei Ancel, de la UbiSoft,
E L este cunoscut in

randul copiilor de pretutindeni prin
intermediul amuzantului personaj
Rayman, compus doar din cap, maini §i
picicare. Nu contestam popularitatea lui
Rayman, care poate concura de la egal
la egal cu Sonic the Hedgehog, dar este
clar depasit de Pokemon. Acestea fiind
spuse, suntem siguri ca stiti carei
categorii de varsta ne adresam.

Project Bad, Good & Evil nu este insa
Rayman 3. Din fericire, am evidentia noi.
Cu toate acestea, personajul principal
este o adolescentd sprintard, ceea ce nu
ne incurajeaza sa credem ca se va
adresa in vreun fel si segmentului de
gameri majori. insa nici Evil Twin nu era
adresat adultilor si totusi ne-a surprins
cu universul lui straniu si fascinant. De
aceea asteptam cu interes finalizarea
proiectului lui Ancel, care recunoaste ca
s-a inspirat mult din experienta
designerilor japonezi atunci cand a creat
jocul: eficienta lui Shigeru Myamoto
(omul din spatele seriilor Super Mario
Bros, Legend of Zelda si Donkey Kong) si
nonconformismul lui Hayao Myazaki
(creatorul filmelor de animatie Nausicaa

si Princess Mononoke).

Dup& cum se poate vedea din
capturile de ecran, jocul merge pe ideea
de shadere cartoon, dar le amesteca cu
texturi obisnuite, obtindnd un efect
surprinzator de atractiv. Motorul folosit
este construit in-house si poartd numele
de Jade, acelasi nume cu cel al
personajului principal. Acest motor este
foarte flexibil si poate fi adaptat cu
usurinta la mai multe platforme si stiluri
de joc. lar acest lucru este important
pentru ca cel mai valoros element din
Project Bad, Good and Evil (nume
temporar, ca sa fim sinceri) este,
conform lui Ancel, explorarea. Scopul
echipei de programatori a fost sa
inghesuie pe un singur CD un univers in
miniaturd, cu munti, lacuri, mari, orase
si chiar planete. Jucatorul va fi in
acelasi timp erou si turist, putdnd
calatori cu o multime de vehicule
nautice, aeriene si terestre, si avand
chiar posibilitatea sa imortalizeze
peisajul in poze pe care sa le admire mai
tarziu. Chiar daca pare un simplu
jumpé&run, jocul promite si speram
ca va fi ceva mai mult decat un alt
Rayman. '

- sjocuri
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intrebat cum este sa fii

V-AII un medic pe campul de
lupta? Raspunsul la aceasta intrebare
incearca sa-l dea cei de la Legacy
Interactive, trimitdndu-va direct in
prima linie, doar pentru a gusta din
“placerile” vietii de doctor combatant.
Scopul tau in acest joc este sa previi o
criza internationala in spatele careia se
ascunde faimosul terorist Akhmed
Abdullah Zhareem. Acesta pare sa fi
ficut un pact cu conationalii de la
Facultatea de Medicind Bucuresti pentru
a le furniza materialul de studiu, iar
acestia sunt nevoiti sa salveze vietile
soldatilor americani ce nu au nteles
faimoasa expresie lansata de francezi:
"Yankeys, go home!”. Si uite asa ajungi
s te plimbi pe parcursul a zece nivele
ca bezmeticul, alergand de la un ranit
la altul, incercand sa le salvezi viata §i
asa destul de mizerabila, urland dupa
niste ajutoare absolut inexistente
psihic. Fizic le vezi, dar nu par sa
treacd de stadiul de amibe. Aceasta
pentru ca soldatii, ce se presupune ca
te acopera, par predispusi sa accepte
faptul ca daca ai o arma (fie chiar si un
pistol), atunci poti sa te aperi si singur.
Ce naiba, la urma urmei esti doctor,
poti sa te operezi §i singur. 5i uite asa,
la inceputul fiecarei misiuni te vei
plictisi privind lista de obiective,
alegandu-ti in acelasi timp doctorul
favorit, dar si trusa medicala standard
(un mini-kit chirurgical, stetoscop,
bandaje si un tub necesar
traheeotomiilor). Adaugati la aceasta
cateva arme usoare si sunteti gata de

" |upta... err, sa salvati vieti. Cei ce-si
imagineazi ca vor avea parte de lupte
epice vor fi ceva mai mult decat

' dezamagiti. Lupta se rezuma la ceva de
genul click pe adversar, foc, schimbarea
graficii din “I'm alive” n "I'm dead”.
Cat de emotionant! Campul de lupta
este destul de mic, iar distinctia intre
cele doua tabere se face cu ajutorul
diverselor casute frumos colorate (rosu
pentru dusman, verde pentru tabara
proprie si albul care esti tu), cei
intalniti pe cAmpul de lupta
constituindu-se, parca, intr-un club al
clonelor. i asta nu este tot: caratul
unui individ de vreo suta de kilograme
pe un teren accidentat pare sa nu
afecteze personajul interpretat de tine.
Cine stie, poate ci esti Mister Univers si
n-ai aflat. Terenul nu pare sa afecteze
cu ceva acest titlu, fiind pus doar de
decor. Faptul ca esti pe un deal si tragi
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in adversarul aflat mai jos nu ofera nici
un avantaj tactic, rezultatul fiind
invariabil acelasi: dusmanii se aseaza
frumos pe jos si mor asa cum le cere
jocul. La pacient se poate ajunge in mai
putin de 15 secunde, asa ca daca te
grabesti prea tare, poti trece la nevoie
prin copaci, Humvee-uri si chiar prin
texturi. Ce conteazi grafica atata timp
cét tu salvezi viata bietului soldat. $i
uite asa ajungand langa pacient, incepi
s& scotocesti prin sac: forceps, pensa,
clema, fierastrau... "Stai-dom’le
linistit, c& nu ti-am luat gatul, ci doar
picioarela”. Aventura cea mare este sa
reduci timpul de navigare prin
inventory, multe obiecte deschizand un
subinventory. Uraaa! Tastele sunt
predefinite, nu pot fi setate si nici
hotkeys-uri nu exista. Asa cé da-i si
scroleazi cu mouse-ul. Este cam ca la
ruleta ruseasci: nimeresti ce trebuie,
traieste soldatul Sam; nu nimeresti
obiectul, moare negrul Jim. $i uite asa
constati cum trece viata si inca un
concept bun este irosit intr-un joc de o
calitate indoielnica. $i noi, care de mici
visam s& ne jucam de-a doctorul, stiti
voi de ce.

Jocul pare facut pe fuga, parca
pentru a mai scoate niste bani de pe
urma sentimentelor patriotice
americane aprinse dupa atentatul de la
11 septembrie 2001 si cred ca in
urmatorii doi-trei ani, baietii rai nu vor
mai fi reprezentati de rusi, columbieni
sau chinezi, ci de micii teroristi arabi.
lar daca sunteti suficient de masochisti
si chiar vreti s& stiti cum este sa
operezi, va recomandam Facultatea de
Medicina, sectiile de chirurgie,
neurochirurgie si medicina legala. Nu de
alta, dar oferd lectii vizuale mai
interesante decat acest titlu, unde mai
pui ca deseori sunt in direct si legate de
realitate.

VERDICT XTREMPO
Pacientul nu mai poal:eﬁ salvat.
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Crucea rosie sau
pistolul?
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START MISSION
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Sergeant - E5
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O Treat Casualties
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0 Return to Base
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Simulare

de Ally
McBeal.
putin

McBeal. The Sims. Tn mod sigur aceste

AI-I-Y titluri va sunt familiare. Dar cum ar fi
o combinatie intre cele doua, materializata intr-un
joc? Ei bine, cei de la Monte Cristo se straduiesc sa
raspunda la aceast intrebare existentiald, in al lor
,simulator de avocati”. lar daca va imaginati ca
membrii baroului sunt plicticosi, lipsiti de suflet si
preocupati doar de profit, inseamna ca n-ati jucat
inca ,,The Partners”.

,Dimineata devreme bem o cafea, sa fim in
forma. Dat fiind cd@ mé&ine avem proces, rasfoim de
ochii sefului un dosar, apoi ne strecurdm in camera
de alaturi ca sa vedem un film cu pétratel rosu sau
sa ne giugiulim cu secretara sefului, Apoi ne apucam
sa facem avioane de hartie, copii xerox dupa
propriile funduri si yoga pe covor. Sundm un prieten
de pe telefonul sefului. Tnca un avion de hértie. Ne
strambam n oglinda de la baie, cumpérata de sef.
Programam o intélnire cu avocata blonda de la

_ firma concurenta, pe organizer-ul sefului. Citim o
revista, ascultam niste muzica, stam pe chat de pe
calculatorul sefului. Seara, la incheierea

_ programului, sunam clientul, asigurandu-l ca avem
toate sansele sa cistigam maine.” Cam asa arata o
zi obisnuita de... hm, “lucru” a unui personaj din
»The Partners”, cu mici variatii in functie de
personalitatea si preferintele fiecaruia.

Ca o priméa concluzie, micii ,monstri” sunt
destul de greu de controlat, mai ales ca actiunile
unui personaj nu pot fi ,agezate la coada”, ca in
»The Sims”. Va trebui s& astepti ca respectivul
personaj sa isi termine activitatea curenta inainte
de a-i da o noua insarcinare. Mai mult, majoritatea
au tendinta de a face lucrurile cele mai nepotrivite
la momentul cel mai nepotrivit, abia asteptand sa
scape de sub tirania jucitorului pentru a-si practica
indeletnicirile favorite. $i in general neproductive.

Cu toate ca personalitatea si caracterul distinct
al fiecarui personaj genereaza uneori multa -
frustrare, poate fi in acelasi timp o sursa de -
amuzament, in joc fiind parodiate cdteva tipologii

Mai
amuranta

.,

N

5 usor de
_— recunoscut, cu tot

| cu ticul comportamental de

rigoare. La fel de amuzante sunt si
obiectivele ce trebuie atinse, cazurile ce-ti sunt
incredintate si clientii ce dau in judecata sefi,
guverne si crocodili pentru motivele cele mai
absurde, jucatorul putdnd medita cu aceasta
" ocazie la natura si dimensiunile gaurilor negre
din gardul gradinii divine.

Sincer, si noi ne-am putea pune oarece
intrebari in privinta unor altfel de gauri, de
genul celor care te proiecteaza in universul
paralel al Windows-ului exact cand iti este
lumea mai draga, sau iti refuza vehement si pe
neanuntate orice posibilitate de control asupra
jocului. Cu alte cuvinte, bug-uri. Multe si
suparatoare care dau o impresie de ansamblu nu
prea magulitoare pentru cei de la Monte Cristo,
mai ales ca jocul devine repetitiv dupa un timp.
indeplinirea obiectivelor s€ rezumi la a face o
anumita linie din profilul personajului cat mai
lunga si cat mai verde, controlul camerei fiind

| ~“deprimant si meniurile prost concepute.

Dar, ce este al lor este al lor. Au dat dovada
de multa imaginatie in crearea scenariilor si
cazurilor, personajele sunt relativ coerente si cu
psihologii... hm, aparte, iar posibilititile de
interactiune sociald, profesionala, sentimentala
si sexuald sunt destul de multe, ca si obiectele
disponibile. Ceea ce ar explica oarecum de ce
sus-amintitii avocati nu pleaca niciodata acasa,
mananci o data pe saptamana si dorm doar
daci fi rogi frumos. Dar cine suntem noi s-i
judecim...? Regretam totusi lipsa posibilitatii
de a-ti crea un personaj, modul free-play
existand doar cu numele, iar asa-zisul editor
depésind dispozitiile noastre masochiste. O
ultima recomandare pentru cei ce se hotarasc
totusi s& incerce acest titlu: a se administra in
cantitati mici. Veti putea beneficia astfel de
cateva ore relaxante si pline de umor, cu un risc
minim de a va plictisi prea repede.

VERDIOT XTREMPC
Pentru cei pasionati de Sims.
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WARCRAFT
Reign of Chaos
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In universul Blizzard
domneste haosul

- P

DUPA ani de aménari,
aspect ce poate fi

deja considerat tipic unei firme ca
Blizzard, Warcraft 3 a aparut. Odata
instalat in plenitudinea marimii
sale, jocul lasd impresia cé, desi nu
a constituit un stres imens pentru
producdtorii sai, a punctat totusi la
capitolele care genereaza de obicei
cel mai mare numar de aprecieri din
partea fanilor. Putem vizualiza
astfel foarte popularul univers
Warcraft adaptat cu un engine 3D,
eroi ce se isi dezvolta abilitatile pe
parcursul jocului capabili sa aduca
personalitate si personalizare
superioare actiunii si nu in ultimul
rand un battle.net imbunatatit,
capabil sa strdnga inca o data
randurile comunitatii pe care
Blizzard o gestioneaza de atata
timp.

UNDE AM RAMAS

Povestea din Warcraft 3 ne plaseaza
la nu mai putin de 15 ani dupa

" terminarea razboiului dintre orci si
oameni, razboi in care oamenii au
iesit victoriosi. Din pacate, pentru
ca nimic nu dureaza o vesnicie
(poate doar timpul de productie al
jocurilor Blizzard s& dea aceasta
impresie), clanurile de orci,
dezbinate dupa réazboi, au inceput
sa se uneasca sub conducerea lui
Thrall, un orc crescut de oameni si
un lider fnnascut. Ceea ce a surprins
insa este strdmutarea clanurilor
catre Kalimdor, un continent
misterios, cunoscut ca loc de
bastina al elfilor si nicidecum ca un
loc unde orcii ar trebui s se simt3

“inlargul lor. Simtind ciudatenia din
decizia orcilor, regele Terenas si-a
trimis fiul, pe printul Arthas sa
investighezé purtarea ciudati a
acestora. Astfel, pe masura ce
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timpul trece, printul descopera un
profet aparent nebun, o armata de
cadavre si, in cele din urma, invazia
iminenta a Azeroth-ului de catre
Legiune. O armata de demoni
condusa de Archimonde, cel care a
mai amenintat aceasta lume cu
10.000 de ani in urma, iar acum s-a
intors pentru a-si definitivia
misiunea.

Firul single player il va purta pe
jucétor de-a lungul a patru
campanii distincte, cate una pentru
fiecare rasa pe care Blizzard a
adus-o in Warcraft 3. Daca
dificultatea misiunilor variaza pe
masura ce avansezi in joc, nivelul
jocului poate fi hotarat inca de la
inceput, normal si hard fiind
setarile pentru cei care doresc sa
termine jocul de mai multe ori, sau
doar cauta o provocare.’'Ca mod de
joc, Warcraft 3 respecta intocmai
traditia seriei. Veteranii universului
Warcraft vor recunoaste cladirile de
la oameni si orci, precum si
mecanismul de dezvoltare al acestor
doua rase. Mai mult, structurarea
misiunilor nu se prezinta ca una
foarte complexa, desi este totusi
destul de variata, scopul acestara
alternand intre protejarea unui
erou, distrugerea totalda
inamicilor, escortarea de trupe sau
gdsirea de obiecte pitite cu
simulata abilitate de autorii jocului.

WARCRAFT Il 1 IDEILE

DE LA BLIZZARD

Pretentia avuta la orice
"continuare” consta in aducerea de
imbunatatiri jocului original si, daca
se poate, prezenta unui gram de
originalitate care sa te canvinga ca
ai facut o investitie buna de timp si
bani. Warcraft 3 insa pare a fi croit
dupa alte tipare si nu doreste in

"'qrg.‘w NS ‘?’ﬁ" ’ﬂ\' L)ﬂ." 3




Level 3 Dreadlord

Streneth
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mod cert s fie doar "partea a
treia” a unei serii de succes, ci un
joc cu totul deosebit. Ceea ce face
el nu este astfel sa aduca
imbunatatiri seriei Warcraft ci
intregii serii de RTS-uri de la
Blizzard. Elementele originale
(pentru Blizzard cel putin)
prezente in joc sunt foarte
evidente. Cum am evidentiat la
inceputul articolului, punctul forte
il constitutie prezenta eroilor si
posibilitatea lor de a acumula
experienta si obiecte,
transforméand astfel simpla
confruntare numerica dintre 2
duzini de oameni (sau orice alte
animale preferate) intr-un joc in
care strategia de dezvoltare alaturi
de modul de crestere al eroilor au
* contat mult mai mult decat
raportul de forte la momentul
confruntérii. Fiecare dintre rasele
prezente in joc beneficiaza de 3
eroi (din care numai 2 pot fi
controlati simultan in cadrul unei
campanii), fiecare dintre acestia
poseddnd 4 abilitati unice.
Structurarea eroilor este realizata
la randul ei pe 3 niveluri: eroi
luptatori (demonhunter, mountain
king, blademaster - a caror zona de
actiune este chiar mijlocul luptei),
eroi de suport (tauren chieftain,
paladin - care influenteaza trupele
prin aure si alte abilitéti) si
vrajitori (Far seer, lich - de regula
magi care stau undeva in spatele
liniei frontului si isi manifesta de

la distanta cunostintele culturale).
Acesti eroi pot sa avanseze in nivel
acumuldnd experientd pe parcursul
jocului, la fiecare nivel putandu-si
creste una din cele 4 abilitati
innascute. in plus, toti eroii pot
purta asupra lor obiecte, in numar
de maxim 6, (potiuni, scrolluri,
inele etc.) care le pot influenta
caracteristicile sau pot permite
desfasurarea anumitor actiuni.
Evident, in acest fel Warcraft 3
capita elemente care ii dau o
oarecare aroma de RPG, insa,
prezenta acestora nu presupune ca
jocul deviaza prea mult de la
RTS-ul care a fost asteptat de fanii
seriei. Dorinta producatorilor de a
revolutiona modul de joc RTS pare
a nu-si fi gasit aici o intruchipare
prea fericita.

Desfasurarea eroilor nu este
insa singura arma cu care Blizzard
a dotat Warcraft 3. Ciclul zi-noapte
este astfel elementul care ofera
sarea si piperul jocului, avand ca
efect reducerea razei vizuale a
unitatilor. Ca si celelalte elemente
ce particularizeaza actiunea si
acesta influenteaza rasele in mod
diferit. Spre exemplu, Elfii poseda
abilitatea de a se face invizibili pe
timpul noptii. Completarea
tabloului se realizeaza prin ceea ce
putem numi "umplerea hartilor”..
Blizzard nu a mai lasat astfel
copacii sa isi faca de cap singuri pe
harta, introducand in Warcraft 11l
conceptul de cladiri si unitati

Orcii sunt adeptii fortei brute In Warcraft
3. Magia folosita de ei este canalizata si
ea catre distrugere sau sporirea
capacitatii de distrugere. Avantajele
acestei rase constau in vrajile care
imbunitatesc capacitatea de lupta
(bloodlust) si unitatile rezistente. Cei 3
eroi ai orcilor sunt Tauren Chieftain,
Blademaster si Far Seer, eroi specializati
ca suport pentru trupe, lupta, respectiv
magie.

Oamenii sunt, dupa cum ne-am
obisnuit, o rasa care stie sa faca de
toate. Posed3 atat unitati de atac
capabile, cit si magicieni buni. Aceasta
rasa se deosebeste de celelalte prin
capacitatea de a construi baze mai
repede, precum si posibilitatea de a
creste rezistenta cladirilor. Eroii sunt
Mountain-King, Paladin si Archmage,
specializati pe luptd, suport si magie.

Cea mai batrana rasa din Warcraft. Ei au fost primii
care au folosit magia, dar si primii care au tinut piept
Legiunii, in urma cu 10.000 de ani. Traiesc in
perfectd comuniune cu natura, lucru care se
poate vedea in cladirile lor, care se pot muta dupa
bunul plac, sau in modul in care recolteaza resurse.
Unitatile lor sunt in general folosite pentru atacul la
distanta si nu sunt foarte rezistente. Exista §i cateva
exceptii de la regula. Eroii sunt Demonhunter, |
Priestess of the Moon si Keeper of the Grove,
impartiti intr-un erou de lupta si doi de suport.

fiias
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Aceasta rasa a fost creata de Legiune
pentru a pregati invazia Azeroth-ului,
si este formata din cadavre, spirite si
alte creaturi care au ca obiectiv
instaurarea vietii de apoi. Abilitatile
principale ale acestei rase sunt
regenerarea si reinvierea trupelor pe
campul de bataie. Eroii sunt Death
Knight, Dread Lord si Lich, 2 de
suport si un mag ofensiv, toti trei
_foarte puternici pe campul de lupta.
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neutre. Impiedicénd dezvoltarea mult prea
rapida intalnita in toate RTS-urile ce pot fi
denumite "la moda”, Warcraft 3 pluseaza si la
elementele diversitate si
provocare, cel putin asa
putand fi caracterizati
monstrii care pazesc
minele de aur sau
cladirile neutre si care
trebuie invinsi pentru
a putea controla
obiectivele dorite.
Cladirile neutre
prezente pe harti pot fi
labaratoare, magazine
sau baze de mercenari, iar
avantajul pe care il ofera
consta si in posibilitatea
exclusiva de a oferi numai anumite
unitati (cum ar fi transportoarele aeriere),
procurarea acestora din alte parti fiind
imposibila.

Ultima dar totusi una dintre cele mai
importante noutati ale jocului constd in ceea ce
de obicei poartd denumirea de "taxe si
impozite”. Astfel, conceptul denumit "upkeep”
se manifesta printr-o taxa pe aur care ii este
aplicata jucatorului odatd cu depasirea a 40
respectiv 70 de unitati. Rolul upkeep-ului este
de a preveni masarea rapida de trupe, prin
limitare resurselor disponibile unui jucator.

MANGAIEREA OCHIULUI

Din punct de vedere grafic jocul nu exceleaza,
cum nu a excelat nici Starcraft la vremea lui. In
mod evident, acest lucru nu l-a impiedicat sa
aibd un succes deosebit. Perspectiva este
asemanatoare cu cea din Starcraft, doar ca
totul este vazut de la distantd mai mica,
detaliile unitatilor sau cladirilor iesind mult mai
bine in evidenta. Camera poate fi apropiata si
departata de sol, in anumite limite, dar nu
poate fi rotita. Avantajul camerei fixe este
pastrarea unui control simplu $i asemanator cu
RTS-urile clasice, iar dezavantajul consta in
dificultatea de a distinge si selecta unitati care
se afla dupa un palc de copaci sau dupa cladiri.
Chiar daca detaliile sunt mult mai importante,
unitatile sunt facute din putine poligoane
pentru a mentine un frame-rate bun si in cazul
unor batalii mari. Vocile unitatilor sunt
excelent alese, avand clasicele raspunsuri la
comenzi, la creare sau atunci cand sunt
enervate de de prea multe clickuri. Exista
evident §i citeva exemple de texte alese prost,
care strica un pic din atmosfera jocului (cum ar
fi dread lord-ul vorbind la celular).

i

ORIGINALITATE COPIATA

Ca orice joc, Warcraft 3 intampina si el
obstacolele ridicate de discutii ce privesc
originalitatea excesiva sau lipsa acesteia cu
desavarsire. Evident, Warcraft 3 nu merge in
nici o directie extrema, insa noile elemente
care particularizeaza jocul nu pot fi considerate
nici pe departe lucruri cu care nu ne-am mai
intélnit, acestea fiind in general variante
existente si testate de jocuri mai putin
cunoscute. Eroii, experienta si inventarul lor au
fost incercate prima dat& intr-un RTS roméanesc
numit Rival Realms, alternanta noapte-zi a
existat printre altele si in Earth 2150, un joc in
care noaptea avea un efect mult mai puternic
asupra economiei. Povestea single player nu
straluceste nici ea, fiind plina de clisee si
rasturnari previzibile de situatie. De asemenea,
este de remarcat lipsa cu desavarsire a
unitatilor navale, in timp ce transportoarele
aeriene nu pot fi construite, ci pot fi, cum
spuneam inainte, cumparate de la laboratoare
neutre. Grafica 3D care nu serveste la nimic
util (incepand cu raportul cladiri / unitati si
terminand cu slaba implementare a raporturilor
de nivel) incheie plutonul punctelor la care s-ar
mai fi putut lucra.

CONCLUZII

Desi jocul nu musteste a originalitate, a reusit
sa combine ce era mai bun in RTS-urile
precedente, nu numai din cele de la Blizzard,
intr-un produs bun. Ca realizare tehnica
efectiva jocul nu impresioneaza, dar si acest
lucru poate fi pus pe seama largirii segmentului
de piata. In concluzie, nu este jocul secolului,
dar este un joc foarte bun, care va avea o viata
lungd, in special datorita multiplayer-ului si a
diversitatii raselor.

VERDIOT ETREMPC 9 /10

Interesant, atractiv dar nu jocul anului

Towwm Hall
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BATTLE.NET Wd
‘Interfata Battle.net a saferit multe schimbari fata
de interfetele pentfu jocurile precedente
«(Starcraft, Diablo). Astfel, serverele pentru W3 sunt
‘masini separate de serverele pentru alte jocuri, a
fost adaugata posibilitatea de a juca in ananimat,
un sistem de ranking imbunatatit precum si
posibilitatea de a juca in echipa. Medul de joc
anonim functioneaza extrem de simplu. Jucitorul
alege cu céti oponenti vrea sa joace, ce harti
prefera si ce rasa vrea sa foloseasca, iar serverul
Battle.net ii cauta un oponent de rang apropiat cu
aceleasi preferinte de joc. Pentru jucdtorii care au
echipe stabilite, exista un ladder pentru jocuri 2 la
2 si pentru clanuri. Sistemul de ranking reflecta
rezultatele jucédtorului in toate ladderele, precum
si in meciurile normale. in plus, jucatorul poate
vedea cu ce rase a jucat de-a lungul timpului,
procentajul de meciuri castigate si pierdute cu
fiecare, precdm si rangul curent, reprezentat
printr-un icon al unei unitati din joc care apartine

‘ rasei cu care s-a jucat cel mai mult.
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Pentru lista completa puteti suna la

tel: 3306352; 3302375; 3304580,
tel/fax: 3306351
e-mail: monosit@rdsnet.ro
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Comenzile de pe site beneficiaza dé

5% discount !!!
Ne puteti vizita gi in
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" necesare niste ingrediente neobisnuite: penele

- Academia este atacat, iar respectivele creaturi

' in spatele acestor intdmplari. Tn timp ce te vei

~bard), Tomi Undergallows (un halfling a carui
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City. Orasul
NEVERWINTE este perla
tinutului Faerun, dar pentru tine, tinarul meu.
Aventurier, nu va fi decét o versiune a Infernului
lui Dante. intr-un oras bantuit de ciuma se
instaleaza haosul. Totul pare sa se dezmembreze,
iar revoltele se tin lant. Rand pe rind, garzile
vor pierde controlul asupra a patru din cele cinci
districte cate are orasul. Lady Aribeth de
Tylmarande este cea care va chema in ajutor
diversi aventurieri si mercenari, scopul declarat
fiind acela de a recapata controlul asupra
orasului si de a descoperi un leac pentru boala ce
pare a avea origini magice. in timp ce
aventurierul este inscris oarecum fortat in
Academia militara din Neverwinter, pentru un
scurt curs pregétitor, lady Aribeth si va trimite
solii la cei mai mari magicieni ai tinutului. Unul
dintre acestia, Khelbren Arunsun vine cu un
posibil remediu pentru crearea caruia vor fi

‘l'“li!l'“|‘|'1i|I1I1l]I!!IrI
Un RPG aproavpe
perfect ce ne
reaminteste de

Forgotten Realms

unei cockatrice, o picatura de sange provenita de
la un yuan-ti, o suvitd de par de la o driada si
creierul unui intellect devourer. Creaturile sunt
trimise pentru a fi pazite de catre elevii
Academiei, ultimii soldati disponibili fiind trimisi
sa mentina ordinea in City Core, principalul
district al orasului. In momentul absolvirii tale,

al universului creat de R.A. Salvatore),
Boddyknock Glinckle (un gnom magician din
tinutul Lantan) si Linu La'real (o tanara
preoteasa, "un pic” cam impiedicata). Tn fiecare
capitol, acestia Tti vor povesti cate putin din
trecutul lor, istorisirile lor variind de la hilar la
tragic. Daca 1i vei ajuta sa-si rezolve diferite
probleme, vei fi rasplatit cu diverse obiecte
magice care iti vor spori puterile de-a lungul
jocului. Desi nu poti avea un party, i vei putea
folosi pe acesti mercenari sa te ajute, fiecare
fiind folositor in specializarile pe care le cunosc.
Adevarul este ca desi sunt buni in ceea ce fac,
dusmanul natural al tuturor personajelor din
poveste este pathfinding-ul defectuos. Nu de
putine ori, am avut ocazia sa-mi vad personajele
blocate in cine stie ce fundatura, incapabile,
parcd, sa realizeze ca exista si alte cai de a iesi
din situatia delicata in care se aflau. Cu toate
acestea, sunt destule situatii in care vei avea
nevoie de calitatile acestora, mercenarii fiind
complementari personajului controlat de tine.
Revenind la poveste, evenimentele se vor
precipita atunci cand vei afla ca Desther este un

sunt rapite. Profesorii si elevii sunt macelariti
fara mila, singurii supravietuitori fiind
eroul/eroina, Aribeth, iubitul acesteia, lordul
Fenthyck Moss, preotul helmit Desther si Pavel,
unul dintre studenti. Colegii tai zac morti,
confuzia si dezordinea domnesc pretutindeni, iar
tu va trebui sa iti croiesti un drum spre iesire cu
toate armele si magiile din dotare. Sarcina ta
este clara: regasirea creaturilor, restabilirea
ordinii in districte si descoperirea celui ce se afla

ocupa de aceste lucruri i vei angaja pe unii
dintre cei ce mai tarziu iti vor fi prieteni la bine
si la rau: Daelan Red Tiger (un razboinic
Uthgardt, half-orc), Sharwyn (o tinara femeie

ocupatie este insusirea bunurilor ce apartin de
drept altor persoane), Grimgnaw (un calugar
dwarf, adept al cultului Mortii, initial unul dintre
berserkerii regelui Bruenor, un membru mai vechi
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Cam asta rezulta
combinandAtirora Teolset
Kit cu'unpic de imaginotie
si un strop de creativitate:
Cej de la Bioware ne-au
dat pe mana o mica
bijuterie, lansandu-nein
acelasi timp O provocare.
Gl ajutorul acestui editor
poti crea intr-un timp
foarte scurt un intreg RPG.
Poti plasa tomuri, moensthi
satl comori, singura bataie
de cap creandu-e partea
de scriptare a
evenimentelon

fals helmit si cd a fost o unealtd in
slujba unui cult numit The People of
the Eye, grupul responsabil de
cumplita boala ce bantuie
Nevewinter. Fenthyck va fi
spanzurat, desi singura vina a
acestuia a fost increderea in bunele
intentii ale lui Desther. De aici vor
incepe surprizele, lordul Nasher
Alagondar trimitdndu-si cei mai buni
oameni sa investigheze ce este cu
acest cult: Aarin Gend (seful
spionajului), tu si Aribeth de
Tylamarande. Aribeth si Aarin iti vor
spune fiecare povestea lor, iar daca
personajul ales de tine este femeie,
vei putea incepe o idila cu numitul
Gend.

AD&D SAU UN TEST
DE PERSONALITATE

Dupa cum vedeti povestea este
foarte bine pusa la punct, dar ca sa
intelegeti mai bine ceea ce au
realizat cei de la Bioware, va voi
vorbi despre misiuni. Acestea au
multiple modalitédti de rezolvare,
iar unele sunt absolut superbe. Una
dintre misiunile care m-au pus la
grea incercare mi-a fost daté de
primarul din Port Llast. Acesta imi
cerea sa ucid cinci evadati si sa-i
aduc urechile acestora. Bineinteles
c4 n inima mea de ranger lawful
good s-a dat o crunta batéalie, dar
cum la momentul respectiv eram
cam stramtorat cu banii, am
acceptat misiunea, sperand sa
gasesc o modalitate de a rezolva
problema fara prea multa varsare

oar lores bles=ing on the'tiéad, and recover thal chalcs by moming's end.

copiilor din satul aflat in padurea
Charwoad, intr-o noapte de iarna.
Principalii suspecti sunt cei doi frati
Jahreg (Quint si Kharlat), dar daca
vei explora atent, vei descoperi ca
ar mai putea exista si o a treia
posibilitate. Dilema nu consta
numai in a decide cine este
vinovatul, dar si in a stabili un
verdict ce trebuie justificat. Mai
mult nu va spun pentru ca v-as
strica surpriza §i zau cd nu merita.
in momentul in care am patruns in
sat, am simtit din plin atmosfera
unui loc bantuit, iar la scurt timp
dupa ce am fost intampinat de
spiritul lui Quint am simtit o brusca
nevoie de a aprinde lumina. Cea
de-a treia misiune care mi-a pus
bete in roate a fost aceea in care
trebuia sa intru in pielea unui
avocat, sarcina fiind de-a convinge
un juriu format din cinci persoane
de nevinovatia unui razboinic
Uthgardt acuzat de a fi ucis un
soldat al Aliantei. Dupa cum vedeti,
producétorii s-au gandit sé va
chinuie putin si sa va dea si un mic
test de moralitate, din felul in care
rezolvati diversele teste reiesind o
bucatica din personalitatea
fiecaruia dintre voi. $i un mic sfat
pentru cei care isi creeaza
personajul punand accent pe muschi
si forta bruta: nu neglijati totusi
capitolul inteligentd, decat in cazul
in care vreti sa va distrati pe seama
avatarului vostru, ce va emite
replici de genul ,Me needs healing”,
»What that thingie do?” si ,Me




eroul, pentru ca acum distribuirea punctelor in.:
cazul caracteristicilor principale cade in sarcina
voastra. Pentru crearea personajului v& stau la
dispozitie sapte rase si unsprezece clase, la care
se adauga un numar impresionant de personaje ce
va este pus la dispozitie de catre producitori. Tn
plus, puteti alege dintr-o multitudine de atribute,
skill-uri si specializari, ce au un real impact
asupra personajului si va vor face viata mai
usoara pe parcursul jocului. Desi in Neverwinter
Nights exista posibilitatea de a alege dintr-o
multime de kit-uri, acestea doar iti configureazi
pesonajul, neacordéndu-ti acele abilitati speciale
pe care le primeai in Baldur’s Gate 2 (imunitati si
fnsusiri specifice personajului). Alte schimbari se
refera la faptul ca barzii si magicienii pot s&
renunte la unele magii, schimbandu-le cu altele
mai bune atunci cand cresc in nivel. Magiile se
invatd automat, nemaiexistind posibilitatea sa
alegi vrajile pe care ai vrea sa le memorezi. De
asemenea, magii sunt mai puternici, accesul
acestora la vraji ca tenser transformation, ghostly
visage sau cat’s grace transformandu-i in
echivalentul unui lupt&tor half-orc. Tn plus, veti
avea acces la o multitudine de asa-numite
features (dodge, parry, rapid shot, quicken etc.),.
‘la care se adauga class-skill-urile (lore, persuade,
heal, disarm trap, spot, search etc.). O alta
noutate adusa de aceasta a treia editie Advanced
Dungeons and Dragons este faptul ci atunci cand
vei inainta in nivel vei putea distribui puncte si la
atributele principale (strength, charisma,
intelligence s.a.m.d.). Au disparut din joc Armor
Class-ul negativ, THACO-ul si proficiency-ul,
schimbadrile nefiind neaparat benefice. Este mai
usor sa avansezi in nivel, pentru ca eroii devin
mai specializati, totul depinzind acum de tine si
nu de cele citeva zaruri ce se rostogolesc pentru
a-ti hotari destinul.

Dupd cum vedeti cea de-a treia editie ADED a
schimbat profund stilul de joc cu care eram
obisnuiti pana acum, iar daca aceste schimbari au
fost bune sau nu, doar timpul ne va spune.

Reguli!e s-au schimbat si, odati cu ele,
universul Forgotten Realms a trecut intr-un med_i_u
tridimensional. Motorul grafic realizat de Bioware
reuseste sa impresioneze chiar si pe cel mai B
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inversunat critic. In Neverwinter Nights am vazut
cele mai reusite efecte de lumini si umbre de
pana acum. Inchipuiti-va umbrele ce danseazs pe
pereti, ce se incolacesc in jurul obiectelor solide
si se lungesc pe masura ce va indepartati de sursa
de lumina si veti intelege ca producatorii au pus
suflet in ceea ce au realizat. Texturile sunt
curate, iar animatiile din joc absolut superbe.
Lupta este bine redata, putand observa cum
personajul pareaza si fandeazi, cum incruciseaza
spada cu dusmanii s.a.m.d. i daca personajele
par cam patratoase sau nefinisate, acestea 1si vor
schimba infatisarea in functie de armurile si
armele purtate. Interioarele sunt intunecate,
coplesitoare, realizate din linii ascutite si bine
definite, reusind sa trezeasca un sentiment de
profunda neliniste si contribuind astfel din plin la
atmosfera jocului. Daca uneori veti avea
probleme in a gasi un obiect in multele caverne si
donjoane ce apar in joc, puteti folosi cu
incredere tasta TAB, care va face ca toate
comorile din zona sa apari brusc.

Grafica jocului foloseste din plin
antialiasingul, suporta bump-mapping, V-Sync si
texturi a caror calitate variaza intre 16 si 64MB.
Cu toate acestea, cerintele de sistem raman la un
nivel scazut, produsul celor de la Bioware ruland
51 pe o placa video de 16MB (Riva TNT).

Tinénd cont ca acesta este primul RPG in

intregime 3D, produs de Bioware, m# asteptam
ca modalitatea de control a camerei si fie
dezastruoasa. Surprinzitor, camera este excelent
implementatd, acoperind toate unghiurile
posibile si dispunénd de aptiunile de zoom-in si
zoom-out. Adaugati la aceasta trei modalititi de
control a camerei (top, chase si driving view) si
veti fi de acord cu mine ca cei de la Bioware au
facut o treaba excelenta la acest capitol.

La atmosfera jocului contribuie din plin si
sunetul. Jocul prezintd o coloani sonora de
exceptie, iar actorii care au realizat vocile au
facut o treabd extraordinara. Interpretarea
denot& personalitatea personajelor, contribuind
din plin la sublinierea partilor importante din
poveste.

i asta nu este tot: efectele de sunet redau
perfect atmosfera de Ev Mediu timpuriu, existand
aici tot ce-si poate dori cineva: clinchetul
sabiilor Tncrucisate, pasii ce se aud pe pavajul
strazilor, clipocitul apei si sunetul micilor
monede de aur. Muzica este dinamica,
schimbandu-se in functie de evenimentele din
“joc, de multe ori nereusind insa s3 tina pasul cu
gameplay-ul alert oferit de Neverwinter Nights.

Pentru ca totul sa fie perfect, cei de la
Bioware s-au gandit sa puni la dispozitia
jucdtorului o interfata simpla si utild. Accesul la
inventory sau jurnal se poate face fie prin meniul
aflat in dreapta ecranului, fie cu ajutorul
tastelor. De asemenea, un clic pe butonul din
dreapta mouse-ului va aduce un intreg set de
optiuni utile personajului pe care-l controlati. in
sténga ecranului va aparea un minimap pe care
poti sa-ti marchezi locatiile, iar in partea de jos
veti avea asa-numitele quick slots. Cei care au
jucat Baldur’s Gate isi vor aminti ca in acestea
erau plasate obiectele cel mai des uzitate, cu
ajutorul quick-sloturilor puténd folosi, fara a
deschide inventory-ul, potiuni, scroll-uri sau
arme, :

Neverwinter Nights este un joc care
straluceste mai ales in modul multiplayer, acolo
unde poti sa importi personajele din modul single
player. Neajunsurile jocului online sunt inca
multe: lag, donjoane realizate la un nivel
rudimentar, cateva bug-uri - toate acestea fac ca
titlul celor de la Bioware si nu fie jucat decét de
fericitii posesori ai unei conexiuni broadband.
Adaugati la aceasta faptul ca personajul vostru
este salvat pe server, iar dacé cineva decide sa
inchida respectivul server puteti spune adio
eroului realizat cu atdta truda. Asa ca celor ce
vor sa aiba o experienta multiplayer le recomand
orgémizarea unui LAN party.

IN FINAL

Nimic nu este mai frumos decdt o promisiune
respectatd. in ciuda faptului ca jocul s-a aflat
aproape patru ani in productie, produsul celor de
la Bioware intrece orice asteptare. Desi gandit
mai ales pentru modul multiplayer, Neverwinter
Nights oferd un mod single player solid, o poveste
superba, un gameplay alert si o atmosfera
extraordinara pe toate planurile.

VERDICT XTREMPO
Minusul principal este povestea stil
telenovela..
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nAcﬁ v-ati gandit macar o clipa
ca veti auzi in produsul
celor de la Slitherine Studios strigatele
de Ave Caesar, veti constata in curand ca
v-ati inselat profund. Actiunea din
Legion va va purta inapoi in timp, intr-o
perioada n care Imperiul Roman nu era
decét un vis ce va deveni realitate.

Legion va pune la dispozitie patru
campanii ce cuprind razboaiele date
pentru cucerirea Peninsulei Italice,
cucerirea Galiei (far& Caesar insa),
ocuparea Britanniei si o ipotetica invazie
a Scotiei si Irlandei de Nord. Campaniile
pot fi jucate in doua moduri: ca roman si
ca barbar. Diferentele intre cele doua
tabere sunt aproape inexistente, la care
puteti adauga fericiti faptul ca la
triburile barbare doar numele difera,
unitatile fiind, in esentd, aceleasi.

Jocul este un TBS combinat cu RTS,
fapt ce ne face si ne gandim imediat la
Shogun. Daca in modul TBS ne vom
ocupa de managementul resurselor si
antrenarea trupelor, luptele le vom da in
timp real. Spre deosebire de Shogun,
insa, Legion nu-ti permite decat sa
plasezi trupele pe harta si sa alegi
. formatiile in care unitétile tale vor
lupta. in momentele imediat urmatoare
acestei operatiuni, neavand altceva de
facut decdt sd ocupi un loc in spatiu si s&
sorbi linistit din cafea, pentru ca in
timpul asa-zisei lupte in timp real nu ai
nici un control asupra unitatilor tale.
Devine astfel foarte importanta strategia
abordata inaintea luptei, felul in care tu
iti vei plasa unitatile facand diferenta
dintre o victorie si o infrangere
zdrobitoare, asemanatoare celei de la
Cannae.

Ceea ce ar fi imbun&tatit jocul
considerabil ar fi fost cedarea
controlului asupra trupelor jucatorului.
Desi unitatile castiga experienta si tin
cont de factorul moral, dau dovada de o
lipsa de initiativa crasa. Nu de putine ori
mi s-a intdmplat sa vad cum trupele de

Vend rvrady i vyieds

Imperiul roman
" contraataca

veterani se opresc sub o ploaie de
sageti, doar pentru a fi macelarite de
inamic.

Din multe puncte de vedere, Legion
pare sa ofere foarte multa acuratete
istorica, incluzand momente decisive ale
istoriei romane, totul de-a lungul a peste
patru secole.

Am spus ca pare dintr-un motiv
lesne de inteles: titlul celor de la
Slitherine nu evidentiaza faptul ca de-a
lungul a patru sute de ani, atat formele
de guvernamant, cat si armata romana
s-au schimbat intr-un mod radical.
Faptul cé intre cetateanul-soldat pe
care-1 vedeam in perioada Republicii si
legionarul veteran platit sunt diferente
majore si ca Republica a devenit
Triumvirat si apoi Imperiu sunt amanunte
ce par sa le scape producatorilor.
Unitatile sunt aceleasi pe parcursul
ntregului joc, acest lucru parandu-mi
teribil de frustrant. Mi-as fi dorit ca
toate aceste lucruri s& apara in Legion,
dar...

Partea de management revine
modului TBS, dar este cel putin la fel de
frustranta ca si lupta. La dispozitia

noastré stau circa doudzeci de cladiri,
multe dintre acestea avand functii
similare. Adﬁhgati inexistenta unui
tech-tree si imi veti intelege
sentimentele.

Grafica nu contribuie nici ea la
imbunatatirea imaginii pe care mi-am
 creat-o despre titlul celor de la
Slitherine. Animatiile sunt bine realizate,
terenul si unitatile sunt randate 3D (dar
doar dupa inceperea luptei), dar in rest
nimic batator la ochi. Interfata este
functionald, iar sunetul de o calitate
buna, nu stiu insa de ce imi aduce
aminte de efectele din Empire Earth.

Dar adevarul este ca ceea ce mé
deranjeazi cel mai mult in Legion este
stagnarea. De-a lungul a patru sute de
ani si cateva mii de mile (romane),
legiunile nu-si schimb& nici macar o data
armura, alcatuirea formatiilor, tacticile
sau stilul de lupta. Astfel ca nu te vei
simti nici ca un imparat roman ce isi
administreazaa recentele cuceriri, nici
ca un general in fruntea trupelor.

Si jocul promitea asa mult...

VERDICT XTREMPC
| ' Mai bine asteptati Preat_orians.
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afli undeva pe un deal aflat langa
TE un mic sat francez, iar la tine
ajung ecourile unui mars funebru. Privirea
iti aluneca spre locul din care rasuna
muzica si vezi venind peste deal... un
robot? O papusa? Un automaton? Orice ar
fi, nu este uman, cu toate cd produce un
ritm monoton ca al unei tobe. Tn spatele
lui apare o intreagé procesiune alcatuita
din bocitori mecanici. Filmul de inceput
din Syberia este unul din cele mai
intunecate si mai triste pe care le-am
vazut vreodata si reuseste imediat sa-ti
trezeasca interesul pentru lumea oferita
de joc.

Syberia apartine artistului si
scriitorului canadian Benoit Sokal,
cunoscut mai ales pentru realizarea lui
Amerzone. Cu toate acestea, cea mai mare
greseala pe care ar putea-o face jucatorul
este sa se astepte la ceva aseméanator cu
ceea ce se intampla n Amerzone. Spre
deosebire de acesta, Syberia este un
studiu de caracter intunecat si intens. De
fapt, intreaga poveste a jocului este
coplesitd de o senzatie de amaraciune si
regret. Melancolia este exprimata in toate
elementele jocului, de la modul de
iluminare pana la Tnsasi geografia

locatiilor; spre exemplu, exista o anumita
scena spre final, & intr-o statiune de pe

fostul tarm al Marii Aral, in care cladirile

sunt acum péaraginite si pe jumatate
prabusite, iar lacul condamnat se retrage
din ce in ce mai mult. Fara exagerare,
Syberia este cea mai trista experienta, in
domeniul jocurilor, pe care am avut-o de
la stralucitul Azrael’s Tear. $i aceasta nu
este o critica.

Nu numai tonul povestii este diferit de
cel al predecesorului siu, ci si
perspectiva: persoana a treia, ca in The
Longest Journey, spre deosebire de
Amerzone, care era la persoana inti. Tn
acelasi timp, este mai lung si mai ambitios
decét acesta.

Personajul tau este o tinard avocata
venita n localitate pentru a finaliza
vanzarea fabricii locale de jucarii unui
mare concern american. Se pare fnsa ca a
ajuns putin cam tarziu, dat fiind c&
persoana de a carei semnatura avea nevoie
este una si aceeasi cu cea inmormantata in
filmul de Tnceput. De aici incepe cautarea
fratelui si unicului mostenitor al
decedatei, Hans. Bolnav mintal si presupus
mort, este un personaj inedit: posibil
geniu, in mod sigur un excentric si mester
talentat in ceea ce priveste mecanismele.
Specialitatea fabricii familiei sunt
automatele fantastice, dar interesul
pentru mecanica al acestui mostenitor
disparut depaseste cu mult simplele jucarii
cu resort. Vei petrece cea mai mare parte




a jocului cunoscandu-l treptat pe
_misteriosul Hans, in principal prin
intermediul altor persoane care
l-au cunoscut in mod direct si al
ciudatelor masinarii pe care le-a
lasat in urma. Dar el este doar unul

din multitudinea de personaje pe
care le vei intdlni pe parcursul
acestei stranii aventuri, o
fascinantad parada de proscrisi de
un pitoresc amar: Momo
(o trimitere la personajul lui
Michael Ende, poate?), Oscar
(tovarasul mecanic al eroinei),
Kate Walker si alti asemenea lor.
- In aceasta consta adevaratul
geﬂiu' a lui Sokal si al povestii sale.
Ne putem identifica usor cu Kate
Walker. Ea este o avocatd
inteligentd si foarte sociabila. Are

un logodnic ambitios, o mamé&
hiperactiva si prietenii cuveniti. Pe
masura ce Kate se infunda intr-o
lume a minunilor de tot felul si se
distanteaza de vechea ei existentd,
telefoanele din acea viata par sa-si
intensifice frecventa si sa devina
chiar sacaitoare. Aici o regdsim pe
Kate nconjurata de o lume
miraculoasa, in timp ce prietena ei
palavrageste despre
Bloomingdale’s, iar logodnicul ei o
cicaleste intocmai ca o baba
pentru ca are impresia ca astfel ii
sunt subminate planurile pentru un
dineu reusit si incheierea unei
afaceri. Kate descopera ca s-a
schimbat pe parcursul acestei
povesti si ca si-a redescoperit -
sentimentele, spiritul si

capacitatea de a iubi.

Cu toate ca povestea jocului
incepe in Franta si continua in
Germania, Rusia si dincolo de
acestea, actiunea are loc, de fapt, in
universul propriu, o lume distincta in
care pluteste o senzatie de
dezorientare ce imbogateste
atmosfera. lar dupa filmul superb de
debut, primul lucru pe care jucatorul
il remarca la acest joc este
frumusetea sa, elementele vizuale
rivalizand cu cele din The Longest
Journey, Discworld Noir, The Feeble
Files sau Nightlong Union City.
Designul grafic excelent, cromatica
echilibrata si aerul cinematografic al
secventelor cinematice (datorat
partial folosirii judicioase a tehnicii
motion capture) sunt estompate doar
de faptul ca umbrele personajelor
sunt prea schematice, simple ovaluri
cenusii indiferente la unghiul de '
iluminare. Jocul este un deliciu
estetic, chiar si atunci cdnd avem in
fata ecranul de Options. Unghiurile
camerei sunt naturale si fluide,
existand chiar o optiune de scroll
stanga-dreapta in unele zone, ceea
ce contribuie mult la impresia de
realism si ne face sa o dorim mai des
implementata in jocurile third-person
adventure. Aproape ca nu exista
detaliu care sa fi fost trecut cu
vederea: parasesti hotelul pentru
prima data, iar ploaia abia s-a oprit.
Privesti un felinar si remarci o
singura picadturd, ultim vestigiu al
furtunii, care aluneca si cade pe
caldardmul ud. Te opresti pe un pod
si te pierzi in contemplarea
reflexelor apei de dedesubt.

Tot la capitolul deliciu estetic
intra si muzica superba, compusa de
Dimitri Bodianski si Nick Varley, al
carei nivel creste sau scade in
functie de imprejurare, sumbra si
atmosferica atunci cand peisajul se
schimba. Intonatiile si nuantele pe
care vocile actorilor le adauga
dialogului ii sporesc impactul si
semnificatia pana la punctul in care
reiei anumite parti din joc, doar
pentru placerea de a auzi din nou
replicile atdt de bine interpretate.

Puzzle-urile sunt destul de bune,
dar ca in cele mai multe jocuri
realizate la persoana a treia, cer o
studiere atenta a ecranului. Multe
puzzle-uri depind de atentia acardata
conversatiilor purtate la telefon. O
poveste traznitd, spusa de unul din
personajele pitoresti ale jocului
poate capata sens dupa vreo citeva
ore de joc. Multe puzzle-uri vor cere
deplasarea ta prin diverse locatii ale
jocului, asa cé trebuie sa le
multumim producatorilor pentru

jocuri

prezentari

faptul ca le-au realizat atdt de bine.
Cel mai rau lucru care se poate
spune despre puzzle-yri este faptul
ca sunt prea multe care depind de
gésirea unor chei. Tn plus, la un
moment dat, te vei plictisi s& auzi
cum alter-egoul tau ciripeste vesel,
"No need to go down there!” atunci
cand incerci s& explorezi o zona noua
mai devreme decét ar trebui sa o
faci. Devine aproape la fel de
enervant ca faimosul refren din
jocurile Baldur’s Gate: “You must
gather your party before venturing
forth”.

Puzzle-urile sunt cu adevarat
niste provocari. Sunt usi ce trebuie
descuiate, mecanisme ruginite ce
trebuie sa capete o noua viata si ce
trebuie repornite. Enigmele nu sunt
nici usoare, dar-pici ilogice. Ele se
leaga intrinsec cu povestea, ramanad
fidele acesteia. De multe ori ne-am
blocat, trezindu-ne ratacind fara
tintd, si totul datorita faptului cid am
ratat ceva pe care un ochi mai atent
si mai putin grabit l-ar fi observat.
Recomandam acest joc mai degraba
ca o experienta personala decat ca o
provocare sau un proiect
independent. Trebuie abordat cu
migald, cu o infinita rabdare, altfel
veti avea toate sansele sa ratati
minunile si bucuriile pe care vi le
poate oferi acest titlu, precum si
sansa de a pierde mesajul povestii.
Dacé esti suficient de atent, vei
constata ca aici calatoria in sine si
nu destinatia reprezintd mesajul.

Interfata este cum nu se poate
mai simpla. Poate fi numita
reintoarcerea simplicitatii sau nimic
altceva dec&t mouse-ul. Dublu click
si personajl]l va alerga, un singur
click si se va plimba prin decoruri.
Cursorul mouse-ului iti va spune daca
acolo este ceva de cules, de folosit
sau daca exista posibilitatea de a
interactiona cu un alt personaj.
Lungimea dialogurilor nu depinde
decat de tine. Poti intreba despre tot
ceea ce vezi sau poti sa alegi acea
intrebare care crezi ca si-ar avea
rostul in acel moment.

Syberia aduce o dozi masiva din
ceea ce jucatorii genului adventure
ar vrea sa vada mai mult si mai des:
o poveste bogata, personaje
complexe, tone de puzzle-uri si
explorarea unor locatii superbe si
misterioase n acelasi timp. De la
inceputul intunecat si trist pana la
concluzia dulce-amara din final,
jocul va va servi o experienta de
neuitat.

VERDICT XTREMPC

|Adventure de mada veche.
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black mail

Cand m-am dus sa-mi iau guma de
la vanzatoarea din capul satului,
sat aparut in aceasta comuna acum
200 de ani, pe timpul lui Cuza si a
fratelui sau Johanes pe care
maica-sa l-a numit asa deoarece
barbatu-sau era grec venit din
Gasconia orientala pe cand tatal Lui
se afla in armata pe timpul
razboiului de 100 de ani care de
fapt a durat 118 ani, un paradox
care nu a fost deslusit nici in ziua
de azi de cand Edison a inventat
becul cu 2 tranzistoare din
aluminiu, metal descoperit in urma
cu 45 de ani de catre cel care a
fost si intemeietorul tabelului cu
acelasi nume, care s-a
autoproclamat dupa venirea din
Asia Centrald unde chinezii poarta
sacul pe umarul stang, traditie
transmisa din generatie in
generatie de la inceputul lumii
care a fost in urma cu milioane de
ani prin padurea stancoasa din
muntii cu acelasi nume, zona care
astdzi poarta numele unui mare
pictor care a murit acum 67 de ani
in urma unei epidemii de ciuma
aparuta in satul unde locuia
impreuna cu ceij trei frati ai sai
dintre care cel mai mic, Xavier, a
fost expulzat in tara de origine
care de fapt, era tara lui
natala unde a si murit peste 25 de
ani de la ridicarea marii statui a
celebrului vanator venit, dupa cum
spun legendele, din zona Cretei,
Grecia, care a fost descoperit de
cercetatorul care cauta masline in
“Padurea de alune”, nume dat de
catre localnicul care in aceeasi zi
s-a casatorit cu sotia sa, care mai
tarziu a dat nastere unor copii,
care mai tarziu au ajuns sa
cerseasca in fata Bisericii Negre din
Brasov, despre care mai tarziu 5-a
aflat ca se numeste "Trei lerarhi” si
se afla in lasi, oras care astazi se
afla undeva in Europa de Est, pe
care americanii, specie aparuta
dupa colonizarea continentului cu
acelasi nume, nume dat de primul
om care a pus piciorul pe acele
meleaguri, om care in ziua de azi
~se afla inmormantat la Catedrala
San Marco, construita in 1524 de
catre preotii bastinasi care au
apirut din zona Bretaniei, zona
care, dupa Rasputin, se afla pe o
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zona tectonica continentala si,
deci, cu mari influente vulcanice,
din centrul carora pot izbucni in
orice moment cutremure de
magnitudini mici, foarte mici, si
mai mari, pe scara Richter, scara
inventata de germanul cu acelasi
nume provenit dintr-o familie de
saraci din micul (dar bogatul) oras
Rostock aflat langa Marea Baltica
ce se scurge in Marea Nordului,
care se scurge in Marea Norvegiei,
care se scurge in marele Ocean
Atlantic, ocean aparut in jurul
anului -2.001.456.000 |.Hr.
(inaintea Herei), m-am trezit ca nu
am bani la mine.
Savager
sierra_ro@yahoo.com

Recunoastem ca am fost
bulversati. Dupa ce am terminat
de citit, ne-am dus sa ne dam cu
apa pe fata si am mai citit o data.
Ceva tot era tulbure. In rezumat,
puteam concluziona cu un grad
destul de mare de precizie ca
Sayager nu si-a luat guma. Insa
aceastd concluzie inconjura ca un
elastic nesigur un rationament
fermentat indelung de soare in
teasta aceluiasi Savager. Pentru
conformitate, i-am clasat
e-mail-ul la categoria “inofensivi",
unde este vecin cu Osama Bin
Laden, Jack the Ripper si Marlyn
Mason.

Salutare,

Eu traiesc in realitatea paralela
numitad Romania. Deoarece am avut
un vis ciudat m-am gandit s3 fac ce
face toata lumea adica sa va scriu
un mail pe tema aceasta. Visam ca
am cumpdrat cum cumpar in
fiecare luna revista mea preferata

XtremPC si cand am vazut articolul
"FURIA ROSIE" m-am dus imediat la
etajul 8 unde i l-am aratat
prietenului si vecinului meu
GHEORGHE. Acesta, pur si simplu
fascinat de articol, a dat o fuga
pana la magazin sa cumpere “‘cele
necesare" si in 8 ore avea un 486
scapat din iad si gata sa manance
nervii oricarui masochist care ar
instala Windows 98 pe el. Mai
tarziu, dupa ce m-am reasigurat ca
sinuciderea este impotriva
credintei mele, am dat peste un
“Talon de Abonament” si dupa
8 secunde de contemplare adanca
am realizat ca as face o economie
daca as cumpara revista de la
tarabe, deoarece sunt sigur ca in
cazul in care m-as abona,
dumneavoastra mi-ati trimite
revista si la randul ei revista ar
ajunge in cutia mea postala, dar
din pacate eu nu as ajunge sa aflu
cine a luat-o din cutie decat prin
cumpararea intregii colectii de
carti "Smen si ciordelis - Cum am
comis-o" de la Editura Rromana.

e Un citirator care a yrut

s 15i pastreze anonimatul

Ceva se petrece in realitatea
paralela numita Romania. Tn
ultimul timp primim o multime de
misive ce ne descriu vise ce ar
infiora si cel mai intelegator
psihiatru. O concluzie se impune
de la sine. In Romania se viseaza
foarte mult. implicit, in Romania
se doarme foarte mult, lata un
motiv pentru starea deplorabila in
care se gaseste economia noastra.
Daca am fi xtrem de pesimisti, am
trage si o alta concluzie: ca
revista noastra este atat de
interesanta incat citirea ei te
imbie la somn. Sau ca cititorii
nostri sunt niste adormiti. Doua
alternative, una mai atractiva
decat alta.

Imbarbatati de aceste
perspective, nu putem decat sa
iti multumim pentru laude
(editate din motive de spatiu n.r.)
si pentru fidelitatea cu care ne
citesti si sa iti uram in cor: "Somn
usor, vise placute, puricii sa te
sarute”.

P.S. Pentru paza cutiei postale iti
recomandam seryiciile firmei
Strivit Digital SRL, care iti poate

oferi un sistem de protectie
organic, compact si eficace,
obtinut dintr-un hibrid
pitbull/piranha/tipar electric,
infometat si batut cu pompa de la
bicicleta peste ciucurei. Revista
ta va fi in siguranta odata ce i
faci un culcus paznicului in cutia
postala. Nu stim cu CD-ul ce se va
intampla, pentru ca desi ii e sila
de celuloza, bestia este
innebunita dupa policarbonati.
Pentru a-ti demonstra fidelitatea
fata de domeniul IT, iti sugeram
sa il numesti PC-PC. Atentie la
degete.

VOX POPULI, VOX DEI

All your articles are belong to us.
All your magazines are belong to
us.

All your CD's are belong to us.

All your XtremPC's are belong to

us.

DarthAce
DarthAce®@k.ro

Citind aceasta poezie, am fost
scuturati de un fior extatic: in
sfarsit, cei care controlau din
umbra XtremPC au dat primul semn
de viata. Dupa doi ani de truda in
slujba unei corporatii cu interese
obscure, adevarul ne-a fost revelat
in patru versuri profetice. Viitorul
ni s-a parut pentru o clipa mult
mai incert decat pana atunci. Apoi
am plecat dupa merdenele, cornuri
si alte produse de panificatie,
constienti ca daca nu noi, atunci
cine, si daca nu acum, atunci cand?
Noi gandim, nu muncim.



Dragd redactie,

Ma numesc Adam Armando Filipusis, am zece ani si
sunt elev in clasa a 1V-a A la scoala *********, Citesc de
mult revista XtremPC, si v-am mai scris anul trecut o
scrisoare in care va povesteam aventurile mele si ale
prietenilor mei in cautarea identitatii lui Mos
Craciun. Va multumim pentru ca ne-ati publicat
scrisoarea in revista, insa din pacate nu am obtinut
ce vroiam, ba chiar dimpotriva. Dupd ce a citit
revista, tata a tinut neaparat sa aiba o Discutie cu
mine, in care sa imi explice Cum-Stau-Lucrurile. Stiti,
genul de discutie dupa care nu mai poti sa stai pe
scaun fara sa te usture fundul.

Oricum, ce a fost, a fost. Vreau sa va povestesc
insa ce s-a intamplat acum o saptamana cand am vrut
sa ne facem un calculator rosu ca focul, urmand
indicatiile articolului din numarul 33 al XtremPC. Era
prea cald ca sa ne bucuram de vacanta jucand v-ati
ascunselea in curtea scolii si oricum ultima oara cand
jucasem prietenul nostru Amiloaiei s-a ascuns atat de
bine incat l-au gasit doar oficialii de la vama Bors,
doua zile mai tarziu, in cutia de scule a unui TIR ce
fusese parcat provizoriu pe strada noastra. In mare
parte era sanatos, desi doctorii au spus ca s-ar putea
sa aiba unele sechele din cauza cantitatii mari de
lichid de frana Tngurgitate. De sete.

Astfel ca v-ati ascunselea a fost trecuta de
parinti pe lista de activitati interzise, alaturi de
leapsa cu cataroiul 5i bangi-jamping (oricat elastic
am rechizitionat de la pantaloni, chiloti 5i ciorapi nu
a fost suficient pentru a face o coarda solida si
singurul lucru care a stat intre Fane si o calatorie dus
5i poate intors de la Spitalul de Urgenta a fost o

batranica ar;égoasé de la scara 2, careia toata lumea

1i spune Mamaie. Noroc ca avea spinare solida).

Dar sa revenim la oile noastre, dupa cum spune
unchiul meu Simion Degeaba, care a renuntat la
meseria de cioban pentru a deveni patron. Am vrut sa
ne facem un calculator Raosso Fuocco, dar cum nu
aveam atatia bani cat ati scris voi in articol, am fost
nevoiti sa facem unele mici schimbari pe'ici pe colo,
prin punctele esentiale.

|deea a pornit de la Prepelita, care nu se pricepe
la mai nimic, dar ii merge mintea la prostii.
"Patru-ochi, nu-i asa ca vrei un calculator ca asta din
revista?' |-a intrebat pe colegul si amicul nostru
Vladut Speriatu, adesea persecutat pentru faptul ca
poarta ochelari. Patru-ochi, ajutat si de caldura
sufocanta ce iti fierbea creierii in suc propriu, nu a
sesizat capcana. “Pai..., as vrea..." a recunoscut el.
‘Bineeeeeee....", a punctat lung Prepelita. "De ce
avem nevoie?", C:

In momentul in care VIadut a inceput sa priceapé-
ca este vorba de calculatorul lui; el fiind si singurul

dintre noi care poseda asa ceva si a inceput sa
balbaie ceva nedefinit, Fane deja plecase dupa flex,
aparat pe care tatal lui, inchizator de balcoane in
timpul liber, il folosea destul de des. Amiloaiei s-a
dus dupa soru-sa, care era in clasa a cincea la
Tonitza, si a adus-o cu tot cu acuarele si vopselele in
ulei. L-am mutat intr-un colt al camerei pe Patru-
ochi, care inca nu reusise sa formuleze o propozitie
coerenta si ne-am apucat de treabd. Am culcat
calculatorul pe o parte si am inceput sa desenam
conturul ferestruicii. Dupd o serie de omuleti, catei,
copaci si case, am decis sa o asteptam pe Cristinel,
sora lui Amiloaie, poate ei ii iesea ceva mai apropiat
de conturul din revista.

Cristinel s-a ldsat asteptata o vreme si nu a venit
decat cand Prepelita si Fane au urcat pana la cinci si
au apelat la spiritul ei de artista. Daca nu ar fi atat
de sclifosita, Cristinel ar fi chiar draguta. M-am
gandit de cateva ori sa o invit la un piscot, un Cico,
ceva, insa ma intreb ce ar zice restul gastii daca m-ar
vedea cu o fata (si Cristinel pe deasupra). Fetele sunt
proaste si increzute. Toata lumea stie asta.

Dupa ce Cristinel a desenat patratul, Fane a
bagat flex-ul in priza si s-a apucat sa taie carcasa.
Aici trebuie sa mentionez doua omisiuni din articol:
ati uitat sa precizati ca trebuie sa scoatem
componentele din calculator. $i cablul de alimentare.
Astfel ca dupa ce a taiat un patrat perfect prin
peretele lateral al carcasei (si concomitent prin placa
de baza), Fane a intrat cu flexul in sursa, moment in
care a inceput sa tresara spasmodic cu tot cu
carcasa. Prepelita a incercat sa il ajute, dar s-a
molipsit de tremurici. Din fericire, propulsat de
smunciturile celor doi entuziasti, flexul a parasit
carcasa si a fost lansat fumegand pe o traiectorie mai
mult sau mai putin aleatoare. Dupa ce a trecut
razant pe langa capul [ui Cristinel, lasénd-o partial
cheala pe partea dreapta, flexul a cazut in pat si a
inceput sa isi croiasca drum catre Patru-Ochi, care,
inca incapabil sa se exprime normal din cauza
macelului caruia ii fusese martor, a incercat sa evite

black view

0 soarta nefericita agatandu-se de un brat al lustrej.
Flexul a iesit din priza si a sucombat in saltea, insa
lustra a cedat nervos si urmand legile inertei l-a
aruncat pe Vladut prin plasa de la geam direct in
gradina. Norac ca apartamentul era la etajul 1 si ca
Mamaie tocmai statea la umbra pe banca din fata
blocului.

Imperturbabili, dar suferind vizibil de delirium
tremens, Fane si Prepelita s-au apucat sa pileasca
deschizatura cu pile de unghii. Dupa cum zicea
unchiul meu, daca'te apuci de un lucru, macar
termina-l. Cristinel era probabil in stare de soc,
pentru ca statea in pat si se legana mangaind
mecanic motanul lui Viadut si cantand “Trei iezi
cucuieti, usa mamei descuieti...". Motanul incerca din
rasputen sa se extraga din mainile ei, pentru ca la
fiecare mangaiere ramanea fara smocuri de par, insa
nu parea sd aiba prea multe sanse de stcces. In
momentul in care cei doi mesteri, cu note mari la
lucru manual, ce-i drept, au demontat neonul din
baie pentru a-l monta in calculator, am inceput sa ma
ingrijorez putin. Mai ales pentru ca nu incapea si a
trebuit sa taie din el.

Din fericire parintii lui Patru-Ochi au ajuns la
timp acasa pentru a stopa dezastrul. Partial.
Amiloaiei, care atunci cand este stresat mananca,
terminase deja trei sandvisuri cu alb de zinc si salam
de vara, precum §i unul cu dulceata de visine si
albastru ultramarin. Paradoxal, nu avea nimic gray, in
afara de faptul c& nu putea sa vorbeasca fara sa faca
clabuci bleu.

Deloc deranjata de faptul ca fratele sau 1
mancase doud tuburi de vopsea, Cristinel isi
pieptanase parul din stanga in dreapta pentru a
acoperi pagubele facute de flex si picta senina
tablouri cu mult sange si maruntaie. Ceea ce l-a
salvat probabil pe Amiloaiei, pentru ca rosul englez
este foarte toxic.

Interesant a fost momentul in care tatal lui
Viadut, mut de uimire, a vrut sa vada daca mai
merge calculatorul si, naucit de evenimente, a bagat
din greseala flexul in priza. Nu pot decat sa va spun
ca motanul a fost foarte surprins si nu si-a mai
revenit niciodata.

In speranta ca ne veti delecta in continuare cu
articale 51 mai interesante, va urez vacanta placuta si
succes in activitatea viitoare.

fulie-august 2002



Mansion

uper Smash Bros. Melee

LT ML

=T -

«AJQW‘M -.-.-.q,-"
""*-.

I .,‘éj

W A

"
__International Superstar Soccer

SKINMEDIA

1T ENTERTAINMENT
Unic distribuitor

Str.Puskin18 Bucuresti 1;

Tel/Fax: +40(2)1-2315097,

E-mail: contact@skin.ro, www:skin.ro




ICE

on
de moarte

1a

i's Mans
Melee
ice rezultate drast

uig
Te va sper

&

s/hBrua.
impat

JE S

Super Sma
i vei avea

Persona

i realists
de vesta de salvare

ic ma

nNnevole

€
=
W
W
=
]
O
o
®
e
)
U-
2

Unp




repede

Micile informatii mananca cel mai mult timp:

5 minute de cdutat cursul valutar

10 minute pentru o informatie financiara

o stire de ultim& or3 care vine a doua zi. )

Cum ar fi daca cineva ar cduta pentru dumneavoastri si v-ar raspunde imediat?

Orange va propune abonamentul Mobile Internet Always-on prin care aveti acces

la serviciile WAP, e-mail si Internet mobil.

Prin sistemul GPRS, sunteti conectat permanent, primiti aproape instantaneu

informatiile cerute si nu platiti pentru timpul de conectare, ci doar pentru datele transferate.

Tn plus, aveti doua luni de abonament gratuit, telefoane compatibile GPRS

la preturi speciale si sansa de a castiga unul din cele 10 Pocket PC HP Jornada

dacd, pana la 31 august, va aflati printre abonatii Mobile Internet Always-on (5, 15, 50 MO).
Pentru a beneficia de oferta promotionald v& asteptam la unul din magazinele proprii Orange.

WWWw.orange.ro

the future's bright, the future's Orange





