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"Nebunia este ca realitatea virtuala doar ca fara manusile de rigoare” - Derek Wilken !
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Luigi's Mansion
Te va speria de moarte.

super Smash Bros. Melee
Personaje simpatice rezultate drastice
e e

Wave Race - Blue Storm

Un pic mai realist si vei

VEa

nevoie de vesta de salvare
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Cuyber-shot

Digtal SUI Camern

Calitatea imaginii digitale va fi intotdeauna remarcata

Cipul Sony Super HAD CDD reduce zonele de granité dintre pixeli, permitand fiecirui senzor sa
capteze mai multa lumina. Rezultatul: fotografii de fnalta calitate fara distorsiunile asociate
fotografiilor digitale. in plus, procesorul digital extins (DXP) de 14 biti realizeazi conversia
semnalului analogic in semnal digital, fira pierderi. impreuna produc un contrast realistic si redau

culorile fidel, chiar i la dimensiuni mari. Cu o tehnologie de ultimi ora, intr-un design stilat si @ @ Eﬂ@ at@
- compact, aparatul de fotografiat Cyber-shot este destinat a-fi digital. Oricum I-ai privi.

v Cyber-shot este livrat cu un Memory Stick de 18 MB. Sony sl Memory Stick sunt mérci inregistrate ale Sony Corporation, Japonia.

woonsice  WWW.SONY.ro 7 S ONY



Ungcz;llgestl de toate !

®
Réispunsul e unul singur: la Best n u 0 l l ‘ ‘ ®

Computers, Super-Magazinul tau de
calculatoare. Intra in oricare dintre
magazinele din reteaua Best
Computers §i vei gdsi cea mai
variatd ofertd de componente, sisteme il o a

si jocuri, de la producdtori romani

de prestigiu pdnd la cele mai
cunoscute mdrci internagionale.
Vino la Best Computers
§i cumperi ot ce ti-ai
putea dori la cele mai
mici preturi. Totul...

dar nu orice!

Magazinele Best Computers din Bucuresti:
- Magazinul Unirea, etajul 3, corpul central - Unirea Electro Center, tel. 303.01.91 compau ters
- B-dul. Regina Elisabeta, nr. 25, sector 5, tel. 314.76.98, 314.76.99

- B-dul. 1.C. Bratianu, Pasajul Pietonal Lipscani, tel. 310.28.32 m‘;‘gsﬁtggﬁ;&tggig
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Blestemul tehnologiei

Cei de la Sony s-au declarat invinsi pe piata consolelor
in momentul in care au dat de inteles ca lucreazi la
PlayStation 3. Acest anunt este echivalent cu afirmatia:
“PlayStation 2 nu mai face fata, este timpul sa trecem la
ceva mai performant”. Planurile optimiste plaseaza
aparitia acestei console undeva in 2005 si conform unor
zvonuri din ce in ce mai raspandite, ea va fi optimizata
pentru conexiuni de mare viteza prin fibra optica, iar
jocurile vor fi jucate direct pe Internet, facand inutila
stocarea lor pe CD-uri sau DVD-uri. IBM si Toshiba
lucreaza impreuna la realizarea chip-ului central, care
va fi orientat catre distributed computing. Nu este
exclus ca jucatorilor sa li se ofere jocuri gratuit in
schimbul acceptului de a folosi intreaga retea de
console ca pe un calculator gigantic.

Dincolo de aceste zvonuri insa, se gaseste o lectie
simpld, careia ar trebui sa ii dam cu totii atentie:
sistemele tehnologice invariabile nu au sanse de
supravietuire in fata timpului. Consolele, construite fara
posibilitatea de a le fi actualizate componentele,
trebuie sa fie gandite in viitor, intr-un efort aproape
admirabil de a le asigura o suprematie fragila intr-o
lume a informatiilor si tehnologiei ce isi schimba mereu
fata. Ele vor fi insd inevitabil ajunse din urma si
depasite de PC-uri, anii lor de glorie fiind putini si
urmati de o pensionare jenanta si dizgratioasa pe un raft
prafuit.

Astfel se face ca in razboiul consolelor vor exista in
cele din urma doar invinsi, indiferent de cea care este
mai buna. -Playstation 3 va avea maxim 5-6 ani gloriosi
pana ce se va pierde in uitare. Schin'ichi Okamoto,
directorul departamentului tehnic de la Sony a afirmat
chiar ca PlayStation 6 sau 7 vor fi construite cu
biotehnologie. Nu negam ca este posibil sa fie asa. Dar
suntem siguri ca PC-urile vor fi ajuns deja in stadiul de
inteligente artificiale in acel moment.

Echipa XtremPC
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funie 2002

Cum sa vinzi

pielea ursului din padure

La Computex 2002, numerosi producatori de placi de baza (Asus, Gigabyte si MSI

printre altii) au expus cu méandrie cele mai noi platforme pentru K8-ul de (a AMD.
Nimic anormal pana aici, cu exceptia faptului cd AMD nu a reusit inca sa termine
miezul procesorului si nu va avea decat 10.000 de unitati gata pana in decembrie
2002, si doar 400.000 in primul trimestru al anului 2003, ceea ce inseamna foarte
putin. Chipset-urile pe care sunt construite vin fie de la VIA, fie de la AMD, si nu
trebuie uitat nici ALi. n ciuda relatiei bune pe care o au cu Intel, SiS s-au alaturat si
ei grupului vesel. Momentan insa toate aceste placi se simt foarte singure fara un
procesor care sa le tina companie.

Paradoxal, acest suport entuziast pentru vhtarul K8 yine in conditiile in care seria
AMD Hammer se profileaza a fi un ghimpe in coasta producatarilor de chipset-uri
pentru pldci de baza. Asta pentru ca procesoarele din seria "Hammer" vor include un
controller de memorie integrat, un link Hypertransfer pentru interconexiunea cu mai
multe procesoare si componente ce pana acum faceau parte din northbridge-ul placii
de baza. Acest lucru va scadea destul de mult valoarea chipset-urilor pentru ca
majoritatea componentelor vor fi logic incluse in "processor die”.

AMD a avut un singur calculator cu K8 pentru demostratie in cadrul Computex, in
schimb a avut patru servere cu patru procesoare Opteron fiecare, Opteron fiind
primul procesor pe 64 biti de la AMD, Opteron este un procesor “de tranzitie®, pentru
ca mai poate inca sa ruleze aplicatii pe 32 biti, desi este dedicat celor pe 64 biti.

Sistem

Pentium4 2.53MHz

Reportofon digital

Intel Pentium 4
se dovedeste cel
mai rapid
praocesor
disponibil pentru
utilizatorul
obisnuit. Pe noi
ne-au impresionat
performantele
obtinute in toate
aplicatiile si mai
ales stabilitatea
sa extraordinara.
Asteptam replica
AMD, care banuim
ca nu se va lasa
prea mult :
asteptata. AT Ty mic.

Memoria flash este utilizata din ce in ce mai mult
ca mediu de stocare pentru orice tip de fisier.
Olympus DW-90 este un reportofon care utilizeaza
acest tip de memorie ca inlocuitor al
minicasetelor cu banda magnetica folosite la
aparatele de generatie mai veche. Ea ofera o
calitate foarte buna a inregistrarilor timp de 90
de minute, la un consum de energie extrem de




pulsul strazii

reportaj

Din dorinta de a afla cdt mai multe despre voi, inaugurdm din acest numir
rubrica "PULSUL STRAZII", prin intermediul careia vom realiza
scurte interviuri cu persoane alese aleator, aflate intr-un magazin IT.

Luna aceasta ne-a fost gazda "Depozitul' de calculatoare”
din Str. Stirbei. Voda nr. 172, Bucuresti.
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CATALIN ALBU

Partea favorita din XtremPC?
Mai mult partea de hardware.
Ce aplicatii folositi?

Aplicatii gen Office (Word,
Excel) si pentru web-design.
Ce procesor aveti/vé doriti?
Am un Pentium la 166MHz, dar
mi-as dori un Athlon XP 1800.
Ce jocuri ai acum?

Nu am timp sa ma joc, iar in
acest moment nu am decét
jocurile care vin cu Windows.
Ce placa video ti-ai dori?
Cred ca un GeForce4 MX440 ar
fi suficient.

RADU NICHIFOR

Partea favorita din XtremPC?
imi plac rubricile hardware.

Ce aplicatii folositi?

Tot ce inseamna multimedia (in
special editare audio-video) si
jocuri.

Ce procesor aveti/va doriti?
Am un Athlon XP 1600 si prefer
evident procesoarele de la AMD.
Ce jocuri ai acum?

Prefer jocurile de strategie.
Cel mai mult ma joc Starcraft.
Ce placa video ti-ai dori?

0 placa video de la ATI,
probabil un Radeon 8500.

BOGDAN TUTUNARU

MADALIN BANCHES

FLORIAN CULEA

ROBERT

Partea favorita din XtremPC?
Pe mine ma pasioneaza
hardware-ul in general, deci
raspunsul este hardware.

Ce aplicatii folositi?
Web-design, multimedia si
jocuri.

Ce procesor aveti/va doriti?
Am un Celeron la 850MHz.
Prefer procesoarele Intel.

Ce jocuri ai acum?

Driver si Return to Castel
Wolfenstein.

Ce placa video ti-ai dori?
Cu sigurantd un GeForce4
Ti4600.

MARIANA MARCU

Partea favorita din XtremPC?
Partea de jocuri.

Ce aplicatii folositi?

Pentru jocuri si Internet.

Ce procesor aveti/va doriti?
Un procesor AMD la 1GHz.

As prefera Intel.

Ce jocuri ai acum?
Spiderman si Counter Strike.
Ce placé video ti-ai dori?
Nu ma pricep la placi video.

DANIEL BOBOC

Partea favorita din XtremPC?
Partea de software si cea de
hardware.

Ce aplicatii folositi?

Cel mai mult folosesc
calculatorul pentru navigare pe
Internet.

Ce procesor aveti/va doriti?
Am un laptop cu Celeron 650,
dar as prefera sa trec la un
calculator cu procesor AMD.
Ce jocuri ai acum?

AOE si StarCraft.

Ce placa video ti-ai dori?
GeForced4 Tid600.

Partea favorita din XtremPC?
Jocurile si hardware-ul.

Ce aplicatii folositi?

Jocuri, web-design si baze de
date.

Ce procesor aveti/va doriti?
Am un procesor AMD K6-2 la
350MHz. Prefer AMD.

Ce jocuri ai acum?

Half Life, MK4 si Red Alert2.
Ce placa video ti-ai dori?
GeForce4 MX.

Partea favorita din XtremPC?
Software si jocuri,

Ce aplicatii folositi?

Mai mult de contabilitate, dar
navighez si pe Internet si imi
place sa ma joc.

Ce procesor aveti/va doriti?
Am un AMD la 1000MHz, dar in
acest domeniu nu ma pricep.
Ce jocuri ai acum?

Imi plac jocurile de logica si
am.o multime instalate. Am
mai instalat si Doom si Dune.
Ce placa video ti-ai dori?

Nu pot raspunde, nu stiu.

Partea favorita din XtremPC?
Hardware si partea de
software.

Ce aplicatii folositi?
Programare, web-design si
Internet.

Ce procesor aveti/va doriti?
Am un Athlon XP1800 si prefer,
pe viitor, tot procesoarele
AMD.

Ce jocuri ai acum?

FIFA2002, Unreal, Serious
Samz. ]

Ce placa video ti-ai dori?

O placa video nVidia.

MIHAI TIANU

Partea favorita din XtremPC?
imi plac paginile cu stiri.

Ce aplicatii folositi?

Jocuri, programare si retele.
Ce procesor aveti/va doriti?
Athlon XP 1600. Daca nu ar fi
asa scumpe, -as prefera un Intel
Pentiumd4.

Ce jocuri ai acum?

Nu prea ma joc, dar ca sa ma
destind am instalat Serious
Samz.

Ce placa video ti-ai dori?
Fara nici o ezitare as cumpara
un GeForce4 Ti4600.

ROMEO NASTASE

Partea favorita din XtremPC?
Nu citesc XtremPC.

Ce aplicatii folositi?

Office, editare HTML si
Internet.

Ce procesor aveti/va doriti?
Duron la 700MHz de care sunt
multumit si prefer
procesoarele AMD.

Ce jocuri ai acum?

Space Empire, Football
Manager2000, Cossacks.

Ce placé video ti-ai dori?

Un accelerator grafic de la
nVidia, probabil un GeForce.
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Best Computers

[T 2002

"

A K TECH s.r.L. s-a
infiintat in martie 1995, ca firma
cu capital integral privat, cu
doar doi angajati, actionariatul
firmei impartindu-se intre doi
proaspat absolventi ai Facultatii
de Electonica si Telecomunicatii.
Din 1997, calculatoarele produse
de firméa sub standardul de
calitate 1SO 9001, poarta numele
de ULTRA PRO, marca
inregistrata la OSIM. Incepand cu
anul 1999 activitatea firmei
urmareste doua directii de
dezvoltare: K TECH ELECTRONICS
importa componente si
accesorii, asambleaza
calculatoare sub brandul propriu

5i S€ ocupa de vanzarea en gros
catre distribuitorii din toata
tara. ULTRA PRO COMPUTERS
dezvolta lantul de magazine IT
destinat utilizatorilor finali.
Robert Coman: Best Computers
s-a nascut in 1997, cu capitalul
minim posibil, cu 2 patroni si 1
angajat.
Adria 5. Pe scena
afacerilor am debutat in 1992,
fara nici un capital, iar ca
angajati am fost eu si cativa
asociati.

Contactul cu lumea IT-ului,
[-am avut cu mult inainte, cand
in Romania nici nu se visau
microprocesoare, in 1982, la
Microelectronica, de altfel unica
producétoare de
microprocesoare din aceasta
parte a Europei.

Cine a inceput atunci si a
stiut sa-si faca managementul
afacerii corect a ajuns bine si
departe, dovada ca daca ne
uitam in jur, vedem ca cine a
debutat atunci a ajuns lider de
piata, cum ar fi: Scop, Omnilogic
etc.

Grupul de firme
K TECH - ULTRA PRO a avut o
cifra de afaceri de 25 milioane
dolari in anul 2001. Acum
lucreaza aproximativ 170 de
angajati in head office si in
reteaua de magazine, Pana la
sfarsitul anului, aceasta cifra va
creste la-peste 220 milioane
dolari prin deschiderea de noi
magazine in Bucuresti si in tara.
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CAPITALA

Robert Coman: In 2001 cifra de afaceri a fost de
6,5 milioane USD. Grupul BEST (Best Computers,
Best Distribution si Best Security) a ajuns la
aproximativ 100 angajati (cei mai multi sunt
cuprinsi la Best Computers).

Adrian Furnica: Am ajuns la 18 milioane dolari,
iar anul acesta asteptam 20-22 miliocane, in
functie de ce se intampla in toamna-iarna,
deoarece activitatea noastrad este sezoniera.

In toamna, sau poate chiar mai devreme, speram
ca lumea sa vina din concediu cu o alta viziune
asupra pietii calculatoarelor si asupra
necesitatilor. Este clar ca acum este o necesitate
ca un student sau un tanar ,,boboc” de liceu sa
aiba un calculator. Cine vrea sa faca
performanta, ma refer in special la noua
generatie de tineri, va avea nevoie de asa ceva.

Ultra PRO = calculatoare
"ultra”-performante pentru "PRO”fesionisti.
Este un nume mai mult decat norocos, fiind

un brand local puternic, recunoscut in toata tara
si cotat de catre IDC in ultimii 3 ani ca fiind unul
din primele 3 branduri locale sau in primele 6
daca se tine cont si de vanzarea brandurilor
multinationale.
Robert Coman: Pana acum s-a dovedit foarte
norocos. De la bun inceput ne-am dorit sa fim o

firma cu adevarat deosebita pe piata IT din
" Romania. De ce nu, chiar "the BEST”?

serviciu rapid.

Daca este norocos, cred ca cel mai bine ar
putea sa spuna clientii pentru ca daca clientul
este multumit, numele este norocos. Un client
multumit mai aduce un client multumit si deci
inca un client.

Portocaliul - daca ar fi sa glumim,
sau, daca nu, varietatea de produse IT cu un
raport optim calitate - pret, modul de prezentare
atractiv in regim de autoservire, cu consultanta
unui personal foarte bine pregatit. Configuratiile
standard de calculatoare se pot achizitiona pe
loc, iar pentru configuratiile la comanda nu se
percep taxe de asamblare. Serviciile oferite sunt
de calitate si vin in sprijinul clientului, oferindu-
se transport gratuit la domiciliu in Bucuresti,
precum si un service prompt de calitate.

Robert Coman: In magazinele noastre se gasesc
aproape toate brand-urile importante prezente
pe piata IT din lume.

Adrian Furnica: Este vorba mai mult de
apropierea fata de oameni. Urmarim ideea de a
avea in fiecare magazin oameni simpli, simpatici,
care sa iti zambeasca, sa te atraga, sa nu puna
sub nici o forma intre client si vanzator acea
bariera a cunostintelor de tehnologie pe care
orice vanzator se simte obligat s le arate. Din
aceasta cauza cumparatorul nu are incredere in
vanzator, devine suspicios si tentat sa creada ca

“Configuratiile standard de calculatoare se pot
achizitiona pe loc, iar pentru configuratiile

la comanda nu se percep taxe de asamblare.”
(Alina Fughina - K Tech Electronics / UltraPro Computers)

Adrian Furnica: Ceea ce ne reprezinta in
momentul de fata este Depozitul de
Calculatoare. Este un magazin actual si care are
la baza un concept care "speculeaza” impresia
ca de la depozit iei mai mult si mai ieftin.
Numele a fost ales tocmai pentru a sublinia
aceastd idee.

M-am gandit la o groaza de alte nume, insa
Depozitul de Calculatoare suna romaneste, -
direct, transmite o idee clara, subliniaza
diversitate, preturi de depozit imbatabile,

vanzatorul poate sa il insele sau, altfel spus, sa-l
indrume intr-o directie gresita. De aceea, toti
vanzatorii de la Depozitul de Calculatoare sunt
antrenati sa fie prietenosi, pregatiti sa ofere
explicatii cat mai pe intelesul cumparatorilor si
sa fie un prieten pe al c&rui sfat te poti baza.

Pentru monitoare: AOC, LG, Sony;

placi de baza: Gigabyte, Abit, Asus, Supermicro,
Jetway; procesoare: Intel, AMD, Cyrix; memorii
PQI si Kingmax; hard discuri: Seagate, Western
Digital, Maxtor, IBM; placi video Leadtek,
Gigabyte, Gainward, Jetway, Creative; laptopuri:
Fujitsu'Siemens, Toshiba, Compaq; imprimante si
cartuse: HP, Canon, Lexmak, Epson, Seikosha;
scanere: Umax, Plustek, Genius; retelistica;: 3
COM, Allied Telesyn, Planet, Safeway, Mentor;
accesorii: Genius, A4TECH, Chicony,
Thrustmaster, APC, Trust, Tsunami, Altec Lansing,
Umax, Phillips.

Robert Coman: Imi este greu, pentru cd la noi se
gasesc virtual toate (IBM, Compagq, Dell, Fujitsu,
Toshiba etc).

Adrian Furnica: Am plecat de la o idee pe care
am sesizat-o de fiecare data in piata
internationala de calculatoare si anume ca exista
acele nivele de calitate ale pietei si exista
produse ieftine, de o calitate acceptabila, dar
care au niste performante ceva mai reduse.
Special nu am spus de o calitate mai slaba sau
proasta pentru ca, din punct de vedere calitativ,
ne-am orientat intotdeauna catre produsele de o
foarte buna calitate care sa nu aiba retururi,
pentru ca orice produs care are retururi
inseamna un om in serVice, un client nemultumit
s5i atunci avem gama de jos (entry-level), gama
de mijloc si gama de ,high-end”.

As putea sa va dau cateva exemple: la gama
entry-level lucram cu Acorp care este un
producator de placi de baza ce si-a facut
cunoscut numele pe piata romaneasca prin
intermediul nostru aproape opt ani; ne-am
orientat apoi catre o placa de baza de mijloc
EPoX, Soltek sau Biostar, si ne-am canalizat
atentia si asupra produselor de cea mai buna
calitate si am ales varful varfurilor in materie
care este Asus. Este adevarat ca diferentierea
dintre ele se face prin pret. lar la sfarsit, dar nu
in ultimul rand, este EagleTec, cu care avem un
parteneriat special in gama placilor de baza si
anume, are o caracteristica extraordinar de
buna, atat pentru noi, cat si pentru clienti: nu se
strica. Astfel, as putea spune ca am vandut pana
in momentul de fatd 14.000 de placi si nu stiu
daca avem 100 de placi defecte in service, ceea
ce reprezintd o rata a defectelor extraordinar de
scazuta. Explicatia ar fi ca este o firma mica, dar
care are un control de calitate extraordinar.
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interniu

: Ponderea valorica a vanzarilor o
reprezinta sistemele asamblate. Estimarile
pentru anul 2002 sunt de peste 30,000 de unitati,
pana in acest moment vanzarile inregistrand
aproximativ 12.000 de unitati.

Robert Coman: Computere si componente IT.
Adrian Furnica: In magazin cel mai bine vindem
sisteme, am pus accent pe calitatea
tehnicienilor, a liniei de asamblare si a
produselor, astfel incat calculatoarele care ies de
pe linja noastra de asamblare sa aibd o garantie
de 3 ani 100% si s& nu aiba& niciodata probleme de
compatibilitate, sa raspunda in totalitate
cerintelor. De aceea as putea spune ca din acest
punct de vedere, calculatoarele sunt pe locul
intai, iar pe langa ele se vand foarte bine placile
de baza, monitoarele (piata pe care avem
parteneriate extrem de importante ca cel cu LG,
CTX si Hyundai) si, in ultima vreme, probabil
datorita sezonului estival, camerele video
digitale de la Aiptek, ca o bijuterie a coroanei,
pentru ca reprezintd un produs inedit, Cel mai
bine ar fi sa le vedeti in magazin. Sunt foarte
mici, foarte compacte si de o calitate foarte,
foarte buna.

in luna julie se va deschide un
Service Center specializat, cu personal foarte
. bine pregatit, ce va rezolva orice problema pe ~
loc, in fata clientului. Aici se vor face upgrade-
uri, depanari PC-uri, monitoare, imprimante,
devirusari, instalari softuri, proiectari retele.

Pana la sfarsitul lunii august se vor deschide
3 noi supermarketuri in Bucuresti si unul in
Baciu. Pani la sfarsitul anului 2003 se vor
deschide magazine Ultra PRO in toate orasele cu
peste 300.000 locuitori.

Deoarece cererea pietei este din ce in ce mai
complexa, ne vom axa pe vanzarea de solutii la
cheie: hardware + software + network + training.
Incepand cu anul 2001 am pus in aplicare un plan
de extindere a retelei de magazine Ultra Pro in
toate marile orase, lucru ce va veni in
intampinarea clientilor prin reducerea costurilor
-de transport, consultanta in domeniu IT precum
si service la magazinul cel mai apropiat de
client, montare si testare gratuita pentru orice
produs achizitionat din lantul nostru' de
magazine. Un alt punct forte este reprezentat.de

promotiile pe care le oferim periodic clientilor,
atat la sistemele complete, cat si la
componente: antivirusi, jocuri, acces la Internet
etc. Pentru atragerea unui segment de piata cat
mai mare am pus la dispozitia clientilor un
magazin- virtual ce prezinta in amanunt gama de
produse prezenta in fiecare magazin, clientul
putand comanda orice produs aflat in stoc, ce-i
va fi expediat de catre noi cu un curier rapid in
maximum 24 de ore.

Din fanuarie 2002, firma a obtinut statutul de
Centru de Pregatire si Testare autorizat de
Microsoft - MCTEC, fiind unul din cele trei centre
din tara unde pot fi obtinute diplome de atestare
IT, recunoscute pe plan mondial.

Firma poate oferi solutii complete hard, soft,
cabléri si configurari retele, oferind apoi
utilizatorilor training autorizat pentru
administrarea echipamentelor:

Robert Coman: Pe termen scurt, marirea retelei
de magazine de la 5 la 7, pana la sfarsitul anului,
iar pe termen lung deschiderea altor magazine,
atat in Bucuresti, cat si in provincie (in fiecare
oras important din tara). Pana acum 2 luni am
avut cel mai mare magazin IT din Romania, iar
deviza noastrd a fost si a ramas “"Avemn de toate,
dar nu orice". Oferim seriozitate si calitate.
Adrian Furnica: Pe termen scurt, suntem
preocupati sa formam o echipa de vanzari foarte
competitiva, sa avem oameni foarte buni.

As putea sa va spun aici cifre de afaceri
astronomice, dar acestea sunt absolut
independente de vointa noastra, in general piata
calculatoarelor depinde de puterea de
cumparare, de increderea oamenilor in
economie, in viitorul pe care il au, pentru ca
este clar, calculatoarele reprezintd o optiune de
viitor. Deci, pe termen scurt, cred ca cel mai
important este sa facem fata tuturor cerintelor

“Deviza noastra a fost
si a ramas "Avem de
toate, dar nu orice".

Oferim seriozitate si
calitate.”
(Robert Coman - Best Computers)

actuale.

Pe termen lung, in functie de piata si de
cerinte, urmarim sa avem un cat mai mare
procent, din piata romaneasca de IT. §i nu vreau
sa exagerez, dar in momentul de fata suntem
vazuti pe piata ca o firma care detine intre
17-20% din piata romaneasca de componente.

In prezent sunt 8 magazine Ultra

Pro in Bucuresti si 9 in tara. Pana la sfarsitul
anului vor fi 11 in Bucuresti si 11 in tara.
Robert Coman: 5 plus un foarte important
magazin virtual (www.magazinultau.ro), care
vinde "cot la cot" cu cele nonvirtuale. Asa cum
am mai spus, intentionam sa ajungem la 7
magazine pana la sfarsitul anului.
Adrian Furnica; In momentul de fata noi avem
un singur punct de desfacere. Este un magazin de
aproximativ: 350-400 metri patrati, cu o oferta
extrem de bogata (oferta are in jur de 25-30
pagini). Pana la sfarsitul anului intentionam sa
mai deschidem un magazin, desi la ora actuala
nu cred ca in Bucuresti ar mai fi nevoie de foarte
multe magazine de calculatoare. Este din ce in
ce mai important ce ‘anume oferi, pentru ca daca
oferta este buna, variata si cuun pret atragator,
utilizatorul vine sa cumpere si din Pantelimon, si
din Drumul Taberei.

Sper ca pana la sfarsitul anului vom mai avea
inca un magazin care va fi definitoriu pentru
piata IT a Bucurestiului.

Datorita cererii mari de informatii
din domeniul IT am infiintat un departament
specializat ce se ocupa cu raspunsurile la
problemele cumparatarilor; acestea ne pot fi
adresate prin intermediul forumului de pe pagina
de web, al unei adrese de email, precum si prin
intermediul condicii de sugestii si reclamatii,
aflata la vedere in fiecare magazin. Astfel se
rezolva probleme de compatibilitati intre
componente, de service, de informare asupra
produselor etc., clientul fiind chiar directionat
catre o rezolvare cat mai rapida a problemei.
Robert Coman: Avem o organizare ierarhica ce
este structurata si pe verticala. Interfata directa
cu utilizatorul (vanzatorul) raporteaza sugestiile
superiorilor lui, iar de la acestia, un sumar




ajunge mai depare la conducere. Sunt
mentionate toate doleantele si, in limita
posibilului, incercdm sa le solutiondm cit mai
rapid si eficient.

¢ Exista un anumit feedback pe
care noi 1l solicitam clientilor, in magazine, prin
completarea unor chestionare cu sugestiile lor. In
general, clientii au avut lucruri bune de spus
despre noi. Pe de alta parte, exista un site,
www.itshop.ro, unde este si un magazin virtual

Adrian Eun

Flamingo Computers.
Robert Coman: Nu incercam nici o departajare.
Consideram coleg si competitor orice firma IT
care se adreseaza pietei de retail.
Hica; Exista multi competitori,
depinde la care anume parte a business-ului va
referiti. Exista niste competitori pe piata
distributiei si exista niste competitori pe piata de

Adrian Furr

“Daca toata lumea ar avea bani si ar investi in
calculatoare la nivelul adeviaratelor nevoi, eu

cred ca in Romania nu am face fata cererii.”
(Adrian Furnica - Romsoft / Depozitul de Calculatoare)

prin care se pot face comenzi. Exista si un site al
firmei, www.romsoft.ro. Modul de exprimare si
de interactiune nu este cel mai fericit si de
aceea abordam cu clientii discutia direct. Pentru
ca omul, daca te priveste in ochi si are ceva de
spus, iti spune si astfel putem sa il servim cat
mai bine.

Da. In afara de avantajele

enumerarate mai sus, oferite de firma, prin care

. clientii, fiind multumiti, devin fideli, avem un
sistem propriu de fidelizare prin cartele cu
reduceri. Anul trecut am infiintat Clubul Ultra

. PRO, in care se poate inscrie orice cumparator al
produselor noastre, acestia beneficiind de
programe, informari si promotii speciale.
Robert Coman: M3 bucur ca m-ai intrebat.
Pregatim in toamna cardul BEST care va fi un
card de fidelizare. Clientilor li se va emite un
card nominal cu reduceri permanente, acces la
oferte spemale gratuitati si, pe viitor, credit.

(s . Sa zicem ca metoda este clasica
si SImp!a pretul stocul si calitatea deservirii,
Preturile in magazin au fost, zicem noi,
competitive si au respectat bunul simt al pietii,
adicd intotdeauna am incercat s3 fim in piata si
putin sub. Este vorba de pretul, de cantitatea si
de-calitatea produselor. Si atunci este evident ca
fiecare revine si este extrem de important nu
numai sa revind, ci s& nu revina singur.

enduseri, pe piata de utilizatori. Doresc doar sa
subliniez ca, dupa parerea mea, in Romania, la
ora actuala, competitia pe segmentul acesta de
piata este oarecum falsa, Daca toata lumea ar
avea bani si ar investi in calculatoare la nivelul
adevaratelor nevoi, eu cred ca in Romania nu am
face fata cererii. Normal asa ar fi. Suntem o tara
in care numarul mediu de calculatoare, daca nu
md insel, se situeaza undeva intre 100-150 de mii
de sisteme pe an. Daca veti face socoteala si veti
tine cont de faptul ca parcul de calculatoare
este invechit, va veti da seama ca nevoia de
calculatoare este'enorma.

Principalii nostri competitori consider ca
sunt: Flamingo Computers (care este o prezenta
extrem de activa pe piata), K Tech (care este de
asemenea o prezenta activa) si Best Computers
(pentru piata de retail). Dovada a ceea ce am
spus mai inainte este ca toti supravietuim si ne
intelegem.

in anii '95,96, in Remania nu
prea existau magazine specializate IT. Singura
modalitate de prezentare de produse erau
targurile specializate IT, CERF-ul fiind cea mai
importanta manifestare in domeniu. Acum toate
produsele, inclusiv ultimele noutati in domeniu,
sunt prezentate in toate magazinele din retea, in
catalogul de produse al firmei - catalog lunar,
gratuit, cu tiraj mare si distributie gratuita catre
toti cei interesati, precum si pe pagina de web a
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interviu

firmei updatata zilnic de catre o echipa de
profesionisti. Din aceste motive, interesul
clientilor pentru vizitarea targurilor, in general,
este in continua scadere. Totusi CERF-ul a ramas
cel mai important targ:in domeniul IT si
Telecomunicatii de la noi din tara.

Robert Coman: Mai bun decat cel de anul trecut.
Greu de spus dacé a fost un succes. Am fost
prezenti si'in acest an la CERF. Nu am urmarit in
primul rand cresterea vanzarilor noastre.

Am dorit sa aratam cine suntem si ce avem de
oferit.

Adrian Furnica: CERF-ul mi s-a parut, si zicem,
mai sarac dintr-un anumit punct de vedere, mai
mic, dar parca a avut un mai mare impact decit
anul trecut, lume mai multa, mai multa agitatie,
intr-o oarecare masura, o mediatizare mai buna.
Este greu de cuantificat succesul CERF-ului
imediat, deoarece CERF-ul este intotdeauna
inaintea unui sezon slab. Rezultatul il vom vedea
incepand din septembrie. De altfel, cam acesta
ar fi momentul in care se pot trage concluziile.

In general, clientii noi sunt
adusi de catre clientii vechi multumiti. Grija
noastra principald este ca orice cumpérator care
iese din magazin sa fie incantat de alegerea
facutasi lucrurile vor decurge bine, ca si pana |
acum.

Invitam pe oricine doreste s afle mai mult
despre noi, s& ne viziteze in orice' magazin
"“portocaliu” Ultra PROI
Robert Coman: Multumim clientilor nostri pentru
ca fara ei nu'am fi existat. Succesul nostru se
bazeaza pe satisfactia lor 5i ii invitam s& fie in
continuare alaturi de noi.

Adrian Funfed; In primul rand ar trebui ca
fiecare utilizator sa i5i cantareasca optiunile
astfel incat, in momentul in care doreste

sa-si cumpere un calculator sau o companents
ar fi foarte important sa solicite mai multe
oferte, Cand spun aceasta, ma bazez pe faptul
ca oferta noastra este una dintre cele mai
bune,

Clientul trebuie sa aiba incredere in |
firmele mari pentru ca ele au in spate o f
logistica, un departament tehnic, persoane bine
pregatite, Este bine sa aleagd acea firma
pe care stiu ca o pot gasi i maine, si peste un
an, si peste trei.
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Produsele care merita toata atentia

lCooler Master ATC-600 ]

O carcasa "HI-FI"

Cooler Master ATC-600 arata ca o auditiei de muzica si in acelasi timp, sa
componenta HI-Fl. Acest model de fie in ton cu designul aparatelor Hi-Fl
carcasa este adresat oamenilor care achizitionate anterior.

doresc sa i5i aranjeze o camera Carcasa este din aluminiu,
destinata jocurilor pe ecran mare, cantareste doar 5 kilograme, iar

filmelor pe DVD, interiorul arata ca al unei carcase
normale. Carcasa este livrata fara
sursa, dar se poate monta in ea
orice tip de sursa.
Dezavantajul este ca
nu se pot monta
decat placi
" de baza
microATX si
nu full ATX.

| ABIT MediaXP |

Control panel a la Creative

ABIT MediaXP este prima ele pe acest panou. Tot

generatie de extensie frontal vor fi accesibili si
multimedia frontala care va conectorii SP/DIF, Audio Out,
crea un nou val de produse MIC In si Line In.

cu functii similare. Acest Pachetul vine impreuna
panou aduce toti conectorii cu o telecomanda cu

din spatele calculatorului infrarosu care poate fi

in fata. Porturile [EEE1394 folosita la controlul oricarui
si USB 2.0 sunt prezente si player multimedia.

|
| Computex 2002

| \ 7 HANDSPRING Treo 270 |

VIA KT400 si ATI R300

La Computex majoritatea firmelor isi demonstreze totusi ca noul lor chipset
. ° prezentau noile produse rulénd diferite suporta AGP BX si pentru aceasta au
Te lefon u l l nte lll gent demo-uri sau benchmark-uri. Tn standul folosit singura placa video care suporta
VIA au fost demonstrate capacitatile AGP 8X - ATl R300. Demonstratia a
de la Handsp r‘i ng noului chipset VIA KT400 si in special decurs fara probleme, insa nu au fost
; functionalitatea noului AGP 8X. Deoarece  facute dezvaluiri despre caracteristicile
Handspring este renumita prin au existat probleme de compatibilitate  tehnice ale placii.

producerea minicomputerelor de tip
palmtop. Odata cu seria Treo, Handspring
si-a extins gama de produse in domeniul
telefoniei mobile, evident intr-o
combinatie unica cu un minicomputer. Pe
langa 16Mb de memorie si un procesor
rapid, Treo 270 mai include: Date Book
Plus, PhoneBook, To Do List 5i Memo Pad.
In plus se pot instala sute de aplicatii
Palm OS color, inclusiv jocuri, editoare de
documente si managere de imagini.
Aditional la multitudinea de programe
suportate, Treo 270 ofera un grad mare de
securitate prin folosirea criptarii pe 128-bit si a
serverelor proxy HTTP. Treo 270 este complet compatibil cu

~ Microsoft Outlook. Telefonul pe care il incorporeaza este dual-
band si suportd GPRS. Display-ul suporta peste 4000 de culori

la o adancime de 12-bit. Bateria este de tip Cithium-lon si oferd 3
ore de vorbire 5i 150 ore in standby. Pretul sau este de 4
aproximativ 4995. -

cu 5i5 Xabre 400, VIA a dorit sa

16
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| OLYMPUS CAMEDIA C-720 Ultra Zoom |
- (DI

8X zoom optic x 3X zoom digital =

24X ZOOM TOTAL | g ===

CAMEDIA C-720 Ultra Zoom este prima camerei de 3 megapixeli si lentilele

camera digitala cu 8X zoom optic, performante ajuté la obtinerea unor

incluzand si 3X zoom digital. Cand sunt imagini de o calitate deosebit4 fat3 de

utilizate impreund, fotograful beneficiaza alte produse cu aceeasi rezolutie.

de un zoom total de 24X. Greutatea de C-720 Ultra Zoom utilizeaz4 tehnologia

315 grame a camerei, aspectul sau TruePic dezvoltata de Olympus pentru a

ergonomic si claritatea imaginilor sunt optimiza claritatea imaginii, contrastul,

trei elemente care te aduc cu adevarat puritatea si gradatia culorilor.

aproape de natura, actiune sau C-720 Ultra Zoom va fi disponibila

evenimente sportive. Rezolutia totals a incepand cu luna august. .
| ALBATRON - ' | [NVIDIA GeForce4 GO .

Un Nou bl'and‘in domeniul Imagini ale noului chip
placilor de baza o e:vsmm.

produse la Computex 2002.
Directorul general de la Albatron
a lucrat inainte pentru Gigabyte,
iar in momentul plecarii a luat
cu el cativa dintre cei mai buni
tehnicieni. Deci, chiar daca
Albatron sunt noi pe piata
placilor de baza, de fapt sunt o
echipa cu o experienta bogata in

domeniu. Un detaliu interesant Judecand dupa numarul de placi video nVidia existente
este facilitatea - Dual Bios pe piata la ora actuala, putem sa tragem concluzia ci
numita "TwinBios", care ne stilul ales de nVidia pentru a-si vinde chipset-urile
aminteste mai degraba de oricarui integrator a avut succes. La Computex 2002
placile Gigabyte cu Dual Bios - nVidia a prezentat jurnalistilor dous mostre din noul
lucru care in mod sigur nu este 0 GeForce4 GO pentru laptop-uri. in stanga imaginif se
coincidenta. Plicile Albatron afla versiunea cu 32Mb RAM, iar in dreapta versiunea cu
sunt produse in Taiwan. 64Mb.

TDK VeloCD 40X12X48X | |CELERON41a 1.8 GHz |

- — — ] C ] =

credea?

Pe data de 12 iunie 2002 Intel a
| anuntat lansarea noului Celeron
care functioneaza la frecventa de
1.8GHz. Procesorul reprezinta cea
mai rapida ofertd de la Intel
pentru segmentul de piata
low-end. Bazat pe tehnologia de
0.18 microni si 400MHz FSB, Intel
Celeron la 1.8GHz ofera cea mai
buna combinatie intre
performante si vitezi. La o cerere
] mai mare de 1000 de bucati pretul
. ' pracesorului este de 1308.

|
Sa creezi o caseta audio cu 15 _ f|
melodii mixate si aranjate dupa ) : E
placul tau, nu mai este un fapt de
actualitate. Insi daca doresti si-ti
impresionezi prietenii, trebuie si
mixezi un CD audio. TDK VeloCD
40X12X48 ofera o suita de programe
audio si design, care te ajuta sa-ti
creezi propriile CD-uri audio asa
cum doresti. Performantele
unitatii sunt excelente, far
primele modele au aparut deja pe
piata in luna mai. Garantia -
produsului este-de 12 luni.

funie 2002



[Chipset-uri pentru Hammer |

nVidia cu un nou
chipset nForce

La Computex 2002 nVidia utilizarii controller-ului de

si-a prezentat solutia memorie integrat la

pentru Hammer care ar procesoarele Hammer,

trebui 5 aiba la baza - latenta acestuia "omoara®
| NVA7 ca grafica integrata.  performantele

Interesant este cd, asa adaptoarelor video

cum aratd placa de baza  integrate. [n momentul de
din imagine, nu exista nici  fata nu se stie exact daca

un frame-buffer care sa totusi nVidia va veni cu o
dovedeasca existenta solutie grafica integrata
graficii integrate. Motivul  sau'va renunta la aceastd

este ca, din cauza optiune.

Concurent pentru

‘preamplificator pentru casti la

[ VIA Envy24HT

ES| Waveterminal 192X este o
placd de sunet
semiprofesionala cu 2 intréri/é
jesiri si un convertor D/A 24-
bit/192KHz. Convertorul este
reprezentat de chip-ul
Envy24HT produs de VIA.

24-bit/96KHz SP/DIF, simultan
cu posibilitatea de
inregistrare/ redare si suportul
pentru Dolby Digital 5.1, DTS
5.1 si LPCM. Aditional exista un

iesirile 5/6. Cea mai
interesanta calitate a acestei
pléci este raportul semnal/ g
zgomot de 123dB.

l Un secol de inovatii J
3M a implinit 100 de ani
Compania 3M, una dintre primele companii pentru satisfacerea cerintelor clientilor.

din lume care ofera tehnologii diversificate, n ultimii 100 de ani 3M a inventat si

a aniversat 100 de ani pe 13 junie 2002. reinventat, a concentrat, a extins si creat noi
in toti acesti ani succesul companiei a avut platforme tehnologice si a dezvoltat produse
drept esentd crearea de solutii deosebite inovatoare pentru piete noi si in extindere.

‘ Chipset-uri de P4 periculoase

| | IWILL P4R533-N |

Chipset VIA neautorizat de Intel RAMBUS este inca sustinut

Tot la Computex 2002 VIA a prezentat o pentru Pentium 4 produse de VIA,

placa de bazé cu chipset P4X333 care deoarece se tem de eventualele presiuni
rula foarte stabil un demo 3D. Noul legale din partea Intel, V& reamintim ca
chipset pentru Pentium 4 este format VIA nu a obtinut licenta pentru
dintr-un north bridge - VT8754, care protocolul bus-ului de Pentium 4. Totusi
suportd nu mai putin de 32Gb DDR333- VIA a gasit o solutie pentru aceasta

- SDRAM (PC2700) si un southbridge - situatie: va vinde placi de baza sub

VT8235 care suporta 6 porturi USB 2.0 si numele de "VIA Mainboard” de la Divizia
Ultra ATA 133 IDE. in ciuda performantelor -de Solutii Pentru Ptatforme VIA (VPSD),
‘foarte bupe, producatorii de placi de” fard a dezvalui numele real al

baza au retineri in privinta chipset-urilor  producatorului.

iunie 2002

Dupé ce Intel a hotéarat si RDRAM - PC1066 si doud
imbunatateasca suportul module aditionale de C-RIMM,
pentru Pentium 4 cu bus-ul de care se monteaza in sloturile
533MHz-quad pumped, IWill a libere. De mentionat ca 850E
lansat o nou& placa de bazd cu  nu suporta oficial memoria

chipset 850E care suporta RDRAM - PC1066, deoarece in
memoria RDRAM - PC1066. momentul lansarii, acest tip de
Acest model de placd este memorie se afla incé in stadiul
printre primele produse din de testare, fapt ce nu

lume care utilizeaza chipset-ul  i-a oprit pe integratori sa

850E si aduce suport pentru aduca suport in BIOS pentru

1,6Gb RDRAM - PC800 si 2,1Gb aceasta memorie.
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0 Brave

Economic AMD

OFERTA SPECIALAI

Mainboard Soltek SL75DRV5 KT 333, ATX, FSB266, 3DDR
Processor AMD XP 1600+

e | Memory DDR 128MB PC2100, 266Mhz
Monitor Samtron model 76BDF ' Hard disk - Maxtor 20Gb, ATA 133, 7200 rpm
17" cu - 0.20 dpi in 1600x1200 Floppy Disk - 3,5" SONY

TCO 99 FLAT CD ROM - 52X SONY

SVGA - POWER COLOR GeForce MX 400 64 MB SDRAM 128 bit

Sound - AC 97, on board
Modem - 56K, AMBIENT, hardware E- TECH
Lan - 10/100 Mbps E-TECH

i Case - ATX Emperor GlI52A
Keyboard - PS2 US Internet TRUST
Mouse - 3 Buttons Ami Mouse 2508 Cordless TRUST

Speakers - ACTIVE SOUNDWAVE 100P TRUST
Preinstalled Software - WINDOWS XP Prof_essional Romanian
Office XP Small Business Romanian

la numai 160 USD

R e T @ wwwiprocaito

888,88USD

- Microsoft’ x . , r{_‘{—
Windows” P E)ffﬁ ol
Professional
RomanianInterface Pack Small Business




cum sa...

rosso fuocco

DE PASI PENTRU TERIBILUL

ROSSO FUOGCO

A sosit vremea ca PC-urile s nu mai semene cu frigiderele.
Am luat situatia in piept, iar rezultatul ne-a surprins chiar si pe noi!

Coco a sosit in sediul
redactiei inarmat cu
toate uneltele
necesare. Surprinzator,
zambetul i s-a pastrat
pana la sfarsitul
operatiei desfasurate.

fune 2002

cH IA daca multi
spun ca

exteriorul calculatorului nu
conteaza, ci numai forta ce o
poate descatusa in aplicatiile
cele mai solicitante, cite o
dat&, cand vine un prieten sau
o prietena sa iti vada noul
calculator, ti-ai dori sa-i arati
cdt de tare este chiar inainte
de a-l porni. Face parte din
firea oamenilor sa se simta
altfel decdt cel de langa el,
sa scape de inregimentare si
de serializare. De la posesorii
de masini pana la detinatorii
de calculatoare, toti vor sa isi
personalizeze obiectul ce-l
detin. Pentru a oferi o idee de
cum sa-ti construiesti cel mai
aspectuos PC, am realizat o
operatie estetica unei banale
carcase, transformand-o in
ceva unic si incantator pentru
ochiul plictisit de monotonia
calculatoarelor cu carcase
identice. ,

POVESTIRI DE WEEK-END
Povestea a inceput astfel intr-
o dimineata de sambata cand
am reusit sa-l acaparam pe
mesterul Coco. Inarmat cu
flex, prelungitor, dalta si

ciocan, el a sosit la redactie
increzitor dupa ce l-am
convins cu fraze gen "e acolo
ceva de taiat, nimica toata”.
Noi am facut cinste cu
tuburile de vopsea, unul rosu
si unul negru, dovedite insa
ulterior insuficiente. Berea
am tinut-o deoparte,
deoarece cand lucrezi cu un
flex este bine sa ai alcoolul
cit mai departe, orice
ameteala putand duce la
rezultate nefericite.

KIT-UL MINUNAT

Cum vointa, dorinta si
vopseaua nu sunt suficiente
pentru un efect deosebit, am
achizitionat din oras si un kit
format dintr-un neon pentru
calculator, un geam §i un
cheder, ideal pentru a
transforma calculatorul intr-un
vagon de metrou cu valente
stiintifice. Avand toate
materialele am purces astfel
la drum, cu increderea ca
vom reusi sa transformam
cutia alba de sub birou intr-o
masind de curse gata oricand
sa rupa mécar retina
privitorului, daca nu si vreo
bariera de viteza.

Evident, a
trebuit sa
pasim in curte
pentru a ne
apuca de
lucru.
Calculatorul
inca mai spera
ca va scapa,
lucru dovedit
imposibil.

scul

necesare

1 Flex + scule 0 lei

Flexul a fost adus de Coco, insa nu
este in mod cert un obiect ce
merita cumparat doar pentru PC.
Scule: dalta, ciocan, creion

2 Vopsea 210.000 lei
Am utilizat 3 tuburi de vopsea, 2
rosii 5i 1 negru.

3KIT 2.500.000 lei

KIT-ul include neon, fereastra, si
cheder—

Uscatul vopselei a fost o

operatiune lunga si laborioasa pe

care soarele a reusit sa o
desfasoare singur




CUIM Sa...

rosso fuocco

E y IR < A
a fost si cel mai delicat: trasarea zonei de taiere. 2 10 Operatia a decurs cu succes, iar urma de creion este v
folosit pentru acesta un creion si geamul pe post de sablon. ; oferind reperul necesar operatiunii urmatoare.

—

Au inceput sa sara scantei! Taierea fara aparate potrivite este aproape | 4 taierea colturilor, dar nu de tot, fiind mai mult o etapa ajutatoare
imposibila, tabla fiind destul de rezistenta pentru pasul urmat;

or. Colturile se taie drept urmand sa fie apoi rotunjite.

: Se verifica si se finalizeaza operatia de Se trece la indepartarea totala a colturilor cu o dalta. Asta da operatie
cu bine pana aici.

migaloasa, orice greseala ar distruge munca de pana acum.

fALTAT)

Dupa o mica pauza, se face o prima proba cu geamul ce urmeaza s
fixat. Rezultatul: totul este perfect. Continuam...




Totusi, pentru asperltatlle fine, am fost nevoiti sa efectuam 0 ODE‘IEIUE | 1 Am demontat carcasa si am pregatit-o pentru vopsire. |
de finete: abraziunea cu smirghelul. 3P0 dezbracat.

1 ,,i Inainte de vopsire toate elementele trebuie foarte bine curatate ! Z Operatia de vopsire a inceput. Distractiv, v
pentru anu emsta pe ele praf sau pete. ! j i de vopsea. Calculatorul va avea doud culo

1 Vopsitul scheletului carcasei s-a terminat. Este insa i pri 02 Trecem la tubul de vopsea rosie. Vopsim mai 1
strat din cele 2 care i-au fost in total aplicate pentru a diminua efectul de gazare pentru exterior.

Surpriza: tubul de vopsea rosie se termina inainte de momentul 1 Dupa ce vopseaua s-a uscat complet, se aplica un nou strat. Partilor
preconizat de noi. Ne ducem si mai cumparam un tub. Pauza de vorba. metalice li s-au aplicat 2 straturi, in timp ce celor din plastic 3.




Montam si geamul. Nu este chiar cel mai simplu pas cu putmta decarece
nu vrea sa intre fara ajutorul surubelnitei.

19:16 Asa arata vapsita si cu geamul pus. Abia asteptam sa o montam. Vopsirea sursei s-a dovedit o operatiune delicata. A fost desfacuta siis-a
Culoarea "rosso fuocco” se pctnveste la fix. lipit scotch pe interior in dreptul gaurilor. Dupa vopsire acesta a fost scos.

'~

Carcasa este montata si arata extraordinar. Trebuie sa mai introducem Neonul se monteaza in partea inferioara a carcasei si se fixeaza cu un fel
acum placa de baza si neonul. de banda dublu adeziva inclusa in kit-ul dedicat.

2 Calculatorul este bagat in priza si neonul este aprins. Efectul este ). nchiderea carcasei si operatiunea este finalizatd cu succes.
excelent, insa mai avem de facut un singur pas... Calculatorul arata ucigas, iar noi trebuie sa bem o bere rece...




_versus

845G
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Intel

[ LaN
. Interface 4
FlashiB
ICHA &re suport nativepentrir LsB dar, spre surprinaerea tuturs!
nu are unplements al=l s vittartl a {1 dotat cu serial ATA

ecificatii tehnice

1 [ Accelerator grafic incorporat

i
|
|
{
.

| Comunicarea cu memoria

| Unified Memary

Intel i845G
Intel 82845G
(Intel82845GL)
GMCH

_....: ‘sises0
5i5315

Ultra-AGP II,

_ \VIAPAM266

S3 Graphics
ProSavage 8

Shared Memory.

sistemuluf | Architecture, pana la 2Gb/s | Architecture,
péna la 2Gb/s pana la 2Gb/s

‘Dimensiunea maxima a memoriei | 8-64Mb péana lab4Mb pana la 32Mb

Frecventa chipset video | 200MHz 143MHz 143mMHz

[Rata de umplere teoretica 200Mtexeli/s 286Mtexeli/s 143Mrexeli/s

|fara texturare multimpla

|Rata de umplere teoretica | 400Mtexeli/s | 286Mtexeli/s | 2B6Mtexeli/s

| cu texturare multimpla

!Fi_ltru anisotropic W T ﬁrﬁ‘ i)

[OVI, TV-Ouit; ® (optional) | “(optional) | DVI (optional) _

RAMDAC 350MHz 333MH2 3UDMHZ

\ly gl = | S-acemportat deimai

i3 H ™ 5 multe ori intr-un‘mod
foarte ciudat pe piata chipset-urilor. Desi
detine toate cartile, de multe ori
chipset-urile Intel destinate propriilor
procesoare ajung pe piata mai tarziu
decat cele ale competitorilor. Astfel
5i5645DX si VIA P4X266A, aparute de
mult pe piatd, suportd FSB 533 MHz
inainte de lansarea chipset-urilor Intel.
Probabil gigantul producator nu se
grabeste cu punerea in vanzare deoarece
yrea sa aiba produse foarte stabile si
perfect compatibile, asa cum ne-a
obisnuit pana acum. Intel a considerat ca
abia acum a venit momentul sa lanseze o
serie de chipset-uri imbunatatite: i845E,
i845G s5i 1B45GL. i845E este, in mare,
vechiul i845D céruia i s-a adaugat suport
oficial pentru FSB 533 MHz (133MHz x 4),
845G are in plus si accelerator grafic
incorpaorat, iar i845GL este tot pe vechiul
FSB de 400 MHz, dar are in plus noul
accelerator grafic incorporat. Este usor
de inteles ca i845G se vrea o replicd
pentru SiS650 pe piata chipset-urilor cu
grafica incorporata. Placile cu video-on--
board sunt destul de contestate din
cauza performantelor mici in aplicatii ce
folosesc 3D, dar acestea reprezinta o
sursa buna de castig (sa ne gandim ca o
firma vrea sa cumpere pentru un nou
sediu 500 de calculatoare, cu siguranta
va opta pentru placi cu video integrat,
datorita pretului mult mai mic).
il‘ill* ESTE iil"li"'ls\
in dreptul tipului de memorie suportata
gasim specificate memoriile PC133
SDRAM, DDR200 si DDR266. Pentru suport:
DDR333 Intel a'anuntat chipset-ul
Springdale (a carui data de lansare este
in ultimul timestru al acestui an,
productia sa de masa urménd a debuta
la inceputul anului viitor) ce va fi

acompaniat de ICH5 (care are in
specificatii suport pentru Serial ATA'si 8
porturi USB 2.0). Inca o surpriza o
reprezinta lipsa AGP 8X (concurenta fiind
si de data aceasta cu un pas inainte), in
locul caruia gasim protocolul normal AGP.
2X si 4X Fast Writes.

VIAl BUN DECAT GEFDRCE2 MX?
Acceleratorul grafic integrat in i845G
lucreaza la frecventa de 200 MHz, iar
Intel promitea o performanta foarte
buna in jocuri 3D. Arhitectura acestuia
este construita pe baza unor tehnologii
mai mult sau mai putin noi: Rapid Pixel
si Texel Rendering Architecture, Dynamic
Video Memory Technology, Zone
Rendering Technology, Intelligent Memory
Management Technology. Desi are
specificatii bune 3D, totusi se remarca
lipsa unui Anti-Aliasing hardware sau'a
motorului T&L. Chiar daca multi se
intreaba la ce foloseste un accelerator
grafic integrat performant, deoarece
iubitorii de viteza pot cumpara un
GeForce, exista totusi si doritori de 3D la
un pret cat mai mic, chiar daca
performantele nu sunt comparabile cu
cele obtinute cu o placa video externa.

ICH4 ADUGE USB 2.0

ICH4 a suferit numeroase imbunatatiri
fata de ICH2. Cea mai impaortanta
facilitate este suportul pentru 6 porturi
USB 2.0 si codecul de sunet AC97
actualizat [a o versiune cu 6 canale. Mai
gasim suport pentru retea si pentru
ATA100. Poate sa para straniu la prima
vedere lipsa specificatiilor pentru
ATA133, dar daca ne gandim ca Intel este
sustinatorul tehnologiei Serial ATA vom
intelege pe deplin aceastd emisiune.

IN ASTEF PRIMAVERI!
Pana anul viitor cand Intel va lansa
chipset-ul Springdale ale carui

TARES
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versus

845G

EPoX 4G4A+

Tehnologia RAID tinde sa devina ceva obisnuit

Distribuitor: Romsoft » Tel.: 01-224.03.33 « Web: www.romsoft.ro

Racire Northbndge Socket procesor

FLELEE

?:: #&%’s&u

ne

- Uil
EPoX a ales ca metoda de racire un
radiator prevazut cu parghii

Socketul este inconjurat de condensalari care
nu pun probleme la mantarea cooler-ului

RTL8100B HighPoint HPT372 Southbridge

Chaintech 9BJF

Excelent raport pret/performanta

Ofertant: Asbis/Comrace « Tel.: 01-224.05.11/01-321.18.18 « Web: www.asbis.ro/www.comrace.ro

Socket procesor

e |

fi "J.—iﬂ.r ol @:. -L' .Lh {
Un radiator negru asigura racirea
chipset-ului i8456G

Parghia de la socket este realizata
din material plastic

Alimentare 4 pini CMmIB738 Conectori

Placa este prevazuta

cu lan-on-board placa beneficiaza de RAID nativ pentru USB 2.0

Conectori IDE si DIMM-uri DDR Chipset-ul i845G

Datorita chipsetului HPT372  ICH4 beneficiaza de suport

Langa conectorul serial
se afla cel VGA

Chaintech nu a renuntat la Sunetul este asigurat
mufa de alimentare cu4 pini  de un chipset CMedia

Conectori IDE DIMM-uri

Conectarea cooler-ului la FAN trebuie
facuta cu atentie din cauza condensatorului  arata chipset-ul i845G

Procesor Coppermine integrat? Mu, asa

DIMM urile sunt de calitate,
modulele DDR montandu-se usor

Conectorii IDE si FDD sunt bine
amplasati in pozitie verticala

Performante sintetice: (1)

funie 2002
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Epox 4G4A+ | Chaintech 9BJF
Chipset 845G 845G
FSB 400/533 400/533
Northbridge | GMCH GMCH
_ Southbridge IcH4 | IcH4
AGP 1 L1
PCI 6 6
CNR 1 i
Tip memorie 266/200 266/200
Memorie maxima 2Gb (3 DIMM) | 2Gb (2 DIMM)
ATA 100 100
USB 2.0 4/6 2/6
ﬁRAID HPT372 m]
*  Video onboard R s m
LAN onboard RTL8100B RTL8100B

Overclocking

Chaintech 9BJF

Epox 4G4A+

Modificare FSB 90-200 @in11) | 100-200 @in1ind)
Multiplicator 10X- 17X | 10X - 24X
Voltaj procesor -0.100V; +0.100V | +0.025V - +0.100V.
Yoltaj AGP 0.1,0.2,0.3,0.4 | O

Voltaj DIMM 0.1 panala0.7 | O

Setari BIOS ] ]

Setari jumperi e o

Setari dipswitch m] . O

pr 44+ 3l

Chaintech 98JF

Quake 3* 220.7 225.3
Serious Sam* 112.1 112.5
3DMark2001 SE* 7644 7783
Sandra Memory Int | 2077 2088
Sandra Memory Fit | 2076 2089
Sandra Dhrystone 3288 3278
Sandra Whetstone | 2122 2121
Sandra Disk CHEPRT == 24238
PC Mark CPU 4207 4206
PC Mark Memory 3986 3973

* Teste realizate in rezolutia 6

40x480x16

specificatii sunt foarte bune: suport pentru viitorul
procesor Prescott cu FSB 667 MHz (in acest caz Intelul
schimband denumirea din FSB - Front Side Bus in PSB -
Processor Side Bus), Serial ATA, RAID software, LAN
wireless, accelerator grafic integrat imbunatatit fata de
cel actual, trebuie sa ne multumim cu 845G care, sa.
recunoastem, aduce o buna parte din imbunatatirile
mult asteptate de iubitorii procesoarelor Intel.

NOUAINTEGRAR|

RLE LU

(34

bl

Foarte multi utilizatori nu considera sistemele AMD
o solutie viabila pentru nevoile lor, in ciuda
performantelor si a pretului mai mic. Pentru
acestia, procesoarele Intel raman alegerea ideala
datorita stabilitatii si fiabilitatii de care acestea au
dat dovada de-a lungul timpului. Intel a ales drumul
calitatii, chiar daca a trebuit sa faca ceva
compromisuri in defavoarea performantei, riscand
foarte mult decarece cumparatorii pun accent in
special pe viteza de lucru, Placile de baza din acest
articol sunt realizate cu noul chipset i845G, iar
pentru a face o evaluare completa a acestuia din
punct de vedere al performantelor, am testat cele
doua placi cu 3 placi video (GeForce3 Ti200, _
GeForceZ MX400 si GeForce2 MX200) si cu -
acceleratorul grafic integrat.

JOTARI'SEOVERCLOGKING

Surprinde lipsa de pe EPoX 4G4A+ a
conectorului suplimentar de alimentare cu

4 pini. Daca la alte placi acesta era inlocuit cu
un conector compatibil cu mufa de alimentare
pentru HDD, EPoX a considerat ca
performantele nu vor fi afectate fara aceasta
alimentare suplimentara. Ambele placi au ales
chipset-ul Realtek RTL8100B pentru a oferi
suport de retea. Cu toate ca ICH4 are un codec
AC97 mult imbunatatit, Chaintech ne bucura
urechile cu ceva superior: chipset-ul CMedia
8738. Pe partea de overclocking 4G4A+ este
mult mai bine dotata cu optiuni de

modificare a FSB, a voltajului AGP si memoriei.
De remarcat este si suportul RAID oferit de
4G4A+ cu ajutorul Highpoint HPT372, facilitate
ce deyvine tot mai populara si este cautata de
utilizatorul obisnuit.
PERFORMANTE CL INTEGRAT?
‘Testele ne-au dezamagit cand am constatat

ca performantele acceleratorului grafic
integrat sunt mai mici decat cele obtinute de
GeForce2 MX200. Chaintech 9BJF a obtinut cu
acceleratorul grafic integrat 2257 puncte in
3DMark 2001 SE fata de cele 3262 de puncte
realizate cu ajutorul unui GeForce2 MX200.

Cu' GeForce2 MX400 scorul a fost mai mult
decat dublu: 4685 de puncte. in testele de
Serious Sam si Quake placa video integrata a
reusit sa nu coboare sub limita jucabilitatii in
rezolutia de 640x480. Dar pentru segmentul
caruia ii este adresata aceasta optiune video
integrata este mai mult decat suficienta, cu
toate cd Intel a anuntat performante 3D
deosebite ale chipset-ului j845G.

De asemenea, in cadrul graficelor de
performanta, puteti observa si prezenta unei
placi, care, chiar daca nu face parte din testul
de fata este legata de subiect prin prezenta
onboard a optiunii video. Chipset-ul in cauza
este cel prezent pe placile de baza 5i5650
(5i5315), concurenta solutiilor integrate de
la Intel. Dupa cum se poate observa,
optiunea 5iS este una cu performante mult
scazute chiar si fata de chipset-ul video
integrat de la Intel.

UIDEL

IN CONCLUZIE

Atat Epox 4G4A+, cét si Chaintech 9BJF au
reusit foarte bune implementari ale noului
chipset i845G, dar din pacate acceleratorul
grafic integrat nu se ridica la nivelul
asteptarilor, fiind sub performantele obtinute

cu o placa video GeForce2 MX200. 4G4A+ a

rulat stabil in timpul testelor de overclocking si
chiar daca a obtinut rezultate putin mai mici
decat Chaintech, un eventual update de
BIOS-uri poate aduce un spor de performanta.
De altfel, este cunoscut acest tip de

probleme la placile ce folosesc chipset-uri

sau tehnologii foarte noi. Surpriza vine insa de
la Chaintech care, chiar daca are un pret mic,
nu a facut rabat de la dotari si performante,
lucru ce dovedeste seriozitatea acestei firme si
dorinta de a deveni un nume important pe piata,
nu numai in domeniul solutfilor pentru integrare.

versus
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_Versus

KT333

' Cine a ascuns conectorii PS/2?

Distribuitor: Tape Computer « Tel.: 01-330.57.83 « Web: www.tape.ro

Socket procesor

Racire Northbridge

Pentru racirea Northbridge-ului este
utilizat un radiator cu ventilator

Fiind realizata din plastic, parghia
trebuie manevrata cu atentie

Baterie HighPoint HPT374

i o,
Un chipset RAID dorit
de multi utilizatori

Avem la dispozitie patru
conectori RAID

Asezare ingenioasa a
bateriel n pozitie verticala

Conectori

Conectorii serial si PS2 au disparut, lasand loc pentru 6 porturi USB si 2 IEEE 1394

Performante sintetice: o/ /.7 = Jocuri: (o] (.)c[1) » Dotari: v/(o}:i:

iunie 2002

{ Il || | stim cum va arata viitorul
\ (Y S dar putem anticipa. Pe
aceeasi filosofie s-a bazat si Abit
cand a conceput placa de baza AT7,
incercand cu mult curaj s& schimbe
radical multe optiuni si standarde
ramase de multa vreme in
calculatoarele noastre. Abit a decis
Ca 0 prima masura de anticipare a
viitorului eliminarea portului
paralel sau a conectorilor PS2
pentru mouse si tastatura. Firma
acorda atentie aparitiei
numeroaselor periferice cu
conectare USB (mouse, tastatura,
imprimantad) ce suplinesc cu succes
lipsa compatibilitatii cu mai vechile
dispozitive. Ambele placi din acest
articol au la baza chipset-ul KT333
ce ofera suport nativ pentru
ATA133, DDR333 s5i sunet 5.1. AT7
aduce in plus 6 porturi USB 2.0, 2
conectori IEEE 1394 (FireWire), RAID
pe patru canale si lan-on-board.

GURSA DOTARILOR

Pare o diferenta destul de mare
intre AK35GT2R s5i AT7 in privinta
sloturilor PCI, prima avand 6, iar
cea de a doua doar 3, dar sunetul si
suportul pentru retea fiind on
board, mai mult de trei placi nu
avem nevoie (un Tuner TV, un
modem si o eventuala placa de
sunet mai bund). RAID-ul de pe AT7
este posibil gratie chipset-ului
HighPoint HPT372 in care putem
monta 8 dispozitive IDE, care
impreuna cu cele 4 dispozitive ce se
pot monta in conectorii clasici,
ajung la o impresionantd suma de
12 dispozitive IDE ce pot fi folosite
férd a utiliza alte adaptoare PCI.
Surprinde prezenta conectorului
pentru vechiul FDD pe aceasta placa
din noua generatie dar, ironic sau
nu, instalarea Windows XP pe o
matrice RAID necesita disketa cu
drivere HighPoint. In privinta
layout-ului ambele placi stau bine,
exceptie fiind AT7 cu vechea
problema a obstructionarii accesului
la DIMM-uri cand avem placa video
instalata, AK35GTZR respecta in
mare masura designul excelent
folosit la AK35GTR. Nici unul din cei
doi producatori nu s-a multumit cu

£ C 3 . \ ALl

sunetul 5.1 oferit de KT333; AT7
este dotata cu Realtek ACL 650
(destul de ciudata alegerea Abit),
iar AK35GT2R cu CMI8738.

LUPTA PENTRUIPUNCTE
Posibilitatile de overclocking sunt
foarte mari cu ambele placi, dar
balanta inclina usor spre AT7
datorita optiuniler din SoftMenu IlI
ce ne ofera instrumentele necesare
pentru operatii de mare finete. In
teste AK35GT2R a avut in mod
constant rezultate mai bune atat in
jocuri cat si in benchmark-urile
sintetice, ruland cu o stabilitate ce
face invidios si un posesor de
procesor Intel. Doar (a testul pentru
masurarea performantelor HDD din
SiSoft Sandra, AT7 a abtinut un
rezultat superior cu 28124 puncte
fata de scorul de 27132 reusit de
AK3I5GT2R.

AVENM AVANTAJE

JIN ELIMINAREA PS/27

Portul USB a fost projectat cu mult
timp in urma, insa s-a impus foarte
greu pe piata din lipsa
dispozitivelor ce beneficiau de
acest tip de conectare. Aparitia tot
mai multor astfel de periferice, in
special imprimante, a adus USB-ul
in prim plan, iar introducerea
noului USB 2.0 a condus la un
adevarat boom pe piata
dispozitivelor de stocare portabile.
Paradoxal, intr-un trecut nu foarte
indepartat Microsoft ameninta cu
lipsa suportului USB 2.0 din
viitoarele sale sisteme de operare.
Porturile seriale, PS2 si mai ales cel
paralel, franeaza sistemele actuale
din cursa spre performanta. Abit a
avut un curaj imens cand a renuntat
la aceste porturi obligand pur si
simplu utilizatorii sa aleaga
trecerea la dispozitive ce profita de
noile moduri de conectare USB. Cu
toate acestea, o parte din
utilizatori mai folosesc si alte
dispozitive ce au conectare seriala
sau paralela ce devin inutilizabile
pe noua placa. Exista intr-adevar
adaptoare pentru aceste porturi
vechi, dar unde mai exista
progresul obtinut? Este de apreciat



versus |

KT333

VIITOR

totusi ca Abit nu a riscat mai mult, performante ridicate. Doritorului de
adaugand interfata SCSI, fapt care nou, ce nu tine cont de
ar fi indepartat fara indoiala placa compatibilitati cu trecutul, ii va
AT7 de utilizatorul obisnuit. face placere sa-si monteze in
carcasa calculatorului, placa AT7,
GUNMPATIBILITATE cu cele 10 porturi USB (1.1 si 2.0
SAU PROGRES impreund) si fara nici o urma din 1
Atat AK35GT2R, cat si AT7 ne-au vechii conectori. Tabelul comparativ §
facut o impresie foarte buna pe de mai jos va arata in plus si ]
parcursul testelor. Cel care este raportul in care cele doua placi s-au s h u ttl e AxssﬁTzn
putin mai conservator si doreste situat fata de campioana numarului
compatﬂibilitate. si_stabilitate, va trecut, solutia Gigabyte GA-7VRXP. 1108w Stabilitate de invidiat
alege fara indoiala placa Shuttle
AK35GT2R, ce a demonstrat Ofertant: ETAZU » Tel.: 056-22.02.87 » Web: www.etaZu.ro
JAGSGTR | GATVRE Racire Northbridge Socket procesor
Chipset KT333 | KT333 | KT333 :
FsB : 266/200 | 266/200 266/200
Northbridge VTB366 | VI83e6 | VTB366
Southbridge | v8233A | vie23za | vT8233A
AGP ; R EEREE 1
PCl 3 6 =ilis =
CNR s o ‘o = |
Tip memorie DDR333/266/200 | DDR333/266/200 || DDR333/266/200 !
| Memorie maxima 4Gb (4 DIMM) | 4Gb (4 DIMM) | 3Gb (3 DIMM) t . . J
&9 —r ?-3«3”00[66 j:133/100766 13-3—”90',66 besi KT333 nu se incalzeste tare, Sr:uttle d
use 2.0 C 416 0/0 4/4 a dotat totusi acest chipset cu un cooler folosirea unor coolere mari
Firewire 2 O I
i | HTP374 | HTP372 | PDC20276 HighPoint HPT372  RAID
Audio onboard RealTek ALC650 | CMIB738 || Creative CT5880 = o
LAN onboard RealTek8100B | [ || RealTek8100B

=TH]
i

GATVRP

Modificare FSB 100-250 (@n1n1) l 100-200 (@n1m1 |l 100-200 @n 11 : 5] : )
. Multiplicator 5% - 13X | 5.5% - 12.5x | 5.5% - 12.5x P~ 2

Voltaj procesor || 1.100v-1.850v | 1.100v-1.850V. || +5%,+7%, +10% : e [ S \ -
| Voltaj AGP o o o rr : &5 ..
[ Voltaj DIMM 2.5-5.2.65,1.75.2.35 255,26, 27 o SFo‘tLIrile DIMM sunt cam Chipset-ul care asigura Conethrii RAID ne k-
! =S . rigide suportul pentru permit instalarea pana
| Setari BIOS - - = tehnologia RAID la 4 unitati IDE
| Setari jumperi | m O =] .

Setari dipswitch o = = Conectori

Quake 3* 1229.7 f237.3 | 2345
Serlous Sam* 1566 | 158.4 | 156.3
3DMark2001 SE* | 8644 | 8778 || 8738

| sandra Memory Int 2058 2066 il 2039

" Sandra Memory Fit 1945 [ 1971 Il 1935

| Sandra Dhrystone 4227 { 4226 I| 4228

| Sandra Whetstone 2120 |22 | 2122 e —— : O RO
A aDER 28124 t 2—?1-32 ]I 25734 ‘ Eg::gttsrrll; :jsigentru mouse si tastatura, 2 porturi USB, paralel si serial,
PC Mark CPU_ | 4600 I 4652 [l 4639 |

| PC Mark Memory 3139 | 3228 || 3223 ll Performante sintetice: /"' Jocuri: '/
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. BARRACUDA ATA IV

» Performante bune si zgomot foarte redus

Distribuitor: Elko Tech = Tel.: 01-224.60.94 « Web: N/A
Ofertant: UltraPro « Tel.: 01-211.70.90 « Web: www.ultrapro.ro

;IIB l'nrr'hrverr'sri;\ur?..'ﬁl

0
100gh 25000 5.49gh 7.63gb 10.68gb 14.189b 17.44gb 2076gb 2400gb 27,2500 305650 33.81gb 3743g0
Drive Postion

Random Access Time (mllteconds, lower i battee)

[144ms |

89 10 11 32 13 18 15 16 17T 10 18 20 2 22 N M 3 ||

Read Burst Spaad (megstntes per second, hghet ls batler)

minimum £ sl Tkps

Rata de transfer la citire scade la jumatate in momentul in care citirea
a ajuns la centrul discului

& File System Benchmark - §iS

e This window shows how your drives (file systems) on storage adapter(s) & hasts(s)
Q,‘) compara to other davices in a typical system.

5= 1Har d Dish (E:)

Selected Drive:

Current Drive:

[ATA U100 2x RAIDO 7200rpm v | [N

T e I o index 24000 i
L R Rl o ve tndex 32000 N |
[ATA Uss 7200rpm 2668

Field s SS9 Nakle N
< Benchmark Braakdown

4~ Buffered Read 66 MBJs

F S Sequential Read 41 MBjs

- Random Read 8 MBfs

& Buffered Write 67 MBjs

& Sequential Write 40 MBJs

&~ Random Write 10 MBJs

&~ Averaga Access Time 7 ms (estimated)

G HR009 v xR

Avantajul acestui drive este dat de cilirea si scrierea buffered,
iar scrierea si cilirea aletorii sunt mai mici decat ia modelul SCSI

10
~ lunie 2002

168 3mibps
J032 34 36 38 4042 44 46 40505254 565660 62846868 707274 76 7860 |

| |i | E| 1 | dintre modelele cele
UNUL apreciate de pe
piata sunt unitatile HDD produse de
firma Seagate din seriile Barracuda
si Cheetah. Pentru ca este vorba de
un test comparativ, am ales de la
aceasta firma ambele modele, IDE si
SCSl, intrucat beneficiaza la partea
mecanica de aceeasi tehnologie i
diferentele constructive intre ele:
sunt relativ. mici. Pentru a fi cat mai.
putin subiectivi, la testare am
folosit 3 programe diferite, acestea
fiind SiSoftware Sandra 2002 Plus,
HDTach 2.61 si Intel lometer, unde
chiar daca rezultatele nu au fost
aceleasi variatiile valorilor obtinute

au avut o directie comuna la toate 3

testele.

1] SN j
Unitatea IDE este modelul Seagate
Barracuda ATA IV, cu o capacitate de
40 Gb interfata ATA 100 si 7200
rpm, un hard disk care la testul
comparativ cu celelalte unitati IDE
nu a obtinut rgzultatel;e cele maij .

bune, dar este dotat cu o mecanica
foarte buna ce-i confera'un zgomot

mult mai redus fata de celelalte
unitati. In Sandra 2002 Plus unitatea
IDE s-a dovedit mai buna la scrierea
si citirea buffered (adica un cache
facut in memoria sistemului) decat
unitatea SCSI, insa la citirea si
scrierea aleatorie a fesit cu peste o
treime mai slaba decat hard disk-ul
SCSI. Acolo unde este nevoie cel mai
mult de rata de transfer, adica la
citirea aleatorie pe a unitate care
are si un grad de fragmentare mare
si prin urmare cache-ul propriu, nu -

mai este folosit eficient, unitatea

_ IDE fiind invinsa de ctre cea SCSI.

La testul Intel lometer se observa ca
raportul comunicarii cu controller-ul
este de 95,99 1/0 pe secunda. Testul

. HDTach evidentiaza acelasi raport al
- diferentelor dintre cele doua

unitati, astfel ca valorile medii de
scriere si citire sunt mai mici decat
la unitatea SCSI. De remarcat si
gradul de utilizare al procesorului
care este mai bun la unitatea IDE,
deoarece nici'unul din teste nu a
utilizat hard disk-ul in mod
‘multitasking, adica de accesare a
‘upitatii de mai multe ori simultan,
unde hard disk-ul IDE ar fi fesit si
aici mai slab. Hard disk-ul IDE

~ r&méne totusi cea mai buna solutie
- pentru un calculator personal ce va
i folosit la jocuri, aplicatii
. multimedia sau office, avand un pret
_mult mai accesibil.

HESDSE ey
~ Unitatea SCS| este modelul Cheetah
~ 36ES Ultra160 SCScu o capacitate

de 18,35 Gb i 10.000 rpm, ce este
construit dupa o tehnologie identica
cui cea IDE, folosind deci tot un

~motor SoftSonic, diferentele

principale fiind controller-ul si
viteza de rotatie. Rezultatele, dupa
cum reies din teste, nici macar nu se
apropie de valoarea de 160 Mb/s,
dar oricum sunt superioare
modelului IDE. La testul Sandra 2002
Plus unitatea s-a dovedit inferioara
celei IDE |a citirea si‘scrierea
buffered, dar la citirea si scrierea
aleatorie hard disk-ul SCSI a iesit
superior fata de cel IDE, data fiind si

* Graficele contin rezultate din testul efectuat cu HDTach, versiunea 2.61

| o

[ 50000 o
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IDE7200RPM VS SGSE

viteza de rotatie mai mare a
platanului. Celelalte doua teste au
evidentiat o usoara crestere a
utilizarii procesorului, darsi
rezultatele obtinute sunt mai bune.
Timpul de acces la hard disk-ul
Cheetah, care este de 8,4 ms fata de
14,4 ms al modelului Barracuda din
testul HDTach, este un atu in plus:
fata de cel IDE, contribuind din plin-
la cresterea perfur_rnantelor. Daca nu
este folosita intr-un mediu ‘

multitasking, unde trebuie rulate

multe aplicatii in acelasi timp;
unitatea SCSI'nu isi are rost (de’
exemplu in calculatorul unui gamér].
Astfel, toate avantajele hard disk-
urilor SCSI fata de cele IDE le
recomanda mai mult pentru folosirea
in calculatoare de tip server, dar

Rezultatele testelor

e

diferenta de pret prea mare fata de
unitatile IDE nu pare justificabila.

NCLUZIE

Desi funcuoneazé mult'mai bine la

utilizarea multitasking, unitatea SCS|
nu isi merita pretul, care este

: umflat in plus si de achizitionarea

unui adaptor SCSI, utilitatea sa
ramanand tot in seama serverelor

aflate de obicei in proprietatea unor

firme, care pot cheltui mai usor

_banii necesari pentru achizitionarea
_ produselor adresate sectorului

profesional. Pentru utilizatorul de
rnd, solutia ramane tot hard disk-ul
IDE, care functioneaza aproape la fel
de bine ca cel SCSI in aplicatiile
multimedia.

versus

7200 vs SCSI

CHEETAH ST318406LW

Performantele nu justifica pretul atat de mare

Distribuitor: Elko Tech = Tel.: 01-224.60.94 « Web; N/A

HD Tach version 2.61

50,000

40,000 } - S
AR A
SiSoft Sandra :z ; Ll !
‘Citire buffered (Mb/s) 10,000
Citire secventiala (Mb/s) 41 51
Citire aleatorie (Mb/s) || 8 10
Scriere buffered (Mb/s) | 67 |4 5
Scriere secventiala (Mb/s) 40 SRR
'Scriere aleatorie (Wb/S) |10 17 ]
Timp mediu acces (ms) 7 15 7
Total |/0 pe secunda | 95.99 il 150.98
Rata medie de transfer | 0.19 | 0.29 o W’/W.lud:ﬂ)lm
Timp mediu raspuns 1/0'(ms) 1| 10,4149 | 6.6208
“Timp maxim raspuns 1/0 (ms) | 270.6629 1869431
"Grad utilizare procesor (%) | 1.02 1 3.15

Vitezi citire maxima (kps)

1 43261

1| 53016

Viteza citire minima (kps) || 20138 Il 39267
[VitezA citire medie (kps) | 36852.1 || 48523
" [Timp acces aleator (ms) . | 14.4 3 s 4
|Viteza scriere maxima (kps) || 24442 I 35953 A T
Viteza scriere miniméa (kps) | 13981 | 22091 e
* 'Viteza scriere aleator (kps) || 19554.9 29915 ST AR
10.4

Grad utlizare procesor (%) — {88

SEREreImedion

8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 18 20 21 22 23 24 25
Read Burst Speed (megabyles per sacond, higher s better)

] Bembps | |

4244 45 48505254 565860 6264 6668 707274 76 78 80

02 4 6 81012141618202224 28
Copyright (C) 19%8.93 TCD L.

Diferentele de scriere si de citire de la marginea discului la centru sunt
mult mai mici decat la Seagate Barracuda

ile System Benchmark - SIS

A This window shows how your drives (file systems) on storage adapter(s) & hosts(s)
ﬁ compare to other devices in a bypical system,

Selected Drive:

Current Drive;
[ATa U100 2x RAIDO 7200rpm = | RN

[aTaUl00 7200pm 3068 =] m 533 ;,,__'
[A7A Us6 2x RaIDO 7200rpmz = | [B i 3 ]
[atauee 7200pmz8E | m‘ej 0
Field [ value
< Benchmark Breakdown
o Buffered Read
-~ Sequential Read
#~Random Read
2~ Buffered Write
»- Sequential Write
»~Random Write
- Average Access Time

| = H 009/ x|\

Observam ca citirea secventiala se face la fel de bine ca cea buffered iar
scrierea aleatorie evidentiaza o diferenta mare in plus fatad de modelul IDE

51 MBJs
51 MBJ/s
10 MB/s
41 MBJs
43 MB/s
17 MBjs
5 ms (estimated)

] - ERE]
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Leadtek

Winfast A250LE TD

19725 1 Overclocking la limita extrema

Distribuitar: Skin Media « Tel.: 01-231.50.97 « Web: www.skin.ro

Cooler chipset + memorie

Cooler-ul foarte mare care se extinde i
peste memonii ajuta la o racire eficienta

Memorie

Memorie Hynix la dns care a permis
rdicarea frecventei la 601MHz

BIOS

BIOS-ul este folosit pentru pastrarea
parametrilor de functionare

Conectori

Cei trei conectori DVI, TV-Out si VGA

iunie 2002

Radiator memorie

si pe spatele PCB-ului

Utilitar de overclocking

WinFox 2 este utilitarul pentru
overclocking ce poate fi folosit la
toate placile video produse de firma
Leadtek, Modul de utilizare este
similar cu al altor utilitare, 5i anume
prin modificarea pozitiei celor doua
cursoare care indica frecventa
procesorului 51 a memoriei.

doi candidati ai testului
\F din acest numar sunt

Gainward Ultra/650 XP GS si
Leadtek WinFast A 250LE TD care au
la baza chip-ul GeForce4 Ti4200.
Deoarece GeForce3 Ti500 nu se mai
fabrica, urmasul cel mai apropiat ca
performante este GeForced Ti4200,
de aceea am hotarat sa facem o
comparatie intre cele doua modele
de placi video care sunt destul de
apropiate ca performante, dupa
cum se va vedea din testele
efectuate.

Chiar daca in momentul de fata
nu includ cele mai noi specificatii,
chip-urile GeForce4 de la nVidia
continud sa domine piata, oferind
cel putin pentru moment cea mai
rapida solutie, pana la aparitia lui
R300 sau NV30. Desi diferentele
intre modele ale aceleiasi generatii
de placi video se vad mai clar in
benchmark-uri, mai mult ca sigur ca
in jocuri nu veti simti aproape nici o
diferentd intre un GeForce4 Ti4200
si un GeForce4 Ti4400. De
mentionat ca nu exista nici o
diferenta legata de functiile
hardware suportate de cele trei
modele GeForce4 Ti (4200, 4400,
4600), toate avand suport complet
pentru DirectX 8.1 si incluzand a
doua treaptd Transform & Lightning.

R

Leadtek a lansat seria de placi video
¢u chip GeForce4 Ti4200 sub numele
de WinFast A250LE TD, care
beneficiaza, ca si celelalte modele,
de un cooler foarte eficient ce se
extinde si peste memorii acoperind
foarte mult PCB-ul. Designul este
unul reusit, dimensiunile cooler-ului
avand un efect real asupra racirii

3DMark 2001 SE (1280X1024)

V8460 Ultra jry
(1280X1024) [hde

A250 TD
{1280X1024)

REVELATIE

PCB-ului. Avantajele principale ale
acestei placi sunt stabilitatea si
posibilitatea de overclocking mult
peste valorile prescrise de
producator, sustinute de o racire
eficienta si de viteza memoriei care
este de 4ns. Astfel am reusit sa
ridicam frecventa memoriei de la
513MHz pana la 601MHz fara
probleme si a procesorului, de la
250MHz la 310MHz. Utilitarul folosit
pentru overclocking este WinFox 2,
care poate fi gasit pe CD-ul cu
drivere al placii. Se pot folosi si alte
utilitare sau programe de tweak
fara probleme. In urma acestor
modificari placa a devenit mai
rapida decat orice model cu chip
GeForce4 Ti4400, plasandu-se foarte
aproape de GeForced Ti4600. Pentru
a face o comparatie puteti arunca o
privire in numarul 32 al revistei la
pagina 40, unde am testat un model
GeForce4 Ti4400, chiar de la
Gainward sau in numarul 31 la
pagina 42, unde este testat modelul
A250TD de la Leadtek. in acest caz
ne putem intreba de ce ne-ar trebui
un Ti4400 cand avem la dispozitie
un Ti4200, care, overclock-at il
depaseste ca performante. La
frecventele normale de functionare
placa a obtinut 7412 puncte in
3DMark 2001 SE la rezolutia de
1280X1024. Calitatea afisarii 2D la
acest model este foarte buna,
obtinand in testul Video2000 un scor
de 2233 de puncte. Dotarea
software include un pachet format
din drivere si cele doua jocuri -
DroneZ si Gunlok. In plus, in cutia in
care este livrata placa video, se mai
gasesc: un CD cu drivere si utilitare
(WinFox, WinFast DVD, Colorific,
3Deep), manualul de utilizare, un
scurt ghid de instalare, un cablu AV,

3DMark 2001 SE (1600X1200) '

0006 |

V8460 Ultra

{1600 0)

A250 TD

(1600X1200)
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un cablu S-Video si un cablu adaptor
S-Video/AV. Principalele avantaje
care recomanda aceasta placa sunt
pretul si posibilitatea de overclocking
care poate creste performantele
peste nivelul unui GeForce4 Ti4400.

FAGILITATI S1 DOTAR
REUSITE

Modelul de la Gainward are un
design orientat mai mult spre un
pret cat mai scazut, decat spre
posibilitatea de overclocking,
deoarece memoriile nu au
radiatoare pentru racire, iar
cooler-ul activ al procesorului este
mic in comparatie cu modelul
Winfast A250LE TD. Un avantaj este
cantitatea de RAM utilizata, care
este de 128Mb DDR, produsa de
Samsung, dar care functioneazi la o
frecventa mai mica. Prin urmare
placa de la Gainward a avut
rezultate mai slabe in teste, dupa
cum reiese si din graficul de mai
jos, dar pentru a vedea cit ar fi
scos aceastd placa daca am fi
testat-o de pe picior de egalitate cu
WinFast A250LE TD, am ridicat
frecventa memoriei la 513MHz. Nu
in mod surprinzator performantele
placii le-au depasit pe cele ale
modelului WinFast A250LE TD. Astfel
ca, in timp ce placa WinFast A250LE
TD obtinea 7412 puncte in 3DMark
2001 SE, placa Ultra/650 XP GS de

Rezultatele testelor

Leadtek WinFast A250LE TD

la Gainward a depasit-o cu 93 de
puncte, insa, cum spuneam
beneficiind de overclocking. Totusi,
in timpul testului, memoriile s-au
incins foarte tare si nu ne-am
permis sa ridicam frecventa mai sus,
deci acest overclocking nu poate
oferi in mod cert performante de
duratd. Prin'urmare, nu va
recomandam sa ridicati frecventa
memoriei prea mult daca doriti s&
beneficiati cat mai mult de
serviciile acestei placi. Calitatea 2D
este mai buna la modelul de la
Gainward, obtinand in Video Mark
2000 - 2252 de puncte fatd de 2233
ale placii WinFast. Pe partea de
dotari placa de la Gainward sta mai
bine deoarece include in plus un
coder TV, facilitate pe care modelul
WinFast AZ50LE TD nu o are.
Conectica placii este formata din
TV-0ut, TV-In, DVI si VGA. In cutia
in care este livrata placa se mai
gdasesc: WinDVD, WinCoder (utilitar
pentru captura), WinProducer si
jocul Serious Sam. Utilitarul folosit
pentru overclocking este Panel32
care se gaseste pe CD-ul cu driverele
placii. Desi placa Gainward este un
produs de calitate, avantajele
oferite de cei 128Mb RAM si TV-In
devin neinteresante in momentul in
care stii ca placa poate oferi mai
mult ca performanta si nu poti
profita de ea din cauza lipsei unei
raciri eficiente.

Gainward Ultra/850KP G5

{3DMark 2001 SE (1280X1024) || 7412 (puncte) 7182 (puncte)
3DMark 2001 SE (1600X1200) | 5865 (puncte) 5579 (puncte)
- Quake3 HQ (1280X1024) (fps) | 150.8 145
Quake3 HQ (1600X1200) (fps) | 116.8 ~ |1104 i
Serious Sam (1280X1024) (fps) || 101.2 |96 ot
|Serfous Sam (1600X1200) (fps) | 75.3 70.1
Video Mark 2000 2233 I 2252

Quake3 HQ (1280X1024)

V8460 Ultra
(1280X1024) 182.5

A250 TD
(1280x1024) AL

Quake3 (1600X1200)

V8460 Ultra jpy !
(1600X1200) 141.3

A250 TD
(1600X1200)

versus

Ti4200

Gainward .
PowerPack Ultra/650XP GS

Ul Euroone Performante bune si dotiri rezonabile
Distribuitor: Depozitul de Calculatoare « Tel.: 01-221.73.77 » Wel www.itshop.ro
Distribuitor: UltraPro « Tel.: 01-211.70.90 = Web: www.ultrapro,

Cooler chipset Radiator memorie

Spre densel:niré e mdde ul A250LE,- -placa
Gainward nu are radiator pe memorii

Nu tocmai po
overclocking

Memorie Utilitar overclocking

=LA T0ol < Demn

2 tetemation I

] vesktep
£ Padermance

|
@i | o

Cora Chack Senirg

“7 | Memory Clock Seting
1] -
| 1 =

ridicarea frecventei peste 515MHz |

BIOS SoloModeSutiras |

Este folosit pentru modificarea

frecventei procesorului si a memoriei
5, ' prin schimbarea pozitiei celor doua
cursoare. Poate fi folosit si la alte

EIOS-ul, un alt pruducatc-:r.
placi video cu chipset GeForce,

functie: pastrarea parametrilor placii

Conectori

De la stanga spre dreapta se pot vedea conectorii VGA, TV-Out/TV-In 5i DVI

1.675

33

Performante jocuri; | (f:t'e Dotariz (¢)ohls

lunie 2002




~ Cat de mult avem nevoie
~ de o unitate DVD

. b . ERY ztua de azi mai toata lumea incearca sa se integreze pe cat posibil
face inutila prezenta s I |i | | inera dtgitalé unde tehnologia vine in sprijinul nostru pentru a ne
~ face viata de zi cu zi-mai usoara. Tot mai multi viitori utilizatori ai

cumputerului doresc s& fsi cumpere unul dotat cu toate cele cuvenite,

" majoritatea cu nobilul scop de a se distra. Interesul pentru unitatile

- CD-ROM este in scadere, singurul mod in care va mai supravietui o vreme

fiind! exemplarele care pot scrie CD-uri. Pe de alta parte, progresul in

~domeniul calculatoarelor a facut posibild aparitia de noi tehnologii

: multimedia, care sunt aduse la indemana noastra cu preturi din ce in ce
mai scazute. Astfel ca DVD-ul, un dispozitiv care nu de mult aparea ca un
produs greu accesibil din cauza pretului piperat la care se gasea pe piata,
a ajuns sa fie comercializat la preturi mai mici 5i decat un CD-Writer.

- DVD-ul este fara indoiala liderul neincoronat al regatului multimedia si,
odat’ cu aparitia pe piata a dispozitivelor DVD-RW, suprematia sa va
deveni incontestabild, Totusi, unitatile DYD se impun mai greu pe piata
‘decat au reusit unitatile CD-ROM, in momentul aparitiei acestora, $i mai
ales la noi in tara unde 20-255 pentru un film pe DVD este un pret cam
mare in raport cu yeniturile multora dintre noi. Un alt avantaj care ar
putea fi luat in considerare este posibilitatea ca marile companii
praducatoare de software sa isi comercializeze produsele pe suport DVD,
avand ca motivatie capacitatea mare de stocare, dar pana in momentul
de fata cazurile sunt destul de rare.

A devenit mania DivX

suficienta pentru a

unitatilor DVD?
Calitatea DVD inca o

domina pe cea DivX
insa raportul cost /
performanta inclina
balanta in favorea

celui de-al doilea.
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Discurlle DVD sunt de/doua tipuri: Single Layer si Double Layer. Un disc
Single Layer are o singura suprafata de citire pe care sunt stocate datele,
dar in unele cazuri filmele vin prezentate pe acelasi disc in doua formate
de vizionare, 4:3 si 16:9, care nu incap pe aceeasi suprafata de cititre.
Pentru aceste filme au fost folosite discuri Single Layer scrise pe ambele

~ fete, pe o parte fiind filmul cu aspectul 4:3, iar pe cealaltd parte acelasi
film cu aspectul 16:9. Discurile Double Layer sunt formate din doud
suprafete de citire suprapuse una pesteialta pe aceeasi parte a discului

==

iunie 2002

Sistemul de test este
acelasi pe care l-am folosit
si la testarea placilor video

. si este compus din: placa

de baza ABIT KR7A, procesor
AMD Athlon XP 1800+, 2
module de memorie de 128
MB DDR, un HDD Seagate
Barracuda ATA IV de 20Gb,
toate alimentate de la o
sursa de 300W. Unitatile
DVD testate au fost
conectate pe al doilea canal
IDE cu ajutorul unui cablu
care suporta ATA 100,
deoarece printre candidati
exista si cu interfata ATA
100. Sistemul de operare
instalat este Windows XP
Professional cu ultimele
drivere de chipset VIA 4In1
4,38, iar programele de
testare folosite au fost
NERO CD Speed, NERO DVD
Speed si Sandra 2002 Plus.
Testele au fost facute pe
rand la fiecare unitate in
parte, folosind ca CD -
€D-ul revistei nr.31, un DYD
Single Layer si un DVD
Double Layer pentru a
evidentia si performantele
la citirea celui din urma.

Impirtirea zonala se face
astfel:

« Zona 1: U.S si Canada,
= Zona 2: Japonia, Europa,
Africa de Sud/Mijloc/Est
inclusiv Egipt

» Zona 3: Asia de Sud-Est,
Asia de Est si Hong Kong

« Zona 4: Australia, Noua
Zeelanda, Insulele din
Pacific, America Centrala,
America de Sud si Insulele
Caraibe

= Zona 5: Rusia, India,
Korea de Nord, Mongalia

s Zona 6: China
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16x DVD-ROM/48X CD-ROM

=™ Cea mai rapida interfata existenta: ATA-100

=™ Suporta discuri: DVD-R/RW, DVD si CD-R/RW

m Sistem anti-vibratii patentat de ASUS: DDSS ||

= Tehnologie "Al Auto Speed Adjusment® incorporata CRW/1610A

=™ Gratuit: Ultimul program Player DVD de la ASUS 92x CD-ROM 16x10x40 CD-RW
= Extragere digitala audio rapida
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teste

insumand astfel o capacitate de stocare mai mare, aproape
dubla. Citirea se face mai intai pe suprafata din exterior, de
la centrul discului catre margini, iar in momentul in care
fascicolul laser a atins capatul track-ului dinspre marginea
discului este focalizat imediat pe a doua suprafata de citire
de sub prima, iar citirea va continua evident de la margine
catre centrul discului. Discurile Double Layer sunt folosite
pentru filmele de mai lunga durata, unde si capacitatea
fisierelor este mai mare si nu ar fi incaput pe un disc normal
Single Layer. Capacitatea unui disc Single Layer este de
aproximativ 4,7Gb, iar la Double Layer este de apropape
8,6Gb. Discurile Double Layer se citesc la o viteza mai mica
deciat cele Single Layer, deoarece citirea celui

de-al doilea strat se face prin primul strat care este
semitransparent 5i se comporta ca un obturator pentru
fascicolul laser. De mentionat ca nu exista nici o diferenta
intre datele care pot fi scrise pe un DVD si cele de pe un CD
normal. Ceea ce se poate scrie pe CD se poate scrie 5i pe
DVD, de la poze pana la fisiere MP3. Inchipuiti-va céte
MP3-uri ar incape pe un singur disc DVD. Se pot scrie

combinatii de fisiere cu extensia vob si orice alt gen de fisier -

:

Region Protection Code este un factor care trebuie (uat in
seama foarte serios in mementul achizitionani unei unitati
DVD, necunoasterea termenuluj si folosirea aparatului fara a
tine cont de acest lucru se va reflecta in imposibilitatea
vizionarii anumitor filme. Pentru multi care isi procura
unitati DVD, fara sa se documenteze despre protectia zonala
aplicata filmelor comercializate pe suport DVD, acest
termen este o necunoscuta pana in momentul in care
observa ca nu mai este posibila vizionarea anumitor filme
din colectia personala pe care au cheltuit o gramada de
bani. Region Protection Code este o metoda folosita de
industria cinematografica pentru a face imposibila
vizionarea unui film dintr-o zona pe un player din: alta zona.
Exista 6 zone in care au fost incadrate toate tarile de pe
glob. De exemplu, in America unde este Zona 1 filmele care
au rulat la cinematografe urmeaza sa fie comercializate si
pe DVYD, deci un film Zona 1 poate fi vizionat doar pe
aparate produse si vandute pentru aceasta zona, si nu in
tarile europene unde este Zona 2. Diferentierea zonala se
face prin intermediul firmware-ului dupa vizionarea unui
numar de 5 filme. La cumpararea unei unitati DVD exista
posibilitatea de schimbare a zonei de 5 ori, numar suficient
pentru ca utilizatorul sa se decida pe ce zona va ramane,
dupa care, la a cincea schimbare va aparea si inevitabilul,
blocarea definitiva a unitatii DVD. Ins& ca de obicei hackerii
si-au facut simtita prezenta si pe aici. Ca urmare, au aparut‘
pentru diferite unitati DVD firmware-uri free, care fac ca
unitatea respectiva sa nu mai reactioneze la schimbarile de
zona, dar acest lucru functioneaza de minune la unitatile
DVD pentru computere si nu prea la cele stand-alone. O
upitate DVD care se va bloca pe o zona se mai numeste si
unitate RPC2, iar cele free se numesc RPC1. $i asta nu este
totul, contorizarea zonala o face si software-ul folosit ca
decodor si player pentru vizionarea filmelor, ba mai nou,
chiar sistemul de operare contorizeaza zona si este mai
zgarcit la posibilitatile de schimbare zonala, oferind doar un
numar de 2 schimbari dupa care remediul este evident,
reinstalarea sistemului de operare. Posibilitatea de aplicare
a unui firmware care sa transforme unitatea RPC2 intr-una

“ RPC1 este foarte bine de luat in seama in momentul
achizitiondrii unei unitati DVD pentru cine doreste sa
vizioneze filme produse pentru orice regiune EJ sa iasa astfel
inafara legii. Acest lucru cere implicarea utilizaterului in
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Caracteristici tehnice

16X / 48X

Viteza maxima citire DVD/CD 16X / 48X 16X / 4BX

Marime buffer 512K 512K 512K
Region Pratection Code RRC I RPC Il RPC ||
Versiune firmware V1004 V2.0 V1.01

cb

Citire medie (X) 36.10 37.20 35.46.
Timp cautare (m/s) 104 90 99
Ocupare procesor (2X/4X/8X) 4% / 13% / 17% 1%/ 2% / 4% : 1% /2% / 31%
| Imagine Clone CD (s) - 2.09 2.07 i 2.09

| Timp eject (s) 2.78 1,85 1.43
Timp load (s) 1.50 1.49 7.05
Timp recunoastere (s) 4,38 6.36 0

| Test SiSoft Sandra (puncte) | 3948 3676 2226
DVD Single Layer

Citire medie (X) 3.47 6.06 5,97
Timp cautare (m/s) § 112 117 106

' Ocupare procesor (1X/Maxim) = 37% / 30% 19% / 31% 17% /| B%
| Spin Up (s) 1.22 3,53 2.99

' Spin Down (s) 1.53 7.29 2.61
Timp eject (s) 2.81 1.88 1.28
Timp load (s) 1.49 1.23 9.51
Timp recunoastere (s) 3.68 7.82 0

Test SiSoft Sandra (puncte) 1898 3239 3192

DVD Double Layer

Citire medie (x) 3.59 6,18 6.11
Cautare (m/s) 110 120 112
Ocupare procesor (1X/Maxim) 39% / 34% 19% / 18% 16% / 16%
Schimbare layer (ms) 61 1644 116
Spin Up (s) 1.25 3.99 3.30 |
Spin Down (s) 1.63 7.78 2.76 |
Timp eject (s) 2.81 1,84 1.48 !
Timp load (s) 1.49 1.34 12.47 |
Timp recunoastere (s) 6.21 8.41 0 |
Test SiSoft Sandra (puncte) | 2025 3367 3307 |
|
Citire CD 0.237 0.234 0.199 |
Citire DVD single layer 0.376 0.647 0.637 i
Timp acces double layer 0.396 0.660 0.657
Timp acces 0.362 0.363 0.352
Operare. 0.224 0.330 0.219
'Nota finala 15.969 21,258 20,668
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PIONEER SONY | ACORP
DV 5800A 1065 DDU1621 DVD12X
LiteON NEC Pioneer Sony. Acorp
Alliance Computers UltraPRO UltraPRO UltraPRO Depozitul de calculatoare
01-410.79.10 01-211.70.90 01-211.70.90 01-211.70.90 01-221.73.77
N/A www.ultrapro.ro www. ultrapro.ro www.ultrapro.ro wwiy.itshop.ra
16X / 48X 16X / 40X 16X / 40X 12X [ 40X
512K 512K 256K 512K 512K
RPC 11 RPC I RRC I RPC Il RPC I
V GH5E V1.92 V1.22 V S1.5 V 422F
35.69 33.86 30,42 29.42 31.18
135 92 96 101 107
1% /5% / 5% 1%/ 2% / 4% 3% 7%/ 12% 1% /2% / 4% 0% / 1%/ 3%
2.07 e 2,46 | 2,29 2,28
1.59 1.42 1.82 2.05 2.33
2,25 1.18 nu (este slot-in) 1.26 1527
7.83 10.42 8.69 6.36 0
1641 2271 2096 1999 1947
11.20 5.31 8.76 11.59 7.66
94 104 92 91 103
44% / 13% ~ 25% / 31% 11% / 31% 12% / 13% 12% / 18%
2.28 1.13 1.10 4.76 3.67
3.20 1.45 2.45 4.16 5.41
1.55 1.42 1.82 2.00 2.36
2523 1:47 nu 1.24 9.00
8.15 7.72 6.92 7.20 0.00
2953 2872 4639 3143 2911
6.42 4,96 8.87 7.74 4.68
94 110 93 106 98
50% / 21% 26% / 31% 13% / 18% 1%/ 31% 19% / 18%
85 2 0 94 152
2,25 1.21 0.88 3.04 3.15
2.09 1.45 2.65 3.1 4.11
1.57 1.41 1.84 1.99 2.36
2.25 1.16 nu 1.24 9
12.61 12.2 8.70 10.18 0.01
2777 2777 4788 4155 2416
0.188 0.194 0.171 0.174 0.177
0.817 0.571 0.930 0.856 0.670
* 0.603 0.545 0.953 - 0.828 0.489
0.358 0.340 0.312 0.331 0.342
0.212 0.214 0.222 | 0.218 0.216
+21.818 18,657 25.894 24.097 18.952
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teste

cautarea firmware-ului pe Internet si
aplicarea lui, ceea ce este riscant pentru
sanatatea aparatului si, in plus, existenta de
site-uri pe care exista firmware RPC1 este
considerata drept o infractiune, iar numarul
acestora scade pe zi ce trece, desi unii
producatori de aparate DVD au profitat
indirect de existenta unui firmware RPC1
pentru unitatile lor.

Capacitatea mare de stocare este unul din
principalele atu-uri care fac unitatile DVD
mai atractive, insa toata afacerea este
limitata de posibilitatea destul de restransa

“dera scrie propriile discuri din cauza

existentei a prea multe standarde in
momentul de fata si a costului prea ridicat al
unei unitati de scriere. Printre ele se
evidentiaza deocamdata doud standarde mai
importante, DVD-RW, unde de subliniat este

~faptul ca ce s-a scris cu aceasta unitate

poate fi citit si pe unitati DVD normale si
DVD-RAM, unde ce s-a scris cu aceasta
unitate nu mai este compatibil cu unitatile
normale de citire. Despre aceste standarde
va vom explica mai pe larg in articolul
DVD-RAM versus DVD-RW, unde am facut
unele teste pentru a ne forma o parere
mai clara despre standardul pe care il vom
folosi in continuare. Asadar, avantajul mare
pe care il aduce capacitatea de stocare este
micsorat momentan de o instabilitate in
domeniul standardelor de scriere existente,
plus ca nici unul din ele nu ofera
posibilitatea de a se scrie pe suport Double
Layer.

DVD-urile nu lipsesc din ofertele
distribuitorilor, insa unitatile CD-ROM se
comercializeaza in paralel cu acestea, desi au
ajuns la un pret derizoriu. Poate ca la un
moment dat se va renunta la CD-ROM doar
pentru ca s-a invechit moral. Achizitionarea
unei unitati DVD este umbrita si de
propagarea tot mai mare a pirateriei DivX,
desi aceasta este concurata indeapropape
chiar de pirateria DVD, unde pretul unui disc
fabricat in China, care vine ambalat doar
fntr-o punguta este de 3-45. Formatul DivX,
la modul in care este folosit la ora actuala, si
anume de copiere a filmelor de pe DVD, va
ajunge probabil sa intre in legalitate si sa fie
folosit in industria cinematografica ca
inlocuitor al vechiului Mpeg-2. Dar mai are
totusi cativa pasi de facut pana sa ajunga la
calitatea unui film DVD, fiind vazut
momentan ca o forma de piraterie mai greu
de controlat, deoarece oricine are un codec
DIVX instalat si un program de DVD-rip isi
poate face o copie de pe un DVD. Lucrurile
vor lua o alta turnura dupa ce, in timp, piata
romaneasca va merge in pas cu dezvoltarea
pietei mondiale si nu vom mai avea de ales.




Procesoarele Intel raman campioanele overclocking-ului

Tn trecut toti marii producatori de placi de bazi s-au
ferit sa adauge optiuni de overclocking, pentru a nu pune
in pericol stabilitatea produsului. Alt motiv ar fi i
protestul impotriva acestor practici al companiilor Intel
si AMD. Tn prezent facilitatile pentru overclocking
cantaresc destul de mult in alegerea unei placi de baza,
astfel incat jucatorii de pe aceasta piata nu pot neglija
acest capitol. Pentru testul de overclocking din acest
numar am ales GA-85RX, placa testata in numarul 31 al
XtremPC, deoarece dispune de serie de setariiin BIOS ce
oferd numeroase optiuni pentru impatimitii de
overclocking, iar prin intermediul unui software propriu
(ce are un design foarte reusit) poate modifica frecventa
procesorului direct din Windows. Incé de la inceput,
citind specificatiile, este evident# incercarea Gigabyte de
a patruinde pe piata OEM, aceasta fiind o sursa
importanta de castiguri. Astfel, placa Gigabyte este
dotatéd cu o serie de facilitati pentru a atrage cati mai
multi integratori: slot CNR, sunet Creative on board si

6 sloturi PCI,

Prima datd am testat placa cu frecventa pracesorului
nemodificata (1,7GHz), FSB-ul fiind 100Mhz, iar memoria
setata la DDR333 (166MHzx2). La aceste setdri, valorile
AGP si PCl s-au schimbat automat [asand utilizatorului
posibilitatea de a alege intre trei frecvente pentru
fiecare, iar noi am ales 63MHz pentru AGP si 31MHz
pentru PCl, putin sub valorile normale de 66MHz,
respectiv 33MHz, Cu FSB-ul lasat pe 100MHz, GA-8SRX ne
oferd si optiunea de DDR400 (200MHz x 2), dar cand am
incercat aceasta valoare a memoriei (cu'un madul
KingMax DDR400) placa nu.a rulat stabil, probabil din
cauza absentei unui standard pentru acest tip de
memorie. Reducand memoria la 352MHz (176MHz x 2), al
doilea test s-a desfasurat fard nici o problema. A treia
testare am realizat-o ridicand FSB-ul la 109MHz si
obtinand pentru procesor frecventa de 1,83GHz. Pentru
acest test am ales la. memorie valoarea de 362MHz
(181MHz x2), iar pentru PCl si AGP frecventele de 43MHz,
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respectiv 68MHz. Plusul de MHz la procesor si memorie
s-a reflectat imediat in performantele obtinute in teste,
3DMark2001 SE indicand cu 350 puncte mai mult decat in:
primul test, Insi rezultatele cele mai spectaculoase
le-am obtinut cu frecventa procesorului ridicata la 2GHz
(118MHz x 17), voltajul procesorului la 1,775y, memoria
la 354MHz (177MHz x 2), AGP - 70 MHz si PCI -35. In
aceasta configuratie, 3DMark 2001 SE a indicat valoarea
de 8110 puncte, cu 627 mai multe decit in primul test,
iar Quake3 250,1 FPS fata de 217,2 FPS. Rezultatele in
teste demonstreaza importanta mult mai mare a
frecventei procesorului decat a memoriei.

> |

Toate testele au fost efectuate cu ajutorul cooler-ului’
standard pentru Intel Pentium 4 (carcasa fiind deschisa),
jar temperatura procesorulli in timpul testelor nu a
depasit 40 grade Celsius. Fara nici o indoiala GA-8SRX are
o dotare foarte buna si peformante deosebite, darla
capitolul unde straluceste cu adevarat este cel de
overclocking, Daca nu vé deranjeaza lipsa USB 2.0'sia
tehnologiei RAID, GA-8SRX poate fi o alegere inspirata,
iar pentru doritorii de overclocking rezultatele obti_nute
de aceast4 placa sunt elocvente; :
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Chipset 515645
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AGP/PCI/ISA 1/6/0
AMR/CNR/ACR  10/1/0

Tip memarie DDR333/266/200
Memorle maxima 3Gb (3 DIMM)
use 276

Northbridge 515645

Intembi Clock | 200623° MHe  SystamCiock [ 117.95 MMz Southbridge 5i5961

Systom Bus | 471/82° | MHz QDA

L1 T:Cache | 12K | uopa
L1DCache | 8K Bytm

MM [ sw.d

Mulipke | 17.0 ATA 100

Rl Audio Creative CT5880

L2Cache| 255K Byta
St RAID

L2Spead (o5 Mz | Extra

Mo [ Not Sipporied Matlificare FSB 100-200(dmh1:

3DMark 2001 SE

Uriasul HDBD & fost dotat si cu un
sistem propriu de racire

“enwx B

SSE | _ 30Now ol Suppored
85621 |7 Swpﬂtad W0How+ | NelSupporded

‘ﬂ"ndwcw Vession 5.01.2505

Sandra CPU Dhrystone

WH
o,
[=) N=
=] K=l k=] K=]

el
(33}
(=]

B

4 4504
4183

(puncte)

P4 1.7GHz
DORITMHE
P4 1.7GHz
DORIIMHE

Modificare multiplicator nu
Modificare voltaj 1.100-1.850 (s 0050,

Setdr @osrumperi/dpswtch) da/nu/nu

Dotéri speciale: Control voltaj AGP,

DDR, PCI Clodx AGP Clock, DRAM Clnck
Tz

=
Quakel MUJ(4BD 217.2
Serious Sam  640x480 110.9
3IDMarkz001SE | 640480 7483
SiSoft Sandra  Mem. Int. 2059
Mem. Float 2060
CPU Dhrystone 3267
CPU Whetstone 2117
Disk 21369
PC Mark 2002 CPU 4183

Perfnnnante jocurl 0, 748
Performante sintetice 0,725
Dotar 0.008
Verdict [ 1-482

! :
Distribuitor CARO Grup
Telefon  01-313.71.09
Web WwWw.cara.ro
Garantle 36 luni Detalii

Pret 725 | tehnice

Placa de baza Intel este dotataicu Sase
sloturi PCI'si doua DIMM-Uri

Mantarea in carcasaleste bine: realizatﬁ
atat din punct de vedere: ergonomlc,
cat sial sistemelor de racire i

IS
(=] k=]

=]




teste

placi de baza Socket478

I B Matsonic 9317E
O placa cinstita

Si5650 s-a dovedit a
fi un chipset ce ofera
performanta si
posibilitati deosebite
de extensie. MS9317E
nu se abate de la
regula placilor bazate
pe acest chipset si
ofera o diversitate de
optiuni, mergand mai
departe si adaugand
in pachet un modem
ACR ce ne scuteste de
o cheltuiala in plus.
Singura setare ce
aminteste de
overclocking este
posibilitatea de a
schimba FSB-ul la

133MHz, dar acesta
optiune a fost
adaugata cu alt scop:
pentru a oferi
suportul necesar
procesoarelor Intel cu
FSB 533MHz.
Performantele placii
nu sunt deosebite in
jocuri, dar ceea ce
trebuie apreciat in
primul rand este
corectitudinea de
care a dat dovada
prin setarea FSB-ului
la exact 100MHz, spre
deosebire de altele ce
au aceasta valoare

- putin mai mare.

(N7 IR VIA P4XB-RA
surprize

Cand Intel a reactionat

Slot AGP cu

dur la aparitia
chipset-ului P4X266
acuzand VIA ca nu are
licenta pentru acesta,
multi producatori s-au
abtinut sa realizeze
placi bazate pe acest
controversat chipset.
Astfel VIA a inceput

dar care poate pune
probleme la montaj

{ unui neinitiat ce nu

i studiaza in prealabil

manualul. Un

i condensator aflat

i prea aproape de
socket pune probleme
la montarea si

i demontarea

producerea placilor de i

baza cu P4X266.
P4XB-RA are la baza
P4X266A, o versiune
imbunatatita pe

memoriei. Slotul AGP
are un mecanism
ingenios de retinere,

cooler-ului, dar daca
nu realizati aceste
operatii prea des, nu
deranjeaza foarte

i tare. Performantele in
partea de gestionare a :

jocuri sunt bune

comparativ cu alte
i implementari ale
i chipset-ului P4X266A.

funie 2002

Chipset 55650

F5B 400
AGP/PCI/ISA 1/4/0
AMR/CNR/ACR 0/0/1

Tip memorie DDR266/200 sau PC133/100
Memorie maxima 2Gb (4 DIMM)
USB 1.1 2/6

USB 2.0 0/0
Northbridge SiS650
Southbridge SiS691

ATA 100/66

Audio AC97 v2.2
RAID nu

Extra lan-on-board RTL 81008

Modificare FSB 100, 133
Maodificare multiplicator 8-24

Modificare voltaj T

Setari B0/ umper/dpswich) da/nu/nu
Dotari speciale: nu

Teste
Quaked 640x480 212
Serious Sam  640x480 105.9
3DMark2001SE  640x480 7248
Sisoft Sandra Mem. Int. 2029
Mem. Float 2028
“€PU Dhrystone 3276
CPU Whetstone 2103
Disk 27298
PC Mark 2002 CPU 4130
. Memoarie 3759
Performante jocuri 0.723
Performante sintetice  0.734
Dotari 0.02
Verdict 1.478
Contact
Distribuitor  Alliance/ProCA
Telefon 01-410.17.98/01-323.82.00
Web www.alllance.rofwww.proca.ro
Garantie 24 lunf
Pret 805 / B6. 418

Detalii tehnice

Chipset P4X266A
FSB 400
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR 0/1/0

Tip memarie 266/200
Memarie maxima 3Gb (3IDIMM)
UsB 1.1 2/6

UsSB 2.0 0/0
Narthbridge VT8753
Southbridge Vr8233

ATA 100/66/33
Audio CMIB738
RAID Promise PDC20265R
Extra nu

Modificare FSB  100-199
Madificare multiplicator 8-24
Madificare voltaj 40,025 - +0.100

Setar] ([@os/kmperi/dgawitch)
Dotiri speciale:  DDR voltaj 2.50, 2.36,
2,60, 2,65

Teste

Quake3 640x480

Serfous Sam  640x4B0

I0Mark20015E  640x480

SiSoft Sandra Mem. Int.
Mem. Float
CPU Dhrystone
CPU Whetstone
Disk

2149
110.5
7478
2041
2037
3133
2111
27402
PC Mark 2002 CPU 4173
Memorie 3874

Performante jocuri 0.745
Performante sintetice  0.734
Dotéri 0.02

Verdict 1,499
Distribuitor Romsoft

Telefan 01-224:03.33

Web www.romsoft.ro
24 luni
1075

Setari rigide
Chiar daca multi
producatori au
serioase rezerve in a
folosi chipset-uri VIA
pentru socketul 478,
din cauza celebrelor
litigii Intel - Via,
Matsonic a luat
curajoasa decizie de a
folosi controversatul
P4X266A pe MS9107C.
Aceasta placa dispune
de o dotare ce
respecta standardul
obisnuit ATA100 si
codec-ul de sunet
AC97. In privinta
overclocking-ului se
poate spune cé este

7 BEGED Matsonic MS9107C

aproape irealizabil cu
putinele dotari din
BIOS, de unde putem
alege din o serie
prestabilita de valori
ale FSB-ului: 100, 103,

i 107, 110, 133, 134,
i 137, 140, 142, 145.

Peformantele obtinute

i in jocuri au fost destul
i de mici comparativ cu
alte placi realizate cu
i P4X266A, dar acest

i lucru se poate pune si
i pe seama setarilor

i rigide pentru timpii
memorie ce nu ne-au

i permis un control

i corespunzator.

VIA 4PX266A1
Gestionare slaba a memoriei

Cum sugereaza si
numele, placa de la
VIA are la baza
chipset-ul P4X266A,
dar peformantele nu
s-au ridicat la cele
obtinute de Soltek
SL-85DRV3 (care
continua sa detina cea
mai buna implementare !
a acestui chipset),
pbtindnd in 3DMark2001 |
SE cu 147 de puncte
mai putin decat
aceasta. Rezultatele
se pot explica si prin
gestionarea mai slaba !
a memoriei, rezultatul :
din SiSoft Sandra de

numai 1981Mb/s in

i testul de memorie
: fiind edificator.

Parghia socket-ului
este realizata din ¢
material plastic, dar

i articulatia nefiind
i rigida, manevrarea

acesteia este facila, :
pericolul de a se rupe

! fiind deéstul de mic.

O optiune interesanta
este un conector
special care ne
permite adaugarea

: unor LED-uri pentru
: monitorizarea

procesului de

i bootare.

Detaliiltehnice”

Chipset PAX266A
FSB 400/533
AGP/PCI/ISA * 1/5/0
AMR/CNR/ACR.  0/1/0

Tip memorie DDR 266/200
Memorie maxima  3Gb (3 DIMM)
USB 1.1 2/4

USB 2.0 0/0
Northbridge V78753
Southbridge vT8233

ATA 100/66
Audio ACST

RAID nu

Extra WOL, WOM, Smart 10
Overclocking AT
Modificare FSB

100,103,107,110,133,1
34,137,140,142,145
Modificare multiplicator B-23
Maodificare voltaj nu

Setari @os/umpet/dpswich)  da/nu/nu
Dotari speciale: nu

Quakel 640x480 203
Serious Sam  640x480 B9.2
3DMark2001SE  640x480 7134
SiSoft Sandra Mem. Int. 1975
oF Mem. Float 1977
CPU Dhrystone 3294
CPU Whetstone 2058
Disk 26541
CPU 4111
Memarie 3369
Performante jocuri 0.671
Performante sintetice  0.721

Datari 0.008

Verdict 1.400
Contact
Distribuitor
Telefon
Weh
Garantie
Pret

PC Mark 2002

Allfance Computers
01-410.17.98
www.alllance.ro
24 luni

63§

Detalii'tehnice ]

Chipset 4PX266A1
FSB 400
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR 0/0/1

Tip memorie 266/200
Memorie maxima 3Gb (3DIMM)
UsB 1.1 2/6

Use 2.0 0/0
Northbridge VT8753
Southbridge V18233
ATA 100/66
Audio AC97
RAID nu

Extra ‘wake-on-lan, WOM,
conector pentru debug LED

Modificare FS8  100-132
Modificare multiplicator 8-25
Modificare voltaj +0.025 - +0.200

—Setari @os/umped/dewvidy dasnu/nu

Dotéri speciale: nu

Teste
Quake3
Serious Sam
3DMarkz001SE
SiSoft Sandra

213.7
109.3
7387
1981
1982
3280
2059
26777
CPU 4124
Memorie 3759
Performante jocuri 0.738
Performante sintetice  0.727

Dotari 0.008
Verdict 1.473
Distribuitor Depozitul de calculatoare
Telefon 01-221.73.77

Web www.itshop.ro

24 lunl

91.1%

640x480
640x480
640x4B0

Mem. Int.
Mem. Float
CPU Dhrystone
CPU Whetstone
Disk

PC Mark 2002
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Un secol de la inventarea bujiei: (8
Bosch a aprins scinteia prog
in industria auto '

: : Automotive
- In 1902, Robert Bosch descoperea metoda de obtinere a pretioasei
scantel, cea care face sd functioneze motorul cu aprindere. Adici...
inventa bujia! $i rezolva astfel ,,problema problemelor”, cum spunea
Carl Benz: ,,Férd acea scanteie totul era zadarnic. Cele mai sofisticate
constructii nu foloseau la nimic”. In 100 de ani, Bosch a pus la punct
peste 20.000 de tipuri de bujii. Astézi, performantele bujii Bosch
sunt alegerea nr. 1 in domeniul auto. Astdzi, intreaga lume

automobilisticd sarbatoreste Centenarul Bujiei Bosch.




teste

pléci de bazi Socket478

T BISEE DFI NS35-SC
Fara overclocking

Destinata in special
integrataorilor sau
celor ce doresc un
calculator cat mai
ieftin, NS35-SC este o
placd microATX de
245mmx220mm cu
doar 3 sloturi PCI si
unul CNR. Din BIOS se
poate seta frecventa
memoriei la 333 MHz
(166MHz x 2), dar'la
dceasta valoare nu se
mai obtine o
stabilitate deosebita.
Cu toate ca are
dimensiuni foarte
mici, DFl a reusit sa
proiecteze pentru

: NS35-5C un layout

inspirat ce nu pune
nici o problema la
mantaj. Cei ce doresc
sa realizeze overclocking
cu aceasta placa vor
fi foarte dezamagiti
sa constate lipsa unor
optiuni elementare
pentru modificarea
fina a FSB-ului sau a
voltajului. Totusi,
avand in vedere
sectorul de piata
caruia ii este
destinata aceasta

: placa, putem trece
: linistiti cu vederea
¢ micile ei lipsuri.

Liteon NA280
Performante modeste

Liteon este debutanta :
pe piata placilor de :
baza, dar experienta  :
din industria
componentelor PC i-a
permis sa intre fara
mari probleme in
acest joc la moda in
ultimele luni. Dotarea
este clasica formula:
ATA100, sunet AC97 si
trei sloturi DIMM.
Liteon a adaugat si
chipset-ul RTL8100B.  :
ce confera lan-on-board.
NA280 este fara multe
optiuni de overclocking, i
dar acestea nu lipsesc :
total. Fiind o placa

jumper-less toate

: setarile se realizeaza

din BIOS, modificarea

: FSB-ului fiind
restransa la o serie de
¢ valori: 100, 103, 107,
: 110, 133, 137, 140,

i 143, 145 5i 147, La

{ voltajul normal al
procesorului se pot

i adauga 0,05V sau

i 0,10V. Este deci

: evidenta imposibilitatea
overclocking-ului pe

NA280. Performantele

¢ au fost mici, reusind

in 3DMark 2001 SE

i doar 18 puncte peste
: bariera de 7000.

funie 2002

Chipset 515650
FSB 400
AGP/PCI/ISA 1/3/0
AMR/CNR/ACR 0/1/0

Tip memorie 266/200
Memorie maxima 2Gb (2 DIMM)
UsB 1.1 2/6

UsB 2.0 0/0
Northbridge SiS650
Southbridge 515961

ATA 100

Audio AC97 v2.2
RAID nu

Extra video-on-board 55315

Modificare FSB' 100, 105, 108, 112, 133
Meodificare multiplicator 8 - 23
Modificare voltaj A

Setar] @08/ Jemper/dewitch) | da/nu/nu
Dotarl speciale: nu

Teste

Quake3 640x480

Serlous Sam  640x480

IDMark2001SE | 640x480

SiSoft Sandra | Mem. Int.
Mem. Float 2312
CPU Dhrystone 3271
CPU Whetstone 2094
Disk 27500

PC Mark 2002 CPU 4161
Memorie 4187

Performante jocurl 0,708

Performante sintetice  0.776

0.012

1.496

221.3
94.3
7269
2311

Distribuitor ' Tape Computer
Telefon 01-330.57.83
www.tape.ro
36 luni

Pret. 865

Detalii tehnice

Chipset P4X266A
FSB 400/533
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR 0/1/0

Tip memarie 266/200
Memorie maxima  3Gb (3 DIMM)
USB 1.1 2/4

USB 2.0 0/0
Northbridge P4X266
Southbridge VTB233A
ATA 100

Audio AC97

RAID nu

Extra [an-on-board RTL 81008

Overclocking

Modificare FS8 100,103,107, 110, 133,
137, 140, 143, 145,147

Modificare multiplicator 8-23
Modificare voltaj +0.05V, +0.10V
Setar] (BOS/Amperi/dwich) | da/nu/nu
Dotdri speciale: nu

Quake3 640x480 196.5
Serfous Sam | 640x480 101.4
3DMark20015E | 640x480 7018
SiSoft Sandra | Mem. Int, 1521
Mem. Float 1522
CPU Dhrystone 3235

CPU Whetstone 2100
Disk 24328
PC Mark 2002 CPU 4085
Memorie 3166
Performante jocuri 0.688
Performante sintetice  0.655
Daotari 0.008
Verdict 1.351
Contact
Distribuitor  Alliance Computers
Telefon 01-410.17.98
Web www .alliance.ro
Garantle 24 luni
Pret 75%

SO BEEET EagleTech M935LR

Perfect pentru integratori

Daca placile cu 5iS650
sunt preferatele

integratorilor, M935LR
este idealad pentru ei,

oferind aproape tot ce

trebuie unui calculator:

sunet AC97 2.2, lan on :

board, video on
board, modem AMR,
Real Time Clock
Alarm, wake on lan,
AC97 wake up, USB
wake up. Doar un
procesor, 0 memorie
si un HDD mai despart
placa de un calculator
gata de conectat la
Internet sau la o retea
locald. M935LR este in

i format microATX si
: are cu adevarat niste
i dimensiuni 'micro’,

: avand forma unui
patrat cu latura de
244 mm.
Performantele nu se
 ridica la nivelul

i asteptarilor noastre,

: GA-8SIML demonstrand
i ca o implementare

i atentd a SiS650 poate
i aduce viteza in

: jocurile 3D, M935LR

i se remarca prin

i efortul producatorului
de a valorifica toate

: posibilitatile oferite

i de chipset-ul 5i5650.

I 75N Gigabyte GA-8IGX
Layout aerisit

0 alta implementare  :
a [ui 1845G ne-a sosit
de la Gigabyte.
GA-8IGX are un layout
ingrijit si aerisit, iar
optiunile de
oveclocking sunt
aproape complete,
chiar daca pentru
voltajul procesorului
avem de ales doar din
patru valori. Fiind
conceputd pentru a fi
cat mai ieftina,
Gigabyte nu a facut
eforturi in dotarea
acestei placii,
singurele optiuni in
plus fata de cele

oferite de 845G si

i ICH4, fiind sunetul
 Realtek ALC650 si Dual

BIOS. In cele 3 DIMM-
uri de memaorie se pot °
monta 2Gb DRR266.
Datorita sistemului de
schimbare automata a
modului USB (gratie
southbridge-ului ICH4)
putem beneficia de 6
porturi USB 2.0 sau
USB 1.1, in functie de
necesitati. Chair daca

i se adreseaza

i utilizatorului cu buget
redus, placa a avut

: performante bune in

: toate testele,

Detatti tehnice

Chipset 515650

FSB 400

AGP/PCI/ISA 1/2/0

AMR/CNR/ACR ~ 1/0/0

-Tip memoarie DORZ56/200 sau PC131/100

Memorie maxima 2Gb (4 DIMM)

USB 1,1 244

USB 2.0 0/0

Northbridge 5iS650

Southbridge 515961

ATA 100/66

Audio AC97 v2.2

RAID nu

Extra  modem, video-anboard, lrrorboard,
Real Time Clock Alarm, wake-on-modem

Modificare FSB  nu
Modificare multiplicator 8-24
Modificare voltaj nu

Setari [0S/ kamper/dpswitch) ' da/nu/ny
Dotarl speciale: nu

Teste
Quake3 640x480 212.7
Serlous Sam 640x480 107.9
3DMark2001SE  640x480 7225
SiSoft Sandra  Mem., Int. 2031
= Mem. Float 12030
CPU Dhrystone 3280

CPU Whetstane ' 2108
Disk 27307
PC Mark 2002 CPU 4144
Memoarie 3767
Performante jocuri 0.727
Performante sintetice 0,734
Dotéri 0.02
Verdict 1.482
Distribuitor Romsaft
Telefon 01-224.03.33
Web www.romsoft.ro
Garantie 24 luni
Pret 895

Detalii tehnice

Chipset 1845G

F5B 400/533

AGP/PCI/I5A 1/6/0

AMR/CNR/ACR 0r0/0

Tip memorie DDR266/200

Memorie maxima 3Gb (3 DIMM)

USB 1.1 0/0

USB 2.0 6/6

Northbridge 1845G

Sauthbridge ICH4

ATA 100/66

Audio RealTek ARC650

RAID . nu

Extra video-on-board

Modificare FSB  100-355 (din 1 in 1)

Modificare multiplicator 10X - 24X

Modificare voltaj 1.775, 1.800, 1.825,
50

Setari BB/ umperl/dyswitch)  da/nu/nu
Dotari speciale:  voltaj memaorie +0.1,
+0.2, +0.3, voltaj AGP +0.1, +0.2, +0.3

Teste

Quake3 640x480 217.5
Serfous 5am  640x480 110.8
3DMark20015E  640x480 7552
SiSoft Sandra Mem. Int. 2056
Mem, Float 2074
CPU Dhrystone 3161

CPU Whetstone 2123

Disk 26245
PC Mark 2002 CPU 4197

Memorie 3901
Performante jocuri 0.751
Perfarmante sintetice  0.737
0,012
1.500
Contact
Distribuitor
Telefon
Web
Garantie
Pret

Ultra Pro
01-211.70.90
www. ultrapro.ro
36 luni

1505



Plextor PlexCombo 20/10/40-12A

Prima unitate DVD de

a Plextor

Citirea DVD-urilor Double
Layer si Single Layer a
decurs foarte lent la o
viteza cu putin peste 2x,
dar fara probleme de
corectii a erorilor, unitatea
citind foarte bine si
DVD-uri zgariate. in
concluzie, unitatea a
functionat foarte stabil la
toate testele, desi citirea
DVD-urilor a decurs la
viteze mici. Pentru

Plextor, un producator care pana acum si-a
indreptat atentia doar spre piata de CD-Writere,
lanseaza prima lor unitate DVD care include si
un CD-Writer. Este vorba despre modelul
PleXCombo 20/10/40-12A, cu interfatd IDE, care
este comercializat in format retail. Dotarile
foarte bune de care beneficiaza dovedesc ca
Plextor nu ignora acest aspect, cum de altfel nu
a facut-o niciodata. Pachetul contine cabluri
(IDE si'audio), software de scriere Nero 5.5.8.1,
un €D cu PlexTools, PowerDVD XP 40, un CD-RW
de 650Mb si un €D-R de 650Mb. Performantele
unitatii sunt foarte bune la partea de CD si
CD-Writer, dar slabe la partea de citire DVD.
Unitatea este dotatd cu un buffer de 2Mb pentru
mentinerea unui flux de date constant, iar
pentru protectia la scriere a CD-urilor foloseste
binecunoscuta tehnologie BURN-Proof de la
Sanyo. Foarte importante pentru stabilitatea si
calitatea scrierii sunt si cele doua tehnologii
utilizate in acest scop, PowerRec Il, care asigura
controlul scrierii pentru eliminarea erorilor si
VariRec, care este folosita pentru schimbarea
vitezei de scriere. De mentionat ¢a, in cazul
scrierii pe medii mai slabe calitativ, folosirea
acestor tehnologii de cdtre unitate ar putea
lungi timpul normal de scriere. Astfel ca scrierea
unui CD de 647Mb a durat 5,08 minute la viteza
de 20x cu Nero 5.581, iar citirea medie a aritat
" 0 viteza de 31,05X - rezultat bun, obtinut de
obicei la testul Nero CDspeed de o unitate 40x.

prima unitate DVD Combo
de la Plextor, performantele sunt foarte bune,
tinand cont si de stabilitate, iar citirea lenta a
DVD-urilor probabil ca va fi remediata printr-un
viitor update de firmware.

| Citre DVD Single Layer
31.05 2.07 2.06
106 127 177
1%, 3%, 6% 275, 4% MAX 36%; 3% MAX
= 1.54 1.61
| | 2.64 | 2.49
2.29 - |-
1.40 1.42 1.41
12,54 17.22 24.79
0.08 0
- 471
| 5.08 (647Mb) ES 5
| 3485 1822 1795

Interfata IDE, vitezd scriere 20X, viteza rescn'eré_mx, viteza citire CD 40X, viteza citire DVD 12X
2Mb buffer, tehnologie BURN-Proof

Romsoft » 01-224.03.33 » www.romsoft.ro
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|
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Produse unice in Romania destinate over-
clockingului, tweakingului, PC-ului impins la
extrem in conditii de stabilitate maxima:

= Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2
- Coolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator
Ventilatoare Delta 60, 80,120mm

- g@a‘st.ig,t_.grmoconductoare Arctic Silver

Eﬂ Tape Computer

- Importator unic si distribuitor in Romania -

Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4,
telefon; 01-330.57.83 /
E-mail; tape@tape.ro

Web: http://www.tape.ro

330.90.22 / 330.23.92



teste

diverse

Hercules Fortissimo Il

CALITATE CU CIRRUS LOGIC

Bazat pe chip-ul Cirrus Logic
SoundFusion 54624, Fortissima |l
continua seria placilor de sunet de
calitate inceputa cu Fortissimo |,
care avea la baza un chip Yamaha

744 XG. Printre specificatiile tehnice

care recomanda aceasta placa
putem enumera: convertor
digital-analog care suporta o
rezolutie de 20-bit la iesite pe 4
canale si 18-bit la intrare pe 2
canale, 64 surse de sunet accelerate
hardware, 8Mb General MIDI/GS
sample-set cu posibilitatea de
interschimbare cu orice alt tip de
sample-set MIDI/GS, pozitionare 3D
bazata pe tehnologia Senzaura si
suport hardware pentru pozitionarea
3D oferit de Microsoft DirectSound
3D, EAX 1.0, EAX 2.0, A3D 1.0,
13DL2, MacroFX, MultiDrive, ZoomFX
si EnvironmentFX. Chip-ul C54624
are un egalizator intern cu 10 benzi,
intre 20Hz si 15KHz, care ajuta la
obtinerea unui sunet potrivit pentru
orice preferinta. De mentionat ca
egalizatorul functioneaza doar
pentru iesirile din fata, nu si pentru
cele din spate. Placa dispune de
doua iesin - fata si spate,
neamplificate pentru cine dispune
de un amplificator si de o iesire
amplificata care poate fi folosita
pentru casti sau orice alte incinte
acustice pasive. lesirile
neamplificate beneficiaza de un
raport semnal/zgomot mult mai bun,
deoarece lipsa amplificarii reduce
mult zgomotul de fond. Pe |anga cei
cinci conectori analogi care sunt; o
iesire pentru fata, una pentru spate,
una pentru casti, o intrare de
microfon si o'intrare linie, placa mai
dispune si de doi conectori digitali

~ SP/DIF - o intrare si o iesire, care
pot fi folositi la transferul

@ - mufa de conectare a cablului
prelungitor

@ - Line:In

@) - Sp/DIF-In

@ - SP/DIF-Out
(® - Gameport/Midi

Cablul cu cele patru mufe care
reprezinta: ietire fata. iesire spate,
iesire amplificata pentru casti si intrare
microfon

semnalului DTS sau AC3. Placa este
pregatita astfel pentru posibilitatea
conectérii unui decodor Dolby 5.1
sau DTS. Un cablu format din patru
fire care se termina cu mufe
Jack-mama ajuta la conectarea
microfonului, castilor, difuzoarelor
frontale si a celor din spate.
Interfata software permite o
utilizare usoara prin includerea
tuturor meniurilor de configurare
intr-unul singur. Ca software bundle,
pachetul vine cu Yamaha XG Player;
Hercules MediaStation I, Game
Commander 2 SE, Storm Hercules SE
si PowerDVD 4.0. Avand in vedere
performantele bune ale placii si
posibilitatile extinse de
interconectare cu alte dispozitive
audio, Fortissimo Il este o solutie
excelenta pentru jocuri, dar si
pentru ascultarea muzicii sau
vizionarea filmelor, la o calitate
decenta.

sl Convertor 20-bit/48KHz, suport hardware pentru Sensaura 3D, EAX1.0,
ELNiE EAX 2.0, A3D 1.0, o intrare si o iesire digitala optica SP/DIF

UbiSoft = 01-231.67.69 « www.hercules.com
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Home Photo Studio Collection

“DEPARTE DE A Fl UN INSTRUMENT
ESTE JO ATITUDINE" '

Cu aceste cuvinte, firma WACOM
incepe prezentarea produsului sau
pe site-ul oficial, Home Photo
Studio Collection este un kit care
a fost proiectat de catre inginerii
de'la Wacom, pentru a usura -
munca oricarui utilizator care
doreste sa se ocupe de editare
grafica, de la desen manual pana
la a lucra cu filtrele avansate din
Photashop, cu un maxim de
flexibilitate. Componenta de baza
a Kit-ului produs de WACOM este
setul - Graphire2 format dintr-o
tableta grafica cu o suprafata
activa de tip A6, un mouse
cordless fara baterii si un pix
preso-sensibil. Pix-ul este cordless,
are o greutate de 11 grame si este
dotat cu un comutator care
schimba functia de scriere n cea
de stergere, Sensibilitatea sa la

presiune este de 512 nivele si
poate fi folosita doar in aplicatiile
care suporta aceasta facilitate.
Mouse-ul are o greutate de 90
grame, este cordless, are o
sensibilitate de 1000 dpi si
alimentarea se face prin inductie
magnetica chiar din tableta
grafica. Tableta grafica este
elementul cel mai greu din pachet,
greutatea sa fiind de 426 grame,
are o rezolutie de 100 dpi si se
poate conecta doar prin
intermediul portului USB.
Software-ul care vine impreuna cu
setul Graphire2 este format din
drivere, Gorel Painter Classic,
Adobe Photoshop Elements si
PenPalette LE. Principalele
avantaje ale acestui kit le
constituie lipsa bateriilor pentru
alimentarea mouse-lui si
dimensiunile mici ale tabletei,
care maresc flexibilitatea in
utilizare. Portiunea activa a
tabletei este sincronizata cu
dimensiunile ecranului
monitorului, fapt care mareste si

.mai mult utilitatea ei.

Dimensiunile mici ale tabletei si
rezolutia mare ce ofera o
acuratete crescuta, sunt
caracteristici care recomanda Kit-
ul Home Photo Studio Collection.

Detalii
tehnice

eLhiclad  MGT « 01-232.88.94 « www.mgt.ro

Rezolutie maxima 1000dpi, 512 nivele de presiune, suprafata activa tip A8,
mouse cordless (alimentat prin inductie electromagnetica), pix cordless

Pref: 129EU

BYTEPro ThunderBird Hard Disk KIT

HARD DISK LA PURTATOR

Tn numarul 32 al revistei va
prezentam un device interesant,
reprezentat de o memorie flash cu
rol de unitate de stocare, care se
putea conecta la PC prin
intermediul portului USB.
Deoarece pretul unei asemenea
memorii, cu o capacitate de 1Gb,
este foarte mare (aproximativ
900%), unii producatori s-au gandit
sé realizeze ceva intermediar ca

dimensiuni, de capacitate mai
mare si mult mai mic ca pret. In
laboratorul de test ne-a sosit un
hard disk mobile kit, in care era
montatd o unitate de 2,5"- IBM
Travelstar de 10Gb, care se poate
conecta extern la calculator, prin
intermediul pertului USB 1.0.
Dispozitivul este plug and play si
in momentul conectarii la portul
USB este detectat automat si
instalat (doar in Win2000/XP). Este
produs de firma BYTEPro si vine
impreuna cu un cablu USB, un
manual de utilizare si drivere de
instalare pentru Win98/ME.
ThunderBird Hard Disk KIT suporta
unitati de 2,5" cu orice capacitate
pana la 40Gb.

Bel  Conectare USB 1.0, plug and play, alimentare la 5Vcc (cand nu se alimenteaza
(b« prin portul USB), Ultra Slim, suporta hard disk-uri de 2.5"

Tape Computer = 01-330.57.83 » www.tape.ro IR eI E N G ALy N e )




MC&CD MEDIA

Muiltiplicare industriala
de CD-uri si CD ROM-uri
* Realizari CD-uri personalizate
si carti de vizita pe CD
* Multiplicare DVD, casete video, casete audio
* Imprimare OFFSET imagine similara unei fotografii
* Productie filme offset

MC&CD MEDIA s.r.l., Sp!a"ji;uflndepencjam;eiﬂ@%\,ﬁector 6:”‘I§3hgure§ti, Fax: 021-212 71 99
Tel: 02!—2]}27! 96, 02J2212 71 97, 021212 71 98,'0723-170 509
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Olympus C-4040Zoom

CAMERA DE 4MEGAPIXELI DE

C-4040Z este o camera foto
digitala cu CCD de 4 Megapixeli
de la Olympus ce se aseamana
foarte mult cu aparatul de 3
Megapixeli C3040. Langa camera
ce cintareste doar 320 grame
(fara baterii), in cutie se afla si
un card SmartMedia de 16Mb,
doua baterii CR-V3 cu lithium (nu
sunt reincarcabile, dar au o
durata de viata impresionanta si
pot fi inlocuite cu baterii narmale
tip R6), o telecomanda, un
manual de 49 de pagini in 4 limbi
(nu i in limba romana), un CD cu
drivere, un manual de 200 de
pagini in format PDF si un
software de editare foto si video,
un cablu USB si unul audio-video.
lesirea video fiind sistem PAL,
utilizatorii romani vor fi scutiti
de nepldceri datorate
incompatibilitatilor. Telecomanda

- ofer& un excelent control atat in

modul de inregistrare cat siin
play-back. C-4040Z este realizat
dintr-o combinatie de plastic cu
metal, iar designul compact ofera
o foarte buna manevrabilitate.
Zoom-ul optic 3x "super bright"
F1.8 ofera o imbunéatatire
calitativa a fotografiilor realizate
in conditii de lumina slaba, iar
zoom-ul digital este de 2,5x.
Blitzul are un interval de 0.2m
pana la 5.6m §i gratie mufei
speciale cu 5 pini putem conecta
un blitz extern ce este vandut
separat de Olympus (din punct de
.vedere tehnic se poate monta si
un blitz produs de o alta firma,

Rezolutia
maxima a
imaginilor
ajunge la
2272X1704 In
format TIFF

P’ dar in manual
este interzis acest
lucru). Ecranul LCD este foarte
bun, imaginea fiind luminoasa sf
clard (mai putin daca este tinut
direct in lumina soarelui), far
LCD-ul aflat in partea superioard
ofera destule informatii (numarul
de fotografii ce mai pot fi
realizate, calitatea etc) pentru a
nu folosi in permanenta ecranul
principal, ducand astfel la
economisirea bateriilor. Setarile
se pot efectua facil datorita
noului meniu, folosit si la €-700,
ce permite personalizarea
meniurilor pentru un acces rapid.
Dupa apasarea butonului de
pornire trebuie sa asteptati
aproximativ 4 secunde pana la
inceperea operatiei de
fotografiere, iar timpul intre
doud fotografii la inalta rezolutie
este de pana la 2 secunde (timp

LA OLYMPUS

foarte bun). Gama larga de
rezolutii, setari de calitate si
formate pun la dispozitia
utilizatorului foarte multe
posibilitati de combinatie in
functie de necesitatile fiecaruia.
Pe un card de 16Mb se poate
stoca incepand cu o imagine TIFF
la rezolutia de 2272x1704 panAi la
165 de fotografii JPG la rezolutia
de 640x480. Singurele aspecte
negative sunt unele mici aberatii
cromatice neglijabile (in conditii
extreme de iluminare), capacul
ce protejeaza lentilele ar fi putut
dispune de un mecanism mai bun
si bateriile care, chiar dacd au o
viata foarte lunga, nu sunt
reincarcabile. Performantele
fotografice ale camerei C-4040Z
sunt foarte bune, confirmand
renumele de care se bucura firma
Olympus. In mod deosebit ne-au
placut setarile manuale "white
balance”, de reducere a
zgomotului din fotografii,
suportul pentru imagini TIFF
necomprimate, calitatea
lentilelor si posibilitatea de a
inregistra video cu sunet
(QuickTime),

Calitatea fa{ugrar iilor este deosebit de
buna, cum se poate vedea si din imagine

e e

A mufa de alimentare 2 conector
audio - video 3 conector USB

 secuncl

d ‘2 buton start
3 rotita schimbare mod de lucru

OLYMPUS
o

Bnar

=t :
Ablitzul 2edul self-timer
3view-finder @'microfon 5lentile

Detalil

tehnice

CCD 4.1 Megapixeli, 3.98 milioane pixeli efectivi, rezolutie maxima 2272X1704, zoom optic 3X, zoom digital 2.5X,
.mediu de stocare Smart Media, greutate 420g, dimensiuni 110X70X76 mm, telecomand IR

TS MGT + 01-232.88.94 « www.mat.ro ;

{unfe 2002

Pret: 1127EU

Olympus DW-90 i’
MIC $SI ASCULTATOR

Daca doriti un aparat pentru dictare care
s& fie cat mai mic st mai fiabil, atunci

" trebule s& aruncatf o privire mai atenta la

reportafonul digital DW-90 produs de
Olympus. Aspectul compact al aparatului
este definit de microfanul sau directional
care asigurd o inregistrare de calitate
pana la o distanta de 6 metri. Dispozitivul
permite inregistrarea la 3 nivele de
calitate a sunetului, iar frecventele de
raspuns se incadreazéa intre 300Hz si
5800Hz. Fisierele inregistrate sunt salvate
in format WAVE. Noi am incercat cateva
inregistrari si intr-adevar calitatea
sunetului redat in difuzorul aparatului
este foarte buna la inregistrarile facute de
aproape sau cand vorbim direct spre
microfon. Insa de la o distantd mai mare
de 3 metri, odata cu cresterea
sensibilitatii aparatului, pentru a putea
fnregistra sunetele mai slabe, apare si un
zgomot de fond destul de puternic. Timpul
maxim de inregistrare este de 90 de
minute la calitatea cea mai slaba, 33 de
minute la cea standard si 22 de minute la
calitatea maxima. DW-90 este dotat cu un
ecran LCD iluminat si cu o memarie flash
de 8Mb. Durata maxima a bateriilor este
de 19 ore. Pentru a putea transfera
fisierele inregistrate, conectarea se poate
efectua la orice calculator cu port USB.
Inregistrarile sunt stocate in 3 foldere a
cate 100 de fisiere pentru o organizare
mai usoara. Aparatul este alimentat cu
doud baterii RO3 sau LRO3 de 1,5V. La
capitolul dotare, un set de casti stereo,
un cablu de conectare la portul USB, doua
baterii, CD-ul cu drivere si instructiuni de
utilizare in 5 limbi completeaza cutia
albastra in care vine reportafonul digital
DW-90. Designul placut, dimensiunite mici
si greutatea de 65 de grame (incluzand
bateriile) sunt principalele avantaje care
il recomanda.

Microfon directional pentru fnregistrar
de calitate, BMb flash memory, 90
(N minute Inregistrare, conectare USB,
greutate 65 grame (incluzénd baterfile)

[T C MGT » 01-232.88,54 » wwvmgt.ro (10 FREEA0)
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hardmail

+ CONVERTIREA HDD-ULUI
QOdata, demult, m-am gandit sa
pun si eu WinXP Home Edition.
Instalarea merge bine pana in
punctul in care apare dubiul, si
anume sunt intrebat daca doresc
sa convertesc hardisk-ul din FAT
32 in NTFS. Aici e problema.
Windows-ul spune cé odaté cu
convertirea are loc si "eliberarea”
de performantd. Eu nu stiu ce sa
cred, si nu am incercat metoda.
Care-i treaba, este bine sau nu sa
convertesc HDD-ul, vreau sa stiu
ce riscuri exista si daca exista
avantaje sau dezavantaje.

Ivan Andrei
NTFS (New Technology File
System) este potrivit pentru cei
ce doresc o securitate mult mai
mare a datelor, dar daca ai mai
mult de un sistem de operare pe
calculatorul tau, acest sistem nu
este recomandat pentru tine. Un
alt dezavantaj (sau avantaj in
privinta securitatii) este
imposibilitatea de a vedea datele
aflate pe partitia NTFS, realizand
procesul de bootare de pe
unitatea floppy disk (din aceasta
cauza specialistii recomanda
realizarea si a unei partitii FAT in
care sa tinem diferite programe
de ajutor in cazul aparitiei unor
evenimente neplacute). NTFS este
mai eficient decat FAT3Z in
stocarea datelor si in gasirea
acestora {exceptie facand
fisierele de mici dimensiuni)
datorita arhitecturii B-Tree. Dacé
te hotdrasti sa treci la NTFS
pentru performante superioare
1/0, ar trebui sa stabilesti
marimea clusterului de la 0,5k
(cat este stabilit de XP) la 4k cu
ajutorul unui software realizat de
o alta parte (de exemplu Partition
Magic de la PowerQuest).

« KT333 §1 MEMORIA DDR266

1. Care placa este mai buna
pentru jocurile care vor apare in
curdnd: GeForce3 Titanium200
64Mb, GeForce4 MX460 sau
Radeon 8500LE? Eu tind spre cea
din urma. Credeti ca vor exista

{unie 2002

cresteri semnificative de
performanté fata de configuratia
actuald: EPoX 8KHA, Tbird
1133MHz, GeForce2 Titanium
64Mb, 256Mb PC2100, Segate
Baracuda ATAIIl la 7200rpm,
SbLive?

2. Memoriile PC2100 merg pe
KT333? Andrei

1. In jocuri poti obtine un spor de
performanta vizibil daca alegi
Radeon 8500LE sau GeForce3
Titanium200 64Mb. Performantele
celor douad tipuri de placi video
sunt asemanatoare, dar pot varia
foarte mult in functie de
producator. Pe langa optiunea
pentru chipset, mai trebuie sa ai
grija sa alegi o placa realizata de
o firma ce a reusit o
implementare cat mai buna a
acelui GPU.

2. Memoriile PC2100 (DDR266)
ruleaza foarte bine pe pldcile de
bazé cu chipset KT333. Acesta are
suport pentru 4GB de memorie
DDR200, DDR266 sau DDR333.

e IRl I35 AR U H =ty L (R M) |

» MEMORIA TE AJUTA

Am un calculator cu procesor
Duron 800 MHz, placa de baza
Lucky Star KTAPRO, memorie RAM
128Mb 133 PQ|, HDD Maxtor 40Gb,
placa video GeForce2 MX400 64Mb
DDR (334MHz frecventa la
memorie) la viteza de 6 ns.
Doresc sa fac upgrade si trebuie
sa aleg ceva de maxim 50 USD:
Duron 1000 + 128Mb -RAM sau
GeForce4 MX 440 64Mb DDR?
Shnapsu

-

. secretul.

calculatorul sau
imtiti pur si

lu'ca

Daci iti dotezi calculatorul cu
GeForce4 MX440, 64DDR vei obtine
performante mai bune in jocuri, dar
memoria este cam putind, iar acest
lucru se reflecta printr-o infranare a
sistemului. Pentru performante
globale mai bune, iti recomandam
varianta cu Duron 1000MHz (mai ales
cé acesta are core Morgan si cei
128Mb in plus, atdt de necesari pentru
a rula in conditii bune majoritatea
aplicatiilor din prezent).

« DBSESIA LUI VLAD
Sistemul pe care il detin
momentan este un Duron
la 650, cu 256Mb SDRAM,
GF2MX400 cu 64Mb 5i BUS
pe 256 biti, placa de baza
Acorp 7KTA, si HDD

MAXTOR 20Gb seria D740X,
far sistemul de operare
folosit este Windows XP.
Acum problema este ca ma
obsedeazd benchmark-
urile. In 3DMark 2001
default scoate 2380. Este
de ajuns? Dar in Sandra
HDD-ul reuseste doar
13000 puncte, in timp ce
altii au 22000 - 25000.
Unde este problema? $i
daca sunt setari din BIOS,
va rog sa nu pastrati

« ULTRA SAU PRO?

Momentan am o placa grafica
GeForceZ Pro la 64Mb DDR. Fac o
alegere buna schimband-o cu un
GeForce2 Ultra cu TV Out? lucia-m

Glosanu Viad
Punctajul din 3DMark 2001
il poti considera un
rezultat normal pentru
sistemul tau, insa scorul
abtinut in testul disk din
SiSoft Sandra indica
probleme de setari. In
primul rand verifica daca
ai bifata optiunea de
“cache” pentru HDD din
“Device manager” (device
manager -> proprietatile
HDD -> tabul policies). Mai
poti avea probleme din
cauza cablului IDE (trebuie
sa fie ATA 100). $i in BIOS
ai optiuni de fortare a
unui anumit mod de lucru
al dispozitivelor IDE. Este
bine sa lasi setate aceste
optiuni pe "AUTO".

GeForce? Ultra are performante mai
bune decét sora ei mai mica GeForce2
Pro. Specificatiile GeForce2 Ultra
indica 31 de milioane de triunghiuri pe
secunda si o latime de banda a
memoriei de 7.36Gb, fata de
GeForceZ Pro cu 25 milioane de
triunghiuri pe secunda si o latime de
banda a memoriei de 6.4Gb. Fara nici
o indoiala faci o alegere buna,

« DOCUMENTATIE TEHNICA

PENTRU 0 PLACA PG CHIPS

Am si eu niste probleme pe care sper
s& puteti sa mile rezolvati.
Configuartie calculator: AMD K6-2 la
333MHz, 128Mb RAM, HDD 3,2Gb, RIVA



TNT 2 Mé4, placa de baza 577 de la
PC CHIPS (pe cutia ei scria Tomato
Board).
1. Cum pot afla pana la ce
procesor suporta placa?
2. Ce trebuie sa fac pentru a
realiza un update de BIOS?
3. Vreau sa fac un overclocking la
procesor. Va rog sa-mi spuneti cum
se poate face acest lucru in cea
mai mare sigurantal

MuZumbu
1. Placa ta de baza suporta
procesoare cu frecventa de pana la
550MHz. La adresa http://www.bns-
computer.de/Products/mb_577.htm
am gasit si alte specificatii ale PC
CHIPS M577 ce te pot interesa.
2, Utilitarele necesare operatiei de
update de BIOS le poti downloada
de la
http://www.pcchips.com/bios.html,
iar BlOS-ul se gaseste la
ftp://210,17.18.14/bios/m577/990
306s.bin.
3. Mai bine nu te aventura in
aceastd operatie dacd te gandesti
la siguranta procesorului tiu care
nu sta foarte bine la capitolul
averclocking.

_ « SETARI iN BIDS
De ceva timp ma confrunt cu o
mare problema in legatura cu
calculatorul meu si nu am gasit nici
o rezolvare. Am urmatorul sistem:
Pentium Il 300MHz, HHD 4Gb, placa
video Riva TNTZ M64 cu 32MB, 198
MB SDRAM, BIOS AMIBIOS v 1.18,
Windows Me. Problema este ca nu
pot juca nici un joc ce foloseste
grafica 3D, pur si simplu se
blocheaza imaginea, indiferent
daca sunt in timpul jocului sau in
meniul acestuia, singura solutie
fiind resetarea calculatorului. Am
schimbat driverele cu ultimul
Detonator, dar nici asa nu a mers.
Singurele jocuri ce ruleaza sunt
. cele cu graficd 2D si NFS Ill, Tomb
Raider, Half Life, insa Quake 3,NFS
Y, Serious Sam nu le pot rula sub
nici o forma.
Robert Cristian
Bucuresti
Problema ta poate fi cauzata de
setarile necorespunzatoare din
BIOS. Incearca in BIOS optiunea
"Load Fail-Safe Defaults" si vezi
daca constati imbunatatiri.

« PROBLEME CU DRIVERII

Am placa de baza Epox 8K3A. 1.
Trebuie s3 instalez driverii de pe
CD-ul placii de baza sau pot sa
instalez linistit un driver Viadin1
mai nou? La fel in cazul placii

video, sa las driveri originali sau y- AL m ;
pot sa instalez un driver Detonator = G g
mai nou? 2. Pe un site am gasit i 4. er'
urméitoarele drivere: j Y
miniport_480_winme, . R eSSV S SR EATG
miniport_533, ) 3 £
nForce_Win2k_UDP_v1.0. Trebuie i .
sa le instalez sau nu?
Alex

(8k3aplusboard.jpg)
1. In primele doua cazuri poti
instala (chiar este recomandat)
ultimele drivere VIA4in1 si
Detonator. 2, Nu trebuie sa instalezi
aceste drivere si in general nu este
recomandata instalarea unar drivere
despre care nu stii ce destinatie au.

« DIFERENTE DE PERFORMANTA
Va rog sa imi spuneti care este
diferenta dintre chipset-urile
AMD 761 si KT 333 si care este mai
performant.

C Mike
Singura diferenta notabild este
suportul pentru memoria DDR333 al
chipset-ului KT333. Din teste
reiese o performanta mai buna a
acestui chipset, mai ales ca este
ajutat si de latimea mai mare de
band& a memoriei.

« HDD DECEDAT

Am HDD IBM de 40Gb. Faza este ca
mi s-a stricat. Cand bootez zice
"Disk error” si scoate un zgomot de
parca acele merg pana la un punct,
dupa aceea se blocheaza si apoi o
iau de la inceput. Asa mi se pare
mie ca sunal Am luat HDD-ul si
l-am montat si la alte calculatoare
si Win98SE ramanea blocat, la
ecranul de start, iar WinXP nu mai
apuca nici el s& porneasca atunci
cand HDD-ul meu era montat slave.
Mai pot recupera date de pe HDD?
Exista vreo metoda... de a-l
repara?

Frecventa

e Shogun
De reparat nu se mai poate, iar
daca aveai date cu adevarat
importante acestea se pot
recupera in laboratoare
specializate, dar contra unor sume
destul de frumusele, astfel incat
s-ar putea sa preferi sa le
reconstitui singur.

ieun| ad ejep Q inN

« PLACA VIDEO DE TEST
Ce procesor folositi in rubrica
"teste placi video"?

Stroe Marius
Procesorul utilizat este un AMD
Athlon XP 1800, iar placa de baza
este Abit KR7A. .

www.autoexpert.ro
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0 sis73s

- -, Abit a privit in viitor 5i a eliminat conectori clasici adaugand nu mai putin
| ﬁ de 10 parturl USB. Prin AT7 Abit a riscat si a castigat.
i FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALC650, 4 USB, 4USB2.0, RAID
| FsB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX

| FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

| FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, CMIB738, RAID, ATA133, Z USB

| FSB 266, TAGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB

' FSB 266, TAGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATAT00, CMIB738, RAID 0/1, 4 USB

| FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, 2 USB
A FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Raid 0/1, 6 USB

| FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 2 USB
| FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA133, CMIS738, 4 USB
| FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, 4 USB
| FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB
| FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2700, ATA100, AC97, 4 USB
| FSB 266, 1AGP{5PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB

. F5SB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB
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0.690 0.745 0.058 Tape Computer
| FSB 266, TAGP/6PCI, PCZ700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB, RAID 0.705 0.759 0.036 ETA2U
| FSB 266, 1AGP/5PC|, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4USBZ.0, RAID 0.743 0.697 0.056 UltraPro
| FsB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 0.724 0.761 0.008 Best Computers/Elsaco
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMI8738 5.1, 4 USB2.0, RAID 0.705 0.745 0.04 Senorg/ Depczid de Caloulatoare
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC7, 4 USB 0.758 0.713 0.016 Best/ProCA/Romsaft/Viami
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, 2 USB 2.0, Lan, 5/PDif, RAID 0.689 0.737 0.048 Tape Computer

Ager / Depoziui de Calculatoare
UltraPro -

Viami / Proca / Romsoft

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB
FSB 266, 1AGP Pro/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

FSB.266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, NVIDIA AC 5.1, 2 USB
FSB 266, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

FSB 266, TAGP/3PCI, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX, 4 USB, Lan -

0.751 '0.680 0.02
0.689 '0.735
0.690 0.745

ProCA / Depazitul de Caladatoare

Tape Computer

Tape Computer
ETA-2U

Elsaco

Ager/ Romsoft
UltraPro

Elsaco

UltraPro

FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5880, RAID ATA133, 6 (2xUSB 2.0)
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, RAID 0/1/0+1 ATA133, 4 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR/1ACR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB

f 3 | Tape Computer / Sistec
0.736 0.662 0.006
0.669 0.732

Asbis / Comrace

Alliance / Blue Ridge
Skin Media

Tape Computer

Ager / Depozitul de Calculatoare
Ager / Romsoft

ProCA

Romsoft / UltraPro

FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Lan On Board, 2 USB

0.9
0.732 0.624
0.690 0.637

0.004

10.006

ProVision
FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB ProVision
Sistec

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB Depozitul de Calculatoare
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB UltraPro / Tornado

Sistec

_ VREI SA INCEPI O CARIERA
IN DOMENIUL JOCURILOR PC?

XtremPC angajeaza redactor jocuri.

Cerinte: cunostinte solide in domeniul jocurilor PC,
abilitati foarte bune de sinteza si exprimare
CV la redactia@xtrempc.ro sau Fax: 021-231.28.66
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=kl Un 5i5645 foarte bine implementat si nimic mai mult nu a fost necesar
pentru a obtine primul loc. Perfarmantele sunt insd sustinute si de un
sunet de calitate 5i conector 5/PDif in/out
1 Abit $D7:533 55645 SSwail FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, CMIB7386ch, 2 USB, S/PDIf 0,738 0.818 0.02 Tape Computer
2 [Gigabyte  [GA-8SIML 515650 FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC201A, RAID, 2USB, video S3  |0.784]10.769 10,016, UltraFro
3 AsUs P45533 SiS645DX | FSB 400, 1AGP/6PCI, PCZ700, ATA133, CMIB738, 4USB 0.767 0778 0.02 UltraPro
4 soltek 5(:85DRS2 . 5i5645 FSB 400, 1AGP/6PCI, PCZ700, ATA100, ACS7, 2 USB 0.777 0.764 | 0.08  ProcA/ Depozitul de Calculatoare
5 ASUS P4266 (s£) | HIZIM 1845D FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738 bch, S/PDif [0:985][1:254] | "0157] Ager / Romsoft / UltraPro
Iy | ¢ chaintech | [9BJF 845G FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738 ch, video 0.771/0.743 | 0.02 Asbis / Comrace
0 7 Epox 4GAA+ 845G FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, ACS7 v2.2, RAID, videa . |0.749 0.760 0.024 Romsoft
8 Msl 645 Ultra 515645 FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.745 0,763 0.008 -
T 9 via P4XB-RA [P4x266A | FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIE738, 2 USB, RAID 0.745 [0.734 0,02 Depozitul de Calculatoare
Emm 40 pri Ns35-5¢ 515650 FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 2.2, 2 USB, video SiS315 |0.708 (0,776 (0,012 Tape Computer
11 [Chaintech  |CT:83JD lig4sp FSB 400, 1AGP/5PCI/ 1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB 0.730 /0,755 0.008  Asbis / Comrace
12/ Ml 845 Ultra-AR | RGN - I[ie4sD FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB7386ch, 4 USB - [ole57][1:197. 0:8
13 Soltek SL-85DRV3 100.1|P4X266A | FSB 400, 1AGP/6PCI/ 1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB, RAID 0.750 10.726 0.012 ProcA
14 Gigabyte  [GA-85RX 85 [Sis645 FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CT5880, 2 USB 0.7480.725 |0.008 UltraPro
B |15 EagleTec | [M935LR 89 [sis650 FSB 400, TAGP/2PCI/AAMR, PC2100, ATA100, ACS7 V2.2, 2 USB, video 15315, modem |0.727/ 0.734 | 0,02 Romsoft
16/ EPoX 4BDA2+ 137.2 /845D FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB 10,9891 [1,159! 0,8 | Etsaco
0 (17 Matsonie | |MS9317E 86.41Sis650 FSB 400, 1AGP/4PCI/1ACR, PC2100, ATAT00, AC97 V2.2, 2 USB, video SiS315, modem (0.723/10.734  0.02 ProcA
ou BETIRVTA 4PX266A1 91.1 [P4X266A | FSB 400, 1AGP/SPCI/1ACR, PC2100, ATAT00, ACS7 V2.2, 2 USB 0.738,0.727, 0,008 Depozitul de Calculatoare
19 ASUS P45333 ERZT (%5 sise4s FSB 400, 1AGP/6PCI/1ACR, PC2700, ATA100, CMI8738, 2 USB 10,5711 11,2191 0.4 Ager / UltrePro
20 Jetway 5446 EEEN 75.6 siseds FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA100, 4 USB [0i968] /1274 [ 0.1 | uttrarro
21 Transcend  (Ts-ABR4/NR | KIERZ0M 127 | iB45D FSB 400, 1AGP Pro/6PCI/1CNR, PC2100, ATA00, AC97, 2USB, Lan 10/100  |0:874] [1:249] 1018 1 Provision
22 Gigabyte  [GA-BIRX 139.7 [i845D FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 4 USB, Dual Bios, 128DDR [0:8331 [1:202) | 06 | Tornado / UltraPro
23 [Soltek IsB5MIVAL 767 PAM266 | FSB 400, 1AGP/3PCI, PC2100, ATA133, ACS7, 2 USB 0.718/(0.735 (0,008 ProCA / Romsoft
24 /soltek S-B5DRB mexim 1845D FSB 400, 1AGP/6PCI/ 1CNR, PC2100, ATA100, CTS880, 2 USB 0.738[0.741 0.012 Proca / Depozitul de calculatoare
25 [Intel D8458G 1| 140 | 845D FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97, Lan 0.717 0.722 0.02 ElkoTech
26, DFl NB70:SC 1,461 ETHRETYL) FSB 400, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB 0:8621[1:158! 0.2 | Tepe Computer
27 Abit BD7-Raid 139 | [i845D FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, 2 USB, AC97, RAID 0.705 0.725 | 0.02  Tape Computer
28 EPoX 4SDA 99.5 [sis645 FSB 400, 1AGP/6PCI, PCZ700, ATA100, 2 USB, AC97 0.722 0.717 |0.008 Best Computers
[ 29 Matsonic | MSS107¢C 63 |[PAX266A | FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97 0.671 [0.721 0,008 Alliance Computers
& 30 LiteON NA280 75 [PAX266A | FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, ACS7 0.688 '0.655 (0,008 Alliance Computers

* Notele subliniate cu rosu nu sunt comp'atibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu detine temporar sau definitiv acel produs pe stoc
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promotionale persona

Sos. lancului, nr.8, bl.114A, ap.29, Bucuresti
Tel. 250.53.72; tel/fax: 653.63.69
E-mail: raimedia@isp.acorp.ro
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1 Leadtek  |WinFastA250Ultra ‘giﬁsfﬂtanium 4600

2 Asus VB460UItra ~ [PXET 456 Titanium 4600
3 Chaintech  GT61 N/E Titanium 4600

4 Gainward  PowerPacKTi4600 (smpw) | FETAN 392 Titanium 4600

5 leadtek  WinFastA250 [EEEE30 310 Titanium 4400 |
6 (Gainward  PowerPackTi4400 * ERETT T2% Titanium 4400
7 lLeadtek  AZ50LETD ~|EEE 195 Titanium 4200
7 Gainward  Ultra/650XPGS 349, Titanium 4200

7 Gainward  [GeForce3 Titaniums00 | EIGEEM 188  Titanium 500

8 lleadtek  WinFast Titanium 500 | [ICZTON st Titanium 500

o e Mdeonssools [T 50 et
10 |Abit |Siluro GF3 Vio 574 9 GeForce3

11 Hercules | 3DProphet8500 All-in-One [IEXEM 350 Radeon8500LE
12 Leadtek  WinFast Titanium 200 KEEXIOM 160 Titanium 200

13 Abit  siluroTiz00 ~ EETEM 129 mitanium 200

14 Creative GeForce3 Titanium 200 | KICIGOM - Titanium 200

15 Gigabyte  Thundra GF3200  [HGKIOM N/E Titanium 200
16 llnno3p [ornado GF3 Titanium200| [IRZEIN N/E Titanium 200

17, Gainward 'P_t"nwer_Pa_clvi MX460 _- X (GeForced MX460
18 Leadtek  WinFast A170DDR 1123 [GeForced MX440
19 [Chaintech (G441  EEE N/E GeForces MX440
120! /Abit Siluro Mx440. [EFEIN 96  GeForced MX440
21 Gainward  GeForced Mx440  [IREIIN 102 GeForced MX440
22 ASUS vai7o 1131 GeForce4 MX440
23 AsUS v7700Ti32 (BT 17 Titanium

24 [pProLink PixelView GeForce2 Ti64 KIZZEIN N/E Titanium

25 leadtek  WinFastA170.  [UGE0N " (GeForced Mx420
26.Gigabyte P;adenﬁ?('}b'q Pro. ' ‘,53.6‘Radeon VE

“Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale),

Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus inca o data
H NVIDIA pe primul loc in topul performantel. Adaugati 2
E ventilatoare si un radiator cat o zi de post 5i aveti reteta.

128Mb DDR, 3.8 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI 12.046

128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI
128Mb DDR, 2.8 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI

128Mb DDR, 2.8 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI, Bundle

128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI
128Mb DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DvI
64Mb DDR, 4ns, chip/mem: 250/513 MHz, TV-Out, DvI

|.128Mb DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5 MHz, TV-Out, DVI

128Mb DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI

| 64Mb DDR, 3.8 ns, chip/mem: 240/500MHz, TVOut, DVI, 2joc.
| 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI

64Mb DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI
64Mb DDR, 4 ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video In, DVI

&4Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri

64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI
64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI
64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI

| 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz

64Mb DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/550 MHz, TV-Out, DVI

64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out, WinFox 2.0

64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out
64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out

| 64Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out

| 32Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 250/400 MHz, TV-Out, SVideo Out, 2 joc.

64Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out

64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 250/400 MHz
64Mb SDR, 5 ns, chip/mem: 200/166 MHz
64Mb SDR, 6 ns, chip/mem: 155/155 MHz, TV-Out

*Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc
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1 Ricoh
2 Philips
3 | HP

'DRIVE-URI COMBO
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1 |Philips
2  Plextor -
3 LG

{unie 2002

| MP5120A-DP RESI 411 2.4 2% 10X (8X 32X |-

ipvo:Rw20s | EIETAIM 439 | z.4x 12x 10X X (32X
lvaton | [PZZE N/E | 2.4% 12X 10X |[8X

.'RWDVj_ﬁ_(]D 1.2?0 122 12X 40X

|PX-320A | GRS EER 215

(GEC-4120B 97.5

16X 10X -

8 B2x 12x 8X

37X |/ZMb | IDE / Buffer Underrun protection

Intefata / Buffer Underrun / Tehnologii

4 Des! Philips se dovedeste momentan
= | liderul inventatarilor, Ricoh este cel al
- producatorilor DVD+RW

IDE / Just Link
- IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing

P
. 5
SV S8
b & fiﬁ
0.02  Best / UltraPro ()]
2.046 0.01" pepozitul de calculatoare (D)
12,020/0.02 ' Asbis / Comrace (D)
2.006 | 0.03 | Romsoft / UtrePro / Caro (D)
1,936 | 0.02 | Skin Media (D)
1.8650.025' Remsoft / UraPro / Caro (D)
1,731 0.02 | Skin Media (D)
1.6l60‘:0.01 51 Efg:gp!%)l de calculatoare (D)
1.500, [0.015] Caro Graup D)
[ O et / uttraPro (YD)
I .01 Best Computers (0)
-- Tape Computer (D)
11.285 0.03 | Ubisoft (D)
[ O s Media )
1- ﬂ Tape Computer (D)
- Tornado D)
-- Best Computers (@)
1_225_.0‘325.: Bfggﬂﬁg:l"dgmc:lculamare (D)
[ I skin Media ®
1:417 10,015, Asbis / Comrace (D)
1.128! 0.01 Tape Computer (D)
1.120/ (0,005 Caro Group D)
'1'111 0.01 B‘eggﬂt;al de Calculatoare )
[ B Acer ()]
N Acer ®)
[0.748 | 0.01 Best / UltraPro (0)
-- UltraPro (D)

/ o o e
AR e Ve 8
3 I .
$5 86 98 £8 &

Q &

Philips a gasit solutia ideald pentru imbinarea unui
‘ O i drive DVD cu unul CD-RW.

- IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing
12X 40X 20 10X 2Mb | BURN-Proof / Termo Balanced Writing
‘2Mb

IDE / ExacLink

.Gr
oo &
§E§ ﬂﬁg
8 & T £

fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri

0.372 0.353/|0.412 0.524 Romsoft
[0.371/10.341, 0,420 [0.528 Best Computers
0,370/ /0,351 |0.408 0,518 Distribuitorii HP

0,439 (0,383 0,448 Blue Ridge
10.355 0,379 0.448 Romsoft
10.370' (0.355 0.442 UtraPro / Depazitul de Calculatoare
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CALIGARI
TRUESPACE 6
Un pachet 3D

alternativ care castiga
tot mai mult teren
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Pe 15 iunie, 24 de tineri au murit si 13 au
fost raniti intr-un incendiu izbucnit pe
neasteptate intr-un Internet-cafe din
Beijing. Reactia autoritatilor a fost
imediata: primarul Liu Qi a ordonat o
inspectie a masurilor antiincendiu la toate
cele 200 de Internet-cafe-uri autorizate
din oras, urmand ca celor ce nu se
conformeaza prevederilor sa le fie retrase
autorizatiile. De asemenea, nu se mai
acorda noi autorizatii, iar

|-cafe-urile care au deja autorizatii
trebuie sa le reinnoiasca. Este de
remarcat ca pentru fiecare Internet-cafe
autorizat exista zece care opereaza
ilegal, evident in conditii insalubre.

Actiunile autoritatilor par'la prima
vedere indreptatite, insa valul de critici
ce a urmat a scos la lumina ceea ce ar
putea fi o motivatie mult mai subtila si
antidemocratica. Accesul la Internet in
China este destul de restrans, chiar si'in
capitala, ca nu cumva conceptele
capitaliste sa if ‘contamineze" si pe tinerii
chinezi. Fireste, ca orice lucru interzis,
Internetul a inceput sa ii fascineze pe
chinezi, dar accesul la reteaua retelelor
in propria casa era facut imposibil de
tarife prohibitive si legi restrictive. Asa se
face ca cei mai multi dintre clientii
Internet-cafe-urilor din capitala sunt
studenti, factiunea cea mai dornica de
comunicare §i schimbare, dar si cea de
care se teme cel mai mult guvernul
comunist conservator.

Incendiul de la Lanjitsu Cyber Cafe ar
putea fi doar un pretext pentru
eliminarea amenintarii
Internet-cafe-urilor ce vor putea fi inchise
fara ca acest lucru sa fie perceput ca un
act antidemocratic, ci ca o masura
normald a unui guvern preocupat de
sparta cetatenilor.

Sd nu va mirati daca in viitorul
apropiat cel mai popular hobby al
chinezilor va redeveni plimbatul pe
bicicleta...

LVERSION S5.8.2

COFYMONT (C) J003 DM AHETWOAKS, IHG. ALl RGHTS Pl SEAVED.
DR ANG DFX PAC ARE TAADENANKS OF DR/XNETWORKS, 1173, PATENT PENCHE.

- Data Rate Control [RC) T [Livs dath Pl =
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Mininum quanitzer r |
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grafica

® Nume: Caiigarl TrueSpace &
 Versiune: §

B Producator: Calfgari

B Web: www.caligari,com

W Distribuitor: N/A

B Procesor: Pentium I 800MHz
B Memorie: 256Mb

B RDD: 400Mb

B Video: DirectX 16Mb

Galigari trueSpace 6

Un pachet 3D alternativ care castiga tot mai mult teren

c a avut de-z lungul
AI—IEARI timpului aceeasi
reputatie ca si Avid cu Softimage, fira s&
se incadreze n aceeasi categorie de pret
5i fara sa aiba aceeasi gama de optiuni.
Ceea ce vrem s spunem este cé avea un
segment de utilizatori fideli care creau
imagini si animatii excelente, ii sustineau
meritele in fata detractorilor $i il
promovau prin lucrarile lor, fara insa si
iasd dintr-o nisa limitata, care nu ii era
foarte favorabild.

De-a lungul timpului programul a
evoluat remarcabil si cea de-a sasea
versiune va demonstra acest lucru cu bria,
Cu toate acestea, singurul utilizator pe
care il putem localtza cu certitudine in
Romania este vechiul nostru cititer si
contribuitor la Galerii Xtreme: Stefan
Giurgiu. Sperdm ca prin acest articol sa
trezim interesul mai multor pasionati de
grafica 30, care s3 ja in calcul 5i acest
program excelent atunci cand lucreazi la
un proiect,

INTERFATA $1 RANDARE

Principala imbunatatire care a fost adusa
interfetei este suportul pentru layere,
care exista de ceva timp in pachetele
high-end. Acum, scenele complexe paot fi
administrate mult mai eficient. Puteti
maodifica $i deplasa un obiect fard sd va
fie teama ca veti selecta altul in locul lui,
le puteli face vizibile sau invizibile la
apasarea unui singur buton, si in plus,
beneficiati de ¢ structura codata dupa
culori, care simplifica foarte mult
localizarea unui cbiect sau grup de
cbiecte intr-o scena alambicata,

In al doilea rénd, programatorii au
introdus o caracteristicd extrem de utild
pentru medelatori $i nu numai,
caracteristicad ce facea parte de ceva timp
din programe gen Mende sau fratele sau
mai mare Mirai: Snap To. Aceastd opliune
are ca parametri Point, Edge sau Face si
flumineaza automat elementul respectiv

daca unul de acel tip se gdseste sub cursor.
Astfel selectarea se poate face mult mai
simplu dar nu va putem descrie cat de utila
este aceastd optiune dacd nu ati vizut-o
niciodata in actiune. Trebuie menticnat c&
functioneaza atat pe obiecte poligonale, cit
si pe obiecte NURBS, precum si in modul Point
Edit.

Pentru utilizaterii care abia descopera
trueSpace, dar 5i pentru cef vechi, noul meniu
Icon Helper se va dovedi foarte util. Explich
pe scurt ce inseamna o anumits operatiune $i
face atasarea de hot-keys floare la ureche.
Mai vechile manipulatoare 3D (3D widgets} au
fost imbunatatite, facand mult mai clard
vizualizarea oricdrei cperatiuni. De exemplu,
widget-ul pentru 30 Array are un vecter de
miscare, dimensiuni X, dimensiuni Y si un
factor de rotatie, iar toate acestea pot fi
scalate individual cu ajutorul mouse-ului, cu
feedback in timp real. Pare ceva simplu, si
poate inutil pentru unii, insa cei care abia
descopera grafica 10 ver fi incantati de
aceastd opliune.

trueSpace 6 utilizeaza motorul de randare
Lightworks 6.6, care are aproape toate
optiunile incluse in pachetele de varf, inclusiv
radiozitate si suport pentru HRDI (high-range
dynamic range). Acest maotor permite felosirea
de obiecte ca surse de lumind, area lights
texturate.

MODELARE $1 ANIMATIE

Pe partea de medelare, cele mai multe
imbunatatiri au fost dedicate modulului
NURBS: extrudarea curbelor de trimming,
capping (care inseamnad inchiderea automata,
cu un "capac”, a unei suprafete de revolutie
MURBS) 5i profectarea de curbe pe o suprafata
NURBS sunt acum postbile,

La modelarea poligonald se remarca
pesibilitatea de modelare in oglinda, o

optiune mult agteptath si care facea parte de
mult din alte pachete. Ea functioneaza chiar
si cand jumatate de model este subdivizatd si
rotunjita, cealaltd jumatate putdnd fi
modificatd, cu feedback in timp real, Pentru
formele poligonale a fost intredusé
operatiunea de shelling, care creeaza o
“coajd” interioard sau exterieara, obiectul
devenind efectiv gol la mijloc ca ¢ formé
pentru turnare. in plus, au fost imbundtatiti
considerabil operatorii Bend, Taper, Skew,
Chamfer si Fillet. Operatorul Array are acum
mai multe alternative: Grid (pentru simul&ri
arhitecturale, in principiu), 5pline Arrays, de-
a lungul unel curbe spline si Radial, pentru
grupuri circuiare sau in spirala.

Cea mai interesanta adaugire pe partea
de animatie este Facial Animator, un plugin ce
a apdrut odata cu truebpace 5.5 §i care acum
face parte integraata din pachetul 3D. Cu
ajuterul lui se pot concepe §i anima, evident,
capete, de toate formele, marimile §i
culorile, Cu ajutorul a doud poze, una din fatd
51 una din profil, va veti putea chiar introduce
propriul cap in program, pentru a-l folosi in
animatii. Modulul de dinamica a fost
reprogramat in intregime pentru a oferi
rezultate mai precise $i o viteza mai mare de
executie a simuldrilor, insa in afara de asta nu
existad mari deosebiri.

GCONCLUZIE

trueSpace a ajuns din urma greii scenei 3D si
se poate lupta cu ei de la egal la egal. Chiar
daca mai are unele minusuri pe ici pe colo,
pretul redus $i usurinta in utilizare 1l
recomanda incepatorilor in domeniul graficii
30, Profesionistil pot beneficia si ei de
perfarmante de varf, daca sunt dispusi 5a se
acomodeze cu interfata 5i modul de {ucru in
mare parte diferite fata de cele din restul
programelor de gen.
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Infinity T

O adevarata masinarie de creat texturi

TGB I p #* Reichert a fost destinat sa fie programator din
la momentul in care s-a néscut. A inceput sa scrie

programe inca din scoala generald, pe calculatorul bunicului séu, un
Schneider CPC464, compatibil ZX-Spectrum (echivalent cu HC-urile sau
CIP-urile din Romania). Desigur, ca si multi dintre noi, a folosit
calculatorul mai mult pentru jocuri. Spre deosebire de noi insa, Tobias
este autorul unui excelent designer si manager de texturi, care poate fi
util oricui, de la simplul entuziast care vrea sa isi creeze o secventa
grafica pentru fundalul de ecran din Windows pana la un artist ce
Creeaza texturi pentru un joc.

Programul este, dupa parerea noastra, cel mai performant in
domeniul sau, depasind in materie de generare de texturi chiar si
monstri sacri ca Photoshop. Desigur ¢ in unele cazuri mai aveti nevoie
de un program auxiliar, insd aceste cazuri sunt rare, in mare parte
programul descurcéndu-se admirabil, si are atatea optiuni incat nici nu
stim de unde sa incepem sé le descriem.

in primul rand, interfata este foarte eficienta, desi putin cam
incarcatd, si permite rularea de macroscripturi si chiar editarea in linia
de comanda pentru cei care vor sa vada exact cum merg lucrurile.
Generarea unei texturi sau editarea unei texturi se face prin selectarea
de optiuni dintr-o listd extensiva, ce cuprinde categoriile: Basic, Bump,
Color, Distorsion, Distraction, Filter, Interface, Make Seamless, Noise,
Plugins, Special si Translate. Nu vom intra in detalii asupra operatiunilor
din fiecare categorie, pentru ca sunt explicate destul de bine in help-ul
programului si oricum, de cele mai multe ori doar experimentarea
repetata poate duce la rezultatele dorite. Fiecare operatiune are un
numar de parametri ce pot fi medificati, prin combinarea lor se pot
obtine efecte complexe, puse in valoare de un motor de randare 2D ce
se remarca prin precizie si oversampling de calitate (antialias).

Cerintele de sistem pe care vi le prezentdm in casuta traditionald
sunt cele minime, deoarece pentru editarea unor texturi de 4096X4096
de pixeli (maximum permis) veti avea nevoie de un sistem mult mai
performant, eventual de mai multe. Acesta este probabil si motivul
pentru care Infinity Textures a fost programat pentru randare in retea,
fiind optimizat pentru kernel-ul de NT si multithreading (pana la 16
procesoare).

Acestea pot fi utilizate si pentru randarile 3D. Veti fi probabil
surprinsi sa aflati ca Infinity Textures include un generator de peisaje pe
baza de height-maps, similar cu Terragen sau Bryce. Numit “First Day 2,
motorul este un raytracer destul de performant, care, cu texturi
potrivite §i putina experimentare se poate lua la intrecere cu Terragen.
Atmosfera nu este chiar atdt de bine redatd, insd apa este excelenta.

Pentru cei care creeaza texturi pentru jocuri sau pentru scenele

* dintr-un program de grafica 3D, Infinity Textures are céteva optiuni
excelente: in primul rénd, un preview (aproape) real time al texturii
atasate unui plan, unei sfere, unui cub sau unui cilindru si in al doilea

. rénd, un modul de extragere a texturilor dintr-o imagine sau fotografie, -

cu posibilitatea de corectare a perspectivei si transformarea lor in
texturi seamless. Pentru crearea de texturi animate se poate folosi un
sistem de particule 2D, asemandtor cu Illusien-ul celor de la CoolFun,
dar ceva mai primitiv. Folosind emitatori si atractori de particule se pot
crea efecte gen flacari sau apa, ce pot apoi fi exportate ca texturi
animate.

Sirul de optiuni interesante nu se opreste aici: mai puteti gasi un
generator excelent de gradienti, orientat pe HSB (Hue-Saturation-
Brightness) in loc de banalul RGB, care utilizeaza curbe Spline, precum si
un generator genetic de texturi pentru cei care nu vor sa se chinuie sa le
genereze manual. Selectati din oferta pe cea care va place si
calculatorul va crea variatii ale ei. Prin selectari repetate veti ajunge in
cele din urma la ceva care sa va placa, sau la o texturd complet alba
(noud ni s-a intdmplat si asta).

- Singura noastra dezamagire este cd, spre deosebire de alte L
programe create de entuziasti, Infinity Textures costa bani. E drept ca 70
de euro nu e mult pentru ceea ce poate sa faca, insé versiunea
shareware nu permite decat salvarea de imagini la rezolutia de 255X255
(suficient cat s& nu poaté fi folosite la nimic) si oricum au scris "demo”
pe suprafata imaginii. -
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[ 3-Fekete Zsolt - "Newtg” . | 3 - Fekete Zsolt - "Big One”

Fekete Zsolt ‘ ,Adrian Lazar

| |

feketeszolt®@hotmail.com | ida3d@yahoo.com | | |

Am retinut doar imaginile generate in Terragen, pentru ca celelalte nu sunt ! Imaginile pe care ni le-a trimis Adrian in aceasta luna sunt | ik |
decét simple experimente cu diverse programe si nici pe departe atit de inca in lucru, singura terminata fiind cea cu ceasul. Toate { l |
reusite. Nici unele dintre imaginile generate in Terragen nu s-au dovedit a fi sunt mai mult demonstratii tehnice, create pentru a explora | | il
foarte reusite, dar cele pe care le-am pastrat sunt probabil rezultatul demn caracteristicile si performantele motorului de randare Final | | |
de atentie al multor experimente n edutarea unui nivel de detaliu care s Render de la Cebas. Ceea ce pentru noi se traduce in [ | ]
nu presupund luni de zile pentru randare si a unei iluminari i combinatii de madelare bund, texturare zero si iluminare aproximativa. 3 | |
texturi potrivite, incat imaginea s& nu arate dizgratios. Sau poate a avut | Speram c& Adrian nu va trece prea usor la alte proiecte | | 1
pur si simplu noroc, dar suntem dispusi sa i acordam increderea noastra.”! inainte s le termine pe acestea. Configuratia pe care | | '

lucreaza: Duron 900MHz,
256Mb SDR, Riva TNT2 Mé4.

¢ : £ o ‘ i
_*.".‘7 . . :§ : i
: a e I l l Floriana Barbu I |
fda3d@yahoo.com | | |

0 serie de imagini foarte diferite, care au totusi si doud lucruri in comun: |

e | £ dovedesc talentul autoarei si demonstreaza ca, daca in spatele unei imagini sta | | i |
S| ceva mai mult decdt dorinta de a crea pur si simplu ceva cu ajutorul unor | | =114
B ... instrumente grafice mai mult sau mai putin avansate, atunci acea imagine devine | |

"artistica" in adevaratul sens al cuvantului. Am putea spune ca viziunea artistici !
i = este cea care da sens oricarei opere, dar deja am pérea critici de arta. Sinu | | : {

1 Sjngura EXPOZitie offline . . vrem sa fim confundati cu asa ceva. In plus, cine suntem noi sa presupunem ca

1

. care géZdUieste Creatﬁle tale intelegem ce se intdmpld in imaginile astea? f
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2 - Floriana Barbu - "Verdele” 2 - Floriana Barbu - “Lui Dragos”

“COMUNICRTII Mobile este revista care
vd dezvdluie limitele tehnologiei si

. felul in care lumea a ajuns sd se dezvolte
: asa cum o vedem noi astazi. Aceste
pagini ne aratd cum au reusit savantii
sd pund bazele lumii moderne: de la
telegraf la fibra opticd, de la calea feratd
la avioanele invizibile, de la primii pasi
in scoald si pand la studiile profesionale
ale marilor firme ce conduc lumea.
Povestile oamenilor, masinilor si ideilor
construiesc imaginarul cu care noi
provocdm necunoscutul si stapdanim

»

tainele viitorului,

Adresa:

Bucuresti, sector 1, O.P. 22, C.P. 124,
Tel /fax: 01-315.20.42

Mobilink: 093.319.678

E-mail: redactia@comunic.ro




cunEc-UI- DivX 5.X este cea mai

avansata tehnologie de compresie video la ora
actuald. Versiunea 5.X redefineste aproape in
intregime codec-ul, introducdnd noi tehnologii,
sau imbunatatindu-le pe cele vechi, menite s
usureze modul de realizare a capturilor video si al
filmelor, la o calitate superioar si fisiere
incredibil de mici. Deoarece multi utilizatori ai
DivX-ului nu se descurca foarte bine cu noua
versiune, am hotarat sa va explicim ce rol au
diferitele optiuni pe care le gasiti in control
panel-ul care apare inainte de a incepe codarea
propriu-zisa $i cum este mai bine sd le utilizati
pentru a obtine rezultate optime.

Codec-ul 5.X are trei moduri posibile de
codare pe"care le aveti la dispozitie chiar in
primul meniu al control panel-ului.

1-PASS VARIABLE BITRATE - Codec-ul va

_incerca s& mentiné valoarea bitrate-ului apropiata
‘de valoarea aleas4, in timp ce aloci mai putine
date pentru scenele statice si mai multe date
pentru scenele cu multd miscare. Se poate trece
manual valoarea bitrate-ului in spatiul din partea
de jos a meniului, sau se poate regla cu ajutorul
slider-ului. Trebuie tinut cont de faptul ca, un
bitrate (rata de transfer) mare intotdeauna va
ajuta la obtinerea unui film de calitate mare, iar
un bitrate mic va avea ca rezultat o imagine mai
slaba calitativ, chiar dac& rezolutia folositd este
mare. Folosirea acestui mod de compresie va duce
la obtinerea unui fisier mai mic decét la celelalte
moduri de compresie si la o pierdere minima de
calitate.

1-PASS QUALITY BASED - Tn acest caz,
codec-ul va coda toate cadrele cu aceeasi valoare
a bitrate-ului netindnd cont de proportia de
miscare. Cand utilizati acest mod, toate cadrele
vor primi acelasi raport de compresie, avand ca
rezultat o calitate mai mare, dar 5i marimea
fisierului obtinut va fi mai mare. Nu este cea mai
bund solutie pentru realizarea fisierelor mici, dar
este folositor pentru o viitoare editare, deoarece

DivX CODEC
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calitatea
este pastrata in toate cadrele. Cind
selectati modul "Quality Based", slider-ul va ajusta
o valoare care indica exact procentul folosit la
comprimarea cadrelor. Acest mod de compresie se
numeste “Quantizer” si va avea ca punct de reper
in timpul comprimarii cadrelor chiar raportul de
compresie folosit pentru fiecare cadru in parte.
Un numar mai mare ales cu
slider-ul indica un raport de compresie mai mare,
dar o calitate mai redusa, iar un numar mai mic
indica o compresie mai redusa si o calitate mai
mare. Folosirea acestei optiuni pentru obtinerea
unei calitati maxime are ca efect obtinerea unui
fisier cu dimensiuni mari, deci nu este
recomandata folosirea acestei optiuni cand se
doreste ca figierul s& incapa pe un singur CD.
2-PASS VARIABLE BITRATE - Inainte de
codare, programul analizeaza sursa video pentru a
intelege complexitatea ei. Prin urmare se pot
aloca date mult mai eficient scenelor cu variatii
mari de miscare sau a celor statice. Acest mod
oferd mai mult acuratete decit modurile "1-Pass"
si necesitd ca sursa video sa fie procesata de doud
ori, avand ca rezultat un timp mult mai mare
necesar codarii fisierului final, Daca doriti s&
codati aproximativ doua ore de film i sa fiti siguri
c& va incape pe un CD de 700Mb, atunci asta este
alegerea cea mai simpld pentru dumneavoastra.
2-PASS ENCODING LOG FILES - Acest mod
este folosit pentru reducerea timpului necesar
codérii cénd se foloseste modul "2-Pass". in timpul
primei sesiuni "2-Pass” sunt culese date despre
modul si algoritmii de compresie folositi, care vor
fi trecute intr-un fisier log ce va fi folosit la o
viitoare codare a aceleiasi surse, pentru reducerea
timpului necesar. Tn acest caz va fi folosit doar al
doilea pas, fara a mai fi nevoie sa fie efectuats
analiza inainte, Exista posibilitatea ca anumite
aplicatii exterioare care utilizeaza DivX 5.X s&
foloseasca aceste log-uri mult mai eficient pentru
alocarea datelor in procesul de compresie. Acest
mod de compresie isi are utilitatea doar in cazul
in care se doreste comprimarea repetat a
aceleiasi surse video.

Este foarte important de luat in considerare
faptul ca, folosirea acestor trei moduri de
compresie cu setdri pentru calitate mare(bitrate
mare sau quantizer mic), este imposibild in
momentul in care se doreste efectuarea unei
compresii in timp real (de exemplu de la un
TV-tuner), deoarece procesul de comprimare al
unui singur cadru dureazi mai mult decat afisarea
lui. In acest caz, pentru a pastra sincronizarea cu
viteza de derulare a cadrelor din sursa (in acest
caz TV-tuner), din fisierul AVl in curs de
comprimare va fi sters un numar de cadre egal cu
cel care a trecut din surs&, pana cand va fi
comprimat un singur cadru: In cazul in care se
doreste captura in timp real de la un player VHS,

DVD
sau TY-tuner, trebuie folosita o
compresie cat mai micé si evident o calitate mai
slabé (in concordanta cu viteza procesorului),
pentru ca procesorul calculatorului sa poata-face
compresia datelor primite cu asa viteza si fara sa
se piardd cadre.

ALGORITNII NOI FOLOSITI
N VERSIUNEA 5.X

Tot in primul meniu de configurare se gasesc trei
functii noi, care de multe ori nu maresc calitatea
in mod vizibil pe cat ne asteptam. Cele trei functii
sunt menite s& mareasca calitatea si rata de
compresie folosita, dar si timpul necesar
compresiei. Aceste functii se gisesc sub titlul
"MPEG-4 Tools" 5i se numesc: Bi-directional
encoding (B-Frames), Global Motion Compensation
si Quartel Pel. ‘

B-FRAMES - Asa cum a fost explicat in
articolul din numarul 31 al revistei "Bi-directional
encoding” este o functie prin care codec-ul face o
predictie din care va alege cel mai apropiat cadru
ca aparenta dintre doua cadre ce vor urma sa fie
comprimate. Acest cadru se numeste "B-Frames” si
utilizarea lui va avea ca rezultat folosirea unei
cantitati mai mici de date pentru compresia
cadrelor din scenele in care aceasta functie a fost
folosita. Cu “Bi-directional encoding” codec-ul
poate analiza la nevoie si cadre care au trecut.
Aceasta functie este folositoare in scenele unde
obiecte in miscare vor descoperi zone din spatele
lor, care nu erau vizibile pand atunci. Dat fiind ca
acest lucru se intdmpla destul de des, mai ales in
filme, se recomanda a fi folosit fara ezitare la
comprimarea filmelor. Nu este recomandata
folosirea sa impreuna cu modul "1-Pass Quality
Based", cand se doreste o captura real-time. De
asemenea, se recomanda folosirea cu atentie a
acestei functii atunci cand a fost calculata rata de
transfer in asa fel incat fisierul rezultat sa aiba o
anumita marime, deocarece marimea fisierului va fi
diferita in final,

GLOBAL MOTION COMPENSATION - Ajuta la
marirea calitatii in scenele in care este folosit
"zoom" sau “"panning" prin reducerea datelor
necesare trecerii de la un cadru la altul. Este o
functie care consuma multe resurse din partea
procesorului, iar scenele respective se intilnesc
destul de rar, in special in filmele documentare.
Nu recomandam folosirea acestei functii la
compresia filmelor sau la captura in timp real.

QUARTER PEL - Explicat tot in numarul 31 al
revistei, acest procedeu aplica o filtrare speciala
pe fiecare bloc de imagine, care calculeaza cum
ar arata acesta daci s-ar deplasa cu un sfert de
bloc in fiecare directie. Aceste calcule complexe
au ca efect eliminarea marginilor zimtate care



apar

in jurul unui
persanaj sau obiect ce se
deplaseazd rapid in cadrul unei
scene. Functia este menitd sa méreasca
calitatea imaginii, insd timpul necesar compresiei se
poate dubla si poate apare riscul de a se pierde cadre,
daca se utilizeaza pe un procesor slab 5i compresia
dureaza prea mult.

GENERAL PARAMETERS

In acest meniu majoritatea set&rilor nu au un rol foarte
important in modificarea calitatii fisierului rezultat.
CROP - Este o functie folosita pentru a taia din
portiunea vizibila a cadrului in functie de dorintele
utilizatorului, de exemplu pentru a taia cele doua dungi
negre de la filmele prezentate in format widescreen.
Folosirea acestei functii poate méri durata comprimarii.
RESIZE - Este folosita la modificarea rezolutiei in
fisierul rezultat. Aceasta ar putea fi folositoare cénd se
doreste obtinerea unei calitati mai mari la un fisier care
trebuie s& Incapa pe un singur CD. Tn aceste cazuri multi
utilizatori s-au mirat de calitatea proasté a filmului
rezultat, desi la compresie au folosit o rezolutie mare.
Explicatia este cd, la folosirea unei rezolutii mari fisierul
rezultat ar deveni mai mare, iar pentru a incapea pe un
CD, calitatea este scazuta prin renuntarea la anumiti
algoritmi de compresie, tocmai pentru a micsora fisierul.
Daca se foloseste o rezolutie mai mica fmpreuna cu
"2-Pass Variable Bitrate", atunci cadec-ul va incerca
marirea calitatii, pentru a mari fisierul pana la obtinerea
capacitatii dorite. Aceste probleme apar de obicei cand
sunt folosite programe externe de compresie care
modificd automat proprietatile codec-ului in functie de
marimea fisierului care trebuie sa rezulte. Folosirea
acestei functii mareste durata compresiei.
PSYCHOVISUAL ENHACEMENTS - Prin folosirea
acestei functii, in timpul compresiei, se acorda diferite
grade de prioritate diverselor zone dintr-o imagine.
Aceasta selectie are la bazd o deficientd a ochiului uman
de a fi "atras" de anumite detalii dintr-o imagine, in
timp ce trece peste alte detalii, aproape fara sa le
observe. Prin urmare zonele care atrag privirea umana
sunt comprimate mai putin, pentru a capata un grad
mare de calitate, iar zonele care sunt trecute cu
' vederea de ochiul utilizatorului sunt comprimate
foarte mult. in urma testelor, acest mod
de compresie nu a reusit sa
scoatd in
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£ scenele cu si fard modelare
= psihovizuala si, prin urmare,
nu il recomandam, plus ca utilizarea modelarii
psihovizuale cere multe resurse din partea procesorului.
PRE-PROCESSING - Este un filtru utilizat pentru
eliminarea "zgomotului” video din imaginea-sursa (purici,
pete albe) inainte de a trece la compresie. Exista un
cursor pentru acest filtru, cu ajutorul céruia se pot
obtine patru niveluri de filtrare:Light, Normal, Strong,
Extreme. Utilizarea acestui filtru este necesara doar in
cazul in care se face compresia unei surse video de
proasta calitate, cu multi "purici”, iar aplicarea de
algoritmi pentru comprimarea fiecarui bloc de imagine
care contine “purici”, cere utilizarea unei cantitati mari
de date, fisierul rezultat fiind mult mai mare. Utilizarea
acestui filtru este recomandata doar daca se doreste
neaparat obtinerea unei calitati mai mari decat a
imaginii-sursa, fara sa se t{ina cont de durata procesului.
KEYFRAME - Codec-ul va introduce un cadru-cheie
de fiecare data cand va detecta o schimbare completa
de scena, chiar daca existd intervale foarte lungi intre
schimbérile de scene. Cadrele-cheie sunt cele mai mari
dintre toate, si frecventa in care ele au fost introduse
poate avea un efect drastic in marimea fisierului
rezultat. Frecventa la care vor fi introduse cadrele-cheie
se poate stabili manual prin introducerea numarului
dorit cu o valoare intre 30 si 300. Cadrele-cheie sunt
folosite de catre playere la cautare §i derulare, astfel ca
la un film cu mai multe cadre-cheie derularea se va face
mai fin $i mai rapid. Folosirea unui numér mare de cadre
cheie va avea ca rezultat obtinerea unei calitdti mai
mari a filmului. Dezavantajul major in cazul utilizarii
unui numar mare de cadre-cheie este ca, fisierul
rezultat se va mari considerabil. Asa ca, atentie mare la
numarul de cadre-cheie pe care il alegeti in momentul in
care doriti obtinerea unor fisiere cu dimensiuni precise.
INTELLIGENT DE-INTERLACE - Este o prablema
majora care poate apare in special la vizionarea filmelor
pe monitoarele calculatoarelor. Imaginea interlaced
poate fi recunoscuta usor dupa marginile zimtate ale
obiectelor sau persoanelor care se misca repede. Un
player software poate corecta foarte usor un film
interlaced, dar aplicarea acestei corectii la compresie
cere resurse mai mult decét oricare din functiile
codec-ului. Functia de corectare a imaginilor interlaced
se numeste "De-interlace”. Pentru cei care vor sa incerce
compresia unui film, trebuie sa verifice mai intai daca
imaginea-sursa este interlaced si-dacd nu cumva
player-ul este setat sa corecteze imaginea. Daca nu se
verifica acest lucru, dupa compresie veti constata ca
fisierul rezultat este format din cadre interlaced, chiar
daca filmul se vedea de-interlace cu ajutorul
player-ului software si ca ati chinuit calculatorul
degeaba.

ADVANCED PARAMETERS

Este meniul in care se gasesc utimele setari care tin de
calitatea si viteza compresiei. Cu ajutorul acestor setari
se pot face limitari ale unor functii din meniurile
anterioare pentru ca anumite aplicatii care ar putea
folosi codec-ul (de exemplu EasyDivX) sa il configureze
in limitele setate de utilizator. Aici se gasesc setari
pentru Quantizer, unde se pot ajusta limitele minime si
maxime utilizate la compresie si pentru sensibilitatea
codec-ului la schimbarile bruste in dinamica scenelor,
Toate aceste setdri sunt inter-corelate, iar ajustarile lor
in neconcordanta ar putea da rezultate proaste.
Programatorii de la DivX recomanda ca aceste setari sa
fie lasate asa,”deoarece sunt foarte aproape de
rezultatele optime.

PERFORMANCE / QUALITY - Este o setare care se
referd la numarul 5i complexitatea algoritmilor folositi la

ADVANCED PARAMETERS
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Al code stigs

procesul de compresie si ofera utilizatorului posibilitatea
sa aleagd intre 5 trepte diferite de calitate pentru a
obtine un raport optim intre performanta si calitate.

MANAGE SETTINGS - Este ultimul meniu in care se
pot memora diferite scheme de configurare ale
codec-ului pentru o accesare mai usoara.

RECOMANDARI UTILE

Este biné de stiut ca, nu toate aplicatiile care utilizeaza
codec-ul DivX dau acces la configurare. Sunt programe
pe care producatorii le-au creat ca sa utilizeze codec-ul
intr-o configuratie predefinita fara posibilitatea de
schimbare. Pentru cine nu stie, DivX se ocupa doar de
compresia video, nu §i de cea audio. Pentru audio exista
compresor separat, cel mai des intalnit fiind cel MP3.
Multe utilitare de calcul al bitrate-ului existente nu iau
in considerare noii algoritmi existenti in DivX5.X si
calculele rezultate sunt eronate. Daca utilizati un
program de compresie care include o optiune de calcul a
capacitatii figierului rezultat, este bine sa lasati setarile
pe default, asa cum le-ati gasit, altfel nu veti reusi sa
obtineti un fisier cu marimea dorita. In acest caz, se
poate activa cel mult optiunea Bi-Directional Encoding
pentru marirea vitezei de compresie fara penalizari de
calitate. Pentru a beneficia de o calitate maxima si o
mérime optima a fisierului rezultat, este bine ca
frecventa cadrelor-cheie sa fie mai mare de 60, pentru a
permite codec-ului sa foloseasca la maxim algoritmii de
compresie si spatiul rezultat prin lipsa unui numar din
aceste cadre, in vederea obtinerii unei calitati cat mai
mari.
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Pe langa o transmisiune live oferita
in colaboarare cu PCNet,
EuropaFM.ro mai gazduieste si o
pagina cu stirile zilei, iar emisiunea
care se desfésoara in acel moment in
direct este anuntata in partea din
stinga sus a paginii. Calitatea
transmisiei este buna, dar ar putea fi
imbunatatita, comprimarea
manifestandu-se prin sunet infundat
§i cu tenta metalicd. Din fericire, cel
putin pentru noi, transmisia nu are
intreruperile de care sufera alte
posturi romanesti care emit online.

Statii TV

sloreembaan
mix sattwire and enteq

Pentru cei pasionati de muzica si
care dispun de o latime de banda
generoasa, aceasta adresd se poate
dovedi un popas placut. Concerte
live s5i alte evenimente muzicale sunt
transmise zilnic, sau aproape zilnic
in unele cazuri, din mai multe locatii
de’be glob: barurile The Bull&Gate si
The 12 Bar din Londra, The Spiral
Lounge si Acme Underground din
New York etc. Necesita inscriere,

dar aceasta este gratuita.

lunie 2002

Xplorer Xtrem

Ghidul tdu offline pentru optimizarea navigarii online

http://www.weirdnewsonline.com/

Sa fim sinceri acum. Cui i plac stirile serioase? Realitatea e neplacutd §i vrem sa stam
cit mai departe de ea. Tocmai de aceea avem la dispozitie Internetul, nu? Vizitati acest
site pentru a fi la curent cu cele mai noi stiri amuzante, bizare sau pur si simplu cu totul
fesite din comun, toate perfect adevérate. O masini de tocat varzi care o fa razna, il
ucide pe cel ce o manuia si 1i rdneste doi colegi; un prizonier care nu mai vrea s4 plece
din inchisoare; dou& trenuri trimise in coliziune directa de un computer si alte astfel de
fapte diverse va vor descreti fruntea intr-o pauza de lucru sau intre dous jocuri.

4 http://www.anandtech.com/showdoc.html?i=283

Hardware

-
+| Pentru cei care doresc mai multe iriformatii despre hardware in general, puteti gasi 0
| listd de link-uri ferarhizate pe subiecte la http://users.erols.com/chare/hardware.htm.

Pentru c& am primit numeroase cereri de tutoriale pentru asamblarea unui PC, va
recomandam cel mai cunoscut si usor ghid pentru aceasta activitate, Alte link-uri utile in
acestui scop sunt http://www.ars-technica.com/guide/building/ifdex. html,
http://www.computercraft.com/docs/pcbuild.html, http://www.pcmech.com/
build.htm si http://www.hardwarecentral.com/hardwarecentral/subjects/71/

Software i

http://toastytech.com/guis/guitimeline2.html

Aici puteti gasi povestea unui element aproape indispensabil pentru toate computerele
din ziua de astazi: interfata grafica cu utilizatorul. Aceasta creatie a programatarilor,
insarcinata cu intermedierea interactiunilor dintre utilizator si procesele care se
desfasoara in sistem a aparut ca atare in aprilie 1973 si avea ca elemente constitutive
ferestrele grafice, managementul retelei Ethernet si suportul pentru mouse cu trei
butoane. Ce s-a intdmplat mai departe va lasam s& descoperiti singuri, dar va asiguram
ca va fi o experientd interesanta.

y langa portofoliul firmei numeroase jocuri originale, impértite in cinci categorii: Sports,

i ;izni| in mod deosebit cursa de camile. Jocurile pastreaza scorurile maxime, pe baza numelui
k' 5ia adresei de utilizator, astfel ci ne va fi destul de usor s& verificam corectitudinea.

www.makaimedia.com
Un site realizat in intregime in Flash, cu talent, am putea spune. Aici puteti gasi, pe

Racing, Marksmanship, Puzzle si Adventure. Toate sunt interesante, dar noi am apreciat

De asemenea, lansdm o confruntare pentru microbisti: tineti cat mai mult mingea "pe
picior” la http://fire.he.net/lsenarr/sonarchallenge. html.

Navigare la intamplare

- Www. unusua Imuseums.org

http:llmicro.magnet.fsu.edu/primerljaval

considerabile
(400-1200
pagini), in
format
electronic (PDF),
referitoare la
subiecte foarte
variate: Flash 5
ActionScript,
Flash 5 Bible,
Photoshop 6
Bible, -
Dreamweaver

Ultradev, Java Script, XML,
PHP, C++, Delphi, Visual
Studio .NET, Visual Basic 6 si
multe altele, De asemenea,
tot aici va puteti construi un
e-book personalizat despre
JavaScript, HTML si
Photoshop, care sa va ajute in
crearea propriului site, Foarte in cele din urma la invelisul unui proton, de

utile si greu de gasit in alta

Amorphis, un cititor care nu a
avut bundvointa s se
recomandé decat cu adresa
Amorphis99@yahoo.com,
sugereaza o adresa foarte
utilad pentru cei care vor sa
invete cdte ceva despre cele
mai utilizate programe de pe
calculator, La adresa

http:/ /www.psykoptic.com
puteti gasi carti de dimensiuni

scienceopticsu/powersof10/

Credeti ca stiti totul despre lumea inconjuritoare?
Indiferent de raspunsul la aceast4 intrebare, veti
aprecia cu sigurant3 o calatorie initiatica in lumea
puterilor lui zece, incepénd de la miliarde de ani lumina
distanta, applet-ul Java din aceast& pagin va transfoca
imaginea cu un ordin de magnitudine pana ce va ajunge
la sistemul nostru solar, apoi la Terra, apoi la o frunza si

dimensiunile 1 fermi, cea mai mica unitate de masura
dupd picometru. Dacé acest zbor nu va va satisface
setea de cunoastere, aici mai puteti gisi numeroase

materiale ce tin de stiinta si optica, cum ar fi de
exemplu

imagini ale
unor desene §
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Victimele persuasiunii

SCHEMA 419 "NIGERIANA"
S| VARIANTELE EI

Brandon Curtis, un soldat din trupele de
comando americane, aflat in Afganistan
impreuna cu incé patru agenti, a dat in
timpul unei misiuni de rutina peste
ascunzétoarea unor traficanti de droguri.
Acolo a gasit doud valize, ce contin
uluitoarea suma de 38 de milioane de dolari,
pe care acum vrea sa le scoatd din tara fara
a-i alerta pe comandantfi lui asupra
descoperirii. Pentru asta are nevoie de
cineva care sa scoata valizele din tara in
locul i si care s& plateasca taxele de
transport, persoand care va fi evident
recompensata substantial. Fireste, toata
aceasta afacere este urgenta, astfel incat
Curtis este nevoit sa creada ca cel care va
prelua banii va fi suficient de onest incat s&
se multumescd cu un procent minimal din
suma si sa le dea restul celor cinci soldati. 5i
in definitiv cine ar vrea s& se puna riu cu o
trupa de, comando?

Nu este continuarea filmului "Regii
desertului” cu George Clooney 5i nici
scenariul unui film de actiune ce nu a apéarut
inca. Este vorba de ultima varianta a e-mail-
ului “nigerian”, cunoscut si sub numele de
cod AFF 419, de la "advance fee fraud” si
4-1-9, numarul legii nigeriene care
pedepseste acest tip de inseldciune. Pentru

e,

INTERNET
\ACASA/

ESTil

NAVIGARE
'CONTURI

SCHIMBURI
. DE FISIERE

cé este vorba de o inselaciune: in momentul
in care cineva raspunde la e-mail, escrocii
care au pus la punct povestea stiu c au deja
o potentiala victima in plasa si vor incerca si
o convinga sa plateasca o suma cat mai
mare, bazandu-se pe l&comia e, Fireste ca
milioanele promise nu existd si ca dacd un
naiv ar ceda persuasiunii escrocilor nu si-ar
mai vedea nici macar suma inaintata de el in
speranta unuf castig nemuncit,

NAIVITATEA SE PLATESTE

"Pe lumea asta se inventeazi cate o
pacaleald pe minut, si pentru fiecare existd
un fraier dispus sa isi piarda banii", spune o
lege a lui Murphy. Avand sute de alternative
similare ca scop final, dar extrem de variate
in privinta elementelor intrigii, acest tip de
frauda are o istorie extrem de indelungata,
Incepénd din 1991 si pana pe la sfarsitul
anilor *90, scrisorile de ajutor erau scrise la
masina sl trimise prin post&, cu francare
falsa, fraudand inca din primul moment pe
cineva, §i anume posta nigeriand, care
pierdea sute de mii de dolari pe an.
Raspandirea Internetului a fost cauza trecerii
la e-mail, mai putin riscant si mult mai
eficient, prin intermediul acestul serviciu
putand fi contactate mult maij multe

potentiale victime.

Aceasta frauda este remarcabila din
doud puncte de vedere: in primul rand prin
creativitatea autorilor, textul scrisorilor
rivatizand cu scenariul unui film de actiune si
al doilea rand, prin numarul persoanelor
pacalite si sumele pierdute de acestia.
Profitabilitatea acestei operatiuni a facut ca
ea s& devina foarte raspandita in Nigeria, dar
nu numai acolo. In citeva cazuri pacalitii au
ajuns in Nigeria, unde au fost tinuti ostatici

comunicatii

feature

raportat pierderi totale de peste 345,0005.
Doua persoane au pierdut mai mult de
70.000$ fiecare. Si inchipuiti-va ca acestia
sunt doar cei care au detlarat ci au fost
pacaliti. Poate ca unele victime nu au mai
spus nimic de teama sa nu fie luate in
deradere. Sau au ajuns in Afghanistan.si nu
s-au mai intors niciodata... Serviciul secret
american primeste lunar peste 13.000 de
astfel de scrisori forwardate de catre
cetateni iritati si sute de telefoane zilnic.

pana s-a platit o rascumparare.

Conform unui raport FBI, in 2001 doar in
America peste 2600 de persoane au cazut in
plasa e-mail-ului nigerian. Dintre ei, 16 au

==

Autoritétile estimeaza ca escrocii castiga
milioane de dolari anual. 5a mai zici ca nu
exista fraferi pe lume...
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el
ghideaza-te dupa singurele prezentari care conteaza

AMERICA LA LUPTA

Ultima scorneala a americanilor in materie de tehnici de recrutare ne-ar face s& radem
dacd nu ar fi atat de serioasa. "America's Army” este un proiect ce combina doua jocuri,
dintre care unul este in mod evident un concurent pentru CounterStrike, cu arme realiste,
oponenti realisti si scenarii realiste. Am stat si ne-am géndit de ce o organizatie
guvernamentald ar investi zeci de mii de dolari intr-un proiect daca nu ar fi sigura ca i-ar
iesi ceva din asta. $1 din moment ce America's Army se va distribui gratuit, banii ies din
discutie.

Aparent insa, metodele de marketing de pana acum nu au avut succes, far aceasta este
o0 masura disperatd de a evidentia experientele placute si mai putin placute din armata
americana. Armata americana pare si creads ca acest pachet de divertisment digital ii va
convinge pe tineri sa se orienteze catre o cariera militara. Atingerea acestui obiectiv este

. - &
l !l Il I Ia'l m pres‘e destul de improbabila din mai multe motive pe care ne vom permite sa le detaliem.
In primul rand, desi mult mai realist decat alte titluri, America's Army ramane totusi un
e

INSOLELOR

joc si deci doar un surogat al experientei reale. Producatorii au afirmat ca au incercat sa nu
dezechilibreze foarte mult raportul distractie-realism. Foarte frumos din punctul nostru de
vedere, ca gameri, insa destul de lipsit de eticd, pentru ca portretizeaza armata ca pe o
joaca, lucru ce nu este valabil nici la ei si nici (& noi.

Aceasta distinctie "noi"-"ei" este si ea un motiv al nereusitei aparatului de marketing.
America’s Army va avea distributie internationald, dar nimeni nu se poate astepta ca tinerii
romani s& emigreze si s& se duca sa se inscrie in armata americand, de exemplu.

Parerea noastra este ca America's Army este un gest inutil, care chiar daca va detrona
CounterStrike sau nu, nu va avea in nici un fel efectul scontat de armata americand, fiind la
fel ca si campaniile de pana acum o irosire a banilor contribuabililor.

Grand Theft Elder Scrolls Il
Morrowind 7iom |

Un joc sofisticat, ce ofera o libertate Acelasi principiu al libertatii in joc,

extraordinara de actiune si combina tot aplicat de data aceasta la un RPG.
ce este mai bun intr-un simulator auto, un O grafica iesita din comun si o actiune
= third person shooter si un joc de aventura. complexa va vor tine mult timp.in fata
j Recomandat cu caldura. calculatoarelor.

BLACK VIEW:
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JOACA SINGURUL JOC OFICIAL AL
FIFA WORLD CUP 2002. CU TOATE ECHIPELE,
JUCATORII, $I PE TOATE STADIOANELE. VEI
CASTIGA PENTRU ECHIPA FAVORITA. ALTFEL...

PCco.rom

2002
FIFA WORLD CUP

Pretul nu include TVA

Joc partial localizat in limba roména

FIFA WORLD CUP
. KOREAJAPAN it's in the game
NINTEND ‘

GAMECUBE PlayStation @

Joc distribuit in Roménia de Best Distribution SRL:
tel/fax:01-345.55.05/06/07, e-mail: info@bestcomputers.ro
www.gameshop.ro

& 2002 Electronic Arls Inc. ANl rights reserved. Oflicial llcensed product. & 2002 FIFA World Cup Koraa/Japan™ Official Emblem, the Olficial Mascols and the FIFA World Cup™ Traphy are FIFA. under lleonse by Electronie Arts Inc, Player namas and
likenesses used under license from The *(FIFPro)*, national teams, clubs, andfor leagues. All sponsared products end company namas, brand name: anu logos are pmpollr ol thelr respective awners. EA SPORTS™Is an Electronic Arts™ brand.
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Ca in fiecare an, toata lumea buna din industria jocurilor urmeaza. Peste 60.000 de profesionisti din lumea
se aduna la E3, Electronic Entertainment Expo, o divertismentului digital s-au adunat in saptamana 21-24
expozitie care evidentiaza cele mai importante realizari mai la Centrul pentru Conventii din Los Angeles si nu au
din anul ce a trecut si da tonul pentru anul care regretat, pentru ca au avut ce vedea. In cele ce urmeaza
—— veti putea citi cate ceva despre subiectele care
consideram ca merita o atentie deosebita, atat

ki

Gata in sfarsit? Nici pe departe. iD nu a facut decat sa
deschida apetitul publicului si ziaristilor cu un demo
tehnologic, scopul final fiind de a c8stiga premiul de cel
mai bun joc al expozitiei. Grafica este atat de detaliata
incdt a ajuns din urma primele randari CGI non real-time,
insd, dupé pérerea noastra, este suparator de artificiald. Sa
sperdm c& timpul ne va demonstra.contrariul.
Fiat Lux? lluminarea sofisticata este aspectul pe care au marsat
cel mai mult producatorii, din acest punct de vedere jocul
stralucind la propriu si la figurat. Umbrele dinamice create de
surse de lumina in miscare sau iluminarea scenei doar de la
focurile de arma sunt demonstrate elocvent in demo-ul prezentat
la E3. Tn ceea ce priveste aspectul detaliat al modelelor, acesta
nu se datoreazé unui numar foarte mare de poligoane, ci aplicrii
unor texturi bumpmap speciale care deformeaza in timp real
mesa pe care sunt aplicate.
Dincolo de grafica Motorul grafic din Doom Il nu este responsabil
doar de aspectele estetice ale jocului, ci si de simularile de
dinamica a obiectelor si de detectare a coliziunilor, activitate de
care se achita cu brio. Puteti plimba o cutie prin nivel doar
tragénd in ea, fiecare impuscituri ficind-o si se rostogoleasca si
sa se ciocneasca in mod realist de pereti sau alte obiecte.
Schimbarea la fatd a lui Carmack Dupa ce a ridicat in slavi cu
orice ocazie NVIDIA, John Carmack a trecut brusc in tabara
sustindtorilor ATi. Motivul sau: NVIDIA si-a pierdut timpul
dezvoltand modulul grafic pentru X-BOX si astfel a ramas cu un
pas in urma in ceea ce priveste ultimele tehnologii. Concluzia sa:
urmatorul chipset grafic de la ATi va fi singurul care va putea
reda Doom lll in toata splendoarea sa, cu detalii maxime si fara
rabat la performanta. Noi tindem s& credem ci isi face iluzii, dar
nu se stie niciodata,
Cand apare? Candva in 2003.

funie 2002




jocuri

DUALITY DEUS EX 2: INVISIBLE WAR

lon Storm = Eidos Interactive

Sa ne avem ca fratii

Ce ni se mai promite?

Va fi povestea trecuta in plan secundar?

Ce este in dublu exemplar? Realitatea de zi cu zi i
realitatea virtuald se impletesc in acest amestec

sofisticat de aventura, RPG si actiune creat de Trilobite

Graphics, o firma formata din fosti membri ai echipei

responsabile pentru seria Cammandos.

Toate lucrurile bune sunt trei Povestea va fi de sunef i
experimentaté fragmentat de jucitor prin ochii a trei De ce au modificat motorul de Unreal Cand apare?
personaje cu abilitati specifice: un mercenar, o hackerita Warfare?

si o inteligenta artificiald. Mercenarul va incerca si duca aZ:

la indeplinire diverse misiuni pentru angajatori, ca sa-si

poata cumpdra arme noi si implanturi utile. Hacker-ul

poate actiona atét in lumea reald, cat si in lumea

virtuald, insa punctele lui forte sunt infiltrarea in retea,

rezolvarea de enigme si adunarea de informatii. Creatura

virtuala este niscuta in retea si poate controla unele

aspecte ale acesteia, precum si dispozitivele conectate

la retea din realitate.

Seamana cu Metal Gear Solid? Conform afirmatiilor

preducatorilor, MGS a fost un subiect de inspiratie, insa

Duality nu este o simpla clona. Varietatea actiunii,

datorata prezentei celor trei personaje, este un atu

important, iar asamblarea povestii din fapte disparate va

implica jucatorii in rezolvarea enigmelor.

Doar pentru fanii genului cyberpunk? Desi universul

sumbru si numeroasele interactiuni dintre real si virtual,

precum si misterul in care este invaluita intriga ar

trimite catre un roman de William Gibson, producatorii

afirma ca Duality este un joc pentru toata lumea. S&

speram ca povestea o 53 merite.

Cand apare? inceputul 2003.

MECHWARRIOR 4: MERCENARIES

Cybertore Studios W L Microsoft
lar roboti? Dupa Vengeance si Black Night, 1 personaje, roboti si locatii celebre, cum ar

acest ultim (s& speram) add-on de A planeta Solaris VI si vestitele sale arene cu
Mechwarrior 4 va da ocazia sa intrati din nou . gladiatori mecanizati.

in "pielea” unei masinarii de lupta cantarind : — . " - Banii verbesc Fiind un mercenar, principalul
zeci de tone si sa alergati zguduind pamantul tau interes in joc sunt banii. Desi actiunile
pe cémpiile aride ale unor planete : tale au efecte vizibile asupra intrigii generale
indepartate, in ciutarea unor (sau urmarit si a misiunilor alternative, povestea trece pe
de) roboti inamici la fel de imensi. - plan secundar si interesul material devine
Ceva legaturi cu universul Battletech? - | Pprioritar.

Fireste cd trimiterile catre extrem de e 4 —— '__‘ Alte noutati? Posibilitatea de a-ti crea o
sofisticata istorie combativa din universul 2 echipa condusa de agenti Al, prin modulul
Battletech nu puteau sa lipseasca. Cei - e 3 e Second Lance si o serie de arme si
familiarizati cu seria vor putea detecta pe e = e instrumente noi, cum ar fi Rotary

fundal conflictul neostoit dintre House T e _ ¥ Autocannon-ul (RTX) si Advanced Gyro
Davion si House Kurita, iar cei care au citit - ; Control.

din intdmplare romanele vor recunoaste y 3= | Cand apare? Sfarsitul 2002.
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jocuri

stiri

WORLD
OF WARCRAFT

Blizzard m Blizzard

Apare odata cu Warcraft 3? Se pare ca nu, din
moment ce se stie ca cei de la Blizzard au
obiceiul de a "poliza” jocurile pana ce sunt
perfect echilibrate si finisate in cel mai mic
detaliu. Apoi urmeaza patch-urile, dar asta este
alta poveste. World of Warcraft este inca departe
de a fi finisat, iar in acest moment nu se stie
sigur decét ca povestea din Warcraft 3 va fi
abordata dintr-un alt punct de vedere in World of
Warcraft, iar rasele, cladirile si vrajile vor fi in
mare parte aceleasi pentru ambele jocuri.
Grafica la fel de buna cum ne-am obisnuit?
Stilul designerilor de la Blizzard este inimitabil si
merita laudati pentru similaritatile dintre grafica
Warcraft 3 si cea din World of Warcraft.
Inchipuiti-va ca va scufundati in lumea din
Warcraft 3 pana ce ajungeti de dimensiunea unui
Head Hunter si ca percepeti universul dintr-o
perspectiva third-person, la un nivel de detaliu
uluitor: lumina lunii printre copaci, ceata
aménim;atoare de la intrarea intr-o grota,

colibelor de orci. §i lucrurile bune nu se opresc
aici: animatii fluide, perioade de incarcare
minime si rare, o interfata foarte prietenoasa,
toate acestea ne fac sa asteptam cu nerabdare
acest joc extrem de promitator.

MMORPG single player? Blizzard a declarat ca
jocul va fi deschis pentru toate stilurile de joc,
inclusiv celor care vor sa il abordeze intr-o
maniera single-player. Pentru lupii singuratici vor
exista numeroase misiuni simplé ce pot fi
rezolvate rapid chiar $i de o singura persoana. in
plus, moartea va fi un eveniment mai putin
frustrant decat in alte MMORPG-uri, cu pierdere
minima de experienta si bunuri, adunarea in
grupuri pentru uciderea unui monstru mai

puternic nemaifiind o necesitate imperativa,
chiar daca ramane o posibilitate de luat in
considerare.

Pitici pe creier Pe langé cele doui rase deja
stiute, oamenii si orcii, la E3 au fost prezentati si
dwarfii, o optiune atractiva pentru cei scunzi in
viata de zi cu zi, dar nu numai. Personaje
pitoresti, dwarfii se pot dovedi adversari
redutabili, daca ne gandim la eroul Dwarf
Mountain King din Warcraft3. Se pare totodata ca
ei vor avea un bonus la abilitatea de a crea noi
obiecte, un proces care va juca un rol important
in World of Warcraft.

Cand apare? Nu s-a anuntat inca.

resturile impréstiate pe pamant in spatele

DEVASTATION

Digitalo m Arush Entertainment

Hotii si vardistii?
Engine devastator?

Interactivitate extinsa

Va avea si multiplayer?

Cand apare?

TRON 2.0

Monolith Productions & .
Ar trebui sa ne sune cunoscut? Oarecum. in epoca
de bronz a anilor '80-'90 "Tron" si-a facut un nume,
fiind primul joc bazat pe un film.-Intr-un cerc vicios,
povestea filmului se invartea in jurul unui designer de
jocuri video care descoperea o metoda de a se
"digitiza" si de a patrunde in lumea virtuald din
interiorul calculatorului. Degi publicul a fost atras de
scenariu, incasdrile Midway, cei care au facut jocul,
le-au depasit semnificativ pe cele ale firmei Disney,
producatorii filmului. Invers fata de cum s-ar intampla
astazi, cu siguranta.
Monolith si Disney Interactive? Monolith a dovedit ca
poate crea un FPS de calitate o data cu No One Lives
Forever, a depasit asteptarile cu Alifin vs Predator 2 si
speram ca va fi in stare ~
sa scoatd tot ce e mai
bun si din licenta de la
Disney. Tron 2.0 va folosi
Lithtech Triton, o
versiune
personqlizaté a
motorului Lithtech
Jupiter, folosit pentru No
One Lives Forever 2.
Are vreo legatura cu
continuarea filmului?
Aparent jocul celor de la
Monolith nu are nici o
legatura cu continuarea
filmului, Tron: Killer
App, regizata de acelasi
Steven Lisberger si
programaté sa apara
cam in aceeasi perioada
cu jocul. Nu stim

Disney Interactive




SAVAGE

S2Games m : Games

De ce merita luat in seama?

Cine e salbatic 51 de ce?

N-am inteles nimic de la RTS incolo

Si daca eu nu vreau?

Cand apare?

povestea din film, insa Tron 2.0 va istorisi aventurile
lui Jet Bradley, fiul lui Alan Bradley, care descopera
ca niste oameni rai se folosesc de metoda de
digitizare a tatalui sau pentru a lua in stapanire
lumea calculatoarelor, din interior. Fireste el nu
poate sta deoparte si li se va opune din rasputeri.
Apare si faimosul Discs of Tron? O versiune first-
person a renumitei lupte cu discuri freesbee mortale
(aparuta sub alta forma si in Dronez - o clona
nereusita a lui Tron) va fi evident unul dintre
punctele principale de atractie.

Cénd apare? Vara 2003.

SIMCITY 4

Produca Maxis B .1\ Electronic Arts

Aceeasi Marie cu alta palarie?
Maxis nu pare sa se fi indepartat
de la reteta care a facut seria
SimCity renumita in intreaga
lume. Ceea ce nu este deloc
rdu. lar imbunétatirile
strecurate pe ici pe colo ne fac
sd credem ca vom avea in sfarsit
un joc care sa stearga gustul
amar lasat de seria de sim-uri
de proasté calitate din ultima
vreme.
What a wonderful world Din
punct de vedere grafic, SimCity
4 isi depaseste considerabil
predecesorii. Actiunea se
petrece intr-un mediu .
complet 3D, iar texturile de
pe cladiri au fost create cu
o meticulozitate laudabila.
Exista si un ciclu zi/noapte,
iar dupa apus masinile incep
sa isi aprinda farurile, iar
strazile din centru sunt
luminate feeric. Locurile in care
s-a petrecut o crima sunt
marcate cu contururi din creta
si delimitate de benzi galbene
cu "Do Not Cross". Toate aceste
detalii grafice au fost adaugate
pentru a mai distrage atentia de
la maldarul de statistici
agasante din versiunile
anterioare. ™ ’
Sus in deal e-o casa Datorita

trecerii la o grafica 3D, dezastrele naturale sunt redate
mult mai convingator, iar constructia de drumuri si case pe
teren inclinat este mult simplificata. Acum veti putea in
sfarsit sd construiti acea casd din varful dealului pe care v-
ati dorit dintotdeauna sa o aveti.

Schimb Bucuresti pe corice alt oras Se pot dezvolta mici
orase in miniatura in jurul unei metropole, iar locuitorii din
ele vor face schimburi comerciale. Pasionatii de urbanistica
si management de orase vor putea schimba astfel de mici
orasele online, conectarea cu cele pe care si le-au construit
deja fiind aparent simpla.

Cand apare? Sfarsitul 2002.
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NEXAGON

Startegy First m

Ce e mic, negru 5i bate la usa? Viitorul
nostru luminos, in viziunea celor de la
Strategy First. Crima a devenit atat de
raspéndita incédt industria de divertisment a
decis sa se foloseasca de ea. Criminalii
condamnati pentru delicte grave se infrunta
pe viata si pe moarte intr-o arena numitd
Nexagon, batatiile fiind televizate in
speranta ca ver cuceri audienta
telengvelelor.

De ce RTS? Nu se stie de ce producatorii au
ales acest gen, cand este evident ca un joc
de actiune ar fi avut mai mult succes.
Banuim ca au preferat ¢ criginalitate
relativa unef banalitati populare. Important
este ca jocul are trei componente
importante: construirea unei baze, sau
"sanctum®, recrutarea st managementul
unei armate, apoi atacarea adversarului.
Principala resursa sunt banii, care nu sunt
acumulati doar din victerii, ¢i si prin
administrarea eficientd a sanctum-ului.

PRINCE OF QIN

Va mai aduceti aminte de Fate of the
Dragon? Inspirat din istoria chinezd, acest
RTS a fost primul succes al companiei
Object Software, incurajati de reusita,
acestia s-au gandit ca istoria chineza este
suficient de complexa si interesanta incat
sd maj suporte un joc, de data aceasta
unul rele playing.

Clona de Diablo cu condimente orientale?
Prince of Qin preia actiunea alerta de tip
painti&click (and click-click-click} din
Diablo st ¢ tempereazéd cu posibilitatea de
pauwza activa, facutd celebréd de Baldur's
Gate, Cresterea in nivel este similarg cu
cea din Diablo, insd posibilitatea de a crea
o echipa impreuna cu alte patru personaje
trimite din nou catre Baidurs Gate.
Sistermnul de magie este bazat pe
traditionalele elemente chinezesti: apa,

70
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Object Software B . Object Software

Startegy First

in drone sa ne batem, sau

cu golemi s& ne infruntam?

Armatele disponibile in joc, sau

"hoarde”, sunt in numar de patru.

Tehkan sunt creaturi de sorginte

fantasy, incorpordnd printre

altele orci si goblini. Ghandros

sunt androizi si roboti. Strunar

sunt mercenari cu armament din

cel de-al doil_éa razboi mondial,

jar Olfrum sunt extraterestri

clasici. Fiecare hoardd are patru

tipuri de unitati ale caror

atribute se compenseazé in general pe
principiul piatra-foarfece-hartie.

Nu stim altii cum sunt... dar noi asteptam
cu nerdbdare acest joc, pentru ca avem
incredere ca producétorii serie Disciples nu
ne vor dezamégi. lar actiunea similara in
mare parte cu cea din Sacrifice pare oricum
apetisanta.

Cand apare? Mu s-a anuntat inca.

DRAGON’S LAIR 3D:
RETURN TO THE LAIR

DragonStone Software m - Ubisoft

Intoarcerea in barlogul dragonului

Desene animate 3D?

Doar pentru atat sa ne extaziem?

Esenta jocului?

lemn, pdmant, metal, foc si aer.

0O dozéa de realism nu strica Greutatea
obiectelor din inventar afecteaza nu numai
numarul total al elementelor ce pot fi
carate, ci 5i viteza de atac sau de
deplasare. in plus, ingurgitarea de potiuni
si zlte elemente cu efecte vindecatoare nu
poate fi facuta la infinit, personajele
zicand la un moment dat: "Pana aici, ca
altfel dau la boboci”.

Arcanum redivivus O idee nu tocmai noua,
dar interesantd, este ¢ jucatorul va putea AL
¢rea obiecte noi asambland dupd metoda

Lego diverse alte obiecte aparent fnutile. ;&
Asta dacd are abilitdti in domeniu, dacé nu
putdnd plati un fierar pentru activitatea
respectiva. Asteptdm cu interes ora de
lucru manual.

Cand apare? Sfarsitul 2002.

Cand apare?
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Motorul de Half-Life nuie cam vechi? ::

Cand apare?
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: stim altii
cum sunt, dar noi cand ne
gandeam la un dragon nu
puteam sa ne imaginam o

faptura agila si, mai mult,
dotata cu sentimente

Ideea unui dragon "bun”,
protagonist al unei batalii
intre bine §i rau in care
intruchipeaza eroul pozitiv, ni
se pdrea ceva mai potrivit
pentru un roman fantasy
(eventual scris de Anne
McCaffrey) decat pentru un
action RPG.

Primal Software a reusit sa
ne schimbe aceastd parere cu
‘I of the Dragon”, un joc cu
pretentii si un titlu pe masura.

binevoitoare fatd de oameni.

Sa joci cu un dragon nu este un
lucru usor, iar Primal Soft nu se
straduie prea mult sa explice
cum ajungi in aceasta situatie.
Se pare ca esti vlastarul unui
dragon mai batran, plecat de
mult in tarile calde si venerat
de atunci ca zeu de localnici.
Motivul plecarii dragonilor
este comportamentul

~/ abuziv al oamenilor, dar

acestia, nerecunoscatori

dupa cum 1i stim, uita tot si
cum dau de necaz incep sa
strige dupa ajutor. Generos din
fire si putin naiv probabil (abia
iesit din ou), dragonul pe care il
intruchipati se va indupleca s&
11 ajute, chiar daca preotii care
il contacteaza au fete cam
ciudate i voci generate
automat de calculator prin
procedeul cunoscut in general
sub numele de "text to speech”.

Dupa cum am putut sesiza
in demo insd, jocul este mult
mai antrenant decat lasa sa se
inteleagd povestea, iar
sentimentul de a intra in pielea
unui dragon este sensibil mai
satisfacator decat eradicarea

funie 2002

bazei inamice cu Chimere in
Warcraft 3. Toate acestea sunt
posibile datoritd motorului
grafic al jocului, care pune in
valoare modelele excelente,
animatiile de calitate, efectele
speciale spectaculoase si
decorul extrem de-complex.
Dincolo de grafica insa, care
desi cantareste greu in impresia
finala pe care o face un joc, nu
este cel mai important
element, | of the Dragon se
remarca printr-o libertate de
actiune similara cu cea din
Grand Theft Auto: nu esti
obligat sa faci nimic si te poti
plimba pur si simplu falfaind
maiestuos din aripi si admirand
peisajul mirific. Dar daca vrei
sa inaintezi in nivel, te poti
implica intr-o misiune, pentru
rezolvarea careia vei fi rasplatit
cu un numar de puncte de
experienta, care, evident, pot
fi folosite pentru a imbunatati
abilitatile dragonului sau pentru
a face rost de noi yraji.

Schema de control nu este cea
mai.fericita, dar dupi o scurta
perioada de adaptare va veti
descurca excelent, | of the
Dragon amesteca (in mod fericit
am spune noi) parti dintr-un
simulator de zbor fantasy (v
mai aduceti aminte de Flying
Heraes?) cu elemente
semnificative de RPG si cu un
pic de constructie/management
economic. Jocul cu care are
cele mai multe similitudini este
Magic Carpet, sursi de
inspiratie recunoscuta de
producatori in interviul care
urmeaza.

Am considerat acest proiect
demn de atentia noastra si am
vrut sa aflam mai multe
informatii despre proiectul
vecinilor nostri rusi, mai multe
oricum decat puteau fi
intrevazute din demo-ul pe care
l-au lansat recent si pe care il
puteti gasi si pe CD-ul revistei.




... | of the _9

Dimtry Zhukov
Lead Game Designer
_ Primal Software.

XtremPC: Care au fost proiectele voastre anterioare?
Dmitry Zhukov: Echipa noastra este una tandra; s-a
format in momentul in care am inceput sa dezvoltam acest
joe, dar membrii echipei au o istorie mai lunga. Cei mai
multi dintre membri au lucrat impreuna mai multi ani
inainte de acest proiect, mai intai la diferite enciclopedii
multimedia, apoi au trecut la jocuri. Am avut cateva hit-uri
pe piata ruseasca, cu o serie de ayenturi umoristice a unor
eroi din folclorul local (titluri cu vanzari record, dar nu
vrem sa ne laudam) si apoi am decis ca este timpul sa
progresam si sa intram pe suprapopulata piata
internationald, preferabil cu un alt hit. Si se pare ca am
pasit cu dreptul.

XPC: Am avut ocazia sa vedem jocuri in care luptam
impotriva unor dragoni, jocuri in care puteam calatori in
spinarea lor, iar acum Primal Soft ne imbie cu unijoc in
care putem intra in pielea unui dragon? De ce credeti ca
gamerii vor fi atrasi de aceasta perspectiva?

D.Z.: Dragonii joaca un rol foarte important in folclorul
multor tari (chiar si in Remania, doar ca erau cunoscuti sub
numele de zmei n.r). Avem dragonii chinezesti care arata ca
niste serpi inaripati, sunt intelepti si zboara prin
intermediul magiei. Avem dragonii europeni, cu infatisare de
soparla, care inghit cateva fecioare la micul dejun, dar pot

* fi ucisi cu o simpla sabie daca este manuita de un-cavaler
Eurajos. Lista poate continua, dar este de ajuns sa spunem
ca dragonii evaca o serie de sentimente puternice in

' majoritatea eamenilor: sunt imensi, puternici §i nu neaparat
malefici.

Cand am avut primele noastre sesiuni de brainstorming
si ne gandeam la jocurile care ne-au placut, am cautat in
ele un element care sa ii faca pe jucatori sa se simta
puternici, liberi si speciali inca de la inceput. Va mai
aduceti aminte de minunatul joc "Magic Carpet‘? Iti oferea
partial aceste senzatii, dar nu in totalitate. A urmat un
moment in care cineva a exclamat: "Un dragon!”. $i atunci
piesele au inceput sa se potriveasca: am simtit deodata ca
asta vrem ca jucatorii sa experimenteze si ne-am apucat sa
construim un cadru care sa dea comunitatii de jucatori
posibilitatea de a simti cum este sa fii un dragon.

XPC: De ce "I' si nu "Eye'? Care va fi titlul final?

D.Z.: Sursa initiala de inspiratie pentru titlu a fost un roman
de Stephen King, numit, fireste, “The Eye of the_Dragon®.
Drepturile dé autor puteau sa complice lucrurile aici, insa

noi am considerat oricum mai importanta intreaga gama de
interpretari posibile ale titlului, ce urmau sa influenteze
designul jocului. in viziunea noastra, un dragon nu este o
creatura oarecare, este o persoana si un magician cu
drepturi in reguld. Este inteligent, gandeste, simte si
cunoaste diferenta dintre bine si rau. Este indreptatit sa
spuna "I, Dragon” ("Eu, Dragonul' n.r. ), dar titlul acesta ar fi
prea asemanator cu titlul cartii lui Asimoy ("Eu, Robotul®
n.r.). Am mizat si pe un joc de cuvinte in titlu, evident, dar
cea mai importanta semnificatie a titlului este legata de
“eul" dragonului - respectul de sine, dorinta de a lupta
pentru ceea ce crede cd este bine si corect, de a-i ajuta pe
cei sarmani §i neajutorati, chiar daca au fost egoisti 5i
nedrepti in trecutul apropiat. Puteti gasi referinte la
aceasta parte din poveste si pe site-ul nostru.

XPC: Tn momentul in care s-a lansat, 3D Studio Max 4.0
continea o mostra de animatie cu un dragon care semana
destul de mult cu creaturile din jocul vostru. De
asemenea, in 3DMark 2001 exista un test care este
similar eu modul in care descrieti voi actiunea jocului. Au
aceste exemple vreo legatura cu “The | of the Dragon"?
Daca nu, spuneti-ne macar ce programe folositi pentru
modelare si animatie?

PRIMAL
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D.Z.: Folosim 3D Studio, ca si majoritatea animatorilor
profesionisti, dar credeti cu adevarat ca dragonul nostru
nu este mai bun decat mostra respectiva? Animatorii
nostri s-au simtit jigniti cand le-am cerut sa mi-o arate
si le-am repetat intrebarea voastra. Practic noi am
incercat sa capturam in animatia dragonului nostru acel
amestec de frumusete maiestuoasa si putere, care este
traditional o caracteristica definitorie a unui dragon si
orice asemanari cu alti dragoni animati din istoria
jocurilor si nu numai nu fac decit sa demonstreze ci
exista un "comportament previzibil", pe care il urmeaza
si protagonistul nostru.

XPC: Ati mentionat ca jucatorul isi poate personaliza
dragonul dupa plac. Puteti sa ne spuneti mai multe
despre acest lucru? Care sunt opftiunile si ce este un
“sniper dragon''?

D.Z.: 53 o ludm de la inceput: incepeti jocul alegand
unul dintre cej trei dragoni: Annoth, Barroth si Morrogh.
Fiecare este deosebit de ceilalti: diferite valori pentru
abilitati, vraja initiala distincta, abilitati naturale
diferite, si diferenta cruciald: fiecare valoare din
statistici necesita un numar diferit de puncte de
experienta pentru a creste in nivel. Procesul de
personalizare nu se opreste la selectia initiala, evident:
pe masura ce jocul progreseaza, veti avea de luat decizii
la fiecare crestere in nivel sau va puteti cheltui punctele
de experientd stranse cu greu pe invatarea unei noi vraji
(sl fiecare dragon are de ales dintr-o gama larga de
vraji) sau pentru imbunatatirea unei abilitati (din nou,
este decizia voastra, doar ca trebuie s& platiti un pret
ceva mai mare pentru imbunatatirea unei abilitati care
nu tine in' mod natural de dragonul pe care l-ati ales,
cum ar fi firepower-ul pentru magician).

Rezultatul este un joc in care posibilitatea de a-ti
crea propriul dragon unic este aproape nelimitata. De
exemplu, sniper dragon-ul de care ati pomenit va fi cel
mai probabil un dragon albastru (ice magician), care si-a
folosit toate punctele de experientd pe invatarea de
vraji de distanta si pe imbunatatirea acelor caracteristici
care ii cresc viteza de regenerare pentru mana, viteza
de zbor si precizia in atacarea unei tinte. Puteti incerca
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sa obtineti ceva similar din ceilalti doi dragoni, ca
experiment amuzant, dar este ceva mai dificil, asa ca
mai bine pastrati aceasta optiune pentru cand veti relua
jocul de la inceput a doua sau a treia oara.

XPC: Ce ne puteti spune despre progresia in joc?
D.Z.: Practic, "The | of the Dragon" este similar altor
jocuri de genul sau (Action-RPG). iti alegi dragonul,
incepi, zbori de ici colo putin, explorezi lumea jocului
(doar ca nu existd caverne intunecate- sunt doar spatii
deschise din belsug si nu e intuneric decit noaptea).
Apoil primesti prima misiune si o abordezi atunci cind te
simti pregétit pentru ea. Exista o intriga ce se dezvaluie
pe masura ce inaintezi in joc, insa scopul tau principal
(acela de a restaura civilizatia umana distrusa de
monstri) ramane acelasi, doar c4 trebuie sa intreprinzi o
multime de actiuni interesante pentru a-| atinge. Nu
vrem sd dam toate cartile pe fata inca (pentru a nuva
strica placerea), dar putem totusi. mentiona ca veti avea
ocazia sa intrati si in pielea unor NPC-uri pentru scurt
timp.

Primiti puncte de experienta (din nou, ca in orice
Action RPG) pentru uciderea inamicilor si a barlogurilor
aferente si pentru indeplinirea misiunilor care iti sunt
incredintate. Pe masura ce czxpel;i experientd, dragonul
tau va creste vizibil in dimensiuni si isi va schimba
infatisarea (ii vor creste coarne, mustati etc.)

XPC: Fiind urmasul unui zeu, cum se face c4 dragonul
€U care jucam nu e nemuritor?

D.Z.: Cred.cé va referiti la Unkh-Angor, care face un ou,
din care se naste, mai tarziu, dragonul cu care veti juca.
Exista o poveste pe site-ul nostru care explica
evenimentele ce au dus la atingerea stadiului de
divinitate. A existat o perioadd in care oamenii traiau in
pace si prietenie. Apoi oamenii au intreprins o serie de
actiuni nedrepte impotriva dragonilor (s& nu intram acum
in detalii) si acestia au parasit aceasta lume, jurdnd sa
nu se mai intoarca niciodata. Ultimul dragon, Unkh-Agor,
a mai ramas o yreme pentru a (asa mostenire o profetie
(si un ou n.r.) si a fost venerat mai tarziu ca zeu suprem.
Mz rog, de fapt nu tocmai ca un zeu - locuitarii uitasera
de mult cine sau ce era zeitatea lor "locala si foloseau
numai anumite formule lexicale pentru a o mentiona.
Doar cétiva preoti marcanti ai sectei Unkh-Agorite stiau



ca zeul lor este un dragon, dar deja nici ei nu
mai credeau de mult in dragoni.

XPC: Jocurile de tip "babysitting” nu rezista
mult pe calculatoarele majoritatii gamerilor.

| Oamenfi vor in general sa traga si sa distruga,
felinsA8D Tntrebarea este, poate cel ce joaca "| of the

j | Dragon" sa fie cu adevarat rau (sa omoare

1 oameni, sa le incinereze casele, sa dea cu
| vulcani s5i alte catastrofe naturale in stdnga si in
. dreapta)?

N D.Z.: Termenul de "babysitting" nu se aplica in
cazul jocului nostru pentru ca scopul principal
este sa omori si sa distrugi, si poti distruge orice,
| chiar si orasele pe care le-ai construit. Singura

problema cu aceasta abordare este
compertamentul monstrilor: ei vor continua sa fsi
construiasca barloguri si sa se imulteasca atat

“In viziunea noastra,
ON NU este o ¢ '

ecare, este o pe

un magician cu drej

Yyturi

in regula. Este i
andeste, sim
cunoaste diferenta dint
bine si ra

timp cat nu exista o asezare umana in apropiere.
Oamenii sunt utili si isi poarta de grija singuri: isi
protejeaza orasul de majoritatea monstrilor si iti
ofera noi vraji si alte bonusuri din cand in cand.
Astfel vei simti ca ai pe cineva de partea ta si pe
cineva pentru care sa lupti. Nu vedem ce rost ar
avea ca jucdtorul sa fi omoare si nu vrem sa
incurajam aceasta practica.

XPC: Cine este acest Scharborr de care se tot
vorbeste in poveste? $i apropo, nu este putin
cam previzibila?

D.Z.: Va trebui sa asteptati versiunea finala a
jocului pentru a afla aceste detalii, Cat de
interesant credeti ca este pentru cineva sa joace
un joc stiind totul dinainte?

XPC: Spuneti-ne cate ceva despre monstri. Cate
tipuri sunt in total si prin ce sunt diferiti? Toate
conceptele imaginate de artisti au devenit
modele functionale?

D.Z.: Sunt in jur de 40 de monstri diferiti: fiecare
este distinct prin model, atacuri si
comportament. Nu ne-am impus limite
imaginatiei si majoritatea conceptelor create de
artisti au sfarsit prin a fi incluse in joc.

XPC: Ce obstacole ati intalnit in timp ce
programati partea de Al a jocului?

D.Z.: A fost in mare parte o activitate standard,
banala pentru orice programator competent, cu
cateva exceptii. In primul rand, o multime de
stradanii suplimentare au fost dedicate monstrilor
de tip "boss" - acestia trebuiau sa ii creeze cu
adevarat probleme jucatorului, dar in acelasi
timp sa aiba si puncte slabe care sa poata fi
exploatate. A doua problema in ordinea
importantei a fost ridicata de locuitorii oraselor,
Acestia lucreaza impreuna pentru a elimina
monstrii care le ameninta orasul si trebuie sa fie
suficient de “inteligenti* pentru a face acest lucru
in mod realist. Puteti vedea acest lucru in demo.

XPC: Sa devii dragon pentru o vreme nu e un
lucru usor pentru cineva obisnuit cu maini si
picioare, asa ca spuneti-ne cate ceva despre
schema de control. Se apropie mai mult de cea
a unui simulator de zbor sau:de cea a unui
third person shooter? Va exista strafing?

D.Z.: Subliniem din nou: nu incercam sa
schimbarm standardele - jucaterii sunt obisnuiti cu
controlul traditional din majoritatea jocurilor
Action-RPG (seria Diablo, Dungeon Siege) 5i nu am
vazut nici un motiv de a complica lucrurile.
Dragonul nostru se controleaza intr-un mod
asemanator: plasati cursorul oriunde si apasati
butonul stang al mouse-ului pentru a va deplasa
acolo sau butonul drept pentru a activa vraja sau
abilitatea selectata. Desigur, exista o diferenta
importanta: dragonul zboara in trei dimensiuni,
asa ci am adaugat taste si butoane in interfata
de pe ecran pentru a schimba inaltimea la care
se deplaseaza. Aceastd schema de control pare sa
functioneze bine pentru jucatorii de pe PC. Vom
porta probabil jocul pe console, unde jucatorii nu
au'mouse, si avem un prototip de schema de
control care va functiona foarte bine si pentru
cej din acest ségment.

jocuri

XPC: Luand in considerare dimensiunea zonelor
de joc (fiecare echivalentul a zece kilometri
patrati), cum intentionati sa implementati
procesul de incarcare? Continutul se va incarca
in regim de flux sau vom-da peste ecrane de
incarcare din cand in cand?

D.Z.: Nu exista ecrane de incarcare intre zone si
nici incetiniri ale jocului; trecerile sunt foarte
line. Trecerea dintr-o zona in alta implica
incarcarea de continuturi (nu exista nici o
metoda de a preincarca toate zonele disponibile),
dar este minima si nu va va distrage de la
actiunea jocului). Puteti verifica in demo - exista
trei zone disponibile.

XPC: "l of the Dragon” pare un joc distractiv de
jucat in multiplayer. De ce ati decis sa nu
includeti si un mod multiplayer?

D.Z.: Sa fim sinceri, numeroasele cereri pentru
acest mod ne-a pus pe ganduri... Decizia initiala
a fost bazata pe o idee simpla: jocul avea un
anumit buget si o anumité'ﬁérioadé de timp
alocata. Daca cheltuim toate aceste resurse pe
componenta single-player, vom fi in stare sa o
facem perfecta - si asta este si ce avem nevoie.
in momentul de fata ne géndim sa extindem
perioada de timp si limitele financiare pentru a
adauga un multiplayer perfect la single-player-ul
perfect, dar nu putem sa facem nici o promisiune
inca, pentru ca toata aceasta munca suplimentara
ar putea insemna o intarziere a lansarii si asa
ceva ne-ar displace profund.

XPC: Sunete 3D, efecte speciale impresionante,
terraformare in timp real, iluminare in timp
real, texturi fotorealiste, ciclu zi/noapte,
animatie skeletala. Motorul jocului este un
adevarat arsenal de tehnologii, dar nu va
solicita cam mult sistemele gamerilor? Care va
fi configuratia recomandata?

D.Z.: Am lansat demo-ul.si am primit impresii
chiar de la jucatori. La nivelul cel mai de jos al
scalei in ceea ce priveste placile grafice se
gaseste TNT2, pe care”| of the Dragon” este
aproape jucabil (cu scaderi de performanta in
momentul in care se trage mult si sunt multe
obiecte pe ecran). Placile care redau jocul fara
sacadari si ofera o actiune satisfacatoare incep cu
GeForce 2 si continua cu cele mai noi. Desigur,
toti prod'ucétorii de pléci sunt suportati, nu doar
NVIDIA, modelele de mai stus sunt mentionate
doar ca indicatori pentru viteza. In ceea ce
priveste memoria RAM, nu facem promisiuni, dar
se pare ca este jucabil si pe 64Mb in Win98/Me,
iar de la 128Mb in sus merge bine pe toate
sistemele. Procesorul nu este atdt de important:
orice dep#seste 600MHz ar trebui sa fie in regula.
Unii utilizatori au reusit sa joace la un framerate
rezonabil chiar si pe procesoare mai lente, dar
ajutati de placi grafice mai puternice.

Orice gamer din ziua de azi are probleme cu
sumele necesare pentru a-si aduce sistemul la un
nivel de performanta care sa permitd rularea
celor mai noi jocuri, si am incercat sa nhu
impunem un upgrade doar pentru "l of the
Dragon”. Jocul este insa scalabil, astfel ca cei ce
au sisteme mai performante se vor bucura de o
grafica mai buna.
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PRIZONIER DE RAZBOI

Prisoner of War este cel mai recent proiect
pe care il promoveaza cei de la
Codemasters, iar primele impresii sunt mai
mult decat magulitoare. Chiar daca nu au
inca foarte multe date pe care sa isi
sustina afirmatiile, numele mari din
industrie s-au grabit s& afirme ca Prisoner
of War este un joc unicat, extrem de
of’iginal, binecuvantat cu o grafica superba
si destinat sa impuna noi standarde in
genul hibrid stealth/action-adventure.

Programul lagarelor de prizonieri avanseaza independent de planurile voastre,
masa comuna fiind unul dintre cele mai importante momente ale zilei
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Eroul principal al acestei povesti din
cel de-al doilea rdzboi mondial este
capitanul Lewis Stone, un aviator american
cu probleme de atitudine fata de superiori,
care este trimis sa survoleze un lagar de
prizonieri din Germania. Obisnuit sa
actioneze de unul singur si gata mereu sa
dea o replica sarcastica oricui l-ar calca pe
bataturi, Lewis se va vedea pus intr-o
situatie foarte neplacuta in momentul in
care avionul lui este doborat si el impreuna
cu copilotul sunt capturati de nemti. Viata
in lagdr nu este foarte placuta, astfel ca
Lewis va incerca, sa evadeze, pentru a fi
capturat din nou. Din lagar in lagar, cu
securitate din ce in ce mai opresiva, eroul
va trebui sa suprayiefuiasca §i in plus, sa
dejoace si planurile Germaniei de a
construi o arma de distrugere in masa care
i-ar asigura victoria in razboi. Ca orice
lagar care se respecta, fiecare din zonele
de joc, fie ca este vorba de Stalag Luft sau
castelul Colditz, beneficiaza de un comitet
de evadare, pe care Lewis va trebui sa il
contacteze, apoi sa le castige increderea
membrilor indeplinind misiuni pentru ei.
Sapatul de tunele, improvizarea
instrumentelor necesare, sabotarea de
fabrici sau cai ferate, folosirea de
deghizdri, toate acestea sunt elemente pe
care le veti intalni destul de des in
actiunea jocului. !

Locatiile respecta realitatea istorica,

“fiind modelate pe baza unor lagare de

razboi adevarate, modelate dupa fotografii
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facute la fata locului si dupa relatari ale
supravietuitorilor publicate in lucrari biografice sau
de fictiune. Totul este 3D, randat meticulos cu un
nivel de detaliu rar intalnit, dar mai mult decat
necesar pentru acest gen de joc.

"

in "Esczpe from Alcatraz”™ sunt putin disproportionate in acest stadiu,
e arata foarte bine

FEBRA EVADARII

Gama de actijuni de care va fi capabil eroul
principal este impresionanta: Lewis poate
discuta cu'orice alt personaj pe care il
intalneste, poate colecta si folosi obiecte, se
poate catara pe ziduri si garduri, se poate
ghemui sau dupa caz, tari pe burta, se poate
balansa precar pe bordurile exterioare ale
cladirilor, se poate uita dupa colt, poate bate in
pereti pentru a distrage atentia garzilor, poate
arunca cu pietre si poate folosi un telescop si
multe alte obiecte. Schema de control va fi
simplificata, actiunile fiind contextuale.

Inteligenta artificialda ar trebui sa fie un alt
punct forte al jocului, beneficiind de algoritmi
complecsi de tip flocking, artificial life si
agents socialization. Fiecare personaj va avea
caracterul sau distinct si o voce unica si va
putea interactiona cu Lewis in numeroase
moduri: 1i poate urma ordinele, il poate ajuta
cu unelte in schimbul unui pachet de tigari sau
unei ciocolate, 1i poate da informatii despre
garzi, il poate pari, il poate ignara, sau pur si
simplu il va invita la un joc de carti. Garzile
sunt la fel de "inteligente”: vor investiga urmele
lasate in zapada si zgomotele neasteptate si il
vor aresta pe Lewis daca au impresia ca se
ocupa cu activitati suspecte. Provocarea lor
poate avea consecinte neplacute, pentru ca
sunt singurii care au dreptul sa poarte arma, iar
Lewis nu este singurul care va avea de suferit in
cazul unei infractiuni, comandantul lagarului -
pufénd decide injumatatirea ratiilor pentru toti -
prizonierii.

CULOAREA LIBERTATIl

Desi are o grafica foarte detaliatd, Prisoner of War nu se ridica la nivelul delectarii
vizuale din Escape from Alcatraz, care pare o transpunere 3D in timp real a
decorurilor prerenderizate din Commandos. De altfel, nici actiunea nu este foarte
diferita de cea din Commandos, daca o reducem la elementele esentiale. Practic,
eroul principal, un activist antiguvernamental al viitorului, trebuie sa evadeze
dintr-o inchisoare si apoi sa elibereze din diverse alte inchisori cativa specialisti cu
abilitati utile, pentru a forma in final o echipa capabila sa il extraga pe seful
miscarii de partizanat din cea mai sigura inchisoare a tuturor timpurilor (si
universurilor): Alcatraz, ,

in total, jucitorul va putea controla cinci personaje cu abilittile lor specifice:
un soldat, un mecanic, un preot, un artist si un iluzionist. Mai putin combativa
decat in Commandos, actiunea este un amestec de confruntari tactice, aventura si
rezolvare de enigme. Pentru a nu se plictisi de evadari, jucatorul se va mai ocupa
si cu sabotarea unor fabrici si cladiri ale inamicului din cand in cand.

Stilul vizual este foarte atmosferic, undeva intre Jules Verne si City of the Lost
Children, amestecand cladiri industriale cu un decor fantasy, totul asezonat din
belsug cu o bizard tehnologie steampunk. Universul este adus la viatd de un motor
grafic dezvoltat chiar de Philos Labs, cu caracteristici de ultima ora: iluminare
dinamica, bump mapping si animatii motion-captured. lluminarea si conditiile
meteo vor juca un rol important in Escape from Alcatraz: va puteti furisa sub
protectia intunericului, va puteti ascunde in ceata sau puteti evada in toiul unei
furtuni devastatoare. Acestea nu sunt singurele cai de a evita sa fiti descoperiti de
paznici si garzi, fireste: fiecare inchisoare are un design unic, oferind, paradoxal,
numeroase moduri de a evada. Fireste, variate combinatii ale talentelor unice de
care beneficiaza cele cinci personaje vor fi necesare pentru a reusi.

Pe partea de Al, jocul maghiarilor pare a fi inferior lui Prisoner of War,
evenimentele fiind in mare parte prescriptate, iar agentii Al neavand un
comportament atat de complex, chiar daca sunt capabili sa reactioneze la sunete
suspecte.

Totul este foarte promitator in acest stadiu, dar va mai trebui sa asteptam
cateva luni bune pentru a vedea daca maghiarii vor reusi sa concureze cu Prisoner
of War, Codemasters avand parte de o serie de titluri excelente in ultima perioada.

I’

3 Un apus de soare inflicarat intr-o Viena alternativa din viitor.
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Dar CARE este
CEL MAI BUN?

Razboiul consolelor este
departe de a se fi sfarsit. De
fapt, daca luam in considerare

“nivelul international si aproape
macroeconomic la care se
desfasoara ostilitatile, am
putea chiar sa spunem ca abia
incepe. Cele 500 de milioane
de dolari investiti de Microsoft
in promovarea Xbox reprezinta
cel mai mare buget alocat unei
campanii publicitare, depasind Ef
considerabil cele 100 de
milioane de dolari investiti de
Sony in 1998 pentru promovarea PlayStation. §i depasesc considerabil suma alocata de
guvernul Romaniei pentru sanatate. Sau pentru invatamant.

PlayStation 2 are avantajul experientei si vechimii pe piata. Exista multi posesori
si exista foarte multe jocuri pentru ea. Totusi, PS2 era ultimul racnet in materie de
tehnologie atunci cand a aparut, insa de atunci si pAna acum au trecut doi ani de zile.
GameCube este mic si delicat, incat multora le vine greu sa il ia in serios. Cu toate
acestea, in cutiile negre sau violete se ascunde un amestec de tehnologii care este
mult mai puternic decat pare.’lar in lumea consolelor Nintendo nu are nevoie de nici o
prezentare, GameCube fiind asteptat cu sufletul la gura inca de la primele zvonuri.
Microsoft este un juctor cu renume, care s-a hotarat sa intre in forta si pe piata
consolelor si se pare ca are succes, desi va mai dura pana isi va recupera investitia
initiala.

Conceptul pentru Xbox a suferit numeroase schimbari din momentul in care a fost
dezvaluit de Bill Gates in martie 2000: cutia cromata a fost inlocuita de un plastic
negru clasic, chiar daca "X"-ul verde luminos si-a pastrat pozitia pe partea superioara a
consolei. De asemenea, controller-ul Sidewinder a suferit si el modificari pana a ajuns
in forma actuala. Per total insa, consola Xbox este cea mai apropiata de arhitectura
unui PC modern, permitand update-uri, incarcarea jocurilor de pe hard-disk etc.

JOCURILE ISI SPUN CUVANTUL

Pentru majoritatea pasionatilor de console, induntrul aparatelor ar putea la fel de bine
sa fie soricei ce invart rotite sau macaroane cu branza. Aceste detalii nu li se par
importante, pentru ei cel mai mult contand jocurile. Desi nu intadeauna un joc bun
este definit de un hardware

performant, ultimele tehnologii

au un cuvant greu de spus. lar fie

ca vreti, fie ca nu, spre deosebire

de PC, consolele sunt definite de

gama de jocuri disponibile. Am

adunat pentru testare cel mai

reprezentativ 3 joc pentru

fiecare dintre cele trei console.

Vom incepe cu PlayStation 2, care

este cel mai vechi pe piata si are

cea mai variata gama de titluri.




Posibilitati
de conectare

Un port de mare viteza si doua porturi
seriale ce permit conectarea la Internet
sau interconectarea a doua console

Un port de 56k, broadband enabled.
Xbox link

Conectarea unui modem pe USB,
conectarea a doua console pe port
FireWire.

Controllere  controller-ul GameCube cistigs Este cel mai mare ca dimensiuni si cel  Controller-ul de Playstation 2 este cel
detasat la capitolul fiabilitate. Se mai greu. Acest lucru nu este mai vechi ca design, si desi eficient,
potriveste cel mai bine in palme, este neaparat negativ, pentru ca toata nu are sanse sa castige intr-o
lucios, dar nu aluneca. Dimensiunea consola mizeaza pe aceasta competitie cu celelalte console.
de 2 m a firului nu este cea mai “greutate”, care ii confera un aer de Practic el esté echivalentul
mare, dar este de ajuns in cele mai seriozitate si durabilitate. Cele doua controller-elor Dual Shock de pe
multe cazuri. Varietatea butoanelor si joystick-uri de miscare sunt practic PSOne, cu diferenta ca fiecare buton
minijoystick-urilor este laudabila. identice, dar miscarea de translatie este analog in loc sa fie digital, un
Practic, cu exceptia celor doua nu este cea mai fluida. Ca design amanunt semnificativ am spune noi, in
butoane tip tragaci din partea arata cel mai bine, combinatia de jocurile de curse si nu numai. Suportul
inferioara, toate celelalte au o forma culori si butoane lucioase fiind foarte pentru vibratii este foarte bun, dar de
si, uneori, o culoare distincta. potrivita, insa fiabilitatea are de cele mai multe ori prost utilizat in
Joystick-ul principal are o suprafata suferit. Dupa un timp mainile jocuri. Totusi, cei obisnuiti cu ele

~ cu cercuri in relief, permitand transpird si degetele aluneca pe trebuie sa stie ca prin intermediul
0 manevrare precisa, fara teama ca profilul inalt si oval al butoanelor. unui convertor pot fi folosite pe
degetul va va alupeca. Crucea de Controller-ul Xbox are si cel mai mare Xbox. Exista si numeroase controllere
miscare este cea tipica Nintendo, numar de butoane: zece, opt pe create de alte firme pentru PS2, dar
indelung testata si excelenta, iar partea superioara si doua taste tip din fericire Sony a inclus si
addugarea unui buton "Z" fara pereche tragaci pe partea inferioara. Crucea posjbilitatea de a conecta un mouse
in dreapta controller-ului, inspre de control al miscarii este cea mai sau un keyboard pe portul USB, ceea
exterior, este o nota de originalitate. greoaie dintre toate controller-ele ce se traduce intr-o mult mai buna
Designerii ar trebui s& fie mandri de testate. Include suport pentru doua performanta in FPS-uri si chiar si in
reusita lor, cel putin tehnic, pentru ca memeory-carduri si are o lungime a alte jocuri.
estetic, controller-ul GameCube nu cablului de 2,70m. Microsoft a lansat
este cel mai atractiv. Cel care vine 0 noua versiune, cu nume de cod "S",
inclus in pachetul consolei are optiune  care este mai mica, are altfel dispuse
de vibratii (rumble), foarte bine butoanele si are cablul mai lung, dar
folosit in jocuri. nu am avut-o disponibila pentru
testare.
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Procesor "Gekko" IBM Power PC 485MHz, bus de Intel Pentium [l modificat, 733MHz, 128-bit "Emotion Engine” 300MHz,

date pe 64 biti, bus cu-rata de
transfer de 2,6Gb/s

bus.cu rata de transfer de 6.4Gb/s

co-procesor FRUY, bus cu viteza de
3,4Gb/s

Modul grafic

ATi “"Flipper” 162MHz, 1Mb cache
pentru texturi, 3Mb Mosys 1T-SRAM,
12 milioane de poligoane/s

“X-chip" 3D nVidia la 250MHz,
125 milioane de poligoane/s

"Graphics Synthetizer" 150MHz, cache
inclus, 4Mb VRAM, 75 milicane
poligoane/s

Modul audio DSP 16 biti, 64 canale, rata de Procesor audio 3D personalizat, 256 SPUZ (+CPU), 48 canale, 44.1- or
sampling 48kHz de canale audio, decodare Dolby AC3 48-kHz ratd de sampling, 2ZMb memorie
Memorie 40Mb (24Mb 1T-SRAM, 16Mb DRAM la 64Mb (Xbox beneficiaza de o 3Mb RDRAM

100MHz)

arhitectura unificatd - memoria poate
fi alocata pentru grafica, sunet,
texturi sau orice alta functie ceruta)

Mediu de stocare pentru jocuri

Disc optic in format proprietar cu o
capacitate de stocare de 1.5Gb

DVD 4.7GB in format praoprietar

Format proprietar de DVD 4.7Gb
si CD-uri originale de PlayStation

Controllere

Patru porturi de controllere, Wavebird
wireless game controller

Patru porturi USB modificate pentru
controllere

Douad porturi de controller
"Dual Shock 2"

Alte caractersitici

Maner pentru deplasare, doua sloturi
pentru carduri de memorie Digicard
de 4Mb, un slot pentru adaptor
SD-Digicard de 64Mb, port paralel si
doud porturi seriale, posibilitate de
output analog si digital

HDD 8Gb, DVD 5X, memory card de
8Mb, port de expansiune, MCP (media
communications processor), placa
Ethernet 10/100 Mbps, broadband
enabled, optional modem de 56K,
suport HDTV

Doua sloturi pentru memory-card,
output digital optic, doua porturi USB,
un port FireWire, suport pentru CD-uri
audio si DVD-Video
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METAL GEAR SOLID 2:
SONS OF LIBERTY

Publisher: Konami

Producator: Konami

Solid Snake se intoarce, mai agil si
mai letal ca niciodata. Konami a dat
lovitura am putea spune, si nu
credem ca sunt multi cei care ar
putea sa ne contrazica. Cel putin nu
in aceasta privinta: Primul Metal Gear
Solid a fost creat de genialul
game-designer Hideo Kojima si a
reusit sa coimbine in mod uluiter o
intriga din domeniul spionajuluy
militar cu o grafica de calitate, un
amestec care crea dependenta si pe
care nu am avut ocazia sa il jucam
decat pe PC, intr-o varianta inevitabil
imbunatatita fatd de versiunea de
PSOnie.

Metal Gear Solid 2 merge pe
acelasi drum, cu o singurad deosebire
semnificativa: stiinta alternativa din
primul joc este facuta praf si pulbere
st {ucrurile o jau razna pe taramul
fantasticuiui. Metal Gear Solid 2 este
un delir controlat (in mare parte) si
va va impresiona prin moedul in care
impinge limitele a ceea ce jucdteorul
este dispus sa accepte, cam in modul
in care a facut-o Thief la vremea lui.

inceputul jocului are ioc pe un
petralier aflat sub controtul unor
terotisti, petrolier care ar trebui sa
gasdutasca un nou model de metal
Gear. capabil sa ianseze nedetectat
atacuri nucleare de oriunde in lume.
Chiar de la inceput ne-am bucurat s5a
descoperim <a mat vechea schema de
contiol a ramas neschimbat: Snahe
este vazut din spate si de sus, insa
lipitea de un perete va permite sa va
uitatl dupa coll si puteti intra chiar
intr-un mod first-persan. Gama de
trucuri pentru lichidarea sau
pacatirea soldatilor a fost
imbunatatita: puteti acum imprastia
reviste pornografice pentru a le
distrage atentia, de exemplu, sau

puteti ascunde trupurile neinsufletite
in dulapuri. S-a renuntat la
camuflarea sub cutii de carton din
primul MGS, o deghizare destul de
penibila dupa parerea noastra. Al-ul
inamicilor este si el imbunatatit:
actioneaza ca o echipa, cheama
ajutoare cand sunt atacati si incep sa
isi caute camarazii atunci cand
acestia dispar. Din pacate, in
momentul in care reincarcati un joc,
inamici morti dintr-o zona reinvie,
stricand oarecum iluzia unui
simulater de infiltrare militara.

Secventele cinematice sunt
destut de dese si lungi, dar acest
lucru nu va va deranja, pentru ca
desi randate in timp real cu metorul
jocului, ele sunt excelente,
combinand dramatismul
Hallywood-ian cu actiunea tipica
peliculelor din Heng-Kong,
reprezentate elacvent de John Woo.
Elemente specifice benzilor desenate
japoneze {anime} pot fi intalnite st
ele din belsug, dar nu veti vedea ochi
mari cat farfuria si nici copilarii gen
Pokeman. metal Gear Solid este un
joc serios st sANgeras.

Dialogurile extensive si
safisticate i-ar putea deranja pe unii
jucatari, 1ar alti le-ar putea
considera prea melodramatice, le
sugeram sa se afunde in actiune si sa
treacd peste aceste mici
impedimente, pentru ca intriga le va

compensa in cele din urma. Chiar
dacé, ca multe alte jocuri de PS2 din
ultima vreme, este cam scurt.

XBOX

HALO

Preducator: Bungie « Publisher: Microsoft

Halo este fara discutie jocul care a
declansat febra Xbox. A fost numit
cel mai bun FPS creat vreodata, Half-
Life fiind doar un concurent palid si
astmatic pe langa Halo, noul monstru
sacru, Si suntem in masura sa
confirmam toate aceste afirmatii.

Halo este jocul care arata cel
mai bine la ora actuala, depasind
chiar creatii de pe PC cum ar fi
Dungeon Siege si Elder Scrolls [l1:
Morrowind. Nivelurile din exterior
sunt mai mult decat spectaculoase,
folosind la maxim resursele Xbox si
ajungand la nivelul upui PC high-end
dotat cu GeForce 3, Toate
persanajele 5i vehiculele au modele
foarte detaliate, apa si cerut
beneficiaza de texturi fotorealiste,
1ar secventele cinematice au o
sincronizare vocald ireprosabild,

Povestea pare desprinsd dintr-un
roman SF de Robert Heinlein (51 nu ne
referim la Infanteria Stelara). Erout,
cunoscut sub numele sau eticheta de
Master Chief, se gaseste (a bordul
navei “Fillar of Autumn®, care atrage
flota spatfala de razooi a
extraterestrilor Covenant catre
sistenul Halo, unde se gaseste idilica
planeta cu nume de cod Threshold.
Aceasta manevra salveazé de la
distrugere Pamantul, dar i pune intr-
o pozitie delicata pe cei de la bordul
navei expeditianare “Pillar of
Autumn”, care sunt nevoiti sa se
refugieze pe planetd, impreuna cu
inteligenta artificiald a navei, pe
nume Certapa {asemanatoare in
caracter §i nu numai cu Fatima,
cibersecretara ce locuia in cursorul
din Anachronox).

Jocul se controleaza excelent de
pe gamepad-ul Xbox, insa veti avea
totusi nevoie de o perioada de
adaptare, in caz ca sunteti obisnuiti

cu combinatia mouse-keyboard.
Master Chief are un costum foarte
sic, care pe langa vizorul
reflectorizat beneficiaza de scuturi
energetice ce se reincarca in timp.
Spre deosebire de FPS-urile obisnuite,
eroul nu poate cara decat doua arme
in acelasi timp, indiferent daca sunt
umane sau create de Covenant.
Schimbarea lor este foarte usoara si
paradoxal, da adancime jocutui in loc
sa ii scada din atractivitate.
Secventele third person ce au loc
atunci cand va urcati intr-un vehicui
sunt o variatie binevenita si
atractiva, datorita fizicii excelente
cu care au fost dotate vehiculele, iar
cand sunteti pe post de tragator jocul
devine de-a dreptul sublim,
Experienta este sustinuta de o
caloana sonora si efecte speciale
audio de catitate Dolby Digital, care
depasesc orice FPS sau chiar joc de
PC din acest punct de vedere,

Bungie reuseste o lovitura de
maestru atunci cand completeaza ¢
exparienta single-player unica cu un
multiptayer foarte bine pus la punct,
Jocul poate fi reluat cooperativ si
experienta va fi diferita, insa
adevarata placere sta in meciurile
patru la patru, indiferent de modul
de joc, Preferatul nostru a fost King
of the Hilt, insd mai aveti la
dispozitie 5i Capture the Flag, Slayer,
Oddball si Racing. Un modul pentru
modificarea setarilor acestor moduri
multiplayer, similar cu mutator-ul din
Unreal Tournament este inclus de
Bungie in joc, impreuna cu 21 de
setari prestabilite. Ce poti cere mai
mult?
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GAMECUBE
SUPER SMASH

Producator: HAL Publisher: Nintendo

Acest titlu a aparut pentru prima oara pe Nintendo
64 in aprilie 1999, ca sa stavileasca gelozia fanilor
Nintendo care erau nevoiti sa isi cumpere un
PlayStation pentru a juca un beat-em-up decent cum
erau Tekken sau Dead or Alive. Super Smash Brothers
reunea sub acelasi acoperis, daca putem spune asa,
toate personajele facute celebre de catre Nintendo:
Pikachu, Link, Mario, Fox McCloud, printesa Peach,
Donkey Kong, Yoshi si altii. Fara sa fie sdngeroase,

sau realistic violente, luptele din SSB au facut ca
Nintendo sa isi recapete rapid fanii.

Trei ani mai tarziu, HAL recreeaza succesul
initial cu Super Smash Brothers: Melee, un joc
asteptat cu sufletul la gura de fani inca de la
primele zvonuri despre portarea lui pe GameCube.

Am testat jocul in patru jucatori, dornici sa
vedem daca faima este meritata. Marturisim ca nu
am inteles mai nimic in primele cinci minute,
butonand disperati si incercand sa eliminam
adversarii din micile arene suspendate. Dar nu se
poate spune ca nu este incredibil de distractiv: Mario
arunca cu bile de foc, Link isi roteste manios sabia,
Peach tot repeta o fraza in japoneza cu o voce
pitigaiata, Pikachu da cu fulgere si chiuie ascutit. Pe
ecranul televizorului, acest lucru se transforma intr-
un haos extrem de colorat de care va va fi greu sa va
desprindeti.

Nivelele sunt pline de viata, aflate si ele in
continud miscare sau agitatie si inspirate de jocuri
celebre ale Nintendo: jungla lui Donkey Kong,
Templul Hyrule din Zelda 2, stadionul Pokemon (nou)
sau un circuit F-Zero.

Fiecare personaj beneficiaza de un mod single-
player separat, dar puteti juca cu un personaj in
nivelele altuia. Inchipuiti-va surpriza noastra cand
am descoperit ca este posibil s& jucdm o versiune
adusa in prezent de Ice Climbers, unul dintre cele
mai atractive jocuri arcade pentru platforma
Nintendo. De asemenea, pe langa mai vechile miscari
din SSB-ul de pe Nintendo 64 aveti unele noi, cum ar
fi de exemplu abilitatea lui Yoshi de a-si mesteca
inamicii i a-i elimina apoi fie sub forma de ou, fie
scuipandu-i afara si provocandu-le ceva pierderi de
sanatate.
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Si pentru ca vorbeam de adus in prezent, trebuie
sa mentionam ca nu intelegem cum jocul poate sa
arate atat de bine cénd personajele nu au multe
poligoane 5i nici nu beneficiaza de texturi detaliate.
Ne putem aventura sa spunem ca este vorba de stilul
Nintendo, cu o gama de culori vii i excelent alese,
precum si de o abordare speciala a conceptelor
grafice. Multi definesc acest stil ca fiind copilaresc si
nu putem nega. Dar, copilaresc sau nu, este
neasteptat de atractiv.

Oricum, procesorul grafic ATi are ceva asi ascunsi
in maneca: suprafete curbe, F5AA, iluminare in timp
real, reflectii si umbre dinamice.

Forta Nintendo este in multiplayer, iar Super
Smash Brothers demonstreaza cu brio acest lucru,
modurile de joc fiind numeroase si originale. Avem
de exemplu Coin Mode, in care cine colecteaza cele
mai multe monede castiga, dar nu este interzis sa va
atacati adversarii si sa le creati dezavantaje. in
Decision Mode, primesti puncte pentru ce miscari
speciale faci. Daca te lupti folosind de nenumarate
ori aceeasi miscare, punctele incep sa iti scada
pentru lipsa de originalitate, astfel ca esti constrans
sa recurgi la combo-uri inventive pentru a castiga. in
modul Tournament, pana la 64 de jucatori umani sau
controlati de computer pot participa la 0 mega-
confruntare dintre care poate iesi un singur
invingator.

Pentru a mari durata de viata a jocului, exista si
un Trophy Room in care va puteti expune trofeele
castigate sau cumparate, pentru a le arata
prietenilor. Per total, Super Smash Brothers Melee
este cel mai atractiv joc de GameCube la ora
actuala. Asteptam cu nerabdare Metroid Prime si
Zelda.

Microsoft si Sony
intentioneaza sa reduca
pretul Xbox si PlayStation 2 la
1995, dar paradoxal, se pare
ca fiecare asteapta ca
celalalt sa faca prima
miscare. Pus in fata acestor
vesti, Nintendo'a replicat cu
0 proiectata scddere de pret
pentru GameCube la 1495
fata de 1995 cat costa in
prezent, eveniment care ar
trebui sa se petreaca in
aceasta toamna.

Este insa evident care
este ierarhia in acest
moment. Sony a pierdut din
elanul cu care a reusit sa
depaseasci Nintendo in 1995
s1 spiritul PlayStatio'n s-a
rarefiat mult prea mult. PS2
beneficiaza de cea mai larga
gama de jocuri in. momentul
de fata, dar cele mai multe
titluri sunt mediocre si Sony
nu mai reuseste sa ii convinga
pe producatori sa ofere
exclusivitate PS2. Astfel se
face ca, din fericire pentru
noi, Grand Theft Auto 3 a
aparut si pe PC si Metal Gear
Solid 2 ii'va calca pe urme.
Nintendo in schimb
beneficiaza de un nucleu
semnificativ de fani fideli si
de o serie de titluri exclusive
care storc pana si ultimul
strop de performanta din
consola. Configuratia mai
slaba a GameCube este in
mod paradoxal un avantaj:
programatorii sunt nevoiti sa
fie mult mai inventivi si sa se
bazeze mai mult pe poveste
si pe actiunea propriu-zisa a
jocului.

Controller-ele GameCube sunt
cele mai fiabile si acest
element, pe langa savoarea
propriu-zisa a jocurilor,
contribuie la' experienta
multiplayer pe aceeasi
consola. Am putea sa spunem
chiar ca GameCube este cea
mai bund consola pentru
patru jucatori ce impart
acelasi aparat. Xbox insa are
avantajul performantei si al
titlurilor promise, foarte
atractive pentru jucatori
(Mortal Kombat 5 si Matrix,
de la Bungie, producatorii
Halo, pentru a da doar doua
exemple) si tinteste clar
catre dominarea pietei de
multiplayer pentru jocurile de
consola.
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DIVIN
DIVINITY

Rezultatul
cioenirii
creative
dintre
doua

[Format: PC + Produciitor: Larian Studies « Publisher: €DV « Distribuitor: N/A « Aparitie: toamna 2002

subgenuri

BELGIENI de la Larian

Studios si-au
propus,sa creeze un hibrid intre RPG-ul
clasic (Planescape Torment, Bal dur's
Gate) si RPG-ul mai popular, orientat pe
actiune, gen Diablo. Acest proiect ar
trebui sa impace fanii din ambele tabere,
oferind o actiune alerta contrabalansata
de o intriga solida si un amestec variat
de quest-uri epice, subquest-uri si
miniquest-uri,‘presarate cu dialoguri
extinse. Pentru cei care nu au avut
prilejul sa se delecteze cu demo-ul de
Divine Divinity, dimensiunile interdictive
ale acestuia (400Mb) nepermitand
transferul de pe Internet, vom rezuma in
continuare principalele trasaturi ale
acestui joc programat sa apara in luna
septembrie.

POVESTI DIN TARA NIMANUI

in privinta universului, Divine Divinity nu
depune nici un efort de a se distanta de
lumea pseudo-medievala din jocurile
ADE&D pe care am ajuns cu totii sa o
cunoastem, sa o jubim si in cele din urma
sa o uram. Astfel ca nu veti fi deloc
surprinsi de amestecul multicultural de

' oameni, elfi si dwarfi. Inevitabil, de
partea raului se vor gasi orci, gablini,
scheleti s5i alte creaturi malefice. Filmul
introductiv ne prezinta intr-o maniera
putin haotica povestea barbarului,
singurul personaj disponibil in demo
dintr-un total de sase (trei barbati si trei
femei). Surprins de niste orci in padure,
razboinicul le demonstreaza talentele lui
de spadasin, insa in momentul in care
sagetile incep sa suiere in jurul lui,
decide cé fuga este rusinoasa, dar mai
sanitoasa. In tot acest timp, un grup de
vrajitori/calugari cu fete incruntate se
decid sa aduca la viatd sau sa distrugg
{nu se stie exact ce anume) o fiinta

“dintr-un cocon de energie. Fiinta,
aparent de natura feminina si destul de
nuda, se multiplica mai ceva ca euglena
verde si in momentul in care ajunge la
trei exemplare devine agitata si
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evadeaza direct prin tavan, spre
surprinderea preotilor/vrajitorilor, dar si
a barbarului, care se vede salvat de
izbucnirea luminoasa tocmai cand ii era
lumea mai putin draga (ex. dupa ce
incasase o sageatd n picior §i era pe cale
sa fie multiplicat in bucédtele mult mai
mici de un orc furios). Concluzia este ca
barbarul se trezeste lins fiind pe obraz
de o pisica cam la fel de misterioasa ca
cea de Cheshire din "Alice in tara
minunilor”, insa fara ranjetul de rigoare.

ACTIUNE S! REACTIUNE

Dupa episodul cu pisica, sfarsit printr-un
binevenit lesin, barbarul revine din nou
la realitate intr-o asezare pitoreasca de
vraci, oferind jucatorului posibilitatea de
a interactiona pentru prima data cu
mediul inconjurator si personajele. Fara
a intra prea mult in detalii, este de ajuns
sa spunem ca grafica, desi bogatd in
culori vii si amanunte (poate chiar prea
incarcatd), sufera de un neajuns major:
izometria prost implementata. Nu putem
defini foarte clar motivele pentru care
iluzia de 3D nu se realizeaza cum
trel_nUie, insa consecinta este evidenta -
stabilitatea aparenta a peisajului este
afectata, decorul parand si'se
prabuseasca de pe ecran. In afara acestui
dezavantaj, in cele cédteva zeci de ecrane
pe care le-am explorat dintr=un total de
20.000 promis cu larghete de
producatori, grafica era randata minutios
in 3D, conturand excelent universul. Ce
pacat ca inca din primele minute de joc
veti avea probleme (poate imposibil de
depasit) de adaptare cu pozitia planului
de joc.

Primul personaj pe care il veti
intalni, vraciul care l-a salvat pe barbar,
va va introduce in partea clasica a
jocului, prin discutiile interminabile si
quest-ul epic pe care il lanseaza. Umorul
din unele replici este de o certa calitate
s _aprecierea nu se hmlteaza doar la
acest personaj: veti avea ocazia sa
zambiti de multe ori la unele dintre
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alternative. Din pacate, desi amuzante,
acestea nu prea pot fi de obicei folosite,
pentru ca riscati sa va puneti rau cu
personajul cu care conversati, situatie de
cele mai multe ori extrem de nefavorabila,
Chiar daca raul facut este intentionat (ii
omorati porcii) sau absolut accidental (un
click de curiozitate pe un obiect din galantar)
riscul de a irita un personaj esential in intriga
este, dupa parerea noastrd, mult prea mare
si consecintele mult prea.importante. Ca si in
Arcanum, cu care Divine Divinity seamana
destul de mult pe partea de libertate in

“alegerea abilitatilor si de posibilitati de

combinare a obiectelor din inventar pentru a
obtine altele noi, este frustrant ca nu poti fi
cu adevarat "rau”, personaj negativ in
adevaratul sens al cuvantului, Cand faci fapte
reprobabile esti sanctionat prea dur si
savarsirea de acte antisociale isi pierde
repede savoarea (efectele libertatii din GTA3
ar impune o noua abordare a personajului
negativ in intreaga industrie a jocurilor, dupa
parerea noasfré). Crearea s5i evolutia
personajului sunt similare cu procedurile
corespondente din Diablo, iar lupta este o
combinatie de infruntare alerta in timp real
(Diablo) si pauza activa (Baldur's Gate).

LOVITURA DE GRATIE

Jurnalul in care sunt notate toate dialogurile,
misiunile si gradul lor de rezolvare, precum si
alte amanunte utile; este un alt element ce
tine de partea “clasicd” a RPG-urilor si unul
chiar important, dacé tinem cont ca in joc
existd peste 300 NPC-uri cu care trebuie sa
conversati. Jucatorul poate alege elemente
din cele trei "cai" de dezvoltare a
personajului (calea vréjitoru(ui, calea
luptatorului si calea supravietuitorului)
configurandu-si personajul dupa plac. Nu
exista clase, insa ansamblul de abilitati
defineste o “clasa"”, chiar dacd nu este numita
astfel in mod explicit.

" Abilitati gen "necroshifting” (preluarea
corpului unui inamic mort) sunt destul de
inovatoare, iar altele, cum este "leadership”
(abilitatea de a recruta insotitori) sunt
aspecte normale ale jocurilor RPG, integrate
intr-un sistem mai larg.

in afara de perspectiva defectuoasa (si
recunoastem ca este o apreciere subiectiva),
Divine Divinity promite sa fie ce a fost Diablo
la vremea lui, si chiar mai mult, daca este sa
luém in calcul numeroasele elemente de RPG
clasic. Nu putem spera decét ca va reusi sa
ofere ceea ce isi propune.
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Format: PC « Producitor: LLS. Army
Publisher: U.S. Army » Aparitie: vara 2002

AM ERIBA!S Army este un joc

facut la cerere, iar
cei ce vor trage foloasele de pe urma acestui
titlu sunt recrutorii de la U.S. Army. Este un titlu
alcatuit din doud parti distincte: Soldiers si
Operations. Soldiers este o strategie-sim
economic bidimensionala, ce itf va permite sa
definesti valorile personajului, sau un fel de test
moral, daca vreti. Operations este insa cel ce va
va pune in pielea luptatorului, cea de-a dova
parte fiind gandita ca un FPS.

Soldiers este o combinatie de film 5i Sim
Game in tare cariera alter ego-uluj tiu
computerizat este influentata de valori, resurse
si scopuri. Valorile includ integritate, curaj,
loialitate, respect, datorie, onoare si lipsa de
egoism. Resursele includ forta, sanatate,
cunoastere, abilitati, finante si popularitate
{cine stie de unde sare ofiterul). Scopurile sunt
ceva mai egoiste (oare de ce?): masind de lux,
acuratete a tragerii, fluenta in vorbirea de limbi
straine, platd a taxelor la timp, "be cool”,
minimum de munca (ia uite unde erauv micii
paraziti). Yei putea alege din asa-numitele
Military Occupational Specialties sa devii fie
infanterist, tanchist, mecanic sau sa lucrezi in
administratie {loc caldut, posibilitati de afaceri
nenumarate), acestea fiind doar cateva dintre
specialitatile pe care le vei avea ca optiune de
carierd pentru micul tau Sim (Will Wright ce
ne-ai facut, ca au inceput sa apara clone de
Sims). Soldatul isi va incepe cariera ca racan,
urmand ca in urma diverselor antrenamente si
cursuri sa avanseze si sa schimbe locatia. La
urma urmei, cand faci parte din armata
americana, poti avea avantajul de a calatori pe
hanii contribuabilului, dar si nesansa de a muri
prin cine stie ce mlastind sud-americana, jungla
africana sau desert asiatic. Cam atat se stie
despre acest mod al titlului.

Operations este ceea ce se numeste
elementul de atractivitate, si anume un FP$
MMOG. Realizate cu ajutorul specialistilor si al
veteranilor, misiunile te transpun in realitate.
Daca la CounterStrike se presupunea ca joci in
echipa, aici vei fi pus in situatia de a avea o
echipa completa, colaborarea intre membrii fiind
esentiald. Nimic nu a fost lasat la voia
intamplarii. Nivelele au fost concepute in asa fel
incat pe campul de lupta sa fie prezente toate
specialitatile, iar functionarea armelor sa
depindad de conditii atmosferice ca vant,
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umiditate, temperaturd etc.
Arsenalul pe care-l vei avea la
dispozitie cuprinde armamentul
standard din dotarea U.S. Army
(M249, M24, MB2, M4, M16A2),
adversarul folosind arme de
provenientd ruseasca {Draguncy,
RPK, AK47, AK74). Armele se vor
comporta ca in realitate, astfel
c& um M16A2, desi mai precis in
tragere, se va defecta mai
repede, iar AK47 va putea fi
tévalita fara probleme prin
aproape tot jocul. Misiunile te
vor pune in pielea unui Ranger, a
unui lunetist sau a unui
parasutist, Dar inainte de secldat
a fost carnea de tun, asa ca
designerii joculw (veterani ai
uner titluri ca Redneck Rampage
sau Kingpin) s-au gindit sa puna
niste sare pe rana §i sa te treaca
printr-un Basic Training ce
include curse cu obstacole,
exercitii de tragere si misiuni
diverse. Asta doar ca sa deblocati
personajul cu care vreti sa
jucati. Ca sd nu spuneti ca nu
stiati ce va asteapta dupa ce
v-ati dus la biroul de recrutare.
Pentru ca asta se pare ca o sa
vedem si pe la noi Tn doi-trei ani.
Misiunile te vor introduce in
mijlocul unor unitdti celebre in
rdndul armatei americane, iar

Armata
americand ne
demonstreaza

cum ar fi
trebuit sa

arate
CounterStrike

viata acestui joc va fi prelungita prin adaugarea de noi moduri:
Military Police {primul mod ce va contine si femei, Operations
fiind un titlu cam exclusivist), Special Forces, precum si alte
unitati speciale ale minunatei armate americane. O misiune
suportd cam 32 de jucitori, timpul de completare este intre 5 §i
15 minute, iar maniacii sunt asteptati pe nu mai putin de 140 de
servere. Ce s&-i faci, cameni cu bani... Uciderea sau rénirea
membriler din echipa este sanctionata, jucatorii happy trigger
fiind expulzati de pe toate serverele, iar contul sters.

Programat sa se lanseze pe 1 iulie, jocul are inca ceva ce-l
face atractiv: o grafica bazatd pe ultima versiune a motorului
grafic de Unreal, un suport pentru EAX 3.0 i o distributie
gratuitd. Da, ati auzit bine: este gratuit, putand fi downlodat de
la www.americasarmy.com <http://www.americasarmy.com> sau
www_goarmy.com <http://www.goarmy.com=. Totodatd va fi
distribuit si prin intermediul unor reviste, acestora fiindu-le
oferitd o versiune CD a jocului,

Asa ca daca vi s-a facut de armata...
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Loy
INTDTDEAUNA am censiderat
cd sinceritatea
este cea mai buna politica. Astfel ca vom fi cat se
poate de sinceri 5i vd vem spune un adevar
cutremurater: nu ne place Tom Clancy. Pana acum
am lasat doar sa se strecoare printre randuri
aceastd animozitate, dar a venit momentul in care
trebuie sa dam cartile pe fatd. Am putea incerca
acest lucru - 1 cu cartile lut Tom Clancy, dar
ne-ar trebui un excavator pentru a rasturna
tomurile pline ochi cu conspiratii incredibile ce au
fascinat generatii intregi de adulti naivi dispusi sa
creada ca dezvaluirile luf Clancy chiar reflecta
madul in care actioneaza serviciile secrete
americane.

Dincolo de Rainbow Six si © = Spear, care au
avut farmecul lor, mai ales - - “pla r, si care
s-au remarcat prin curajut de a introduce
conceptul de "un glong, o victima" in lumea

nu se poarti deloc cu manusi cand e vorba sa
scoatd din luptd dusmanii. Din punct de vedere al
genealogiei insd, el poate fi caracterizat mai muit

superfi * " jocurilor, restul titlurilor create in | €@ un fel de Ghost Recon din care s-au scos
studiout canadtan infiint~ le Tom Clancy nu au i amanuntele inutile. Meniul este clar acelasi cu cel
fost foarte pop'  r . ! ici chiar Ghost Recan, care din Ghost Recon, cu aceeasi deghizata metcda de
a fost cel mai avansat din punct de vedere grafic. incarcare a salvarilor {butonul de Restart nu face
Spunem “a fost”, pentru ca Sum of all Fears, tocmaid ce va asteptali, dupa cum veti descoperi).
construit pe matorul de Ghast Recon, ar trebui s& Pavestea jocului este mai mult decat inutild si nu
fie acum ultimul racnet. Sum of all Fears mai bate  are nici o influenta asupra actiunii, cei care (ca si
si alt record, fiind primul titlu care este lansat noi) nu sunt fani ai lui Tom Clancy putdndu-se
simultan ca film, carte, CB/soundtrack si joc. Mai concentra pe terminarea misiunilor fara s fie
lipseau figurinele in marime {r~ --pe) naturala si nevoiti (sau interesati} s& le plaseze ntr-un
gama ar fi fost cam ... cantext epic.

Jocul nu prea are ", “tura cu filmul, din ' De data aceasta ercii nu mai fac parte dintr-o
fericire, pentru cd : filmul este ¢ sierdere de unitate militara de elita, ci dintr-c echipa FBI

nsarcinata n principal cu eliterarea ostaticilor din
mainile teroristilor si a altor baieti rai si foarte
rdi. Acest lucru marcheaza o distantare fata de
restul seriei, evidentiatd si prin pretul mult mai
putin usturator fata de celelalte titturi de (a Red
Storm. Jocul se adreseazd unui public mai larg si
nu doar celor pasionati de planuri, gestionarea
conflictelor armate si alti termeni tehnici si
fundamental plicticosi. Excelent din punctul nestru
de vedere. La fel de frumos este si faptul ca in loc
de trei-patru echipe aveti de controlat una

timp si bant (plus o ~~~~ulare vui ~ = a
incidentelor din septembrie 2001), jocul are
meritele |ui si are sanse de a fi mai popular decat
Ghost Recon, de exemplu,

Jocul este simitar din 1. | .tu de vedere cu
SWAT 3, chiar surprinzator de aseméanator uneori,
cu exceptia faptului ¢a z = -*ii din Sum of All Fears
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singura. Echipe suplimentare participa uneori la
actiune, sau participarea lor poate fi selectata in
unele misiuni, cu pretul imposibilitatii de a salva
in timpul jocului (un gen de mod "Iron Man").
Inteligenta artificiala este atat de proasta incat
celelalte echipe mai mult va incurca decat va
ajuta si suntem siguri ca daca ar fi posibil ca
agentii controlati de calculator sa se impuste in
picior sau unii pe altii, nici nu ar mai fi nevoie
de inamici. Echipa pe care o controlati este
formata din trei oameni, din care doi asculta
comenzile voastre. Setul de comenzi este insa
extrem de limitat, fiind compus din asociatii
binare: formatie stransa sau dispersata, urmati-
ma sau stati pe loc, explorare sau atac. Li se
poate comanda sa& deschida usi si sa arunce
grenade sau flashbang-uri in camere, si este
chiar recomandat sa ii lasati sa faca asta uneori,
pentru ca spre deosebire de voi nu vor sfarsi
(aproape) niciodata cu un glonte intre ochi.

CE E PREA MULT STRICA

Sau cam asa ceva si-au spus producatorii, pentru
ca jocul a fost simplificat excesiv pe alocuri:
gama de arme disponibila este extrem de
limitata, deplasarea nu se poate face decét in
picioare sau ghemuit (pozitia culcat a disparut
din optiuni, aparent din cauza faptului ca nu isi
are rostul in cadrul luptei de tip "close
quarters"), misiunile sunt putine si rezolvarea lor
este floare la ureche datorita unui mini-map
elocvent care marcheaza atdt pozitia inamicilor,
cat si drumul care trebuie urmat prin nivel.
Modul Easy porneste automat auto-aiming-ul, ce
trebuie apoi oprit manual daca nu cumva vreti sa
aveti satisfactia de a observa cd ochirea voastra
automatd e mai buna decat cea a inamicilor.

Lipsa posibilitdtii de a sari este traditionala
pentru aceasta serie si ramane in continuare o
enigma pentru noi. Poate eroii lui Tom Clancy
traiesc pe o planeta cu o gravitatie mult mai
mare decat a Pamantului si ar fi un efort prea
mare pentruei sa se desprinda de sol.

Pe partea tehnica, jocul functioneaza ceva
mai bine ca Ghost Recon, dar totusi daca veti
vrea sa il jucati cu detaliile la maxim veti vedea
ca fara 512 Mb RAM nu veti obtine o
performanta acceptabila. lar texturile, desi
detaliate, sunt uneori pur si simplu urate.
Muzica este peste medie in schimb, una dintre
putinele caracteristici meritorii ale intregii serii.

Multiplayer-ul este zona care il salveaza de
la esec, ca si in cazul celorlalte titluri. Fie ca
este vorba de abordarea cooperativa a
misiunilor din campanie, fie ca este vorba de
modul LoneWolf sau simplul deathmatch, Sum of
All Fears isi face datoria pompandu-va
adrenalina in sange.

Per total insa, Sum of All Fears este destinat
sa se piarda in anonimat: nu este nici suficient
de complex pentru a fi pe placul fanilor lui Tom
Clancy si a jocurilor tematice, nici suficient de
FPS pentru a multumi marea masa a gamerilor.

esafully completed this missien

VERDICT ATREMPO

Mai bun decat un roman de Tom Clancy.

s
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acum trei numere versiunea
PREZENTAM pentru PlayStation 2 a celei
de-a treia parii dintr-c serie remarcabild: Grand Theft Auto.
Jocul celor de la DMA Design (Rockstar North) ne-a
impresienat atat de mult incat nu am avut de ates decat s3
ii dam nota zece. Pentru ¢ pericada am crezut chiar ca
transpunerea pe PC va fi inferioara calitativ, cet putin din
punct de vedere al controlului, daca nu grafic. Tnsa oricum
am decis s& asteptam lansarea pe PC pentru a ne convinge.
Si ne-am convins. Ba chiar putem spune ca daca ne-am
putea intoarce in trecut s& dam nota ¢ joculud de
PlayStation ca =4 il evidentiem cu un 10 curat pe cel de PC,
am face-o fard nici ¢ ezitare. Cum nu putem, vom ua firul
povestii de ta inceput §i va vom ruga sa uitati ca ati citit
vrecdatd acel review. Prin urmare...

ACUM 5 ANI

Programat pentru 0QS si Windows, Grand Theft Auto,
"bunicul” celui aparut anul acesta, era un amestec inventiv
de actiune, strategie si simulator de curse de masini. De la
bun Inceput jucatorul era pus in fata unei licertati de
actiune impresionate: putea calatori eriunde in oras, putea
"rechizitiona” orice masina pentru a-si atinge scopurile st
putea chiar sa conducd trenuni si tancuri.

Succesul pe care [-a avut originalul i-a determinat pe
cei de la DMA Design s& producé o continuare si, doi ani mai
tarziu, Grand Theft Aute impresiona din nou samerii cu o
actiune furibunda si un personaj plin de tupeu. Ambele
Jjocuri erau vazute de sus §i aveau o grafica pseudo3D. Abia
in 2002 lansarea lui Grand Theft Auto 3 pentru PlayStation 2
va face trecerea la o grafica in totalitate 3D, Fireste, chiar
si acesta pastra caracteristicile traditionale ale seriei: cele
trei zene ce trebuiau "cucerite” una dupa alta, gastile care
faceau legea 5i le ofereau misiuni eroilor, libertatea de
miscare, actiunea alerta si un umor negru de calitate.

"NASUL", VARIANTA INTERACTIVA

$1 nu, nu ne referim la emisunea de pe B* * Filmul de la
inceput ni-l aratd pe eroul nostru fara nume, un tanar
intreprinzator si putin certat cu legea, fugind dintr-c banca
ce tocmai a fost jefuita de acolitii lui. Dupa primul colt insa
il asteaptd o surprinza neplacutd: prietena lui, Catalina, are
planuri mari in viata, care nu il includ $i pe el, motiv pentru
care il impusca cu sange rece. Ca toate femeile, de altfel,

88
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Viata de
criminal nu
a fost
niciodata

asa placuta

Format: PC » Praducator: Rockstar Studios
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il paraseste pentru cineva cu mai multi bani. Ca toti
barbatii, §i ii putem da ca exemplu pe Stallone §i Bruce
Willis, eroul supravietuieste doar pentru a cadea in mainile
potitiel. Aceasta situatie albastra nu dureaza foarte mult,
pentru ca in drum spre inchisoare duba politiei este oprita
pe un pod de indivizi nu tocmai prietencsi care il elibereaza
pe un mafict si arunca podut in aer. Profitdnd de incident,
viitorul gangster nauceste un potitist, isi scoate catusele si
evadeaza impreuna cu un afro-american {ca sa nu 1 spunem
negru) pe nume EightBall. Viata sa va lua o turnura
dramatica cdata ce va incepe sa lucreze pentru mafia
italiana si in paralel pentru orice banda care este dispusa sa
plateasca, pentru ca apoi sa se atature Yakuzei si in final sa
se reintdlneasca intr-o confruntare inegala cu duplicitara
Catalina. Dar péna la acest sfarsit apocaliptic este drum
lung,




PORNITI MOTOARELE

Inca de la prima masina parasita pe pod de

* proprietarul ei de drept, veti lua contact cu
una dintre straniile traditii din Liberty City,
orasul fictional in care se desfdsoara actiunea

" jocului: aproape nimeni nu se oboseste s&
incuie portierele de la magina, astfel incét
puteti imprumuta pe termen nelimitat orice
vehicul pe care il gasiti parcat pe marginea
strazii. De asemenea, inarmati cu tupeu puteti
incerca sa opriti orice alta masina din trafic si,
aruncandu-1 in strada pe proprietar, sa va urcati
in locul lui la volan, laséndu-l cu buza umflata.
Am facut asta de nenumarate ori in decursul
jocului, dar paradoxal nu ne-am plictisit pentru
cd, de ce sé nu recunoastem, e amuzant.
Varietatea masinilor, caracteristicile diverse si
modul diferit in care se manevreaza vor asigura
0 experienta placuta pentru un timp
indelungat. Majoritatea sunt replici mai mult
sau mai putin exacte ale unor masini reale, dar
cu nume diferite, din motive obiective. Dar ce
conteazi daca Hummer-ul se numeste Patriot

sau daca gasiti un Dodge Viper sub numele de
Banshee, din moment ce toate sunt de furat?
Senzatia este aceeasi: un Need For Spged cu
politia pe urmele tale printr-un oras aglomerat.
E adevarat ca masinile se deterioreaza cam
repede, in cele din urma chiar si cea mai
rezistentd transformandu-se intr-o rabla si
explodand, dar doar rareori va va deranja acest
lucru. De exemplu, cand nu veti reusi sa iesiti
din ea la timp.

Pe langa masini veti putea conduce si
tancuri, barci cu motor si chiar un avion foarte
nabadaios, pe nume Dodo. Din pacate s-a
renuntat la motocicletele din GTA 2, care ar fi
fost excelente (poate chiar excesiv de bune) in
aglomeratia metropolitand. De asemenea, nu
puteti sd conduceti trenuri, desi ele exista si in
varianta de suprafata si in varianta de
subteran. Calatoria fara bilet este posibila
pentru ca sunteti singurul pasager si nu exista
controlori.

NOI MUNCIM, NU GANDIM

Desi practic puteti face orice in joc, jefuirea

jocuri

prezentari

Ca de obicei, nu recomandam utilizarea acestor
trucuri decat daca aveti impresia ca jocul devine
prea iritant fara ele. Si chiar daca GTA3 ofera mult
mai multa libertate decat alte jocuri si numeroase
cdi de a va ostoi frustrarile, aceste coduri se pot
dovedi utile in cateva cazuri, iar in altele le veti gasi
pur si simplu amuzante, crescand durata de viata a
jocului. Apasati tastele in ordine pentru a obtine
efectul dorit.

gunsgunsguns & toate armele

ifiwerearchman &2 bani extra

gesundheit & ssnatatea intreaga

morepoliceplease =) creste nivelul "wanted"

nopoliceplease &” scade nivelul "wanted”

giveusatank 52 aduce un tanc in joc

bangbangbang = distruge toate masinile

ilikedressingup =" schimba costumatia

itsallgoingmaaad = pietonii o fau razna

nobodylikesme 5 toti pietonii te ataca

weaponsforall & toti pietonii se lupta intre ei

timeflieswheriyou &2 timpul avanseaza mai repede

madweather =° timpul avanseaza extrem de repede

boooooring &° jocul devine ceva mai rapid

turtoise &° armura 100%

skincancerforme &2 vreme frumoasa

ilikescotland & yreme innorati

ilovescatland &7 vreme ploioasa

peasoup & ceata

anicesetofwheels 5° masini invizibile

chittycittybb &2 masina zburitoare

comnerslikemad &2 manevrare imbunatatita a masinii

nastylimbscheat =” mai mult singe si membre imprastiate
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jocuri

prezentari
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Harta aeriana a celor trei zone din Grand Theft Auto 3, pe care se
gasesc marcate pozitiile celor 100 de pachete sccrete din joc. Va vo
aricum:de ajutor in rezolvarea misiunilor si localizarea punctelor

pietonilor, calcarea lor in moduri cat mai
spectaculoase si descoperirea celor mai
inovatoare modalitati de a va arunca
masina in aer, nu va vor tine antrenati
prea mult timp. De aceea exista si cele
73 de misiuni, plus o multime de
activitati aditionale pe care le puteti
incerca (mini-jocuri, cascadorii unice,
masacre contra timp, pachete de adunat
etc.)

Primele misiuni le veti primi de la
Luigi Goterelli, un mafiot obisnuit, ce
conduce un sexy-bar in Red Light District.
Vor urma amicii lui, Joey Leone si Tony
Cipriani, apoi chiar seful mafiei italiene,
Salvatore Leone. Dupa ce le veti termina,
vi se vor deschide caile catre urmatoarea
zona a Liberty City, insula Staunton, unde
domneste Yakuza. In final Shoreside Vale,
cea mai selecta regiune, va deveni
disponibila.

De la simplu curier la sofer de lux, de
la asasinate la curse contra-cronometru,
misiunile nu va vor lasa sa va plictisiti si
se vede ca designerii au depus eforturi
considerabile pentru a le face atractive:
nume inspirate, o poveste complexa care
le leaga intr-un tot unitar, filme
introductive amuzante ce beneficiaza de
vocile unor actori celebri din filme ca
Reservoir Dogs sau Deliverance, care nu
au putut fi mentionati din stupide motive
legale.

Umorul (de cele mai multe ori negru)
al replicilor si intampléarilor, precum si
referirile la scene din filme celebre cu
gangsteri fac din GTA3 un joc sofisticat
care depaseste cu mult produsele de
duzina si poate fi considerat un produs
cultural. Misiunile traznite ale
psihopatului Marty Chonks, care isi
transforma victimele in mancare pentru

caini, numele cu iz de melc frantuzesc al
vaporului din port (Les Cargo), Tony
Cipriani, mafiot cu acte in regula ce
traieste sub papueul unei mame
despotice, legitura amoroass, sado-
masochistd, dar extrem de hilara dintre
Maria, fiica lui Salvatore si senzuala Asuka
Kasen, cap al mafiei japoneze, toate

-acestea va vor face sa va doriti sa

terminati misiunile doar pentru a vedea
urmatorul film. lar cireasa de pe tort sunt
reclamele si chiar versurile melodiilor
difuzate pe cele noua posturi de radio
disponibile: reality show-ul Survivor,
maimuta Pogo cea cu arcuri in loc de
picioare, copilul care lucreaza la negru
pentru producatorii incaltarilor Aris,
ascultatprii care intra in direct pe
Chatterbox, acestea si multe altele sunt
subiectele care va vor amuza la prima
auditie, dar, speram noi, va vor pune si
pe ganduri, Pentru c satirizind, ele
atrag atentia asupra unor realitati adesea
trecute cu vederea, care sunt
adevaratele probleme ale societitii
moderne, si care ar trebui sanctionate in
locul unui simplu joc. Care nu e totusi
atat de simplu.

INTERZIS TN AUSTRALIA

Violenta (explozii, victime decapitate sau
dezmembrate cu focuri de arma, pietoni
inocenti facuti una cu pavajul), aluziile
sexuale mai mult decat explicite au facut
ca jocul sa nu poata fi vandut in
Australia. Suntem siguri insa, ca si tinerii
australieni au intrat in posesia lui, fie
cumparandu-l la negru, fie transferandu-l
de pe Internet. $i au descoperit ca i noi
si ca multi altii cum poti sa iti cresti
sinitatea pani la 125% daca agati o
prostituata si o duci cu masina in padure.




Pumnii = cand nu aveti alta arma la dispozitie o directa de stanga, un upercut
din dreapta, un sut intre picioare, un cap in gura sunt alternativele ce tin de
lupta corp la corp. Cand adversarul este la pamant, nu va sfiiti sa ii tocati ficatii
cu suturi bine plasate;

Bata de baseball & dublu simbol al Americii, in primul rdnd pentru jocul de
baseball, apoi pentru ca este obiect contondent de catre gastile din SUA. $i nu
numai de acolo;

Pistolul & destul de usor de gasit, este prima arma si cea de baza. Are destul de
mare precizie §i o viteza de foc rezonabila. Nu produce in schimb mari pagube
nici vehiculelor, nici personajelor;

Uzi &° viteza mare de foc, damage rezonabil, dar fara de precizie. Se poate
trage direct din masind, omorand dintr-un singura rafald pietonii de pe trotuar.
E nevoie de doua incarcatoare pentru a distruge o masina obisnuita;

Shotgun = prima armé cu adevarat grea. Nu puteti alerga cu ea in mana, dar
puteti lichida grupuri stranse de inamici. Nu are precizie la dista_nt_{i, dar din doua

focuri poate arunca in aer © masina;

AK-47 & nu foarte precisa, dar foarte puternica, Nu puteti alerga si nici nu va
puteti misca in timp ce trageti cu ea. Foarte folositoare si impotriva masinilor;

Sniper Rifle &2 0 arma excelenta pentru distanta si extrem de folositoare in a
doua jumatate a jocului, cdnd o veti gasi chiar §i de vanzare la magazin. Are
luneta si poate distruge o masina din sapte focuri;

M16 & cea mai puternica arma de joc, cu precizie, putere si viteza de foc
excelente. Poate intra in modul FPS si este singura arma in afara de lansatorul de
rachete care poate distruge elicoptere;

Cocktail Molotov & excelent pentru a crea haos, dar nu foarte efectiva.
Controlul ineficient asupra aruncarii va poate aduce in situatia de a va
autoincendia. Bun pentru tancuri si masini;

Grenade =7 nu foarte precise si ricoseaza aiurea. Cea mai frustranta arma din
joc si veti vedea de ce la misiunile la care aveti nevoie de ea. Bune si antitanc,
in numar mare;

Lansatorul de rachete => arma care nu ar trebui s lipseasca din nici un joc de
actiune care se respectd. Doboard elicoptere si tancuri. Nu trageti cu ea in ceva
aflat prea aproape pentru ca ajungeti la spital.

Sau cum poti sa omori politisti §i
apoi sa scapi de urmarire cu mita
adunata in timpul misiunilor de tip
Vigilante. Toate acestea nu sunt
posibile in viata reala si nici nu este
foarte probabil ca vor fi puse in
practica de jucatori. Dar sunt
amanunte care fac din GTA3 un joc
superb. $i descoperirea acestor
detalii suculente este parte
importanta din savoarea jocului: fie
ca incercati sa faceti 100 de misiuni
de taxi pentru a fi recompensati cu
un super-taxi, fie ca stingeti masini
in flacari pentru a descoperi masini
rare, fie ca adunati diverse marci
intr-un depozit din port ca in "Gone
in 60 seconds” pentru recompensa,
fie ca vreti sa bateti recordul la o
cascadorie, veti fi prins inevitabil in
joc pentru ore intregi i va veti
molipsi si prietenii. J

$i apoi, cand veti merge pe
strada si veti vedea un taxi care nu
opreste sau 0o masina sport
atragatoare va veti pune intrebarea
pacatoasa: "Ce-ar fi daca?. Dar nu
o veti face. Nu?

DINGCOLO DE LIBERTATE

Jocul este si o realizare grafica
meritorie, insa veti descoperi in
timp ca totul este o iluzie: texturile
sunt low-resolution, modelele
numara putine poligoane, exista
gauri in decor, marginile copacilor
se vad ciudat cand au ca fundal
cerul. Dar nu veti avea timp s
observati toate aceste amanunte
decét dac sunteti nevoiti sa i
cautati nod in papurd. Muzica este
si ea excelentd, dar de departe
calitatea pentru care ar merita
premiat este modul in care reuseste
sa elimine frustrarile din alte
jocuri. In GTA3 nu existi practic
"Game Over" decat daca nu aveti
suficienti bani pentru a plati mita
politiei sau pentru a achita taxele
de spitalizare. Altfel, va veti
intoarce (fara arme) in oras pe usa
spitalului sau sectiei de politie si nu
va trebui decat sa reluati misiunea
la care trudeati cu spor. lar daca
faceti suficiente misiuni Vigilante,
veti aduna suficiente insigne de
serif (cop bribe) in fata adapostului
pe care il aveti in fiecare din cele
trei zone, astfel incat sa scapati din
orice necaz daca reusiti sa ajungeti
pana acolo.

GHESTIUNI TEHNICE

Posesorii de PC pot fi mandri ca
sunt superiori celor care beneficiaza
de o consola PlayStation 2. in
primul rand, rezolutiile de pana la
1600x1200 pixeli asigura o calitate a
imaginii ce depaseste de departe

jocuri

prezentari

orice s-ar putea obtine chiar si pe
un HDTV. Fireste, majoritatea
gamerilor vor fi limitati la o
rezolutie de 1024x768 (sau
1280%10247n unele cazuri), care
depésesc perfo!’mantele vizuale ale
unui PlayStation 2. Varianta PC mai
are si alte avantaje substantiale:
posibilitatea de a asculta propriile
MP3-uri in loc de statiile de radio
din joc, care devin repetitive deja
cénd ajungeti pe Stanton Island, a
doua zona din joc, optiunea de a
madifica skin-ul personajului cu
unul personalizat de voi, realizat
printr-o simpla editare a celui
default in orice program de grafica
ce poate s& deschida TGA-uri. 5& nu
mai vorbim de posibilitatea de a
ad&uga noi masini 5i eventual zone
de joc, in.maomentul in'care DMA
Design se va decide sa faci public
editorul.

Nu putem nega ca exista si
probleme. In momentul in care
programezi pentru o consold, poti fi
sigur ca toti cei care cumpara jocul
il vor rula pe acelasi hardware. In
cazul PC-ului aceasta axioma nu
mai este valabila si rezultatele sunt
vizibile in cazul GTA3: performante
oscilante, probleme cu plécile cu
chipset NVIDIA si Windows XP, sunet
'distorsionat, etc. Am mentionat
aceste probleme pentru a da o
aparenta de obiectivitate. Revenind
la subiectivitatea cu care v-am
obisnuit, putem afirma ca pe toate
sistemele pe care l-am testat, in
numar de cinci, si cu configuratii in
mare parte diferite, GTA3 a
functionat impecabil. Doar pe un
Athlon 700 mai vechi am fost
nevoiti sa renuntam la optiunea
"Trails", care reducea sensibil
performantele, in rest, o rezolutie
de 1024x768 cu toate detaliile la
maxim a dat rezultate excelente.

LA FINAL

Singura concluzie pe care putem sa
o tragem este ca GTA3 este o
experienta unica ce demonstreaza
cum ar trebui facute jocurile si
totodata ne pune pe ganduri: oare
DMA Design sunt singurii care detin
reteta succesului? E asa de greu sa
creezi o continuare demna de
titlurile precedente? Elder Scrolls 3:
Morrowind, un joc de care Grand
Theft Auto 3 se apropie din punct
de vedere al non-linearitatii a reusit
cu brio. De ce nu si altele? Dar sa
nu ramanem cantonati in meditatii
filosofice. Joaca placutal

VERDIOT ZATREMEO = = /10
Pur si simplu excelent.
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SPIDERMA

Omul paianjen intr-o noua prezentare
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este, | reprezentati aici de Vulture, Rhino, Scorpion, Green Goblin, excelenta, la sol povestea se schimba; efectiv nu ofera
spl DERMAN fara Venom si Shocker, in ajutorul micului Peter Parker venind doar suficiente unghiuri, de multe ori trebuind sa ghicesti pe unde
doar si poate, unul din cele mai Black Cat. Misiunile sunt simple, mai ales daca veti cerceta cu este adversarul, desi probabil respectivul mai are putin si te
populare personaje din universul atentie fiecare nivel in parte, pentru a debloca combourile ce bate pe umar. Un alt aspect suparator provine din faptul ca
Marvel, prototipul eroului cu va asigurdm ca va vor usura considerabil viata. salvarea nu se poate face decat intre misiuni, acestea fiind
probleme, prototip folosit pentru Cum spuneam, sistemul de lupté este simplu de manuit, structurate pe chekpointuri. Va dati seama de "bucuria”
un numéar nedefinit de eroi de - clasicul WASD + numpadurile. Cum micul Parker mai are si un imensa pe care am simtit-o (wand un intreg nivel de la capat.
aceeasi coloratura. Stan Lee, IQ apropiat de geniu, panza pe care o foloseste este o inventie | Jocul este destul de $implu, ‘excepténd poate luptele cu
creatorul acestui cétarator pe proprie, facuta dintr-un material foarte rezistent si de altfel diversii bosi de nivel, misiunile variind de la razbunarea
pereti, a avut grija sa-l modeleze foarte utila in realizarea diverselor combouri: webgloves, unchiului Ben, pana la salvarea lui Mary Jane din ghearele lui
in asa fel incét personajul s nu webdome, webyank. Leganandu-se de pe o cladire pe altamai | Green Goblin, a.k.a. Norman Osborn, totul ntr-un New York
devina doar un alt super-erou care ceva ca Tarzan, regele junglei, Spidey trebuie sa-si invinga halucinant de bine redat grafic (lucrul acesta face ca jocul sa
sa dea pumni, picioare §i sa plece oponentii si, daca jocul vi se va pérea simplu, veti constata ca nu poata fi rulat decat pe placi ce suporta
victorios, scenariu atat de la moda principalii dusmani nu sunt diversii roboti, banditi sau Transformé&Lightning, pe scurt de la GeForce2 MX in sus). Daca
in acei ani ’60. Micul Peter Parker raufacatori, ci camera prost implementatd. Daca in aer este am adus vorba de graficd, aceasta intra la capitolul
nu si-a dorit niciodata sa devina un exceptional, efectele luminoase si umbrele sunt superbe, iar

animatiile din filme folosesc o tehnica stil Final Fantasy.
Adsugati la atmosfera jocului vocile diversilor actori din film
(Toby McGuire, William Defoe), dar si remarcile amuzante ale
\ui Bruce Campbell, ales ca narator in acest titlu, si veti avea
un sunet de calitate punctat de o coloana sonora realizata de
Michael McCuistion (cel care a creat muzica pentru Batman:
The Animated Series si pentru Justice League). Muzica este un
amestec de tehno si muzica clasica, totul rezultand intr-un
cocktail regesc pentru fanii benzilor desenate. Jocul mai
beneficiaza si de un foarte bun tutorial, care va face ca acest
titlu sa poata fi terminat pe parcursul uhei zile normale,
rejucabilitatea fiind asiguratd prin introducerea diverselor
secrete (storyboards, cinematice, sKinn-uri), care trebuie
deblocate.

Absenta unui mod multiplayer si diversele lipsuri pe care
le-am mentionat in articol fac ca jocul sa fie doar un alt
platform, desi acest titlu avea potentialul unui adventure. Este
ceva usor, scurt, facut parca pentru a fi jucat intr-o pauzé de
masa sau intre doua jocuri mai longevive.

erou, dar ca un american ce este,
vede cateva avantaje ce i-ar putea
aduce ceva bani pentru a-si ajuta
familia adoptiva (unchiul Ben si
matusa Mae). Peter Parker este
orfan, iar o greseala facuta chiar la |
nceputul carierei de super-erou va '
duce si la disparitia unchiului Ben.
inainte de a exista Spiderman, a
existat luptatorul profesionist, cel
ce aparea in show-urile
pro-wrestling. Dupé o lupta in
arena, aflandu-se in vestiar, Peter
Parker observa un hot urmarit de
un politist. Raspunsul la
rugamintea politistului de a-l opri
pe-hot este un dat din umeri.
Consecinta acestui gest este ca
respectivul hot il va ucide in fuga
lui pe unchiul Ben, iar Spidey isi va
incepe cariera de justitiar.

Dupé cumn vedeti, povestea
jocului este preluata direct din
comicsuri, iar acest titlu vine ca o
completare a campaniei publicitare |
facuta in jurul
filmului. Pe
parcursul a 30
de nivele 5i 8
locatii
diferite, tot
ce veti avea
de-facut este
s va alergati
cu baietii rai

[VERDICT XTREMPO : 8 10
| Considerabil mai slab decat filmul.
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ne-am indrcniat spre iesire i, dest exista un fel de postalion
{sub forma unei Uriase insecte) care scurta considerabil
timpul de calaterie, am decis c& ,,mens sana in carpore
sano” si am luat-o, citinel, pe jos. Lucru pe care nu l-am
regretat, de altfel, peisajele fiind sublime. Prima luptd am
dat-o cu ceea ce parea o lipitoare, moment in care am
constatat ¢a jocul nu-ti afiseaza care sunt efectele armelor
tale asupra adversarului, ranile induse acestuia nefiind
vizibile. Totodata nu poti realiza daca loviturile date de tine
i-au scurtat viata cu un punct sau cu 60. Tn final am ajuns in
Balmora, unde am purces la cdutarea perscanei de legatura.
In timpul procesului de investigare am observat ¢4 fiecare
individ din oras pare a avea 0 perscnalitate proprie, unii
refuzdnd sa ma ajute, altii oferindu-mi informatiile atat de
necesare.

In marmentul in care m-am ntalnit cu spionul Imperiului,
persoana pe care trebuia sa o contactez m-a uluit, Tncalcind
regula impusa de majoritatea RPG-urilor, prima misiune
primita a fost una deloc simpla: aceea de a ma aldtura unei
ghilde si de a ma infiltra in conducerea acesteia. Pe
parcursul intregului joc vei putea decide calea pe care o vef
urma, putdnd fi inscris In toate ghildele, indeplinind misiuni
pentru fiecare ghitda in parte, pand in momentul in care vei
fi pramovat in conducerea respectivelor organizatii. Atunci
vei fi pus in fata faptului de a atege carei factiuni 3i ves fi
loial i pe care le vei abandona. Interactiunea cu mediul
este totala, toate obiectele puténd fi culese sau folosite
intr-un fel sau altut. fn virtutea inertied 5i a obisnuintei am
luat o farfurie dintr-un magazin. in clipa urmétoare eram
aruncat in strada, vanzaterul spundndu-mi s& ma consider
norocos ca nu cheama gérzile. A urmat incarcarea unei
salvari precedente. Stiti cum se spune, , salvirile lungi si
dese - cheia marilor succese”. .. poate nu intotdeauna
succese, dar in mod sigur va pot scuti de o multime de
necazuri, mai ales daca faptele voastre sunt reprobabile,
Astfel am putut constata ca locuitorii Morrowind-ului par a
poseda puteri tetepatice, crimele infaptuite fiind aflate
instantaneu de intregul oras si tinut, Tn Elder Scrolls 3, tatul
pare interconectat, fiecare actiune & ta avand repercusiuni
ce se vor face simtite de-a lungul intregului joc, aflarea
crimelor tale ducand la aparitia unui comitet de intdmpinare
format din cele mai pregatite garzi ale cragului. Faptele
bune te influenteaza si ele, avand un impact deosebit asupra
populatiei din oras, ajutindu-te sa obtii mai usor niste
informatii 5i nu numai. Totodatd, cresterea in nivel se face
prin folosirea intensivd a abilitatilor primare, Un hot va
creste rapid in nivel facand ceea ce stie cel mat bine; sa
fure. Un magician va deveni mai outernic prin folosirea

magiei, iar razboinicul prin folosirea armelor. Uneori, usile
sau cuferele sunt dublate de o capcana, dezactivarea
acesteia tindnd insad mai mult de noroc, decat de abilitatea
de ,security”. Indiferent de clasa personajutui, capcanele
pot fi detectate, iar sansele de a le activa sunt minime.
Acelasi tucru pare a se intampla si cu lackpicking-u, ca si cu
speechcraft-ul {arta de a conversa). $i la aceste deud
abilitati zeita Fortuna pare a juca un rol mai impertant
decat insugirea respectiva, de multe ori reusind sa deschid
lazi sau sa flatez pe cineva la un nivel de skill mai mic, iar la
un nivel superior at abilitatii respective sa inregistrez esec
dupa esec.

ARSENAL

Armele si armunle sunt incadrate pe setur, in functie de
provenienta materialului din care sunt realizate §i de
durabilitatatea acestuia. La Light Armor am gasit Chitin,
Netch, Fur si Glass, pentru Medium Armor doar Bonemold §i
Orcish, cit despre Heavy Armor pot spune ca aceasta pare a
fi cea mai des intdlniti armura din tot jocul, materialele
falosite pentru crearea unei astfel de armuri fiind diverse
(Iron, Steel, Dwarven, Ebony, Daedra). Aviz amatoritor:
investiti in antrenarea insusirii numit Armorer. Veti vedea
cum armura capata o rezistentd sparité, iar daca aveti prin
inventar uneltele necesare, nu veti mai plati sume aberant
de mari la fierar. Armele sunt cele clasice: blunt weapons
{warhammer, mace, club, staff), short blade (dagger, tanto,
shortsward, wakazashi), long sword (broadsword, sabers,
longsward, claymore, katana ti daikatana), spear (spear si
halberd) si axe {war axe §i battleaxe). Materialele din care
au fost realizate sunt cele mentionate mai sus, far sfatul
meu este sa facett un enchant pe ele atunci cdnd va aflati
pe la un Mage Guild. Despre magii evit sa vorbesc, acestea
fiind extrem de numeroase si incadrate in scolile ce le veti
vedea atunci cand va creati personajul {Restoration,
Destruction, Alchemy, Enchant, llusion, Alteration,
Conjuration si Mysticism), Aviz magicienilor: trei insusini
merg perfect pentru un magician: unarmored, hand-to-hand
si blunt weapons (staff).

Revenind la misiuni, acestea pot fi indeplinite prin



metode rapide sau neortodoxe, dar unele iti consuma
mult timp si energie, pentru rezolvarea lor fiind
nevoie de un nivel mult mai mare decat cel avut la

primirea lor. Poti refuza o misiune daca ti se pare ca
incalcd principiile tale morale, sarcinile ce-ti sunt
date fiind in general parca iesite din ,,Principele” lui
Machiavelli: asasinat, spionaj, dar si recuperararea
unor obiecte din diverse turnuri sau catacombe,
obtinerea unor dovezi necesare incrimindrii unor
adversari ai Imperiului, precum si salvarea unor
persoane din ghearele rapitorilor.

POLITICS

Cei ce vor avea rabdarea necesara sa citeasca
diversele carti ce pot fi gasite pe parcursul intregului
joc, vor fi rasplatiti cu o poveste superba, care va
prinde incet dar sigur contur, ajutandu-va sa
intelegeti mai bine universul prezentat in Morrowind.
Astfel, veti observa ca Imperiul nu a cucerit de fapt
Morrowind-ul, stapénirea asupra provinciei fiind
facutd de fapt cu acordul unora din casele mari ale
dark elfilor. Tn tinutul Vvanderfell nu sunt
reprezentate decat trei din cele cinci mari case ale
elfilor intunecati, acestea continuand lupta impotriva
Imperiului pe ascuns. Marea Casa Redoran reprezinta
latura mai nobila a Dunmerilor (asa cum sunt
denumiti dark elfii in Morrowind), fiind flamura
razboinicilor, dar §i marii invingi in urma armistitiului.
Intentiile Redoran-ului sunt clare: alungarea
dominatiei imperiale si recdstigarea prestigiului

_ pierdut. Casa Hlaalu este locul unde se aduna elfii cu
tendinte spre asasinat si furtisaguri, iar ca urmare a
tratativelor secrete purtate cu Imperiul si-a castigat

. un loc important in Consiliul celor Cinci Case,
Activitatea Hlaalu este una invaluita in mister, cei din

Commona Tong (mafia locala, formata din bastinasii
cu tendinte xenofobe) fiind puternic infiltrati in
aceasta casa. Cea din urma casa prezenta pe
Vvanderfell este Casa Telvanni, aceasta reprezentand
interesele magicienilor dark elfi, iar datorita
neutralitatii din timpul razboiului dintre Imperiu si
Dunmeri a scapat de ,,onoarea” de a se afla sub
supraveghere stricta, asa cum s-a intamplat cu casa
Redoran. Actualmente, Telvanni recruteaza
mercenari din toate provinciile cunoscute, scopul
fiind lansarea unui atac contra Imperiului. Tn afara
celor trei case mari, mai existd doud factiuni
independente, cu planuri ce vi se vor dezvalui pe
parcurs: Morag Tong si Templul. Morag Tong este o
ghilda de asasini la care apeleaza toate Casele Mari,

| mai ales in momentul cand izbucnesc asa-numitele

House Wars, asasinarea adversarului politic fiind de
asemenea o practicd curenta in traditia elfilor
intunecati. Templul reprezinta religia, care la dark
elfi se manifestd prin venerarea spiritelor strabune,
cel mai important fiind Vivec. Tn paralel cu religia
oficiala s-a dezvoltat venerarea spiritelor Daedra, a
stramosilor malefici, iar cum Vivec este cel ce le-a
nvins in luptd, cele doua culte se inteleg precum
soarecele si pisica. Acestor puternice factiuni locale,
Imperiul le opune structurile sale, incercand astfel sa
cucereasca prin asimilare ce nu a putut cuceri cu
arma. Politica imperiala a ghildelor este aceea de
neimplicare in treburile altei ghilde, astfel ca in
cazuri extreme acestea pot fi unificate sub o singura
comanda. Imperiul ofera ca alternative Mage's Guild,
Thieves Guild, Fighter’s Guild, Imperial Legion,
Imperial Cult si Blades. Blades este organizatia care
lucreaza direct pentru Tmparat, ochii si urechile
acestuia: spionii. Daca nu accepti cererea lui Caius
Cosades de a lucra pentru Blades, nu vei mai putea
sa te inscrii in aceasta factiune. Fighter’s Guild
reprezintd interesele mercenarilor din Imperiu, dar
pe Vvardenfell, aceasta factiune a fost puternic
influentatd de Commona Tong. Thieve's Guild
reprezinta interesele hotilor si este adversarul direct
al Commona Tong, dar si al Caselor Mari, folosindu-se
pentru a castiga in reputatie de un mit local, cel al
lui Bal Molagmer. Bal Molagmer au fost pe insula
echivalentul lui Robin Hood, furdnd de la bogati si
ajutandu-i pe saraci. Astfel cei din Ghilda Hotilor
si-au propus s foloseascd mitul in favoarea lor,
pentru-a obtine sprijinul populatiei locale in lupta cu
cei din Commona Tong. Mage's Guild este adversarul
direct al Casei Telvanni si reprezinta interesele
magicienilor imperiali, scopul ei fiind mai ales unul
stiintific. Ghilda Magicienilor uraste necromantia,

jocuri

prezentari

practicantii acestei arte fiind exclusi din Ghilda, iar
apoi lichidati. Imperial Legion se oéupa cu paza
granitelor, putand fi gasita in forturi amplasate in
cele mai vitrege conditii, iar menirea ei este
asigurarea securitatii oraselor. Religia Imperiala
consta in adorarea a noua zeitéf;i, fiecare din acestea
fiind protectoare a unei categorii sociale. Este o
religie care se impune prin faptul ca predica
ajutorarea celor mai napastuiti de soarta, dovada
fiind misiunile primite de la cei trei principali
reprezentanti ai Cultului. Ca o ultima factiune
descoperita, pot mentiona pe cea numita Twin
Lamps, factiunea abolitionista. Cum pe Vvardenfell
sclavajul exista, opozantii nu au intarziat s apara,
acestia ocupandu-se de eliberarea sclavilor si
transportarea acestora in afara insulei, acolo unde
sclavia a fost desfiintata. Dar cred ca v-am plictist
destul cu prezentarea diverselor factiuni.

UPS AND DOWNS

Calcaiul lui Ahile la acest al treilea titlu al lui Elder
Scrolls nu este reprezentat de-cele trej abilitati prost
implementate enumerate ceva mai sus (acestea pot
fi rezolvate cu un patch ulterior), ci de sunet, care,
desi decent, nu se ridica la nivelul celorlalte
componente ale jocului (grafica, actiune, poveste),
la acesta adaugdndu-se muzica repetitiva, cele doud
elemente parand a fi ceea ce a fost sacrificat pe
altarul graficii exceptionale a jocului. Un alt lucru
deranjant este faptul ca anumite locatii nu apar pe
harta atunci cand le descoperi, pentru a le avea fiind
nevoit sa folosesti magia numita Mark. Detaliile
grafice sunt uluitoare, texturile extrem de detaliate,
iar gama imensa a efectelor de lumina si
rafinamentul cromatic dau fiecarei locatii
personalitate. Pretul platit pentru a beneficia de
aceste efecte este destul de mare, jocul utilizand din
plin resursele calculatorului, in cazul suprafetelor
lichide utilizandu-se tehnologia pixel-shading,
existentd doar pe placi grafice cu chipset-uri de
GeForce3 si 4. Producatorii.au facut un adevarat tur
de forta dovedind ca un joc cu un grad foarte mare
de complexitate, cu o imensa varietate de creaturi si
arme, cu expresii si respéctiv designuri foarte
detaliate, cu sute de locatii excelent realizate poate
incapea pe un singur disc. Cel de-al doilea disc
contine numai editorul, lista lucrurilor ce nu pot fi
realizate cu el fiind mult mai scurta decét cea a
posibilitatilor pe care le ofera, iar. modurile ce pot fi
create de fani compenseazi din plin absenta
multiplayer-ului. —

FINAL APOTEQTIC

Desi mi s-a sugerat s& vorbesc mai mult despre
misiuni, n-am facut aceasta, pentru simplul motiv ca

| v-as strica placerea de a-l juca. Daca timpul imi va

permite, voi realiza un walkthrough, cel putin pentru
anumite factiuni sau ghilde, universul din Morrowind
fiind imens, iar misiunile prezente fiind in numar de

| peste 300.

Elder Scrolls 3 este tot ceea ce poti astepta de la

| un RPG, si poate chiar mai mult, in mod sigur intrand

in categoria celor care trebuie neapérat jucate si
exceland la capitolele ce definesc acest gen, totul
intr-un univers a cérei frumusete si complexitate va
va taia rasuflarea.

'VERDIOT XKTREMPC

Un excelent RPG de mada veche.
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black mail

VIATA LA TARA

aceasta ocazie as dori sa salut
intreaga redactie, sa va urez numai
sanatate si toate din belsug. Aveam
nevoie sa-mi descarc sufletul si un
prieten mi-a recomandat sa va scriu
voua. Mi-a zis ca sigur ma veti ajuta
cu niste sfaturi... V-am scris pentru
ca sunt oarecum terifiat. Parintii
mei s-au hotarat sa ne mutam in
orasul Bucuresti, iar eu sunt de-a
dreptul ingrozit pentru ca de cand
m-am nascut eu stau la tara. Aici la
noi este liniste, se aud doar
animalele din grajd, este atat de
placut seara sa stau pe treptele
casei la povesti cu prietenii mei,
mai bem o cand cu lapte, in timp ce

mama mulge vaca. Eu m-am obisnuit |
i aceasta la Surprize-Surprize,
domnule Popa Gheorghe sau

i Gheorghe Popa. la loc alaturi de noi
i si stergeti lacrimile. Gata? Avem o
vand branza si lapte, dar ceea ce am
{ fotografie? Este viitoarea ta casa la
{ Muzeul Satului unde poti sta pe

! prispa si bea lapte cu prietenii, fara
! sa fii deranjat (foarte mult) de

! traficul apropiat. Am discutat cu

. perechile de indragostiti care

i inchiriaza casutele cu 100.000pe |
i ora sa se distreze in surdind sd nu te :

. deranjeze. lar din partea XtremPC, X

cu acest stil de viata, nu as renunta
la nimic pentru el, dar hotararea
nu-mi apartine.

Am fost de cateva ori la oras sd

vazut acolo pot sa zic ca nu a fost
pe placul meu. Zgomot infernal de
la automobile, injuraturi de-mi
faceam cruce, iar fetele pe care
le-am vazut erau mai mult
dezbracate decat imbracate. Aici la
mine unele fete inca mai poarta
hainele traditionale, deci va dati
seama ca obisnuindu-ma cu asa

ceva, am privit acele fete de la oras !
i vaca overclockata la maxim din
dau seama de ce radeau ele de mine !

cu oarecare dispret. Si nu pot sa-mi

in hohote. lar punctul culminant a
fost cand ne-am dus sa vedem
apartamentul. A fost frumos, dar a
trebuit sa urcam pe jos pana la etaj
pentru ca in lift era un miros urat.
Apartamentul are vedere spre
strada, as vrea sa pot zice ca este
'frumos, dar vad doar o gramada de
beton, iar prin putina verdeata care
ar fi putut sa ma incante misunau
vreo duzina de caini vagabonzi.
Viitorul meu vecin de mai sus
asculta muzica la maxim de-mi
dardaiau geamurile, am si retinut
ceva din refren, un om cu vocea

e cu noi striga hooo”. Sa zic sincer
m-au trecut fiorii. Cainele meu (un
fel de corcitura ce aduce oarecum
cu un Saint Bernard) latra din
rasputeri. Cand am coborat sa
mergem napoi la gara, au aparut
niste baieti dubiosi'in fata scarii,
'herasi, cu casetofon langa ei, aveau
ochii foarte rosii si radeau in
continuu de noi, apoi au dat drumul
la cainele lof, cred ca era din acela

funie 2002

Stimata Redactie,
i Va scriu din nou (v-am spus ca veti
{ mai auzi de mine), dar trebuie s&

groasa ca de mormant tot urla "Cine
: ca nu va place sub nici o forma

i de lupta, putin mai mic decat al
Buna, ma numesc Popa Gheorghe. Cu
| mi-a zis ca era pitbul. A sarit :
| imediat la cainele meu, i-a sfartecat |
i o ureche, dupa care l-a fugarit de
nici nu s-a mai intors saracu.

meu, foarte musculos. Cineva apoi

Domnilor redactori, desi am stat

i doar doua ore in oras, pot zice ca a
! fost un cosmar. Sunt deprimat. E asa :
de multa liniste aici. Nu stiu daca as
i putea sa traiesc in pace in
i Bucuresti. Va rog sa ma sfatuiti ce
i sa fac, cum sa ma descurc.

Popa Gheorghe

Ca intotdeauna, suntem o sperantd
pentru cei deznadajduiti,- un umar
i pe care va puteti plange amarul si

singuratatea, bine ai venit in seara

surpriza pentru tine... Vezi aceasta

revista ta favorita, primesti cadou o

Am priceput aluzia, stim ca

Bucurestiul e un oras infect (si inca
i nu l-ai vazut in mijlocul verii), dar
i asta e, cu el defilam. Pentru

: conformitate, am trimis scrisoarea
i ta mai departe la prin'l_ar@pmb.i'b,

! poate se rezolva ceva.

AN PICARES

lamurim un lucru. Eu inteleg faptul

fenomenul Star Trek (apropo: “neH

. wa' pizzaa' vag jIH" pentru a

comanda o pizza in klingoniana), dar :

trebuie sa faceti distinctia dintre

: “vehicol” si “aparat”, care in Romana

. sunt doua cuvinte diferite, in sensul

. ca daca un vehicol este éparat, nu

i neaparat orice aparat este.vehicol.

i Adica, eu spuneam ca naveta .
spatiala americana USS Enterprise a

i fost “primul vehicol destinat
i cercetarii spatiului cosmic" iar voi
i ati replicat total aiurea ca primul

“vehicol" a fost satelitul rusesc
Sputnik (cu exact 407 ani inainte ca

. USS Enterprise NCC 1701-D, sub

comanda capitanului Picard, sa fie

i lansata). Stimatii mei domni, sunt

oricand dispus sa concurez cu
domniile voastre pe teme spatiale

| sau stiintifice. Cultura mea

| stiintifica nu este claditd numai pe

| filme SF ale anilor '60. ins trebuie

| sa va atrag atentia ca naveta

popg0011@yahoo.co.uk |

|| Sputnikul este doar un aparat. Cred
ca oricine este de acord cu mine ca

i o biluta de cativa centimetri cubil nu

i poate fi numita vehicol, intrucat nu

i transportd nimic, decat pe sine

i insasi. Sper ca am reusit sa clarific

problema, desi sunt sigur ca acest

drept la replica nu va aparea

! niciodata in paginile revistei.

i Apropo, pun pariu ca nu stiati cum

i se traduce "All your base are belong

i tous™ :-) Pentru ca imi sunteti

| simpatici, iata raspunsul corect:

. "Hoch llj 'oH Dag maH"

Enterprise era un vehicol, pe cand

Acelasi cititor fidel (de care cu

siguranta veti mai auzi). ;
Un cititor
un_cititor_fidel@yahoo.com
; - despre fenomenul All Your Base din
i unul din numerele trecute... $i m-a
i inspirat sa creez si eu ceva in
! spiritul All Your Base... Nu am stiut
| cui sa il trimit, asa ca l-am trimis la
. Black Mail, poate imi publicati
. rubrica la care are loc nu necesita in
' mod imperativ acest artificiu de

NN

REVIEGATE RASEUENDI

| Vom incepe prin a-ti scoate ochii,

| demonstrand ca te-ai inselat. Avem
ugerul careia tasnesc non-stop lapte, :
! miere si ciocolata si care nu trebuie :
: hranita decat odata pe saptamana

i cu un amestec de petrol si E347.

bunul obicei si minima etica

. jurnalistica de a acorda dreptul la

replica, desi nici discutia, nici

prelungire a unei discutii in

. controversa. Evident, facem acest
" lucru ca un tribut adus unui cititor

fidel, blestemat cu idei putine si

. fixe. Sa ne fie cu iertare.

‘Fenomenul Star Trek ne place in

. orice forma in afara de cea de
. fenomen; de exemplu, in forma de

serial de televiziune. Daca se oprea

¢ la primele serii, si nu se revarsa ca o
. caracatita labartata si mult diluata

in viata de zi cu zi a americanilor,

. devenind in timp un soi de
i subcultura internationala, am putea
i spune ca nu am fi avut aceasta

discutie exceptional de instructiva.
Pentru a zdrobi inutila disputa

j aparat-vehicol, trebuie spus ca noi
© nu ne refeream la Sputnik 1, o

i "mica” sfera de 20 de kilograme, ci
. la Sputnik 2, lansat la sfarsitul lui

1957, care, dupa cum am §i raspuns
in numarul 31, avea la bord o

i catelusa simpatica pe nume Laika,
destinata sa moara pe altarul

i stiintei, dupa trei zile pe orbita.

' Deci era un vehicol. Lovitura de

{. pedeapsa: sa trimiti la toate

adresele din agenda ta de e-mail-uri

i mesajul “Laika, animal ghinionist
i perfect, i-a dat lui Picard respect.
i Odihneasca-se in pace. Amandoi."

Trecem peste certitudinea cu

i care anunti lansarea Enterprise NCC
! 1701-D, care ni se pare la fel de

| inevitabila ca un cutremur prezis de
. profetul Hancu si ajungem direct la

i afirmatia "Cultura mea stiintifica nu
. este cladita numai pe filme SF ale

. anilor ‘60", Nu putem sa negam.

Stiinta progreseaza. Suntem singuri

: ca te-ai inspirat si din filmele SF din
! anii ‘70, '80 si '90. lar acum ca tot a
i aparut Lord of the Rings suntem
siguri ca te vei apuca sa nveti si

i limba elfica si pentru a incununa o

| viatd dedicata stiintei vei traduce

. Biblia, Cartea de bucate alese a lui

. Petrisor si manualul DOS in Khuzdul,
. limba secreta a dwarfilor. Ne-ai fost
. simpatic, dar speram sa ne auzim

tocmai la anul, ca ne-ai facut capul
calendar. Bon soir, au revoir!

SHAA T
LR EYEE R A

Salutarel Mi-a placut articolul

creatia... daca va place...
Tineti-o tot asa, sunteti cei mai

buni!

Claudiu - ctanaselia@myx.net
TN T

. Cam greu ajunge reyista la voi, dar

bine macar ca ajunge. $i chiar ne-a

: placut ideea ta, pe care nu am mai
. vazut-o pe nicaieri. Probabil ca
| Mendeleey s-ar rasuci in mormant ca

un ventilator daca ar vedea ce i-ai

. facut la tabel, dar fi fara grija, noi
' n-0 sa-1 spunem daca nici tu nu-i
| spui.



Nota: Toate personajele si evenimentele
portretizate in aceasta scurta istorisire nu

au, din motive ce vor deveni in final
evidente, nici o legatura cu realitatea pe
care o cunoastem cu totii atat de bine.

doctorul Ping Koy Nam s-a trezit luni

de dimineata, habar nu avea ca o sa
schimbe destinul a o duzina de universuri paralele.
De fapt, nu avea habar de nimic, din moment ce
noaptea trecuta o petrecuse sarind dintr-un bar in
altul, si acum singurul lucru de care era constient era
o durere de cap atat de cruntd incat parea ca
dureaza de mii de ani 5i nu are de gand sa se
opreasca prea curand. Motivul pentru care se trezise
infruntand o mahmureala atroce era taraitul iritant al
telefonului, care ii patrunsese in creier cu iuteala
unui cuiiinrosit intr-o bucata de unt, cu efecte cel
putin la fel de dezagreabile.

Savantul se rasuci pe o parte si, datorita unei
obsesii cu radacini adanci in copilarie pentru
obiectele imbl@nite, incerca sa raspunda la pisica.
Dupa un esec marcat de o muscatura de nas, Ping Koy
Nam reusi sa repereze telefonul imbracat intr-o
blanitd neagra matasoasa, diferentindu:-l prin faptul ca
era mai putin moale si clipea rosiatic in loc de verzui.

La capatul celalalt al firului era o asistenta care
tinea sa ii reaminteasca cu toata taria ca astazi era
ziua in care trebuia sa prezinte in direct fenomenul
teleportarii unui fascicul laser in fata colegilor din
intreaga lume si a reprezentantilor presei. Fiecare
cuvant percuta in capul doctorului ca o explozie de
dinamita intr-o vale dintre munti, gata in orice clipa
sa porneasca o avalansa devastatoare de durere.

« Mormai un raspuns afirmatiy, inchise telefonul si isi
baga capul sub perna. Amintirile incepeau sa revina:
dupa ani de experimente nereusite, echipa condusa

. de el reusise in sfarsit sa puna bazele procesului de
teleportare, translocand o raza de lumina dintr-o
parte in cealalta a camerei. Acesta fusese desigur si
motivul sarbatorii prelungite din noaptea precedenta.

Ping Koy Nam se rasuci catre marginea patului,
se ridica gemand si incerca sa se incalte cu pisica.
Dupa un esec marcat de mieunaturi disperate,
savantul reincerca experimentul cu un papuc
imbracat intr-o blanita neagra matdsoasa. Avu succes
de data aceasta, insa cel de-al doilea era imposibil
de gasit. Pisica il privea deja cu o ura prost mascati
din varful dulapului, asa ca se duse sontAc-sontac
catre baie intr-un singur papuc. Gresia rece ii trimise
repetat fascicule de durere inghetata pana in creier.
Ridicand capacul imbracat in blanita neagra
matasoasa al bideului urina indelung, apoi se spala pe
maini, pe fata si in cele din urma pe dinti (folosind-
periuta lui cu maner imbracat in blanita neagra -
matasoasa). :

Slack \a &R A

Se'imbraca rapid, manca pe fuga niste sandvisuri
vechi din frigider, isi lua servieta imbracata intr-o
blanita neagra matasoasa si iesi din' casa. Deschise
portiera masinii sale albastre sport si se aseza in fata
volanului imbracat in blanita neagra matasoasa. Se
intinse sa parneasca radioul, dar in momentul in care
roti butonul; se auzi un pleznet ca o coarda de
elastic ce se destinde brusc. Universul se rasuci in
sine insusi. In'momentul urmator, un camion venind
parca de nicaieri lovi in plin masina savantului,
strivindu-l definitiv si irevocabil. Pe soferul
camionului il chema Gogu Piramidon.

Doctorul Pink Koy Nam cobori din dubita sa rosie
si inainte sa inchida portiera intinse in fata geamului
un parasolar pentru a-si proteja pretioasele scaune
imbracate in piele neagra si volanul imbracat in piele
neagra. Tinand in mana dreapta valiza sa imbracata
in piele neagra, se indrepta spre laborator. Un
zumzet indepartat ii atrase atentia, dar il uita rapid
cand auzi un zgomot ce semana cu un prosop ud
pleznind pielea neagra a unui fotoliu. Universul se
rasuci n sine insusi. Un avion se prabusi din cer
asupra savantului, ucigandu-l instantaneu. Pe pilotul
avionului'il chema Gogu Piramidon.

Doctorul Pinc Koy Lam intra in laborator. Flash-
urile de la aparatele foto ale ziaristilor sclipira
arbitoare. Savantul zambi si inclina condescent capul,
apoi se indrepta catre masinaria de dimensiuni
apreciabile din capatul laboratorului.

- Dragi colegi, stimati jurnalisti, ne-am adunat
aici pentru a.... z

Fu intrerupt de un zgomot amintind de o panza
ce plezneste in bataia vantului. in momentul urmator,
sau poate simultan, un membru al corpului de paza si
protectie scoase un pistol si il impusca pe Pinc Koy
Lam in mijlocul fruntii. Numele asasinului era Gogu
Riramiden.

- Cand voi apasa pe acest comutator, raza va fi
distrusa prin comprimare cuantica si'va reaparea
intacta un metru si jumatate mai incolo, prin acest
orificiu, descrise procedeul de teleportare doctorul
Ping Koy Lam evitand sa foloseasca prea multi
termeni tehnici.

Apoi, tragand aer in piept, astepta trei secunde
pentru efect, apoi apasa pe comutator. Se auzi un
zgomot asemanator cu cel pe care il scoate o halca
de carne lovind umed faianta de pe tejgheaua
macelarului. Raza disparu si simultan aparu prin
orificiul mentionat. Savantul zambi. Experimentul
fusese incununat de succes. Urmara ropote de aplauze.

black view

Nici savantul si nici ceilalti oameni de stiinta nu
stiau ca in drumul ei aparent foarte scurt, raza laser
scurticuitase milenii si.mii-de kilometri prin
continuum-ul spatiu timp. lata povestea ei.

Un asteroid ce isi urma Linistit drumul Lui prin
spatiul cosmic fu traversat de raza laser si deviat cu
zece centimetri impulsul tahionic ce ii urma. Trei
sute de ani mai tarziu, cei zece centimetri
devenisera o mie de kilometri, in continuare
insignifianti la scara universala, dar suficienti pentru
ca asteroidul sa loveasca razant Pamantul si sa
provoace extinctia dinozaurilor. Cateva zeci de mii de
ani mai tarziu, modulul protoplasmic de transfocare
sincrona a dihidrogenatului de oxigen al unei nave
spatiale a imperiului Asura, aflata in misiune de
explarare in acest cuadrant fu defectata de aceeasi
raza laser ratacitoare. Nava se prabusi pe pamant si
singurul supravietuitor, un contabil, se apuca de
teraformare cu ajutorul bancii de gene, foarte putin
deteriorate (Genetical Operations Device, versiunea
1.0)

Cateva mii de ani mai tarziu, intr-un birou banal,
dintr-o filiala banala a Microsoft, un angajat
oarecare, sa-i spunem John, descoperi un bug in
Internet Explorer. Pentru ca serverul de mail nu
functiona, dadu un telefon la aripa “Programare”.
Secretara il puse sa astepte. John scrasni din dinti,
dar apoi se relaxa brusc §i definity, pentru ca o raza
laser ii intra prin ochiul stang si ii iesi prin ceafa, fara
sa lase nici o urma in afara unui embolism cerebral
letal. Din receptorul telefonului eontinua s se auda
muzica pentru regimul de asteptare: “We have all the
time in the world" - Louis Armstrong.

Zece ani mai tarziu, din cauza unei erori de
Internet Explorer, Sile Piramidon, elev in clasa a 11-a
(pentru a doua oara), nu reusi sa ii trimita un e-mail
Cocutei Surtuc, o fata careia ii placea muzica hip-
hop, pizza si cartofii prajiti, si care postase poza unei
prietene cu datele proprii pentru a-si gasi un prieten
pe Internet. In consecinta, Gogu Piramidon nu se mai
nascu niciodata.

Obosit dupa evenimentul la care luase parte,
doctorul Ping Koy Lam cobori de pe motocicleta lui
neagra si se indrepta catre usa casei. Din tufis sari un
individ cu o cagula pe fata, care il batu mar, dupa
care il injura in italiana. Numele huliganului era
Pietro Vitelli, un taximetrist din New Jersey suparat
ca Italia luase bataie de la Coreea. Universul, care
intrase putin in panica, se relaxa. Gogu Piramidon
insa pandeste in continuare, undeva, candva...
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GeForce4

WinFast
A250 ULTRA TD

Chipset: GeForced Titanium 4600
Memorie; 128Mb/DDR

Viteza memorie: 3.5ns
Frecventa chipset: 300MHz
Frecventa memorie: 325MHz
Conectori: TV-0ut, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

E\Q Leadtek™

GeForce4

WinFast
Titanium200 TDH

Chipset: GeForce3 Titanium 200
Memorie: 128/64Mb DDR
Viteza memorie: 3.8/4ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventa memorie: 200MHz
Conectori: TY-Out, DVI

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170 TH

Chipset; GeForced4 MX420
Memorie: 64Mb SDR

Viteza memorie: 5ns
Frecventa chipset: 250MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Conectori: TV-0ut

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

TV/IEM Tuner

WinFast
GeForce2 MX64

Chipset: GeForce2 MX200
Memorie: 32Mb SDR

Viteza memorie: 6ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Racire: radiator

SIS 735

WinFast
6Xsound

Pozitionare audio: 3D HRTF, suport
boxe spate, pozitionare C3DX in
sistem de 6 canale

API: DirectSound 3D, A3D, EAX
lesire digitala: 5/PDIF optic si coaxial
Conectori: microfon, boxe fata/spate,
MIDI, 5/PDIF out/in,

Extra: Cablu S/PDIF aptic
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Best Computers
Tel: 01-314,76.98

Ultra Pro Computers
Tel: 01-211.70:90
01-222.20.36
01-211.70.90
01-336.45.63
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Matrics Seny
Tel: 01-231.04.71

Tape Computer
Tel: 01-330.90.22

Omnitech Trading
Tel: 01-210.50.65

GEC Computers
Tel: 01-322.90.80

Nexial Researnch
Tel:036-319.120

[ it

Tel: 040-515.457
Tel: 032-217.800

Grafittl Computers
Tel: 069-23.20.91

Tel:1030-520.560

WinFast
A250 TD

Chipset: GeForce4 Titanium 4400
Memorie: 128Mb DDR

Viteza memorie: 3.5ns
Frecventa chipset: 275MHz
Frecventa memorie: 275MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170 DDR T

Chipset: GeForce4 MX440
Memorie: 64Mb DDR

Viteza memorie: 4ns
Frecventa chipset: 270MHz
Frecventa memorie: 200MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
GeForce2MX400TH

Chipset: GeForce2 MX400
Memorie: 64Mb SDR

Viteza memorie: éns
Frecventa chipset: 200MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Conectori: TV-0Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
TV2000 XP

Tuner: TV/FM

Sistem: PALB/G, PAL D/K

Canale TV: maxim 181

Radio: FM 88Mhz - 108Mhz
Control: Telecomanda

Facilitati: Picture in picture,
scanare automata posturi TV siiFM,
captura film e40x480, video mail.

WinFast
7350KDA

Chipset: 515 735

Bus: 226/200

Memorie: DDR PC2100/PC1600
Hard disk: Dual Ultra: ATA100:
Porturi: TAGP/6PCI/1CNR
Dotari: LAN 10/100, AC97
Overclocking: XBIOSII system,
CPU Protection OTS, Speed Gear

ASSITEC
Teld 056-190.337

Nexial Research

BB COMPUTER
Tel: 057-280.555

ComputerHouse

CieliConsult
Tel: 033-2220421

Ley Impex ‘Torent Computerns

Tel: 041-831.820
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Sunet de calitate tned din 1941

Pentuw tine, muzica nw este doaw divedtisment, este o pasivne. Tocwile mw sunk un
simpluw holidy ci o olisesie. Filmele nuw sunt doa imagini ci o experient spatiald.
Pentuw tine, HAltee Lansing continud si tmbine ara cw tehnalagia si sib ito ofere
| acele mamente preticase cand inima este atinsa si spinitud tuansfounat.
Sunetul asa cum wiei tw s il awzid






