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Computers, Super-Magazinul tdu de
calculatoare. Intrd in oricare dintre
magazinele din reteaua Best
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de prestigiu pdnd la cele mai
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Magazinele Best Computers din Bucuresti:
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- B-dul. Regina Elisabeta, nr. 25, sector 5, tel. 314.76.98, 314.76.99
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CeBIT-ul ne-a inconjurat cu bratele-i prea lungi

inca se poate numara pe zile perioada care a trecut de la
incheierea celei mai mari expozitii de IT din Europa si a
uneia dintre cele mai mari din lume. CeBIT-ul reprezinta
oportunitatea lansarilor, promovarii, succesului dar de
multe ori si momentul unui declin financiar considerabil
pentru firmele suficient de mici si suficient de impru-
dente sa se aventureze in acel loc. Investitiile pe care
participarea la o astfel de manifestare le reprezinta sunt
de multe cori egale cu toata cifra de afaceri pe un an a
unei firme din Romania, consideratd de nivel mediu in
domeniul [T-ului. Participarea nu este de altfel usoara
pentru nimeni, iar milioanele de marci (sau mai nou Euro)
pe care companiile le investesc trebuie sa isi gaseasca un
rezultat in noi parteneriate. in caz contrar, in multe
cazuri, investitia gresita coincide si cu caderea firmei
respective. Nu este vorba desigur despre marii giganti
Asus, NVIDIA, Corel sau AMD pentru care orice dolar
investit la CeBIT inseamna puncte majore in plus macar
pe piata germana daca nu pe cea mondiala. Este vorba
insa despre firmele care vin la CeBIT sperand ca acolo
este 0 oaza de oportunitati unde hazardul sau buna
imagine a standutui pot face ca partenerul ideal din
capatul cetalalt al planetei sa se opreasca in fata standu-
lui si sa solicite oferta pentru care s-a investit atat pen-
tru a i se putea oferi. Trendul targului si al marilor firme
participante are chiar darul de a incuraja acest fenomen,
marsand din ce in ce mai mutt din punctul de vedere al
multor expozanti spre un térg dedicat pietei germane si
nu celei mondiale. Oferte de multe ori doar in germana,
kit-uri de presa doar in germana arata atentia pe care
firmele o ofera de multe ori pietei locale in dauna celei
internationale. Lucru de altfel pe undeva justificat finan-
ciar, datorita vanzarilor pietei germane pentru anumite
produse care de multe ori depésésc intreg rezultatul dat
de tot restul tarilor din Europa la un loc. Printre toate
aceste ecuatii, piata romaneasca de software si-a nime-
rit locul anul acesta (pavilion dedicat software-ului fata
de anul trecut c&nd se ratacise in pavilion de hardware),
insa, pentru a compensa pe undeva a vopsit standul in
negru spre a spori interesul vizitatorilor pasionati de
macabru. Participarea noastra pe de alta parte la CeBIT,
ca reprezentanti ai vostri, s-a facut in cea mai simpla pos-
turd, aceea de reporteri ai evenimentului, unde
investitiile nu pun in pericol viitorul nostru dar nici nu ne
ofera posibila surpriza a unui viitor luminos. Ce am vazut
acolo si se intersecteaza cu subiectele pe care lunar vi le
oferim se regaseste in reportajul dedicat de luna aceasta.
Lectura placuta.

Echipa XtremPC
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Dupa luni de lucru, Blizzard a scos spre testare prima
versiune beta a mult asteptatului RTS
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Am discutat despre cel
mai tare RPG cu cea mai
puternica personalitate:
- Chris Taylor
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Mark Lucas - CEO Altec Lansing
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22 Placi de baza

26 Procesoare

28 Acceleratoare grafice
30 Imprimante

32 Camere foto digitale
36 Camere video

38 Personal audio

40 Stocare CD

42 Stocare DVD

44 Monitoare LCD
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fest comparativ
HP DVD 100i vs Philips DYDRW208
Laporatar
-hi > Leadtek WinFast A250 Ultra TD
-2} > Tyan Tiger MPX 2466N
i1l > Shuttle AK35GTR
> Epox BDA2+
> Epox 8KHAL+
4 > ASUS P45333
> Leadtek 7350KDA
> Jetway V333DA
-5l > Epox 8KHA+
> Soltek SL-75DRv4
> MSI K7N420 Pro
:1:. > ATl Radeon 7500
> Sparkle / Jetway SP 6600Ti
> Abit SiluroGF4 MX
> Hercules 3DProphet FXD8500 LE
i1s1 > Philips WebCam Pro 3D
> HP Scanjet 4470c
> LiteOn C1770FNSL 17”
ii: > DDR333
> Thrustmaster FireStorm Wireless
> Hercules DV Action! Editia DVD
> Tastatura A4 Tech
> Thrustmaster Top Gun Fox 2 Pro
> Trust AMI 2505X Wireless Optical
7/ > Flash Card Reader
> Mustek GSmart Mini
> PlanetTech FaxModem PC Card
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} Am avut placerea ca
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testele indispensabile pentru achizitia oricarui produs

Ati nimerit produsul corect la pretul corect?

In fiecare luna, zeci de produse trec prin laboratorul nostru de test si ies la lumina mai mult sau mai putin

sifonate. Este inevitabil, tinand cont ca produsul care sa satisfaca orice utilizator 5i sa ofere valoare maxima la un
pret bun nu s-a inventat inca. Mai mult, plasarea tuturor produselor testate intr-un top general are uneori darul de a
sifona strategia de marketing a producatorilor (sau distribuitorilor) care se vedeau deja "in top” si constata cu
surprindere ca topul contine si locul 10 (de exemplu) si nu doar locurile 1, 2 sau 3. Ceea trebuie inteles insd este ca
fiecare pozitie in top inseamna ceva, si nu inseamna doar nivelul produsului. Astfel, o placa de baza poate ajunge pe
locut 10 desi are performante aproape identice cu o placa de pe locut 4, pentru simptul motiv ca pe o raza de
3-5fps-uri din punct de vedere al performantelor si pe o raza de un controller R.A.1.D. si un chip de sunet se intind
inca 5-6 placi care impart clasamentul cu nonsalanta. Utilizatorul, care investeste banii in produs, analizeaza insa
inteligent si nu pripit aceste locuri. Locul 3 are R.A.1.D, nu am nevoie, locul 4 are sunet, nu am nevoie, locul 5 are 1%
performanta in plus dar costa cu 255 mai mult, si asa mai departe, pana cand, undeva sub mijlocul clasamentului,
gaseste o placa cu 3% performante mai mici decat locul 2, fara dotari si cu un pret foarte bun. Utilizatorul alege si isi
cumpara placa de pe locul x, este fericit, timp in care producatorul se da de ceasul mortii ca produsul sau este pe
locut 10 si ca modelul de placa testat i-a adus numai deservicii. Pretul produsului, considerat corect de cumparator
intervine astfel ca un factor foarte important in alegerea facuta (considerata optima pentru buzunarul sau) iar
distribuitorii si ofertantii stiu acest lucru. Ceea ce dorim noi sa facem este sa garantam utilizatorului aceste preturi si
sd ne asiguram ca suntem, pentru toti cumparatorii, un mijloc de informare si nu unul de dezinformare. Astfel, dorim
sa oferim posibilului cumparator, incepand de astazi, un serviciu de verificare a veridicitatii informatiilor pe care
firmele il ofera prin intermediul nostru, si desi speram ca nu, de reclamatii. Fie pe adresa redactiei, fie la adresa de
mail pretulcorect@xtrempc.ro sunt locurile unde trebuie sa va adresati in cazul in care un produs pe care
Ll-ati vazut in revista si doriti sa-l achizitionati nu este oferit la pretul promovat. De asemenea, ne puteti scrie aici cu
orice problema ati intampinat la orice firma de calculatoare dar pe care nu ati reusit sa o rezolvati. Noi vom incerca
sa va rezolvam probtema, si, daca nu vom reusi va vom raspunde in consecinta prezentandu-va motivele acestor
situatii. Atentie: acesta nu este un serviciu de control sau de "dare in vileag” sau, in ultima instantd un serviu pentru
varsatul nervilor. Este un serviciu care doreste sa ajute si sa lamureasca probleme ce au aparut in cadrul unor achizitii
de produse (probleme de garantie, compatibilitate, termene, etc.) si, mult mai important, sa garanteze
cun-iparétorului veridicitatea informatiilor prezente in revista.

r

Leadtek WinFast A250 Ultra Tyan Tiger MPX2466N

} Chiar daca nu este un

produs care pe piata
“clasica” de magazin
sa rupa barierele
popularitatii sau
vandabilitatii, placa
de la Tyan reprezinta cea mai recenta inovatie AMD
pentru piata dual-procesor. Performantele placii
sunt foarte bune si AMD dovedeste ca nu numai
Xeon poate fi dedicat unui server ci foarte bine si
AlthonMP. |-am dedicat premiul pe care l-a primit
datorita faptului ca reprezinta o reala alternativa
iar atunci cand alegem ne .putem gandi de 2 ori.

luna aceasta sa va
prezentam din nou
cel mai rapid
accelerator 3D de pe
planeta. Produs de deja populara firma Leadtek,
acceleratorul este dotat cu cel complex sistem de
racire existent acum in acest domeniu, beneficiind
de radiatoare atat pe fata cat si pe spatele PCB-
ului ca si de 2 ventilatoare. Evident, overclocking-
ul realizat depaseste orice limite, placa fiind astfel

'_ in top la toate capitolele. Este alegerea noastra
pentru produsul lunii.

(e
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hp Desklel 500 hp JetAdmin he Desklel 690¢ - hp Laserjat 1l hp inventeoza hp Thinkiel hp Lasertet o
prima imprimanta cu primul soft de gesfional ; R o], - prima imprimanta impnmarea termict prima imprimanta prima imprimonta  §= -
carneald cu uscare ropida i de refea cu cernegla cu carnaclo laser de birou

1988 2L
hp Loserdel 5P A PP ‘ hip Laserdof 11D P | = hp Officedet psc
prima imprimani& 1o E = = primo imprimanta £ o - printa solufie
- . 4 fota-verso

1999 °
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. ’ f A Tehnologiu
: pnmul laserjet %
multifunctional = o5 a Y 3 hp PhotoRet I1i

hp Desklet 990cxi
High Performance
Architeciure

.. i va premia pe cel care se dovedeste a fi de mai

multd vreme loial nobilei familii de imprimante hp.
Dacé defii cea mai in vérstd imprimant hp - in sfare
de funcfionare - hp te premiazd cu o imprimantd

hp PhotoSmart 100 si cu o camerd foto digitald

N b.l I H P hp PS 318. Trimite la O.P. 1, C.P. 554, Bucuresti,

o I U seria si anul de fabricafie al imprimante
A_OS o : .o hp, impreund cu adresa si
ISl cauta stramosil... ..

numdrul de telefon. Numele
t&u va deveni astfel un reper in arborele genealogic

: | o : A al nobilei familii hp in Roménia.

Scrisorile pot fi trimise pand la data de 15 mai 2002, data postei. Pentru desemnarea céstigdtorului, se vor ordona cronologic datele de
fabricatie ale imprimantelor menfionate in scrisori. Dup& o verificare prealobild, posesorul celei mai vechi imprimante va fi premiat cu o
solufie foto digitald completd, de ulfima generatie: o imprimantd hp PhotoSmart 100 si o camerd foto digitald hp PS 318.

O |
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Informatii privind produsele HP - (01) 205.33.55, www.hp.com.ro

' Demonstrafii live la HP INteractive Center: B-dul Stirbei Vodd, nr. 95, sector 1, tel.: 222.20.72
Centrul telefonic de suport pentru produsele HP - (01) 315.44.42
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Este vorba de acele momente
pretioase cand muzica, jocul sau filmul
au exact sunetul pe care ti-l doresti

contactul direct cu liderii industriei IT

B Ce credeti ca apreciaza utilizatorii cel mai mult

in ziua de astazi: puterea propriu-zisa a

sunetului, fidelitatea redarii, designul boxelor,

optiunile suplimentare (gen THX sau DTS)?
B Altec Lansing are o istarie lunga si incalcita. =
Cum a aparut aceasta firma si ce a transformat-o in
marca de renume care este astazi?

B Am vazut ca in ultimul timp Altec lucreaza la
schimbarea imaginii produselor sale si a
motto-urilor. Care sunt noile directii de evolutie si
cum se potrivesc ele in istoria Altec Lansing?

B Cati oameni ascultd muzica la boxe Altec Lansing
in prezent? Cum este privit Altec in Statele Unite si
in Europa?

B Intentioneaza Altec Lansing s& se intoarca la B Piata sistemelor 5.1 pare ca se va bucura de un
radacinile sale home audio? Ce alte momente din adevarat boom in 2002. Cum vede Altec Lansing

_istoria Altec Lansing se vor renaste? acest trend?

3 LRLe!

® Cum a fost primit Altec Lansing la expozijia

Consumer Electronic Show din Las Vegas? 28 Mt by : 8o atcoane putem dviepta de laaltee
‘ : nde al { Ctiv inathte Lansing in 20027

W Ce pregdteste Altec pentru consolele de jocuri
video? Cum intentioneaza compania sa vina in

S intampinarea dorintelor gamerilor pentru un sunet
impresionant $i un design special pentru boxe?

martie 2002
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DIVIZIA MONITOARE
Tn afara de NEC/Mitsubishi, Hitachi, LG si
Sony, mai exista alti producatori de
CRT-uri performante? DynaFlat-ul cine il
fabrica?

Felix
Sunt multi producatori de CRT {Cathode
Ray Tube} performante (Hyundai,
ViewSonic, etc.}, iar DynaFlat este produs
de Samsung Elecironics. DynaFlat este o

Conventional Flat

Visual Image Line

i
tehnologie care {conform spuselor
ingineritor de la Samsung) confera
vtilizatorutui o imagine perfect ptata, 0 asezare

spre deosebire de celelalte monitoare
plate care sunt concave, deformand
imaginile. Mai multe despre aceasta
tehnologie poti afla de la urmatoarea
adresd http://www.samsungmonjtor.com
/htmi/tech/flatness.htm.

SUNET SAU NU PE TUNER
Am o problema cu TV Tuner-ul. Este un
- Studio PCTV 4.02: 1. Doar cateva

programe au sunet (ProTV, Antenai,
MCM), vreo 6, jar la restul se vede doar
imaginea 2. Cand incerc sa inregistrez se
blocheaza total. L-am incercat si pe
WinMe si pe XP. Tn schimb, pot s& fac doar
poze la orice imagine. Am un Athton 800,
196Mb, Riva TNT2 M64 16Mb.

AB
1. Problema ta cu receptionarea
programelor este cauzatd de standardul in
care lucreazd Studio PCTV 4.02.: PAL B/G.
Anumite programe sunt in standard DK de
care acesta nu dispune. Se poate "trage in
band&" ta firma de unde ai cumpérat
componenta. Noi am sunat ta Flamingo
(care sunt distribuitori Pinnacle) si ne-am
interesat de aceasta problema. £i ne-au
spus ca la el aceastd operatiune costa
20 USD fara TVA.
2. Blocarea sistemutui este cauzatad de o

martie 2002

neinspirata a
componen-
telor si a
cablurilor in
-interiorul
calculatoru-
lui poate
duce la o
racire
necorespun-
zatoare,
conducand
astfel la
temperaturi
mai ridicate
-pentru

procesor.

incompatibilitate & TV Tuner-ului cu placa
ta video. Incearca un alt soft de capturé
sau poti face un test (dacé ai posibiliatea)
cu o alta placa video cu chipset ATI.

CONEXANTU’ NU-I DE CABLU
Am doua intrebari:
1. Daca am un modem CONEXANT, este
bun la conexiunea prin cablu?
2. Daca vreau sa achizitionez un HDD de
80Gb si am AMD K-6 Il la 450MHz, 128Mb
SDRAM cu chipset VIA, ce ar trebui sa fac
ca acesta sa functioneze la parémetri
normali? -
Alex Prophet
1. Pentru o conexiune Internet prin cablu
TV iti trebuie o placa de retea Ethernet cu
iesire UTP, in vederea conectarii
modemului extern de cablu (standard
DOCSIS). Placa de retea te costad cam 20
USD, iar modemut este in jur de 85 USD.
2. HDD iti va functiona bine, dar nu vei
beneficia de ATA100 sau ATA133. Poti
cumpaéra un controtler care sa iti pemita
acest lucru sau mai bine iti schimbi placa
de baza.

65 DE GRADE RIDICATE

Am o probleméa cu temperatura
ridicata a procesorului: 65 grade C. Asta
acum, dar vara am atins si 70 grade C.
Sistemul nu se blocheaza si nu am facut
update la bios (pierd garantia placii de
baza, dar asta nu inseamna ca nu am sa
fac). Sistem: MSI K7T Turbo (MS-6330
v3.0), AMD Athlon Thunderbird 1.2GHz
(FSB 266MHz), Cooler Titan (TTC-DSTB(2)),
2xPQI DIMM SDRAM 256Mb PC133, Quantum
40Gb, 7200 rpm, ventilatoare: 1 mare car-
casa (scoate aerul) si 1 mic HDD. Bios: 1.
CPU Vcore'Select: Default ---> 1.83V
(raportat de bios) 2. CPU Vcore Select:
1.750 ---> 1.83V (raportat de bios) 3. CPU
Vcore Select: 1.675 ---> 1.76V (raportat
de bios).
1. Ce valoare sa setez pentru CPU Vcore?
Pentru valoarea 1.675 temperatura proce-
sorului scade cu aproximativ 8 grade C.
2, Valorile raportate, fata de valorile
selectate (1.750 ---> 1.83) sunt mai mari
din cauza sursei de alimentare? Este
influentat CPU Core Voltajut de valorile
corespunzatoare pentru 3.3V, 5V, 12v?
3. Care ar mai putea fi altd cauza
pentru temperatura ridicata a
procesorului?

Silviu Cristea
1. Pentru CPU Vcore este bine sa lasi
optiunea "default”. In cazul tau, asta

Asteptam intrebarile voastre la hardmail@xtrempc.ro

inseamna 1.750. Insa problema ta ar putea
fi placa de bazi care (se pare) raporteaza
valori eronate, atat pentru voltaj, cat si
pentru temperatura procesorului sau sursa
{asa cum ai banuil si tu). Pentru inceput,
incearca un test cu altd sursa.

2. CPU Vcore nu este influentat in nici un
fel de valorile de care arintesti.

3. 0 asezare neinspiratd a componentelor
si a cablurilor in interiorul calculatorului
poate duce la o ricire necorespunzatoare,
conducand astfel la Temperaturi mai
ridicate pentru procesor.

BLOCAREA LUI OPENGL
Am un sistem AMD K7 650MHz, 128 Mb,
placa de baza Epox 7KXA(KZ133), video
Savage4 32Mb, HDD WD 300AB 30Gb 5400
rpm. Problema este ca mi se blocheazé in
jocurile ce folosesc Open GL. Tn Quake3A
se blocheaza dupa o ora, in RTC
Wolfenstein se blocheaza dupa maximum 5
minute. SO este Win98, iar driverele video
sunt ultimele de pe site-ul
savagenews.com. Pentru placa de baza
folosesc Via 4in35, iar bios-ul placii de
baza este din 25.07.2001. Procesorul are
un cooler cu 2 ventilatoare si temperatura
nu depéaseste 40 grade C. Placa video nu
are ventilator, dar i-am pus eu unul si se
blocheaza cu/fara acesta. M-am tot gandit
ce poate fi, dar memoria este noud, HPD
la fel, sursa este de 250W iar placa PCI
instalata langa slotul AGP nu am. Atat am
avut de spus, va rog sa-mi dati si mie un
raspuns.

Balas Gabriel
Incearca sa schimbi placa video cu alt
model {imprumuta una bazata pe NVIDIA
de la un prieten). Daca nu se mai
blocheaza inseamna ca ptaca ta de baza si
placa video Savage4 nu se impaca prea
bine. Sfatul meu este sa iti schimbi oricum
Savage4 cu o placd mai serioasa (daca vrei
sa te joci fara dureri de cap).

ALEGEREA DECISIVA
Am si eu o problema si sper s ma ajutati
voi: vreau sd imi fac upgrade la o placa cu
DDRAM si am de ales intre ECS K7S6A cu
SiS745 sau Aopen AK77 Plus (a)-133 cu VIA
KT266A. Prima are DDR333, a doua
ATA133. Ce imi recomandati?

Alexandru Duduman
Alegerea trebuie facutd in functie de
domeniul in care vrei sa utilizezi
calcutatorut. Daca rulezi aplicatii ce
utilizeaza mai mult memoria (cum ar fi
jocurile), prima placa {ce are suport



pentru memoria DDR333) este alegerea ideala, dacad |
insa aplicatiile tale utilizeaza mai mult HDD (cum ar
fi programele de captura video), atunci placa de -
bazd cu suport ATA133 este mai indicata.

A VENIT DE CURAND...
De curénd mi-am (uat un computer: Athlon XP -
1600+, placa de baza Soltek SL75DRV-2, 256 Mb DDR,
HDD Maxtor 40Gb 7200 rpm, ATA133, placa video
GeForce2Ti, fax modem Intel V.92 HaM Data Fax
Voice 56K, SB Creative Audigy Player, boxe Creative
DTT2200 5.1, CD-RW Teac 24x/10x/40x, monitor
Targa 15", o parte din componente le-am cumparat
in urma recomandarilor facute de voi in revista.
1. Una din componentele cumparate la sugestia
voastra este coolerul Titan TTC -D5TB care a luat
primul loc in testul de coolere. Spuneti ca la 3 rulari
de Quake3 demo procesorul AMD Thunderbird 1,4 Gh
atingea 42 de grade C. Eu setez placa de baza sa-mi
semnaleze atunci cand temperatura procesorului
ajunge la 50 de grade C. Dar, surpriza! Nici nu
deschid bine calculatorul, deschid doar 2-3 ferestre
si deja alarma suna ca a ajuns la 50 de grade C.
Acum sfatuiti-ma si pe mine, care sa fie
temperatura maxima la care sa setez placa de baza
sa opreasca sistemul in conditii de maximéa siguranta
pentru procesor?
2. De unde sa iau §i eu niste driveri pentru
monitorul meu Targa TM 3869-25P?
3. Am un floppy-disk care din 10 dischete bune imi
vede una. Am schimbat 3 floppy-uri pana acum, dar
toate s-au comportat la fel. O fi de la placa de
baza?
4. E adevarat ca pot vorbi la telefon fara s& ma
deconectez de la Internet?

Gabi Ciontea
1. Testele de cooler realizate de noi s-au efectuat
open-case (cu carcasa deschisd), deci este posibild
aparitia eventualelor mici diferente. Verifica daca ai
0 asezare ergonomica a cablurior si a placilor in
interior si mai pune, eventual, un ventilator de
carcasa. Poti seta placa de baza sa opreasca sis-
temul la valoarea de 65 grade C.
2. Driveri pentru monitoare Targa gasesti la adresa:
http://www.targa.be/drivers/monitors/monitor.zip.
3. Pot fi mai multe cauze. Ar putea fi cablul de la
unitatea floppy sau placa de baza. fncearca-le pe
alta placa de baza, dacd ai aceasta posibilitate. Sau = _
chiar dischetele de multe ori sunt foarte prost
realizate pentru ca in ultimul timp o parte din_
producétorii de dischete se pare ca nu mai dau o
importanta asa mare calitatii in acest domeniu al
mediitor de stocare.
4. Poti vorbi la telefon cand esti pe Internet numai -
dacd ai linie ISDN,

TITANIUM de la 2 sau MX de la 4?
Am un Duron 800, placd de baza Epox VIA KT133M+,
256 SDRAM si o placa video 3DFX Voodoo3 2000 AGP.
Care ar fi un upgrade potrivit pentru sistemul meu:
un GeForece2Ti 64 DDR, sau un GeForce4 MX440 64
DDR, avand in vedere ca pretul placilor este aproape
egal?

Szabo
Performantele celor doua placi sunt destul de
apropiate. GeForced MX440 64 DDR vine sa
inlocuiasca GeForece2Ti 64 DDR. Are imbunatatiri pei
planul memoriei, cu viteza si latimea de banda mai
mari. Prin urmare, se subintelege recomandarea:

GeForced4 MX440 64 DDR.

UPGRADE $I LA HARDDISK -
As dori sa facun upgrade ta un harddisk. Nu stiu

" intre ce sa aleg: 1) WesternDigital, ATA100, 40Gb,
© 7200 rpm, 2 Mb buffer 2) Maxtor, ATA133, 40 GB,

7200 rpm, 2 Mb buffer. Care este mai performant?

Alexandru Bogdan
Daca placa ta de baza nu suportd ATA133 nu o sa fie
o mare diferenta intre cele doua HDD-uri, dar
privind putin in viitor iti recomand Maxtor cu
ATA133.

OVERCLOCKING PE ECS

Am o intrebare: eu am un Duron la 750 MHz si o
placa ECS K7VZA. Vreau sa stiu daca se poate sa il
overclockez pana la 1000 MHz si cum pot face asta si
mai vreau sa stiu cam cat m-ar costa asta si daca
merita.

‘ Tanase Cristian
Placa ta nu
suporta
modificarea
multiplicatoru-
lui, doar
modificarea
FSB-ului (intre
100MHz si
112MHz). Nu iti recomand un overclocking foarte
mare al procesorului Duron, mai ales pe placa ta de
baza eforturile nefiind proportionale cu rezultatul.

TV-OUT FARA CULORI
Detin un Celeron 450, HDD Seagate 10GB, 128MB
RAM, Voodoo3 3000 cu TV-OUT. Problema este ca
TV-OUT-ul functioneaza numai alb-negru. Driverele
placii video sunt scoase de pe net, nu stiu exact ce
versiune, si sunt modificate de Xpentor Optimizers.
Cablul de TV-OUT este de tip S-VIDEO in placa si
EUROSCART la TV. Va rog spuneti-mi ce sa fac sa
mearga color pe TV-OUT?

Ancas Horea
Trebuie sa setezi corect tipul de TV Out (S-video sau
RCA) si sistemul (NTSC sau PAL). In cazul tau, tipul
de TV Out: S-Video si sisternul: PAL. Setarile acestea
le faci din "3Dfx Voodoo3 Properties”.

3Dix Voodoo3 Properties 7] x|
Goned || Adspter || Mondor | Pertomance
ColorManagement || 3dfx Tweaks || 3dilnfo 3dx TV

~Settings —

Sinel ppe: |HTSC M ¥ I

“eihen wshng TV cul. don’t uss
T Iaites

~Cent
entermg

[
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SUNETUL LA XP

Am o mare problema legata de placa de sunet.Acum
3 zile m-am hotarat sa-mi pun Windows XP. Dupa ce
l-am instalat, cand am vrut sa-mi instalez si driverii
pentru placa de sunet, am primit un mesaj de genul:

hardmail

scrisori

"An error occured: The class installer has denied the
request to install or upgrade this device.” Placa de
sunet este una C-media (CMI)8330 integratd in placa
de baza, care este un Intel LX.- Ami-intrat si pe
Internet si pe toate forumurite este aceeasi
intrebare, dar un singur raspuns: du-te pe pagina lor
si ia-ti driverul de WinNT si poti sa pacalesti XP-ul.
Am incercat §i asta, dar nu-mi incérca nici o pagina.

Shadow
Am fost si noi pe pagina celor de la C-Media si am
gasit driverii pe care ii cauti. lata adresa corecta:
http://www.cmedia.com.tw/ed(8330.htm. De acolo
iti alegi driveri corespunzatori sistemului de operare
dorit (incearca pentru Windows2000 si WinNT).

SE INCINGE!
Am un Athlon 1400Mhz, GeForce2 MX400 MSI, 512
SDRAM, MB K7T Turbo MSI. Problema este
urmatoarea: cand rulez AQUANOX, dupa vreo 10 min
PCatert-ul ma anuntad ca temperatura procesorului
este mai mare de 60 grade si imi trece calculatorul
in standby. Am montat un cooter de carcasa dar
degeaba, temperatura scade numaicu 1 grad. Stiu
ca pot sa inchid PCalert-ul in timpul jocului, dar
mi-e frica sa nu se prajeasca procesorul. Mentionez
ca placa video nu are ventilator, iar heatsink-ul arde
cand pun mana pe el. Crezi ca ar trebui sa mai
cumpar un cooler de slot si sa-l montez in dreptul
plécii video sau inca un cooler de carcasa?

Teletin
Mai intai verificd daca este setat totul
corespunzétor in BIOS sé& nu fie procesorul
overclock-uit fara sa stii. Cred ca problema ta vine
de la coolerul procesorului asa ca incearca D5TB-ul
(sau alt cooler performant) si vezi daca se
remediaza ceva. Daca placa video se incélzeste
exagerat poti pune un ventilator si pe ea dar asta nu
schimba prea mult probema ta.

RECOMANDAR!

Am un Duron 650MHz, 224 Ram, 40 Gb Seagate U5,
Acorp 7KTA133, Creative Sound Blaster Live!,
modem 3com WIN voice int, Voodoo 3 3000 No TV
out. Vreau sa va intreb: 1) Ce WINDOWS este
recomandat pentru sistemul meu, pentru a avea
performante maxime in jocuri i programe, vreau sa

_subliniez faptul ca pentru Windows XP nu am gasit

drivere bune §i imi scade performanta fata de
WindowsMe cu pana la 40%. 2) As vrea sa aflu de
unde pot transfera cele mai recente drivere pentru
placa mea video.

Mihai Maihai
1. Pentru jocuri poti ramane ta Windows98 sau
Windows ME. Poti testa cu 3DMark2001 in care
sistem de operare se simte mai bine calculatorut
tau. 2. La urmatoarea adresa vei gasi mai mult decat
drivere pentru placa ta:
http://www.voodaofiles.com/ 3dfxhelp.asp

ERATA

Tn numérul trecut al revistei, ultimut socket intel
pentru procesoare Pentium 4 a fost mentionat a fi
"socket 423", fiind inversat in text cu raspunsul
corect. Ne cerem scuze pentru greseala, socket-ul in
cauza era "socket 478".
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Senzatie pentru europeni,

nimic nou pentru japonezi:

EXPANSIUNEA I-MODE

NTT DoCoMo ati avut ocazia
sa cititi si in numere
anterioare ale revistei. Numele lor a fost mereu -~
legat de articole care discutau ultimele tehnologii in
domeniul telefoniei mobile, evolutia 3G si in ultima
instanta noile standarde telefonice aparute pe piaté.
NTT DoCoMo este un subsidiar al concernului japonez
de telefonie NTT, aflat (spre mirarea fanilor
privatizarii de la noi) in proprietatea statului
Japonez. Dominand autoritar astfel piata din
Japonia, NTT DoCoMo are la dispozitie 60 de
milioane posibili utilizatori pentru orice serviciu™ -
lanseaza, tindnd cont ca acesta este numarul
utilizatorilor de telefon mobil din Japonia in acest
moment. Ce inseamna asta, este evident, ca in loc
sa se alinieze serviciilor sau standardelor care de
exemplu in Europa sunt tabu, NTT DoCoMo isi poate
crea propriile standarde sau seturi de servicii pe
care apoi sa le impuna pe piata din Japonia.

LECA
Ceea ce insd au promis cei de la DoCoMo anul acesta
la CeBIT, este ca serviciile pe care ei le ofera sa nu
mai fie exclusiv dedicate pietei japoneze ci sa fie in
curand disponibile si in Europa. Primul astfel de
serviciu care a fost promovat este i-Mode, noua
senzatie care prefa chiar acum piata din Japonia.
Promavarea nu a fost una retinutd, pe perioada
targului numele de i-Mode fiind prezent peste tot,
incepénd cu toate taxiurile din oras si terminand cu
afise gigant plasate in apropierea sau in interiorul
CeBIT-ului.

i-Mode’reprezinta propriul serviciu de acces
Internet pe care NTT DoCoMo il ofera utilizatorilor

MONDIALA

tiub £
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sai de telefonie mobila, indiferent de tara in care
acestia se afla. Pentru o comparatie cat mai usoara,
el trebuie asemanat WAP-ului, serviciu care la noi a
facut multa valva insa nu a avut un numar insemnat
de utilizatori entuziasti. Inventat de Mari Matsunaga,
serviciul i-Mode i-a adus acesteia in revista Fortune
Magazine titlul pentru cea mai puternica femeie care
lucreazi in‘acest domeniu de activitate. De altfel,
popularitatea sistemului inca din start a fost
deosebita, acum el beneficiind de aproape 28 de
milioane de utilizatori, cu un ritm de crestere de

© 40.000 de utilizatori pe zi. Interesul foarte ridicat

este dat de multitudinea de posibilitati pe care
i-Mode le oferd, incepand cu trimiterea de
e-mail-uri, informatii despre vreme sau sport,
transferul de melodii pentru telefon, banking online,
jocuri online, stock trading, transferul de imagini
sau videoclipuri sau in ultima instanta chiar
rezervarea unor bilete de avion.

PARTEA TEHNICA

i-Mode reprezinta din punct de vedere al functionarii
un overlay plasat peste sistemul de voce al unui
telefon obisnuit. Chiar daca sistemul de voce al
telefonului este "circuit switched” {sistem pe care
este bazata si tehnologia WAP), sistemul utilizat de
i-Mode este unul "packet-switched", ceea ce in
esenta inseamna ca in cazul in care pentru voce
trebuie sa astepti sa te conectezi, sistemul i-Mode
este in permanenta conectat, neexistand timpi de
logare in retea (in genul GPRS). Vor exista timpi de
download si accesare pentru site-uri (la fel ca pentru
orice site web accesibil de pe calculator) insa
serviciul in sine nu creeaza nici un fel de intarziere.

Mai mult, spre deosebire de WAP, i-Mode taxeaza la
pagini vizitate si informatie transferatad, fiind un bun
avantaj fata de WAP-ul care taxeaza in functie de
timpul cat stai conectat. Tehnologia care sta la baza
site-urilor i-Mode este cHTML (compact HTML) care
este un subset al paginilor HTML obisnuite. Chiar
daca acestuia i-au fost adaugate cateva instructiuni
proprietare i-Mode, programarea este mult maij
simpla ca in cazul WAP-ului care foloseste pentru
paginile sale un limbaj "wml". Paginile create pentru
i-Mode trebuie sa aiba un maxim de 5k, insa 3k sunt
recomandati pentru o accesare cat mai rapida.
Viteza de transfer de 9.6kb/secundéa care este
oferita este de 6 ori mai inceata decat o conexiune
standard ISDN insa este mult peste ceea ce are la
dispozitie utilizatorul de dial-up. Viteza nu va fi
suficienta pentru a vedea filme in timp real
transferate de pe Internet insa va permite o suita
intreaga de aplicatii dintre care jocurile online sunt
probabil cea mai consumatoare de resurse.

EXTINDERE GLOBALA

Succesul i-Mode pe piata din Japonia a determinat
NTT DoCoMo s@ lanseze in scurt timp si in Europa si
America acest serviciu. Marketing-ul foarte bine
realizat, pretul scazut al terminalelor i-Mode si
accesarea foarte usoara a e-mail-ului au fost factori.
care au influentat decisiv penetrarea i-Mode pe o
piata de 60 de milioane de utilizatori. Daca succesul
sau va fi similar si in restul lumii rdmane de vazut,
cert este insd ca NTT DoCoMo s-a decis sa plece din
Japonia si s& cucereasca si restul lumii. -
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Panasonic GD67

ALEGEREA

PANASONIC

WS = E CULOAREA
TN YD) . COMUNICATIEI

pe care se
pregateste sa-l

lanseze in al doilea

trimestru al anului,

Panasonic doreste sa se

alinieze modei actuale

oferind un ecran complet

color (256 de culori) si facilitati

dedicate acestuia. Astfel, jocurile,

template-urile ce pot fi luate de pe

Internet, meniurile color sau noua

experienta color WAP ofera toate atu-urile

pentru a-i atrage pe cei doritori de

comunicare plina de "culoare”. GD67 va fi

dotat din fabrica cu 16 tonuri polifenice insa tenuri

aditionale pot fi transferate de pe Internet, viteza

nefiind o problema datorita tehnologiei GPRS de care

telefonul va beneficia. Extinderea posibilitatilor de

comunicare este realizata prin suportul tehnologiei EMS

(Enhanced Message Service) care va permite adaugarea de

imagini, animatii sau sunete la mesajele care sunt expediate.

Facilitatea (sau cel putin Panasonic o numeste asa) care nu va

incuraja prea multi utilizatori este spatele din ptastic transparent al
telefonului, creat special pentru a se putea introduce in el poze decupate
din reviste sau realizate si decupate pe masura telefonului cu ajutorul unui
sablon inclus, dupa cum chiar Panasenic recomanda.

Alcatel ch715

TELEFONUL BUSINESS CARE
OFERA TOTUSI SI PLACERE

in timp ce majoritatea producatorilor lanseaza pe piata telefoane care
sd concureze ca aspect cu fazere din Star Trek, Altcatel merge pentru
ultima sa productie pe un design retro-chic ce aminteste de anii ‘70.
Display-ul, ”rusinos de mare” pentru un astfel de telefon, dupa cum ne
spun chiar cei de la Alcatel, este de 100x150 pixeli putand afisa 10 linii
de text si este luminat cu albastru, avand posibilitatea de a fi
vizualizat atat in format portrait cat si landscape. Elementul care leaga
telefoanele de ultima generatie este prezent si in OneTouch715, si este
vorba despre GPRS, tehnologie care este aici secondata de facilitati
avansate de mesagerie incluzand EMS 4.0 si servicii ca WAP 1.2.1,
Punctul forte al telefonului se doreste a fi foarte puternicul organizer
intern, capabil sa retina pana la 800 de fisiere de contact, sa
programeze péna la 1000 de intalniri si sa realizeze o lista cu lucruri de
facut cu 60 de pozitii. Nu in ultimul rand, OneTouch715 promite
posibilitatea de a captura momentele libere prin oferirea de posibilitati
de joaca extinse, cu comparari de scoruri intre diversi jucatori si
confruntari in jocuri de retea de 2 jucatori. lar daca unul dintre
jucatori sau orice alt prieten te va suna in timpul liber vei putea vedea
in momentul apelarii o imagine ce poate fi oricind asociata unui numar
| de telefon. Creat special pentru a-l asculta pe stapanul sau,

" OneTouch715 va putea raspunde la 20 de comenzi vocale sau va putea
s& preia o nota dictatd pe o duratd de 60 de secunde. Omul de afaceri
cu un fler pentru retro dar cu pretentii de viitor este tinta pe care
Alcatel a ales-o pentru telefonul sau.

»scris)-gsté 50
\departe fie sub forma de
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| UPGRADE-UL CE ADAUGA ~ ©
FACILITATI UNUI DESIGN CLASIC

SIEMENS S45i

13,0320 0918
[ Hein |

SIEMENS

Motorola V70

telefon cu totul nou,
avand la baza structura lui
S45, noul telefon Siemens
adauga noi functionalitati
cum ar fi un client de
mail, o mult mai buna
sincronizare cu PC-ul si un
joc nou: RaceAce.
Adaugand la aceste
noutati si posibilitatea de
a tranfera de pe Internet
gratuit un upgrade la GPRS
pentru 545, aceasta sé_r1e

~ devine una dintre cele mai
“indragite pentru :

utilizatorii de telefoane
Siemens.

Motorola A820

MUZICA, IMAGINI, 3G
SI JOCURI LA UN LOC

A820 vine sa rezolve una dintre dilemele pasionatilor de
mobile: este nevoie de un birou mobil sau de “o jucarie”
tehnologica? Motorola incearca sa rezolve ambele probleme
oferind celor doud categorii atentia necesara. Incorporand
tehnologiile 2G, 2.5G si 3G telefonul devine utilizabil in peste
170 de tari. Si, oriunde te-ai afla, sistemul A-GPS permite
localizarea pozitiei tale dar si a locurilor cele apropiate unde
doresti sa mergi, indiferent daca acestea sunt restaurante sau
cinematografe. lar oriunde mergi, si prietenii tai pot merge cu
tine deoarece camera cu care mobilul este dotata poate captura
atat imagini cat si clipuri pe care le poate apoi transmite ca
atasament la e-mail-uri sau ca MMS catre alte telefoane mobile.
Sistemul Multi-call permite transferul informatiilor de pe
Internet in timp ce este efectuata o convorbire telefonica, ceea
ce inseamna ca iti poti transfera oricand MP3-urile favorite pe
care le poti ulterior asculta datorita optiunii de redare de
MP3-ari pe care telefonul o ofera. A820 este considerat de
Motorola ca unul dintre starurile sale din 2002, numindu-l fara
rezerve "MotoMothership”.

STIL SI SENZUALITATE TELEFONICA

|
|
x Originalitatea in design este principalul atu al Motorola pentru primul telefon cu display

circular si clapa care de acum se roteste descoperind o tastaturé foarte usor de
utilizat si cu un aer aparte, fiind luminata din interior. Motorola a dorit s&
imbine insa pentru acest telefon un design cat mai chic cu posibilitati de .

entertainment si de acces la Internet- cat mai deosebite. Astfel,
prezenta GPRS garanteaza un acces foarte rapid la informatie, iar
posibilitatea de a trimite un SMS la 10 prieteni simultan face ca
informatia obtinuta de tine s& poata fi foarte repede transmisa
mai departe. Chiar daca nu este o facilitate care
insoteste telefonul, headset-ul FM
Radio permite ascultarea
posturilor favorite in orice
moment §i este o inovatie
chiar si pentru producatori
mult mai populari de

telefoane mobile. -

-
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Realizeaza cineva in fiecare ora o inventie,
pentru ca automobilul dumneavoastra sa fie mai sigur,
mai economic si mai ecologic?

Da

Bosch paten'té_—azéi anual peste 2000 de brevete in
industria auto.

Bosch ofera solutii
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Nokia 3510|

 ACCENTUL PE SUNET §I
 VITEZA DE COMUNICATIE

3510 nu este neaparat o versiune avansata a luj 3410
asa cum numele ne-ar putea face sa credem. Un
punct forte al lui 3510 se situeaza de aceasta datd in
directia vitezei de comunicatie, prezenta conexiunii
GPRS facand ca transferul de imagini sau sunete sa fie
la cateva apasari distanta. Si acesta este un lucru
necesar, deoarece capacitatea telefonului de a trimite
MMS-uri (Multimedia Messaging Service) va incuraja
transmiterea de imagini atasate la simplele mesaje
text. Sunetele pe care telefonul le va emite vor fi
sunete polifonice (MIDI), 3510 venind cu 15 tonuri
MIDI inregistrate si 4 tonuri MIDI pentru alerta.
Livrarea telefonului va incepe la sfarsitul primului
trimestru in Europa, Africa si Asia-Pacific.

‘ Sony' Ericsson HBH-30 I

BLUETOOTH PENTRU HANDSFREE

Sony Ericsson considera deja tehnologia
Bluetooth ca o parte componenta vitala a
dezvoltarii sale. Astfel, noul headset lansat
are la baza aceasta tehnologie si un design
care ne aduce aminte de filmele SF. Avand un
design ce il face utilizabil pe o singurad ureche
(insa pe oricare dintre ele}, HBH-30 permite
activarea telefonului cu ajutorul unei comenzi
vocale cand acesta sund, indiferent daca se
afla intr-o geantéa sau in alta camera. Distanta
la care tehnologia implementata are efect
este de 10 metri, iar timpul functional al
castii dupa incércare este de 4 ore, in timp ce
timpul de standby este de 4 zile. Greutatea
de numai 28 de grame face device-ul usor
portabil §i ideal pentru a inlocui clasicele
sisteme headset. HBH-30 va fi disponibil in cel
de-al doilea trimestru al anului.

LeadtekBVP8770 ]

'VIDEOTELEFONIA PRIN IP
CAPATA NOI PERSPECTIVE

Chiar daca mult mai popular pentru acceleratoarele grafice produse, Leadtek a
prezentat cu ocazia CeBIT-ului propria viziune asupra comunicatiilor la mare distanta.
Participand pentru prima oaré cu un stand propriu in cadrul diviziei de comunicatii,
Leadtek a prezentat videotelefonul BVP8770 dedicat comunicatiei IP-to-IP. Conceptul
aparatului este unul foarte simplu: un gadget capabil de a oferi imagine si posibilitate
de comunicare vocald de-a lungul Internetului dupa ce un cablu de retea este introdus
in el, utilizand o camera de calitate si un ecran LCD de 5”. Util in cazul unei conexiuni
prin cablu LAN, ADLS, DSL sau a altor conexiuni de mare viteza, videotelefonul
permite configurarea IP-ului §i a setarilor obisnuite de retea dupa care poate

"forma” un alt IP [a care se afla conectat un alt videotelefon. Aparatul
suporta pe langa simpla functie careia ii este dedicat si facilitati ca
videoconferinta, functie de picture-in-picture sau supraveghere video.
Tinand cont ca acest device nu solicita nici un alt._cost in afara de
achizitionarea sa, comunicatia nationala si internationala poate deveni
acum complet gratuita. B
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SOny Ericsson P ()

TELEFONUL INTELIGENT

'CU CAMERA DIGITALA

iz mult decat un telefon, P800, e ey
programat sa apara in ultimul
trimestru al anului, este un
aparat multimedia de
comunicare, “un telefon care va
modifica stilul in care oamenii
comunica si va permite gasirea de
noi moduri de expresie si
interactiune”, a declarat Katsumi
lhara, Presedinte al Sony Ericsson.
Astfel, P800 ofera posibilitatea
capturarii de imagini digitale,
vizualizarea lor pe ecranul
208x320 al telefonului si fie
stocarea fie transmiterea

acestora spre un PC (prin e-mail) o] [©][@]
sau spre alt telefon mobil (prin Images remaining: 25
MMS). Ceea ce P800 ofera nu este Ll R i

insa numai o experienta
multimedia' ci si o experienta
Internet si de management al
documentelor. Ruland pe baza
ultimel versiuni a sistemului de
operare Symbian (7.0), P800 ofera
posibilitatea transferului de pe )

Internet a clipurilor video, fie ca | \
acestea sunt rezumate ale unor ) 2k - §19)
evenimente sportive, videoclipuri ) e) §75)
sau trailere de filme. Datorita 5 J) <

- Y UL P
mediului utilizat, telefonul | P
permite si transferul de pe | : "J - =4 = =
Internet al aplicatiitor dedicate | &) ©) ) )

create pentru P800 ca si al
jocurilor, cat timp acestea sunt
dezvoltate sub Java sau C++. Experienta Internet este ;
completata de browser-ul integrat care poate accesa web
(HTML si xHTML), i-Mode si WAP. Mini-biroul portabil este
completat de posibilitatea efectuarii de note sau citirii de
fisiere create sub PowerPoint, Word sau Excel. In plus sunt
prezente cele mai importante elemente de tip ”organizer”
(calendar, e-mail, adress book), acestea putand fi
sincronizate cu majoritatea aplicatiilor office de pe PC.




Sony Ericsson Z700

PLATFORMA
TELEFONICA
DE JOCURI

Cat timp filmele pe telefonul mobil sunt
deja o certitudine, telefoane care sa fie
promovate ca platforme pentru jocuri nu
reprezinta nici pe departe o surpriza.
Avand la baza o platforma Java2 Micro
Edition licentiata de Sun Microsystems,
telefonul ofera mediul ideal pentru
dezvoltarea de jocuri si astfel primele
doua productii care il vor insoti (vor fi
incluse in pachetul telefonului) vor fi '
Men in Black si Charlie’s Angels, ambele
jocuri licentiate de Sony Pictures. Desi
un telefon mic, Z700 ofera un ecran
destul de larg, suficient pentru a putea
juca in mod rezonabil productii destul
de simpliste grafic. Facilitdtile pe care
2700 le ofera in domeniul
divertismentului nu se opresc insa aici,
tonurilor polifonice alaturandu-li-se un
browser web care poate lucra cu HTML si
WAP. Tehnologia Bluetooth inclusa face
posibila conectarea telefonului wireless
la camere foto digitale, headset-uri, PC
sau alte periferice care au implementat
standardul Bluetooth. De altfel,
utilizarea unui headset Bluetooth pare a
fi chiar necesar in conditiile in care
mainile trebuie s& fie libere pentru
joaca. in final, optiunea Sony Ericsson a
fost de a adauga posibilitatea conexiunii
GPRS, necesara pentru a putea tine
legatura cu serverele dedicate ale
companiei, care oferad niveluri noi,
misiuni sau topuri cu scorurile obtinute
in diferite jocuri de catre utilizatori.
Greutatea telefonului de 95 de grame si
timpul de utilizare efectiv intre 2.6 si 8
ore ne promit un aparat compact si
longeviv in jocuri. Z700 va fi disponibil
sub sigla Sony Ericsson in ultimul
' trimestru al
anului.

Siemens M50 |

DISTRACTIE, JOCURI SI LIBERTATE
PUSE LA UN LOC DE SIEMENS

Primul telefon de la Siemens ce beneficiaza de tehnologie Java aduce un maxim de libertate si optiuni. Entertainmentul
va fi in primul rand asigurat de jocurile incorporate (Flowboarding’si KungFu) dar si de orice alt joc ce poate fi transferat
din reteaua Siemens si care a fost dezvoltat pentru o platforma Java. lar viteza de transfer nu va fi o problema datorita
tehnologiei GPRS (clasa 8) si WAP 1.2.1 de care telefonul beneficiaza, astfel c& se vor putea transfera imagini bitmap,
tonuri sau alte aplicatii Java. Comunicarea va fi totodata extinsa si de suportul complet al EMS, tehnologie ce permite
introducerea de sunete sau imagini in mesajele SMS. Prietenilor i se va putea de altfel atasa cate o imagine pentru
numarul din memorie, iar, cdnd simti ca ai prea multi, telefonul te ajutad permitdnd realizarea de conferinte intre 5
persoane. Disponibil in 2 culori, portocaliu si albastru, M50 va avea un timp de standby de 260 de ore si timp de utilizare
efectiva de 6 ore.

‘ Panasonic GD87 "'I |

IMAGINEA DIGITALA
SURPRINSA DE DISCUTII

Chiar daca este programat pentru lansare de abia in toamna, GD87 este considerat
de Panasonic ca cel mai reprezentativ telefon al sau pentru anul 2002,
catalogéndu-| a se afla la nivel “premium”. Din punct de vedere al dotéarilor
telefonul se aseamana cu ceea ce Sony Ericsson doreste sa ofere prin combinatia
T68i - Communicam, si anume o solutie pentru fotografie ta purtator. Camera cu
care este GD87 dotat are astfel posibilitatea de a captura imagini pe care poate fie
sa le stocheze fie s& le transmita mai departe sub forma de e-mail sau MMS
(Multimedia Message Service). Facilitatile vizuale nu se opresc insa aici, fiecarui
numar de telefon putandu-i-se atasa o imagine (de obicei poza celui ce are acel
numar) pe care telefonul s o afiseze de fiecare data cand este apelat de la
numarul respectiv. Comunicarea non verbala se poate realiza fie prin intermediul
GPRS fie prin WAP 2.0, ambele tehnologii beneficiind insa de ecranul TFT color in
65.000 de culori al telefonului. Fiind un telefon care trebuie deschis pentru a vedea
cine suna, Panasonic a decis sa elimine aceasta corvoada si astfel a incastrat pe
partea exterioara a telefonului un mini-LCD care permite afisarea numelui si
numarului de telefon al celui care te suna. $i nu va fi cu siguranta greu s& auzi cand
vei fi sunat datorité soneriei polifonice realizata in 16 tonuri. Chiar dacad mai sunt
citeva luni bune pana la lansare sa, GD87 se anunta ca un foarte serios concurent
pentru telefoanele de ultima generatie ale Nokia sau Sony Ericsson.
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L
FOTOGRAFIE DIGITALA
TELEFONICA

Creata pentru a deservi o noua
versiune a telefonului cu care Sony
Ericsson si-a facut debutul pe piata
(T68 - T68i). Mini-camera digitala

CommuniCam MCA-20 se conecteaza la

T68i si poate captura imagini la rezolutii

deosebite, cea mai mare dintre acestea fiind

chiar de 640x480 in format JPEG. Imaginile

capturate pot fi stocate (pana la 200 in formatul minim
de 80x60 pixeli), transmise céatre PC sub forma de e-mail sau
catre un alt mobil sub forma de mesaj MMS. Imaginile capturate
pot fi utilizate si ca background pentru telefon.

[ Sony Ericsson CommuniCam MCA-20

/
/
,’
I
.

Nokia 6310i |

APLICATII JAVA CE POT
OPERA PE 5 CONTINENTE

Aflat cu o clasa deasupra liniei
promovata pentru simplul
utilizator de telefon mobil, 6310i
ofera facilitati demne de noua
generatie de telefoane mobile si
utile oricui doreste o experienta
multimedia completd. Creat in
mod tri-band, telefonul suporta
stadardele GSM900/1800/1900
oferind o experientd completa
de comunicare prin intermediul
WAP pentru comunicarile mai
lente dar si HSCSD pentru
comunicarea de inalta viteza.
Mai mult, integrarea tehnologiei
Bluetooth ii deschide telefonului
accesul la o serie intreaga de
posibile accesorii dar si de

" optiuni de comunicare cu alte
device-uri care suporta aceasta

[Siemens Pendant Phone |

TELEFONUL BIJUTERIE
CANTA SI FOTOGRAFIAZA

imbinarea utilitatii cu functionalitatea si placerea a fost telul Siemens
pentru telefonul pandantiv. Acesta se poarté la gat, beneficiaza de transfer
GPRS si este quad-band (pentru retele de 850/900/1800/1900-Mhz).
Utilitatea GPRS-ului este sporita de posibilitatea de a captura imagini

(la rezolutie de 352x280), stocarea sau transmiterea acestora mai departe
fiind doar o chestiune de gust. Player-ul MP3 incorporat adaugd inca o fata
plina de stil unui telefon de noua generatie.

[Nokia 3410 |
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tehnologie. Cheia dezvoltarii de
aplicatii si utilitati pentru 6310
este insa platforma Java 2 Micro
Edition pe care acesta o suporta
si care permite comunitatii
pasionate s& dezvolte aplicatii
compatibile cu acest standard.
Pentru a incuraja utilizatorii spre
WAP, Nokia a inclus in acest
mobil si WIM (Wireless Identity
Module) care permite
cumparatorilor virtuali sa isi
semneze tranzactiile. $i vor
putea sa fie multe cumparaturi
efectuate cu 6310i deoarece
timpul de utilizare preconizat
este de 6 ore in timp ce
perioada de standby de 17 zile.

EDITAREA IMAGINILOR
PE O PLATFORMA JAVA

Chiar dacé alte companii s-au grabit sa-si
anunte aplicatii cu care isi vor dota telefonul
datorita tehnologiei Java implementate, Nokia
anuntd mult mai la obiect telefonul 3410 si
platforma J2ME (Java 2 Micro Edition) care il
insoteste. Fiind o platforma open-source,
inseamna cd aplicatiile dezvoltate sunt practic
nelimitate si includ si jocurile Java pe care atti
producétori de telefoane mobile deja le anunta.
Aceste aplicatii pot fi transferate de pe
Internet, insa lipsa GPRS-ului face ca singura
tehnologie disponibila acestui scop sa fie WAP
1.1. Pentru pasionatii de imagini, Nokia a
pregatit si Picture Editor, un utilitar ce permite
crearea si editarea de imagini pentru a le putea
face usor de transmis prietenilor. ’
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placi de baza
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NVIDIA SI A LAN SAT NOILE
CHIPSET-URI NFORCE

Leadtek este in premiera “partener oficial” pentru nForce

C H EAR daca solutiile nForce au
fost incorporate destul
de tarziu de marii producatori de placi de
baza (Asus, MSI, etc.), NVIDIA nu s-a
descurajat si a lansat acum noi chipset-uri
pentru procescare AMD. Cele doua
chipset-uri nou produse (615D si 620D) ofera
arhitectura proprietara pe 128 biti
Twin-Bank pentru memorie care, conform
declaratiilor NVIDIA, ar trebui sa ofere o
perfarmanta cu 20% mai mare fata de
produsele similare de pe piata. Leadtek,
unul dintre partenerii oficiali pentru
lansarea acestor chip-uri a lansat astfel
solutiile K7N615D (bazat pe 615D) si
K7N620D (bazat pe 620D). Ambete chip-uri
vor utiliza memorie DDR333 si vor suporta si
urmatorul standard de memorie disponibil:
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DDR400. Tehnologiile de memorie integrate,
alaturi de cele de retea si sunet (Dolby
Digital 5.1) vor oferi o valoare ridicata
noilor placi, valoare te va fi marita si de
tehnologiile Leadtek: OTS (Over
Temperature Shutdown) si X-Bios Il, menite
sd ofere protectie si recuperare automata
pentru Bios pentru utilizatorii doritori de
overclocking. Dan Vivoli, vice-presedinte de
rmarketing la NVIDIA considera referitor la
noile solutii ca ,,prezenta suportului DDR333
este ca si cum am adauga combustibil de
rachetd la deja superioarele facilitati pe
care chipset-urile nForce le utilizeaza”.
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ECS K7VTA3 (3.0) ‘
CONCEPTUL DDR333 ..
DAR IN SECTIUNEA VALUE

Cunoscut pentru cahtatea buné a
produselor sale dar totodata si
pentru pretul lor foarte redus,
producatorul taiwanez ECS a lansat
~ cu ocazia CeBIT-ului o solutie

KT 333 foarte interesanta. Astfel,

# placa propusa de cei de la ECS

i a1} utilizeaza ATA133, beneficiaza de 5
slot uri PCI 1 AGP, 1 CNR si este dotata cu un chip de sunet AC97.
Optiaonal, placa poate beneficia de placa de retea Realtek ca si
de controller Promise IDE RAID sau USB 2.0, asa cum a fost dotata
solutia prezentata de ECS cu ocazia CeBIT-ului. Maximul de
memorie cu care ptaca poate fi dotata este de 3 Gb PC2700,
utilizand toate cele 3 slot-uri DIMM existente.

Gigabyte GA-7VRXP

KT333 IN DIRECT DE LA GIGABYTE
TGN AL Ciowe st prezentat propria

viziune asupra chipset-ului KT333.

e B 2l Sl Felle Chiar daca placa ce folosea KT266A
a aceluiast producator nu s-a clasat
foarte bine in topurile de
specialitate, Gigabyte ofera prin

o implementarea de fata o
performanta care, cel putin pe hartie, este absolut de top.
Bepeficiind si de utilizarea memorie DDR333 (datorita chipset-ului |
folosit), placa este dotata cu controller RAID (O si 1) ATA133'si
suporta pana la 8 porturi USB din care 4 porturi USB 2.0.
Design-ul placii este unul nou, cu colturi rotunjite, menite sa
usureze lucrul cu aceasta platforma. Chipset-ul de sunet utilizat
este CT5880 iar slot-urile prezente sunt 1AGP si 6PCI.

Gigabyte GA-85TX

PUTERE SI TEHNOLOGIE PENTIUM 4

Inaintea tuturor, Gigabyte
~ implementeaza FSB-ul 533 pentru
procesoarele Intel, utilizand pentru
noua sa placa chipset-ul SiS645DX/
961B. Placa, dedicatd procesoarelor
Pentium 4, poate astfel utiliza
memorie DDR333 (PC2700) si

5 = - HDD-uri ce suporta noul standard
ATA133. 8STX beneflciaza si de 8 port-uri USB din care 4 sunt
porturi USB 2.0, utilizarea noului standard permitand o viteza de
480Mb/secunda de lucru cu perifericele conectate. Pe langa
chip-ul de sunet CT5880, placa va utiliza tehnologiile proprietare:
EasyTune i, @Bios, Q-Flash si DualBlOS. Placa este recomandata
de chipset-ul utilizat, unul dintre cele mai bune dedicate Pentium 4.

MSI 745Ultra-E E
SIS ?SI POPULARIZEAZA NOUL CHIPSET AMD

Foarte recent lansat de SiS,
chipset-ul SiS745 isi gdseste la MS|
una dintre primele implementari.
Beneficiind de posibilitatea
utilizarii memoriei DDR333, noua
placa ofera o performanta foarte
buna si poate incorpora totodata si
o serie deosebita de facilitati.
Astfel, pe langa slot-urile AGP, 5 PCl si 1 CNR placa are ca opfiune
suplimentara un conector firewire ce faciliteaza oricarui
utilizator intrarea in “era digitala” prin posibilitatea conectarii de
playere DVD, €D-Writere externe sau camere foto digitale la
calculator. Sunt prezente in plus tehnotogiile proprietare MSi: D
Bracket, Live Bios, Live Driver si utilltarul pentru overclocking
Fuzzy Logic 3.
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Pentru a tine pasul cu tehnologia

ABIT ESTE LA “MAX”

multe luni in urma renumele Abit
N U C era acela al unui producator de
placi de baza de o calitate deosebita. Noile tendinte
ale pietei au impins insd Abit si spre domeniul
multimedia, placile de baza devenind acum unul
dintre segmentele de baza ale companiei alaturi de
acceleratoarele grafice si sistemele audio digitale.
Expansiunea in domeniul multimedia se concretizeaza
acum cu noua serie de placi de baza "MAX",
considerate de Abit urmatorul pas in evolutia normala

a acestui domeniu. Dedicate atat procesoarelor Intel

(seria IT7) cat si celor AMD (AT7), noile placi de baza
incorporeaza o serie de concepte menite sa ofere
utilizatorului o mai mare fiabilitate, performanta si
valoare, pastrand in acelasi timp calitatea acestor
add-on-urile un nivel cat mai ridicat. Filozofia de
cfeatie este "la revedere lucruri vechi” si astfel Abit a
eliminat din aceasta serie porturile PS/2 si cele
seriale, inlocuindu-le cu porturi USB, sperand astfel a
creste performantele de ansamblu ale sistemului.

Caracteristicile comune ale celor 2 serii de placi sunt.

prezenta unui chip de sunet cu 6 canale, a intrarii si
iesirii S/PDif, unui controller dublu RAID ATA133
(suportd pana la 12 device-uri impreuna cu

P4X333 =

controller-ul standard) ce poate lucra 0, 1 sau 0+1, a
unei placi de retea 10/100, porturi USB 2.0 si, foarte
important, Firewire (IEE1384a), ambele permitand
conectarea la calculator a celor mai noi device-uri ca
CD-Playere, camere digitale sau playere DVD. Seria
AT7 va fi particularizata prin utilizarea chipset-ului
KT333 (vor fi utilizate 4 bank-uri de memorie PC2700,
permitand péana la 4Gb de memorie DDR333), in timp
ce seria IT7 va utiliza un chipset dedicat
procesoarelor Intel ce vor rula in bus 400 sau 533 si
va folosi pana la 2Gb de memorie PC2100.
Suplimentar, ambele solutii vor putea avea atasata o
interfata MediaXP, aceasta permitand conectarea la
calculator a _celor mai noi solutii de stocare pentru
gadget-urile digitale ca Sony Memory Stick sau
Panasonic SD Card. Singurul aparent dezavantaj al
serie il reprezinta numarul redus al slot-urilor PCI,
numai 3 pentru AT7, respectiv 4 pentru IT7. Tindnd
cont ins& de facilitatile incorporate pe cele doua
placi, nevoia de expansiune este una redusa. Solutiile
MAX reprezinta din punctul de vedere Abit adaptarea
companiei la noile cerinte ale utilizatorilor si la
tendintele impuse de noua lume digitala.

VIA CONTINUA PE PENTIUM 4

Suita de procese la care Via a fost
supusa din partea intel nu au
facut decat sa incurajeze se pare
cunoscutul producator si astfel a
fost lansat chipset-ul P4X333.
Principala noutate pe care
chipset-ul o aduce este suportut
DDR333 care va fi disponibil si
pentru noile procesoare Intel in
bus 533. Noile tehnologii nu se vor
opri insa aici iar placile cu acest
chipset vor beneficia de port AGP
8X, interfata UltraATA/133 si
posibilitatea de a utiliza un numar
“de 6 porturi USB2.0.

Desi se anuntase puternic,

ALI MERGE CU

INCETINITORUL

a reusit sa capteze nu cu mult
D ES timp in urma atentia publicului,
lansand primul chipset cu DDRAM pentru
procesoare AMD (AliMagik1), ALi pare sa fi prins
din nou culoarul gresit si cu ocazia CeBIT-ului nu
a reusit sa prezinte nici un produs nou. Ceea ce
a reusit sa faca insa este sa definitiveze, dupa
destul de mult timp, chipset-ul de Pentium 4:
ALi ALADDIN P4 si versiunea sa integrata
CyberALADDIN P4. ALADDIN P4 este un chipset
puternic, cel putin pe hértie, care daca ar fi
aparut macar la cateva luni dupa ce a fost
anuntat ar fi avut un impact deosebit. Acesta
este compus din northbridge-ul M1671 si din
southbridge-ul M1535D+. Combinatia acestora
doua a dus la realizarea unui chipset ce
utilizeazad FSB400, deci un standard pe cale de a
fi schimbat, memorie DDRAM333 si utilizarea
unei interfete UltraATA133. Spre deosebire de
acesta, versiunea sa integrata, desi numele nu
ar spune-o, este o versiune inferioara din punct
de vedere al caracteristicilor. Astfel, chipset-ul
nu poate utiliza decat memorie DDRAM266.
Solutia integrata consta in faptul ca chipset-ul
include un chip video Trident CyberBlade XP,
numeé care nu ne duce cu gandul nici pe departe
la performante deosebite. Acestea sunt noutatile
pe care ALi le-a prezentat cu ocazia CeBIT-ului,
aceasta va oferim si noi. A, si inca ceva, cea mai
urata pereche de ochelari de pe 'planetz“\ a fost
oferita gratuit cu ocazia CeBIT-ului... chiar in

standul Ali.
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A avut loc debutul HGP mﬂ@ﬁ" Radeon

~ ATI SE LANSEAZA

IN DOMENIUL PLACILOR DE BAZA

A D R GA concurenta dintre
i ATI 5i NVIDIA nu
putea sta in mod cert la infinit in
domeniul chipset-urilor grafice si
competitia s-a extins odata cu lansarea
de catre ATi, in perioada CeBIT-ului, a
IGP-urilor Radeon. Prin aceasta lansare,
ATi depaseste din punct de vedere al
diversitatii chipset-uri nForce si se

. instaleaza deja in topul providerilor de
solutii pentru placi de baza, indiferent
dacé este vorba despre sisteme desktop
Pentium 4 sau AMD sau sisteme mobile.
Mai mult, se poate spune ca ATi a ochit
locurile libere de pe piata si a creat
solutii chiar pentru acetea, nemergand in
totalitate pe ideea NVIDIA de a fi primul
pe piata la un anumit capitol, si a
concura cu giganti in domeniul
chipset-urilor de placi de baza. Mai mult,
ATi a prezentat si doua versiuni de
southbridge care pot fi cuplate cu
northbridge-urile oferite tot de
companie.

INTEGRARE
Dupa modelul NVIDIA, ATi a prezentat
atat chipset-uri cu chipset video integrat
cat si chipset-uri care lasa complet la
latitudinea utilizatorului alegerea
acceleratorului grafic. Placa ce se afla in
solutia Radeon este Radeon7000, sau cel
putin asa doreste ATi sa ne convinga.
Motivul este ca facilitatea principala
suportata de acest chip este
~ HydraVision,
facilitate care
de fapt nu se
regaseste pe
Radeon7000 ci pe
RadeonVE. Asa deci,
imaginea si
performanta 2D/3D vor
fi asigurate de o placa
hibrid, si nu de o placa ce a
mai fost comercializata de ATi
pana acum. Mai muit,
performanta ei va fi foarte
redusa, si, mai mult ca sigur va fi
inferioara chiar si MX-ului prezent pe
placile nForce, in conditiile in care acest
MX a fost oricum o mare dezamagire pe
aceste placi din-partea NVIDIA.

SOLUT!I DESKTOP
AMD - RADEON IGP320

ATi nu s-a avantat prea serios in sectorul
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procesoarelor AMD si pentru sisteme
desktop un singur chip este acum
disponibil. Radeon 1GP320 va avea
Radeon7000 integrat si se va orienta in
primul rand spre segmentul low-end.
Optiunile standard, FSB-ul 266/200 nu
spun de altfel nimic jesit din comun.
Chiar daca preturile finale pentru aceste
solutii nu au fost inca anuntate, o
discutie pe.care am avut-o in perioada
CeBIT-ului cu oficialii FIC (primul
integrator al acestor chipset-uri) ne-a
facut sa intelegem pozitionarea acestui
chipset care tinteste ca nivel de piata
segmentul ocupat acum de VIA KM266 si
nici pe departe cel spre care merge
NFORCE. Mai mult, performanta placii ce
utiliza chipset ATi era de aproximativ
1500 de puncte in 3DMark2001 in timp ce
solutia Via se orienta in jurul cifrei de
800. Pretul este insa in ultima instanta
cel care va dicta segmentul de piata pe
care chip-ul Radeon se va afla.

SOLUTH DESKTOP INTEL -
P4 - RADEON IGP 330/340

Spre deosebire de NVIDIA care s-a
concentrat numai pe segmentul AMD, ATi
aduce si doua solutii pentru Pentium 4,
una pentru prezent si alta pentru viitor.
Ambele chip-uri vor avea Radeon7000
integrat, ca solutie video. IGP330 este
solutia de prezent ce ofera
FSB400, in timp ce IGP340 are
- deja disponibil FSB533. Din
punct de vedere al
facilitatilor ATi, sunt
prezente
tehnologiile Pixel
tapestry™, Hyper
™, Video
Immersion™ si
HydraVision.

SOLUTII MOBILE -
IGP320M / IGP340M
$i in acest segment, ATi a acordat atentie
atat integratorilor de Intel (prin 340M)
cat si celor de AMD (320M). Ambele
chip-uri beneficiaza de consum scazut de
energie ca si de power management deja
ajuns la un nivel foarte ridicat datorita
experientei ATi in domeniul
notebook-urilor. Tehnologiile comune
celor-doua chipset-uri sunt PIXEL
TAPESTRY™, HYPER Z™ si HYDRAVISION in

FIC VT31V

ATI, ACUM FRATELE LUI PENTIUM 4

FIC s-a orientat pentru aceasta placa
direct spre chipset-ul 340, neacordand
importanta lui 320, considerat prea de
generatie actuala. Sunt astfel suportate
FSB-urile de 400 si 533, necesare proce-
soarelor de generatie viitoare. Formatut
placii este unul micro-ATX, de 9,6x9,6”,
indicand o orientare a placii spre seg-
mentul value si nu spre unul al

™ performantei de top. Placa de altfel va
=s=— avea numai 3 slot-uri PCI pentru
posibilele extensii de viitor. Procesorului Pentium 4 i va fi alaturata de FIC
memoria DDRAM266, fiind posibila instalarea a maxim 2Gb de memorie pe
cele 2 bank-uri disponibile. Placa va beneficia de ATA100, placa de retea
integrata si nu in ultimul rand de 6 porturi USB2.0. Ca optiune pe unele
modele va fi prezent un chip de sunet cu 6 canale.

FIC AT31

COMBINATIE INTERESANTA ATI-VIA

Solutia FIC pentru procesoare AMD de la
ATl se concretizeaza prin cambinatia
dintre northbridge-ul IGP320 si
southbridge-ul VIA 686B. lata ca FIC nu
a ales varianta southbridge-ului de la
ATi, chiar daca aceasta nu ar fi
insemnat modificarea in rau a opfiunilor
placii, ci, din contra, in bine, 686B-ul

. folosit nesuportand USB 2.0. Memoria
placii va fi DDRAM266, cantitatea

| maxima utilizabila fiind de 2Gb pe cele
2 bank-uri disponibile. $i in acest caz, avem de a face cu o placa format
microATX cu numai 3 slot-uri PCI 5i un slot CNR, menite sa reduca pe cat
posibil costul solutiei si a o aduce in segmentul value. Placa video
integrata va fi Radeon7000 far cea de sunet AC97, aceasta fiind aflata in
686B. Pe toate modelele va fi prezenta si o placa de retea Realtek 8100BL
iar harddisk-ul va putea fi utilizat la ATA100.

timp ce 320M include suplimentar si
VIDEO IMMERSION™,

SOUTHBRIDGE 1XP200/250

QOdata cu aceste solutii, ATi a

noutate pe piata mondiala
neintegrata aici este UltraATA133,
ambele southbridge-uri fiind maxim
capabile de ATA100.

prezentat §i doua viziuni de south-
bridge, ambele cu destul de multe
optiuni interesante. Acestea pot fi
integrate northbridge-urilor prezen-
tate si au ca cele mai atractive
facilitati USB 2.0, 3Com Ethernet si
chip de sunet cu 6 canale. In esent4
cele dou chipset-uri sunt identice,
250 avand in plus optiunile wake-
on-lan si DMI, fiind astfel mai mult
orientat spre piata business. Singura

IMPLEMENTARI FIC

FIC a fost prima firma care a
prezentat placi de bazé structurate
pe IGP-urile AMD. Sample-urile
evidentiate insd in perioada
CeBIT-ului mai au mult de progresat
conform declaratiilor oficialilor FIC,
si de abia in luna junie se va putea -
incepe productia acestora la scara
larga. Despre acestea puteti citi -
chiar in cisuta dedicat.



placi de baza

Odata cu anuntarea supartulm DDR400 si AGP8X,

SIS DU

E STINDARDUL

NOILOR TEHNOLOGII

ani a stat SiS adormit, fiind parca
MU L f surprins si lasat pe drum de
evolutia prea rapida a tehnologiei. Anul 2001 a
constituit insa un reviriment deosebit pentru
companie care s-a reimpus pe piata cu 'noi solutii,
neasteptat de competitive. CeBIT-ul a venit sa
demonstreze revenirea Si$ care ofera acum o suita
intreaga de noi chipset-uri, noi solutii si nu in ultima
instanta 2 facilitati in premiera pe piata AGP8X si
DDR400.

PENTIUM 4, DESCATUSAT

Accentul SiS a fost din nou pus pe Pentium 4, acolo
unde SiS deja punctase foarte bine pana acum cu
SiS645. Astfel, au fost lansate si facute disponibile
pentru implémentare 2 chipset-uri pe care firma le
plaseaza in domeniul *mainstream”. Este vorba
despre SiS645DX si SiS648. Primul chipset mentionat
(5i5645DX) este disponibil deja din prima parte a lui
2002 si reprezinta versiunea finala pe care SiS i-a
dat-o luj 645. El astfel beneficiaza de toate
avantajele acestuia (DDR333, AGP4X) insa ofera in
plus suport pentru procesoarele Intel in BUS 533.
Acest chipset poate fi combinat cu 2 southbridge-uri
diferite, ambele de la SiS. Este vorba o data de 961,
un southbridge dedicat zonei value ce ofera ATA100,
USB1.1 si sunet pe 6 canale si in al doilea rand de
962, un chipset dedicat deja consumatorului care
doreste ultima tehnologie si caruia i se ofera ATA133,
USB2.0, conectori 1394A si sunet pe 6 canale.

Cel de-al doilea chipset prezentat 5i5648, este
solutia de viitor pentru home user de la SiS, ce va fi
disponibila la sfarsitul primului trimestru 2002 si va
beneficia de DDR400 si de AGP8x. Chipset-ul 515648
beneficiaza si de posibilitatea utilizarii unui

southbridge SiS 963 care ofera de asemenea cele mai

noi standarde prezente pe piata, incluzand ATA133,
USB2.0 5i 1394A (firewire).

Shing Wang, Senior Vice President al SiS a
declarat cu ocazia anuntarii acestui chipset ca “fiind
primii care lansam pe piata produse ce utilizeaza
DDR400 si AGP8X dovedeste ca avem capacitati
foarte puternice de R&D si suntem determinati sa
devenim liderul tehnologic al acestei industrii”. intre
aceste doua chipset-uri, SiS a plasat, chiar daca nu
corect numeric, alte doud chip-uri. Este vorba despre
SiS650 (un SiS645 ce va beneficia de chip video inte-
grat) si 5i5651 (un chip 645DX ce va beneficia de chip
video integrat). Numerotarea SiS a dat ceva bataie
de cap utilizatoritor, din moment ce ordinea lor, in
functie de performanta si optiuni este 645, 650,
645DX, 651 si, in final, cel mai performant, 648.
Suportul de care aceste platforme se bucura este
unul deosebit, Abit, Acorp, Asus, AOpen, DFI, ECS,
FastFame, Gigabyte si Soltek prezentand deja solutii”
bazate pe cel putin unul dintre aceste chipset-uri.

AMD, CHIPSET-URI LA PAS

Anul trecut SiS ne-a impresionat cu SiS735 iar acum o
va face cu noul SiS745. Acesta nu beneficiaza de un
southbridge, fiind un chip cu totul integrat in care se
afla practic ambele parti, atat northbridge cat si
southbridge. Facilitatile sale un ATA100, 6 porturi
USB 1.1 si memorie DDR333. Se pare astfel ca AMD-ul
a pierdut un tempo din punct de vedere al suportutui
noilor tehnologii. Ceea ce SiS pregateste insa are
darul de a mai linisti fanii AMD. Chiar daca detalii
foarte multe nu sunt anuntate, SiS are deja in lucru
2 noi chipset-uri pe care le va finaliza in cel de-al
doilea trimestru 2002. Este vorba pe de o parte de
chipset-ul 5i5746, o versiune adaptata a lui 5i5745.
Spre deosebire de acesta care este un chipset
integrat, SiS746 va fi alcatuit din northbridge si
southbridge. Acest lucru inseamna din start
posibilitatea adaugarii de noi tehnologii, incepand cu
ATA133 si USB2.0, doua foarte importante facilitati

cautate de utilizatori.

Cel de-al doilea chip anuntat, denumit 5i5755 va
apéarea in decursul lunii Mai si va oferi deja AGP8X si,
destul de probabil, suport pentru DDR400. SiS nu a
dezvaluit multe detalii despre acest chip, preferand
o suprizé placuta facuta utilizatorilor.

PERFORMANTA NU ESTE PENTRU TOTI
Piata IT nu este realizata in mod evident numai din
performanta, multi cumparatori orientandu-se spre
segmente mai joase de pret. Pentru a se adapta si
acestei zone, SiS a lansat o versiune “lite” a lui
SiS745, un chipset integrat menit sa satisfaca si
consumatorul mai putin pretentios. Acesta nu va mai
fi un chip integrat si va fi format din northbridge si
southbridge. Northbridge-ul va fi 5iS740 si, spre
deosebire de 5i5745 nu va mai utiliza memorie
DDR333 c¢i DDR266. in schimb, el va avea o placa
video integrata, menita sa il salveze pe utilizator de
orice alte investitii suplimentare. Maximum de
memorie utilizabila va fi 3Gb, cate 1Gb pe fiecare
din cele 3 bank-uri de memorie disponibile.
Southbridge-ul utilizat va fi SiS961, acelasi pe care
firma il recomanda in segmeritul Pentium 4 value. El
va utiliza maxim ATA100, porturi USB 1.1, va avea
integrat LAN 10/100 si va beneficia de chip de sunet
pe 6 canale. Acest segment de piata este foarte
cautat in ultimul timp si astfel SiS va trebui sa
concureze pe acest segment cu KM266 de la Via si cu
Radeon320 de la ATi. Indiferent de concurenti,
chipset-ul SiS se anunta foarte interesant, stiut fiind
experienta in zona value pe care firma a dobédndit-o.
de-a lungul anilor. - :
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| procesoare

Ascunzandu-se prin CeBIT. - -

INTEL PR

“FERA

/ONA BUSINESS

A4

DAQ AMD si-a sustinut

campania de la CeBIT
prin anuntarea de noi procesoare s§i noi
tehnologii, Intel a renuntat complet la
a se promova segmentului home-user/
home-entertainment si a abordat targul
dintr-o postura orientaté exclusiv spre
business.

Astfel, singurul anunt legat de
procesoare pe care Intel l-a facut a fost
lansarea noilor procesoare Xeon cu
Level 3 Cache integrat, solutii ce au
darul de a imbunatati cu circa 30%
performantele serverelor bazate pe
procesoare Intel.. Versiunile XeonMP

care au fost lansate cu ocazia

CeBIT-ului sunt cele la 1.4, 1.5 si 1.6
GHz. Procesoarele beneficiaza de un
cache aditional level 3 de 1Mb sau
512Kb "on-die”, tehnologie
Hyper-Threading si microarhitectura
proprietara Intel: NetBurst. Mike Fister,
Senior Vice President and General
Manager for Intel’s Enterprise Platform
Group a declarat cu aceasta ocazie ca
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"adaugarea unui nou set de feature-uri
ce au darul de a creste performanta,
cum sunt 3 niveluri de cache pentru
procesorul nostru considerat deja lider
al industriei, are darul de a mai ridica
inca o data stacheta pentru
competitori”. Chiar daca nu a fost
lansat cu ocazia CeBIT-ului, la standul
Intel a fost demonstrat cel mai puternic
procesor pentru sisteme mobile:
Pentium 4-M care ruleaza la 1.6 si
1.7GHz alaturi de platforrﬁa 1845
dedicata acestuia. Aceste procesoare
sunt deja standardul pentru o noua

"generatie de laptop-uri, asigurand o

viatd mult mai lunga a bateriei,
performanté deosebita si nu in ultimul
rand capacitati wireless. Singurul lucru
care ne-a surprins la acest targ privind
prezenta Intet este c¢a standul firmei s-a
aflat intr-un loc foarte greu de gasit,
intr-o hala care nu are nici o legatura
cu procesoarele sau multimedia, fiind,
surprinzator, mult prea rece pentru
utilizatorul obisnuit de PC.

Thomughbred va fi curand pe piata

TRECE LA 0.13

a utitizat CeBIT-ul atat pentru a-si tansa noi produse, cat si
AMD pentru a-si arata sustinerea pentru domeniul gaming-ului.
Standul AMD a fost astfel plasat in zona multimedia, langa standurile unor
producatori ca Acorp, Leadtek, Via, Hercules, NVIDIA sau ATi. Primul anunt,
important realizat de AMD este trecerea la un proces de fabricatie in 0.13
microni. Astfel, noile procesoare AMD, nume de cod “Thoroughbred” vor fi
fabricate in aceasta tehnologie si vor fi disponibile incepand chiar din luna
martie. Noul "miez” este astfel cu circa 38% mai mic decét cel folosit
pentru procesoarele AthlonXP, lucru pe care Bill Siegle, Senior Vice President
si Chief Scientist, Technology Operations de la AMD il apreciaza astfel:
“Faptul ca AMD poarta stindardut in tehnologia de productie si
extraordinarele capacitati de design asigurd ca acest mic miez ne va oferi
multe avantaje in viitor”. Tot el, apreciaza ca "cel mai apropiat concurent
AMD a anuntat de curénd procesoare pe Q.13 microni Insd acestea sunt cu
circa 83% mai mari decét cele AMD”. Totodata, la debutul CeBIT-ului, AMD a
anuntat lansarea procesoarelor Athlon MP 2000+, Athlon 4 1600+ si Athlon XP
2100+, acesta din urma fiind ultimul procesor fabricat in tehnologie de 0.18
microni. In plus, AMD a avut noi prezentari ale viitorului sau procesor
"Hammer” care va fi disponibil la sfarsitul anului, va fi fabricat in
tehnologie SOI (Silicon-on-Insulator) de 0.13 microni.

De dragul de a avea un procesor

VIA MERGE PE C3

Via nu a pierdut oportunitatea de
a mai adduga, cu ocazia
CeBIT-ului, inca o caramida la
temelia imaginii procesoarelor €3
pe care se chinuie atat de mult sa
le impund pe piata. Procesorul
prezentat este dedicat in special
pietei laptop-urilor si functioneaza

la viteza de 933Mhz. Consumut i E'fé‘ch;) R
realizat de acest procesor este de JiR SATSINK/EAN REQUIRED
6 wati, in timp ce utilizeaza un
voltaj de numai 1.35 volti.
Consumul este intr-adevar foarte
redus, asigurand o viata mult mai .
lungé bateriei laptop-ului. Construit in 0.13 micrani procesorul este dotat cu
128K cache Level 1 si 64K cache Level 2 oferind suport pentru FSB 133/100.

€3 Processor
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Geforce 4 Tid600
300MHz engine

B e

Chaintech GT60
Standardul debutului in domeniu

Este pentru prima oara cand Chaintech este la
nivelul topului pietei cu produsele sale. Obisnuiti sa
produca numai placi de baza si acestea in mare
majoritate dedicate integratorilor si nu partii de
retail, Chaintech debuteaza in domeniul marii

. performante si pe taramuri grafice. Placa nu prezinta
veleitati deosebite, avand ca singure dotari conec-
torii DVI si TV-Out. Sistemul de racire este unul
standard, orientat mai mult spre design decét spre

Leadtek A250 Ultra
Racire Bi-Turbo pentru overclocking

Unul dintre punctele prin care Leadtek a iesit mult in
evidenta in ultimul timp sunt solutiile din ce in ce
mai performante de racire pe care le aplica pe
chipset-ul si pe memoriile placitor sale. A250Ultra
este chiar apogeul acestui domeniu cu un radiator
care acopera PCB-ul aproape complet atat pe fata
cat si pe spate. Mai mult, solutia este sustinuta de
doud ventilatoare plasate peste aceasta masa imensa
de réacire. Ca dotari suplimentare, sunt prezente un

ASUS 8460 Ultra Deluxe
Dotari “deluxe”, valoare maxima

Asa cum ne-a obisnuit, pentru cele mai atractive
placi ale unei anumite clase, Asus are pregatita si o
versiune Deluxe. Aceasta este de altfel si cea
prezentata la CeBIT pentru placa ce utilizeaza
chipset-ul NVIDIA Ti4600. Placa din imagine, afisata "
si de Asus in stand nu este aproape sigur versiunea
finala, memoriile necesitand racire la viteza la
nivelul de viteza necesar pentru a fi utilizate pe o
astfel de placa. Notiunea "deluxe” scoate in

eficientd. Se remarca lipsa oricarui joc in pachet
ceea ce inseamna cé cei la Chaintech nu doresc si se
lupte cu marii producatori pentru segmentul hi-end

evidenta conectori DVI, TV-Out si Video-In, alaturi de
ochelari 3D prezenti in pachet si jocurile Aquanox si
Midnight GT. Chipset-ul placii functioneazé la 300MHz

conector DVI, unul TV-Out si 2 jocuri: Dronez si
Gunlok. Din punct de vedere al frecventelor, placa
respecta standardete NVIDIA si astfel chipset-ul

ci sa ofere solutii puternice la pret cat mai bun. in timp ce al memoriei ruleaza 325MHz DDR. ruleaza la 300MHz iar memoria la 325MHz DDR.

Linia SILURO de la Abit devine o serie in toata regula |

ABIT CONSOLIDEAZA DOMENIUL
ACCELERATOARELOR GRAFICE

Devenita celebra odata cu placa ce a folosit chipset-ul GeForce3, seria Siluro pare acum mai
complexa ca niciodata. Abit suporta astfel toate chipset-urile grafice de noua generatie de la
NVIDIA, oferind potentialilor utilizatori cele mai populare arome, incepand cu GeForce4 MX420 si
terminand cu Titanium 4600. Placile Abit beneficiaza de racire activa (cu exceptia placii GF4 MX SD.
ce foloseste chipset-ul MX420) iar seria Titanium este dotata si cu racire pentru memariile instalate
pe placa. Toate modelele cu exceptia lui MX420 beneficiaza si de TV-Out iar seria Titanium alaturi
de MX460 si de conector DVI. Ceasurile memoriei si ale procesoarelor sunt cele standard specificate
de NVIDIA, placile dorindu-se solutii pentru utilizatorii care doresc performante foarte bune dar nu

sunt interesati in mod deosebit de overclocking.

Noi chipset-uri performante
ZVONURI MATROX

Chiar daca Matrox nu a fost prezent
la CeBIT cu gama sa de placi video,
chiar inaintea acestuia au fost
lansate o serie de zvonuri privind un
posibil chipset pe care Matrox l-ar
avea in lucru. Numele de cod al
chipset-ului pe care se pare ca
Matrox l-ar avea in lucru este
Parhelia. Acesta, care va fi dat
publicitatii oficial abia peste cateva
luni este compatibil DirectX9 si este
dotat cu 4 pixel si 4 vertex shader
pipelines. Memoria si chipset-ul se
zvoneste ca vor avea 300Mhz ce va
duce la o latime de banda de
19.2GB/secunda. Daca acestea sunt
numai zvonuri, ramane insa ca
viitorul sa ne confirme.
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Mini-concurenta pentru NVIDIA

KYRO II SE

Cu ocazia CeBIT-ului, o noud versiune
a chipset-ului Kyro Il a fost prezentata
de catre PowerVR. Aceasta ruleaza o
frecventa superioara versiunii
anterioare si anume 200Mhz. Mai
mult, el este compatibil cu DirectX
8.1, suporta motorul Transform &
Lighting 5i poate realiza FSAA 4X si nu
doar 2X ca in cazul versiunii
anterioare. Imediat ce acest chip a
fost lansat, deja s-au dat publicitatii
si stiri despre colaborarea
VIA-STMicroelectronics. in cadrul
acestei colaborari, VIA ar urma sa
cumpere tot ceea ce tine de
chipset-ul Kyro 11 si toata tehnologia
de viitor realizata in acest moment de
producatbrii chipset-ului.

Decis sa iasa din anonimat,

SIS REVINE IN DOMENIUL GRAFIC

Placile video cu chipset-uri SiS sunt binecunoscute
celor care au dorit sé investeascd o suma minima
pentru a obtine posibilitatea de a vedea imagine pe
monitor. SiS promite insa ca nu acela este nivelul sau
si din acest motiv s-a prezentat la CeBIT cu noul
chipset video $iS330. Primul feature pe care SiS il

| recomanda pentru aceasta noua solutie este suportul
| AGP8X, standard deja al viitorului. Tehnologia care il
va insoti va fi motorul "Pixelizer”, care poate
modifica luminarea si efectele de pe suprafata obiectelor pentru ca acestea sa
para cat mai realiste. Suportul AP va fi asigurat printr-o compatibilitate deplind
cu DirectX8.1, chipset-ul suportand Volume Texture, Bump Mapping, Cubic
Mapping, BRDF si Shadow Mapping. Chiar daca poate nu ne-am fi asteptat, o placa
ce va folosi acest chipset va fi capabila de Hyper Full Scene Anti-Aliasing. Si5330
ofera de asemenea posibilitatea realizarii de Dual Display pentru cei ce detin 2
monitoare si ofera si compatibilitate cu OpenGL 1.3. Primele mostre ale acestei
placi sunt deja disponibile, productia in masa urmarid & inceapa in cel de-al
doilea trimestru al anului.
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:] I . imprimante

[ Epson EPL-5900/EPL-5900L

IMPRIMARE LASER
PENTRU TOATA LUMEA

Imprimantele laser sunt cunoscute pentru toata
lumea ca bune dar scumpe, chiar daca in timp ofera
un raport calitate pret foarte bun. Pentru a fi oferi
o accesibilitate mult mai ridicata acestui produs,
Epson a lansat cu ocazia CeBIT-ului doud imprimante
laser considerate a se axa pe segmentul value al
pietei. Astfel, EPL-5900L, dedicata lucrului de la un
singur calculator si astfel in mod direct pietei
home-office are un pret recomandat de 299Euro, in
timp ce EPL-5900 ce poate fi folosita intr-un mic
workgroup are pretul de 509Euro. Ambele
imprimante sunt monocrome si pot face fata unui
nivel de 15.000 de pagini imprimate in decursul unei
tuni. Viteza de imprimare oferita in ambele cazuri
este de 12 pagini pe minut, rezolutia fiind de 1200
dpi reali in cazul lui 5900 si de clasa 1200 dpi
pentru 5900L, oferind astfel o calitate foarte buna a
- imprimarii. Gandite pentru a fi utilizate in spatii
mici si aproape de utilizator, imprimantele laser
non ‘ J Epson beneficiaza de sistemul "silent stand by" care
- b face ca zgomotul produs de imprimanté sa nu fie
CAL TATE F OTO GRAFICA ridicat decdt in momentele in care printeaza.
s Ambele imprimante se pot conecta fie pe port
\ paralel fie pe USB existand posibilitatea accesarii
LA O FR_ACTIUNE DE COST simultane de catre 2 si 3 utilizatori pentru 5900L
y

respectiv 5900.

| L0 interesati de imprimante inkjet, Canon a folosit oportunitatea CeBIT-ului pentru a le propune o
combintie intre cel mai bun motor de imprimare prezent in $800 premiat de Technical Image Press
Association (TIPA) si EISA (European Sound and Imaging Association) si un pret cu 40% mai scazut decat al
L celui mai apropiat competitor. S820, urmasul lui S800, imbina calitati foarte bune de imprimare (6 culori,
‘ 2400 dpi, MicroFine Droplet Technology) cu o viteza ridicata, fiind capabil sa realizeze un A4 full color in
mai putin de 2 minute si o imagine 4”x6” fara margini (deoarece S820 poate realiza si astfel de print-uri)
.in aproximativ 1 minut. Aceasta viteza este apreciata de Canon ca fiind cu 30% mai buna decat cea a
concurentilor sai directi. Tehnologia proprietara MicroFine Droplet are rolul de a oferi un control foarte
exact al cernelii in momentul plasarii ei pe pagina, a formei si a densitatii imprimate, avand rolul de a
creste vizibil calitatea imaginii rezultate. Dot-ul de 4 picolitri pe care S820 il realizeaza ofera pentru
fotografii o imprimare cu 49 de nuante pentru fiecare pixel pentru a crea un realism deosebit al imaginii.
0 noua tehnologie proprietara Canon: Single Ink, oferd posibilitatea ca fiecare culoare sa fie plasata
intr-un cartus separat oferind maximum de eficienta din punct de vedere al utilizarii cernelii si costurilor
de imprimare. Conectarea se poate realiza atat pe port paralel cat si USB, toate sistemele Windows cat si
MacOS fiind suportate.
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instrumente pentru prins §i taiat hartia pentru
fotografiile dorite. Rezolutia la care pot fi
imprimante imagini este deosebita, 2880dpix1440
dpi insemnand o calitate definitorie pentru
fotografie. Ca si orice alt produs al firmei, Stylus
Photo 950 beneficiaza de ultimele tehnologii
oferite de EPSON, astfel ca este utilizat un sistem
in care fiecare culoare este plasata in propriul
cartus avand astfel 5 cartuse color diferite. In plus,
pentru imprimarea alb-negru imprimanta poate
utiliza simultan 2 cartuse negre oferind astfel o

: L viteza deosebita de imprimare. Pentru ca optiunile
Punctut forte in care EPSON si-a format un foarte speciale nu puteau lipsj, Stylus Photo 950 poate

puternic nume pe piatd este imprimarea cu ajutorul imprima direct pe fata CD-ului printr-un lacas
tehnologiei inkjet, iar tinerea steagului sus inseamna special iar, in cazul imaginilor pe hartie, poate
lansarea de noi modele deosebite. Asa este si Stylus imprima fara a lasa nici un fel de margini la
Photo 950 prezentat de EPSON cu ocazia CeBIT-uldi, fotografii. Pretul acestei imprimante va fi de

prima imprimanta din clasa ei care poate imprima cu 473Euro in tfmp ce un set de cartuse va costa
o marime a punctului de 2 picolitri, oferind aditional ~ 13.5Euro. 5P950 nu va fi lansata in Europa de Est.
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IMPRIMANTA, FAX, SCANER,

COPIATOR TOATE LA UN LOC

Lansérile din ultima luna ale HP nu au mai vizat domeniul clasicei imprimari,
fiind mult mai orientate spre segmentul small office/home office al pietei.
Astfel, HP a continuat seria produselor all-in-one cu un nou device din seria
OfficeJet. Lucrand pe clasicul format A4, D155xi ofera o multitudine de functii
pentru fiecare dintre compartimentele sale. Astfel, ca imprimanta este posibila
imprimarea a 19 pagini pe minut alb-negru la o rezolutie de 1200 dpi respectiv
16 pagini pentru color la o rezolutie de 2400x1200 dpi. Tray-ul poate tine
simultan 150 de coli. Faxul integrat asigura posibilitatea comunicarii atat in alb-
negru cat si in color in timp ce modemul integrat de 33.6k duce la o viteza de 3
secunde per pagina transmisa. Din punct de vedere al scanarii performantele au
darul de a fi foarte acoperitoare pentru orice birou datorita rezolutiei optice de
1200x4800 dpi, in timp ce printr-un proces de imbunatatire al scanirii se poate

1100 mfp |

ajunge la 9600 dpi. Copiatorul ofera

peste functia sa standard
posibilitatea maririi
imaginilor de la 25
pana la 400%. Viteza sa
este de 18 pagini pe
minut pentru copiile
alb-negru si 16 pentru
cele color, avand
posibilitatea de a
executa consecutiv 99
de copii ale aceluiasi
document. Pretul lui
D155xi de 899Euro este
raportat foarte bine la
toate caracteristicile care
sunt oferite.

LASER INTEGRAT PENTRU _
CRESTEREA PRODUCTIVITATII

In lumina noilor tendinte ale pietei
spre productii multi-functionale HP a
imbunatatit una dintre platformele
sale clasice (LaserJet 4100) pentru a o
aduce la nivelul la care poate fi
utilizatd de un intreg birou pentru o
multitudine de aplicatii, inclusiv
accesul la Internet prin e-mail.
Imprimarea oferita de 4100 mfp este
la nivelul de 24 de pagini pe secunda
la maxim 1200 dpi, dupa un timp de

12 secunde pentru prima paginé.
Procesorul siu este la 250MHz iar
memoria de 64Mb, existand
posibilitatea extinderii cu ajutorul
unui harddisk de 5Gb. 4100 mfp poate
functiona insa si ca un copiator,‘ la
acest nivel avand o viteza de 24 PPM
si o rezolutie de 600 dpi. Din punct de
vedere al facilitatilor este posibila
micsorarea sau marirea imaginii ca si
posibilitatea aplicarii de corectii
imaginii ca intunecare/ luminare sau
eliminarea.fundalului. Facilitatea cea
mai deosebita de care imprimanta
beneficiaza este posibilitatea
trimiterii de e-mail-uri catre mai
multe adrese. Astfel, un document
poate fi preluat de imprimanta cu
ajutorul unui device suplimentar,
scanat, indiferent dacd este vorba
despre alb-negru sau color, convertit
in JPEG, TIFF sau PDF si transmis mai
departe pe e-mail. Acest modul
optional include mini-tastatura
standard model QWERTY si keyboard
numeric. Tot suplimentar, lui 4100 mft
i se poate atasa un modul de fax care
il poate fage sa functioneze exact ca
un fax obi§nuit.
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imprimante

[Epson Aculaser C1000

LASER SI COLOR PENTRU

MICILE COMPANII .

Categoria imprimantelor laser a
capatat atentie din partea EPSON cu
ocazia CeBIT-ului si la nivelul
imprimarii color. Noul ALC1000 ofera
calitate, viteza si optiuni pentru
companiile mici, la un pret de 1658
Euro. Viteza imprimarii alb-negru este
una deosebitd, de 20 de pagini pe
minut in timp ce imprimarea color
necesita un timp mai ridicat oferind 5
pagini pe minut. Nivelul imprimantei
este insa unul de 35.000 de pagini pe
luna, aspect'foarte bun tinand cont ca
si caseta internd a imprimantei poate
tine pana la 500 de pagini simultan.
AcuLaser C1000 este prima imprimanta
laser color EPSON deschisa oricarei

<t

conexiuni, ea avand posibilitatea de a
lucra pe port paralel, USB sau utiliza
cardul de retea inclus. Facilitatea
interesanta in acestcaz este
posibilitatea de a lucra simultan cu
imprimanta pe toate cele 3 conexiuni.

AL P retRt

ssione

Print System

IMPRIMARE DIGITALA
PENTRU FOTOGRAFI

Daca ati putut citi in urma cu 2 numere in XtremPC despre o varianta pentru
home office a imprimantei foto HP (Photosmart100), iatad ca acum puteti vedea
propunerea Kodak pentru acest domeniu insa pentru alt segment de piata. -
Adresat in principal studiourilor, ML500 este un sistem de printare digitala ce
poate realiza fotografii de 20x25 cm in numai 13 secunde sau, pana la 500 de
printuri pe ora daca se foloseste o marime a fotografiei de 13x18 cm. Imprimanta
digitala foloseste un sistem termic de imprimare ceea ce inseamna pe de o parte
o viteza de circa 6 ori mai mare decat a imprimantelor standard si posibilitatea
de a fi folositd practic in orice tip de mediu. Adresat in principal loboratoarelor-
foto sau fotografilor profesionisti, ML500 are o reprezentare foarte buna a
culorilor si posibilitatea de a imprima atat mat cat si lucios.
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Sony DSC P31, P51, P71|

FOCALIZEAZA SI FOTOGRAFIAZA
RAPID SI EFICIENT

Sony nu s-a multumit cu adaugarea unui singur
model deja popularei sale serii DSC si astfel cu
ocazia CeBIT-ului a anuntat 3 noi modele.
Toate sunt d_edicate utitizatorului care doreste
un inlocuitor pentru aparatul foto obisnuit,
insd nu cautéd imagini care sa le poata
transforma in postere ci doar in simple
fotografii. Prima camera a acestei trilogii, P31,
poate captura imagini la 2 Megapixeli si
beneficiaza de zoom digital 3X. P51 reprezinta
un pas inaintea lui P31, avand un sezor CCD de
2 Megapixeli dar utilizand un zoom optic 2X si
zoom digital 6X. DSC-P71 este topul seriei,
avand un CCD de 3.2 Megapixeli, zoom optic 3X
si zoom digital 6X. Marcel Bettonvile,

Director - Sony Digital Imaging Europe a

martie 2002

Cybershot
ey LI

“ - :T
{1, oo

C uLu shoc

Quicamanty

apreciat ca »in Europa, majoritatea
fotografilor amatori doresc o camera simpla
»point and shoot” dar pe care sa se poata
baza”. Pentru a oferi aceasta baza, Sony a
implementat solutia tehnologica Super HAD
CCD ce are rolul de a reduce ,,zgomotul” din
imagine si a mari nivelul luminii din fiecare
pixel pentru a obtine un nivel calitativ mai
ridicat al imaginii. Camerele functioneaza pe
baza unei baterii NiMH ce garanteaza o
utilizare efectivd de 120 de minute sau 2400 de
imagini. Asa cum ne-a obisnuit, Sony a
introdus si facilitatea capturarii de film in

format MPEG la o viteza de 16.7 frame-uri pe

secunda. DSC-P31 si DSC-P71 vor fi disponibile
din aprilie in timp ce P51 doar din luna iunie.

| Casio Exilim

CAMERA DIGITALA
CA STIL DE VIATA

O premiera mondiala prezenta la CeBIT o constituie seria de
camere digitale Exilim de la Casio. Considerata a deveni o
parte integranta a vietii de zi cu zi, EXILIM EX-S1 are marimea
unei carti de credit si dimensiunile de 11.3 mm grosime, 88mm
inatime si 55mm latime avand o greutate de 86 de grame. Sora
ei mai mare, EXILIM EX-M1 include un player MP3 integrat,
player de filme si posibilitate de inregistrare audio. EXILIM este
considerata seria care arata reorientarea Casio spre o noua
piata dupa ce firma a fost un pionier al fotografiei digitale prin
camera QV-10 lansata inca din 1995. Ambele camere
beneficiazd de caracteristici tehnice asemanatoare si anume
posibilitatea de a captura 1.31 milioane megapixeli in format
JPEG, DCF sau compatibil DPOF. Mediul de inregistrare
incorporat este memorie flash cu o marime de 14Mb dar pot fi
utilizat si medii externe SD Memory Card sau Multi Media Card.
Zoom-ul optic nu este disponibil pentru nici unul dintre modele
ci doar cel digital, 4X. Pentru lucrul cu PC-ul se utilizeaza un
docking station prin care camerele comunica prin port USB.

Sony Mavica MV.C-CD400

DEPASIREA BARIEREI
DE 4 MEGAPIXELI
Orientata spre performanta si'spre
acumularea celor mai noj
tehnologii, seria Mavica de la Sany.a
depasit bariera eelor 4 Megapixeli’
CD400 continua traditialstocarii
imaginilor pe €D et ajutorul unui
CD-RW inclils in camera si acest
tucru se va face cu ajutorut unui
Gigapack de 1 Gb de stocare,
compus din 5 diseuri CD-R si 1 disc
CD-RW. Mai mult, conectata la un
PC, camera poate functiona ca un
CD-RW abisnuit. Tehnologia
Hologram AF de care €D400
beneficiaza are rolul'de a
imbunatati focalizarea in conditii de
tuminozitatea seazuta sau chiar in
intuneric. Capacitatea de
multi-burst poate captura pana la
16 imagini intr-un singur fisier
JPEG, ce=a ce face ca scenele in
miscare sa poata fi capturate in
mtregime.




~ camere foto digitale

Panasonic LUMD{ DMC-L5E

- ' TOPUL DE LINIE
| AL SERIEI LUMIX

Considerata cea mai performanta camera a
seriei, LC5 imbina toate facilitatile
celorlalte camere (despre care puteti citi
mai jos) aducand chiar in plus unele noi. -
Lentilele utilizate sunt lentile Leica DC Vario
Summicron ce sunt alaturate unui CCD de 4
Megapixeli, unui ecran LCD de 2.5” si unui
zoom optic 3X. Fotografiile realizate se pot
salva la rezolutia maxima de 2240x1680
pixeli dar pot fi salvate si filme in

format Quicktime pe viitoare cartele SD

de 512Mb.

iR
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33-100

Linix

Panasonic LUMIX DMC-LC40

PROFESIONISTII RECUNOSC LENTILELE

Lentilele Leica Summicron sunt foarte cunoscute in lumea fotografiei si pe acest atu s-a
bazat si Panasonic in realizarea acestei camere care le utilizeaza. Cu un CCD de 4
Megapixeli, camera se incadreaza in sectorul performantei de top oferind totodata si zoom
optic 3X ca si posibilitatea realizarii de focus intre 7 si 21 mm. Setarea modului rapid face
ca 4 fotografii sa poata fi capturate in numai o secunda, rezolutia maxima la care acestea
pot fi capturate fiind de 2240x1680. Stocarea se realizata pe memory card SD. Aparitia
camerei este programata pentru luna aprilie la un pret de 799 Euro. 1

Panasonic LUMIX DMC-D7

ELEGANTA IN ASPECT-SI IMAGINE

Versiunea Panasonic pentru camera de buzuar este DMC-D7. Destinata publicului larg care ,
doresta sa captureze instantanee fara a se preocupa de facilitati numeroase camera ofera un
CCD ce poate captura pana la 2.1 Milioane de pixeli. Lentilele utilizate sunt LEICA DC Vario
Elmarit, rezultate din colaborarea Panascnic cu faimosul producator de camere foto.
Stocarea se va realiza pe un card SD, proprietar Panasonic de 8Mb pe care pot fi stocate 66
de imagini in format 640x480. Greutatea camerei este de 150 de grame, pretul 499 Euro

iar aparitia ei s-a produs chiar in luna martie. 2
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Panasonic LUMIX DMC-LC20

IMPORTANTA KNOW-HOW
IN FOTOGRAFIA DIGITALA

LC20 este considerata o camera de nivel entry-level pentru seria LUMIX. Pentru ca aceasta
camera sa aiba un succes deosebit Panasonic a combinat un CCD de 2.1 Megapixeli foarte
recent dezvoltat cu lentile Leica DC Vario Elmarit. Noua tehnologie permite pe langa
obtinerea unor culori mai bune si capturarea de 5 frame-uri intr-o secunda. LC20 poate
realiza zoom optic 3X si zoom digital 2X avand o distanta focala de la 5.4 la 16.2 milimetri
(echivaldnd cu o camera de 35mm cu o distanta focala intre 35 si 105 mm). Bateriite
utilizate pot fi nickel-hidrogen sau simple baterii alkaline. 3
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T camere foto digitale

Beng DC2110 | _- {Benq DC3310 | Canon A100, A30, A40

IMAGINEA TA,  STIERETRO, DOMENIUL ENTRY LEVEL

Chiar daca este un jucator foarte cunoscut pe piata

ACUM PENTRU TOTI CALITATE MODERNA camerelor foto analogice, Canon nu a reusit sa se

impuna atat de bine si pe piata camerelor foto

Moua serie de camere digitale DC de la Beng include Cu un design retro dar cu facilitati moderne DC3310 digitale. Seria G2 a avut un succes ridicat ins& nu a
si un segment dedicat prezentarii TV a imaginilor este o incéntare pentru privitor. Avand o dimensiune rivalizat cu ofertele Olympus, FujiFilm sau Nikon.
realizate si DC2110 este exponentul acestui segment. care o face sa incapa in palma, un CCD de 3.34 Cu ocazia CeBIT-ului, Canon a introdus 3 noi
Camera are o conexiune TV ce suportd atdt Megapixeli si zoom digital 3x, DC3310 oferd o camere foto digitale, menite sa i imbunatateasca
standardul PAL cit si NTCS si permite utilizatorului imagine de o calitate foarte buna la marime A4. prezenta pe piata. Toate cele 3 camere sunt

ca pe langa imagini sa poata captura si filmulete de Camera are optiune de macro avand posibilitatea de orientate spre segmentul entry-level de pe piata,
pana la 20 de secunde. CCD-ul camerei este de 2.1 a realiza poze de la o apropiere intre 0.3 5i 0.7 oferind preturi cat mai accesibile insa si

Megapixeli avand posibilitatea obtinerii unei rezolutii metri. Chiar daca producatorul nu este cunoscut caracteristici menite sa ii bucure pe pasionatii de
maxime reale de 1600x1200. DC2110 functioneaza pe pasionatilor de fotografie, Beng promite sa nu faca imagine digitala. PowerShot 100 este orientata spre
baza a doud baterii alcaline si poate fi conectata la nici un compromis in privinta functionalitatilor cel mai scazut segment de piata, oferind un CCD de
PC prin intermediul portutui USB. ) camerei. 1.2 Megapixeli, util pentru a captura imagini

dedicate utilizarii pe site-uri web sau pentru
trimitere prin e-mail. PowerShot A30 si A40 vin sa
acopere un segment de piata mai ridicat, chiar
daca tot entry-level. Aceste camere beneficiaza tot
de un CCD 1.2 Megapixeli respectiv un CCD de 2.0
Megapixeli pentru modelul A40. Ele includ fata de
modelul A100 si un zoom optic 3X ce are rolul de a
adauga facilitati si valoare celor doua produse.

-

‘(,B' Digital Camera 3310

i *‘

Minolta DiMAGE F100

I'N:A s ! : ; V o : = 3
GRAFIA DJGITALA PUTERNICA&COMPACTA
MINIATURIZATA LA MAXIMUM et e e e et

de 4 Megapixeli. in plus, camera include o serie de

Daca tot in perioada CeBIT Casio a prezentat o camera digitala compacta, iata ca Benqg vine cu un facilitati, in premiera mondiala: primul auto-focus
contracandidat, extrem de redus in dimensiuni si extrem de portabil. Numai 2 centimetri latime si o greutate pe zona ca si autofocus pe urmarirea unui anumit
de 49 de grame incluzand bateriile sunt dimensiunile propuse de DC300 mini, camera ce functioneaza pe baza subiect. Aceste sisteme de focus automat au rolul
unei singure baterii alkaline. Senzorul, la fel de mic ca si camera, este de 350k, avand posibilitatea de a de a urmari efectiv un subiect care se misca in
realiza imagini la maxim 640x480 pixeli. Memoria pe care se stocheaza este exclusiv interna, fiind de 8Mb spatiu prin utilizarea zoom-ului camerei in functie
SDRAM pe care se pot salva maxim 107 fotografii. Dedicata mai mult unei posete decat unei genti diplomat, de miscarea acestuia in cadru. Aceste facilitati
camera promite a fi foarte user de folosit; singurele cunestinte necesare fiind instalarea sa pe port USB. sunt sustinute de zoom-ul optic 3X si cel digital

2.5X oferite ca si de lentile Minolta GT ce obtin o
calitate deosebita a imaginii. Procesul capturarii
imaginii pe CCD nu este unul standard in cadrul
F100, dupa ce imaginea este capturata ea fiind
prelucrata cu sistemul proprietar Minolta:
CxProcess care are rolul de a imbunatati claritatea
si reproducerea culoritor si gradarea tonurilor. Un
aparat foarte versatil si stilat, DIMAGE F100 asigurad
control foarte usor asupra unor functii foarte
importante ca expunere, culoare, contrast,
saturatie, white balance, senzitivitate si focalizare.
In plus pot fi capturate si filme sau sunet.
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Olympus €220 Zoom |

LOOK-UL SI PERFORMANTA
AU PRIORITATE

Dedicata segmentului mediu al pietei, utilizatorului amator care cauta
alternativa pentru aparatul sau clasic, C220 Zoom ofera o rezolutie efectiva de
1.95 Megapixeli dar si o posibilitate de zoom optic 3X. Stocarea imaginilor

se face pe carduri SmartMedia ce pot avea o capacitate de pana la 128Mb.
Numai o cartela de 8Mb este inclusa insa in pachetul camerei, pe care la
rezolutia maxim posibila de 1600x1200 se pot captura 5 imagini la calitate
maxima dar si 49 de poze la rezolutia de 640x480. Modul macro este si el
prezent si poate ajuta captura imaginilor intre 0.2 si 0.5 metri. Chiar daca
este o camera de nivel mediu, C220 Zoom poate captura chiar si fitm de tip
Quicktime, pana ta 15 secunde in format 320x240.

CAMEDIA

: Sy
E! - OLYMPUS
j} C-120

Megapi;el

Olympus €120 Zoom

DISTRACTIA FOTOGRAFIEI
DIGITALE LA UN PRET MODIC

Chiar dacd nu este o camerd nou proiectata, C120 este continuatoarea unei
camere de succes a firmei Olympus: C100. Scopul ei este atingerea unui pret cat
mai accesibil. Din punct de vedere al marimii senzorului CCD camera nu face nici
un rabat oferind posibilitatea capturii de imagini de 1.95 Megapixeli. Lipsa
zoom-ului este principala facilitate la care s-a renuntat pentru atingerea pretului
dorit, fiind prezente in schimb optiuni ca posibilitatea capturii de film Quicktime
sau flash intern. Perioada acestuia de reincarcare este de sub 6 secunde, cu
conditia de a fi utilizate baterii noi. Alimentarea camérei se face pe baza ad
baterii atkaline iar conectarea la PC pe port USB.

camere foto digitale

Nikon CoolPix2500

PERFORMANTA

Incadrindu-se, ca multe alte camere prezentate la CeBIT, in segmentul dedicat
celor ce de abia se lanseazad in domeniul fotografiei digitale 2500 ofera un
senzor CCD de 2 Megapixeli si lentile Nikkor capabile de a realiza un zoom optic
3X. Alaturi de zoom-ul optic este prezent cet digital 4X, camera avand
posibilitatea de a captura imagini la rezolutia maxima de 1600x1200. Incercand
sa fie cat mai accesibila camera ofera 12 moduri presetate pentru realizare
fotografiilor, cele mai interesante dintre acestea fiind (Artificii, Plaja, Apus,
Muzeu si Petrecere). Cu baterii noi, camera poate lucra 80 de minute efective,
insd faptul ca foloseste o baterie reincarcabila Li-lon va duce la economii
substantiale privind bateriile. Inclus in pachetul camerei sunt cablul USB pentru
conectarea la PC si un card de memorie de 8Mb.

Kodak EasyShare DX4900

REZOLUTIE SI ACCESIBILITATE

DX4900, componenta a seriei EasyShare, continua traditia acesteia oferind
facilitatile care au consacrat-o: posibilitatea de a transfera, imprima si trimite
sub forma de e-mail imagini intr-un mod foarte simplist. Imaginea capturata
datorita CCD-ului de 4 Megapixeli este de 50x70 cm, lentilele asferice fiind
alaturate pentru obtinerea unei cat mai bune calitati a imaginii tehnologiei
Kodak Colour Science. Zoom-ul optic de care camera beneficiaza este 2X alaturi
de cel digital de 3X. Capturarea imaginilor se poate face cu numeroase optiuni
printre care 3 moduri
sharpness, moduri color,
sepia si alb negru pentru
aspectul imaginii, modul
burst si expunere
manuala pentru
obtinerea unui timp céat
mai lung de captura
pentru fotografiile pe
timp de noapte.
Pe piata,

DX4900 este
disponibila
incepand cu luna
martie la pretul de
399 lire sterline.
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SONY FACE SURFING PE INTERNET

DCR-IP55

in perioada
CeBIT-ului, Sony
a anuntat
expansiunea
gamei MICROMV
cu 2 modele
Mega Pixel ce
incorporeaza
tehnologie de
inregistrare

state-of-the-art. DCR-IP45E si DCR-IP55E imbina
calitatea deosebita a imaginii cu integrarea cu PC-ul si dimensiuni
ultra compacte. Suplimentar IP55E include conectivitate Bluetooth
pentru utilizarea in paralel cu device-uri ce suporta aceasta

CU AJUTORUL CAMEREI VIDEO

tuturor liniilor de camere video-
ale Sony nu puteau evita si segmentul MiniDV
si astfel doua noi camere din categoria DV au
fost adaugate portofoliului companiei. Noile
modele stabilesc noi standarde in calitatea
imaginii, functionalitate si in primul rand
capacitati deosebite de conectare la retea.
DCR-TRV50 si DCR-TRV40 ofera calitate video
de top (530 de linii orizontale) ca si calitate
foto fara egal (1,362x1,020 pixeli). Cele doua
camere impart facilitati de top intre ele,
astfel in timp ce TRV40 beneficiaza de
conectivitate Bluetooth, TRV50 este un model
mult mai compact (72 x 91 x 168 mm) ce
cantareste 700 de grame si beneficiaza de
conexiune pentru retea si conexiune
Bluetooth. Ambele camere au incorporata
functia de streming USB ceea ce face
conexiunea cu PC-ul pe acest port sa le
transforme in veritabile webcam-uri. O alta
‘facilitate comuna este ecranul cu touch
screen care in cazul lui TRV50 devinde un
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. aceeasi cu cea oferita de un

- viitor TRV40 si TRY50 vor fi disponi-
bile in Europa incepand cu luna mai.

-adevdrat instrument pentru a face surfing pe

" web. Astfel, conectata la un telefon mobil cu
~ acces Internet prin tehnologia Bluetooth,

camera devinde un veritabil desktop; pentru
navigat pe Internet. Viteza de
functionare si de acces este

modem 56k. Pentru o
versatilitate superioara,

TRV50 poate inregistra orice
actiune in filmulete de

marimi de pana la 3MB in for-
mat MPEG1 pe care apoi sd le
poata trimite ca atasament la
e-mail-uri de maxim 512 carac-
tere ce pot fi expediate la una
dintre cele 50 de adrese e-mail
pe care camera le poate retine.
Foarte versatile si incorporand
tehnologii cu adevarat practice si de

PRIMESTE UPGRADE-URI COMPACTE

tehnologie. In ciuda méarimilor mici propuse, tehnologia ce are la baza
MPEG2 este echivalenta cu cea DV oferind rezolutie video de 520 de
linii orizontale si rezolutii statice de 1152x864. Combinarea calitatii
video cu sunet MPEG audio layer2 stereo duc la obtinerea experientei
optime in domeniul home entertainment. Marimea redusa a camerelor
este in primul rdnd data de marimea mult mai scazuta a casetelor
MICROMYV, cu 70% mai mici decét cele DV ceea ce a permis Sony sa
realizeze un design original. Alte facilitati standard incluse in noua
serie MICROMYV sunt SuperSteady Shot, lentile Carl Zeiss, zoom optic
10X si zoom digital 120X si un mini ecran LCD de 2.5 si 210.000
pixeli. Pentru o comunicare cat mai buna cu PC-ul IP55E include si
port USB, ea putdnd fi conectata astfel la PC si cu ajutorul unui
software dedicat transformata intr-un webcam foarte avansat. Ambele
modele vor fi disponibile in Europa incepand cu luna junie.

Hitachi DZ-MV270E

' CAMERELE VIDEO
POT SCRIE SI PE DVD

in timp ce alti producétori se lupta la nivelul casetelor,
Hitachi isi creeaza propria piata, aceea a camerelor video
care inregistreaza imaginile pe DVD. Aceste discuri pot fi
redate pe majoritatea DVD playere-lor iar toate cele 3
modele lansate cu ocazia CeBIT-ului (DZ-MV200E, DZ-MV230E
si DZ-MV270E) ofera compatibilitate completa DVD-R. Mai
mult, acum in camerd se pot folosi si discuri de tip DVD-RAM
ceea ce face ca imaginile inregistrate sa poata fi editate pe
CD (transferul se poate reatiza prin-intermediul portului USB
sau utilizand un drive DVD) si apoi rescrise pe un DVD-R.
Experienta va fi una completa, tindnd cont ca un disc
dedicat poate retine pana la 30 de minute de film de
calitate DVD. Datorita formatului de compresie MPEG2
utilizat, utilizatorul poate alege intre a stoca pe un disc
DVD-RAM 40 de minute de film la calitate maxima sau o ora
de film la calitate normala. Topul de linie al acestei serii,
DZ-MV270E utilizeaza un CCD de 1.1 Megapixeli cu ajutorul
caruia se pot realiza i JPEG la marimea de 1280x960, ce pot
incapea in numar de aproape 2000 pe un disc DVD-RAM.
Zoom-ul optic de care camera este capabila este 12X in timp
ce cel digital este de 240X. Conectorii disponibili sunt
Audio/Video In dar si, foarte important, port USB 2.0:
Camera Hitachi reprezinta combinatia ideala de camera DVD,
recorder DVD si burner DVD, toate trei in numai un singur
aparat.




Gama de camere video care a primit cea mai multa
atentie din partea Sony cu ocazia CeBIT-ului a fost
Digital8, ea fiind extinsa cu 6 noi modele (DCR-TRV
140, -TRV 238, -TRV 240, -TRV 340, -TRV 738 si
DCR-TRV 740). Aceastea acopera toatd gama
pretentiilor utilizatorilor de la nivel normal al
imaginii la nivel foarte avansat si conectivitate
directa cu PC-ul. Dezvoltat acum 3 ani ca un format
video complet digital, cheia lui Digital8 consta in
legdtura, podul pe care il creeaza intre optiunea
analoga oferita de Sony Hi8 si viitorul digital/
multimedia. Punctul de referinta al acestei noi serii

Sony Digital8

"NOILE CAMERE DIGITALS

este reprezentat de streaming-ul USB, punct comun al
tuturor camerelor video lansate. Streaming-ul USB
ofera doua noi tipuri de aplicatii la care camerele pot
fi utilizate. Primul tip este reprezentat de
transformarea camerei intr-un webcam pentru PC,
acest lucru realizandu-se prin adaugarea unui driver .
USB si al unui soft de conferinta third party (ca
Windows NetMeeting) si rezultdnd comunicatie video
in timp real pe Internet. A doua aplicatie posibila este
realizarea de video streaming live direct la un PC
intr-un mod asemanator cu tehnologia proprietara
Sony i.LINK. Aceasta aplicatie necesita software-ul

CU STREAMING USB

Pixela Image Mixer care este inclus in pachet ca si
driverii normali de USB. Cu ajutorul Image Mixer
imaginea video este capturata, formatul MPEG1 este
editat, sunt afisate imagini statice sau in miscare pe
ecran care sunt ulterior arhivate si trimise spre un
harddisk sau spre Memory Stick. Barend Ezechiels,
General Manager, Personal Video, Sony Digital Imaging
Europe a declarat despre aceastd noua serie Sony ca
windiferent dacd utilizatorii doresc sa faca doar un
upgrade digital sau sa isi creeze propria retea de
comunicare live pe Internet, aceasta serie de camere
ofera solutia eficienta”.

Canon MVSOO

DIVERSITATE IN CONCEPTIE - -

Pentru a lupta de la egal la egal cu
competitorii sai in lumea camerelor
video, Canon a prezentat nu un model
ci o intreaga serie noua (Mv500),
avand ca principal atu conectivitatea
sporita cu PC-ul. Lentilele deosebite,
specificatiilor ridicate si pretul
accesibil fac aceasta serie de camere
bine balansata ca raport calitate/pret.
Noua serie MV500 este compusa din
modelele MV550i (cel mai avansat),
MV530i, MV500i si MV500. Oferirea
unei astfel de serii ii da posibilitatea
consumatorului sa aleaga o camera
mult mai potrivita necesitatilor sale.
Avand o marime de doar 58x99x144,
aceste noi aditii la seria MV sunt
extrem de compacte si utilizeaza un
CCD ce a fost redus de la 1” la 1/6”
ceea ce a dus la o marire a lentilelor
de unde rezulta si marimea scazuta a
camerelor. Intreaga serie MV500
beneficiaza de lentile proprietare
Canon insa capacitatile lor
de marire variaza. MV550i
utilizeaza un zoom 22x
optic / 440x digital, in
timp ce MV530i, MV500i si
MV500 utilizeaza fiecare un
zoom optic 18x si unul
digital 360x. Distanta
focalad acopera astfel o
raza intre 2.8-61.6mm
(MV550i) si intre 2.8-50.4
mm pentru celelalte
modele. Din punct de
vedere al conectibilitatii,
modelele MV550i, MV530i

si MV500i sunt dotate cu intrare/iesire
Analog si DV ceea ce va permite
inregistrarea de filme de pe PC

sau alte device-uri digitale pe

camera video. Cele mai avansate
camere ale acestei serii (MV550i si
MV530i) in¢lud port USB si cablu USB,
Multimedia Card si un SD Memory Card
de 8Mb. Aceste doud modele includ in
plus si un shutter mecanic ce permite
capturarea de imagini de o calitate
superioara prin eliminarea efectului de
blur si imbunatatirea culorilor
imaginii. Camera de top a seriei,
MV550i include si un sistem care
permite compresia imaginilor 2X in
modut ESP si 3X in modul ELP ceea ce
duce la oinregistrare de 4 ore in mod
ELP pe o casetd DV de 80 de minute.
Aceasta camera este disponibila din
luna martie in timp ce celelalte
modele urmeaza a aparea succesiv
pana in luna aprilie inclusiv.

-
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SOLUTIA PERFORMANTA DE CAMERA
VIDEO SI CAMERA DIGITALA

de abia setase un nou standard in domeniu cu NV-MX300, Panasonic lanseaza
NV-MX350, o camera video cu 3-CCDMigapixeli. Prima imbunatatire evidenta fata
de modelul anterior este ecranul LCD, acum de 3.5” si flash-ul integrat.
Tehnologiile de ultima ora sunt bineinteles prezente, conectivitatii bluetooth
adaugandu-i-se posibilitatea inregistrarii de film in format MPEG4 pe cartelele SD
proprietare Panasonic. Compania isi continua si aici colaborarea cu faimosul
producator de lentile Leica si astfel sunt utilizate pentru MX350 lentile Leica
Dicomar capabile de a realiza zoom optic de pana la 12X si 3 CCD-uri de 570.000
de pixeli. In modul photo, utilizatorul poate atinge un nivel de 1.8 Megapixeli,
insemnand aproape ca are inca o camera foto digitala. Calitatea video este una
deosebita, nivelul fiind de acela al rezolutiei orizontale de 520 de linii. Pentru a
contracara SteadyShot-ul propus de Sony, Panasonic ofera prin acest model
sistemul de stabilizare a imaginii MEGA-OIS care va permite filmarea foarte
lejera atat din interiorul unui vehicul cit si din mers. Pentru conectare, pe langa
tehnologia Bluetooth, MX350 detine input si output DV.si analog si-conector USB.
Camera va fi disponibila incepand cu luna aprilie la un pret de 2499 Euro.
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personal audio

INREGISTRARE DE CD-URI
FARA UTILIZAREA PC-ULUI

sistemului de stocare SD

Memory Card a necesitat din partea
Panasonic lansarea a cat mai multor
device-uri care sa il suporte. Astfel a
aparut si SR100, un aparat capabil sa
inregistreze direct CD-ul fara a avea
nevoie de un PC de pe care sa transfere
muzica. SR100 accepta surse externe de
pe care poate inregistra direct in format
AAC dar poate reda si fisiere MP3 sau
WMA. Cardurile SD folosite includ sistem

de protectie SDMI (Secure Digital Music
Initiative) si permit ca muzica ce
intruneste regulile copyright-ului sa
poata fi transferata legal de pe Internet
sau de pe un CD. Un avantaj global al
playere-lor SD fata de cele
conventionale este ca functionarea lor
nu are la baza elemente mecanice si
astfel muzica va fi mereu clar, neafec-
tata de miscare sau vibratii. Pretul
estimat pentru SR100 este de 679 Euro.

COMPACT SI VERSATIL

PENTRU OMUL.SPORTIV

\ ! pe ideea miniaturizarii,
Panasonic a creat un nou device
dedicat muzicii portabile ce are la baza
sistemul de stocare SD Memory Card.
Mai compact decat predecesorul sau
SD75, noul player digital are o
autonomie de 8 ore ceea ce inseamna
suficienta muzica pentru orice pasionat
de astfel de gadge-uri. Pentru a
satisface cat mai multe gusturi, SD80
are posibilitatea de a reda cunoscutele
MP3-uri dar si muzica in format AAC sau
WMA. AAC a fost dezvoltat pe baza
formatului MP3 si are o calitate mai
buna decat a sa in timp ce WMA ocupa
aproximativ jumatate din dimensiunea
unui MP3. SD80 va avea o dimensiune
de 42x41,5x15,8 mm, o greutate de 38
de.grame si va fi disponibil pe piata
incepédnd cu luna mai la pretul de 299
Euro.
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~ DENND AD AANN

AUDIO MAI MULT
DECAT PERSONAL

Multitudinea de noi device-uri digitale dedicate muzicii portabile dovedeste
interesul utilizatorilor dar si al producatorilor pentru acest domeniu. Noile
playere lansate au ca accent principal dimensiunea dar si facilitatile
dedicate pasionatilor. MP5000 are in opinia TEAC formatul unei carti de
credit si este dedicat oamenilor de afaceri care calatoresc. Player-ul este
dotat cu o memorie de 96Mb si poate opera fara incarcare pentru o
perioada de 11 ore si cu toate acestea usor portabil datoritd greutatii sale
reduse de numai 62 de grame, inctuzand bateriile. Aspectul deosebit dat de
aluminiu este deja normal pentru un produs digital TEAC iar atentia ne este
atrasa si de posibilitatea de a-l folosi pe post de reportofon, putand
inregistra pana la 6 ore de voce, acestea putand ulterior fi transferate pe
PC prin intermediul portului USB. Cel de a! doilea player MP4000 este
considerat un mini-MP3 player, 2in1. Astfel el beneficiaza de o memorie
interna de 185Mb pe care poate stoca peste 210 minyte.de muzica in
format MP3. Avantajul sau il constituie insa posibilitatea de a citi si medjii
mobile, cum ar fi CD-pri CD-R de 8cm, CD-RW, Audio CD sau CD-ROM,
formatele audio disponibile fiind CD-DA sau MP3. Bateria sa poate rezista 7
ore de redare de muzica in timp ce sistemul de absorbtie a socurilor are un
nivel de durabilitate de 480 de secunde. Dimensiunile releva un device

compact cu 29x95x103 mm si o greutate de 158 de grame. Dimensiuni
foarte mici tinand cont de ce posibilitati ofera. Pretul sau este de 149Euro.




Sony D-VM1

SERIA WALKMA
MERGE PE DVD

Dedicata muzicii portabile, seria Walkman a
debutat in urma cu multi ani cu redarea a simple
casete audio. Evolutia tehnologiei dar si a modei au
determinat Sony sa ajunga deja la o noua etapa:
player-ul portabil DVD. Astfel ca acum te poti uita
la filme pe DVD fie ca esti pe drum dar chiar si
acasa unde D-VM1 poate fi conectat la televizor
datorita portului AV cu care este dotat. Design-ul
produsutui reprezintd pentru Sony un nou pas
inainte pe scara evolutiei aspectului creatiilor sale.

Sony NedMD Walkman

Cu o baterie capabila sa redea pana la 4 ore de
film, dimensiuni compacte (150.2 x 31.8 x
167.7mm) si o greutate de 571 de grame, D-VM1
este un player pe cdt de accesibil pe atét de
sofisticat. lar pentru o maxima accesibilitate el
poate citi si reda de pe formatele DVD-Video,
DVD-RW, DVD-R, Video CD, Audio CD 5i CD-R/RW.
Player-ul DVD portabil se anunta disponibil in
Europa incepand cu luna mai.

110 ORE DE VERSATILITATE
SI CALITATE AUDIO MINIDISC

Chiar daca la noi nu se bucura de o popularltate -
deosebita Mini Disc-ul este foarte la moda si acest -
lucru este dovedit de noile lansari facute de Sony in
acest domeniu. MZ-N1 este modelul de top al seriei
nou introduse ce are ca strategie de baza conexi-

unea cu PC-ul si strategia NetMD ceea ce presupune

posibilitatea transferului de muzica din diferite
retele, inclusiv Internet. Formatele
suportate de player sunt ATRAC si
ATRAC3MD insa formate ca MP3,
WAV sau WMA nu sunt uitate,
soft-ul proprietar transformand
aceste fisiere in format
ATRAC3MD. MZ-N1 este o
demostratie de forta din partea
Sony care a inclus cea mai puternica
baterie posibila ce rezista la un timp de
playback de 110 ore sau de 52 de ore de
inregistrare, acestea fiind posibile chiar
dacé toatd greutate aparatului este de 87
de grame. Incluzénd sistemul G-
Protection”, Walkman-ul va face fata

socurilor si loviturilor generate de o viata foarte
activa. Facilitatea sa de top este si conectorul USB
inclus in reincarcator care ofera acces foarte rapid
la PC pentru editare sau transfer de muzica.
ingrijorat de timpul de transfer? Nici vorba, noua
serie Sony transferd 80 de minute de muzica in
numai 2 minute si jumatate.

MC&CD MEDI

WWWw.ergona-meccd

Muiltiplicare industriala
de CD-uri si CD ROM-uri
* Realizari CD-uri personalizate

si carti de vizita pe CD
e Multiplicare DVD, casete wdeo—
casete audio
* Imprimare OFFSET i
similara unei fotogy:

ERtEIR0ZAT
001091217633

MEEED MEDIASIE, Splaitiliindey
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Pioneer DCR-111

COMBO-UL CARE REDA
DVD-URI SI SCRIE CD-URI

Cunoscut pentru foarte reusitele drive-uri DVD, Pioneer

decis sa se instaleze mult mai bine si pe segmentul CD-RW,
si ce solutie mai buna poate fi disponibila decat de a crea

un drive combo, care sa combine o solutie CD-RW cu un

drive DVD. Salvand un spatiu rezonabil in carcasa DCR-111
poate scrie CD-uri la 12X si rescrie la 10X. Capacitatile sale

de scriere sunt de asemenea foarte bune, reusind 12X
pentru DVD si 40X pentru CD. Pentru a asigura un flux

constant de date, device-ul beneficiaza de functa de buffer
underrun avand un cache de 2Mb. Formatele suportate de

noul drive vor fi toate variatiite standardelor CD si DVD,
dovedindu-se o solutie idealad pentru cei care doresc
numeroase functii, salvare de spatiu si pret rezonabil.

TEAC CD-W540E .

USURINTA
IN UTILIZARE

T

a

Facand parte din noua generatie de writere
capabile sa citeasca si DVD-uri, 1610B (primul
model al acestei serii) va fi dedicat exclusiv
integratorilor. Vitezele sale pentru partea de
CD-RW vor fi de 16x10x40 CD-R/RW in timp ce
DVD-urile vor putea fi redate la viteza de
10X. Tehnologia incorporata in drive este
EasyWrite, aceasta fiind scrisa dupa specifi-
catiile Mount Rainier din WindowsXP. Drive-ul
va fi vazut astfel ca un harddisk obisnuit pe
care se vor putea scrie sau citi date foarte
usor.

SCRIERE LA NIVEL 40X

Daca moda scrierii interne este acum de 40X era
inevitabil ca un producator ca Teac sa nu o urmeze.
Astfel, cu ocazia CeBIT-ului a fost prezentata noua
unitate CD-W540E, un writer de inalta viteza ce
atinge o viteza de scriere 40X, de rescriere de 12X :
si o viteza de citire de 48X. Aceste viteze sunt
sustinute de un buffer de 8Mb ce asigura un maxim
de stocare pentru viteza de scriere utilizata. TEAC
nu numai creeaza dar si inoveaza iar Fine Focus
Control este tehnologia care permite fascicolului de
laser sa fie tot timpul stabil, sa nu baleeze in cazul
schimbarii vitezei drive-ului. Aceasta tehnologie ‘
functioneaza de altfel in concordanta cu o alta noua
tehnologie TEAC “Intelligent Speed Control” care
testeaza mediul pe care se scrie inainte de
efectuarea scrierii pentru a determina viteza optima
la care se poate obtine un rezultat valoric maxim,
din.punct de vedere calitativ. Calitatea scrierii este_
asigurata si de tehnologia "write proof” care ofera
atat protectie impotriva erorilor de buffer underrun:
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cét si “Running OPC”, o functie ce analizeazi
suprafata blank-ului si ajusteaza din mers viteza de
scriere in functie de calitatea sa. Drive-ul este
disponibil spre vanzare la pretul de 169 Euro.

LG GCE-8400B :
TOPUL TEHNOLOGIEI EGALAT

Daca pana de curand Plextor conducea detasat topul
tehnologic al CD-Writerelor iata ca si LG isi lanseaza acum
propriul drive CD-RW capabil sa scrie CD-uri la viteza de
40X (6000KB/sec). Aceasta viteza de top este completata
de viteza de rescriere de 12X si cea de citire de 40X cu un
timp mediu de acces de 110ms. Buffer-ul oferit este in ton
cu nivelul unitdtii avand o marime de 8Mb iar tehnologia
buffer-underrun utilizata fiind “SuperLink”. Pentru ca
pachetul s& fie cat mai atractiv, LG a mai inclus si
soft-urile de scriere Roxio Easy CD Creator 5.1 si Direct CD
5.10. Front panel-ul drive-ului include buton de stop/eject,
led-uri care indica activitatea drive-ului, control de volum,
mufa de casti si fanta pentru deschidere de urgenta.
Drive-ul care va fi de tip intern va fi disponibil incepand cu
luna aprilie la pretul de 199 Euro.

" .n.‘

Plextor PlexCombo 20/10/40-12A .
TEHNOLOGIE AVANSATA
SI DUBLA UTILITATE

Cel mai recent produs lansat de Plextor si care a fost
prezentat de firma si la CeBIT este viziunea sa asupra
notiunii de drive Combo. Astfel, PlexCombo este
capabil sa scrie CD-uri la 20X, sa rescrie la 10X dar s&
si citeasca CD-uri la 40X si DVD-uri la viteza de 12X.
Ca si toti concurentii sai, drive-ul este unul intern iar
buffer-ul de care beneficiaza este unul de 2Mb, cel
mai scazut comparat cu produse similare. Asa cum
Plextor ne-a obisnuit, unitatea sa combina numeroase
tehnologii din care cele mai importante sunt: Burn-
Proof, PoweRecll, VariRec. Inovatiile nu lipsesc nici
ele, tray-ul negru fiind menit sa absoarba lumina
laser-ului din unitate spre a duce {a imbunatatirea
calitatii scrisului si PCB-ul optimizat care creste
stabilitatea fascicolului laser si scade nivelurile de
deviere ale acestuia. Drive-ul este de asemenea dotat
cu FlashROM ceea ce face ca upgrade-ul sa fie foarte
usor de realizat. Drive-ul vafi disponibil in versiune
retail incepand cu luna aprilie la pretul de 299Euro.
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Samsung 32X Combo

ALINIERE LA MODA
DRIVE-URILOR COMBO

Pentru a obtine produse cat mai atractive, fabricantii se
orienteaza pe solutii complete si asa este si drive-ul -
combo oferit de Samsung. Astfel, acest drive are pe langa
capacitatea de a scrie si rescrie CD-uri si cea de a citi
DVD-uri. Vitezele de lucru sunt de 32X pentru scriere
normala de CD-uri si 10X pentru rescriere. Partea de
citire este recomandata de o viteza de 40X pentru CD-uri
si 12X pentru DVD-uri. Pentru a optimiza performanta
scrierii Samsung utilizeaza sistemul Zone CLV care variaza
viteza de scriere in functie de zona de pe CD pe care se
scrie. Utilizarea DVD (Dynamic Vibration Absorver) are de
asemenea rolul de a reduce vibratiile ca si zgomotul pe
care unitatea il genereaza in timpul scrierii. Buffer-ul
drive-ului este de 2Mb, pentru a asigura o scriere cat mai
constanta. Este in plus suportata si facilitatea Mr. Rainier
din WindowsXP care permite ca drive-ul sa fie folosit
exact ca un floppy disc, un feature foarte atractiv pentru
utilizatori. :

b B ._.._.«—-——'"“"M.
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TEAC CD-W28PU

SCRIERE LA PURTATOR

Dupé ce Yamaha, Plextor si chiar Philips $i-au lansat unitati
de scriere portabile, a venit randul Teac sa se aventureze
in aceasta arend. Produsul propus de cunoscutul producator
de tehnologie de scriere este de nivel mediu din punct de
vedere al vitezei, exact ca si produsele similare. El suporta
astfel scriere la 8X, rescriere la 8X si citire de CD-uri la
24X. Aceste performante sunt posibile datorita utilizarii
port-ului USB2.0 pentru conexiunea cu PC-ul. Viteza de
transfer de 480Mb/secunda este una foarte ridicata,
depasind interfete clasice ca IEEE1394 sau UltraSCSI.
Evident, detinerea unui port USB2.0 nu este obligatorie insa
ofera o performantéa sporita fata de momentul cand este
utilizat un port USB1.1 cu care drive-ul este perfect
compatibil. Timpul mediu de acces pentru drive este unul
dé 110ms, foarte bun, fiind comparabil cu cet al clasicelor
unitati de scriere interne. Mai mult, buffer-ul de 2Mb-
asigura o scriere constanta, fara opriri sau riscuri de erori.
CD-W28PU va fi disponibil spre vanzare sub forma de kit
retail la un pret de 230 Euro.
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TDK CyClone

CLONARE DE TRIPLETI RAPIZI

TDK, unul dintre producatorii mondiali de unitati
CD-RW, a anuntat o suitd de noi produse de
scriere cu ocazia CeBIT-ului, toate incadrandu-se
in deja cunoscuta serie CyClone. Primul si cel mai
atractiv produs anuntat este CD-Writer-ul intern
ce poate scrie la viteza de 40X, rescrie la 12X si
citi CD-uri ta 48X. Al doilea produs este un drive
extern capabil sa scrie ta 32X, rescrie la 10X si
citi ta 40, fiind de altfel dupa cum anunta si TDK
cel mai rapid drive extern existent pe piata la ora
actuala. Posibilitatea acestuia de a se conecta fie
pe port Firewire fie pe USB2.0 ofera un plus de
versabilitate, marind numarul posibililor
utilizatori ce pot beneficia de avantajele sale.

Philips Jack Rabbit Ii

In final, al treilea produs este un drive extern si
foarte portabil, capabil sa scrie la 24X, sa rescrie
la 10X si sa citeasca la 40X. Toate aceste unitati
beneficiaza de tehnologie de protectie buffer
underrun si de CRSC (Continuous Recording
Speed Control). Acest ultim sistem permite
verificarea permanenta a mediului pe care se
scrie pentru determinarea nivelului disk-ului pe
care se scrie si ce viteza maxima suporta
acesta. Soft-ul care insoteste aceste drive-uri
este Nero Burning Rom 5.5, pretul lor fiind de
199Euro pentru CD-RW-ul intern si 299Euro atat
pentru drive-ul extern cat si pentru cel portabil.

A DOUA GENERATIE DE IEPURI SCRIITORI

WAITEC Combi SfinX16
SFINXUL ASCUNDE
DOUA SECRETE

Moda drive-urilor 2in1 este scoasa in evidenta si
de producatorul olandez WAITEC. Firma introduce
astfel un drive care pe langa capacitatea de
scriere are §i posibilitatea de a reda discuri DVD.
Viteza de scriere pe care unitatea o poate dezvol-
ta este 16X iar viteza de rescriere de 10X. Pentru
DVD este rezervata o viteza de citire de 10X in
timp ce CD-ROM-ul poate atinge viteze de pana la
40X. Timpii ‘de acces oferiti sunt de 120ms pentru
CD si de 150ms pentru DVD, un pic mai mult decat

Unitatea portabila de scriere de la Philips a ajuns la
a doua versiune. Jack Rabbit |l asigura posibilitatea
scrierii CD-urilor la 24X si ofera suport pentru noile
porturi USB2.0. Desigur, cei ce nu beneficiaza de
aceastea pot folosi unitatea si pe port USB1.1. Noul
design foarte atractiv incorporeaza si butonul Philips
"Blue Button”, optiune care va permite in viitor
utilizatorilor s& acceseze direct site-uri legate de
produsul utilizat. Tehnologiile de care noua unitate
va beneficia sunt Thermo Balanced Writing pentru
prevenirea erorilor de scriere si Seamless Link.

ce se ofera de obicei de alti producatori. Erorile
de buffer underrun sunt prevenite de utilizarea
tehnologiei Safe Link in timp ce cursivitatea
scrierii de buffer-ul de 8Mb cu care drive-ul este
dotat. Ca orice unitate de la WAITEC, si aceasta ~

beneficiaza de 2 ani de garantie.
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LG GMA-4020B

INREGISTREAZA DVD-RW,
DVD-R 51 DVD-RAM

Denumit chiar de producatorul sau drept un
- drive multi-DVD, ultima gaselnita de la LG
este capabila sa scrie pe mai multe medii
decdt ar putea 3 alte unitati la un loc.
Aceasta solutie a fost gasita de LG si
datorita temerilor utilizatorilor care nu stiu
ce tehnologie de scriere pe DVD va avea
mai mulf succes in viitor. LG le-a inglobat
pe toate intr-o singura unitate. GMA-40208
poate astfel scrie medii DVD-RAM si DVD-R
la viteza 2X, DVD-RW la 1X, CD-R la 10X si

Pioneer DVR-AQ4

CD-RW la 8X, toate benficiind de buffer-ul
de 8Mb cu care drive-ul este dotat.
Vitezele de citire utilizate sunt de 10X
pentru DVD si de 32X pentru CD, acestea
realizandu-se la timp de acces de 95ms
pentru CD-ROM, 100 ms pentru DVD-ROM
si 140ms pentru DVD-RAM. Drive-ul nu este
o productie exclusiva LG, el rezultand din
colaborarea acestei firme cu Hitachi-LG
Data Storage (HLDS).

ESTE TIMPUL PENTRU ARDERE

_ Nivelul Pioneer este unul foarte inalt si
astfel pentru respectarea cerintelor pietei
compania a prezentat un nou drive DVD-
R/RW. Echipat cu tehnologie buffer under-

TDK DVD-R/RW

run, drive-ul poate scrie medii variate, si
face asta cu viteza 2X pentru DVR-R, cu 1X
pentru DVD-RW, cu 8X pentru CD-R si 4X
pentru CD-RW. Discurile CD-R scrise sunt
compatibile cu toate unitétile DVYD in timp
ce cele CD-RW sunt suportate in cazul in
care producatorul device-ului de citire a
implementat aceasta facilitate. Viteza de
citire pentru DVD-uri oferita este de 6X iar
aceasta, alaturi de un cache de 2 Mb
reprezinta 2 facilitati care recomanda
drive-ul Pioneer. DVR-A04 va fi disponibil
incepand cu luna aprilie sub forma de kit
retail la un pret de 599 Euro, incluzind ,
soft-urile Instant CD/DVD 6.4 si MyDVD3.

PRIMUL PRODUS DE GEN DIN PORTOFOLIU

CeBiT-ul a fost pentru TDK motiv de
premiere si astfel a fost lansat
primul DVD-R/TW din portofoliul
firmei. Drive-ul este capabila s&
scrie DVD-uri la 2X si sa le rescrie la
1X. Viteza pentru CD-uri obisnuite
este de 8X pentru scriere si de 4X
pentru rescriere. Citirea efectuata
de unitate este de 6X pentru DVD-
uri i 24X pentru CD-uri. Accentul
pus de aceastd data de TDK este pe
uri pret cat mai bun, incercand sa
ofere utilizatorului accesul la pro-
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duse care acum cativa ani nu erau
nici macar inchipuite. Acest lucru nu
i-a impiedicat insa pe producétori sa
adauge si 2Mb de buffer pentru a
evita orice erori de scriere.
Drive-urile DVD-R/RW de la TDK sunt
disponibile in 2 variante, atat
interne fiind compatibile cu slot-
urile de 5.25" cat si externe.
Varianta din urma include ca dotari
port USB2.0 si port IEEE1394
(Firewire)-pentru viteze deosebite
de lucru.

Philips DVDRW228 L
FLEXIBILITATE -~
IN STOCAREA DATELOR

Moua generatie de writere este compusa deja din foarte multe
tehnologii iar Philips vine sa le acopere pe toate. Prin DVDRW228 se
ofera astfel un drive DVD+RW ce detine si capacitate de scriere DVD+R.
Astfel se pot fie scrie sau edita DVD+RW-uri de 4.7 GB sau se pot scrie
date pe un disc DVD+R. Siguranta scrierii este garantata de Philips prin
scriere balansaté termic si tehnologie Seamless Gink pentru a preveni
buffer underrun. Viteza de scriere oferits este de 2.5X pentru DVD+R si
pentru rescriere de DVD+RW, citirea pentru DVD este 8X in timp ce
CD-urile obisnuite pot fi scrise, rescrise si citite dupad modelul
12X-10X-32X. Drive-ul va fi disponibil incepand din luna aprilie.

Vivastar DVD Burner 121

PRECIZIA STOCARII ELVETIENE

Chiar daca Elvetia este cunoscuta pentru ceasurile sale, fata ca Vivastar
doreste sa o popularizeze si pentru acuratetea oferitd de device-urile
sale de scriere. Astfel, cea mai recenta stea din portofoliul Vivastar
este un DVD-burner extern ce poate scrie medii DVD-R la viteza 1X si
DVD-RAM la 2X si poate citi medii DVD-R la viteza de-4X.

Marimea buffer-ului utilizat de writer este de 1Mb iar timpul de acces
necesar este de 110 ms. RS-121 asigura compatibilitate totala cu
mediile ce citesc discuri DVD-R in timp ce chiar el poate citi pe langa
formatele DVD-R si DVD-RAM pe care le scrie si video DVD, DVD-ROM si,
DVD+RW si DVD-RM. Pachetul care insoteste unitatea include soft-ul
Vivastar DVD recording si Power Direct 2.0 pentru editoare video.
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LG 1510S, 1510P, L1810B

STANDARD $I PROFESIONAL
IN NOUA SERIE TFT

Spre deosebire de alti producatori care au prezentat un model cheie
sau produse distincte pentru domeniul TFT, LG a prezentat 3 noi
monitoare ce alcatuiesc o mini-serie cat se poate de cocheta. Primele 2
monitoare ale seriei (15105 si 1510P) sunt modele de 15” ce pot afisa
16.7 milioane de culori la o rata de contrast de 300:1. Rezolutia
maxima pe care ele o pot atinge este de 1024x768 la o luminozitate de
200cd/m2, Ecranele pot fi aplecate cu 30” inapoi sau 5” inainte ca si cu
45" in stanga sau dreapta. O facilitate in plus a modelului 1510P este ca
ecranul poate fi complet rotit si utilizat in format portrait. Dedicat
profesionistilor, monitorul ce este conectat la PC printr-un conector de
15 pini are in dotare un hub USB ca si interfata DVI-I. Topul seriei,
Flatron L1810B poate afisa 16.7 milicane de culori {a un contrast de
350:1, rezolutia de lucru fiind de 1280x1024 la 85Hz. Frecventa
pixelilor este de 135Mhz iar luminozitatea degajata de 230cd/m2. Ca si
modelul profesional de 15”, monitorul este dotat cu hub USB si N
conector DVI-I si poate fi aplecat cu 30” inapoi, 5” inainte §i 45” in
stinga si in dreapta. In plus, ecranul poate fi rotit in jurul propriilor
“axe. Toate cele 3 monitoare indeplinesc standardele ergonomice TC0O99
si ISO 13406-2 iar termenul de garantie de 3 ani garanteaza inlocuirea
monitorului pe loc in cazul aparitiei oricarei probleme.

miro FP176

m'oni’t'(_).are SRR

IMAGINI CLARE SI DESIGN MODERN

Noua clasa de monitoare TFT produse de
miro doresc sa ofere pe langa
functionalitati deosebite §i un design mult
mai modern fata de cele normale pentru
astfel de monitoare. FP175 concureaza cu
monitoarele CRT oferind o rezolutie
maxima de 1280x1024 la 75Hz si spatiu de
lucru de 338x270. Contrastul realizat de
monitor este de 300:1 in timp ce
luminozitatea este de 250 cd/m2. Unul
dintre avantajele principale ale
monitoarelor TFT este consumul foarte
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redus si chiar si FP175 necesita numai
48W pentru functionare. Radiatiile extrem
de scazute si lipsa interferentei cu zone
magnetice (ca cele create de boxe) ofera
avantaje in plus unui monitor ale carui
dimensiuni sunt de 442x420x216.5 mm,
incluzand si difuzoarele aflate in partea
sa inferioara. Compatibil cu toate
standardele din domeniu, inclusiv ISO
13406-2, CE si TC099 monitorul vine cu

3 ani de garantie si va fi oferit spre
vanzare la un pret de 949Euro.

FLATTIONRE

00233300

Hitachi CML181SXW

MAGIA CELOR 18” TFT

Cu aproximativ un an in urma Hitachi anunta cd va migra dinspre piata
CRT spre cea TFT datorita dezvoltarii deosebite a acesteia. Dupa numai
un an si numeroase productii LCD, Hitachi anunta CML1815XW, un
monitor TFT SXGA de 18.1" (vizibili} ce poate atinge o rezolutie maxima
de 1280x1024. Creat sa concureze display-urile CRT de 21”, monitorul
ofera pe langa clasicele avantaje TFT si tehnologia proprietara Hitachi
Super IPS {In Plane Switching) ce creeaza o distorsiune minima a
culorilor. Spre deosebire de LCD-urile normale care contin un layer de
cristale lichide perfect aliniate, cele Hitachi sunt aliniate in layere
diferite, diferenta ce poate parea mica insé ofera avantaje deosebite.
Unghiul de vedere este astfel crescut pana la 170" atat pe orizontala
cat si pe verticala, contrastul realizat este de 350:1 iar luminozitatea
de 235cd/m2. Una dintre directiile pe care Hitachi a mers pentru acest
monitor este deplina campatibilitate cu orice mediu de lucru. Astfel,
monitorul contine adaptoare pentru conectarea la statii Macintosh si
Sun, microfon incorporat si pe langa conectorul analog 15pin pentru
monitor detine §i un conector DVI 25pin. Indiferent de input-ul folosit
consumul este foarte scazut, sub 5W in standby si aproximativ 60W+in
timpul utilizarii. Culorile in care LCD-ul Hitachi va putea fi achizitionat
sunt fildes si negru, realizate pentru a se integra cat mai bine in orice
mediu de lucru.
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Philips PhotoFrame LCD

MANIPULAREA IN MONITOR A IMAGINII DIGITALE

Cunoscut pentru originalitatea produselor lansate, Philips si-a
confirmat la CeBIT renumele, prezentand o solutie ce poate
combina calitatea display-ului cu conectivitatea si cu
posibilitatea de a manipula imagini digitale fara a fi nevoie
de PC. Beneficiind de cititor de memory card-uri si de port
USB Photoframe aduce la un loc functionalitatea mai multor
periferice PC. Fiind compatibil cu specificatiile PCMCIA/PC
Card monitorul poate citi direct orice mediu de stocare
portabil, fie ca este Compact Flash, SmartMedia, Memory Stick
sau Secure Digital. Sa nu uitam insa ca este vorba despre un
monitor TFT, acesta conectandu-se la PC, moment in care
cititorul de medii portabile este vazut in Windows ca un drive
separat. Conceptul de PhotoFrame este acum doar la stadiul
de proiect dar este foarte apreciat datorita utilitatii sale in
toate domeniile, indiferent daca esti pasionat de fotografia
digitala sau o utilizezi doar ca o necesitate in compania la
care lucrezi. Pentru o versatilitate cat mai ridicata, monitorul
poate fi moﬁtat_c_hiar si pe perete deoarece vine cu un suport
special dedicat acestui scop. Fiind inca in stadiul de proiect,
nu se stie cAnd monitorul ce poate realiza chiar si
slide-show-uri de imagini va fi disponibil publicului larg.

MONITORUL TFT CU VALENTE DE TV

Pe langa liniile obisnuite de monitoare TFT de 15”, Philips a
creat si un model care pe langa functia de monitor o poate
indeplini cu succes si pe cea de televizor. $i nu oricum,
deoarece functia TV poate fi activa indiferent daca monitorul
este deschis sau nu. In cazul in care monitorul este folosit,
activarea functiei TV face ca alaturi de aplicatiile Windows sa
ruleze si canalele TV beneficiind de functia picture-in-

picture de care monitorul dispune ca si de cele 100 de pagini
de teletext care pot fi oricand vizualizate. Dacéd PC-ul este
inchis monitorul devine un televizor in toata regula iar
datorita conectorilor SCART si S-Video 150MT poate fi conectat
atat la un video cat si la un DVD player. La fel ca toate
produsele avansate tehnologic de la Philips §i acesta
beneficiaza de un design modern facandu-l o companie per-
fecta a birourilor high-tech. Dimensiunile foarte reduse de 391
x 366 x 200mm il fac foarte usor de plasat si chiar si mai ugor
poate deveni atunci cand este montat pe perete cu accesoriile
dedicate incluse in pachet.

Sony S81, S5

MODELE SUPER SUBTIRI
DAR SI SUPER CLARE

Cele douad monitoare pe care Sony le prezinta, reprezinti asa cum ne-a
obisnuit o calitate de top pe care insa producétorul ne-o promite si la
un pret rezonabil. Ambele monitoare TFT beneficiaza de functie de
Auto-Adjustment care gaseste instantaneu semnalul de input ideal, de
funtie GAMA adjustment care permite modificarea temperaturii culorilor
fara a afecta contrastrul si luminozitatea si functie Digital Smoothing
care asigura reproducerea corecta a curbelor si caracterelor pe ecran.
S81, monitorul TFT de 18” beneficiaz& de un contrast exceptional de
400:1 si o rezolutie nativa de 1.3 Megapixeli (1280x1024). Ecranul
luminos al lui S81 (200 cd/m?) asigura de asemenea o vizibilitate foarte
buna cu un unghi de vedere de 160”. S51, TFT-ul de 15", isi com-
penseaza marimea redusa prin ecranul extra luminos de (250 cd/m?2) si
rezolutia nativa de 1024x768. Spatiul vizibil il transforma in echivalen-
tul unui monitor CRT de 17” in timp ce alte recomandari primeste de la
rata de contrast de 300:1 si unghiurile de vedere de 120" orizontal 5i -
90” vertical. Ambele monitoare sunt certificate TCO99 si beneficiaza de
o garantie de 3 ani. :

iiyama AS4637UT

TFT DE 18”
INTRAT
LA APA

iiyama | AS4637UT

yamad

cool bive.

Unul dintre monitoarele TFT cu

care iiyama a atras privirile anul acesta
la CeBIT a fost modelul AS4637UT a
carui latime a ajuns acum de numai 12
mm. Noul standard al subtirimii nu face
rabaturi la calitate si utilizeaza o
rezolutie maxima de 1280x1024 la 75Hz
pe un display care poate fi rotit pana la
90”. Vizibilitatea sa este asigurata
chiar si la un unghi de 170" atat pe
verticald cat si pe orizontala iar
contrastut de 350:1 alaturi de luminozi-
tatea de 240cd/m? si de timpul de
réaspuns de 35ms caracterizeaza un
display de o calitate deosebita.
Dotarile monitorului sunt si ele foarte
bune, fiind vorba de doua porturi DVI-I,
un input video si unul S-Video, hub USB
(4 down 1up) si nu in ultimul rand difu-
zoare optionale. Monitorul este disponi-
bil incepand cu sfarsitul lunii martie la
un pret de 1699Euro, incluzand TVA.
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! - - i £ putem prezenta nu una, ci.
doud unitati DVD writer ce folosesc tehnologia
DVD+RW. Aceasta tehnologie a fost dezvoltata de
alianta DVD+RW (compuséa din Sony, Hewlett-
Packard, Ricoh si Philips Electronics) si are multe
specificatii comune cu DVD-RW dar nu oferd buna
cémpatibilitate cu player-ele DVD cu specificatii
mai vechi. Asa incat puteti avea neplacuta surpriza
sa nu putéti citi, ce ati inregistrat cu aceste DVD
writere, pe DVD-playerele mai vechi. Alianta
DVD+RW a anuntat introducerea standardul DVD+R
(ce va oferi o mai buna compatibilitate cu DVD-
playerete) dar unitatea HP dvd100i nu va fi
compatibild nici cu aceste specificatii.

Concurentii, pe doud culoare nu prea paralele
Ambele produse testate pot scrie atdt DVD+RW cat
si obisnuitele CD-R si CD-RW. DVD+RW le rescriu cu
2,4x (chiar daca Philips specifica pe cutie 2,5x) si
le citesc cu 8x iar la CB-uri au 12x la citire,10x la
rescriere si le citesc cu 32x. Dotarea unitatilor
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este excelenta. Am gasit in ambele cutii cate un
cablu IDE si unul pentru conectarea unitatii la
placa audio, suruburi (pentru fixarea in carcasa),
manuale de instalare si CD-uri ce contin tot
software-ul necesar. Instalarea driverilor si a
programelor este facila. Software-ul este de
acelasi tip pentru cele doua unitati, desi au
producatori diferiti. Astfel HP dvd100i vine cu
MyDVD Video, RecordNow, LDA, Simple Backup,
PowerDVD iar DVDRW208 are ca dotare software:
MyDVD Video, Nero Burning Rom, InCD, Nero Media
Player, PowerDVD. Programul MyDVD Video (Sonic)
este destinat realizarii DVD-urilor cu filme. Are
suport pentru captura video, import §i export de
fisiere jar un lucru interesant este posibilitatea de
a inregistra captura de la o camera video direct pe
DVD+RW (pentru acesta operatie aveti nevoie de
un procesor mai mare de 850MHz). Cu

ajutorul programelor RecordNow (Veritas) si Nero
Burning Rom se pot inregistra CD-uri audio si de
date. LDA (Drive Letter Access) si InCD ne permit
sa folosim disk-urile DVD+RW precum un floppy

disk mai mare (putem copia, sterge, modifica
direct din Explorer-ul Windows-ului). Simple
Backup (Veritas) ne ajuta in salvarea datelor
importante de pe HDD iar cu PowerDVD (Cyberlink)
putem viziona filmele DVD. in testul nostru, pentru
a testa fizic'performanta unitatilor am scris
4,36GB (6558 fisiere si 721 directoare) pe un
mediu DVD+RW in 29 de minute si 35 de secunde
cu dvd100i iar DVDRW208 a fost mai rapid reusind

Philips DVDRW208

sa termine in 26 de minute si 56 de secunde (for-
matarea mediului DVD+RW a durat numai 9
secunde cu ambele unitati). Mediul DVD+RW folosit
de noi a fost cel venit cu unitatea HP. CD-ul de
proba pe care l-am utilizat a fost scris pe un
mediu CD-R in 7 minute si 10 secunde (la viteza de
12x) cu dvd100i iar unitatea DVDRW208 a fost din
nou mai rapida cu 6 minute si 47 secunde.
Programul CloneCD a efectuat imaginea CD-ului
citit de dvd100i in 3:06 mai rapid faté de Philips,
iar Nero5.5 a raportat

ocuparea procesorului la 8x de 47% si timpul de
cautare aleatorie de numai 112ms. In testele cu
CD-RW scrierea s-a efectuat in 18 minute iar in
citirea acestor medii unitatea dvd100i s-a
comportat bine, cu o vitezd medie de 20,33x, un
timp de acces de 120ms si un grad de ocupare al
procesorului la 8x de 40%. Remarcati cum produsul
HP este mai rapid la citirea DVD+RW si CD iar
unitatea Philips este mai rapida la scrierea acestor
medii.

Protejare

Ca metoda de protectie la buffer underrun Philips
foloseste tehnologia Seamless Link, in plus a dotat
DVD rewriter-ul si cu excelentul Thermo-Balanced
Writing (TBW) care verifica valoarea si calitatea
medjiilor pe care dorim sa scriem si apoi alege
singur viteza de scriere optima.-Din punct de
vedere al aspectului, chiar daca nu este foarte
important, balanta se inclinad usor inspre Philips
care vine cu doud leduri (ce indica tipul de disk:
CD sau DVD+RW). In concluzie ambele produse s-au
comportat excelent si au performante
asemanatoare iar eu unul, sper ca intr-o zi sa am
in calculator un DVD+RW deoarece calitatile aces-
tor produse m-au convins. Pretul unitatilor poate fi
deja considerat unul mic (in jur de 500-600Euro),
cel putin in comparatie cu anul trecut, iar costul
mediilor DVD+RW este intr-o continua scadere
(acum in jur de 10 EURO) aceasta solutie devine
accesibila si utilizatorului obisnuit. Daca nu va
preocupa compatibilitatea mai redusa a DVD+RW
cu alte unitati DVD (problema care ar aparea
oricum numai in cazul utilizarii mediului scris pe
alte unitati) achizitionarea unui astfel de produs
este o alegere buna si §(_)lutia optima pentru '
stocare de mari dimensiuni.
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Produse unice in Romania destinate over-
clockingului, tweakingului, PC-ului impins la
extrem in conditii de stabilitate maxima:

- Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2
- Coolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator
*Ventllatoare Delta 60, 80,1 ZOmm

- Tope Computer

- Importator unic si distribuitor in Romania -
Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4,
telefon: 01-330.57.83 / 330.90.22 / 330.23.92
E-mail: tape@tape.ro
Web: http://www.tape.ro




Sisteme de test

N PLACI VIDEO
Procesor:
Placaide baza:
Harddisk:
Memorie:
Sistem aperare:

Athton XP 1800+

. Soltek SL75DRV2
Quantum Fireball'AS 30Gb
256 DDR SDRAM Nanya PC2100
WindowsXP Professional

M PLACHDE BAZA INTEL SDRAM/DDRAM/RDRAM
Procesor: Intel Pentitim 4 1700Mbz
Placaivideo: Leadtek WinFast Titanium200
* Harddisk: Quantum Eireball’AS 30GD
Memorie: 256/ SDRAMIFQI'PC133
256 DDR SDRAM Nanya PC2100 / PC2700
256 RDRAMPGB00
WindowsXP Professional

Sistem operare:

®  PLACI DE BAZA AMD SDRAM/DDRAM
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[Leadtek WinFast A250 Ultra TD - GF4 Ti4600 |

Campionul absolut al vitezei

AV_E M placerea sa va prezentam'in premiera in
Romania o placa despre care ati citit in

rubriea “Tehno Trend” din numarul trecut: Leadtek A250

~ Ultra ce este bazata pe cel mai performant chipset grafic
al momentului: GeForce4 Ti4600. Placa impresioneaza prin
marimea cooler-ului cu doua ventilatoare dotate cu filtre
de praf, fiind cel mai bun sistem de récire pe care l-am
vazut la o placa video si efectiv nu poti sa nu te gandesti la
posibiliatea de overcloking. Chipset-ul GeForce4 Ti4600
beneficiaza de numeroase optiuni: motorul de efecte
speciale nFiniteFX II, Lightspeed I, nView, Accuview
AntiAliasing iar placa celor de la Leadtek profita din plin de
aceste facilitati. Memoria de 128 DDR este la frecventa de
325MHz iar chipsetul la 150 MHz si beneficiaza de o latime
de banda de 10,4GB/s. Este optimizata pentru Microsoft
DirectX 8.1 si OpenGL 1.3 ICD. Specificatiile tehnice sunt
uimitoare: 136 milioane de triunghiuri pe secunda, 1,23
miliarde de operatii pe secunda. Suporta rezolutii de
2048x1536 (la 32 biti si 60Hz). Placa este insotita de o
dotare foarte buna: 3 cabluri, un ghid de instalare, doua
jocur-i_ full (Dronez si Gunlok),. WinFast DVD (asemanator cu
Power DVD), Cult3D, 3Deep, etc. Este dotata cu Tv-Out (cu
suport pentru rezolutii de pana la 1024x768) si DVI (cu

suport pentru rezolutii de pana la 1280x1024) iar datorita
tehnologiei nView a chipset-ului GeForce4 Ti4600 se pot
cupla simultan doua monitoare. Astfel in Windows am avut
ocazia sa cream desktop-uri virtuale si s& rulam programe
diferite pe doud monitoare. In teste am avut posibiliatea s&
vedem cele mai mari rezultate obtinute de o placa video.
Mai ales in rezolutii mari Leadtek A250 nu are rival
depasind lejer urmatoarea clasata, GeForce3 Ti500. In

3D Mark 2001 am ramas incantat sa vad scorul afisat:
10096, prima data cand vad un rezultat peste 10000 de
puncte la rezolutia 1024x768. In Quake3 cu setérile High
Quality 1280x1024 rezultatul a fost si mai elocvent: 184,3
fps (fata de 103,2 un GeForce4 MX440 sau 117,3 al unui
GeForce3 Ti200). Cu toate ca rezultatele obtinute au fost
foarte bune, nu am putut rezista tentatiei de a pune la

Rezultate teste |

GForcM Ti4600 3D Mark 2001 1024 10096

Chipset

Memorie 128Mb 1280 8470
Video In nu Quake 3 1024 214.3
Frecventa chipset 300MHz 1280 184.3
Frecventd memorie 350MHz Video Mark 2245

Dual Head nu Q782, P863, F600

TV-Out da Contact i i
Dvi da Skin Media / 01-231.50.97 / 499$




incercare imensut cooler si am ridicat frecventa memoriei si a
chipset-ului. Daca sunteti printre norocosii care det;ir{ ¢}
asemenea placa nu va recomand sa faceti si voi acest lucru cu
placa voastra, dar noi am reusit sa ducem frecventa z
chipset-ului de la 300MHz la 350MHz iar frecventa memoriei
de la 650MHz la 740MHz. Placa a lucrat stabil si am obtinut
niste rezultate ametitoare in 3DMark 2001. Avantajele acestei
solutii propuse de Leadtek: viteza si super-cooler (ce iti
permite un eventual overclocking) iar oricat ne-am straduit
nu am putut gast macar un minus. Este fara nici o indoiala cea
mai rapida placa video a momentutlui, insa evident trebuie
platit pe ea un pret corespunzator care nu este accesibil
oricui.

Creative GF3 Ti200

Abit Siluro GF4 MX440

Tyan Tiger MPX2466N

diverse

De doua ori Athlon

Tiger MPX 2466N este o placa de baza dual
Socket A ce utilizeaza noul chipset AMD-760
MPX care ofera si posibilitatea fotosinii
slotiirilar PCI pe 64 de bitila 66MHz. Tyan a
dotat generos placa ctl 2 astfel de slotiiri
plusinca 4 PCl pe 32 de biti, un slot AGP 4x,
4 DIMM-uri de memorie (ce suporta maxim 4
GBI DDRAM), placa de retea 3Com 3€920,
ATA100 toate acestea incadrandu-se in
dimensiunile de 304,8 mm x 259,08 mm.
Alimentarea stiplimentara a placii se face cu
o mufa eu patru pini de la sursele pentru
Pentium 4 sau pur si simplu cu una din
mufele normale cu patru pini de alimentare
a HDD-upilor, Conectarea ambelor mufe
suplimentare de alimentare nu strica placa
dar nici nu este necesara.

Sloturile PCl pe 64 de biti au fost pana

gacum rezervate serverelor high-end si ofera

o latime de banda dubla fata de PCl pe 32
de bifi. Cu ajuterul unui controller SCSI PCI
64biti se pot atinge viteze teoretice de
533MB pe secunda.

Chipset-ul 760MPX nu adtce numai
lucruni bune, ele au o problema cu
cantroller-ul USB si de aceea porturile USB
de pe placa nu functioneaza. Pentru a rezol-
va aceasta problema preducatonul a adaugat
o placa PC| to USB care pune la dispozitie 4
porturi USB, dar utilizatorul trebuie sa isi
sacrifice un slot PCl pe 32 biti. Inca o data
Tyan s-a devedit mai inspirat decat
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Quakes ool [172
D ark 2001 [640x#80 6984 {Modifcarevoltaf]- |
AMR/CNR/ACR iSoft Sandra

competitorii Wi directi dotand placa cu 4
sloturi PCl (ceilalti producatorn de placi dual
Socket A avand numai 3PCI) astfel incat in
final utilizatorul va' ramane et 3PCI (absolut
suficiente):

Layout-ul placii este nemultumitar. In
primul rand condensatarii din jurul socket-
urilor te pun la grea incercare cand montezi

de (2 primul PCl pe 64 de biti decarece
radiatorul placii video il face inutilizabil.

Din punct de vedere al overclocking-ulin
Tyan nu ne da nici'o sansa. Nu se poate
modifica multipticatorul sau voltajuliar ESB
are niste valari care nu ne ajuta mai deloc
(138MHz, 135MHz, 136MHz, 138MHzZ,
140MKHz, 142MHz, 144MHz, 146MHz,
150MHz). Din jumperi se.noate seta FSB-ul la
200MHZ sau 266MHz.

Perfarmantele ptacii au fost destul de
greu de evaluat din cauza putinelor
programe care stiu sa utilizeze facilitatile
dual procesar dar si a lipsei unti atte placi
dual Socket A necesara unei comparatii.
Manualul Tiger MPX 2466N este foarte bine
realizat continutul sau bogat este bine
structurat si clarn Pretul mic (pentru o placa
dual AMB) face din aceasta placa o selutie
accesibila utilizatorilor dornici de perfor-
manta in programele CAM/CAD sau in alte
aplicatii ee utilizeaza puterea data de doua
procesoare.

Ove g )
Modificare FSB_ | 133, 135, 136, 138
E i 10 142, 144, 136,

[1630 | setari mos/dperi/dpmwinch)| da/da/nu

¥ oy LR

Mem. Float _[1485 |
Dotari speciale: 2xPCI 64bit - 66MHz
|CPU Wetstone|3308 |

Number Crunch| 181187
Floating Point | 19186

[Distrbutor [sistec |
[Telefon __ [064190.286  carimgie [36fumi |
Web  Jwwwsstecro et [2325 ]
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diverse

Il shuttle AK35GTR |

Viteza, RAID si overclocklng

Desi nu este un nume celebru precum ABIT sau

ASUS, producatorul Shuttle (sau Space Walker, asa: ;

cum firma isi promoveaza brand-ul de placi de
baza) a reusit sa uimeasca in ultima vreme comuni-
tatea averclock-erilor, si nu numai, prin produsele
sale bazate pe VIA KT266A, anume AK31, care ofera
performanta foarte buna si optiuni de overclocking.
Dar ca si cand nu ar fi fost de ajuns toate acestea,
cei de la Shuttle au mai realizat un nou model de
placa de baza cu chipset KT266A: AK35GTR. Pe
langa avantajele date de folosirea chipset-ului sus
amintit (Ultra DMA 100, suport Athlon XP,
performanta buna), AK35GTR mai ofera patru
socluri DIMM ce suporta maxim 4GB RAM
PC1600/PC2100, functii IDE RAID si UltraDMA 133
oferite de controller-ul HighPoint HPT372 si
numeroase facilitdti de overclocking. La acest din
urma capitol putem spune ca AK35GTR pur si
simplu spulbera competitia prin integrarea tuturor

functiilor in BIOS si renuntarea la jumperi sau
DIP-Switch-uri. Dar acest lucru nu mai este asa
neobisnuit in ziua de azi, nici posibilitatea de a
seta FSB-ul in pasi de 1 MHz de la 100 pana la
200MHz sau ajustarea multiplicatorului de la 5.5X
pana la 14X in pasi de 0.5X, dar voltajul maxim ce
poate fi aplicat procesorului este de nu mai putin
de 2.30 V. La dotare placa sta foarte bine datorita
celor 6 sloturi PCI, sunetului integrat ce foloseste
cipul CMedia CMI8738 si controller-ului RAID.

Normal 222.9

200/266 5 Fastest 246.8
AGP/PCI/ISA 1/6/0 3D Mark 2001 640x480 8583
AMR/CNR/ACR 0/0/0 SiSoft Sandra Mem. Int. 4242
Tip memorie PC1600/PC2100 Mem. Float 2125
Memorie maxima 4Gb (4 DIMM) CPU Dhrystone 2065
uss 2/4 CPU Whetstone 1963
Northbridge VT8366A Disk 26213
Southbridge V18233 CliBench Floating Point 116222
ATA 133 Number Crunch 12201
Audio CMi8738 MR
RAID HPT372 Performante jocuri 1,055
Extra RAID, sunet 5.1 Performante sintetice 1,223
{ 1 3 Dotari 0,8
Modificare FSB 100-200 (din 110 1)

Verdict

1,746
Modificare multiplicator 5.5x-14x ¥

Madificare voltaj 1.10-1.85 (pas0.025v), Distribuitor ETA-2U Computr
190,1.95,20,21,22,23 jefon 056-22.02.87
Setari @os/Xmperi/dpswitch) da/nu/nu Web www.eta2u.ro
Garantie 12 luni

Pret 2 115$

I _Epox 4BDA2+ |
Overclocking pentru Pentium4

Epox ne-a invatat cu placi de baza de calitate si
atent lucrate. nca de la cutia sub forma de
gentuta esti incantat de aceasta placa. Dotarea
este una dintre cele mai bune: RAID, ATA133, Post
Debug. Epox 4BDA2+ incearca sa ofere posibilitati
de overclocking cum nu am mai intalnit la alta
placa bazata pe i845D, astfel ai posibilitatea de a
schimba din BIOS FSB-ul intre 90 si 200, CPU Vcore
se poate modifica adaugand la valoarea default
pana la +/-0,1 in pasi de 0,025 iar la voltajul AGP
se pot adauga +0.1, +0.2, +0.3, +0.4. Layout-ul
este bun, dispune de 6 PCI,1 AGP x4 si un CNR. Un
lucru bun este protectia oferita in cazul care se
introduce o placa video 3,3V in AGP-ul placii(ce
suporta doar placi 1,5V), 4BDA2+ nu mai pleaca,
protejand componentele. in 3D Mark 2001 placa
Epox a obtinut cu doar 2 puncte mai putin decat
Asus P4B266 iar in Quake3 a depasit-o cu cu 2,1fps
pe setare Normal si cu 1fps pe setarea Fastest. in

concluzie este o placa rapida si foarte bine dotata
cu optiuni de overclocking.

Chipse! 845D Quake. Normal 217.
FSB 400 Fastest 246.5
AGP/PCI/ISA 1/6/0 3D Mark 2001 640x480 7414
AMR/CNR/ACR 0/1/0 SiSoft Sandra Mem. Int. 2050
Tip memorie DDR266/DDR200 Mem. Float 2010
Memorie maxima 2Gb (2 DIMM) CPU Dhrystone 3311
usB 4/4 CPU Whetstone 2123
Northbridge MCH Disk 25060
Southbridge ICHZ CliBench Floating Point 6612
ATA 133 Number Crunch 77570
Audio AC97 e) 2
RAID da Perl'urmante jucm 0,989
Extra RAID, post debug Performante sintetice 1,159

WA R 1 Dotari 0,8
Mudiflcare FSB  90-200 (din 1in 1) i 1,648

Modificare multipticator da

Modificare voltaj -0.1- +0.1 (pas 0.05V) or Elsaco

Setari BI0s/Jmperi/dipswitch) da/nu/nu Telefon 01-330.30.91
Dotari speciale: AGP voltaj: pana la Web  www.elsaco.ro/www.shop.elsaco.com
+0.4V (pas +0.1) Garantie 24 luni

Prey 142.7%

||_Epox 8KHAL+ | e
Dotare buna insotita de calitate Epox

8KHAL+ este o versiune a placii 8KHA+ prin
care Epox oferd o solutie socket A dotata cu
ATA133 si are performante relativ bune. Are
dimensiuni de 305mmx200mm avand in dotare
5 sloturi PCl, 1 slot AGP 1x, 2x, 4x, 3 DIMM
pentru DDR266 (maxim 1,5GB) si dispune de
ATA133. Din BIOS avem posibilitatea modificarii
FSB-ului (din 1 in 1 cu valori cuprinse intre 100
MHz si 183MHz) si a multiplicatorutui (x6, x6.5,
x7, x7,5, x8, x8.5,x9, x9.5, x10, x10.5, x11,
x11.5, x12, x13, x14, x15, AUTO). Tot aici
putem modifica CPU Vcore intre 1,400v si
2,200v cu pas de 0,025v, marii voltajul memo-
riei sau AGP-ului cu pana +0,7v (pas de 0,1v).
Placa vine insotita de utilitarul Norton Ghost si
antivirusul PC-cillin. Pe planul performantelor,

8|§HAL+ reuseste sa obtina rezultate bune: in 3D Mark 2001 a obtinut 8351 iar in Quake3 pe setarea normal
a avut 222.9 fps. In PC Mark 2002 (test introdus recent) a obtinut CPY:4597, memorie:3086 si HDD: 713.

K266A

Chipset I3
FSB 200/266 Fastest 247.3
AGP/PCI/ISA 1/5/0 3D Mark 2001 640x480 8423
AMR/CNR/ACR 0/0/0 SiSoft Sandra Mem. Int. 2044
Tip memorie DDR200/DDR266 Mem. Float 1912
Memorie maxima 1.5Gb (3 DIMM) CPU Dhrystane 4235
usB 2/4 CPU Whetstone 2121
Northbridge KT266A Disk 27263
Southbridge VT8233A CliBench Floating Point 116221
ATA 133 Number Crunch 12199
Audio AC97
RAID nu Performante jocuri
Extra Norton Ghost, PCcillin  Performante sintetice 1,222

S 0,4

100-183 (din 1 in 1)
Modificare multiplicator 6x - 15x

Modificare voltaj 1.400-2.200 (pas0.025V) Dlstnbunor Elsaco

Setdri @os/Amperi/dpswidr) da/nu/nu Telefon 01-330.30.91

Dotari speciale: Voltaj DIMM, pana la Web www.e\sico.rclww.shnp.elsa:?.:m
+0.7V (pas +0.1), Voltaj AGP péna la Garantfe 24_ luni

+0.7V (pas +0.1) - Pret 93.9§
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I ASUS P45333] :
Stabilitate si performanta

Odata cu lansarea chipset-ului SiS645 (cu un cost
mic dar facand posibild combinatia Pentium-memo- °
rie DDR333), raportul pret - performanta face K
solutia Pentium 4 atractiva. Asus nu putea sa stea -
departe de aceasta solutie si iata ca a venit cu
P45333, o placa ce merita toata atentia. Cu toate
ca in trecut nu a acordat mare atentie fenomenului
overclocking, acum Asus se aliniaza tendintei
generale si incearca sa puna la dispozitia
utilizatorilor optiunile necesare. La pornire atentia
iti este atrasa de o voce care se aude din boxele
sistemului ce iti comunica ce se intampla in timpul
procesului de boot. Daca sunt probleme, vocea iti
spune care este cauza acestei erori, producatorul
denumind aceasta facilitate "Vocal Post Messages".
La inceput este foarte distractiv dar dupd aceea
devine enervant asa ca am dezactivat-o din BIOS
fara regrete, totusi cand apar probleme aceasta
optiune este foarte folositoare. Asus a hotarat

(si foarte bine a facut) sa renunte la AC97 si a
dotat placa cu C-Media CMI-8738, chip care aduce
un sunet de calitate pe 6 canale audio. Avand un
pret mic, pentru o placa ASUS, (iar memoria
DDR333 nu este cu mult mai scumpa decat DDR266)
este o solut_ie buné pentru cei ce doresc P4 .

L = = =
Chipset. Sis645 Quake3 Normal 215.1
FSB 400 Fastest 244
AGP/PCI/ISA 1/6/0 3D Mark 2001 640x480 7181
AMR/CNR/ACR 0/0/1 SiSoft Sandra Mem. Int. 2295
Tip memorie DDR333/DDR266 Mem. Float 2293
Memorie maxima 3 Gb (max. 3 DIMM) CPU Dhrystone 3329
uss 2/6 CPU Whetstone 2103
Northbridge SiS645 Disk 24221
Southbridge SiS961 CliBench Floating Point 6737
ATA 100

Audio CMIB738

RAID nu 0,971

Extra Vocal Post Messages Performante sintetice 1,219

Dotari

odlﬂcare FSB  100-166 (dn11n1)
Modificare multiplicator -

Modificare voltaj 1.750-1.850 pxs0.025v)  Distribuitor Ager

Setdri @os/umperi/dpswitch) da/nu/da Telefon 01-231.09.04
Dotari speciale: Conectori SD (Secure Web www.ager.ro
Digital) 5i MS {Memory Stick), SmartCard  Garantie 33 luni
Reader, 2 porturi USB suplimentare Pret

118.5$

Il Leadtek 7350KDA |
Overclocking cu X-BIOS i

WinFast 735DA este produsa de Leadtek si este
bazata pe chipsetul SiS735. Suportda memorie
DDR200 si DDR266 (3DIMM, maxim 1,5GB).
Layout-ul este unul din cele mai bune pe care
le-am vazut, poate doar memoria este plasata cam
aproape de placa video. Are in dotare sunet AC97,
suport pentru retea RTL8100 si interfata ATA100.
Multiplicatorul se seteaza din dipswitch iar voltajul
si FSB-ul din BIOS. Placa vine dotata cu un software
(ce arata si foarte bine) destinat overclocking-ului
direct din Windows, numit de producator “"Speed
Gear" care este excelent pentru un utilizator
incepator in overclocking. Cu ajutorut acestui
program se pot seta foarte usor vitezele la CPU,
memorie si PCl. In teste am remarcat rezultate
mai bune decét cele obtinute de multe placi bazate
pe KT266A, reusind un frumos si surprinzator 8157
in 3DMark 2001. Performantele bune, stabilitatea
oferita de SiS735, pretul competitiv, facilitatile de

overclocking si dotdrile sunt argumente favorabile
pentru achizitionarea acestei placi.

Chipset 5iS735 Quake3 Normal 215.8
FSB 266/200 Fastest 238
AGP/PCI/ISA 1/6/4 3D Mark 2001 640x480 8157
AMR/CNR/ACR 0/1/0 SiSoft Sandra Mem. Int. 1895
Tip memorie PC2100 Mem. Float 1756
Memorfe maxima 1.5Gb (3 DIMM) CPU Dhrystone 4218
uss 2/4 CPU Whetstone 2113
Northbridge SiS735 Disk 25876
Southbridge = CliBench Floating Point 12211
ATA 100 Number Crunch 16230
Audio AC97

RAID nu

Extra retea Performante sintetice 1,178

[ ; B potari 0,5
Modificare FSB 100-200 (din 11 1) Verdict 1,651

Modificare multiplicator 5 pana la 12.5

Contact == =

Modificare voltaj +0.025-+0.275 ps0@v) Distribuitor Skin Media
0025 pirala-0.1 psa@sv) Telefon 01-231,50.97
Setari @s/wmperi/dpswich) da/nu/da Web www.skin.ro
Garantie 12 luni
Dotéri fale: x-BIOS Il
bt Pret 1095

[ Jetway V333DA] iR
'KT333 + DDR333 = Viteza

Prima placa socket A cu suport pentru memoria
DDR333 pe care am testat-o a venit de la Jetway si
are la baza chipsetul KT333. De remarcat este lipsa
racirii active a chipset-ului KT333 si sporul de
performanta obtinut prin dezactivarea optiunii
"Recovery Genius" din BIOS, chiar daca aceasta este
considerata de Jetway o facilitate. La capitolut
overclocking sta bine avand in BIOS optiuni de
modificarea FSB (de la 100 la 200 in pas de 1), CPU
Vcore (intre 1,625v si 1,850v in pas de 0,025v),
voltajul DIMM (2,5-2,8 in pas de 0,1) si voltajul AGP
(1,5;1,6). Setarile se pot face atat din BIOS cat si
din jumperi. V333DA are in dotare chipset-ul de
sunet AC97, optiunea "Recovery Genius" si suporta
ATA133. Layout-ul este bun, cu exceptia amplasarii
conectoriltor IDE care incurca placa video (mai ales
daca aveti o placa video de dimensiuni mari).
Chipset-ul KT333 combinat cu memoria DDR333 a
facut aceastd placa sa aiba performante mai mari

1
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decat Jetway 866As Ultra, dar nu a reusit in
3DMark 2001 sa depdseasca atat in 3DMark 2001
cat si in top unele placi care nu utilizeaza decét
KT266A. De vina nu poate fi chipset-ul ci
producatorul care nu profita in totalitate de
avantajele oferite de KT333.

Chipset KT333 Quake3 Normat 2414
FSB 200/266 Fastest 269.2
AGP/PCI/ISA 1/5/0 3D Mark 2001 640x480 8686
AMR/CNR/ACR 0/1/0 SiSoft Sandra Mem. Int. 2071
Tip memorie PC2700/PC2100 Mem. Float 1974
Memorie maximd 3Gb (3 DIMM) CPU Dhrystone 4240
uss 2/4 CPU Whetstone 2127
Northbridge KT333 Disk 27072
Southbridge VT8233A CliBench Floating Point 12280
ATA 133/100 Number Crunch 116320
Audio AC97 |Evaluare (ptincte) i |
nu Performante jocuri 1,115
Recovery Genius Performante sintetice 1,238
Ty Dotari 0,4
100-200 (din 14 1) 1,773

Modificare multiplicator nu

Dlstribltor U ItraPro

Madificare voltaj 1.625-1.850 (pas 0.25v)
Setari @0s/umperi/dpswach) da/da/nu Tetefon 01-211.70.90
Web www,ultrapro.ro
Dotari speciale: VDIMM voltaj din BIOS  Garantie 24 luni
- Pret -



Vedeta Epox continua sa conduca . _

EP-8KHA+ este urmasul direct al placii EP-8KHA
prin care firma Epox a trecut de la KT266 {a
KT266A. Tn plus, producatorul a mai adaugat un
fan, ajungand astfel la un total de 4. La o prima
privire observi imediat P80P Debug (POST) Card-ul
care monitorizeaza placa si cele 6 PCl-uri. Daca
facem abstractie de greul acces la memorie din
cauza placii video, ne putem declara multumiti de
layout-ul ei. Din prisma overclocking-utui,
EP-8KHA+ se dovedeste a fi solutia pentru cei care
vor sa& duca procesoarete si memoriile la extrem. n
BIOS gé&sim o multime de optiuni care ne ajuta in
acest sens: FSB-ul poate fi modificat intre 100MHz
si 200MHz cu incrementare de 1MHz,
multiplicatorul are o multime de valari (x6,x6.5,x7
x7,5.x8,x8.5,x9,x9.5,x10,x10.5,x11,x11.5,x12,x13,x
14,x15, AUTO), voltajul CPU poate fi mdificat in
pasi de 0.025Y, iar voltajul DIMM poate fi marit in
pas de 0.10v pana la 0.70V, ajungand teoretic la o

LT

valoare de 3.2V. Pe planul performantelor, produsul
celor de la Epox a avut rezultate bune si se
incadreaza in partea de sus a clasamentului.

Chipset KT266A

FSB 266/200
AGP/PCI/ISA 1/6/0
AMR/CNR/ACR 0/0/0

Tip memorie PC2100/PC1600
Memorie maxim& 1.5 Gb (maxim 3)
uss 2 (maxim 6)
Northbridge VT8366 (A)
Southbridge V18233

ATA 100/66

Audio AC97

RAID nu

Extra Debug card on board

100 la 200 (din1in 1)
Modificare multiplicator x6-x15 (pas 0.5)
Modificare voltaj -0.1 la +0.1 (+/-0.025v)
Setari @os/Jmperi/dpswich) da/da/nu
Dotari speciale: VDIMM voltaj din BIOS

S I O S o

Quake3 Normal 226.4

Fastest 251.6
3D Mark 2001 640x480 8512
SiSoft Sandra Mem. Int. 2018

Mem. Float 1916

CPU Dhrystone 4241

CPU Whetstone 2125
CliBench MK lll SMP

Number Crunch 116221

Floating Point
Evaluare (puncte)

12199

Performante jocuri 1,063
Performante sintetice 1,248
| Dotari 0,5

Verdict 1,737
Gontact
Distribuitor
Telefon

Elsaco
01-337.30.91
Web www.elsaco,com/www.shop.elsaco.com

Garantie 24 {uni
Pret 908

I Soltek SL-75DRV4]

Movul cu performante de varf

Tn spiritul “hai sa ne coloram placile” Soltek vine si
cu SL-75DRV4, de culoare mov. in afara de culoarea
schimbata fata de SL-75DRV2, producatorul a mai
adaugat si suport pentru ATA133 (gratie south-
brige-ului VT8233A) care confera o rata de transfer
teoretica intre chipset si HDD de pana la 133Mb pe
secunda. Optiunile de overcloking sunt {a Tnaltime:
modificarea FSB-ului de la 100MHz la 200MHz, in
pas de 1MHz, voltajul CPU de la 1,100v la 1.850v,
in pas de 0.025v si multiplicatorut intre x5.5 si x14.
Setarile se pot face prin doua metode: direct din
BIOS sau prin intermediul dipswitch-urilor. BIOS-ul
ne mai ofera doua setari pentru overcloking
"RedStorm Overclocking Tech” si "SmartDoc
Anti-Burn Shiéld”. Odata activata functia
"RedStorm”, aceasta mareste treptat frecventa

Asezarea conectorilor IDE nu mi s-a parut
foarte inspirata, fiind prea aproape de placa video,

- dar in rest layout-ul este reusit. Placa are in dotare

suport pentru SCR (Smart Card Reader) si un senzor
termic ce poate fi asezat dupa dorinta in interiorut
carcasei (eventual tanga placa video) pentru

Détaliiitehnice

KT266A

Chipset

FSB 266/200
AGP/PCI/ISA 1Pro/5/0
AMR/CNR/ACR 0/1/0

Tip memorie PC2100/PC1600
Memorie maxima 3Gb (3 DIMM)
uss 2 (maxim 4)
Northbridge VIA VT8366A
Southbridge VIAVT8233A
ATA 133

Audio AC97

RAID nu

Extra Smart Card Reader
Overclocking ¢ T,
Modificare FSB 100-200 (din 1in 1)

Modificare multiplicator x5.5-x14 (pas0.5)
Madificare voltaj 1.100 la 1.850 (pxs 0.025V)

Normal : 229 :

Quake3
Fastest 254.9
3D Mark 2001 640x480 8522
SiSoft Sandra Mem. Int. 2037
Mem. Float 1932
CPU Dhrystone 4255
CPU Whetstone 2136
CliBench

Number Crunch 117382
Floating Point 12429

Evaliiare (puncte)l =
Performante jocuri 1,071

Performante sintetice 1,253
Dotari 0,6
Verdict 1,758

Distribuitor  Viami

i NAns PR fan e “ Setéri @I0s/Ampert/dpswich) da/da/da Telefon 01-327.72.45
procesorului pana la o valoare care asigura monitorizarea temperaturii. Performantele in teste Web www.viami.ro
T ¥ e = . post P Doté&ri speciale: RedStorm Overclocking =
stabilitatea sistemului, dupa G calcu.latorul au fost asa cum he-am asteptat, adica foarte bune B s Garantie
reporneste automat cu noua configuratie. si 0 indica drept o optiune viabild pentru upgrade. Pret 99%
H MSI K7N420 Pro]
o . £
Putin pentru overclocking -
Dupa Asus vine randul si celor de la MSI s& ne
prezinte o placa bazata pe chipset-ul nForce. La
primele teste, cu driverii care vin cu placa, K7N420 Detaliiftehnice b l
X Chipset nForce420D Quake3 Normal 226.3
a avut rezultate destul de slabe. GeForce MX-ul din - - LI e e
dotare nu are performante foarte bune (din cauza AGP/PCI/ISA  1/5/0 3D Mark 2001 640x480 8401
celor 32Mb "imprumutati* din memoria RAM a AMR/CNR/ACR  0/1/0 SiSoft Sandra Mem. Int. 1862
3 9 a 5 " 5ot Tip memarie PC2100 Mem. Float 1795
sistemului). D talarea driverilor generici &
b B g T Memorie maxima 1.5Gb (3 DIMM) CPU Dhrystone 4239
nForce s-a constatat cresterea performantelor, insa use 26 CPU Whetstone 2124
nu s-a apropiat foarte mult de solutia nForce a Northbridge Crush 12 Disk 28008
celor de la Asus (placa testata in numarul trecut). Southbridge JCE:D CliBench 4 Foating Point 2412199
Daca sunteti u sionat de overclocking veti fi sau scazand 0,05V, 0,02V. Un lucru usor deranjant ATA 100 Humber;Crunchij 116221
¢ n.pa i gt g. e L el > 5 J Audio NVIDIA ACS5.1 Eyaluare (puncte) = = )
foarte dezamagiti sa constatati lipsa posibilitatilor este asezarea DIMM-ului de memorie prea aproape RAID nu Performante jocuri 1,055
de schimbare a multipticatorului (poate o versiune de placa video. In cutie am gasit o iesire S/PDIF (ce  Extra S/PDIF output, 2 porturi USB  Performante sintetice 1,221
viitoare de BIOS va rezolva problema aceasta). pune in valoare excelentul nVidia Audio Codec 5.1) Lol 0.9
Modificare FSB Verdict

Nici valorile FSB-ului nu ne lasa prea mult de ales:
100MHz, 105MHz, 106MHz, 111MHz,114MHz,

133MHz, 137MHz, 140MHz, 145MHz, 147MHz, =
154MH2, 157MHz, iar voltajul se poate modifica G
adaugand la valoarea "default” 0,05V, 0,02V,0,1V

si doua porturi suptimentare USB. Am remarcat si
placa de retea onboard care s-a comportat foarte
bine in timpul testelor. K7N420 dispune de LIVE
BIOS si LIVE DRIVER. Pentru cei care jubesc nVidia
solutia propusa de MSI este o optiune foarte buna.

100, 105, 106, 111, 114, 133, 137,
140, 145, 147, 154, 157

Modificare multiplicator -

Modificare voltaj +/-0.05; +/-0.02; +0,10
Setari s/ umperi/dpswich) da/da/nu
Dotari speciale: -

1,756

Flalngo Computers

Distribuitor

Telefon 01-236.20.00
Web www.flamingo.ro
Garaptie 36 {unl:

Pret 149$
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[Radeon(7500)

A

il Radeon7500

Performanta si pret medii . .

Al doilea chipset ca per-
formanta pe care ATi il
propune pe piata este
Radeon7500. Mania inte-
gratorilor care doresc sa
ofere aceste placi este
insa din ce in ce mai
mare §i astfel o alta
placa video purtand
marca "Powered by ATI"

Chipset Radeon7500
Memorie *64Mb DDR
Videoln  nu

Frecventa chipset 250MHz
Frecventa memorie 200MHz
Dual Head da

TV-Out da

DVI da

dar nici un nume de
firma producétoare a
sosit in redactie pentru
testar. Aceasta are la
baza chipset-ul Radeon
7500 si utilizeaza 64 MB
RAM, dispune de TV-out
si DVI, dotari
considerate standard
insa nu deosebite pen-

3D Mark 2001 1024 4377 Performanta

1280 3395 Dotéri

1 177
0.01

tur acceleratoarele 3D
actuale. Design-ul placii
nu includea conector
DVI si din aceasta cauza
a fost atasat un card pe
care a fost mutat
conectorul de monitor.
Tn testele de
performanta placa

s-a comportat normal
pentru categoria din
care face parte
depasind chiar SP
6600Ti in 3DMark 2001
cu 13 puncte dar in
toate celelalte teste a
fost depasita de placile
GeForce2 Ti. Are racire
activa pe chipset.si
memoria de 4ns marca
Samsung. Este dedicata
celor ce doresc perfor-
mante medii si pret bun

Quake 3 640 193.4 Verdict
1280 69.8

Video Mark 2080 Dlslrlbultor UltraPro
Q738 Web www.ultrapro.ro
P812 Telefon 01-211.70.90
F530 Pret 97.8$

25 Sparkle/Jetway SP6600Ti
Cine vinde placa cui?

Daca va intrebati cum
se face ca testam doua
placi in acelasi spatiu,
veti afta cu surprindere
si amuzament (cum am
patit si noi) ca de fapt
este vorba de o singura
placa. Prima data am
desfacut cutia de la
Sparkle si ne-am mirat

de manualul tucios si
frumos colorat. Dupa
aceea ne-am mirat de’
cooler-ul placii ce parea
facut din plastic cu o
forma mai mult decat
ciudata. Dar asta nu a
fost nimic in comparatie
cu uimirea ce ne-a
cuprins cand am deschis

si cutia de la Jetway in
care am gasit exact
aceeasi placa video! Mai
mult, manualul era tot
cel de la Sparkle, mai
putin copertile, care
erau rupte de ambala-
torul placii ! Manualul
din cutia Jetway ince-
pea cu pagina... 2! Am
luat cele doua placi
gemene si am inceput
sa cautam o mica
diferentad macar la
numarul de revizie
bineinteles fara
rezultat. Placile au TV-
Out, sunt realizate pe
chipset-ul GeForce2Ti si
au memorii Samsung
de 5ns. Performante
medii pentru clasa lor
iar bundle zero.

ReziiltateitestalN Evaluarel(Bncte) il
Chipset GeForce2 Ti 3D Mark 2001 1024 4712 Performantd 1.265
Memorie  64Mb 1280 3382 Dotari 0.005
Video In nu Quake 3 640 217.4 Verdict 1.270
Frecventa chipset 250MHz 1280 79.4 -"i:«"l‘
Frecventa memorie 200MHz Dronez 1024 58.7 Distnbmtor Best/UltraPro
Dual Head nu 1280 52.18 Telefon . 01-345.55.05 e
TV-Out da Video Mark 2301 01-211.70.90
‘ovt nu Q781, P920, F600 Pret . 110.2$
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Vteza d@ MX de la Abit

Am avut placerea de a
testa si o placa bazata
pe inlocuitorul seriei
GeForce2 Ti: GeForce4
MX440. Ea face parte
din noua serie de acce-
leratoare 3D de la Abit:
Siluro, care incet dar
sigur incepe sa se
impuna pe piata.

Aceasta are 64MB RAM
DDR la 400MHz, marca
Samsung cu viteza de
4ns. Abit a dotat Siluro
GF4MX cu TV-Out iar
optional cu TV-in
(versiunea Siluro GF4MX
VIO). Placa nu ne-a
dezamagit avand o
comportare foarte buna

in teste fiind net

superioara placilor 1
bazate pe GeForce2Ti
testate de noi dar a
avut rezultate putin mai
slabe decat WinFast
A170 de la Leadtek
testat in numarul trecut
al revistei (realizat tot
pe baza lui GeForce4
MX440) obtinand cu 32
de puncte mai putin in
3D Mark 2001 |
(1024x768). Cei care |
doresc sa faca un ‘
upgrade de la GeForce2

pot sa se gandeasca si

la yarianta celor de la

Abit, insa, ca si

celelalte ptaci MX din

seria GeForce4 nu

include toate functiile

noii generatii.

Chipset GeForce4 MX 440
Memorie  64Mb
Videoin nu

Frecventa chipset 270MHz

Frecventa memorie 200MHz
Dual Head nu

TV-Out
ovI

da
nu

BDMark 2001 1024 5629 Performanta

1.423

1280 4209 Dotari 0.015
Quake 3 640 214  Verdict 1.438
1280 103.3 [T
Dronez 1024 57.79 Distribuitor Tape Compuler
1280 48.35 Web www.tape.ro
Video Mark 2306 Telefon 01-330.57.83
Q784, P961, F600 Pret 119$

Hercules 3D Prophet FXD8500LE

F@ este cu Radeon8500 |

Hercules a renuntat
total la chipset-urile
NVIDIA si astfel a sosit
noua serie de placi
bazata pe chipset-urile

ATi. Prima placa ce ne-a

sosit la redactie de la
Hercules este 3D
Prophet FXD 8500 LE,
bazata pe chipset-ul Ati

(S o sy

Chipset Radeon 8500
Memorie  64Mb DDR
VideoIn  nu

Frecventa chipset 250MHz
Frecventa memorie 250MHz
Dual Head da

TV-Out | da

ovi da

Radeon 8500.
Producatorul a renuntat
la facilitati video in
favoarea performante-
lor, si astfel ceasul
chipset-ului si al memo-
riei este la 250MHz.
Memoriile Hynix sunt la
4ns iar ca dotari sunt
prezenti conectori TV-

3D Mark201 1024 8050 Performanté

1280 6293 Dotéri

640 212.9 Verdict

1280 101.6 [Fileiay
2049
Q735
783
F530

Quake 3

Video Mark
Web www.ubi:
Telefon
prey

Out si DVl. Comportarea
in teste a fost foarte
buna depasind in 3D
Mark 2001 GeForce3
Ti200 de la Creative
pozitionand placa unde-
va intre GeForce3 Ti200
si GeForce3 Ti500. In ;
cutie se afta, manualul |
Power DVD, un mic

catalog.cu produse

Hercules, un CD cu

Power DVD si CD-ul cu

driveri ATi (din pacate

Hercules livreaza driveri

generici ATi §i nu cu

marca "Hecules"). 3D

Prophet FXD 8500 LE ne
demonstreaza ca si

placile bazate pe

chipseturi ATi pot avea
performante deosebite

in jocuri.

1.602
0.01
1.612

Distribuitor UbiSoft

soft.ro

01-231.67.69
160%



WebCam Pro 3D
Camera care stie tot

La prima vedere pare o frumoasa si
eleganta lampa de birou. Nu este
insa un webcam obisnuit avand o
multime de facilitati printre care
posibilitatea de a face OCR,
realizarea de fisiere video, clipuri la
rezolutii de 160x120, 320x240,
640x480 (pana la 30fps). In cutie se
afla si un cabtu USB, un manual in
care se explica cum se realizeaza
OCR-ul cu ajutorut software-ului
PageCam 3.1, un mic saculet pentru
protejarea aparatului in timp ce nu
il folosim, un dispozitiv de fixare pe
birou si unul de fixare pe monitor.
CD-ul contine un pachet impresio-
nant de software, dar din pacate
nedocumentat astfel incat

trebuie descoperite unul cate unul
cu multa rabdare: Ulead Photo
Express 2.0 SE, Ulead Photo Explorer

6.0, SpotLife, Digimarc MediaBridge
Reader, Take5, RealPlayer 7 Basic.
Tot aici am gasit un interesant
pachet de joculete care folosesc
webcam-ul pe post de dispozitiv de
interactiune al utilizatorului cu cal-
culatorul. Am incercat si programutl
de OCR iar dupa cateva reglaje am
izbutit sa transformam un text de pe
o hartie intr-un document digital.
Dintre alte lucruri interesante ce se
pot face cu aceastad camera: scanare
de obiecte 3D, folosirea pe post de
alarma de apartament, realizarea de
transmisiuni video pe internet. - .
Este un produs plin de surprize.'

Conectare: USB « Rezolutie: pana la 640x480

AT

m Best Computers » 01-345.55.05 « www.bestcomputers.ro

Scanjet 4470c
Doi senzori CCD

HP Scanjet 4470c este un
scaner pentru format A4 cu
moduri de conectare: pe
portul paralel sau pe USB.
Am testat acest scaner pe portul
USB si am obtinut rezultate bune
pentru clasa din care face parte. Pe
el se afta mai multe butoane care
indeplinesc diferite functii automate
(scanare, copiere, imprimare, trimi-
tere prin e-mail sau pe un site web)
si un ecran LCD. Rezolutia maxima
de scanare este 1200x2400 dpi (9600
interpolat) si dispune de un adaptor
de transparenta. Foloseste doi sen-

) .:%

Q@J@_‘é- @ @

g “M
zori: un CCD
de 1200 dpi pentru scanari de
rezolutii mari si un CCD de 300 dpi
pentru scanari rapide. Software-ul
poate salva imaginile scanate in
diferite formate (gif, jpeg, bmp,
tiff, etc.) si are inclus o versiune de
OCR, iar cu putine reglaje de :'
culoare se pot obtine imagini de o
calitate foarte buna.

Conectare: USB/paralel » Rezolutie maxima: 1200x2400

HP « 01-205.33.55 « www.hp.com.ro

ey i Prets 459E

ﬁ_xteOn C1770FNSL 17”]

Diagonala vizibila de 15. 8”

Cunoscuti pentru monitoarele
produse, LiteOn au in oferta un
monitor de 17” ce poarta numete de
C1770FNSL. In primul rand atrage
prin pretul de 156$ (fara TVA)
care este evident bun pentru un
monitor cu ecran plat de 17”.
Acesta este conform cu
standardut TCO99 si dispune de
reglajele obisnuite, fara sa
exceleze la acest capitol.
Diagonala vizibila este de 15,8”
iar imaginea este buna, monitorul
adresandu-se prin rapotul cali-
tate-pret utilizatorului cu buget
redus care vrea un monitor mai

mare §i cu ecran plat. La ce ofera
C1770FNSL, isi merita banii, insa
pentru utilizatorut pretentios
valoarea sa este foarte redusa.

Detalii tehnice
Contact

Diagonala: 17" « Diagonala vizibila: 15.8” « Conform TCO99
Alliance Computer  01-410.17.98

N breti 1565

ProVisior

Create your own network vision

et 2, ap 50- 52 sector3 Bucure;tl,A
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diverse

KingMax DDR333 |

Am primit pentru
testare un DDR333
CL2,5 de 256 MB de
la KingMax
(companie infiintata
in 1989 si ajunsa acum printre liderii
producatorilor de memorii).

Am testat memoria pe placa de baza
Asus P45333. Memoria KingMax este
renumita pentru posibilitatile de
overclocking si pentru stabilitatea ce
o confera sistemului, lucru constatat
si de noi in cadrul testarii. Memoria
DDR333 (PC2700) are o latime de
banda de 2,7Gb/secunda, fata de
PC2100 cu doar 2,1Gb/secunda. Din

Latime de banda de 2. 7Gb/s HAn

punct de vedere al dimensiunilor,
PC2700 a ramas neschimbata si tot
cu 184 de pini. Memoria testata de
noi este de 5ns, alti producétori
oferind acest tip de memorie la
7,5ns, deci KingMax se dovedeste

o solutie mult mai rapida decat
majoritatea competitorilor. Pretul nu
este foarte mare si merita un
upgrade. la o placa cu suport DDR333
si memorie KingMax PC2700.

bicilid Latime banda: 2.7Gb/s « Viteza: 5ns
i) Capacitate: 256MB

A4 Tech Wireless Kit |

Oferta firmei A4Tech ne scapa de
cablurile tastaturii si a mouse-ului
de pe birourile noastre si asa

foarte aglomerate. intr-o singura
cutie si la un pret convenabil gasim
tastatura wireless Internet/
Multimedia, mouse-ul wireless
RFSW-25, receiver-ul, 9 pagini cu
instructiuni de instalare, 2 baterii AA
(necesare tastaturii), 2 baterii AAA
{necesare mouse-ului) si o disketa cu
software de instalare. Tastatura are
12 butoane multimedia/Internet pro-
gramabile. Ne-au placut tastele fiind
usor de apasat si foarte silentioase,

Fara cabluri pe birou

Mouse-ul are 2 butoane (rotita de
scroll se poate folosi ca al treilea
buton) iar rezolutia este de 520 dpi
fata de 400 dpi cat au majoritatea.
Receiver-ul trebuie amplasat la
minim 20 cm de orice alt dispozitiv
electro-mecanic si la maxim 3 m de
mouse si tastatura. Producatorii ne
asigura ca bateriile ne vor tine cam 6
luni. Solutia de la A4 Tech este una
de foarte buna calitate si merita din
ptin banii.

t)pu‘. pentru dispozitivele A4 Tech.

Comunicare Wireless « Rezolutie mouse: 520dpi

(eliferdd  UltraPro » www.ultrapro.ro « 01-211.70.90

Thrustmaster FireStorm Wireless|
Gamepad cu mobilitate

UltraPro » www.ultrapro.ro » 01-211.70.90 -

Mustek GSmart Mini_ |
Mai mica decat o cartela telefonica

Pref: 33.35

Un gamepad foarte aratos ne-a sosit
de la binecunoscutul producator
Thrustmaster. Este diferit de alte
gamepad-uri prin modul de comuni-
care wireless ce ofera mai mutta
mobilitate. Cutia mai contine un
reciver (cu o raza de actiune de 5
metri), CD-ul cu driveri (in care am
gasit si ThrustMapper 3 - un excelent
soft de mapare §i programare a
butoaneler gamepad-ului), doua
baterii AAA si un mic ghid de
instalare. Receiver-ul se conecteaza
la calculator prin portul USB.
Gamepad-ul are 8 butoane, 2 mini-
joystickuri (ce se pot apasa), un

TATTAUARTERS

buton de schimarea modurilor si un
D-Pad multidirectional (pozitionat in
stanga) - toate foarte comod de
apasat, iar pe receiver am mai gasit
un buton de setare pentru modul
multiplayer.

Detaliji
‘tehnicel

2 butoane, 2 mini-joystick-uri

Conectare USB « Comunicare Wireless

UbiSoft « www.ubisoft.ro » 01-231.67.

69 Pret: 275 |

[Hercules DV Action! Editia DVD[R -

DV Actionl de la Hercules este o
placd de editare video digitala. Este
insotita de un important pachet soft-
ware care permite realizare tuturor
operatiilor incepand cu captura video
pana la inregistrarea pe CD-uri. Este
de remarcat in principal programul
Ulead VideoStudio 5.0 DVD Edition
care permite o editare video facila si
motorut Ligos™ LSX ce permite
comprimarea in format MPEG-2.
Placa are trei porturi FireWire (IEEE
1394) prin care se conecteaza
camera video digitala sau alte
dispozitive si este dotata cu un cablu
de conectare FireWire. Manualul de

Editare video pentru |

22 de pagini ne invata pe scurt cum
sa instalam placa, cum sa editam
fisierele video cu Ulead VideoStudio
si metodele de captura si export. DV
Action! Editia DVD este foarte utild
celor care, avand o camera video,
vor sa isi creeze si sa-si editeze
singuri productiile video.

3 porturi FireWire
Ulead VideoStudio 5.0 DVD Edition

UbiSoft « www.ubisoft.ro « 01-231.67.69

martie 2002

Este o camera foto digitala care
uimeste In primul rand prin dimensiu-
nile ei foarte mici (69mm x 47mm x
11mm). Are numai 40 de grame si
pare o bijuterie a tehnologiei.
gSm@rt mini este dotata cu baterie
interna (lithium), memorie de 8 Mb
SDRAM si un afisaj LCD. Poate stoca
50 de fotografii la 1024x768, 100 la
640x480 si 200 la 320x240. Poate
filma cu 30 fps-uri la rezolutia de
320x240 timp de 10 secunde. Se
conecteaza la calculator prin inter-
mediul portutui USB iar instalarea sub
Windows XP s-a desfasurat fara
probleme. Privind foarte realist,

fotografiile realizate
cu aceasta camera
foto nu sunt de
foarte buna calitate, insa se
remarca prin optiuni si prin
dimensiunile ei mai mici decat o
cartela telefonica.

Dimensiuni: 69x47x11 mm » Greutate: 40g - Baterie Lithium » Interfata USB

Rezolutii: 1024x768, 640x480, 320x240 « Memorie: 8Mb SDRAM

Pret:’505

Best Computers » 01-345.55.05 « www.bestcomputers. ro

Trust AMI 250SX Wireless OpticaT —
Soncen optici si fara fir~ o 43

Aml mouse 250SX si Ami mouse 2505 / 'd

sunt doua mouse-uri inrudite (dupa

cum ne spune si numele lor). Cele latorul ;

doud sunt mouse-uri optice si wire- este Opﬂf-

less ce provin de la Trust si se pot Cele doua
mouse-

conecta prin USB sau PS/2 (avand in
dotare un adaptor din USB la P5/2). uri
Au un design atragator, bine struc-
turati din punct de vedere ergonomic
si dispun de cinci butoane si nelipsita
rotita de scroll. Am remarcat la 2505
faptul ca are receiver-ul si pe post
de reincarcator al acumutatorilor
mouse-ului, astfel incat cand nu il
folositi il puteti aseza in receiver la
reincarcat chiar si atunci cand calcu-

sunt insotite de CD-uri cu software
de programarea butoanelor si de un
mic ghid de instalare. Daca va
ganditi s& scapati de cablurile de pe
masa si de curatatul mouse-ului,
puteti sa luati in calcut si aceste
doua produse de la Trust.

Conectare USB / PS2 « Dimenisuni: 40x60x120 mm
‘tehn(ce Dimensiuni receiver: 70x100x112 mm i,

(lyiv.14 ProCA « www.proca.ro » 01- 323.82.00




oriunde te-ai afla’
SimpleTech FlashCard Reader | - coman d a- I e

prin Internet

Transport facil de date

Cititorul de CompactFlash-uri de la
SimpleTech (FlashLink) este foarte
usor de folosit si de multe ori
deosebit de folositor, usurand in mod
considerabil transportul de date de
la un dispozitiv la altul, evitand
necesitatea conectarii diverselor la
device-uri la PC. Datorita faptului ca
se conecteaza pe USB, acesta are o
instalare facita. Asigura o rata de
transfer de pana la 1.5 Mb pe
secunda §i sunt suportate de
Windows 98, ME, 2000, XP si Mac 05 copiere, stergere si modificare direct
8.6+. Dispozitivul apare in sistemul pe CompactFlash. Atrag prin

de operare sub forma de removable design-ul elegant si au in dotare

disk si se pot efectua operatii de cabluri USB destul de lungi.

* DRGNS  Conectare: USB « Rata transfer: 1.5Mb/s |5 Un vis deveni.'t realitate
(Gontact] Best Computers « 01-345.55.05 « www.bestcomputers.ro 3 Eiﬁi’:&@

) 1

e KG7: socket A, AMD761

Alpha Pal 8045T J ] cea mai s!al:E’lAplla;'ormé pentru socket A/DDR
- o ] K l , = » 1.3):
P@ntru overc ﬂOCkgng puternﬁ(ﬁ nr. 1 inﬁl(me pentru)s(c:’cek:t'l‘\ ?S)D::;ket A VIANTIN
Firma Alpha eslie blnefunoscuta f.oarte.det.a- KR7A(.RA|D): socket A, VIA KT266A
celor care cauta solutii pentru liate si utile ATA133 RAID - un nou standard de performanta si calitate
racirea procesoarelor deoarece
overclock-uite. Produsul lor, Pal coolerul are NV7m: socket A, nForce 420D
8045T, este un cooler cu adevarat un sistem nVidia GeForce2 videa interface, sound Dolby Digital
urias (B0x80x90mm) avand o greutate  mai special, *+ LAN 10/100 on hoard - solutia completa
considerabila (circa 600g) dar cu dar foarte s“uro GF4 MX:
performante deosebite. Din cauza bun, de noul GeForce 4MX440 | 64ME / TV-Out
dimensiunilor foarte mari este bine prindere. Pretul acestui cooler este PR
sa verificati inainte de a-l achizitiona mai mare decat al unuia obisnuit dar AU-" 0: e
daca are loc pe placa voastra de normal (chiar putin mai mic) pentru placa de sunet 5.1 Dolby Digital & DTS
baza. Este realizat din aluminiu iar categoria din care face parte. Daca §
baza din cupru. Este destinat proce- va ganditi‘la un overclocking al pro-
sorutui Athton, ce nu a depasit 38 de cesorului vostru Athlon, cooler-ul
grade C in testele noastre. In cutie acesta va poate ajuta sa mentineti
am gasit instructiuni de montare procesorul la o temperatura optima.
;jéﬁ Dimenisuni: 80x80x90 « Greutate: 600g
ichii€sd  Compatibil Socket A
[eijzaq Best Computers = 01-345.55.05 « www.bestcomputers.ro

PlanetTech 10/100 LAN FaxModem PC Card - ENW-3503
Modem si retea intr-un singur card

Acest card PCMCIA de la Planet — :
Technology Corporation este o dn # ¥l AD70-SR: socket A, KT266A, RAID

placa de retea 10/100 si un 101100 LAN 3 dotare maxima la pret minim

fax-modem 56000bps V.90. Cuti Fax/Modem PC Car: it o
b NB70-SC: intel 845D / DDR, 478 pin socke
NT70-SA: intel 850 / RIMM, 478 pin socket

The standard in Price-Performance

cardul ENW-3503 si manualul,

disf’t‘ete = i"Sta;TreéJuzscq a 1 PR e sound, RAID, LAN 10/100 = solutia completa, de maxima
SRINEYE, W) el =) ] erformanta, pentru Pentium 4.

RJ-11. Are dimensiunile 85.64mm x 4x, [BM LAN Support, Sun / o

54mm x 5mm. Este interesant ca se Microszstems. Utilizeaza pentru

poate utiliza in paralel atét placa de corectia erorilor MNP/4 & V.42, iar

retea cit si modemul. Este pentru compresia datelor MNP/5 &

compatibil cu PCMCIA 2.1 tip Il si cu V.42Bis. Are un consum mic de

standardul JEIDA 4.1, Suporta energie si dispune de “automatic i P in R el s

urmatoarele sisteme de operare: sleep” pentru protejarea bateriilor B DR e L e

Win95, 98, NT, Novell NetWare 3x, portabilutui. TCIPC Co’mputer
| Dimeniuni: 85x54x5 mm « LAN: 10/100 « Modem: 56Kbps, v.90 STEDE
ot 5 143000e

Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4,
telefon: 01-330.57.83 / 330.90.22 / 330.23.92
E-mail: tape@tape.ro
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PLACI DE BAZA - SOCKET A - MEMORIE DDRAM

9 4 5 g &
4 3 e & ¢ (SIS S
§ & s & & § F¢ §&€ &
~ < ¥ < < J TN 5 Q
5 | % Chiar daca folosind MX-ul din dotare nu a avut rezultate prea bune (cu circa
ﬂ 75 de fps-uri mai putin in Quake3), imediat ce a fost instalata cu sistemul
® standard de test placa a lasat in urma toate celelalte contracandidate.
1 ASUS A7N266 180 nForce420 | FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX 1.131 1.237 0.8
vou ) Jetway V333DA KT333 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 1,115 1.238 0,4
I 3 soltek SL-75DRV4 103  KT266A FSB 266, 1AGP Pro/5PCl, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 1.071 1.253 0.6
o BPFRIVIY K7N420Pro 149 nForce420  FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, NVIDIA AC 5.1, 2 USB 1.055 1.221 0.9
[y 5 shuttle AK35GTR 115 KT266A FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, CMI8738, RAID, ATA133, 2 USB 1,055 1,223 0.8
B ¢ Epox BKHA+ 90 KT266A  FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 1.063 1.248 0.5
7 ASUS A7V266-E 195 KT266A FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, CMI8738, RAID 0/1, 4 USB  1.073 1.165 0.8
my g Epox 8KHAL+ 94  KT266A FSB 266, 1AGP/5PCl, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB ; 1.045 1.222 0.4
9 Jetway 866AS Ultra 88.5 KT266A FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 1.091 1.195 0.2
10 Abit KR7A Raid L Ul 159 KT266A FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, RAID 0/1/0+1 ATA133, 4 USB 1.046 1.086 0.8
v 11 MS! K7T266 Pro2 1] 155 KT266A FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Raid 0/1, 6 USB 1.014 1.127 0.9
I 17 Leadtek 7350KDA ; 109 SiS735 ; FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Lan On Board; 2 USB 1.013 1.178 0.5
13 DFI AD70-SR 104 KT266A FSB 266, 1AGP/5PCl, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 2 USB 1.015 1.067 0.7
14 ASUS A7A266-E 120  AliMagik1 FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA133, CMI8738, 4 USB 1.003 1.096 0.5
15 ASUS A7V266 KT266 FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, 4 USB 0.994 1.148 0.3
16 Transcend TS-AKR4 KT266A FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 0.996 1.132 0.2
17 Totem- TM-S735MD m 78 Sis735 FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB 0.979 1.112 0.2
18 ECS K7S5A i Sis735 FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB 0.962 1.110 0.3
19 Acorp TKT266A KT266A FSB 266, 1AGP/6PCl, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 0.976 1.083 0.3
20 Gigabyte GA 7VTXH KT266A FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB 0.898 1.160 0.4
21 ECS K7VTA3 KT266A FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 0.888 1.070 0.2
PLACI DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM
4 g &
& > g ¥ £ £¢ S
v & g & & S, S8 T
i 3 & I & & v &5 &
| ; Performantele obtinute sunt cele mai mari dintre toate placile i845D
pe care le-am testat. Ca de obicei, placa Asus ofera o serie de facilitati
5 % care chiar daca nu sunt indispensabile se pot dovedi foarte utile.
1 ASUS P4B266 ;1_.662 153 845D 1 FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB7386ch, S/PDif 0.985 1.254 0.5
2 MSI 845 Ultra-AR 159 845D FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI87386ch, 4 USB 0.957 1.197 0.8
o IS Epox 4BDAZ+ 143 iB45D FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB 0,989 1,159 0,8
oy 4 Asus P45333 118 515645 FSB 400, 1AGP/6PCI/1ACR, PC2700, ATA100, CMI8738, 2 USB 0,971 1,219 0.4
5 Jetway S446 98.8 - SIS645 FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, 4 USB 0.968 1.274 0.1
R 6 Transcend TS-ABR4/NR 159 i845D ~ -  FSB 400, 1AGP Pro/6PCI/1CNR, PCZ1b0, ATA100, AC97, 2USB, Lan 10/100 0.871 1.249 0.8
’ f 5/ Gigabyte GA-8IRX 134 845D ° FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 4 USB, Dual Bios, 128DDR 0.833 1.202 0.6
8 DFI NB70-SC ; 135 845D FSB 400, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB 0.862 1.158 0.2
ACCELERATOARE 3D
s € & & & &8 §
Cel mai performant chipset din lume ramane inca Titanium
500. Aparitia lui GeForced si mai ales a seriei Titanium
GeForced va aduce schimbari importante in clasament.
1 Leadtek WinFast Titanium 500 (kv&l) ] 380 Titanium 500 64Mb DDR, 3.8 ns, chip/mem: 240/500MHz, TVOut, DVI, 2joc. 1.710 0.02
2 Abit Situro GF3 Vio 299 GeForce3 64Mb DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI 1.559 0.015
3 Leadtek  WinFast Titanium 200 198 Titanium 200 64Mb DDR, 4 s, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri 1.495 0.015
4 Creative  GeForce3 Titanium200 215 Titanium 200 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI 1.494 0.015
5 Gigabyte Thundra GF3200 m 274 Titanium 200 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Qut, DVI 1.485 0.015
6 Inno3p Tornado GF3 Titanium200 192 Titanium 200 64Mb DDR, 4 s, chip/mem: 175/400 MHz 1478 0
7 Leadtek A170DDR 138 GeForce4 MX440 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out, WinFox 2.0 1.424 0.01
11 ASUS V7700 Ti32 102 Titanium 32Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 250/400 MHz, TV-Out, SVideo Out, 2 joc. 1.273 0.015
12, ProLink PixelView GeForce2 Ti64 174 Titanium 64Mb DDR, 4 s, chip/mem: 250/400 MHz 1273 0
14 Gigabyte - Radeon7000 Pro eHAel:7 1 54,5 Radeon VE -64Mb SDR, 6 ns, chip/mem: 155/155 MHz, TV-Out 0.601 0.005
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Ager/Depozitul de calc.
Flamingo Computers

Elsaco

Ager
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ProVision
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Tape ébmputer

Best / UltraPro (0)
Tape Computer (D)
Skin Media (D)
Flamingo Computers (D)
Tornado (D)
Best Computers {0)
Skin Media (D)
Ager (D)
Ager (D)
UltraPro - (D)

Eraté: Placa Abit Siluro GF3 Via care a fost trecutd luna trecut ca fara TV-0ut, detine conector TV-Out. Actualizarea topului video are loc luna viitoare din cauza aparitiel de noi benchmark-uri.
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O oferta ce nu
poate fi refuzata

Va spuneam acum ceva timp ca Alias

Wavefront intentioneaza sa lanseze o
versiune freeware completa a programului
Maya, versiune ce se incadra in conceptul de
educationalware, pentru ca le dadea
posibilitatea celor interesati sa se
familiarizeze cu programul in mod gratuit.
Acest lucru submina motivatia aparent etica
a pirateriei, cei care spargeau programele
motivand ca o fac pentru a da posibilitatea
tuturor sa experimenteze cu respectivul
software.

Avid promitea sa urmeze aceasta
initiativa, oferind publicului o versiune
demonstrativa a XS! 2.0. Nu a durat mutt
pana ce ambele proiecte au devenit
realitate, insa comparativ, oferta celor de la
Avid este net superioara celei de la Alias
Wavefront, atat pentru incepatori cat si
pentru cei experimentati in domeniul
graficii 3D.

Intitulat XSt 2.0 Experience, pachetul g
educational este o ofertd irezistibila din mai ¢ =
multe motive: in primul rand, foloseste
acelasi format de fisiere ca si varianta
comerciala, ceea ce inseamna ca utilizatorii
pot deschide scenele create de alti utilizatori
si invata din ele, lucru care nu se intampla
cu Maya Learning Edition. Lasand (a o parte AVID X51:2.0
capacitatile de modelare si animatie pe care ; Galerii Xtreme
le are acest program, considerat de critici si
utilizatori in categoria high-end nu putem
decat sa evidentiem faptul ca pachetul
include si un Training Kit cu 70 de secvente
video care va explica potentialul programului
si va ajutd sa va adaptati la noul mod de
lucru, precum si o versiune a Online
Documentation Library, care acopera toate
aspectele Softimage A XSI 2.0.

S$i, ce este mai important, Avid se ofera
sd va trimita cele doua CD-uri in mod absolut
gratuit, suportand pana si taxele postale. Cei

.

Adobe Photoshop 7
PhoenixTools WoozLab

Xplorer Xtrem

care au un cat de mic interes in domeniul
graficii 3D nu ar trebui sa rateze aceasta
ocazie.

martie 2002
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| DETALII

8 Nume: Photoshop

B Versiune: 7.0

m Producator: Adobe

B Web: www.adobe.com
B Distribuitor: -

B Procesor: Pentium Il 450MHz
W Memorie: 64Mb

| HDD: 300Mb

® Video: DirectX 4Mb

s-ar spune, Photoshop este

b \ e liderul in domeniul editarii
de imagini pe orice platform& Windows si
Macintosh. Putem spune ca cea de-a saptea
versiune va consolida cu certitudine aceasta
pozitie pentru cd am avut placerea sé testam
Photoshop 7 "Liquid Sky", cel de-al treilea si
ultimul beta inainte de lansarea produsului
final. in mare parte acesta este lipsit de bug-uri
si putem afirma cu certitudine ca intre acest
ultim beta si varianta finala schimbarile vor fi
minime si in nici un caz de continut. Oricum, nu
va asteptati la o mare evolutie si nu veti fi
dezamagiti. Photoshop 7 este un upgrade al
carui principal scop a fost s poata rula nativ pe
Mac OS X. Nici nu va inchipuiti numérul celor
care faceau presiuni pentru a putea renunta la
0S 9 in favoarea mult mai performantului si, de
ce sa nu recunoastem, mult mai esteticului 0S
X. Lucru care nu era posibil pentru ca variantele
anterioare de Pﬁotoshop_ nu erau compatibile cu
noul sistem de operare si deci utilizatorii de Mac
nu isi puteau desfasura activitatea decat pe
versiunile mai vechi de Mac 0S.

DE LA BUN INCEPUT

Primut lucru pe care |-am sesizat a fost aspectul
subtil diferit al paletelor, in special al paletei de
instrumente. Aceasta este mai putin evident
segmentata, far designul pictogramelor este mai
rotund, mai placut ochiului, apropiat de
conceptul de design al interfetelor cu
utilizatorul de pe Mac. In coltul din dreapta sus,
deja plasat in panelul pentru docking, prezent
inca de la Photoshop 6, veti gasi noul File
Browser, eficientizat la maxim. Adobe a
reorganizat activitatea de cautare si selectare a
imaginilor intr-un modul complet, ce va permite
in primul rand sa cdutati imaginile vizual, nu
doar dupa nume. O astfel de intentie a existat 5i
in Photoshop 6, dar ea a fost dezvoltata la
adevaratul potential de-abia in versiunea a
saptea. Spuneti adio ungr plug-in-uri gen Image
Fox, care va ofereau un set de thumbnail-uri _
pentru imaginile dintr-un anumit folder si
informatii despre ele. Acum Photoshop este
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capabil sa faca toate acestea si singur. Intr-o
fereastré de tip Explorer puteti naviga prin
structura de directoare si Browser-ul va va afisa
imaginile descoperite, alaturi de tot soiul de
detalii: tipul de fisier, dimensiuni, numar de
culori, data cand a fost creat, ultima datad cand
a fost modificat si gradul (rank). Acesta din
urma este un parametru care poate fi setat si
care serveste adnotarii imaginilor in functie de
gradul de finisare sau dupa alt criteriu stabilit
de utilizator. Imaginile pat fi ierarhizate in
functie de toate aceste criterii, pot fi examinate
in fereastra de preview care poate fi
redimensionata dup& dorinta, pot fi rotite cu 90

" sau 180 de grade si pot fi redenumite, individual

sau in grup.

Dacé nu doriti s& deschideti un fisier, ci sa
creati unul nou, veti descoperi ca o serie de
preset-uri foarte utile au fost addugate in
meniul File/New: dimensiuni fotografice de baza
(4x6, 5x7), dimensiuni tipografice de baza (A4,
A3, Letter, Tabloid, etc) si chiar dimensiuni tip
pentru DVD si HDTV.

O data ce ati initiat intr-un fel sau altul un
document, va veti indrepta fireste atentia catre
paleta de instrumente. Aici veti observa o
addugire evidenta: o noua casuta ce ascunde
noile instrumente Healing Brush si Patch Tool.
Acestea sunt destinate cu siguranta celor care
se ocupa cu editarea si reconditionarea
fotografiilor digitale sau scanate. Healing Brush
are o functionalitate asBmanatoare cu Clone
Stamp: va lasa sa indepartati artefacte nedorite
gen praf, zgarieturi, pete si riduri, copiind o
zona din imagine peste alta asemanatoare.
Diferenta esentiala este ca Healing Brush
incearca pe cat posibil sa pastreze iluminarea,
textura, granulatia si alte atribute din zona care
este "vindecata". Patch Tool lucreaza cam in
acelasi fel, dar cu selectii. Este usor de inteles
acum care este metoda prin care graficienii de
la Playboy si alte reviste de gen infrumuseteaza
corpul si fetele vedetelor: este de ajuns s&
selectati cu lasso-ul o alunita si sa trageti
selectia peste o zona de piele alaturata: alunita
va disparea ca §i cum n-ar fi existat niciodata.
in caz ca inversati in optiuni Source cu
Destination, procedeul va functiona fireste
viceversa. Efectele sunt spectaculoase, insa va
trebui sa experimentati: uneori, in cazul unor
imagini de dimensiuni mici rezultatele s-ar
putea sa va nemultumeasca.

EXP DINC
Nu a trecut mult pana sa observam o alta
schimbare binevenita: instrumentul de Free
Transformation aplica acum distorsiunile in timp
real. Surpriza a venit atunci cand am expandat
panoul cu pensule: Photoshop 7 atacd Painter pe
domeniul pe care acesta din urma se
considerase mereu stdpan: instrumente naturale
de pictat. Noul engine grafic cu care a fost
dotat Photoshop 7 permite simularea unor
tehnici de pictura gen pastel, crochiu in
carbune, pictura in ulei, acuarela si chiar §i
efecte speciale artificiale, dar care pot fi
folosite cu succes in functie de ocazie.

La fiecare pensula exista o duzina de
parametri ce pot fi modificati: forma,
dimensiuni, imprastiere, texturare, iluminare si
alte atribute. Posesorii de tablete grafice vor fi
extrem de incéntati de modul in care se
foloseste Photoshop de nivelurile de apasare si
rotita de airbrush (in cazul Wacom) pentru a
oferi un control mai precis asupra trasaturilor de
penel. Preview-ul unei dungi trase cu respectivul
instrument este foarte binevenit si puteti explo-
ra efectele numeroaselor pensule care vin ca
preset-uri in mai multe categorii (Natural,
Square, Wet Media, Caligraphic, Drop Shadow,
Faux Finish, etc.). Daca acestea nu va
multumnesc, le puteti modifica sau va puteti crea
propriile pensule, folosind imagini, setari si
texturi proprii.

Modulul Liquify a cipatat mult mai multd
precizie, fiind dotat cu zoom, pan si undo
multiplu. Mesa folositd pentru distorsionarea




DENUMIRI CIUDATE
Numele de cod "Liquid Sky" se.inscrie in
aceeasi categorie de referinte.stranii pe care
le-am remarcat
odata cu beta-ul

' de Photoshop 6.

© Numit “Venus In
Furs®, acesta facea
referire la un

coincidenta.

celebru roman al lui Leopold Sacher-Masoch, unul dintre parintii
sado-masochismului. Linia aluziilor sexuale stranii continua cu
"Liquid Sky", care coincide cu numele unui film science-fiction cu
influente punk din 1983. Filmat in jurul unei intrigi bizare, filmul
abordeaza pe cat de cutezator poate la acea data problema
homosexualitatii, personajele principale putand fi etichetate drept
lesbiene dupa standardele actuale. Dupa céte stim, aceste paralele
nu au mai fost sesizate de nimeni, dar sunt destul de evidente
incat asemanarile de nume sa fie mai mult decat o simpla
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imaginii poate fi salvata si utilizata pe alta
imagine, indiferent de dimensiuni, pentru ca
beneficiaza de redimensionare automata. Daca
aveti un computer mai putin performant puteti
utiliza aceasta optiune lucrand pe o versiune la
o-rezolutie mai mica a imaginii si apoi aplicand
mesa pe imaginea finald. in acelasi modul apare
o noua pensula, Turbulence, care poate fi
folosita pentru a crea efecte de fum si foc
distorsionand tremurat un layer cu dare de
culoare. Valoarea ei este relativ limitata,
respectivele-efecte puténd fi oricum obtinute
folosind in mod creativ mai multe din celelalte
pensule. in final, optiunea Backdrop permite
vizualizarea unui layer sau a unei versiuni
"flattened” a intregului document ca background
in spatele celui care este deformat. Liquify a
fost singurul modul care a creat probleme in
timpul testarii, dupa doua trei operatii
calculatorul resetand Windows XP fara drept
de apel.

in aceeasi categorie cu Liquify in meniul
Filters se gaseste modulul Pattern Maker, care
este mana cereasca pentru cei care au nevoie
de texturi repetitive. Este de ajuns sa selectati
o portiune dintr-o imagine si Pattern Maker o va
transforma intr-o textura. Folosind proceduri de
sinteza cu algoritmi piramidali, PM poate crea o
replica de dimensiuni considerabile a unei
texturi de dimensiuni mici. Rezultatele sunt in
functie de complexitatea imaginii de baza, insa
veti putea clona chiar si iarba, pietris, nisip 5i
alte texturi organice. Setarile nu sunt foarte
multe si nici foarte complexe si va veti
surprinde experimentand pe bucatele din diverse
imagini incercand sa recreati texturi naturale.
Nu au fost adaugate alte filtre noi, ins& veti
descoperi cinci noi moduri de blending: Linear
Burn, Linear Dodge, Vivid Light, Pin Light.
Utilitatea lor este foarte specifica si nu vrem sa
intram in detalii tehnice in privinta lor.
Profesionistii le vor descoperi cu siguranta
utilitatea.

CATE CEVA DESPRE

IMAGE READY

O serie de schimbari semnificative apar si in
segmentul de grafica pentru web reprezentat de
Image Ready. Optiunea Map to Transparency va
da posibilitatea sa selectati o culoare sau mai
multe pe care sa le eliminati din imagine
etichetédndu-le ca transparente. Transparenta
poate fi si partiala (dither transparencies) ceea
ce face ca imaginile create sa se poata integra
fara probleme in orice background, chiar si in
cele cu modele, fara sa trebuiasca sa alegeti
mai intdi o culoare matte. In cazul textului si
graficii vectoriale, Image Ready poate atasa o

prioritate mai mare zonelor respective, astfel ca
dupé& comprimare ele sa pastreze o calitate mai
mare, chiar daca dimensiunile fisierului se reduc
considerabil. in meniul Save for Web a aparut un
nou format de fisiere, WBMP, care este utilizat
in printipal pe PDA-uri si dispozitive wireless.

Adobe Image Ready 7.0 poate crea automat
galerii de imagini pentru web, pe baza unor
modele predefinite sau intr-un format
personalizat de utilizator si poate salva
documente PDF protejate cu parola, similar (ui
Adobe Acrobat 5.0.

Important este si ca Image Ready poate
lucra in colaborare cu o noua solutie software
de la Adobe, AlterCast, care poate interconecta
caracteristici ale unei imagini (continutul
textual, vizibilitatea layer-elor, dimensiuni) cu
elemente dintr-o baza de date, astfel ca
generarea unor imagini tipizate ce pot fi
generate in masa personalizate in functie de
necesitati sa fie mult simplificata.

CONCLU
Desi nu, aduce schimbari fundamentale,
Photoshop 7 va fi cu siguranta o perspectiva
atractiva pentru orice utilizator fidel al
produselor de la Adobe, iar costurile de upgrade
de la versiunile anterioare nu sunt deloc
prohibitive. Putine sunt programele care se pot
compara cu Photoshop in domeniul editarii de
imagini, iar versiunea a saptea face ca distanta
dintre programul de la Adobe si cei mai
apropiati competitori sa se largeasca
considerabil. - :
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grafica

® Nume: PhoenixTools

o Versiune: -

® Producétor: WoozLab

B Web: www.woozlab.com

m Distribuitor: N/E

M Procesor: Pentium [ll 500MHz
M Memorie: 64Mb

B HDD: 50Mb

B Video: DirectX 8Mb
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surprinzitoare in

oferta companiei,
cunoscutd mai mult pentru produsele sale de
prelucrare video, produsul cu o denumire ce
aduce a guma de mestecat, se prezinta in doua
variante: cea Pro 5i cea normala (ne-pro}. Desi
oarecum apare ca un produs nesemnificativ,
WoozLab aduce o noud paradigma in utilizarea
unui obiect 3D pe web. Se pot crea anumite
obiecte simpliste 3D care vor fi accesabile pe o
pagina sau site de web. Pana aici nimic
spectaculos sau nou. "Chichita" din spatele
acestui produs este insa ca maparea de pe

suprafata acestor objecte 3D poate fi o pagina
HTML normala, deja existenta pe web sau nu.
Acesta poate contine orice este suportat pe
browserul de pe sistemul respectiv. Diferenta
dintre versiunea "pro” si cea normala consta din
faptul ca versiunea Pro detine mai multe unelte
care permit designul obiectelor, al dinamicii si al
interactivitatii lor.

Cu un mic efort de imaginatie putem sa ne
inchipuim un cub pe care sa-l rotim liber pe o
pagina de web, pe una din fete fiind site-ul de
cautare Google, pe alta, site-ul intranet al
companiei unde lucram, pe alta o baza de date

Web 3D simplu si repede

ASP sau orice, in functie de imaginatia celui
care pregateste "Woozit"-ul, caci asa se numeste
obiectul 3D mapat cu continut Web. Toate
link-urile si functionalitatile originale ale paginii
sunt pastrate, link-urile functioneaza exact cum
ar fi in mod normal. Remarcabil este modul de
corectie al perspectivei atunci cand o pagina
web situatad pe o fata in miscare este observata.
Ca sa fiu carcotas pot spune ca link-urile sunt
accesabile doar pe o singura fata la un moment
dat, cea "din fata". Pentru a lucra, daca revenim
la exemplul cubului, pe una din fetele laterale,
mai intai trebuie sa rotim fata dorita spre noi.

Interfata programului este una ascetica -
chiar sdrmanéd, nu exceleaza prin functionalitati
extravagante. Citeva palete cu cate 2-3 setari
sau campuri si basta. O fereastra principala de
vizualizare in timp real a Woozit-ului §i o
metoda gen TimeLine de editare a modului de
miscare. Simplu, poate prea simplu insa
eficient.

Utilizarea este una foarte intuitiva...
creare obiect... 10 secunde, mapare obiect, alte
30 secunde si salvare obiect 5 secunde. Deci ca
o concluzie, dacé stim precis de ce avem
nevoie, n nici un minut avem rezultatul.
Programul generaza automat §i codul HTML
necesar includerii pe o pagina normala.

Pentru ca obiectele sa fie vizibile pe Web,
userul care incarca pagina respectiva trebuie sa
descarce de pe web un plugin de 200 KB care ii
permite vizualizarea obiectelor 3D, in cazul in
care nu-l are deja. Produsul se incadreaza in
deja consacratul concept: "Tu, utilizatorule, nu
trebuie sa stii nimic despre web, ne ocupam noi
de restul”.

“COMUNIC@TII Mobile este revista care

vd dezviluie limitele tehnologiei si
Jfelul in care lumea a ajuns sd se dezvolte
asa cum o vedem noi astdzi Aceste
Dagini ne aratd cum au reusit savantii
sd pund bazele umii moderne: de la
telegraf la fibra opticd, de la calea feratd
la avioanele invizibile, de la primii pasi
in scoald si pand la studiile profesionale
ale marilor firme ce conduc lumea.
Povestile oamenilor, masinilor si ideilor
construiesc imaginarul cu care noi

provocdm necunoscutul si stdpanim

tainele viitorului.”

Adresa:

Bucuresti, sector 1, O.P. 22, C.P. 124,
Tel./fax: 01-315.20.42

Mobilink: 093.319.678

E-mail: redactia®comunic.ro
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de la inceuputurile

animatiei 3D numele de
Softimage s-a consacrat, la inceput pe
platforme SGI-Irix si mai apoi pe
X86-Windows ca fiind unul dintre cele
mai serioase oferte in domeniu. Acum
niste ani compania Softlmage Inc.,
aflata in pragul falimentului (uimire) era
cumpérata de Microsoft, ramanand sub
tutela de la Seattle vreme de un an
jumatate. Tn acest timp denumirea si
echipele de dezvoltare au ramas
oarecum neschimbate. Gigantului
Microsoft nsa se pare ca nu prea i-a
priit activitatea pe piata 3D si a decis
vanzarea diviziei catre Avid. Astfel
Softimage ajunge in compania altor
produse destinate Film si Media
productiilor. De trei versiuni incoace
numele a suferit o modificare, in XSI,
termenul de Softimage nefiind eliminat
fiind mai degraba evitat. Prima versiune
XSI debuta pe piatd acum un an si mai
bine fiind primit cu deosebit entuziasm
de comunitatea 3D cunoscatoare.

Daca este sa vorbim in cifre, noutatile
aduse n program sunt in numar de
peste 2500. Ar fi practic imposibil sa le
"disecam” pe fiecare in parte asa ca ne
vom opri la noutétile majore cu care
Avid ne delecteaza.

XSI-FX este un nume nou in bransa
$i reprezinta un sistem de compositing
video, un fel de AfterEffects dacd este
sa o luam asa dar mult mai primitiv.
Avantajul ca este integrat in mediul XSt
este marcat de faptul ca productiile pot
fi selectate rapid din FolderExplorer-ul
propriu. Sunt suportate adancimi de
culoare de 8, 16 si 32 biti si peste 100
efecte de compozitie. Randarea poate fi
s! combinata cu cea 3D, ceva in genul

are presa

PostEffects-urilor Intalnite in 30Studio
Max, dar diferit in filozofia de abordare
efectivd a metodei de lucru.

XSI-Shag-Hair, adica pe romaneste,
par si blana. Se bazeaza pe mediul
similar apartindnd lui Joe Alter foarte
folosit pe platforma 3D LightWave. Daca
in trecut, la v1.0 si v1.5 venea ca
ptug-in optional, acum este deplin inclus
in pachet. Sunt prezente cateva
template-uri predefinite legate de
aranjarea unei frizuri ca afro, cret, etc.
si este capabil nativ de detectare de
coliziuni. Ca un>plus se ramarca viteza
mare de randare. Negativ putem spune
cé desi contrar specificatiei,
comportarea normalad/naturala a unei
frizuri in cazul interactiunii fizice”
naturale ceva mai complicate, este
foarte greu de obtinut.

XSI-SDK vine odaté cu pachetul si
lasa utilizatorii sau dezvoltatorii sa
construiasca liber diverse unelte sau
shadere. Limbajele promovate sunt
VBScript, Java, Perl, Python. Sunt
prezenti si cativa "Wizards" meniti sa
ajute utilizatorii, precum si o
documentatie foarte vasta. SDK nu este
prea usor de stapanit, fiind necesare
cunostinte serioase ale operarii X5!
precum si de programare.

Alte noutati notabile sunt
extinderea uneltei de texturare, fiind
posibile selectii in “insula” sau copierea
atributelor UV ale texturii si aplicarea
lor pe alte obiecte. La capitolul
Modeling se mai pot mentiona
includerea unor noi primitive la cele
existente anterior. De fapt, pe web sunt
de gasit zeci de astfel de primitive,
oferite gratuit de creatorii lor.

Sistemul de rendering pe care XSi il ‘

analize comparative
buletine informative

i

detine in mod standard este foarte
aclamatul si asteptatul Mental Ray 3.0.
Integrarea dintre XS} si Mental Ray este
deplina iar noutatile pe care versiunea
3.0 le aduce sunt rezumate in doua
cuvinte: rapiditate si stabilitate. Faptul
ca Mental Ray 3.0 este prezent integrat
in XSl 2.0 reprezinta un serios factor de
decizie in alegerea XS! dintre alte
produse.

Softimage XSt 2.0 este un produs extrem
de robust si complex. Fara indoiala cu
puterea de productivitate a programului
il va confirma pe piata ca unul dintre
cei mai de baza "jucatori” ai acestui
domeniu de varf. Un CD demonstrativ
este disponibil, gratis, de pe pagina web
a produsului, iar in cazul in care va
decideti sa achizitionati pachetul, exista
o varianta interactiva care va ajuta in
luarea deciziei. Departe de a epuiza
expunerea despre XSl inchei prin a ura
succes i bafta celor care se incumeta
sa paseasca in aceasta lume a productiei
3D.

motionale personalizate

u Nume: Softimage XS\

u Versiune: 2.0

W Producator: Avid

B Web: www.softimage.com
B Distribuitor: N/E

N Procesor: Athlon 1GHz

B Memorie: 256Mb

N HDD: 400Mb .

B Video: OpenGL 16Mb/GLiN
/10 |
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Tel. 250.53.72; tel/fax: 653.63.69
! E-mail: raimedia@isp.acorp.ro
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Aurel Manea - "Big Fish”

- loan Vulturar - “Crazy MP3 Player”

3

Galerii Xtre

Singura expozitie offline
care gazduieste creatiile tale

martie 2002

me

adi_fatol@hotmail.com
"Desen” si "Light" sunt excelent
realizate, prima o compozitie de
obiecte diverse care stau pe masa
unui pasionat de desen, realizata
cu acuratete, nu perfecta insa

fara defecte foarte vizibile.

“Light" este si mai realista, insa
nu am reusit sa elucidam care
este finalitatea imaginii in afara
de un test de randare a sticlei
combinat cu depth of field. Mai

asteptam si alte imagini._

N

S
Aurel Manea
aurel_m@hotmail.com
Magsinile se dovedesc a fi
un subiect preferat de toti
cei care fac grafica 3D pe
calculator. Chiar daca sunt
cateva elemente putin
discordante din anumite
unghiuri, conceptia de
ansamblu este laudabila.
Pestele este modelat
foarte bine, insa pare
singuratic intr-o mare
. de gri.




Viper - “Alien”

Maxim Mayasu - "Black1”

Maxim Mayasu - “Side1”

Razvan Maftei - “Image5”

| Viper - "Concept6”

grafica

loan Vulturar
vulturarioan@yahoo.com

Imaginea cu hovercraft-ul

este lipsita de finalitate si ar mai
fi putut fi completata cu detalii,
iar imaginea cu MP3 player-ul ar fi
avut un aspect mult mai realist
daca toate texturile nu ar fi atat
de lucioase. A, si nu este frumos
sa faci reclama ascunsa la Connex.

Viper )
fita@xnet.ro
Ambele poze au fost randate in VRay. "Concept” a
durat 5 minute, iar "Alien” ceva mai mult - putin
peste 20 de minute. Viper marturiseste ca
personajul Ripley nu prea i-a iesit cum ar fi vrut, in
ciuda faptului ca a pierdut nenumarate ore
vizionand filmele din serie. Alien-ul a fost realizat
cu spline-uri si £dit Mesh iar pentru Ripley a folosit
o iluminare mai puternicé pentru a scoate in
evidentd expresia fetei. Ar fi dorit s& mai
perfectioneze imaginea, insa sistemul pe care
lucreaza (PIl 266 Mhz, 128 Mb) nu ii permite
detalierea scenei. Spera ca in viitor sa revina
asupra ei..Noi o consideram oricum o realizare
meritorie.

Maxim Mayasu
mclupu@yahoo.com
Desi nu foarte spectaculoase sau
complexe, imaginile dau impresia
de realism. Nu intotdeauna
realismul este un punct forte al
unor imagini generate pe
calculator, dar in acest caz
efectul este reusit.

Razvan Maftei
razvan@raz.ro

Razvan se perfectioneaza de la
luna la luna si noul model de
Lotus dovedeste din plin acest
lucru. Iluminarea este potrivita
iar scena, desi contine efectiv un
singur obiect, nu pare golasa.
Oricum, nu credem cé plasarea
masinii intr-un context oarecare
ar fi daunat. Cei interesati de
modul in care a fost realizata
imaginea pot gasi explicatii la

: B adresa -
Rtep://www.raz.ro/tuts.htm

martie 2002
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Xplorer Xtrem

MEDIA ONLINE

Statii radio

0 statie cu muzica dance de bun gust dm
Miami, Florida. Calitatea transmisiei
Windows Media Audio este buna iar viteza
este rezonabild. Singura problema este ca
din cand in cand transmisia este
intrerupta de reclame care au volumut
mult mai tare decat restul melodiilor,
lucru care va va deranja cu certitudine
daca ascultati la casti.

Hit FM va ofera melodii dance si pop
contemporane, precum si un top de 60 de
melodii. Avantajul este ca puteti alege sa
ascultati fluxul audio de la oricare din
cele trei mirror-uri din Stockholm-Suedia,
Munich-Germania si Rotterdam-Olanda.
Daca sunteti pe reteaua Kappa, va
recomandam mirror-ul din Suedia, pentru
ca are cea mai buna legatura.

plorer Xtrem

Ghidul tau offline pentru optimizarea navigarii online

| http://www.softnews.ro

! Un site cu un design orbitor de albastru, dar cu informatii de ultima ora si actualizat
| constant. Faptul ca stirile sunt in engleza in loc de romana ne face sa credem ca nu e totul

© mirror local pentru fisiere si unete link-uri nu functioneaza) puteti accesa pagina de
5_ divertisment, unde gésiti o serie de jocuri Flash, selectionate si ele de pe Internet.

atat de original pe cat credem. Descrierile programelor sunt insa in romana si, in mod
meritoriu, suficient de diferite de cele in engleza. Daca va plictisiti de stiri si transferat
programe {ceea ce este destul de posibil in momentul in care descoperiti ca nu exista

http://www.t3.co.uk

Technology Today Tomorrow, sau pe scurt T3, este o revista sic din Marea Britanie, care pe
langa minunatele fotomodele pe care le prezinta in pozitii mai mult sau mai putin
provocatoare, mai prezinta si produse hardware din variate categorii. Nu veti gdsi aici placi
video, de baza sau audio si nici procesoare. Veti gasi in schimb informatii despre un
segment neglijat al hardware-ului: DVD playere, combine audio, aparate foto digitale,
gadget-uri de ultima ora.

hitp://shells.implemented.org

La aceasta adresa puteti gasi prezentate cele mai importante shell-uri de Windows de pe
Internet si sfaturi despre cum sa o alegeti pe cea mai buna. Un shell este o alternativa
pentru interfata grafica a Windows-ului, inlocuind-o complet sau doar la nivel de elemente
(meniu de start, taskbar). De la vechi la nai, de la cele mai complexe la cele mai simple,
le puteti gasi pe toate aici. Ganditi-va bine inainte de a alege un shell: Windows-ul s-ar
putea sa sufere.

|

| Apasati pe butonul mouse-ului, viermele urcs, luati degetul de pe buton, viermele coboara.
| Simplu, nu? incercati sa depasiti recordul nostru de 2340 de puncte si trimiteti-ne un
| screenshot.

www. liquidcode.org/worm.html

Un exemplu perfect de joc care demonstreaza ca grafica si sunetul nu sunt ingredientele
principale ale unui joc si ca cel mai mult conteaza ideea si gameplay-ul. Plasat intr-un mic
applet Java, jocul are ca scop ghidarea unui "vierme” printr-un tunel, ocolind obstacolele.

lhtt ://www.coolquotescollection com]

-Unul dintre cele mai active site-uri cu
citate, actualizat aproape zilnic, cu vorbe
de duh organizate in zece categorii: pur si
simplu amuzante, intelepte, din lumea
calculatoarelor, umor negru, legi nescrise
ale oamenilor si ale naturii, ultime
cuvinte, religie, filme, poezie, fantasy si,
ca sa fie zece, o multime de citate
imposibil de inteles pentru ca sunt scrise
in suedeza. Lucru care probabil nu ii va
deranja foarte mult pe cei care citesc
Kirkegaard in original.

SaelQupiss Sliston

martie 2002

http://users.rcn.com/zang.interport/personality.html

http://www.queendom.com/tests/

25t un test de svatlana
s e
personalitate i
NAlem:  Mstysspmiet sk o B Mo 6t )
si nu are it b6 i g
— P
foarte multe Comemursty >
= 3 o 2 Coddun awt
legaturi cu nioae > | — RSN
. N Y PIORS | Wibure tb Subbetas Eattary &1 gl piyeh gl s, Seernd Gipkaiynohed
realitatea, in Ernrern fmianniie [ ke e =
. < B (TR 1t ce ok baSal lo = eatig e aean s e
opinia noastra, ""’ s oty St e 100 1o S B T RN ol s
insd la cea l;_ @| new tests top 5 tests josTr=s
de-a doua L http://www.aman2.ro
dress puteti RS | RTINS !
adresa pulelh) TasEoudbhe || gz Eibaitiizbs Fros 4] s & st < e
putet [t =\ [ 5 ] Nou lansatul site 1i pune in contact pe cei singuri care isi
Ratasess
3si i o Eomanix, Ses el o
gasi o multime FRECN 13 vt Foaturad Tost = cauta pereche. Cu putin noroc se poate transforma intr-un
de teste din TS E“ﬁ».}v'..i‘*‘""m amihotornot.com autohton, pentru ca oricum o parte
diferite semnificativa din cei care il viziteaza nu sunt in cautare de
domenii: IQ, personalitate, relatii, sanatate, cariera. Din pacate parteneri, ci doar navigatori atrasi de o galerie autohtona
accesul la teste este obstructionat uneori de un procedeu de de fotografii pe care sa le critice. Pacat ca producatorii nu
inregistrare exasperant de complicat. au introdus si un sistem de a acorda note celor ce si-au
Dar daca tot sunteti pasionati de teste puteti incerca si plasat fotografia in cadrul acestei galerii matrimoniale
R - ; online. Pentru a te inscrie, trebuie sa completezi un
hetp:/ /www.colorquiz.com/, un test surprinzitor de precis bazat pe 3 Sy, : P A e
lecti lori dint X 0 multime de test chestionar, dar asta nu deranjeaza pe nimeni atata timp
selectia unor culori dintr-un grup eterogen. O multime de teste y S e 7 :
| grup 8 ¢ cat browsingul nu este restrictionat. Baza de utilizatori nu
puteti gasi si la http://www:quincyweb.net/ quincy/ psychotogy. html, este foarte mare, dar sa sperim ca in timp se va largi
lerar.h_l_zate pe domenii. considerabil. RiieT




| str. Turturelelor 52 tel/fax(01)323.82.00
ProCA ... .-
! ‘ Builder |

Program Member 2002

- Alegeti Brave PC

software si in limba

{

it T G 1, - o S Nosohy

In perioada Martie-Aprilie 5% reducere

pentru Windows Professional
si Office X P SB

in limba romana cu Brave Office PC

'd et
T

o start

Noi Va Propu.nem

W BRAVE




call ki joctrd

cuprins

ghideaza-te dupa singurele prezentari care conteaza

Captivi in al doilea razboi mondial

Daca luna trecutd eram surprinsi de avalansa de jocuri de tip Tycoon, care continua cu Hollywoaod
Tycoon, un joc care il va pasiona cu siguranta pe Jean Claude van Damme, luna aceasta am sesizat
cum o alta fixatie se strecoara perfida pe piata jocurilor: al doilea razboi mondial. Daca atunci
Interviu cand am vazut Return to Castle Wolfenstein nu ne-am gandit decat la continuarea unui joc de
Dincoto de... Dungeon Siege succes si apoi am fost incAntati cand Medal of Honour s-a dovedit de trei ori mai bun, acum deja
incepem sa ne ingrijoram cand vedem ca au aparut sau sunt in pregatire titluri ca: Dirty Dozen, lwo
Jima, Day of Defeat, Battlefield 1942, Iron Storm, Silent Storm, WW2: Desert Rats, Squad Battles:
Breed Tour of Duty, War Commander.
Interviu intrebarea care devine inevitabila este: de unde aceasta fascinatie morbida pentru cel de-al
doilea razboi mondial? Ce ii atrage pe producatori si pe jucatori laolalta catre aceastd perioada
neagra a istoriei? Nu putem decat sa presupunem. Poate pusi in fata unei presiuni din partea
criticilor de a reduce violenta din jocuri, producatorii au ales un subterfugiu: plasand jocurile in
Battlefield 1942 perioada celui de-al doilea razboi mondial, se pot scuza ca violenta nu mai are nici un impact
Capitalism II asupra jucatorilor. Milioanele de soldati participanti sunt oricum morti si ingropati si nimeni nu o sa
se apuce sa caute un Mauser antic §i sa iasa sa traga cu el la intamplare pe strada.

Dinspre partea jucatorilor, atractia este si mai dificil de explicat: se poate ca aceste jocuri sa

PRIMA IMPRESIE

N Dungeon Siege
Loose Cannon

Dincolo de... Breed
Hidden&Dangerous 2

Warlords Battlecry |

Warcraft lll: Reign of Chaos ii elibereze de stress-ul de a fi cineva impus de cele mai multe jocuri din ziua de azi. Jocurile cu
tematica WW2 le ofera posibilitatea de a fi oricine, eroi necunoscuti, mici rotite in masinaria
PREZENTARI jstoriei. Sau pur si simplu vor sa se impuste fara discriminare §i presupunem noi prea multe,

Acestea fiind spuse, va uram un razboi mondial placut in continuare.

Command&Conquer: Renegade
Command&Conquer: Renegade

Ser T ke Conignd Star Trek Bridge Commander
i Rogue Spear: Black Thorn o
Conquest: Frontier Wars
Motoracer 3

Rayman M

End of Twilight

Worm Blast

Wario Land 4

— :L._..“AA .

Frogger’s Adventures:

The Temple of the Frog

Black Mail
Black View Desi s-a dovedit o dezamagire pentru not, Primul jac cu licenta Star Trek ce reuseste sa
FPS-ul plasat in universul Command&Conquer ne tina captivati mai mult de 20 de minute,

a prins la public, in ciuda unei campanii succesul sau datorandu-se in principal echipei
single-player nu foarte atractive. In multiplayer producatoare, Totally Games, responsabila si
insd, jocul se transforma intr-un Tribes pentru X-Wing Alliance. Grafica este meritorie,
simplificat, amestecul de vehicule ce pot fi intriga rezonabil de atractiva. Chiar daca uneori
controlate de mai multi jucatori, cladiri care va veti simti inutil, feeling-ul este excelent, iar
trebuie protejate si soldati carora le trebuie fanii seriei TV si nu numai ei vor aprecia acest
foarte mult timp ca s& moara dovedindu-se titlu.

atractiv pentru numerosi gameri.
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g U N A apritie ne va aduce un RPG epic ce
| nu numai ca nu se conformeaza
regulilor prestabilite ale genului, dar are potentialul
de a schimba considerabil modut in care sunt perce-
pute RPG-urile la ora actuala si de a deschide noi
oportunitati pentru creatorii de jocuri in general.
Fdra a exagera foarte mult, putem spune ca

Dungeon Siege va fi pentru RPG-uri ceea ce Total
Anihilation a fost pentru genul RTS. Ceea ce nu este
foarte greu din moment ce in spatele firmei
producatoare, Gas Powered Games, sta Chris Taylor,
un game designer de exceptie, care este in mare
madsura responsabil pentru Total Annihilation.

BASM MEDIEVAL

Regatul Ehb este un stat nou format la marginea
Campiei Lacrimilor intr-o lume fantastica plasata
intr-un ey mediu aproximativ. Aici traiesc in pace
oameni, dwarfi si membrii unei rase stranii numita
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Droog. Vrdjitorii sunt priviti cu achi buni, ceea ce nu
“se poate spune despre alte provincii ale imperiutui,
iar aceasta situatie fericita se datoreaza lui Merik,
Mare Magician si Warden of Shadows pentru legiunea
a zecea. Protejat de fortificatii majestuoase 5i de
armele legiunii a zecea a imperiului, Kingdom of Ehb
a fost ferit de raiduri §i razboaie. Pana acum.

Vei incepe jocul ca un simplu fermier, ale carui
principale arme sunt inainte de arice determinare,
curajul si istetimea. Aliantete pe care le vei face si
aventurile prin care vei trece te var cali si te vor
transforma intr-un adevarat erou.

Printre inamicii care iti vor iesi in cale se
numara creaturile intunericutui ce fac parte din rasa
Krug, care nu sunt nici foarte inteligente, nici
foarte puternice, si care sunt adesea folosite ca
unelte ale fortele raului, schelete ce au fost
readuse la viata si care nu vor nimic altceva decat
sd te aduca si pe tine in randul nemortilor, sau
Darklings, creaturi ce traiesc in mine si care pot
deveni periculoase atunci cand sunt deranjate de
aventurierul neatent. Forta lor sta in numar, iar
uneori pat chiar sa ripasteze cu strafulgerari de
energie care deterioreaza armura si il ranesc
pe atacator.

PUNCTE DE INTERES

S-a vorbit mult pe marginea acestui joc i nu exista
aspect care sa nu fi fost adus in discutie: lumea 3D
pe care jucatorii o pot explora continuu féara sa fie
impiedicati de timpi de incarcare intre o zona st
alta, modalitatea originala (si realista) de pastrare a
abiectelor aflate in posesia jucatorului in boccele
carate in spinare de un magar, spatiul de joc dedicat
in mad special pentru multiplayer (Peninsula
Utraeand), posibilitatile aproape nelimitate de
editare a jocului prin intermediul Siege Editor, Siege
FX si gmax. Cu toate acestea, chiar daca unii dintre
voi stiu despre ce este vorba, se vor bucura sa afle
ca l-am rugat sa ne ofere lamuriri in privinta acestor
aspecte chiar pe Chris Taylor, lead desigher si
director al Gas Powered Games. Desi ocupat cu
finisarea jocului, care este programat sa apara la
inceputul lunii aprilie, Chris Taylor si-a gasit timp sa
ne raspunda succint la intrebari.

Speram ca informatiile din interviu sa va suscite
interesul pentru acest RPG monumental pe care noi
cel putin il asteptam cu sufletul la gura.
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Interviu
Chris Taylor,

Lead Designer
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Ce inseamna sa fii game developer pe vremea

cand ai inceput sa lucrezi in industria jocurilor?
Era cu totul altfel fata de cum este astazi. Echipele
erau mici si jocurile incapeau pe o discheta sau
doua. Glumeam cu totii despre cum o sa evolueze
acest business, dar nimeni nu credea ca o sa se
ajunga la asemenea dezvoltare impresionanta.

B Cei care au citit eseul "The art of game design”
si modelul orientativ de gamedesign.doc pe care 1
I-ai publicat pe Internet si au jucat Total
Annihilation te privesc ca pe un fel de guru in
materie de game design. Ce parere ai despre asta?
Cred ca este extraordinar. Mult din ce am invatat
despre game design este rezultatul direct al faptului
ca am avut norocul sa lucrez cu eameni foarte
talentati in acest domeniu. Este minunat sa poti
impartasi din aceste experiente si altora.

B Atrecut ceva timp de la aparitia Total
Annihilation: Core Contingency, pana la mult-
asteptata lansare a Dungeon Siege. De ce nu te-ai
mai implicat in alte proiecte in aceasta perioada?
Dupa ce am terminat lucrul la Core Contingency am
inceput sa pun bazele firmei Gas Powered Games.
Surprinzator sau nu, a durat o vreme pana am pus
toate piesete laolalta.

B Spune-ne mai multe despre Gas Powered o
Games. De unde a pornit totul?
Am plecat de la Cavedog cu intentia specifica de

a-mi crea propria companie de game development.
Primul lucrui pe care l-am facut a fost sa stau de
vorba cu o duzina de publisher-i, dupa care m-am
decis la un nume si am deschis compania. Am inceput
sa angajez oameni unul cate unul si lucram cu totii
chiar in casa mea. Multi dintre angajati chiar au
locuit la mine in primele cateva luni. Am inchiriat
apoi niste birouri si Gas Powered Games a inceput sa
se dezvolte. Au trecut aproape patru ani de atunci si
echipa are 32 de oameni, un progres uluitor, as
spune. |

B Ce jocuri te joci cand ai un pic de timp liber?
In ultima perioada am incercat cateva misiuni din
Medal of Honor: Allied Assault.

B Ce ne poti spune despre viitoarele voastre
proiecte?

Nu sunt prea multe de spus in momentul de fata.
Inca mai avem detalii de finisat la Dungeon Siege.

B Cand ati inceput sa lucrati la Dungeon Siege?
Oficial, in septembrie 1998. Aceasta este data la
care ne-am mutat in birourile din Kirkland, aceleasi
birouri in care lucram si in ziua de azi.

# De ce ati ales sa produceti un RPG? Care sunt
sursele de inspiratie pentru Dungeon Siege?

Am vrut sd incerc ceva diferit, nu doar un alt RTS.
Imi plac la nebunie RPG-urile si m-am gandit c& un
joc de acest gen ar fi proiectul ideal dupa ce am
terminat Total Annihilation. Aici la GPG incercam sa
folosim cat mai multe surse de inspiratie cu putinta:
jocuri, filme, carti si orice materiale interesante
descoperim pe Internet. Incercam in mod special sa
invatam din RPG-urile de succes care au aparut
recent si pe care oamenii au fost incantati sd le
joace.

B Care sunt elementele care fac Dungeon Siege o
experienta RPG iesita din comun?

Cel mai important element tehnic este lumea 3D
nesegmentatd. Acest aspect face ca upiversul jocului
sa para imens, desi nu putem tine decat o particica
in memorie la un moment dat. Pe masura ce
jucatorul se deplaseaza, nei transferam datele pe un
thread separat, iar el numai vede nici un ecran de
incarcare pana la final. Pe partea de gameplay, cred
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ca cea mai importanta este posibilitatea de a ayea
opt personaje in echipd. Acest lucru da jucatorului
mult mai mare flexibilitate in privinta modului in
care abordeaza jocul.

B Poti sa alegi unul dintre aceste elemente si sa
spui: "acesta este lucrul pe care gamerii il vor
aprecia cel mai mult”?

Tind sa cred ca vor aprecia modul in care toate
elementele se imbina pentru a crea o experienta
unica: luptele in echipa rapide si fluide, lumea 3D
nesegmentata si sistemul de clase bazat pe abilitati
sunt si ele printre primele in lista.

B Spui ca lipsa ecranelor de incarcare este unul
dintre cele mai importante caracteristici din
Dugeon Siege: jucatorii pot calatori ore intregi fara
sa incarce date. Pe de alta parte, s-ar putea ca ei
sa se plictiseasca daca nu intalnesc monstri sau nu
sunt impulsionati sa mearga mai departe. Cum
planuiti sa evitati plictiseala?

Avem de gand sa nu lasam niciodatd actiunea sa
lancezeasca astfel incat jucatorul sa ny aiba ocazia
sa se plictiseasca. Vor fi intotdeauna si mai multi
monstri asteptand dupa urmatorul colt, astfel ca
jucatorul va avea intotdeauna ceva de facut.

® lace timp de joc ne putem astepta?
Campania single-ptayer va putea fi terminata in
aproximativ 30-50 de ore de joc.

B Cat de mult isi poate personaliza un jucator
personajul pentru a fi pe placul sau si in acelasi
timp diferit de celelalte personaje?

Inainte de inceputul jocului, jucatorul poate selecta
diferite nuante pentru piele si culoarea parului,
precum si diferite vesminte. Adevarata personalizare
vine in timput jocului, atunci cand jucatorul dezyolta
abilitatile personajului. in mod natural, alegerea
armelor si armurilor vor diferentia personajul unui
jucator de altele intr-un meci multiptayer.

B Ati precizat intotdeauna ca lumea multiplayer
este radical diferita de cea single-player. Ne poti
spune mai multe in aceasta privinta?

Harta "The Kingdom of Ehb" a fost construita pentru
a sustine povestea single-player iar "Utraean
Peninsula’ a fost conceputa special pentru
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multiplayer. in momentul in care ai de-a face cu ©
poveste interactiva, ca in modul single-player sunt
alte cerinte decat atunci cand jucatorii pot explora
si alege orice directie doresc. -
B Se poate dezvolta un personaj in modul
single-player pentru a fi folosit in multiplayer?
Desigur. Jucatorul va putea sa importe personaje din
orice salvare care a fost creata in decursul unui joc
single-player.

B Am observat un adevarat boom in domeniul
titlurilor MMORPG si nu numai, orice joc in ziua de
azi are In mod necesar optiunea de multiplayer.
Este modul multiplayer esential pentru un joc in
ziua de azi? Este esential pentru Dungeon Siege?
Cred ca partea de muttiplayer este necesara daca
vrei sa faci un joc de top. Mi-ar placea sa cred ca
Dungeon Siege va fi primit la fel de bire si fara
partea de muttiplayer, dar este cu siguranta mult mai
distractiv asa cum este.

B Cand putem sa ne asteptam la o versiune demo
si ce va include? 3
In momentul de fata avem in plan sa lansam o
versiune demo dupa ce jocul a fost trimis catre
magazine. Probabil ca va include primele cateva ore
de gameplay.

H  Caresunt avantajele si dezavantajele unui
motor 3D atunci cdnd este vorba de un RPG
complex ca Dungeon Siege?

Exista un numar imens de avantaje, ca de exemplu
libertatea de a deplasa camera, compresia unei
cantitati uriase de date astfel incat sa putem
construi o lume de dimensiuni impresionante, un
mediu dinamic cu platforme mobile si cu un nivel de
realism general dat de elemente gen zapadd, fum si
proiectile care se deplaseaza prin aer conform legilor
fizicii. Printre dezavantaje se numara timpul necesar
pentru randarea unei scene, volumul inuman de
calcule matematice ce trebuie facute pentru a vedea
daca un proiectit se ciocneste de un obiect sau
pentru a vedea daca un personaj poate sa se
deplaseze intr-un anumit loc. Un motor 3D creeaza o
multime de dificultati, dar daca acestea pot fi
depasite, rezultatele merita efortul.

®  Care sunt diferitele tipuri de vreme pé care le
_.vom intalni in Dungeon Siege? : 3
Am implementat zapada, ploaie, ceata si vant.

B Cum face motorul grafic tranzitia intre spatiile
de joc?

Engine-ut Siege foloseste un sistem de “fade
transitions". De exemplu, cand personajul jucatorului
intra in catacombe, lumea din jur devine
transparentd, cu exceptia treptelor ce duc catre
catacombe. [n acest mod tranzitia este fara
intreruperi, dar jucatorut vede tot timpul tot ce are
nevoie pentru a juca.

W Care va fi configuratia necesara pentru a rula
Dungeon Siege cu detaliile la maxim?
Configuratia minima ar fi Pentium 233 MHz cu

128 Mb RAM.

B CAat de greu va fi pentru un gamer sa conceapa
un mod pentru Dungeon Siege? =
Sa creezi un mod pentru Dungeon Siege nu va fi usor,
dar in functie de nivelul de complexitate, o zona dip
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lumea jocului ar putea fi construita intr-o singura zi.
Adaptarea la editor s-ar putea sa fie dificila la
inceput, asa ca planuim sa insotim editorul cu
documentatia necesara pentru a construi diverse
regiuni usor si rapid.

M Care este rolul uneltelor aditionale care vin
impreuna cu editorul de la Dungeon Siege

(Siege FX, gMax)?

Siege FX este un sistem special de scripting care este
implementat'in joc si care poate fi controlat prin
intermediul fisierelor .GAS standard folosite de
Dungeon Siege. gMax este o versiune pentru gameri a
programutui 3D Studio Max de la Discreet, care va
permite doritorilor sa isi creeze propriile modele si
mese. gMax le va exporta intr-un format care va
putea fi folosit direct de Dungeon Siege.

B Spune-ne mai multe despre limbajul Skrit. Este
similar cu vreun alt limbaj de scripting? Ce poate si
ce nu poate face? Va avea un manual?

Skrit este foarte asemanator cu alte limbaje de

/lor a fost plasat de GameS;

elor mai influenti

locul 30 in ierarhia

oameni din industria jocurilar. lata ce

spun ei: "Chris Taylor este inca un copil in

adancul sufletului - un ¢ ner pe
gustul m sa ambaleze
un concept in tehnologiile de ultima ora
pentru a obtine un joc antrenant. el
nu a capatat un loc in lista noastra doar
pentru ca face jocuri distractive,
pentru ca face jocuri care anticipeaza

vittorul. "

scripting, astfel ca cei care nu l-au vazut si
nu l-au folosit niciodata vor simti o vaga
familiaritate din primele momente. Skrit
poate fi folosit pentru a controla numeroase
aspecte ale jocului, dintre care cel mai
important este Al-ul monstritor. Examinand i
"skriturile” existente, creatorii de mod-uri vor
putea sa i5i faca o idee pentru a crea
propriile versiuni modificate.

B Va putea un utilizator sa creeze un gen
cu totul diferit de joc (univers si actiune)
folosind Siege Engine si Siege Editor?

Lasam aceasta problema in seama mintilor
creative din intreaga lume. Am lasat deschise
catre schimbare cat de multe aspecte ale
motorului grafic am putut si vom aétepta sa
vedem ce se intampla.

B Cum va sprijini Gas Powered Games
comunitatea de mod makers dupa ce jocul
va iesi pe piata?

Primutl lucru pe care il vom face va fi sa
punem la dispozitia comunitatii informatiile
necesare si vom raspunde oricaror intrebari
pe care oamenii le vor avea in privinta
mecanismelor motorului grafic. Yom face
toate aceste informatii disponibile pentru
download pe site-ul nostru. Urmatorul lucru
pe care il vom face va fi sa urmarim ceea ce
comunitatea creatorilor de jocuri incearca sa |
realizeze, ca noi sa incercam sa ii ajutam prin"'
adaptarea codului atunci cand lansam un '
patch sau o noua versiune de engine.
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ocazia s& auziti de Tony Zurovec, cel ce cu mai bine
de cinci ani in urma aducea la viata un joc foarte
original si anume Crusader: No Remorse. Un titlu
deosebit, foarte bine realizat si cu o multitudine de
idei inovatoare pentru aceea vreme, incepand cu
povestea si-ajungand pana la nivelul extraordinar de
interactiune cu mediul. Odata cu disparitia
producatorilor Origin dintre noi, Zurovec s-a mutat
la Digital Anvil, casa de productie a fratilor Roberts,
unde incearca sa realizeze jocul pe care [-a dorit
intotdeauna, Loose Cannon, un titlu carecum
asemanator clasicului Autoduel si mai noului Grand
Theft Auto 3.

LOOOSSSEEEE

Este anul 2016, si un razboi chimic a devastat
centrul Statelor Unite. O violenta recesiune
economica urmeaza, orasele devin un focar al
criminalitdtii, iar politia nu mai face fata. Patrulele
incep sa controleze zone din ce in ce mai mici,
pentru a minimaliza timpul de interventie sau al
sosirii intaririlor necesare in cazuri disperate, fiind
astfel nevoiti sa legalizeze vanatorii de recompense
pentru a ii folosi pe acestia in protectia periferiilor.
Tu esti Ashe, un astfel de freelancer, si muncata = _
este sa ajuti politia in rezolvarea variatelor -
probleme criminale. Dispunand de un engine 3D
impresionant, iti este oferita sansa de a iti
desfasura munca atat cu ajutorul masinii cat si pe
propriile picioare, intr-un mod foarte asemanator cu
cel din GTA3. De altfel, Loose Cannon pare a fi R
versiunea politieneascd a mult aclamatului titlu
pentru PS2. Jocul oferd o libertate enorma, insa in

Tn surdn:
rlarogs of Might & Vagic 1Y
Migert & Magie [

Un lucru e absolut slgur,

pedestriana in acelasi timp, este foarte riscanta,
putine titluri reusind s& o duca la capat cu succes.
Tony Zurovec este insa optimist, stipuldnd ca acum
are atat fondurile cat si experienta necesare pentru
a realiza acest lucru. Toatéd aceasta libertate se
reduce de fapt la alegeri reale, pe care jucatorul
trebuie sa le faca in momentul in care este pus
intr-o anumita situatie. Modurile alternative de
rezolvare a acesteia exista, iar jucatorul alege. Ori
varianta violehté, ori cea cu strecurarea. O usa este
cel mai bun exemplu, jucatorul putand ori sa o
arunce in aer, ori sa-l mituiasca pe cel ce o pazeste
ori sa gaseasca o cale alternativ_é de a intra
inauntru. Vastitatea oraselor si complexitatea
realizarii lor este de asemenea impresionanta.
Trafic, pietoni, agitatie, tot ceea ce inseamna un
oras plin. i nu va fi doar unul, céci actiunea incepe
pe Coasta de Est si gradual se muta inspre vest,
trecand prin zona centrala si ajungénd pana la urma
in Los Angeles si San Francisco.

Spre diferenta de alte jocuri asemanatoare, cel
ce se afla in centrul actiunii este personajul tau si

afe'las? timp are u.n stor:yline .bine inc.hegz.lt. . nu masina sa. Perpedes vei avea acces la o intreaga Acum S' Jocu n pentru

Misiunile sunt obtinute in trei moduri: ori prin ; : - : : :
panoplie de arme, incepand cu un simplu pistol si
ascultarea frecventelor politiei, acestea fiind PP, P ; s P|ay3taﬂ0n 1 S' 2

e - N ajungand pana la snipere, grenade si chiar
m.lsmmh oarecum de urgenta, politia aYand nevoie de aruncatoare de rachete. Cu banii castigati se pot
ajutor intr-un caz de ostatici sau jefuirea unei

cumpéra veste antiglont, mine personale, sau alte
banci, ori prin obtinerea unor contracte de

lucruri necesare pentru a rezolva problemele
escortare, ori prin dosarele primite de la centrul

o . violente. Daca la un moment dat masina nu mai
politiei sau FBI. Libertatea este destul de mare, este folosibild, nici o problemd, se poate fura alta.
jucatorul putand decide ce misiuni sa ia sau nu.

Universul pare sa dispuna de toate elementele
Viteza de reactie este de bun augur, caci primul

_ A - necesare pentru a aduce la viata o poveste
freelancer ce ajunge la tocul faptei si ii prinde pe | interesantd, eu cteva atingeri de "noir”. Raméne
raufacatori este cel ce ia recompensa.

o : ] de vazut cat de mult vor reusi producatorii sa
Combinatia aceasta, de simulare auto si pastreze si sa realizeze ceea ce au de gand.
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cum se face ca in
N U $T l M majoritatea cartilor,
fitlmelor si jocurilor SF, extraterestrii sunt
prezentati aproape intotdeauna ca o népasta.
Nici vorba de creaturi inteligente care sa ne
ajute sa colonizam spatiul cosmic, sa ne ridice ta
un nou nivel de gandire rationala, sa elimine
somajul, colorantii artificiali si eventual,
sindromul PMS. Dimpotriva, creaturite din univers
nu ne privesc decat ca pe un aperitiv, vor sa isi
faca manusi din pietea noastra, ne invadeaza
planeta si transforma campiile in mlastini, aerul
in ceata, tancurile in pluguri si asa mai departe
pana la mult temuta extinctie ireversibila a
speciei umane.

Din pacate jocurile cu extraterestri draguti
care spun “ouch” urmeaza alte tipare, sfarsind
prin a se adresa invariabil unui public ce prefera
papusile Barbie si ursuletii de plus. Asa ca suntem
nevoiti sa alegem titluri gen Breed, oricat de
pline de clisee ar fi ele. Nu lipsa de alternative
ne-a impins insa catre jocul celor de la Brat
Games, ci o multime de elemente atractive si
mai mult sau mai putin originale.

; Destinat platformelor XBox si PC, Breed este
un joc de actiune ce poate fi comparat cu Giants
sau Halo, atat din.punct de vedere al
complexitatii si diversitatii actiunii, cat si din
punct de vedere al graficii spectaculoase si
libertatii de miscare. Desi nu se poate lauda cu o
paveste foarte originald (intriga amestecand
elemente din Starship Troopers cu creaturi TNE o
extraterestre mecanaide din desenele animate
manga), Breed promite foarte mult pe partea de
gameplay.

Motorul grafic "Mercury" face posibil ca
jucatarii sa se poata lansa cu navele de pe
crucisator, sa intre pe orbita si apoi in atmosfera,
si 1n final sa se lupte la sol cu inamicii, totul fara
timpi de incarcare si fara scaderi de
performanta. Tot o caracteristica a motorului
grafic este posibilitatea de a alterna intre o
perspectiva third-person si una first-person, dupa
dorintd. Vehiculele umane (jeep-uri, tancuri,
APC-uri, dropships) si chiar cele extraterestre pot
fi controlate de jucdtor, sau chiar de mai multi,
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colaborativ. (unul poate sa conduca tancut, iar
celatalt sa traga, de exemplu). Jocul promite
peste 30 de ore de divertisment, un timp care
depaseste cele mai recente aparitii in domeniu,
care pot fi terminate destul de usor.

Maxim 16 jucatori se pot inscrie intr-un joc
multiptayer, LAN sau pe Internet, jucand
cooperativ sau infruntandu-se intr-o serie de
misiuni cu obiective foarte bine puse la punct.
Spre deosebire de CounterStrike (partial) sau de
Tribes, nu este nevoie de o colaborare stransa
intre membrii echipei, fiecare putand sa urmeze
un drum distinct.

La fel cum am afirmat si in cazul competitiei
Disciples 2-Heroes 1V, daca Breed va reusi sa iasa
pe piatd inaintea portarii lui Halo, va avea cu
certitudine succes, pentru ca va beneficia de
avantajul intaietatii. Sa spera&m insa ca spre
deosebire de Disciptes 2, Breed se va dovedi un
concurent pe masura adversarului direct.




LIRSV

Interviu

Jason Gee,
Lead Designer

Ne puteti spune cateva cuvinte despre Brat

Games (cand a aparut, care sunt membrii
componenti ai echipei si unde au mai lucrat
inainte)?
Compania s-a format in vara 2000 si Breed este
primul nostru proiect. Brat Games este plasata
in nord-estul Angliei si majoritatea membrilor
echipei s-au intalnit in timp ce lucrau la
Studiourile Teesside de la Acclaim (care au fost
inchise la inceputul 2000 n.r.). Ed Scio este
programatorul sef, si are o lunga istorie in
industria jocurilor, incepand cu Dragon 32. Jason
Gee este lead designer, cu peste zece ani de
experienta in productia de jocuri. Aled Lloyd
este responsabil cu cladirile din joc, lucru de
inteles, avand in vedere cunostintele sale
_extensive de arhitectura. Billy Allison este
animatorut nostru, care are o experienta
considerabild in numeroase domenii ale
animatiei, de la 2D la motion-capture. Andy
Catling este landscape artist, responsabil cu
terenul. Si el are peste zece ani de experienta in
industria jocurilor, timp in care a lucrat la
variate proiecte. De asemenea, lucram cu un
numar de freelancer-i in zonele design-ului si
sunetului. “Muzicianul” nostru, de exemplu, este
responabil pentru muzica si sunetele din seria
Tomb Rider.

B Motorul grafic Mercury este creat chiar de
voi si este destul de sofisticat. Cand a inceput
lucrul la engine? Ce inseamna sa scrii un astfel
de cod delicat?

Mercury a implicat o muttime de planuri, care
conturau ceea ce vroiam noi ca engine-ul sa
poata face. Experienta noastra anterioara in
crearea de motoare 3D ne-a ajutat considerabit.
Am inceput sa lucram la engine in urma.cu un an
si jumatate, dar poate fi considerat si ca punctut
culminant al multor ani de experiente.

B Ce caracteristici fac ca Mercury sa iasa in
evidenta fata de alte motoare grafice, cum ar
fi cel de Unreal sau cel de Quake IlI?
Engine-ul nostru este capabil sa gestioneze medii
de exterior de dimensiuni impresionante. Este un
sistem foarte versatil care nu limiteaza
productia la interioare conectate prin diverse
coridoare. Mercury suporta efecte de iluminare
raytraced in timp real, umbre dinamice si
tranzitii noapte-zi. In plus, fata de personajele
si actiunea FPS obisnuita, noi oferim vehicule
gestionate de multiple script-uri, cu efecte
fizice realiste pentru suspensii, acceleratie, etc.
Vehiculele pot fi controlate de mai multi
jucatori, iar unete dintre ele, cum este Drop

Ship de exemplu, sunt capabile sa transporte
alte vehicule in interior.

B Planuiti sa lansati si un editor de niveluri?
Nu avem intentia sa tansam un editor odata cu
Breed, dar faptul ca jocul este bazat pe scripturi
face ca lansarea unui editor la o data ulterioara
sa fie foarte simpld. La un moment dat dupa
aparitia jocului s-ar putea chiar sa facem
publice si specificatiile limbajului de scripting.

B Aveti un program de licentiere pentru
engine?
Momentan, nu.

® Cum ati descrie Breed?

FPS mission based de ultima generatie, cu
vehicule. Un joc in genul unui Operation
Flashpoint futurist, cu accent mai mutt pe
divertisment decat pe realism.

M Cu ce va mai fi diferit Breed de
numeroasele 3D shootere care sunt
programate sa apara in aceeasi perioada?
Breed va veni cu spatii de joc deschise, outdoor,
care dau jocului o perspectiva unica. Vehicule
multi-station aeriene, terestre, amfibii si
spatiale. Treceri fara timp de incarcare de la
misiunile din spatiu la cele planetare.

B Ce surse de inspiratie ati avut cand ati
creat povestea care sustine Breed si lumea in
care se desfasoara jocul?

Intriga se bazeaza pe numeroase teme
science-fiction familiare. Suntem cu totii fani ai
unor filme gen Aliens, Star Wars, etc. Asa ca am
incercat sa integram acele influente si sa le dam
0 noua turnura. Zona in care este plasat sediul
firmei este cunoscutd pentru cd a stat la baza
unor tocatii din filmul "Blade Runner” al lui
Riddley Scott, asa ca avem o sursa de inspiratie

chiar langa noi. Vehiculele din joc au fost
construite pe baza unor vehicute militare din
realitate, astfel incat au numeroase detalii care
le fac sa para autentice. Arhitectura din joc are
si ea numeroase referinte la realitate: cladirile
rasei Breed sunt construite cu fuselajul
avioanelor din al doilea razboi mondial in minte,
iar cladirile USC se bazeaza pe arhitectura
navala din aceeasi perioada.

-

B Cate niveluri are Breed si cum este

- structurat jocul?

Modul single player are 24 de misiuni legate
printr-o poveste antrenanta, misiuni care au loc
intr-o varietate de niveluri si chiar pe orbita
Pamantului. Pentru modul multiptayer avem
programate momentan patru niveluri de
dimensiuni respectabile.

B Ce arme vom putea utiliza in joc?
Arsenalul va fi compus din Miniguns, Sniper
Rifles, Laser Guided Rocket Launchers, etc.
Mai exista si vehiculele USC ce au armele lor
(Fighters, Dropships, Tanks. APC's,Buggies),
precum si vehiculele Breed, care sunt prea
multe pentru a fi mentionate.

B Care sunt planurile pentru multiplayer?
Breed va include modurile obisnuite, gen
Deathmatch, King of the Hill, Capture the Flag,
etc. Aditional, fiecare misiune din joc va putea
fi jucata cooperativ in multiplayer, impotriva
The Breed. Dupa cum am spus, vehiculele din
joc vor putea fi utilizate de mai mult de o
persoana si multe dintre ele au multiple
amplasamente de arme.

B Ce sperati ca va realiza The Breed?
Speram ca va atinge statutul de cult pe care il
are CounterStrike si ca va avea un numar record
de vanzari, fireste.

O echipa mica,

dar plina de
vointa si talent
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Hidden&Daﬁ

ic Shooter

gerous 2

1 la cateva luni dupa

n N 1 9@@ 9 aparitia 3D shooter-ului
tactic Spec Ops, compania ceha Itlusion Softworks
lansa pe piata Hidden & Dangerous. Piata
simulatoarelor militare era relativ saraca in oferte si
astfel H&D a avut sansa sa devina un succes '
financiar in ciuda bug-urilor si carentelor de care
suferea. intre timp, piata a fost aglomerata de
jocuri similare si acum suntem curiosi sa aflam daca
succesorul sau va inregistra acelasi succes.

Primul lucru pe care [-am remarcat privind
imaginile a fost nivelul grafic impresionant pe care
producatorii au reusit sa-l atinga. La inceputul
proiectului a fost folosita o versiune imbunététita a

_motorului grafic al primului joc dar apoi s-a hotarat -

trecerea la un engine total nou, dezvoltat in-house.
Acesta permite realizarea unor harti imense si
combinarea fara compromisuri a spatiilor indoor cu”
cele outdoor, fiind posibila randarea a peste 150.000
de poligoane in acelasi timp fara ca jocul sa fie
incetinit. De asemenea personajele vor fi foarte -
detalite si vor avea umbre realtime iar animatia lor
se va realiza prin tehnica motion capture.

La fel ca si predecesorul sau, H&D 2 se
desféasoara in timpul celui de-al doilea razboi
mondial, cu deosebirea ca acum teatrul operational
va fi mai variat, mai precis jucatorul va fi purtat
prin toate locatiile vizitate de British Special
Operation Units, cum ar fi Europa (Norvegia,
Germania si Anglia}, Africa de Nord si Burma. De-a
lungul a 23 de misiuni complexe grupate in opt
campanii, jucatorul va lua rotul lui Gary Bristol, un
comandant al unei echipe SOE(Special Operations
Executive). In contrast cu prima parte, in care -
personajele nu aveau identitate, personajul principal
este implicat in firul epic al jocului si trebuie sa
rdmana in viata pentru a se putea continua
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misiunea. Introducerea unui personaj central va face
jocul mai captivant si va imbina mai bine
gameplay-ul propriu zis cu povestea de fundal,
despre care producéatorii spun ca nu va fi total
liniara, modul de finalizare a catorva misiuni cheie
putand ramifica evolutia campaniilor.

Echipa lui Gary poate fi formata prin alegerea a

pana la 3 camarazi, fiecare cu abilitati fizice si
psihice unice ce se imbunatadtesc pe masura ce
castiga experientd. Totusi in functie de tipul si
dificultatea misiunii este poéibil ca echipa sa fie
redusa sau chiar ca eroul nostru sa fie trimis singur.
In alte cazuri, daca echipa nu se dovedeste capabila
sa infranga inamicul pot fi chemate intariri sau se
poate cere ajutorul NPC-urilor prezente in locatiile
respective. Conducerea echipei in misiune necesita
o planificare tactica. Acest aspect a fost puternic
simplificat in comparatie cu jocul original, prin
introducerea unei harti tactice ce va fi prezenta
mereu pe ecran, marind astfel dinamismul jocului.
Obiectivele ce trebuie indeplinite vor fi relativ
variate §i vor presupune asasinari, escorte, rapiri,
sabotaje sau furturi de documente. '

Va fi posibila folosirea vehiculelor pentru
parcurgerea distantelor mari dintre zonele de
insertie/extractie si obiectiv. Producéatorii promit ca
vor introduce avioane si alte vehicule exotice
corespunzatoare locatiei misiunii. Controlul acestora
va fi mult simplificat dar caracteristicile fizice vor fi
pe cat posibil de detaliate si acurate, fiind definite
prin peste 150 de paramentri. Noul motor grafic
suportd mai multe tipuri de suprafete cu
caracteristici diferite ce influenteaza de exemplu
cat de usor pot fi penetrate de gloante. Acestea, la
randul lor, au implementat un model balistic realist
si pot ricosa in functie de unghiul si suprafata de
impact.

Hidden & Dangerous 2 are toate atuurile s&
devina un hit mai mare chiar decat predecesorul
sau. Motorul grafic grafic extraordinar, modelarea
realista a armelor, multitudinea de moduri in care se
pot termina misiunile si nu in ultimul rénd, introduc-
erea unui fir epic consistent reprezinta suficiente -
elemente pentru a satisfacé un segment cit mai
mare de jucatori.
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Razboiul nu a fost niciodata atat de distractiv

g ca cel de-al doilea razboi

S E PA R E mondial a reprezentat
intotdeauna o sursa nesecata de inspiratie pentru
creatorii de jocuri. Dupé ce Medal of Honor a ridicat
cu mult stacheta calitativa, reusind sa puncteze
decisiv la capitolul atmosfera,un aspect neglijat in
ultima vreme, jocurile de gen ce vor urma vor avea
mult de furca pentru a se face remarcate pe un
segment de piata si asa suprasaturat.

Din multitudinea de titluri ce sunt anuntate am
remarcat Battlefield 1942, la baza un first
person shooter, ce se diferentiaza de jocurile din
aceasta categorie prin varietatea si numarul
impresionant de vehicule, copii fidele ale modelelor
reale din acea perioadd, pe care le ofera. Acestea
incep de la banalele jeep-uri, transportoare si
tancuri, prezente si in alte jocuri, continud cu
avioane de vanatoare, bombardiere, submarine,
crucisatoare si culmineaza cu un portavion de )
dimensiuni monstruoase. -

RAZBOI LA SUPERLATIV

Producétorii nu vor incerca sa simuleze un razboi in
care jucatorii sunt imprastiati pe zone imense de
teren ci vor concentra actiunea pentru a mari
intensitatea gameplay-ului. Cele 16 misiuni,
impartite pe patru teatre majore de lupta din Ww2,
frontul de est, Africa de Nord, Pacific si Europa, vor
incerca sa recreeze cu acuratefe atmosfera celor
mai faimoase batélii ale celui mai sangeros razboi
din istoria omenirii. De exemplu celebra batalie de
la Kursk, in care au fost angrenate mii de tancuri,
va reda jucatorului, prins intr-un tanc, oroarea si
frumusetea unei inclestari haotice, sufocante prin
grandoarea ei. Un alt scenariu ales este
Stalingradul, un oras macinat de luptele frecvente
dintre trupele rusesti si germane, unde jucatorul va
fi pus in situatia de a lupta pentru supravietuire
tarandu-se printre ruine, inaintand centimetru cu
centrimetru, rugandu-se ca lunetistul inamic sa nu-l:

considere suficient de important pentru a se
dispensa de un glont. Luand in considerare faptul ca
motorul grafic al jocului permite ca orice sa fie
distrus, intre un tanc si un infanterist, peretii nu
vor constitui decat un mormant pentru cel din
urma. Bineinteles, nu va lipsi debarcarea din
Normania, Omaha Beach fiind mult mai mare si mai
bogata in detalii decat corespondentele ei din
MoHaa si RtCW.

COUNTERSTRIKE KILLER

Jocul va pune accent in special pe partea de
muttiplayer ce va suporta pana la 64 de jucatori,
impartiti in doua echipe, axa si aliati. Vor fi
disponibile cinci clase de personaje: scout,
anti-tank, medic, assault, si engineer, singura
asemanare dintre acestea fiind viteza de miscare, in
rest fiecare va avea o functie unica si va purta arme
specializate. Clasa assault este singura care se va
putea echipa cu grenade, pusca cu luneta este
accesibila doar scout-ului ce va mai avea drept
abilitate si chemarea raidurilor aeriene prin simpla
folosire a binoclului, soldatii anti-tank sunt singurii
care vor putea folosi lansatorul de rachete,
inginerul va putea planta mine si va repara vehicule
iar medicul, bineinteles, se va ocupa cu vindecarea
coechipierilor. Majoritatea vehiculelor vor trebui
operate de mai multi jucatori pentru a

profita din plin de dotérile acestora. De exemplu,
in cazul unui jeep, un jucdtor se va ocupa cu
navigarea, iar un altul cu tirul.

Pe langa modurile multiplayer standard,
Battlefield 1942 va oferi si unul propriu, bazat pe
un sistem de "bilete”. Cele doua echipe vor incepe
din bazele proprii situate la extremitatile hartii
avand la dispozitie diferite vehicule. in mijlocul
hartii se va afla o serie de baze neutre. Fiecare
echipa va incepe cu un numar de bilete, obiectivul
constand in ca_ptﬁrarea acestor baze pentru cat mai
mult timp, deoarece echipa care are mai putine

baze va pierde bilete intr-un ritm ce depinde de
raportul de baze ocupate. In momentul in care o
echipa isi va epuiza toate biletele va fi considerata
invinsa.

In ciuda multitudinii de elemente pe care le
inglobeaza ce ne-ar face sa credem ca jocul este
greoi, cei de la Digital Illusion pretind ca
dinamismul este unul din aspectele pe care au
accentuat foarte mult. Jucatorul va putea schimba
oricand (fara sa moara), in baza proprie, categoria
de personaj din care face parte, se va putea urca in
vehicule chiar si cand acestea sunt in miscare, iar
medicul va vindeca automat coechipierii ce sunt in
vecinatatea sa.

SINGLE PLAYER

Battlefield 1942 vine si cu un modul de single player
construit, insa, pe premizele celui de multiplayer,
ce va ajuta jucatorii sa se acomodeze cu terenul si
cu vehiculele, echipele fiind completate de boti.
Totusi acest lucru poate fi s_ghimbat in versiunea
finala, versiune pe care o'asteptém cu nerabdare.
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T REV@ Chan nu dispune de
renumele unui Sid Meier,
insa jocurile sale s-au bucurat intotdeauna de
succes. Creator al seriei Capitalism si Seven
Kingdoms, designerul din Hong-Kong a reusit sa
creeze de-a lungul timpului mai mult jocuri-cult
decat succese comerciale, produsele sale fiind in
general complexe si necesitand destul de multa
atentie acordata diferitelor detalii, lucru ce in mod
clar are darul de a pune pe fuga destul de multi
jucatori. Aparut in 1995, Capitalism a surprins prin
. .complexitatea simularii afaceristice si atentia
aproape bolnavicioasd pentru detaliile economice,
fiind considerat de multi inveterati ai genului unul
dintre cele mai bune produse de acest gen, alaturi
de variatele Tycoon-uri. Capitalism Il vine la mai
bine de sapte ani de la original si se pare ca
reuseste cu succes sa continue traditia.

CORPORATIA MITICA & FII

Prin amabilitatea UbiSoft am reusit sa obtinem o
versiune aproape finald a jocului, alaturi de care am
purces la lungul drum al cuceririi economice a tumii.
Prima impresie este de familiaritate, producatorii
reusind s mentina toate elementele bune ale
primului joc, imbogatindu-le chiar si rezolvand o
seama de probleme si bug-uri. Obiectivele vechi sunt
toate prezente, insd acum totul este privit mult mai
in detaliu, aducédnd o serie noua de aditii ce reusesc
s& simuleze mult mai bine ceea ce inseamna lumea
afacerilor, Sistemele economice sunt mult mai -
cdrnplexe, insa in mare parte totul se reduce la a ~
incerca sa dai lovitura prin magazinele tale si R

B
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produsele pe care le oferi, prin manipulari atente in
oceanul bursei sau prin preluari de companii cheie in
momentele potrivite.

Jocul dispune de unele dintre cele mai bune
tutoriale intalnite de noi pana acum, ele reusind sa
te introduca in lumea afacerilor destul de rapid,
explicand toate tainele vanzarilor, productiei,
reclamei, trecand prin bursa, R&D si chiar
agricultura. Toate acestea vor lua cateva ore bune
pentru a fi terminate, caci odata explicat
mecanismul, jocul se transforma intr-un scenariu
propriu-zis, lasandu-te pe tine sa continui pana la
atingerea unui anumit nivel financiar, ideea finala
fiind obtinerea a 70 miliarde % in 50 de ani. insa
aceasta este doar una dintre campanii, cea
introductiva. Campania principala iti permite sa
participi initial la cinci scenarii diferite, ce dispun
de anumite ‘coridi'tii specifice la inceput si necesita
atingerea unor scopuri clare pentru a fi terminate.
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Jocul insa este prea putin joc si mult mai mult o
adevarata simulare de afacere. O minima cunoastere
a mecanismelor economice este necesara, el fiind
nejertator cu cei ce nu dispun de acel simt al
rechinului economic, pentru a simti momentele in
care merita riscatd o preluare, sau investirea unor
bani in cercetare pentru o serie de produse
farmaceutice ce probabil ca vor sparge piata, sau
deschiderea unui nou lant de magazine si lansarea
pe piata a unor produse noi.

Interfata a fost imbunatatita, facand mult mai
usoara gasirea anumitor produse, alegerea
intermediarilor pentru produse si automatizarea
diferitelor mecanisme. Cu toate acestea lipsesc
shortcut-urile pentru tastatura, viata unui jucator
fiind destul de amara atunci cand se plimba prin
zecile de meniuri necesare coordonarii afacerilor,
astfel incét ar fi fost de bun gust sa existe o serie de
taste ce odata apasate sa trezeasca sau sa trimita la
culcare o serie de asemenea meniuri, simplificand
astfel navigarea.

Grafic jocul nu se ridica la standardele actuale,
folosind un engine 2D destul de invechit, ins
avantajul este ca partea grafica a jocului nu
reprezinta decat un fel de feed-back vizual, caci
informatiile sunt extrase din tot felul de tabele si
meniuri.

Per total, Capitalism Il vine puternic din urma
noilor Tycoon-uri, aducand la viata nu o anumita
latura a vietii economice, ci intregul spectru al
acesteia, si fiind suficient de detaliat incat sa ofere
iluzia aproape perfecta a mediului respectiv. »
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| Tﬁ ‘\ E I doi ani au fost lipsiti de

Lgf L0 .17 A noutati pe frontul RTS-urilor.
Dupa nebunia de la sfarsitul anilor '90, genul se pare -
ca a luat o pauza de idei si produse bune, odata cu
incercarile de trecere la engine-uri 3D, ultimele -
RTS-uri ce ne-au gadilat retinele fiind majoritatea
clone submediocre ale unor produse aparute candva
in negura antichitaii industriei. Surpriza insa a
aparut in 2000, cand SSG ne-a oferit Warlords
Battlecry, un RTS nu foarte aratos, insa

incorporand o seama de idei noi si un gameplay in
acelasi timp asemanator si diferit de linia clasica.
Battlecry reprezinta de altfel fateta real-time a

seriei Warlords, ce populeaza intr-o formad sau alta
industria jocurilor de mai bine de 10 ani, fiind o

serie de strategii turn-based ce s-au bucurat de un
succes moderat la vremea lor.

ERQUL :

Nici nu au trecut doi ani si SSG ne pregateste o

surpriza placuta sau neplacuta in functie de cum

priviti RTS-urile, si anume aparitia lui Battlecry II.

Jocul va dispune de o versiune imbunatatita a s

sistemului cu erou inclus, acesta fiind de altfel si
principalul atu al jocului. Eroul proprietate

personala se va dezvolta in mare masura asemanéator .
unui personaj dintr-un RPG. El dispune de o seama

de abilitati initiale - strenght, speed, intelligence si
charisma - ce au efect asupra modului in care eroul

ataca si asupra puterii sale, asupra vitezei de
miscare, abﬂitétii de a invata vraji sau de a recruta
armate impresidnante. Aceste atribute cresc prin
reinvestirea experientei castigate prin lupta, ; %
capturarea cladirilor inamice si restul de lucruri ce U n erou $] t] petele Sale. S
sunt asteptate de la un erou recunoscut pe plan
mondial. / it

Cresterea in nivel ii permite sa invete noi r SVC""C( YO( i ' |\'I ©
abilitati si sa devind mai mult sau mai putin expert ¥ ;
in folosirea vrajilor de tot felul. Eroul este o piesa
importanta a armatei de care dispui, céci el confera
o serie de bonusuri unitatilor ce sunt in raza lui de
comanda, si in plus este surprinzator de versatil, el
putand juca rolul de vrajitor, luptator sau spion.
Dezvoltarea unui erou de nivel inalt a devenit mult
mai interesanta in aceasta continuare. Cele dois-
prezece rase din care poti s& alegi confera fiecare o
serie de bonusuri si penalizari, iar odata cu
cresterea in nivel se pot alege din mai bine de 20 de
specializari, ceea ce inseamna o varietate destul de
mare intre eroi.

Pe langa eroul ce reprezinta savoarea jocului,
Battlecry ramane fidel radacinilor clasice ale
RTS-urilor, cu constructii de baze, adunare de - )
resurse si construiri de armate impresionante. Peste
140 de unitati traiesc in adancurile monitorului, mai
bine de 100 de abilitati ce pot fi invatate si 100 de
vraji. Sume rotunde, mari, zemoase, nhumai bune
pentru a aduce la viata un carnagiu inspaimantator
intre participantii la razboi.

Din ceea ce am putut vedea pana acum
diferentele dintre original si continuarea sa nu sunt
neaparat grafice, in acest departament lucrurile
ramanand relativ neschimbate, cat mai mult la nivel
de gameplay, acesta fiind reechilibrat si partial
imbogatit. Jocul nu dispune de acele elemente ce
prind ochiul, grafica fiind invechita si usor
neatractiva, insa daca va doriti un RTS decent,
inovativ si care sa va manance cateva ore din viata,
Battlecry Il este un titlu ce merita jucat atunci cand
va aparea, in aceastd primavara.
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P R EC U probabil stiu, acum
cateva saptamani a fost lansat beta testul
pentru Warcraft [ll: The Reign of Chaos,
urmatorul joc de strategie in timp real al celor
de la Blizzard. Aproximativ 5000 de jucatori
din SUA, Canada si Coreea au fost alesi pentru
realizarea testului ce se desfasoara numai pe
Battle Net. Acesta contine toate rasele din joc
dar nu poate fi jucat in single player,
obiectivul producatorilor fiind balansarea cat
mai exactad a raselor si testarea fiabilitatii
serverelor.

CHESTIUNI GENERALE

Pentru a fi in pas cu standardele actuale, jocul
este realizat cu un nou engine, unul complet
3D, ce exceleaza prin animatiile bogate si
detaliate ale personajelor dar ca aspect
general este sub nivelul unor productii recente
ca de exemplu Battle Realms. Totusi grafica *
jocurilor Blizzard nu a fost niciodata de ultima
generatie ci s-a facut remarcata prin grija
pentru detaliu de care producatorii dau
dovada cu prisosinta si in cazul de fata.

Diferentierea raselor, desi mai putin
evidenta decat in Starcraft datorita faptului ca
rasele au unitati corespondente, s-a
materializat prin upgrade-uri singulare pentru
fiecare unitate in parte, precum si prin
dotarea fiecarei rase cu cate trei eroi unici.

Caracteristicile genului RTS, exploatate la
maxim de o puzderie de jocuri in ultimul timp,
au fost imbogatite prin implementarea catorva
elemente noi. Harta, care este vizibila de la
inceput fiind doar acoperitd de "fog of war”,
a fost populata cu creaturi (creeps) si cladiri
neutre iar jucatorul trebuie sa elimine acesti
creeps ce pazesc minele de aur si cladirile
respective pentru a le cuceri. De le cladirile
neutre se pot achizitiona mercenari sau
diverse obiecte ce constau in potiuni si
pergamente magice cu care-pot fi echipati
eroii. Pentru a spori realismul si adancimea
jocului, a fost introdus un ciclu zi-noapte ce
afecteazéa raza vizuala a unitatilor si a
cladirilor precum si comportamentul
creeps-ilor.

EROII

Cel mai atragator element in Warcraft lil il
constituie, fara indoiala, introducerea
elementelor RPG. Fiecare rasa are trei eroi ce
pot fi alesi pentru conducerea unitatilor in
lupta. Acesti eroi, conform traditiei RPG,
castiga experienta si noi abilitati si pot fi
echipati cu obiecte. Pe masura ce avanseaza
in nivel, atributele lor de baza - putere,
agilitate, inteligenta - cresc automat si
afecteaza diferite proprietati ale acestora.
Fiecare erou este specializat pe unul dintre
aceste atribute. Astfel, puterea stabileste



numarul maxim si rata de regenerare
a hit points-urilor, agilitatea mareste
armura si viteza de miscare, iar
inteligenta creste cantitatea maxima
si rata de regenerare a manei in timp
ce atributul de baza influenteaza
damage-ul. De asemenea, la fiecare
nivel atins eroul primeste un punct
pe care-l poate folosi pentru
invatarea unei abilitati. In stadiul
actual al beta testului, eroii au patru
abilitati ce se aseamana conceptual
cu cele ale personajelor din Diablo II.
Acestea se impart in trei categorii:
vraji, skill-uri pasive si aure ce
influenteaza unitatile invecinate. Trei
dintre aceste abilitati se
caracterizeaza printr-un consum de

mana modest si un cooldown (timp de -

reincarcare) de ordinul secundelor si
au un efect moderat, structurat pe
trei trepte de magnitudine ce trebuie
invatate gradual pe masura ce eroul
atinge nivelul 1, 3 respectiv 5.
Ultima vraja ce poate fi invédtata
de-abia la nivelul 5, este de obicei
devastatoare dar are un mare consum
de mana si poate fi folosita la
intervale de_timp de ordinul
minutelor.

Date fiind calitatile exceptionale
ale eroilor, este usor de intuit ca
acestia reprezinta factorul principal
ce hotaraste finalitatea unei batalii.
Jucatorul trebuie sa aleaga, in
functie de tactica adversarului, eroul
si abilitatile optime pentru a-i
contracara unitatile.De asemenea,
scoaterea din luptd a eroului inamic

si protejarea celui propriu reprezinta
aspecte ce trebuie tratate cu cea mai
mare atentie. Totusi, eroii cazuti pe
campul de lupta, pot fi readusi la
viata prin intermediul unor altare,
contra unui cost ce este direct
proportional cu nivelul acestora.
Experienta castigata in batalii
este distribuita in mod egal intre eroi
deci este recomandat ca in stadiul
initial al jocului sa se porneasca cu
un singur erou pentru ca vrajile de
nivel 5 sa devina accesibile cat mai
rapid. Bineinteles, exist& si exceptii.
In cazul orcilor, de exemplu, se poate
porni cu doi eroi pentru a se folosi o
combinatie extrem de eficienta de
vraji de level 1{Shock Wave si Chain
Lightning). Tn general este indicata
recrutarea celui de-al doilea erou
dupé ce primul a atins nivelul 5.

GAMEPLAY o

Gameplay-ul a fost mult accelerat, in
special prin-reducerea timpilor morti
in care jucatorii isi dezvolta baza.
Astfel, timpii de constructie a
cladirilor, de realizare a
upgrade-urilor §i de antrenare a
unitatilor au fost micsorati. In plus,
odata ce a antrenat doua-trei unitati
ofensive, jucatorul trebuie sa iasa din
baza pentru a-si dezvolta eroul. Acest
lucru se realizeaza in principal prin
lupta cu creeps-ii prezenti pe harta.

Partea economica, aparent
neglijata, are acum o noua savoare,
Blizzard implementand un sistem
numit "upkeep”. In principiu, cu cat
jucatorul are mai multe unitati cu
atdt mai putin eficientd este minarea
aurului. Mai precis, dat fiind faptul
ca fiecare unitate ocupa de la unu
pana la sase puncte de "food”, au
fost delimitate doua praguri: primul
(low upkeep) situat la atingerea a 31
puncte de food, implica o penalizare
de 30% la minarea aurului far cel -
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Este mai mult decat o rasa, este
o alianta din care fac parte
oamenii (trei unitati si doi
erof), elfii (doua unitati) si
dwarfii (cinci unitati si un erou).
Oamenii reprezinta una dintre
cele mai tinere rase din
universul Warcraft. Sunt adeptii
folosirii tehnologiei si ultimelor
inventii, fiind totodata maestri
ai confectionarii armelor si
armurilor. Deci sa nu va mirati
cand descoperiti printre
unitatile lor puscasi, tancuri cu
abur sau cavaleri cu armura
incredibil de mare. Ca si in
episoadele Warcraft anterioare,
alianta regatelor Azeroth si
Lordaeron nu doreste cucerirea
de noi lumi sau asuprirea altor
natiuni, ci asigurarea propriei
protectii.

Oamenii isi pot face
unitatile invizibile pentru o
perioada de timp sau pot reinvia
propriile unitati moarte pe
campul de lupta prin vraja de
ultim nivel a eroului Paladin. Un
alt punct forte este abilitatea
defend de la Footman care este
foarte utila impotriva unitatilor
ranged. De aceea Human era
singura rasa care facea fata fara
probleme puternicului rush de
huntress al Night Elfilor in
versiunile anterioare.
Accelerarea procesului de
constructie si reparatie a
cladirilor se poate realiza prin
folosirea taranilor. Cu ajutorul
unui upgrade de la Town Hall,
acestia se pot transforma pentru
un timp limitat in seldati,-
abilitate foarte buna pentru
intampinarea unor rush-uri
timpurii. Lumber Mill contine
doua upgrade-uri specifice
acestei rase: unul dintre ele

creste cu putin cantitatea de
temn adunata de fiecare taran si
celalalt creste notabil
hitpoints-urile cladirilor.
Unitatile non-mecanice isi
regenereaza viata pe timpul
zilei.

Eroii oamenilor sunt, poate,
cei mai echilibrati, in sensul ca
toti se descurca foarte bine in
domeniul in care sunt
specializati. Mountain King
exceleaza in lupta corp la corp
si in eliminarea eroilor adversi
dar nu prezintd abilitati
folositoare propriilor trupe.
Paladinul este in schimb ideal
pentru ajutarea armatei proprii,
tot ce trebuie facut fiind
mentinerea sa in viata pentru a
creste armura intregii armate
sau a invia unitatile cazute la
datorie. Adept al ofensivei de la
distantd prin magie,
Arch-Mage-ul detine una dintre
cele mai spectaculoase vraji
(care alta decat blizzard-ul),
este mai greu de manevrat
decat ceilalti doi eroi dar poate
face minuni dacé este echipat
cu suficiente potiuni de mana.
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UNDEAD

ORCS

ol

Orcii au fost folositi in trecut de
catre Burning Legions si trimisi
sub forma unei hoarde imense sa
invadeze regatele Azeroth si
Lordaeron. Putini stiu

ca orcii au avut o
cultura nobila dominata
de Shamani, inainte de a
fi corupti de catre
infama Burning Legion si
folositi ca pioni pentru a pregati
propria invazie. Dar acum, sub
conducerea liderului

Thrall, orcii si-au regasit
vechea culturd, onoarea si
curajul si sunt gata pentru
confruntarea cu cei care i-au
manipulat atata vreme. Orcii sunt
adepti ai fortei brute si ai luptei
corp la corp.

Cea mai slaba rasa in primele
versiuni, a fost modificata radical,
astfel incat orcul poseda acum
cele mai puternice doua unitati
melee din joc: Grunt si Tauren cat
5t o defensiva de invidiat. Totusi
Grunt-ul si Tauren-ul ocupa mai
multa populatie decat
corespondentele lor din celelalte
rase, deci jucatorul va avea mai
putine unitati'in armata daca va
incerca sa tina armata sub
limitele de low upkeep sau high
upkeep. Orc burrow, cladirea care
asigura hrana, poate fi folosita ca
un buncar, in scopuri defensive,
de catre unitati. Tot la capitolul
aparare, exista un upgrade pentru
cladiri, numit Spiked Barricades.
Orice unitate melee care ataca o
cladire orc primeste un damage
considerabil. Este interesanta
noua abilitate pasiva Pillage de
care beneficiaza Peon-ul, Grunt-ul
si Wolf Rider-ul. De fiecare data
cand aceste unitati atacd o
cladire adversa, fura de la
adversar o cantitate de resurse.
Unitatile non-mecanice isi
_regenereaza constant viata pe
timpul zilgi.

Eroii orcilor ni s-au parut cei
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mai intere-
i, ) santi dar si
cei mai slabi
din tot
jocul.
Combinatia
=" Tauren
Chieftain - Faarseer, era
cam singura alternativa viabila
pentru ca ambii aveau un skill de
level 1 excelent si celelalte foarte
slabe, in timp ce Blade Master-ul
era complet nereusit. Patch-urile
ulterioare au adaugat cate un skill
nou la primii doi eroi §i au
imbunatatit Blade Master-ul. Sigur
ca se poate juca cu combinatia de
mai sus si in versiunile noi dar, in
sfarsit, au aparut si alte strategii.
Cel mai bun erou al orcilor pare a
fi Tauren Chieftain. Acesta creste
éproape_numai in strenght
ajungand [a nivel mare la damage
si viata imense. Shockwave, vraja
de nivel 1, este foarte puternica
impotriva unor grupuri mari de
unitati in timp, printr-o
pozitionare ferita putand fi
afectata intreaga armata inamica.
Adaugand aura care regenereaza
viata §i creste viteza obtinem un
erou mult mai atragator decat
ceilalti doi. Punctul slab al acestui
erou este vraja de ultim nivel (se
reincarneaza cand moare daca are
suficientd mana), ce paleste in
comparatie cu Ressurect, Animate
Dead sau Death and Decay. Cea
mai buna vraja de nivel cinci de la
Orc o are Blade Master-ul, care
insa este un erou mai dificit, cu
abilitati mai slabe de nivel 1. ~

Undead reprezinta o armata
oribila de mii si mii de cadavre
umblatoare, spirite, oameni
blestemati si entitati bizare din
alte dimensiuni. Pe scurt: mortii
vii. Acestia au fost creati de catre
Burning Legions cu un scop precis:
raspandirea terorii si a haosului in
intreaga lume anticipand astfel
inevitabila invazie a Legiunii
Arzande. Ner’zhul, conducéatorul
acestei armatei, un Lich King,
reuseste sa puna stapanire pe tot
mai multi oameni prin control
mental, largindu-si astfel armata.
Cu toate ca se afla sub comanda
directad a Burning Legion,
Ner'zhul se zbate constant sa isi
dobandeasca propriul control.
Spre deosebire de Human si
Orc care folosesc Peasant/Peon
pentru colectarea resurselor,
Undead-ul are doua tipuri de
unitati pentru acest lucru: Acolyte
si Ghoul. Acolyte-ul extrage aur
din mina si ,summon-eaza” cladiri
(ca probele din Starcraft). Pentru
a aduna aur este nevoie de
Haunted Gold Mine, structura ce
se construieste peste o mina,
exceptand inceputul joctlui cand
aceasta structura este deja
existenta. La o mina pot lucra
maxim 5 Acolytes cu mentiunea ca
nu trebuie sa faca drumul intre
mina si Necropolis (echivalentul
Town Hall). Taierea lemnului este
|asata in seama Ghoul-ului care
este si unitatea de baza a armatei
Undead, oarecum corespondentutl
Footman-ului si Grunt-ului, fiind
ceva mai slab in lupta decat
acestia. In schimb, are abilitatea
de a-si regenera complet viata
mancand cadavre (bleah!) si inca
o abilitate pasiva ce ii creste rata
de atac. Un Ghoul aduce 20 de
lemne la un drum, spre deosebire
de Peasant/Peon care aduc doar
10. Undead-ul are abilitatea de a
fnvia pentru un timp limitat orice
unitate moartda care a lasat un

Undead Village

cadavru in urma ef cu vraja Animate
Dead a Death Knight-ului. In lipsa
sa, cadavrele pot fi transformate de
catre necromartti, in scheleti
(unitati slabe, care pot reprezenta
insa un scut pentru unitatile ranged
deoarece blocheaza efectiy drumul
inamicului prin numarul lor mare)
sau pot fi stocate si transportate
pentru folosinta ulterioara. Unitatile
non-mecanice isi regenereaza
constant viata numai daca sunt
situate pe blight (un soi de pavaj pe
care trebuie construite cladirile,
este asemanator cu creep-ul
zerg-ului din Starcraft).

De departe cel mai folosit erou
in jocurile pe 1.10 a fost Lich-ul, in
special datorita vrajii Frost Nova,
mult dezechilibrate in comparatie
cu abilitatile cetorlalti eroi. Acum
insa, lucrurile stau mult mai bine,
devenind viabile si alte dezvoltari.
Death Knight-ul a primit o aura care
mareste viteza de miscare si de atac
a unitatilor. Death Coil, o vraja care
poate vindeca trupele preprii si
ucide eroii inamici a fost si ea
poate dovedi o lovitura decisiva in
toiul unei batalii prin faptul ca
schimba brusc raportul de forte.
Dread Lord-ul pare util doar in faza
de inceput a jocului

Carrion

i i,

Swarm-ul,

aura

vampiriea si

mai ales Sleep-
ut fiind vraji de
temut dar ultima
abilitate (poate
teleporta langa el
pana la 12 unijtati
proprii) pare
destul de inutila.
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de-al doilea (high upkeep) ridica
penalizarea la 60% odata cu
depasirea stachetei de 60 puncte de
food. Trebuie retinut ca acest fapt nu
presupune incetinirea procesului de
minare ci efectiv pierderea
procentului respectiv de aur. Astfel,
jocul este in mod ingenios dinamizat,
jucatorii fiind incurajati sa cerceteze
harta si sa atace constant inamicul in
loc sa astepte formarea unei armate
numeroase. in plus, populatia
maxima a fost redusa de la 200 (in
Starcraft) (a 90, ceea ce inseamna ca
nu veti avea niciodata mai mult de
20-25 de unitati ofensive. Tn
consecinta, cheia succesului va fi
formarea unei armate polivalente
prin combinarea cat mai eficienta a
unitatilor disponibile.

Un alt aspect ce trebuie
mentionat este faptul ca, spre
deosebire de Starcraft, nu mai exista
u:nitéti clar specializate in
contracarea altor tipuri de unitati.

O oarecare incercare exista in cazul
unitatilor ranged ce au un bonus de
25% damage cand ataca unitatile
aeriene dar.sunt penalizate cu 25%

in cazul eroilor. Totusi, aceste
modificari au fost introduse pentru a
le echilibra randamentul nicidecum
pentru a-l eficientiza intr-o anumita
directie. in cazul distrugerii cladirilor
insd, intr-adevar exista o specializare
clara dat fiind faptul ca unitatile
melee sunt penalizate cu 60% iar cele
ranged cu 75% facand astfel
obligatorie folosirea unitatilor de tip
siege pentru spargerea bazelor
fortificate cu cladiri defensive.

INTERFATA

Controlul este in acelasi stil cu care
ne-a obisnuit Blizzard-ul dar prezinta
imbunatatiri subtile ce au rolul de a
eficientiza micromanagement-ul. In
continuare se vor phtea selecta
maxim 12 unitati intr-un grup cu
deosebirea ca, odata format un grup,

prin apasarea tastei TAB se poate
cicla printfe toate subgrupurile
alcatuite din acelasi tip de unitati
pentru a le da ordine si a le=folosi
abilitatile fara a se deselecta restul
trupelor. fn plus, cateva vraji ale
spellcaster-ilor au o optiune de
autocast ce se poate dovedi extrem
de utila in toiul bataliilor.

BALANSAREA RASELOR

Fiind vorba despre o versiune beta,
este posibil ca multe dintre
informatiile prezentate in acest
articol, sa fie schimbate mai mult sau
mai putin radical in versiunea finala
a jocului. Incepand cu prima versiune
pana la 1.03 inclusiv, rasele au fost
relativ dezechilibrate. Astfel, Night
Elf si Undead erau, in aceasta ordine,
cele mai puternice iar Orc cea mai
slaba. Singurele doua mecilri
echilibrate erau cele Orc vs Human si
Human vs Night ELf. Incepand cu 1.10
situatia s-a schimbat, Blizzard
modificand radical jocul prin
introducerea unor noi tipuri de
unitati, cladiri si abilitati si
schimbarea hit-points-urilor si
damage-ului tuturor unitatilor in
incercarea de a obtine un joc mai
echilibrat si mai complex. Totusi este
prea putin probabil ca in urma unui
update de o asemenea magnitudine,
jocul sa devina dintr-o data balansat
deci este de asteptat ca ultimului
patch curent, 1.11, s&-i urmeze
multe altele.

IN SFARSIT, CONCLUZIA
in mod cert Warcraft Ill va fi un hit,
ca de obicei cei de Blizzard reusind
sa puncteze decisiv la capitolul
jucabilitate. Desi mai simplist din
punct de vedere strategic decat
Starcraft-ul, jocul compenseaza prin
dinamism si atmosfera si devine din
ce in ce maj captivant pe masura ce
jucatorul ajunge sa-i cunoaca
tainele. -
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NIGHT ELF

Solitarii Night Elf sunt cea mai
veche rasa din universul
Warcraft. Aceste fiinte
nemuritoare au fost primele
care au inceput sa studieze
magia, cu aproximativ zece
mii de ani inainte de actiunea
din primul Warcraft. Folosirea
nesabuita a fortelor magiei i-a
atras in lumea lor pe Burning
Legion si un razboi gigantic a
izbucnit intre cele doua rase. in
cele din urma Night Elf au reusit
cu greu sa isi alunge dusmanii din
aceastd lume dar locurile natale
au fost distruse si apoi inundate
de apele marii. Dupa aceasta
confruntare catastrofala Night ELf
au refuzat sa mai foloseasca
magia de teama unei reintoarceri
a Legiunilor si s-au retras pe
muntele sacru Heyjal. Creaturi
nocturne, traiesc de cateva mii de
ani intr-o completa izolare de
restul lumii. Cu toate ca enearea
ii caracterizeaza, ei vadesc
neincredere fata de celelalte
rase, considerandu-le mai putin
importante.

Night Elf mineaza aur numai
dupé ce pun stapanire pe o mina
folosind ,,Entangle”. intr-o min&
intra maxim 5 Wisp care, la fel ca
Acolyte, nu trebuie sa faca
drumul intre mina si Tree of Life.
Spre deosebire de cei de la
Undead, Wisp-urile nu pot fi
atacate in timp ce se afla in mina.
in schimb Entangle-ul poate fi
lejer distrus, dar nici nu costa
nimic si se construieste instant.
Wisp-urile asigura si fluxut de
lemn fara sa taie padurea dar in
ritm mult mai lent decat celelalte
rase. Pe langa Tree of Life care
produce Wisp-uri si contine cateva
upgrade-uri, printre care si cel
care permite Wisp-urilor sa
vindece unitdti, mai sunt inca trei
structuri care produc unitati.
Fiecare din aceste structuri este
de fapt un copac care la nevoie

poate fi deplasat
sau folosit pe
post de unitate defensiva. De
asemenea "structura” poate
consuma copaci adevarati din
padure pentru a-si regenera viata.
Moon Well este o structura care
asigura hrana si are abilitatea de
a incarca mana unitatilor. Unele
unitati sunt inyvizibile noaptea
daca nu se misca si nu ataca. De
remarcat ca principalele unitati
ofensive: Archer, Huntress si
Balista sunt ranged. Unitatile
non-mecanice i§i regenereaza
constant viata pe timpul noptii.

Pentru lupta propriu-ziséd cel
mai bun erou este Deman
Hunter-ul, excelent pentru a
absorbi si a produce damage,
recomandat pentru rush-uri.
Keeper of Grove este insd cel mai
bun in cazul unui joc lung, putand
sa dea nastere la o mica armata
de Treants (9 treants la nivel 5),
luptatori convertiti din copaci.
Acest skill este foarte puternic
pentru ca asigura o forta
puternica fara a ocupa populatia.
Al treilea erou prezinta interes
doar pentru aura ce mareste
considerabil damage-ul unitatilor
ranged.
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fanii seriei,

dar nu pentru _ _
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o o . e .
3 F ﬁ R ﬁ indoiala, seria Command & Conquer
ar Plant destroyed 18 G a reprezentat o piatra de hotar a

Power is off-line. - — industriei jocurilor, aducand la viatd un RTS
aye

£ ddjurioc 2 pur-sange, rapid, relativ simplu si dispunand de un
univers daca nu interesant la un nivel intelectual,
macar plin de oportunitati pentru a umple ecranul
cu victime. Din pacate, un titlu de succes creeaza
premizele unor continuari, iar in cazul de faa, cu
Electronic Arts drept publisher, premizele a multe
continuari, ce scad calitativ proportional cu distanta
temporalé de la jocul original. C&C si Red Alert cu
tot cu add-on-urile fiecaruia au reprezentat in mare
masura o binecuvantare pentru multi jucatori, insa
odata cu Tiberium Sun si Red Alert 2, lucrurile au
degenerat intr-un fel de experiment salbatic de
clonare si colorare cu carioca pe margini, reusind sa
stoarca pana si ultima impresie buna cuibarita in
adancul sufletelor noastre referitoare la Westwood si
la intregul univers C&C. Anuntul facut de producatori
in acest context, si anume ca pregétesc aparitia unui
joc ce nu va mai fi RTS dar first-person shooter, a
avut darul sa ridice multe sprancene si sa faca
speranta sa renasca. Jocul a aparut, iar sprancenele
au cazut la loc.

C&C: Renegade este

« C&C la nivelul ochilor
« in ton cu ultimele aparitii Westwood
= un joc cu un multiptayer interesant

C&C: Renegade nu este

¢ o reusita in domeniul FPS
Credits: 1183 = : Sy
Time Remai ning: 08:12: 31 = un joc unde Al-ul stratuceste
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COMMMMANDOOOOO

Personajul pe care il vom aduce la viata se numeste
Nick “Havoc” Parker, unul dintre personajele din
jocul original, si este omut-armata de care dispune
GDi-ul in lupta sa impotriva raufacatorilor si
neavenitilor, adica NOD-ul. Individul in cauza este
produs in concordanta cu cele mai de succes retete
ale inflamarilor cinematografice cu scenariu
trepidant, numarand printre rubedeniile sale un
nepot, Duke Nukem, un var primar, Schwarzenegger,
un frate renegat, Stallone, si inca un numar
incalculabil de unchi, matusi, surioare §i bunicuti.
Misiunile pe care va trebui sa le duci la capat sunt
din seria clasica, aplicata si in numeroase filme din
Hong-Kong in care miliarde de bucatari asiatici se
alergau pe strazi, pontoane, prin gradini, case si
paduri cu satarele fluturdnd in briza, incercand sa

transforme oponentul in salata. Aici, lucrurile capata
totusi un caracter maf serios, cdci NOD-ul este, nu-i
asa, o ditamai_organizdtia terorista pusa pe variate

. rele, printre care §i cucerirea lumii,

intr-o oarecare masura, si in abstract, Westwood
a reusit sa pastreze ceea ce s-ar putea numi spiritul
original al jocului, acela in care distrugerea in masa
si luptele colosale nu veneau decat dupa o abila
distrugere a variate cladiri sau unitati de interes,
limitand astfel capabilitatile adversarului de a se
apdra, sau de a produce unitati noi. inainte totul se
facea prin interfata oarecum impersonalad a unui
RTS, insa acum, noi suntem cei ce sabotam
Obelisk-ul, sau fabricile sau orice altceva are
culoare potrivita si ne apare pe radar drept abiectiv.
In aceeasi masura, Westwood sunt de admirat pentru
modul in care au reusit sa refaca toate cladirile in

conformitate cu cele din original, si fara indoiala ca
inima mi-a trepidat atunci cand am privit la Hand of
NOD de aproape. Asta pana m-am apropiat suficient
de mult pentru a vedea usa ce parea o clona de
prost gust a usii mele de la intrarea in apartament.
Cand am deschis-o ma asteptam sa ma gasesc pe
mine insumi jucand jocul (a una dintre consotele cu
iz de Star Trek ce sunt aruncate de colo colo fara un
motiv aparent, insa in schimb am gasit ceva mult
mai groaznic. Un labirint de culoare ridicol de
nepractic tinand seama de scopul cladirii in sine,
acela de a antrena soldatii. Labirint insa este putin
cam mult spus, designul interior al nivelurilor fiind
probabil inspirat din proiectele arhitectonice ale
unor sportivi de performanta. Niscaiva culoare, cu
camere de-o parte si de alta, si multi indivizi dispusi
s& ma treaca pe meniul diminetii respective.

jocuri

prezentari

INTELIGENTA... ARTIFICIALA

Adversarii sunt cascadori de performanta, antrenati
special pentru a lua parte la comeﬁi de actiune.
Este chiar hilar sa vezi cum o ihfréégé armata se
repede in pas alergator inspre tine, cu degetul uitat
pe tragaci, si fara sa isi schimbe intr-un fel directia,
transformand totul intr-un fel de concurs intre tine
si inamicul care este cel mai in spatele valului de
atacanti, caci nu se stie care dintre noi va dobori
mai multe asemenea marionete ce mor artistic,
animatia modelelor fiind realizata foarte bine,
compensand oarecum pentru patratosenia low-poly
de care dispun. Grafic jocul este dragut, motorut
grafic al celor de la Westwood reusind sa redea
destul de bine uriase niveluri exterioare, insa nivelul
de texturare si modelarea propriu-zisé nu se ridica la
nivelul altor productii contemporane. O interesanta
aditie este existenta vehiculelor controlabile,
incepand cu cele mai simple si ajungand la tancuri.
Este o adevédrata placere s& mergi de-a lungul
nivelului intr-un Mammoth, iar faptul ca modul de
control a fost pastrat simplist nu poate decat sa
ajute.

MULTIPLAYER

Din pacate, singurul element notabil mai bun al
acestui joc este multiplayer-ul. Renuntand la
deathmatch-ul clasic si introducdnd un mod de
base-attack, Westwood a riscat destul de mult,
intrand pe terenul altor jocuri mai renumite, cum ar
fi Tribes. Lucrurile sunt destul de simple, cu una
dintre parti dispunand de o baza NOD cu toate
facilitatile (baraci, fabrici etc.) si cealalta de o bazd
GDI. Respawnul este imediat mortii, neexistand
conceptul de runda, iar jucatorul poate apoi sa
plece la lupta cu echipamentul de care dispune sau
sa intre intr-una dintre clddiri si sa obtina variate
upgrade-uri sau vehicule, pe baza unor credite ce
variaza in functie de prestatia generalad a echipei si
de modul in care reusesc sa isi pazeasca
harvesterele. Din pacate nu existd o laturd mai
strategica, sau obiective foarte clare, totul reusind
sa degenereze, cel putin dacad nu reusesti sa
comunici direct cu coechipierii, intr-un fel de
team-deathmatch ceva mai costisitor §i cu o
gramada de efecte luminoase interesante. Jucat in
lan insa, lucrurile sunt mult mai clare, si un mic
meci te poate prinde si tine in fata monitorului
destul de mult timp.

Cu un suport destul de larg pentru cei amatori
de moduri si pentru gmax, Westwood pare s& puna
ceva pret, pe valoarea jocului dezvoltat chiar de
catre jucatori. Multiplayer-ul ar putea motiva un
oarecare interes din partea celor plictisiti de
CounterStrike sau Tribes, insa din pacate campania
single-player este un fel de gluma ce nu reuseste sa
aduca nimic nou, ci chiar este sub nivelul multora
din ultima vreme. Insa adevarul este ca odata cu
Medal of Honor: Allied Assault, cerintele din parte
pasionatilor de FPS-uri au crescut brusc, iar C&C:
Renegade nu est in mod clar jocul care sa le
satisfacd. Un joc dragut insa, macar si pentru faptul
ca apuci sd privesti la universul C&C de la nivelul
pedestru.

In acelasi gen

1  MDK - r
Z MDK2z 8.9/10 XPC#13
3 C&C: Renegade 7/10 XPC#30

[Ar fi putut fi mult maj bun.

”,.‘7 1101

Verdict XtremPC - -
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My Shig has Deen assigned 10 the Vesyvi System 10 investigale the unusual solar actizity hampering
colonizatson in The Maclstrom.

- Star Trek
- Bridge Command

[Format: PC « Producitor: Totally Games o Publisher: Activision « Distribuitor: Best Distribution (01-345.55.05)
Procesor: Pentium !l 500MHz « Memaorie: 128Mb RAM » Video: OpenGL 8Mb » HDD: 500Mb

Fii capitanul nostru!
sag\ jﬁ\ Q_ﬂ the final frontier. To

boldly go where no man
has gone before”. Cam asa s-ar rezuma in
cateva cuvinte ideologia Star Trek. Serialul care ne
ducea de fiecare data acolo unde nici un barbat nu
mai fusese niciodata a capatat de-a lungul timpului
statutul de cult cu milioane de fani care fi
idolatrizeaza pe actori, isi invata copiii sa vorbeasca
in klingoniana si construiesc cabine de teleportare
cu elastic si rezultate partiale.

Dupa sezonul "Next Generation” insa, atmosfera
serialului a devenit destul de fada si Star Trek si-a
pierdut mare parte din atractivitate. Jocurile bazate
pe licenta Star Trek nu s-au bucurat nici ele de
foarte mare succes pentru prea mult timp,
indiferent ca este vorba de RTS-urile din seria
Armada, shootere ca Elite Force si Klingon Honor
Guard, strategii cu accent pe tactica tip Away Team
sau adventure/puzzle gen Hidden Evil. Odata ce )
euforia data de sigla Star Trek se imprastia, pana si -

"fanii incepeau sa priceapa ca renumele nu poate
compensa deficientele de gameplay si jocurile din~
serie se acopereau incet-incet de praf.

Nu am vrea s& va faceti prea multe sperante,
insa credem ca Bridge Commander este primul joc
din serie care ar putea sa va captiveze pentru mai .,
mult decat o zi-doua. Creat de Totally Games,
echipa responsabila pentru seria X-Wing, jocul iese
din zona mediocrului prin numeroase aspecte
interesante si reuseste sa fie captivant in ciuda
inevitabilelor deficiente.

Povestea este simpla, insa expusa in mod placut
intr-o prezentare in-game cu vadite calitati
cinematice. Capitanul navei stelare U.5.5 Dauntless
moare in misiune datorita unui accident de proportii
cosmice cu cauze neelucidate si nou-venitul
prim-ofiter este promovat in locul lui, in ciuda lipsei
de experienta. Fireste, fostul First Officer este chiar
jucatorul, care se vede nevoit s& invete cum stau -
treburile capitaniei sub tutela lui Jean Luc Picard,
aflat in tranzit intre o conferinta din Alpha Centauri
si una in Eridani Major. Saracul Jean Luc Picard nu :

88
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mai poate nici sa iasa la pensie ca mai are din cand
in cand Activision nevoie de el sa ii instruiasca pe
recruti. Ceea ce nu este rau, insa oricat de popular
ar fi, si oricat am fi de fani Star Trek (desi negam
oficial ca suntem), totusi odata si-odatéa tot ne
plictisim de vocea lui sfatoasa si potolita si chelia
aparent plind de sex-appeal. Capitanul/android Data
isi va face si el aparitia pasager pentru a va mai da
cateva indicatii pretioase.

Din fericire conducerea unei nave de
dimensiunile i U.S.S Dauntless este mult mai
simpla decat va asteptati. De fapt s& nu va mire
foarte mult daca veti descoperi ca pe modul easy va
veti simti oarecum inutil, restul ofiterilor stiind cu
totii ce au de facut si doar cerandu-va permisiunea
pentru a purfe in practica ceea ce cred ei ca este
mai bine.

Jocul poate fi jucat din doud puncte de vedere:
unul exterior név,ei, care permite controlul manual
al acesteia si o oarecare viziune globala asupra
actiunii, si celalalt de pe puntea de comanda, unde
puteti interactiona cu membrii echipajului
insarcinati cu supravegherea diverselor module
vitale: comunicatii, motoare, supraveghere externa,
armament. Interactiunea se reduce l(a privit in
directia respectivului personaj si apasat pe
butoanele mouse-ului, dupa care i se pot da comenzi
distincte din meniul specific ce apare pe ecran.
Surprinzator, producatorii fac mare caz ca au
schimbat locul statiei de lucru pentru Tactical
Officer, din spatele capitanului in fata lui pe stanga.
Nu stim pe cine intereseaza acesta schimbare, insd
se pare cd este perfect posibila conform cu manualul
tehnic Star Trek: Next Generation, sectiunea Basic
Control Panel/Terminal Us, paragraful D, aliniatul 3.

Personajele nu sunt foarte individualizate in
ceea ce priveste caracterul, putand fi cu o singura
exceptie intersanjabile. Exceptia este primul ofiter,
o domnisoara foarte intepata si cu fumuri in cap, -
care mai are-miti comentarii la adresa jucatorului si
initiative neprevazute, undeva in mintea ei fiind
stabilita Prima Directiva: "Este cam multa veselie pe

v25 Am /

2422 Kph

nava asta, da’ las' ca fac eu ordine si disciplina”.
Grafic modelele sunt create destul de realist, unele
mici neglijente la skinning dand impresia ca
personajelor li s-a aplicat machiajul aiurea. Acestea
fiind spuse, trebuie sa marturisim ca este greu de
spus de unde vine sentimentul placut, curat si uscat
de Star Trek, dar el exista fara urma de indoialad. Va
trebui sa ne credeti pe cuvant pana incercati jocut,
iar daca depistati sursa feeling-ului, dati-ne de stire.

Misiunile sunt diverse implicand navigarea prin
diverse sisteme stelare, transportarea de
echipament catre colonii aflate la ananghie, salvarea
unei nave aflate in deriva dintr-un camp de
meteoriti cu unda tractoare, distrugerea unor
fragmente de planeta care ameninta statii orbitale,
lupte cu Romulanii si Cardasienii si multe alte
variatii ale acestor elemente de baza. Fanii
serialului probabil ca se vor simti la ei acasa in joc,
insd noi, amatori in ale SF-ului comercial, nu ne-am
putut abtine sa nu ne intrebdm cum de se aud
sunete (vajaieli, trasoare, warp jumping) in cosmos
cand nu exista aer care sa conduca undele sonore,
cum de fragmentele unei planete pot sa ajunga la
viteza 0 cand nu exista nimic care sa le franeze
inertia si de ce trebuie sa le distrugem daca oricum
nu se misca si alte astfel de intrebari.

Ca sa va demonstram ca nu suntem. cusurgii vom
lauda motorul grafic ce isi face cu brio datoria si
sustine foarte bine universul pe care, nu-i asa, am
ajuns sa il jubim cu totii. Sau dimpotriva.

Bridge Commander este o piesa aparte in
universul Star Trek si o realizare meritorie care
poate salva de la ruinad o serie de jocuri mediocre ce
au disparut de pe PC-urile noastre fara a ne
impresiona prea mult.

Verdict XtremPC
Fanii Star Trek vor fi incantati.
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Un add-on care nu este atat de complet pe cat ar vrea sa para
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Clancy a reusit sa creeze o serie de jocuri de
calitate. Rogue Spear si Rainbow Six au fost la
vremea lor jocuri de succes, in ciuda numelor
fandosite: conceptul de "one shot kill” era ceva nou,
care i-a captivat pe multi, iar planificarea
meticuloasa a strategiei ce preceda misiunile s-a
dovedit atractiva pentru numerosi fani ai
confruntarilor tactice teroristi-antiteroristi. Sinceri
s& fim, noi nu am-agreat niciodatd modulul respectiv
si preferam sa ne napustim cu un singur soldat
tragand stit Rambo in stanga si in dreapta pana
personajul care ne intruchipa isi dddea obstescul
sfarsit sau pana Impuscam din greseala politicianul
pe care trebuia sa il salvam. Sa fim realisti... in
momentul in care un joc este jucat de un singur
jucator, este inuman sa presupui ca respectivul
poate controla 20 de insi deodata. Nu si daca esti
Tom Clancy, fireste, caz in care iti poti folosi
abilitatile supraomenesti pentru a controla o
intreagad armata.

Singurul aspect cu adevarat interesant al serie a
fost din punctul nostru de vedere partea de
multiplayer. Fie cooperativ, fie adversativ, feeling-ul
era extraordinar: tensiunea pandei ne facea sa
inclestam mouse-ul pana ni se albeau degetele,
tresaream cand un camarad se prabusea secerat de
un glonte venit parca de nicaieri, strigam triumfatori
cand eliminam un adversar din capatul celalalt al
nivelului cu arma cu luneta.

"Spinul Negru” este "cel mai complet add-on
pentru Rainbow Six", dupa afirmatia scrisé cu
caractere mari de-o schioapa pe coperta de
producatori. Trecand peste faptul ca sintagma "cel
mai complet” este pleonastica, nu putem sa nu
observam ca schimbarile fata de titlurile precedente
sunt minimale: grafica este la fel de depasita,
problemele de Al sunt prezente in continuare, iar
muzica este in mare parte neschimbata. Acest ultim *
aspect este insa pozitiv, partea sonora excelenta
fiind una dintre calitatile fundamentale ale seriei.
Diferentele se pot categorisi pe degetele de ta o
mana: zece misiuni noi, sase noi harti de
multiplayer, zece arme noi, modul multiplayer Lone
Wolf si o serie de echipamente explozibile pentru
multiplayer (Land Mines, Trip Mines si Mine
Detectors).

Campania single-player poate fi terminata intr-o
singurd zi, daca nu va complicati prea mult cu
partea de planificare ce a fost, din fericire,
simplificata. Asta inseamna ca nu va mai ramane
decat multiplayer-ul, daca va puteti convinge
prietenii sa va acompanieze sau aveti legatura

suficient de buna la internet incat s& jucati Ubi.com.. SRR

Oricum, sase harti sunt destﬁl de putin pentru “cel
mai complet add-on”, iar armele noi nu creeaza mari
inovatii in gameplay. Black Thorn nu aduce un suflu
nou in lumea Rainbow Six, iar ca sa fim sinceri,
lumea stranie a lui Tom Clancy, in care personajele
nu pot sa sara si nici sa ia armele de pe jos devine
usor iritanta.

Daca vreti ceva cu adevéarat inovator, incercati
Ghost Recon, care surclaseaza Black Thorn din toate
punctele de vedere. lar daca sunteti fani ai seriei,
reveniti la Rogue Spear, care este vechi, dar bun.

Tn acelasi gen

1 ‘ Rogue Spear = -

2 Ghost Recon 8/10  XPC #27

3  Rogue Spear: Black Thorn 6/10  XPC #30
Verdict XtremPC L : 6 /10,
Totusi, o placuta experientd multiplayer.
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- Conquest: Frontier
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Real-time strategy la superlativ

D R U ﬁ\A U L 'xa::r: f::;?;::z;ll-'rontier

parcurga pentru a ajunge pe piatd a fost unul
anevoios. Inceput acum patru ani de Digital Anvil,
jocul a fost abandonat la scurt timp dupa ce
compania a fost cumpérata de Microsoft. Totusi
cativa membri au pérasit noua sigld sub care au
ajuns si au infiintat Fever Pitch Studios avand asfel
libertatea de a continua lucrul la vechiul lor proiect
care, sub obladuirea UbiSoft, a ajuns intr-un final in
magazine. Chris Roberts, creatorul seriei Wing

" Commander, a fost si el implicat in producerea

jocului, drept urmare, nu este de mirare ca avem
de-a face cu un joc cu nave spatiale, extraterestri,
calatorii intergalactice si alte elemente ce vor aduce
in extaz fanii Star Trek-ului.

=

SPACE, THE FINAL FRONTIER
De obicei, in cazul RTS-urilor, povestea nu se
remarca prin originalitate sau adancime si are
simplul rol de a asigura pretext si continuitate
misiunilor. Nici in cazul de fata lucrurile nu stau
altfel. Intriga jocului este una banala iar evolutia = _

- firului epic desi nu este extraordinar de proasta, nu

reuseste sa para interesantd. Peste 200 de ani, in-
viitor, oamenii(Terran) folosesc recent descoperitele
gauri de vierme pentru a explora si cartografia
zonele limitrofe ale galaxiei. Cum era de asteptat,
in timpul unei astfel de expeditii acestia nimeresc
accidental exact in mijlocul unui razboi civil intre ~
doua factiuni rivale ale unei rase evoluate de insecte
(Mantis) care, incredibil dar adevarat, ameninta
existenta intregii umanitati. Si pentru ca cele mai -
incitante lucruri se intdmpla intotdeauna in trei, in
scend isi va face aparitia inca o rasa, nobild, a carei
indivizi sunt alcatuiti din energie pura si poseda o
inteligenta superioara (Celareon), rasa ce va
echilibra balanta razboiului.

Pe single player este oferita doar o singura
companie, privita din perspectiva oamenilor, ce
inglobeaza 16 misiuni cu obiective multiple si
suficient de lungi pentru a nu se face simtita lipsa
companiilor pentru celelalte rase. Totusi de-a lung@l
jocului, jucatorului i se va oferi ocazia sa controleze
si unitati ale celorlalte rase. :

martie 2002

GAMEPLAY

La prima vedere, C:FW lasa impresia unei puternice
similitudini cu Starcraft-ul. Desi jocul se desfasoara
in spatiul cosmic, gameplay-ul se incadreaza perfect
in canoanele RTS-urilor clasice. Astfel, cladirile sunt
inlocuite cu diverse structuri ce trebuie construite
pe orbitele planetelor iar pentru procurarea
resurselor se apeleaza la campurile de asteroizi si
nebuloasele ce reprezinta singurele elemente ce
populeaza harta. Controlul unitatilor nu constituie o
problema deoarece, desi toate obiectele sunt
modelate 3D, acestea se misca pe o suprafata 2D.
Din punct de vedere conceptual rasele seamana
suspect de mult cu terranii, zergii respectiv protosii
celor de la Blizzard. Totusi a spune ca jocul este o
simplé clona de Starcraft este o afirmatie departe

de adevar cel putin din doua motive. In primul rand
misiunile nu se desfasoara pe o singura harta ci
intr-un conglomerat de pana la 16 sisteme planetare
interconectate prin gauri de vierme. in al doilea
rénd jocul ia in considerare unul din cele mai
importante detalii ale unui razboi real si anume
aprovizioanarea trupelor. Absolut toate navele din
joc dispun de un stoc limitat de munitie direct
proportional cu marimea lor si trebuie realimentate
cand acesta se epuizeaza. Designerii au reusit sa
imbine magistral realismul cu jucabilitatea prin
introducerea unor nave de aprovizionare ce au rolul
de a alimenta din mers flota scutind astfel jucatorul
de a se intoarce la baza dupa fiecare atac.

Aceste noi elemente au rolul de a adauga
realism si profunzime modului clasic de abordare
strategica. Gaurile de virme reprezinta puncte cheie
in tactica de lupta deoarece controlul acestora
poate insemna intreruperea liniei de alimentare a
inamicului si scoaterea din lupta a flotei sale. De
asemenea, expansiunea teritoriala si contruirea unor
avanposturi cdt mai aproape de adversar sunt
imperative pentru asigurarea unei aprovizionari
fluente necesare unui atac de proportii.

EVOLUTIE, DAR TOTUS!

NU REVOLUTIE

Conquest: Frontier Wars este un joc efectiv construit
pe principiile RTS-urilor clasice care reuseste insa sa
demonstreze ca incad mai este loc pentru inovatii in
domeniu. Fanii genului n-ar trebui sa-1 rateze mai
ales pentru faptul ca producatorii au acordat o mare
atentie si modulului de multiplayer reusind sa creeze
trei rase echibrate si diferite ca mod de abordare ce
vor asigura o experientd deosebita.

Verdict XtremPC - 8 /10
Fata noua pentru conceptul clasic de RTS.



D {} N punctul nostru de
vedere,

motocicleta este un soi de
bicicleta ceva mai
evoluata. Poate ca fanii
vehiculelor motorizate pe
doua roti (si includem aici
si scuterele) se vor simti
oripilati de aceasta
afirmatie, insa acesta este
adevarul. Nu ne plac
motocicletele. Nu stim ce vedeti la ele. Sunt
zgomotoase, nesigure, inconfortabile si se strici
repede. Fireste, afirmam asta fara sa fi
experimentat propriu-zis avantajele si dezavantajele
acestul mijloc de locomotie. $i ne bucuram ca exista
jocuri gen Motoracer, care ne permit sa ne mentinem
prejudecatile, sa ne alimentam neincrederea in
motociclete si sa ne bucuram de avantajele vitezei si
adrenalinei fara sa ne batem capul cu reparatii,
pericol si disconfort.

Delphine a pus ta punct un motor grafic
excelent, care permite redarea unor vehicule
realiste si a unor spatii inconjuratoare detaliate.
Animatiile motociclistilor sunt realizate prin
capturarea miscarilor unor piloti reali, astfel ca
senzatia de veridicitate este suficienta chiar si
pentru cei ce stiu despre ce este vorba. Noi,
necunoscatori in ale motocicletelor, ne-am multumit
sa notam cu malitiozitate incalcarile flagrante ale
fizicii: in cazul unei coliziuni, Motoracer
demonstreaza noi legi ale inertiei - motociclistul
este aruncat in spate, invers cu directia de mers, iar -
motocicleta se rostogoleste inainte. Jucétorul poate
pune frana chiar si cand se afla in curba, inclinat de
atinge asfaltul cu genunchiul. Foarte bine am zis: cu
cat este mai putin pus accentul pe simulare, cu atat
creste jucabilitatea. Prezenta unui buton de turbo
este bine-venitd, desi motociclistii vor strdmba din .
nas. Personalizarea tehnica a motocicletei este
redusa la minim si nu trebuie sa va bateti capul cu
aceste detalii decat daca sunteti cu adevarat
maniaci sau vreti neaparat ca motocicleta sa nu
functioneze cum trebuie. Accentul este pus pe joc,
nu pe realism, ceea ce este in mare parte bine.
Dezavantajele le vom sublinia ceva mai incolo.

Jocul celor de la Delphine propune sase
moduri de joc: Speed, SuperCross, Motocross, Trial,
Freestyle si Traffic. Primele trei sunt curse destul de
clasice, in care obiectivul principal este fireste sa

1 Motoracer 3 8/10 XPC#30 -
2 Dave Mirra Freestyle BMX : 3 a

3 Superbike 2000 R 3

[Format: PC « Producator: Delphine « Publisher: Electronic Arts « Distribuitor: Best Distribution (01-345.55,05)
Procesor: Pentium [l 500Mb « Memorie: 128Mb » Video: DirectX 16Mb « HDD: 500Mb

Pe locuri, fiti gata, start!

terminati primul. Speed este fireste cel mai atractiv,
pentru ca toate circuitele sunt construite pentru
viteza. Trial a fost cel mai iritant din punctul nostru
de vedere, pentru ca presupune catararea cu
motocicleta pe diverse rampe si tevi ce se constituie
intr-un fel de jungla artificiala. Faptul ca la cinci
greseli esti eliminat va va irita probabil si pe voi in
aceeasi masura. Nu negdm insa ca satisfactiile pot fi
pe masura efortului, asa ca valoarea modului de joc
in general este discutabila. Freestyle este modul
unde puteti sa va dati in spectacol, fiind un soi de
Tony Hawk Skater cu motociclete. Rulati in viteza
intr-o arena cu diverse rampe si apasand pe tastele
directionale si pe cele numerice puteti realiza o
serie de combo-uri explicate in detaliu in manual. Cu
cat este mai complexa si mai spectaculoasa séritura,
cu atat luati mai multe puncte. Bineinteles, toata
proba se desfasoarad contra timp. Surprinzator sau
nu, publicul este format din bitmap-uri, lucru pe
care il puteti descoperi in mod brutal daca aterizati
cu motocicleta pe platforma cu camere de filmat.

De departe cel mai interesant este modul
Traffic, care va da prilejul sa accelerati prin
aglomeratia urbana din Paris, pe ambele maluri ale
Senei si in centrul orasului. in unele momente viteza
si riscul va pot aduce aminte de o scena palpitanta
din Tomorrow Never Dies, in altele va veti simti
frustrati de soferii care se gandesc sa intre in
depasire tocmai cand aveti viteza maxima.
Surprinzator, unii va vor taia calea virand inspre
stanga (sau dreapta), chiar si cand in fata lor este
un zid sau o bariera. Francezii astia, ce magari...

Per total insa, Motoracer 3 este unul dintre cele
mai bune jocuri cu motociclete pe care am avut
placerea sau neplacerea sé le experimentdm de-a
lungu! timpului i daca sunteti pasionati de racing,
vi-l recomandam cu caldura.

Verdict XtremPC A 8 /10
Grafica excelentd pentru un joc cu motociclete.

martie 2002
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Populara serie, acum si in multiplayer

bine de doi ani de cand eroul
nostru favorit a reusit sa isi

napasta necurata ce plana
asupra-i, cruda soarta il zmulge de pe fotoliul sau si
il arunca in valtoarea unei noi productii. Pauza prea
lunga insa nu a fost buna, caci iatd, Rayman detine
un gameplay cu totul nou, iar M-ul acela din titlu
vine de la Multiplayer.

Lucrurile sunt incad putin incetosate dupa
privirea nedumerita pe care simtim ca o aveti, si
astfel am dori sa ne explicam. Rayman M(ul'tiplayer)

_nu este un joc online in care concurezi alaturi de
prietenii tai din Australia. Rayman M(ultiplayer) nu-
este un joc pe care sa il joci in LAN cu colegii de -
birou, pentru simplu motiv ca nu are LAN. Rayman
M(ultiplayer) este primut joc ce reuseste sa dea o
noua dimensiune titlului de multiplayer, prin faptul
ca esti nevoit sa aduci cu forta pe cineva la -
calculatorul tau pentru a juca in acest mod. Mai
mult chiar, cea de-a doua persoana nu are nici cea
mai micd sansa sd joace daca nu cumva sunteti
fericitul posesor al unui joypad, caci a pune doua
persoane s joace de pe aceeasi tastatura este prea
mult pentru cele 104 taste. In fine, UbiSoft

» un joc pentru copii
« antrenant pentru o perioada
 un joc M(ultiplayer)

Rayman M nu este

« un clasic 5
s 0 revelatie”
« 0 demna continuare a seriei

~0
H
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intotdeauna a avut viziunea proprie asupra a ceea ce
inseamné& un joc.

PENTRU COPHI

Cu tot M{ultiplayer)-ul din titlu, aceasta editie a
seriei Rayman dispune si de single-player, impartit in
dous tipuri de joc, Battle si Race. In Battle lucrurile
sunt destul de noi si diferite de ceea ce se intampla
in titlurile anterioare, si in functie de subtipul
tipului de joc, avem Lum Spring, Lum Fight si
Capture The Fly..In primul dintre acestea trebuie sa
aduni cinci asemenea "lum”-uri, si pentru a face
lucrurile mai usoare fiecare jucator are o arma ce
ingheatd adversarii pentru céteva secunde. Lum
Fight reprezinta clasicul deathmatch, in care scopul
principal este sa aduni cat mai mutte frag-uri,
folosindu-te de variatele arme impréastiate prin
nivel. Sunt grenade, fireballs, aruncatoare de
flacari, lasere, rachetute si altele asemenea. Jocul
are un rating scazut, si astfel ca nici una dintre
aceste arme nu va avea un impact vizual prea
violent. Ultimul, Capture the Fly, este exact ceea ce
spune numele. Undeva prin nivel exista un Light-Fly
pe care trebuie sa il {ii cat mai mult timp pentru a
castiga puncte.

Partea de Race este mult mai apropiata de
modul in care se desfasura gameplay-ul in titlurile
anterioare, numai ca acum exista presiunea
timpului. Veti regasi aici totul de la platforme pe
care sa sari, la inele de care care sa te legeni, la tot
felul de butoane ce trebui apasate si alte asemenea.
Si aici exista-tréi moduri de joc, cu primul fiind
modul clasic de concurs, primul care termina cursa
castiga, apoi modul Polopopo?, in care esti singur pe

traseu §i concurezi contracronometru, si Lums (din

nou), cel mai greu, in care dupa ce ca trebuje sa fii
primul, trebui sé colectezi §i toate lum-urile de pe

traseu.

Personajele sunt dragute si chiar interesante,
fiind in numar de 8. Diferentele sunt insa doar
vizuale caci in ceea ce priveste caracteristicile
propriu-zise ele nu difera cu nimic unul de celalalt.
Animatiile sunt foarte bine realizate, iar ca
design al nivelurilor, Rayman M reuseste sa
straluceasca pur si simplu din cand in cand. Din
pacate motorul grafic folosit, acelasi ca si pentru
The Great Escape, nu reuseste sa aduca prea multa
savoare vizuald, numarul mic de poligoane cu care
poate jongla in acelasi timp limitand drastic
complexitatea arhitecturala a nivelurilor. Texturarea
este insa decenta si astfel ci nu vor fi motive de
plangere prea mari.

Jocul este antrenant, insa faptul ca singura
metoda prin care poti sa joci cu altcineva este
split-screen il trage mult in jos, mai ales ca cineva
ce cumpara acest joc s-ar astepta sa il poata juca pe
Net sau macar in LAN, ceea ce nu se intampla.

iin'acelasi gen

1 Rayman : a
2 Rayman M 7/10 XPC#30
3 Earthworm Jim 3D & o

Verdict XtremPC
Copilaresc dar interesant.

7/10

I
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Nu va lasati pacaliti de aspectul infantil.

" da prima oara ochii cu acest joc

(: g N E poate avea impresia ca a ajuns in
universul Lego, varianta cu tenta fantastica. Daca
aveti rabdare in’sé,\veti descoperi ca lucrurile nu
stau chiar asa. Desi infantil in aparenta, End of
Twilight se dovedeste a fi un joc original §i
captivant. Singura problemé& este sa nu va incredeti
in aparente: etichetat ca RPG third person pe ture,
jocul celor de la New Media Generation este in
esenta transpunerea digitala a unui concept de
boardgame, asortat cu diverse puzzle-uri.

Povestea alambicata incepe candva dupa
un conflict devastator intre zeii din panteonul
scandinav. Consecinta acestei batalii a fost ca
Valhalla (raiul razboinicilor cazuti pe campul de
luptd) si Asgard (locul de bastina al zeilor) s-au
sfaramat si s-au prabusit din cer. Fragmentele lor au
creat insule plutitoare, care in timp au inceput sa
fie populate de diverse creaturi si in cele din urméa
de oameni. Odin si Fenrir, cei doi poli ai
panteonului scandinay, se lupta pentru suprematie in
aceasta lume fantastica si sunt nevoiti sa recurga la
ajutor extern pentru a-si atinge scopurile. Odin-
angajeaza trei eroi din Valhalla pentru a-1 ajuta, ero_—i
cu care veti juca pe rand sau impreuna toate cele 16
niveluri ale jocului.

In fiecare dintre acestea veti avea de indeplinit
una sau mai multe misiuni de tip: "omoara toti

inamicii”, "gaseste artefactul”, "omoara monstrul B
special”, "protejeaza personajul x", misiuni care in
marea lor majoritate necesita gandire tactica si
perspicacitate din partea jucatorului. Din pacate,
micile trucuri ce trebuie facute pentru a castiga
fiecare misiune sunt descoperite fie din intamplare,
fie prin intoarcerea la inceputul nivelului si
interogarea unui NPC, in caz ca in nivel exista
vreunul. Oricum, procesul este destul de anevoios si
schimbarile de status sunt destul de greu
perceptibile. Va trece ceva timp pana va veti da

in acelasi gen

seama ca vikingul pe care il conduceti omoara
paianjeni din prima lovitura daca este cufundat in
apa, spre deosebire de cele 2-3 lovituri care trebuie
sa i fie aplicate in caz ca batalia se duce pe mal,
sau ca exista si unele avantaje atunci cand esti
transformat pe neasteptate in piatréd. E de inteles
astfel de ce producatorii spun ca fiecare nivel
inseamna in medie 30 de minute de joc, insa atunci
cand nu va prindeti de o chichita care apoi vi se
parea evidents, cele 30 de minute se vor transforma
intr-o ora infernala.

Cele trei personaje se completeaza in privinta
abilitatilor, si vor cstiga i unele noi pe parcurs. Din
acest punct de vedere jocul se aseamana cu Lost
Vikings, similitudinile continuénd la nivelul
personalitatii eroilor si a dialogurilor hilare pe care
le au intre ei §i cu NPC-urile. Vet;'i sesiza ironii la
adresa altor jocuri si chiar auto-ironii. Singura
problemad este ca personajele au o conceptie, dupa
cum am mai pomenit, tip Lego: scunde, indesate, cu
picioare scurte si fete schematice. $i este chiar
pacat in conditiile in care restul jocului este
conceput excelent, cu culori vii, efecte de calitate
si o geometrie distorsionata care da un sentiment
straniu, de scufundare in lumea stranie a basmelor.
Chiar si muzica, voice-acting-ut si restul efectelor
sonore vin sa completeze aceasta impresie folcloric
scandinava.

Din pacate, sunt multe aspecte care nu au fost
finisate si care strica aspectul general, insa din
fericire nu veti intalni prea multe bug-uri. Pana la
aparitia Paradise Cracked este cel mai bun joc pe
ture care a fost creat de vecinii nostri rusi si

prezentari

wilight

1 Lost Vikings s £ - calitatile sale-depasesc considerabil minusurile daca

reusiti sa va invingeti prejudecatile fata de grafica
aparent infantila.

2 End of Twilight 8/10 XPC#30
3 Gunlock 8/10 XPC#18

Verdict XtremPC 8 /10
' Interesant, desi Iritant uneori.
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Blast
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Lupta cu viermi si nu numai cu ei

S a reprezentat una dintre
WO RM loviturile excelente ale
industriei jocuritor. Un joculet simplu, cu un umor
deosebit, usor de jucat si de inteles, cu o
multitudine de arme si suficient de sangeros incat sa
fie placut. Au trecut mai bine de cinci ani si patru
jocuri de la aparitia originalului, insa pana acum
putine lucruri au fost schimbate. S-a pastrat in
general aceeasi retetd, variat imbunatatita grafic si
coloristic, un lucru nu neaparat rau, succesul
perpetuandu-se. Ca orice savoare insa, prea mult
strica, si astfel ca si vechea reteta a devenit la un
moment dat plictisitoare.Team 17 au luat la
cunostiinta acest lucru si s-au pus pe lucru, decisi sa
schimbe complet directia. Worms Blast este o
schimbare radicala, insa valoarea pozitiva a acesteia
este relativ discutabila.

PLULZLE

Prima impresie va fica aveti de-a face nu cu.un nou
" Worms, ci cu un nou Puzzle Bobble. Asemanarea este
mai mult dect perfecta. Disparut este cdmpul de
lupta intins pe mai multe ecrane si lupta gen Tank,
turn-based. Au ramas doar personajele si o parte din
armele lor. Plimbandu-se in barcute, ei trebuie sa
distrug o serie de buline codate coloristic asemenea
munitiei de la variatele arme, ce vin de sus si se ’
duc, pas cu pas, in jos inspre apa. Sistemul este
intru totul asemanator cu cel din Puzzle Bobble,
bulinele de aceeasi culoare distrugandu-se reciproc,
iar tu, pentru a distruge o serie de buline de culoare
galbena, trebuie s tragi cu o arma cu munitie de
culoare galbena. Simplu.

Worms Blast este :

» Puzzle Bobble cu viermi
o relaxant
» 0 schimbare totala de directie

Worms Blast nu este

»"pentru claustrofobi =
» pentru cei care nu stiu de gluma
» lupta sangeroasa din titlurile anterioare

martie 2002
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Insa lucrurile se complica in momentul in care
trebuie sa rezolvi si o serie de puzzle-uri legate de
aceste buline, combinand diferite suprafete pentru
ricoseuri, folosind combinatii de arme, sau tragand
cu efect. Culoarea munitiei se schimba la fiecare foc
tras, iar daca tragi cu o culoare intr-o bulina, sau
mai multe, de alta culoare, bulinele vor lua culoarea
munitiei. Puneti la socoteald ca mai trebuie sa
colectati si stelele sau cuferele cu bonusuri ce mai
pica din cand in cand, sau ca trebuie sa impuscati
niste tinte ce se misca rapid, totul contratimp, si
veti avea imaginea unui joc in care rost de
plictiseala nu prea este. Fiecare barcuta se
controleaza in mod diferit, ceea ce are un impact
asupra modului in care joci jocul si in care te misti

de colo colo pe ecran. Bilutele nu sunt numai din
tagma "distrugeti, va rog”, ci sunt si cateva ce au
doar rostul de a oferi un surplus de adancime
gameplay-ului, cum ar fi bouncy blocks, din care
munitia ricoseaza, sau anchor blocks, printre multe
altele.

Modurile de joc sunt destul de multe, mai ales
in partea single-player, unde optiunile Puzzle si
Tournament se impart mai departe in alte cateva
tipuri de joc, puzzle-uri diferite, medii variate si asa
mai departe, asigurand rejucabilitatea atat de
necesara. Multiplayer nu exista decat split-screen,
Team 17 refuzand sa faca suport pentru LAN sau
Internet. Jocul este insa perfect si asa, cu un control
simplu, un umor ciudat insa interesant, si un
gameplay bazat pe o reteta ce deja si-a dovedit
valabilitatea, insa dusa acum un pic mai departe.
S-ar putea spune ca este o trecere putin cam brusca
de la titlurile anterioare, insa cei ce vor incerca
acest titlu vor fi fascinati de simplitatea sa, de
curatenia motorului grafic 3D folosit si de
gameplay-ul relaxant.

Verdict XtremPC 8 /10
Departe de ideea Worms.

a/10 XPC #30

2 Arcanoid = &
3 Puzzle Bubble 3 %

1 Waorms Blast



“Wario Land 4

[Format: Game Boy Advance « Producator: Nintendo « Publisher: Nintendo « Distribuitor: Skin Media (01-231.50.97)

Ruda agresiva si egoista a lui Super Mario

@ A(’ 5\ ur_ésti cuplul Mari? si Luigi pentru

. = 4% Ca sunt mereu atat de bine
intentionati, de infantili, de bine-crescuti si de
pacifisti, atunci inseamna ca Wario Land este pentru
tine. Wario este antiteza lui Mario, creat de acelasi
genial designer japonez, Shigeru Miyamoto. Este
lacom, viclean si violent. Nu ii pasad de consecintele
faptelor sale atata timp cat isi atinge scopurile. Este
suficient de surprinzator pentru Nintendo, care si-a
facut un nume din personajele sale dragalase si
jocurile lipsite de evenimente séngeroase. Dar
dincolo de o aparenta relaxare a regulilor se ascunde
aceeasi inepuizabila inventivitate a Nintendo. Wario
Land este un joc original si antrenant, care va va
surprinde prin varietatea actiunii si prin
longevitatea sa.

Wario afla de descoperirea unei piramide in care
au fost ingropate averile printesei Golden Diva si se
repede sa isi insuseasca fara scrupule bijuteriile si
monezile de aur. Spre surpriza lui va descoperi o
multime de portale-spatio-temporale si de
obstacole. Desi este un platform clasic, Wario Land
va va cuceri prin diversitatea nivelurilor, care
variaza atat coloristic, cat si din punct de vedere al
constructiei, graficii, muzicii, puzzle-urilor si
inamicilor. Practic fiecare nivel este o unica cutie cu
surprize excelent realizatd ce va invita sa ii

U :'\5% r L =" jocuri nu au nevoie de poveste.
g N Lr_: . Ba chiar dimpotriva, o poveste
nu face decat sa le scada din atractivitate. Acesta
este si cazul unor arcade-uri clasice cum este
Frogger. De ce a crezut Konami ca daca inveleste
conceptul de succes intr-o poveste infantila si
insipida va crea ceva mai original decat originalul
este 0 enigma.

Tot ce trebuie sa stiti este ca eroul amfibian

AN POOe

Ao en e

descoperiti continutul. Singurul lucru care se repeta
este faptul ca trebuie sa adunati cele patru
fragmente ale unei pietre pretioase raspandite in
nivel si o cheie care va va ajuta sa progresati catre
boss-ul ce pandeste la finalul fiecarui grup tematic
de patru niveluri.

Miscarile lui Wario sunt extrem de variate: poate
sari, poate inota, se poate rostogoli, poate sparge
ziduri cu capul din viteza. Daca este intepat de
albine i se va umfla capul si se va ridica spre cer,
daca ii cade zapada in cap se poate tranforma in
bulgare si poate sparge zidurile de gheata si asa mai
departe.

Cu punctele adunate din explorarea nivelurilor,

Frogger’s
The Temple

jocuri

prezentari

Wario poate participa la trei mini-jocuri:

un simulator de baseball, un arcade in care trebuie
s sara peste obstacole in timp ce conduce o
bicicleta cu o singura roata si un joc in care trebuie
sa reconstruiasca din memorie o figura din
elementele distinctive. Performantele deosebite la
aceste jocuri ii aduc medalii, cu care poate cumpara
arme speciale care sa il ajute in lupta cu monstri de
sfarsit de nivel. Acest sistem economic confera
jocului o longevitate de invidiat, @ferind practic
multiple experiente ludice in acelasi pachet.

_ Experienta Nintendo in detaliile tehnice ale
consolei Game Boy Advance se dovedeste decisiva in.
succesul jocului, controlul si claritatea imaginii fiind
excelente. Wario Land 4 este o experienta completa
care culmineaza o serie de succes, facandu-va sa
uitati de plictiseala.

!

Verdict XtremPC
Unul dintre cele mai bune titluri de pe GBA.

10/1b
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1 Wario Land 10/10 XPC #30
2 Super Mario Land 3 3
3 Donkey Cong 7 5

dventures

of the Frog

Format: Game Boy'Advance . Produsétor: Konami + Publisher: Konami  Distribuitor: Skin Media 161 -231.5()57)

Povestea broscutei care salveaza lumea

trebuie s& adune o serie de relicve magice necesare
pentru a-l invinge pe maleficul doctor D., care,
fireste, este o alta broasca. Actiunea este simpla si
creeaza dependenta. Pe de alta parte, complicarea
ei cu tot felul de optiuni suplimentare ni se pare
inutila si chiar un minus. Nu era bine cum era, mai
trebuie ca Frogger sa prinda si fluturasi cu limba. $i
alte asemenea noutati care ii vor bucura foarte mult
pe copiii de patru ani.

Cele 15 niveluri impartite in cinci lumi distincte
sunt pline de suprafete acvatice si nu numai ce
trebuie traversate cat mai rapid si eficient. in plus,
pentru a complica lucrurile, mai apar si o serie de
inamici care se invart pe rute preprogramate si
inamici speciali gen King Linek si Goblin King.

Grafica nu iese cu nimic in evidenta iar muzica
este destul de jalnica, ceea ce ne face sa ne
intrebam cum-de’ Konami a lasat si scape un produs
mediocru pe piata. Cu toate acestea mostenirea
Frogger nu poate fi infranta de manevrele stangace

de evitare a banalului experimentate de Konami. Si
asta pentru cé desi banal, Frogger are un gameplay
excelent, ca si Tetris, Lander si inca alte cateva
titluri care au facut istorie. Macar pentru atata lucru
si acest titlu merita luat in seama.

Verdict XtremPC g
Nesatisfacator.
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ATACUL VIRUSILOR ZBURATORI
Mihaita Grosu
similact@hotmail.com

Oameni buni! Am o problema cu tantarii. Mie imi place
sa stau cu geamul deschis si ziua si noaptea, ca sa am
aer curat (pe cat posibil). Insa blocul meu este langa
parc, iar in parc este o baltd numita de primarie lac.
Aceasta relicva acvatica nu are alta utilitate decat
aceea de a produce in masa tantari, dintre care o mare
parte ma terorizeaza pe mine seara. Un prieten mi-a zis
ca gdsesc pe Internet un program care tiuie si omoara
tantarii. L-am gasit la adresa www.#######.net/files/
gnatskiller.htm si t-am instalat. Vreau s& va spun ca desi
la inceput parea enervant, dupa un timp nici nu il mai
auzeai. Problema este insa ca tantarii, in loc sd moara
au inceput sa se adune grupuri-grupuri si in cele din
urma s-au apucat sa isi construiasca un stup langa
piciorul lustrei. Am vrut sa le studiez comportamentut si
am lasat calculatorul sa mearga toata noaptea. A doua
zi, cand m-am trezit, stupul era terminat. Avea o
textura stranie la atingere, pulsa usurel si era caldut.
Tantarii au s#rit pe mine si m-au alungat. Am vrut sa
dezinstalez programut, insd nu l-am gdsit nicaieri pe
calculator. Sunetul continua sa se auda chiar daca il
resetez, iar stupul continua sa creasca pe zi ce trece.
Ce vroiam de fapt sa va intreb, credeti ca este logic ca
tantarii s& nasca puii vii? $i daca da, cu ce ii hranesc?

Daca va intrebati de ce adresa din misiva lui Mihaita a
fost cenzurata, aflati ca este pentru binele vostru.
Programul respectiv este unul dintre cei mai
machiavelici virusi, creat de un programator lapon
affat in slujba lui bin Laden, o arma biologica care a
fost lansata in secret pe Internet. Conform unui rapert
confidential al C.1.A., nucleul de cod a fost primit de
laponul Inugo Palata de la extraterestri gri din
Betlegeuse in schimbul a trei kilograme de peste
uscat, o blana de urs polar, un joystick la ména a doua
5i trei surprize Turbo care le lipseau din colectie. Am

vrut sa 1l contactam pe Mihaita, insa filtrarea tuturor
blocurilor care sunt langa un parc cu un lac de pe
teritoriu Romaniei este o munca titanica. Asa ca am
fost nevoiti sa recurgem la ajutorul S.R.I. Deghizati in
recenzori care aduna date despre populatie, agentii
S.R.1. il cauta in toata tara pe Mihaita. Probabil este
prea tarziu ca el sa fie salvat, insa stupul de care
pomenea in e-mail se va dovedi cu siguranta un obiect
de studiu pentru comunitatea stiintifica
internationala. Mihaita, oriunde ai fi, presupunand ca
mai esti, omenirea iti multumeste.

MANIA DOLARULUI BALBAIT
Alin
alin_ro@yahoo.com

Salut baieti, Va Scriu pe fuga dintr-un Internet-Cafe
aflat in Subselul unei caSe din Bucurestii Noi. Este cam
frig Si intuneric, monitorul palpaie in draci iar
calcutatorul gafaie aStmatic. Litera "$" de pe taStatura
lipSeSte cu deSavarSire Si Sunt Sigur ca am vazut prin
gaura ceva miScandu-se inauntru. De la etajut de
deaSupra Se aude Scartaind un pat $i gemete infundate.
V-a$ mai poveSti, dar mai aSteapta cativa tipi in spatele
meu $a foloSeasca singurul calculator; iar unii dintre ei
par periculo$i. Si oricum Simt o nevoie diSperata $a ma
Spal pe maini... intrebarea mea eSte: cand o 53 Se
hotaraSca Romtelecomul $a Scada tarifele ca $8 ma pot
conecta si eu ca omul de aca$a la Interet? Sau cand o
$a ajunga Si RDS-ul la mine in cartier cu Internetul prin
cablu care trebuia $a fie deja in tot BucureStiul?

Draga Alin, Internetul de cartier, asa cum este
denumit in literatura de specialitate poate fi nociv pe
mai multe cai. Ai vazut si tu... mai vine omul, mai
navigheaza, mai pleaca acasa cu o tasta amintire,
asta-i viata, ce sa-i faci. Se pare insa ca nu prea ai
alte sanse, pentru ca Romtelecomul va creste din nou
tarifele, iar cat despre Internet prin cablu... mai ai de
asteptat. Pana atunci, singura solutie este sa

frecventezi Internet-Cafe-urile din centru, sa porti
manusi subtiri din plastic si niciodata, dar niciodata,
sa nu o intrebi pe matahala de l&nga tine de ce intra
pe mIRC cu nick-ul Roxysexy.

EXCESE FEMININE
Ghenghis Han
atilla_the_hun@polisei.nu

Mergeam cu niste amici in autobuz si discutam de
ultimul meci de CounterStrike si la un moment dat, o
tipa de pe un scaun de vizavi se baga in discutie,
contrazicandu-se ca AK-47 este oricand mai bun decat
un M4 si ca oricum este clar mai ieftina. De cand au
ajuns fetele sa joace CounterStrike si de cand au ajuns
sa aiba pareri despre el?

- Amice mongoloid, daca o tipa roscata cu ochii verzi si

zambet sagalnic iti spune ca ti-a vazut scriptul de
headshot cu luneta de la cutit, ar trebui sa zambesti
cu reciprocitate, sa iti recunosti greseala si s-o intrebi
cand vrea sa puneti o bomba impreuna. Ce naiba,
trebuie sa te invatam noi? Ai putea sa fi nimerit si mai
rau: de exemplu, in cartierul Dristor exista un ctub.
Acolo il poti gasi pe Titi, un pusti de 7-8 ani, tragand
cu sete din tigara. Daca vei pomeni cuvantul
CounterStrike, in ochii lui obositi va jueca o luminita
diabolica. Impresarul lui te va anunta insa imediat
{caci lui Titi i-au fost extirpate coardele vocale) ca
Titl nu joaca decét de la 50.000 in sus, cu banii pe
masa. Pentru 200.000 te bate cu o méana legata la
spate. Pentru 500.000 te bate si pe tine si pe toti
prietenii tai jucand cu picioarele, in timp ce cu
mainile scrie un mail la UNICEF pe un alt calculator.
Nu fetele ar trebui oprite sa joace CounterStrike, ci
astfel de monstri inumani. Ah, si Titi, daca citesti
aceste randuri, sa stii ca intr-o buna zi, o sa ne luam
banii inapoi.

dankuff@hotmail.com
Extrem de confidential
In atentia directorului:
Domnule, s-ar putea sa fiti surprins ca
primiti acest mesaj de la mine, din
moment ce nu ma cunoasteti
personal, dar ca sa stiti, eu sunt
Daniel Kuffong, fiul raposatului Steve
Kuffong, care a fost ucis intr-o
disputa funciara in Zimbabwe. Adresa
dumneavoastra mi-a fost data de
Camera de Comert din Johannesburg,
ca fiind foarte de incredere, asa ca
m-am decis sa va scriu. Raposatul
meu tata a fost printre putinii
fermieri de culoare bogati din
Zimbabwe care au fost ucisi cu sange
rece de agentii guvernului condus de
. Robert Mugabe ce sustineau ca ar fi
fost suporteri ai opozitiei din
Zimbabwe. Inainte s& moara ins4,
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tatadl meu m-a luat cu el in Africa de
Sud unde a depus suma de 14,2
milioane de dolari la o companie de
asigurari financiare, ca si cum ar fi
stiut-de pericolul care il pandea in
Zimbabwe. Banii au fost depusi sub
forma de pietre pretioase, pentru a
evita delapidarea din partea firmei.
Eu si familia mea cautam in prezent
azil politic in Africa de Sud si am
decis sa tranferam toti banii tatalui
meu intr-o alta tara, unde sa ii putem
investi. Astfel ca, daca sunteti de
acord sa ne ajutati, eu si familia mea
am decis sa va oferim 15% din totalul
de bani, 40% sa fie investiti intr-o
afacere comuna, 40% ne ver ramane
mie si familiei mele, bani pe care ii
vom investi tot in tara
dumneavoastra, iar cei 5% care raman
vor fi pusi deoparte pentru
eventualele cheltuieli ce vor apérea
pe parcursul tranzactiei. Deci, daca
sunteti interesat sa ne ajutati, dati
un reply la acest e-mail. Voi avea

nevoie de telefonul dumneavoastra
privat si o adresa de fax pentru a
comunica mai usor. Tineti minte ca
ceea ce va spuh este extrem de
confidential si ca succesul acestei
afaceri depinde de cat de bine este
finuta secreta. Astept cu nerabdare
un raspuns de la dumneavoastra,
Daniet Kuffong.

Draga Daniel, s-ar putea sa fii
surprins ca ti-am raspuns, la fel de
surprins pe cat am fost eu cand am
aflat ca adresa mea se gaseste n
agenda Camerei de Comert din
Johannesburg, un oras frumos de
altfel, cu palmieri si alte plante
exotice, cu strazi largi si miros de
asfalt incins, un oras in care, daca
imi dai voie sa iti spun, nu am fost
niciodata. Robert Mugabe mi se pare
un batranel simpatic si nu cred ca
ar omori pe nimeni cu sange rece
nici daca l-ai pica cu ceara. in plus,

oricine are 14,2 milioane de dolari
in Zimbabwe este cu siguranta mai
oneros decat restul populatiei
negre, cinstite, sarace si
infometate. Scenariul pe care mi-|
propui tu ar avea succes la
Hollywood, mai ales daca filmul
care s-ar face dupa el |-ar avea pe
Jean Claude van Damme 1in roluf
principal, pe Arnold Schwartzeneger
in rolul secundar si ar fi vorba de un
transport clandestin de banane
umplute cu diamante. Oricum, chiar
daca as fi de acord cu schema
frauduloasa pe care mi-o propui, nu
ai apuca sd investesti nimic in
Romania pentru ca banii tai ar
disparea cat ai clipi din ochi.
Oricum, pentru siguranta am
transmis mail-ul tau unui om de
afaceri de succes din partile
noastre, Sorin Ovidiu Vantu pe
numele sau. Sunt sigur ca te poate
ajuta. NuEng_i bine si succes in
obtinerea azilului politic.




Wurlitzer,

personal log:
Stardate 2001.06.30
“Am fost trimis de administratia
Flotei Stelare sa investighez o
serie de morti ciudate care au
avut loc la bordul navei stelare
U.5.5 Baracuda. M-am urcat la
bordul navei de pe statia
orbitala McDonalds din
Quadrantul Delta, unde
Baracuda se afla de doua zile
pentru reparatii minore. Am
fost intampinat de locotenentul
Skund, un dwarf din Epsilon
Eridani, caruia ii place muzica
hip-hop si care are prostul
obicei de a ma ciocani in
genunchi ori de cate ori vrea sa
imi spuna ceva. Un obicei care
nu ar fi atat de iritant daca nu
ar utiliza frecvent pentru
semnalizare mini-barosul
protocolar pe care este obligat
in mod traditional sa il poarte tot timpul asupra sa. Aaul...”

"Ce vorbesti acolo sus?”, imi zambeste angelic de la nivelul soldului sus

pomenitul Skund.

“Imi faceam raportul”, ma rastesc la el. l-as mai fi spus ca prefer sa nu ma mai
loveasca in genunchi, dar sunt sigur ca ar fi in stare sa gaseasca alternative mai
nepldcute la o altitudine relativ apropiata.

Capul sdu ras si lustruit cu ceara reflecta cu fidelitate luminile din plafonul
liftului, iar cercelul de dilitiu din urechea dreapta imi sugereaza ca ordinea si
disciplina nu sunt punctul forte al acestui echipaj. Liftul se opri brusc si usile se
deschid jumatate la nivelul superior al puntii de comanda, jumatate la nivelul inferior
al unui apartament in care nu pot sa nu remarc o pereche de picioare suficient de
lungi si gratioase incat sa nu incapa in intregime in cAmpul meu vizual obstructionat
de cadrul liftului. Prin partea de jos intra un val de muzica si cateva baloane.

Pe puntea de comanda domnea un haos total: o multime de oameni, ghirlande,
baloane, muzica asurzitoare, ce mai, o petrecere in toata regula.

“Ah, domnul Wurlitzer, te asteptam cu nerdbdare”, méa saluta capitanul
sucindu-si gatul pentru a ma vedea de dupa bustul generos al unei domnisoare cu
pielea portocalie si parul blond care i se cocotase languros pe genunchi. “Serveste un
pahar de prrrl, o prajitura, fa-te comod”, zise gesticuland ospitalier cu paharul. O
cantitate semnificativa de lichid evada in decolteul blondei care nu paru sa se
sinchiseasca prea mult, cantitatea de alcool din interior depasind-o semnificativ pe
cea din exterior. Am indepartat un platou cu prajituri (dintre care unele pareau sus-
pect de zglobii) de pe scaunul aliturat si m-am asezat.

“Cu ce ocazie petreceti?”, nu m-am putut abtine s& nu il intreb.

“E ziua mea de nastere” imi zambi afazat capitanul, dupa care facu o pauza
pentru un sughit. “Distreaza-te, lasd ancheta pe méine. Carpe diem!”

M-am uitat de jur imprejur. Locotenentul Skund dansa lasciv cu o faptura
dragalasa ai cdrei genunchi se indoiau in directia opusa normalului. Restul ofiterilor
petreceau intr-o fericire, de parca nu erau pe aceeasi nava pe care tocmai se petre-
cusera trei morti misterioase. Am recapitulat mental: seful securitatii a comandat un
tort de clatite de la replicatorul de alimente si a asteptat initializarea cu capul in
containerul respectiv. Aparenta sinucidere. Am vazut fotografii ale rezultatului si va
pot garanta ca nu era deloc estetic. Unul dintre ingineri si-a prins in mod aparent
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‘black view

accidental in motorul stardrive si a sfarsit
prin a fi infasurat de 12 ori in jurul nucleului
de dilitiu, in ciuda presupusei lipse de
elasticitate a corpului uman. O asistenta
medical s-a prabusit in putul liftului si s-a
inecat intr-o cantitate considerabild de sirop
de mure ajuns acolo pe cai necunoscute.

"Cine este persoana care locuieste
deasupra cabinei de comanda?”, il intreb pe
capitan.

"Hehe", rade el amuzat. "Numele ei
este Nina Aricci si a fost atasat cultural al
Federatiei pe Rasputyn 3, unde s-a infectat
cu un organism extraterestru”. Se apropie de
mine si imi sopteste confidential, efluviile
bahice fiind la un pas de a ma baga in coma
alcoolica: "E vorba de un lichen care
traieste in simbioza cu pielea si care la orice
excitare nervoasa semnificativa a
organismului infloreste”.

“$i ce este atat de grav?" ma mir.

"Hmmm... aspectul general este chiar
placut. Mirosul de placute de frana arse este
putin deranjant insa. Tocmai de asta nici nu a
fost invitata la petrecere.”

“Va deranjeaza daca ii pun cateva intrebari?" am intrebat, orice metoda de a
evada din mijlocul petrecerii parandu-mi-se perfect rezonabila. Intrebarea putea sa
fie la fel de bine retorics, capitanul fiind sensibil defazat fata de realitate. M-am
strecurat catre lift 5i am urcat cu un etaj mai sus.

Nina Aricci se dovedi la fel de simpatica si mladioasa pe cat puteai banui
admirandu-i doar picioarele: o roscatd superba, cu ochii verzi si curbe voluptoase.

"Buna. Sunt John Wurlitzer, investigator. Te deranjeaza daca iti pun citeva
intrebari?”

"Deloc.” imi zambi gales Nina, asezdndu-se provocator in fotoliu. Pielea i se colora
pentru cateva secunde in portocaliu si un damf acru ma izbi aproape fizic. Mi-am
mascat reactiile tusind astmatic cateva minute.

"Ai fost la bordul navei in perioada in care au avut loc asa zisele accidente in
care au murit trei membri ai echipajului?”

“Da. S-ar putea spune chiar ca i-am cunoscut foarte bine. Intim, chiar...”
Duhoarea devenea opresiva, iar pielea Ninei batea in portocaliu aprins. Am inceput sa
ma intreb cat poate supravietui cineva fara sa respire.

“Deci ceea ce imi spui de fapt este ca toti trei s-au sinucis din cauza ta.”

"Am nevoie de dragoste ca oricare alta femeie. $i daca tot vorbim de dragoste,
trebuie sa iti marturisesc ca ma simt atrasa de tine.”

Continutul stomacului incepu sa mi se catere pe esofag. M-am napustit catre usa
liftului, am apasat pe butonul pentru deschiderea de urgenta a usii si m-am aruncat in
gol. Brusc, siropul de mure mi se parea o perspectivd mult mai placuta decat
continuare banalei mele existente.

In cadere, am trecut pe langa locotenentul Skund, care urca agatat de un
manunchi de baloane.

“Nu te supdra ca te intreb, tot Blackview-ul asta este despre Star Trek?’, striga el
dupd mine.

“Mu, mai era si o scurta parte despre motociclisti si fumatori, dar se pare ca va fi
pastratd pentru numarul urmator”. E greu sa ridici din umeri in cadere libera, dar am
reusit o destul de buna aproximare. Ce are a face logica cu Star Trek-ul? Sau cu intriga
jocurilor?

Mmmm, mure...
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-1927- — »\

"“The Jazz Singer" — primul film vorbit — este posibil datorita inginerilor
Western Electric, ce vor forma ulterior compania Altec Lansing !

1941 -

Marca "Altec Lansing" se naste pe data de | Mai
g P

-1948 -

Altec Lansing lanseaza primul sistem audio home theater de inalta fidelitate

1953 -

“Voice of the Theater" — devine primul si singurul sistem
audio pentru film aprobat de Consiliul de Cercetare al "The Academy of Motion Picture Arts

-1968 -

Altec Lansing creaza sisteme audio dedicate muzicienilor profesionisti

-1990-

Primul sistem audio din industria PC-urilor este produs de Altec Lansing

Sunet de calitate ined din 1941
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