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Pentru viermi, lumea e prea mica

B Team 17 a anuntat recent ca pregateste pentru
 aparitie Tn uitimul trimestru al anului 2000 jocul
B "Worms  World Party", o versiune
__ifmuitlplayer/onﬂne a celebrului joc cu anelide,
_pe care unii inca 1l mai joacd si acum,
_preferindu-l unor jocuri mai singeroase gen
.:jj-'Quake 3 sau Unreal Tournament. Printre
_:i;Qi.Tnbunatétiriie aduse se numarda mai multe
8 moduri de joc: Wormpot (unde jucatorul poate
| alege din peste 400 de stilurl de joc), Fortress,
 Bully, Goliath, Night Fight sau Super Rope, 40
de misiuni muitiplayer, toate jucabile on-ine,
B moduri de traming muit extinse si o biblioteca
# editablla de arme. Specifica Internetului va fi
_ optiunea World Location Map, care va permite
.__:jucﬁtsrﬂer sa vadﬁ untie in lume locuiesc opo-
3 nentii lor. Daca adﬁugﬁm la toate acestea o
8 configurabilitate ridicata, noi efecte vizuale si
N noi filme, ajungem la cnncluzla cd ne asteaptﬁ
'_'3r Un jﬂc pe cinste

‘milioane de dolari daune. Martin Johns nu s-a

STIRI - INFORMATIF REPORTAJE - BETA TEST - FORUM- - CONCURS

INTERNET

Microsoft sanctionat de justitie

Judecatorul Thomas Penfield Jackson a declarat luna aceas-
ta compania Microsoft vinovata de incalcarea sectiunii 1 a
Actului Antitrust Sherman, prin faptul ca si-a interconectat
browserul cu sistemul de operare Windows. Microsoft a fost
gasit vinovat si de incalcarea celei de-a doua sectiuni a
aceluiasi act, datorita promovarii si mentinerii unui monopol
ilegal pe piata browserelor. Judecatorul Jackson si-a intirziat
anuntarea verdictului, sperind ca cele doua parti implicate,
Microsoft si Netscape, vor -ajunge la o intelegere, dar cind
moderatorul numit de el in aceasta problema, judecatorul
federal Richard Posner, I-a anuntat ca partile resping aceasta
. optiune, si-a anuntat decizia pe 4 aprilie dupa inchiderea bur-
| : . sei. A doua zi la deschiderea bursei, preturile actiunilor
e —  Microsoft au inceput sa scada vertiginos, provocind com-
paniei p:erden finaciare la rata de un milion de dolari pe secunda. !nd:cele NASDAQ a

pierdut aproape 350 de puncte, cea mai mare cadere pe parcursul unei smgure zile in
istoria bursei. Vazut de presa ca omul care a reusit sa piarda peste 12 miliarde de |

_dolari pe zi fara sa clipeasca, Bill Gates a fost intrebat de un reporter dacaii e teama '

de Dumnezeu. "Da, sigur ca da", a raspuns multimiliardarul american.

O companie mica cu ambitii mari

Kinesoft, o companie formata. din fosti angajati de la
Microprose si Electronic Arts a facut publice informatii
privind doua jocuri la care lucreaza si care ar trebui sa
apara in prima parte a anului viitor. Mage Lords este un
amestec de RPG si RTS, a carui actiune se petrece
cindva la "apusul celei de-a
patra ere" cind oamenii vor
descoperi secretele ascunse ale
mintii Si vor stapini puteri mag-
ice. Jucatorul va avea posibili-
tatea sa construiasca imperii Si
sa lupte in fruntea unor armate
ce vor uni sub acelasi steag eroi
Si - monstri - impotriva fortelor
intunericului, care pot aduce mortii la viata si pot stirni furtuni
din senin. Crimson Order, cel de-al doilea joc, se petrece in
indepartatul an 2583, cind jucatorul, in calitate de lider al unui
= ‘grup de rezistenta de pe o planeta indepartata. trebuie sa i
—  elibereze pe ceilalti locuitori din sclavia instaurata de
o -~ extraterestrii Tan'Khar. Ca mai toti. producatorii, Kinesoft
FE W - promite grafica ultimul racnet, povesti pline de ramificatii, inam-
iIci inteligenti si lupte pline de intensitate.
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Un american datoreaza 780.000$ companiei Microsoft

Martin Johns, din Wisconsin, a fost condamnat la plata unei amenzi de 780.000% pen-
tru comercializarea pe Internet a cinci copii pirat ale produsului Microsoft Office 97,
afirma publicatia Journal Sentinel. La inceput, barbatul a pretins ca nu era la curent cu
ilegalitatea celor cinci copii. Microsoft i-a trimis
mai intii lui Martin Johns un ordin judecatoresc
prin care | se cerea sa inceteze comercializarea
ilegala, iar cind acesta a continuat, l-a dat in
judecata si a cerut ca el sa plateasca 9,84

prezentat la proces si judecatorul a decis sa dea
dreptate Microsoft, reducind totusi in-mod sub-
stantial amenda. ;
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__ Optochipul: un posibil salt inainte pentru Internet

{ntr-un articol publicat de MSNBC se arata ca un grup de cercetatori de la universitatile din
Wae.hingtﬂh si Berkley-California au realizat un dispozitiv numit optochip care ar putea rev-
olutiona transmus:a de date prin reteaua Internet. Optochipul este de fapt un modulator, o
piesa care converteste un tip de sem-

producatori de chipset-uri din Taiwan si-a facut publica

nului S3. In vederea fuzionarii, cele doua companii au

“autorizare a patentelor relizat impreuna cu Intel si ca

nal in altul, intrr-un mod asemanator cu
functionarea modemului (care de fapt
este- 0 prescurtare de la modulator -
demodulator). Optochipul transforma
cu foarte mare viteza lumina transmisa
prin cablurile cu fibra optica in semnale
electrice . Pentru a realiza acest lucru,
chipul foloseste niste mini particule
- organice numite cromofori. Dupa
 spusele cercetatorilor, o. singura astfel

~decit diametrul firului de par) se poate
. descurca cu - Iintreg traficul
cnmunmatmnal al unei mari companii, incluzind aici tot ce tine de telefon, televiziune, com-

-puter ‘si satelit. Daca optochipul va functiona la, parametrii la care a fost proiectat,
‘inseamna ca un calculator dotat cu acest dispozitiv va putea downloada un film de doua
ore, necomprimat, in mai putin de jumatate de secundal!! El este utilizat In prezent in mod
experimental de armata Statelor Unite si se pare ca va intra in prnductle de serie de abia

peste doi ankr

‘HIA anhizitinnaaza 53

NU'a-_trecut mulit timp de cind S3 anunta achizitionarea
Diamond si iata ca VIA, unul dintre principalii

ofgies, Ing

intentia de a cumpara partea de placi grafice a concer-

VIA Techno

creat in comun o echipa de cercetare si dezvoltare care | *=
sa stabileasca proiectele de viitor. In plus, S3 si VIA au
investit sume importante una in_cealalta: VIA a
cumparat aproximativ 15% din actiunile S3. Specialistii
afirma ca VIA este pe cale sa piarda contractul de

= rvestor Relstions

probabil achizitionarea S3 are drept scop preluarea
intelegerilor pe termen lung pe care acestiale aveaucu

Intel in privinta schimbului de informatii tehnologice si licente

E Hafcherzfo!usagta' cartea de credit a lui Bill Gates

Raphael Gray in virsta de 18 ani a fost prins in sf“ rsit-de catre FBI dupa ce I’E:U$IEE sa
foloseaca cartea de credit a lui Bill Gates. La averea lui Bill poate nu si-ar fi dat seama daca

- Gray isi cumpara o masina pe luna si toata lumea ar fi fost multumita. Insa lacomia este

un pacat capital pe care Gates nu-l trece cu vederea asa usor, iar in momentul in care suma

totala de bani tocata de micutul hacker a depasit 3000000$ (3 milioane) de dolari au tre-

buit luate masuri radicale. Pentru ca exemplul lui Raphael Gray sa nu ramina fara
invataminte (iar banii cistigati de pe cartile de credit sa nu trebuiasca cheltuiti prin tribunale)
publicam o lista a personalitatilor care au.carti de credit si a sumei de bani care nu trebuie
depasita pe luna pentru a nu fi prins: -

1. Salma Hayek, 10.000$%$ pe luna. Daca va prinde totusi ii spuneti ca e metoda voastra de a o agata
2. Bill Clinton, 1000% pe luna. O rochie patata e tot ce va trebuie sa scapati de investigatii.
3. John Romero, 750% pe luna. Numai dupa ce apare Daikatana. :

|

- .de particula (de 100 de ori mai mica

Stiri-

0 gluma l.‘lE 1 i:'lpl'lllE cu efect de bumerang '_?f_} |

Jeff Connor, un designer de paglm web cﬂn

Toronto, Canada, a simtit pe pielea lui ce

inseamna ca o farsa de 1 aprilie nereus.itﬁ_ sé

se Intoarca asupra ta. Dorind sa 1si pro-

moveze site-ul s&u cu bancuri, Jokeweb.com,

el a conceput in spirit de gluma mai multe

bannere care promiteau celor care se abunau

la serviciul Opecinfo.com benzina gratuitﬁ

pentru prima duminica din luna timp de sase
luni. Link-urile de pe bannere trimiteau insala

site-ul sdu si majoritatea celor care le-au

ncercat nu s-au lasat pacaliti. Cu toate aees-‘"_:'_

tea peste 650 de persoane s-au gréhit sa
profite de ofertd, ceea ce I-a surprins
nepregatit pe Jeff Connor. Din cauza ca se

teme ca va fi dat in judecata, web designer-ul
a decis sa isi tina promisiunile si va avea cie

platit bonuri de benzina in valoare de
200.000 de dolari. "Sper ca cei de la hanaa
se vor dovedi intelegatoriv, a declarat el.
nSuntem o firma mica si inca nu clsﬁgﬁm '
nimic din afacerea noastra." e

Metallica da in ]udenata Hapster

Formatia de muzicé rock Metaﬁica a dat lnjude-

cata firma Napster Inc. si citeva colegii din

Statele Unite, sub acuzatia ca au incalcat Iegeé -

copyright-ului atunci ¢ind au pemis schimbarea
de mp3-uri cu melodiile formatiel. La scurt timp

dupa declaratia oficiala, site-ul oficial Metallica a

fost spart de autori necunoscuti, care nuau
facut altceva decit sa inlocuiasca continutul din

~ pagina principala cu un simplu mesaj: "Leave -

Napster alonel"- "Lasati Napster-ul in pace".

Metallica este prima formatie care s-a hutérit s& -
ia atitudine Tmpotriva programului Napster si spe-
clalistii afirma ca renumele el dﬁ un plus de fartﬁ

acuzatiilor de p“nﬁ acum.
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X Red Aler _2?' |

Prmtm} eroare mai mult sau mai putin
‘.’_rntentmnata din partea firmei Westwood a
~ rasuflat pe internet prima stire privind aparitia
i wltﬂrul apropiat a lui Red Alert 2. Stirea a

ar_;r_arut cind pe site-ul Amazon.com, foarte

~_cunoscut pentru vinzarea de diverse produse
_ printre care si cartile a aparut de vinzare in
_ avans cartea Command & Conquer Red Alert
~ 2: Prima’s Official Strategy Guid, adica manu-
~ alul cu strategii pentru viitorul Red Alert, man-
ual mare de 240 de pagini. in urma
~ intrebarilor adresate de diverse publicatii on

line catre site-ul Amazon s-au si afliat citeva

f'f_'-"'de_ta_i_n des.pre viitorul joc de la Westwood. Se
_ pare ca el va contine o serie noua de misiuni
fata de cele din jocul original, noi tipuri de
"’teren suldaﬁ $| cladiri. '

3 Desngnt' 4 -

- '-"'_;.."\;fd!'itit'm cunoscuti pentru seria Descent se
_ pare ca sunt pe cale sa anunte cea de a patra
_"'.-'fparte a cunoscutului joc. Dacd pind acum
_ firma s-a feiit sa anunte numele oficial al
- joculul pe care urmeaza sa-| scata acesta va
- fl un first person shooter, lar supozitiile

_ privind numele sau se bazeazad pe un mai

- vechi anunt al celor de la Volition care doreau
8l ca cea de a patra parte a seriei Descent sa
. :ijﬂe un joc total diferit fata de simulatorul cu
care ne {JblaniSF‘

'Mnnkay Ialam:l 4

- Dupa ce u permada Iunga de timp au circulat
pe Internet zvonuri privind aparitia lui Monkey
§ Island 4, luna aceasta oficialii LucasArts au
_ recunoscut aparitia iminenta a adventure-ului
_ pe care de mult il asteptam. Monkey Island 4
~ va veni intr-un mediu comple 3D si nu o com-
_ binatie de mediu 2D cu personaje 3D.
. Michael Stemmle Si Sean Clark vor fi princi-

R palii resgunsabm pentru acest titlu, pe linga
B lucrul la Monkey Island 3 ei lucrind la
realizarea vechiului adventure Indiana Jones
~and The Fate of Atlantis si fiind totodata

§ colaboratori la realizarea proiectului Sam &
~ Max. Sean Clark a lucrat de asemenea la The

8 Dig, un alt proiect de succes al LucasArts.

de anul acesta a avul ocazia sa piarda

CERF 2000 - na un pumn si zi mersi

Bazarul romanesc de calculatoare s-a incheiat. In
cea mai mica si transpirata de caldura editie de
pina acum nu s-au petrecut lucruri marete iar

. firmele au fost daca nu foarte putine atunci incred-
ibil de putine si fiecare cu o oferta care de care mai
‘neatractiva. Printre neatractivele si prost organiza-
tele standuri ne-am situat si noi: Evident. Intre 2
Big Mac si o Pizza, cu 5 ore inainte de inceperea
expozitiei nu mai era prea mult lucru de facut. Doar
ca la noi ati fost voi. Si voi v-ati jucat, si noi ne-am
jucat si ne-am jucat si unii cu altii. Voi v-ati jucat si
intre voi, unii au cistigat, altii au pierdut, altii s-au
facut de ris. Au fost clanuri peste clanuri, forumisti,
IRC-isti, cititori, fani, dusmani, toata gama relatiilor
pe care cineva le poate avea. lar noi pentru asta va
multumim. Va multumim ca ne flood-ati canalul de
irc, ca ne injurati pe forumuri, ca ne trimiteti scrisori
de amenitare sau de critica, va multumim si ca ne
laudati sau ne apreciati. In principal va multumim
ca existati si sunteti alaturi de nm

Programul CERF 2000 - un pumn _ﬂ;e ﬁincuiatﬁ_ |
si unul de pifti: ~
Cine s-a obosit sa ia soarele in piept si mirosul de transpiratie in nari pentru a vizita CEHF ul

probabil si 5 minute pe la standul nostru la
un concurs de Quake 3, Porsche 2000,
Unreal Tournament sau FIFA2000. Cine nu
s-a nscal insa, poate gasi pe CDul de luna
accastla demournle de la stertunle, semih
nalele st hinala de Quake 3 de la CERE. Sa
vedel s1vor un Razor, un Pitbull, un Z3m3
sau un ZGAIBA luptindu se pe viala si pe
moarte pentra a dovedr cine este cel e
bun - dmm Lwa 1 Quake 3. Concursal  de
Quake 2o lost luat cu asalt de 120 de por
Lcipant dormict de man bine Sman mualt mnsa
numal 2 oau lost e, cishigatonm, i .'mumv tlli*tlll!tll Clanulur KO (Kirgts of Fighlers) s cum
sunt alintatl de prieten: KOFetan, Locul 22 o cistigat un joc Quake 5 otent de tmma Monossit
Stun tncou Quake 3 ofent de XtuembC o (adican not) .t locul it un Ouakse 5 un Wicou Ol
Parun Logitech ﬂ.nnin;: Motise oferite tot de noi in calitate de Sponson negortbon (enaomt o
: adevarat )

Poentia o lua s rnuﬁrhu:h: VT, o,
primul concors organezal deonor a fost cel de Needd
[Oor Specd: Porsche 2000, un nou saacces din seria
localizandor orgtannzale de Best Compalers, Gare sl
sponsongal acest concunes, olermdu | crabeatorudon
un volan Ferran i un joc Porache 2000, Nu de alt
dar sa aibha acasa ce sa taca m tpul iber

Concursul de Unreal Tournament o fost cestigtal
der Traker pe careal puteh gas din cind in cind S pe
serverul UT al XtremPC ar cel de Fita 2000 a fosl
cistigat m fanulie de Capecaunu (cum b putel gasi
pe forumurile romanest pe Internet) s de varul
S,

Produsele CERF 2000: unde-s 2 puterea creste, unde-s 5 se ofileste. |
Din nefenicire, pentru gamert sau cei situatt in domeniul home office nu prea putem raporta |
lucruri notabile lansate la noi cu ocazia CERF-ului. GeForce-urile DDR de la Leadlek, Guillemol
si Creative au tinut capul de afis ca cele mai in vina produse destinate jucatorilor alaturi de
banalele joystick-uri, volane sau mouse-uri cu 20 de butoane si1 40 de bile. Pe ansamblu
multa transpiratie, aer putin, zgomot mult, cintece neintrerupte, scandari, bodyguarzi, inca o
data multa transpiratie, oferte promotionale expirate dupa ce au fost prezentate 3 CERFuri
la rind, si in cele din urma, dar nu la sfirsit, fete frumoase care au avut rolul de a ne incinta
ochii si a ne pune mintea la contributie. Asteptam anul viitor cu speranta ca va fi mai bine...
sau ca va fi macar la fel de rau. -




& Mcws:ﬂ‘tmﬁamisﬂarpa b ﬁO!. respunsablla pentru plrater:e

Doua vei’sipni ale noului sistem de operare bazat pe Windows 2000 de la Microsoft au

fost postate pe Internet de autori necunoscuti, presupusi angajati ai companiei, pe par- e
cursul unii aprilie. Whistler ar trebui sa apara pe piata la inceputul anului urmator si ver- mana HitBit
siunile postate ilegale pe Internet erau destinate evaluarii de catre specialistii din cadrul ' Software a
companiei, sistemul de operare nefiind nici pe departe in stadiul de beta-testing public. _dat in juae'
Oficialii Microsoft au declarat ca securitatea cerceteaza problema si ca nu a fost gasit cata dis- '-.1:"}1' :
inca un vinovat. : tﬂbﬂltﬂr UI de
- SEW!GH :
R R R - - Germania deoarece permite utillzatarllﬂr sﬁ;-,: -
R R R R R e transfere muzica in format digital fara =
fost hack-uit. Faptul in sine ar fi fost intere- | SuQAl=1s In momentul in care a aflat cé
G ;m S sant daca nu s-ar fi intimplat intr-o perioada diverse melodii compuse de ei sunt 50““““;'5“__'55::::
|| FRAERIOR. 1 asa plina de suspiciune ca ziua pacalelilor. bate prin intermediul retelei AOL, HitBit
] S ' SI cum pe vastele p[aiuri minritice sSe Sﬁftwal’e i-a acuzat pe 30351:'3 de p!l"ﬁt&ﬂ&
gaseste multa lume suficient de credula, si a pornit demersuri legale, cerind p!ata
"hackerii® au primit nenumarate scrisori de ~ unor daune in valoare de 100.000 de
simpatie si veneratie de la oamenii de bine. - marci (48.9008%). Decizia tribunalului gﬁf -
e PRI e e man la care avea loc procesul a fostin
de nimic si nici nu a inteles cum de rezista favoarea firmel de software. La aﬂafeﬁ Ve
S T T e e dictulul, oficialil AOL au declarat c& nu
S R e S finalul perioadei credibile, Atemic a revenit si _erau la curent cu procesul $I cé orlcum nu-;-.;-.;:;
‘1~expi|c.ﬂi gluma tuturor utilizatorilor spunind ca prin ea a dorit pe linga o pacaleala de au nici o responsabilitate in aceasta prph_-
1 !'5.|;n,1||{:~ sa date si sentimentele anti-corporatie dezvoltate de multi dintre surferii web lem3, din moment ce El EU TﬂOhiS contu'il"
Sl henur:ﬂii in general de la noi. Cum cei creduli au dovedit ca sunt si prosti, evident ca celor care transferau muzlcﬁ fﬁfﬁ capy-’-.ﬁi;
dupa anuntarea.pacalelii au acuzat Atomic spunind ca a fost 0 manevra pentru a obtine ' rtght lmediat GE au prlrnlt reclamatﬂ

volurl suplimentare i topul romanesc al siteunlor de web (www.top100.ro).

In mileniul Internet-ului
si lumii virtuale n-ai fO|OSIt
inca Kappa Kard-ul T4

Nu te-ai saturat de formalltah
asteptare, stres?

Vrei acces Internet rapid, fara
contract si alte taxe, dlrect la
1SP-ul local?

Vrei sa poti face cumparaturi din
complexul de magazine MagNet?

VVrei sa beneficiezi de consulting |
online, in multe domenii, eficient si ieftin 7

Toate astea ti le -ufa_i-*a' ”
Kappa Kard-ul!

S i . T e T T T S T T T e

In curand se va distribui cu CD-ROM de configurare!

Poh sa-| cumpen cu doar 103 din urmatoarele centre:
- Shell Station - Libraria Eminescu - Centrele Kappa
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Ce mai e interesant pe net

4= mai € interesant Y &
pe Internet .

Aici veti gasi in fiecare luna un minighid de navigare web, unde vor fi prezentate site-urile care ni
s-au parut interesante, bizare, comice, extraordinar de aratoase sau toate astea la un loc.

ool Site-uri web

Py M Rim  few o Yl e
R 0 e ey [ e e
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http://www.webswappers.com

i
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De ce sa cumperi un lucru
cand poti sa il capeti in
schimbul a ceva de care tu
nu ai nevoie? Site-ul
WebSwappers exista pentru
a Se ocupa cu medierea
acestui gen de tranzactii.
Aici cei doritori de schimburi
vin Si isi prezinta ofertele si
cererile, totul in mod absolut

gratuit. Anunturile sunt sor-

tate pe domenii in functie de

obiectele schimbate. Marea
majoritate a anunturilor sunt
serioase, dar unele sunt
amuzante in seriozitatea lor.
lar altele sunt pur si simpiu
glume. Puteti face rost de
aici de colivii de sarma in
schimbul unor albume foto.

sau de o canoe. oferind in
schimb doua brate de
manechin. Un doritor este
dornic sa scape de 1500 de
ochelari pentru eclipsa si ar
vrea in schimb nimic altceva
decat un automobil clasic.
Daca vrei ceva nou in_schim
bul a ceva vechi. stii acum
unde sa cauti.

e

L N B NN R N BN R NN NN N EEEDENLENENE®SEENEHSREZSESH:EE:MNHREMNE-SE;NRESR®R'

P

http://www.informit.com

N curs de calculatoare
U costa in ziua de astazi 0
multime de bani, iar in cele
mai multe cazuri nu te alegi de
pe urma lui decat cu o diploma
cu o valoare indoielnica.
Cartile de specialitate nu sunt
nici ele o solutie foarte ieftina.
O posibila alternativa ar putea
fi site-ul InformlT. care pe

Intretinerea PC-ului 1a
detectarea intruziunilorprin
retea exista carti despre orice
are legatura cu calculatoarele.
Cartile nu sunt chiar noi (sunt
aparute in intervalul '95-'98)
Si se presupune ca trebuie
citite pe site. download-ul fiind
ingreunat de o multitudine de
link-uri interne, dar merita.

langa prezentarile de carti elec-
tronice sau paperback,
gazduieste si o librarie unde
sunt oferite in mod gratuit spre
lecturare carti din domeniul IT.
Daca vreti sa invatati |
Photoshop in 14 zile sau Linux
in mult mai multe, aveti de
unde alege. De la CAD la sis-
teme de operare si de la

o

e

e

S e
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http://www.freeloader.com
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Blastian sau Moon Defender,
urmand sa continue in viitorul
apropiat cu Viva Football,
Magic & Mayhemr si Jimmy
White's Cueball 2. De urmarit -
daca vor reusi.

Aici puteti gasi jocuri full in
mod gratuit obtinute prin
diverse aranjamente direct de
la producatori. Site-ul este inca
beta urmand sa fie lansat ofi-
cial 1a inceputul lunii mai. Pana

vantare, pentru ca platesc
muit mai putin pentru un joc.
Dar ce ati zice daca ar exista
posibilitatea de a downloada
de pe Internet jocuri complete.
originale, in mod gratuit si

(’ P w"'ﬁﬂ““mﬁgm - : a n Romania pirateria software totodata complet legal? Daca atunci Freeloader déschiﬁe |
J E e JMT este considerata de unii 0 va surade ideea. vizitati site-ul oferta cu primul Grand Theft
= * 1}, afacere profitabila. de altii o Freeloader, pus la punct de Auto si adauga cateva joculete
o ? i . problema si de muiti o binecu- Pure Entertainement Games. necunoscute gen Rat Attack,
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http://www.cybertown.com

e

rmand calea deschisa de

The Palace. Cybertown se
inscrie in categoria
comunitatilor virtuale de suc:
ces. Avand la baza tehnologia
Biaxxun Contact, orasul virtual
Si cetatenii sai pot fi reprezen-
tati atat 2D, cat si 3D iar inte-

ractiunea se face pe sistem de

chat. Cu toate acestea

Cvbertown este mult mai mult

dectt un simplu chat room.

Exista 0 constitutie si un sis-
tem economic si administrativ
bine pus ia punct din care se
dezvolta o intreaga ierarhie de
functii si slujbe. Daca iei in
considerare doar banii,
obiectele. punctele de expe-
rienta. avatarurile

(reprezentarile 3D ale fiecarui
utilizator) si jocul de-a omoara
morphii, Cybertown poate f
confundat destul de usor cu

un RPG online si desigur ca

exista muliti care il trateaza in
acest mod superficial. Dar
exista cate ceva ;ﬁentru fiecare
in acest oras virtual. Atentie,
creeaza dependenta.




or: Cristi Radu -

Sursa: Clint Worley

Firma: Verant Games

Pozitie: Conducator de proiect
Proiect: Sovereign

e

overeign este un joc on-

line, in genul Asheron’s
Call sau EverQuest. in care
pot intra si juca oricand un
numar foarte mare de jucatori.
Este un RTS militar modern
care incearca sa combine ele-
mente de diplomatie, spionaj

si strategie militara intr-o lume -
. dominata de lupta. Fietare

jucator poate alege intre una
din carierele disponibile care
in acest moment sunt: soldat,
diplomat, om de stiinta. econ-
omist, teologician (aceasta
este. denumirea pe care au

- dat-o ei, probabil ca teolog nu
e un termen agreat de soci- -
_etatea moderna tehnologizata)
Si spion. Fiecare profesie are
propriul arbore de promovare
si metodele de promovare
specifice. Victoria este greu
de atins intr-un timp scurt
deoarece exista trei aspecte
ale acesteia: economica, diplo-
matica si militara. lar ele-
mentele pe care aceasta victo-
rie sa poata fi realizata sunt
foarte multe, de la micro
managementul economic al
oraselor si pana la diplomatia
globala a marilor puteri eco-
nomice si comanda specifica a
unui numar imens de tipuri de
‘unitati combatante. Data
aparitie! este fixata pentru
semestrul 3 al anului acesta
dar este improbabil sa fie
respectiata.
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irme: Epic, Microsoft, ID

Sursa: Dave Perry
Firma: Shiny -
Proiect: Sacrifice
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acrifice se afla de ceva
Wt LimpP In lucru si nimeni nu
a auzit mare lucru despre el. A
fost unul din proiectele care
au mers in paralel cu Messiah

. 8| care se dovedeste acum a fi

chiar mai interesant decat
acesta. Sacrifice este-un RTS
complet 3D ce se desfasoara
intr-o lume imensa, cu teren
deosebit de variat, cu muite
glemente ce aduc din punct de
vedere grafic cu lumea din

Ultima Ascension. Ideea jocu- -

lut se apropie oarecum de cea
din Black & White. in sensul
ca si aici ai controlul asupra
unui vrajitor care incearca sa
sacrifice pe propriul -altar sau
Sa converteasca personajele
inamicului. Chiar si interfata
jocului seamana cu cea din
B&W, jucatorul comandand si
realizand diverse vraji doar
prin intermediul mouse-ului.
Din punct de vedere tehnologic
Sacrifice imprumuta de la
Messiah sistemul RT-DAT de
reprezentare a personajelor,
scalabil in functie de puterea
procesorului, in schimb restul
motorului grafic este complet
nou.
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Plan Update -

Taylor a ales pentru a-si asigura acest succes Dugeon
Siege un RPG cu puternice ingerente strategice

Sursa: n/a
Firma: Microprose
Proiect: MechCommander 2
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Tnt din universul BattleTech. in
care personaje din benzile
desenate japoneze se infrunta in
roboti giganti, alaturi de
MechWarrior4 vine si fratele mai
mic, dar nu mai vioi.
MechCommander 2. Cei care au
jucat prima versiune stiu ca e un
joc de strategie cu elemente intr-
adevar interesante, neobisnuite
genului RTS, insa perfect adap-
tate stilului de joc.
Mechcommander 2 va avea
bineinteles un teren 3D complet
vizualizabil din mai multe pozitii.
precum si multe efecte grafice
cu adevarat impresionante.
Robotii sunt comandati acum din
spatiu, de pe 0 nava mama care
poate trimite pe pamant unitatile
de care este nevoie la un
moment dat. Sunt introduse o

“serie intreaga de noi gadget-uri

(radare cu mai multe functi.
arme noi, constructii noi pentru
organizarea defensiva) Si
datorita terenului 3D care este
folosit {a maxim, jocul capata o
noua adancime strategica si tac-
tica. Un alt joc care 1i va bucura
pe entuziastin genului pe la
sfirsitul anului insa.
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Sursa: Chris Taylor.
Firma: Gas Powered Games
Proiect: Dungeon Siege

fone’ S
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upa Total Annihilation. Chris

Taylor a plecat de la Cavedog
pentru a infiinta propria sa firma.
Gas Powered Games. Cum
primul joc pe care il scoate 0
firma trebuie sa aiba succes,
Taylor a ales Dungeon Siege, un
RPG cu puternice ingerente
strategice. Exista cateva ele-
mente inovative in Dungeon
Siege care-l fac un joc de astep-
tat cu infrigurare pentru anul
2000. Lumea in care se
desfasoara actiunea este
imensa iar dezideratul programa-
torilor este ca aceasta sa nu
necesite pauze pentru incarcarea
unor portiuni din ea. Elementele
RTS apar in momentul in care
organizezi si conduci echipa de
mercenari pe care 0 ai sub
comanda. Waypoint-uri, task-uri
speciale pentru fiecare membru
al echipei pot fi lansate printr-o
simpla comanda de mouse.
Desigur. sunt prezente ele-
mentele tipice de dezvoltare a
personalitati personajului de tipul
Stamina sau Dexterity. Sistemui
economic introduce elemente noi
printre care posibilitatea de a
incerca inainte de a cumpara.
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Ba Nila ba, ce faci ba? De ce? Vezi ca PAK MAN revine! in 3 dimeninsiuni: XYZ! De ce? Poti sa ai un
CPU, poti sa ai si doua. Ba Nila, Unreal Tournament nu merge numai cu un CPU! trebuie sa ai doua!

tor- Cristi Radu

n_..sa trecem la lucruri mai
serioase... In scrisoarea tre-

- cuta cand am intrebat: »Cind 0

sa ajung sa vad pozele voastre
pe aici?" ma refeream la faptul

- ¢a ar trebui sa puneti pozele

voastre o singura data in

. revista... sa vedem si noi
| pamenii care povestesc lumea

calculatoarglor.... ce 1mi reco-

__mahdai_i P3-550 sau Celeron
- 500 dus la 6007"

Fu am viul intotdeauna sa ne
|*.-|;|n,-|1'| pozele m revista,
Camvil, Marius sunt mmsa binut
sting de catre pnictenele 1or Si

ont vor sa o alba neplacen Saon

||1|_;_~|¢=H Ca- 51 aucand am- 1osl

e vars o lor cnn recat prn
antan lotase, de By nornaanual
aralon eote o te |m'-.il~:|| 88
e |HIIIH.'I'|'| posede 1 !T"'ufi'.l.: Dyl
L e tral ﬂvntiu Cot e
frosnoei '|.|l| eEle ving noas
traa, In Coan ;:'I'" |'1Ii|vr+?,h' RIS
donitele daca bani na sant o

probleia it recomiand Sa b e
o Hiindoa o en bhun

"o e e alta parte nu sty

daca realizati ¢eva daca in
Oatliul articolulul Forum Xtrem,
in unele raspunsun adoptati o
atitudine atat de acida, in
iegatura Cu concursul pentru
un Gelorde, nu sunt foarte
optimist, dar daca milioane de

oamaont joaca 1 Bingo (la o
. 8erte do postun de

televiziune), de ¢e nag incerca

St eu aici. Daca ajunge

scrisoarea unde trebuie,..”

Dupa cum 1}(’5;-113.: 1 a1 dal
secama suntem mai mulli care
raspundem la scrisori. Avem
pe cineva care raspunde acid
si pe cineva care raspunde

Plan Update Epic, Microsoft, 1D

obraznic, iar acestia sunt cei
mai solicitati. Eu raspund si
acid si obraznic, dar, atentie,.
atunci cand mi se ofera ocazia.
Din fericire, pentru distractia
tuturor, aceasta ocazie se

.iveste foarte des, asa ca va

rog insistent si in continuare,
trimiteti scrisori ofensatoare,
spuneti lucrurilor pe nume, ce
sa ne mai ascundem. De
exemplu, pentrd numarul viitor,
care e inlrebarea care v-a ener-

val cel mai mult dintre toate

scrnisonle pe care le-at it
PN acum? Sau ce placa video
va enecrveaza cel man tare, Ha
o auda toata lumea coum St
beaba cu acea placa video.
In coca ce prveste alling

par te: o sonsoni, Stal hnistit

Nila

Nila Marin, Bucurest!

- "Haldu ba, oce facetl?
- Navigati?... Bal, kum adied

"PAK-MAN revine"? Vorbitl

_ gerlos? Spunet-mi sl mise,

daca ai un CPU, Tti mere

 Unreal Tournament? De ce?

- Eu nu inteleg reclama de pe

prima pagina cu Fifa 2000,
~oum adica are Steaua, la

mine Tn Joo nu el At vazut

- NBA All Star Game la Pro TV?

Puneti un demo cu Joou'. PS
- Condoleante din partea mea,

revistell”

scrisoarea a ajuns unde
trebuie.

*Sunt Sakura (traduceti-mi
numele daca sunteti tari)... Bai
baieti sunteti o echipa
minunata, extraordinara si va
iubesc pe toti (ca pe niste
frati)...sper ca munca voastra
sa fie rasplatita de fericirea

gamerilor adevarati...Sunt a Xli-

a si sunt terorizat! De-abia
astept sa se termine tot
cosmarul astal... Simt ca
innebunesc si de aceea va rog
sa-mi raspundeti la scrisoare
{0 Incurajare ceva...).
innebunit dupa S0 shootere,

SoSunt

muzica rave, house, tehno,

snowboarding i1 arte-martiale
Sunt un quaker inraat $i John
Carmack & unul din wlofil mei

Cum a ajuns el un programator
asa de talentat?" .

Sakura e denumirea japoneza
pentru floarea de cires (sau
asa ceva). Nu inteleg ce e
teroarea asta cu bac-ul si
examenele... Mai iesiti si voi la
un baschet, mai un sport de
camera cu fetele... Cu romana
se rezolva, am auzit din surse
sigure ca subiectele se trimit
prin mail, asa ca sunt sanse
mari sa se influenteze in mod
paranormal si anul acesta,
curba lui Gauss de distributie
a notelor de la admitere,.. O -
ncurajare: 90% din elevn de a
XIla sunt la fel de vinetr de
nca precum bine 51 1ot 90%
din acers eleve, pro

mat mualt de”aut nu
Shivy G Le o tvnt laaes

At ascultat Aphex Twin o

MOverallel, .
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Photek? la incearca pe partia
de schi, e bestial. Carmack,
Garriot, ca si multi alti pro-
gramatori bazati s-au lasat
de scoala foarte repede insa
s-au specializat foarte tare
pentru ca le place ceea ce

fac. Si sunt in America, tara
tuturor posibilitatilor in care

orice vis devine realitate.

» ..As vrea sa atrag atentia
ca, cu toate ca scrisoarea
primita de la Grigore Marius
din Buftea mi-a adus destule
zambete pe faia, afirmatia lui

~¢a Shogun merge pe "34
~mbr (fie si ei 32Mb) este
. adevarata. Mie jocuri precum
- Q3, Prince of Persia 3D si

* multe altele, cu toate ca

- cereau minim 64 Mb RAM Tmi

Merg perfect pe calculatorul
meu destu[‘iﬁe modest (ca sa
nu spun-invechit) P-233
MMX, 32 Mb RAM, Voodoo 3
2000, 3.2 Gb, etc... -
...ultimul numar m-a
dezamagit In materie de

" jocuri: majoritatea jocurilor
-.de la rubrica "Prezentari” (cu

-exceptia NOX-ului care e cu

adevarat un joc BUN) au note

de la 7.5 in jos. Deci, chiar

daca revista e Tnca slabuta in -

continut la capitolul jecuri,

. am mai citit si prezentari ale

unor jocuri-slabe. Chiar nu
erau alte jocuri pe care le-afi

~ fi_ putut prezenta?....

...S-ar putea sa mai fi primit
acest e-mail de cateva ori;

~ ‘acest lucru are legatura cu
-niste probleme de ale mele

cu Outlook-ul si nu erau trim-

~ ise pentru a va enerva intr-un
b R

Suspect de calmi iti raspun-
dem la acest e-mail avand in
vedere bombardamentul cu
mail-uri. in ceea ce priveste
scorurile 1a jocurile din ultim-
ul numar... atit au meritat din
pacate... Tu stii cat asteptam

- si noi sa apara un joc cu

adevarat bun? Mainile ne
tremura, avem ochii impaien-

jeniti de lacrimi dupa jocul cu

- adevarat bun care nu mai

vine...deh poate suntem noi
prea pretentiosi... In ceea ce

priveste configuratia minima

necesara:. una e sa

Forum

porneasca, alla ¢ sa mearga
la intreaga capacitate (multi-
player jucabil, harlti mari,
detalii la maxim, etc).

"Proclamatie catre redactia
XtremPC: Numitii Voodoo
Knight alias Horatiu,
Kommander Q alias Ovidiu &
Vilkenstein alias Stefan quak-
eri & unrealisti pina-n
maduva oaselor, suntem
indignati de felul in care
laudati dvs placile 3d nvidia
lasand deoparte Si
nepomenind mai nimic
despre Voodoo 3-uri. Stim ca
protestul nostru va fi egal cu
zero dar speram ca totusi
The Empire Strikes Back &
V4, V5 vor da lovitura de
gratie Tnt-urilor 4 EVER...
Vikenstein a dat 1..200.000
pe Quake 3 Arena si nu i
pare rau sau eu Kommander
Q am dat 1.330.000 pe
Unreal Tournament si nu-mi
pare rau nici un pic... daca
unii din voi ar proceda ca Si
noi jocurile ar fi mai ieftine
iar piratii vor iasa balta ceea
ce fac.”

Mach aka Cris raspunde aici:
ne dOare shi pe noi cand
vedem ce rau a ajuns Si 0 sa
ajunga V4 si V5. Yo am avut
V1 si V2 si am fost multzu-
mit de ele da’ nu au mai
facut nimic bun de atunci.
Pai adevarul e ca acum
GeForce, TNT2 Ultra si G400
MAX da muku la Voodoo 3
cam la orice, si la kalitate si
la viteza... dar sa nu ma
ambalez aici... oricum sper Si
eu in revenirea lui 3dfx. May
the force be with you!

In ceea ce priveste faptul

ca ati platit Q3A si UT (un
fapt intr-adevar laudabil si
corect) am o viziune estetica
cu niste pusti cu ochii in
lacrimi, unii chirciti pe jos
tinandu-se disperati de
buzunarele pantalonilor in
timp ce un vanzator hain
incearca sa le smulga niste
hirtii rosiatice din mana. Dar
nu cred ca e vorba de voil...

- eu cred ca voi chiar radeati

fericiti, glumeati cu
vanzatorul intrebandu-l daca
nu mai scumpesc putin

- Ciuca Valeriu, Constata

" ..credeati ca daca o sa va
schimbati numele si 0 sa
puneti o gramada de rahaturi
(de care sunt interesati 5% din
cumparatori) o sa dati lovitu-
ra... ca sa scrii un articol de

calitate trebuie sa termini jocul

respectiv cel putin o data, sa
citesti manualul jocului si sa fi
jucat si versiunile anterioare,
iar daca jocul se inspira dintr-
un roman celebru sa citesti $i
cartea (Exempiu Dune 7+), si
sa nu mai spui nonsensuri pe
seama mirodeniei. PS: Scorul
a fost corect... Daca imi veniti
cu argumente ca primiti
jocurile prea tirziu, cumparati-
le de la tarabe, copiati-le de
net http://www.w***z com si
scrieti articolele la timpul lor.
Probabil ca din cauza asta
jeseau asa de greu "C*" gj
n*Qn pentru ca asteptau sa
apara jocul, sa-l joace bine si
apoi sa scrie articolul... scorul

de la Q3 e nedrept, e mult mai

bun decit Ut... As fi
recunoscéator daca mi-ati
spune ce s-a intimplat cu *0
si C*..."

- e
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_nedescris...

jocuritle asa de 1 aprihe
macar...Bravo!

»Si ce daca sunteti SINGURA
revista de multimedia si hard-
ware, nu intelegeti ca sunteti

~cel mai buni? De cate ori sa vi

se spuna lucrul asta?...In
sfirsit vreau sa va intreb daca
stiti cand apare oficial pe piata
romaneasca "Thief 2: The
Metal Ager. Sper sa-i faceti o
prezentare in pagmiie

revistei..

Trebuie sa intelegi ca in orice
relatie trebuie sa spui cat de
mult ti la celalalt... e ca un
drog, iar noi suntem depen-
denti de el, in doze mici ne
provoaca placeri de

Cand o sa apara o
alta in viatg ta, si ne vei arun-

. ¢ca undeva departe, intr-un

ungher al mintii tale, cand nu
vei mai avea nevoie de noi...
promite-ne ca vom ramane

macar... priclent. In ceea ce
priveste "I'het 2 the Melal
Ager, jocul a aparut in
strainatate intr-adevar. Dar
cum nol nu suntem inca acolo,
mai dureaza putin pina cind tu
Il vei cumpara si noi, fericiti, 1l
vom prezenta. Acelasi joc.

1. Am o placa video Ati Rage
(8Mib) si procesor Intel Celeron
la 433Mhz. Cum pot sa imi fac
un overclock la placa?

2. Ce diferenta este intre o -
piaca video Si un accelerator?
Vreau sa stiu tot.

- Avem 0 scrisoare. Cum

procedam? Asta imi aduce
aminte de un coleg de facul-

tate care intrebat fiind de pro-_

fesor la un laborator daca are
vreo nelamurire cu lucrarea
respectiva, raspunde aratind
vag spre foaie "Da.., cam
despre ce e vorba... pe-aici...".
1. Overclocking-ul la placa nu

Forum

este mare filozofie, se face cu
un program PowerStrip care a
fost si pe cd-ul nostru. Il pui si
cu el marest frecvente, la
ceas, la memorie, la ce vrei tu.
E cit se poate de simplu.

2. Dacia e o cutie pe 4 roti,
printesa soselelor cum o
alintam noi, romanii. Ferrari e
si el un mijloc de locomotie.
Diferenta dintre o placa video
Si un accelerator este diferenta
dintre Dacie si Ferrari, pe

scurt. Cu stiutul tuturor

lucrurilor ne chinuim.si noi ,
acum... daca descoperim meto-
da te anuntam si pe tine, stai
linistit.

"Am un Celeron, AMD, Pentium

la 100-166-200-300-350 Mhz
cu 816-32 de mb de RAM, cu
HDD de 2.1-3.4 Gb si placa
video TNT, Banshee, Voodoo 1.
Ce imi recomandati pentru un
upgrade"

ff;{‘{:if,!ﬁ—* }},ff
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Tot mar multt cameni ne

intreaba daca este adevaral ca

recomandam .upgrade-uri pen
tru PC-uri si de care. Noi va
raspundem: bEste adevarat,
insa nu era vorba de reco-
mandari ci-de sugestii_ SI nu
de upgradenuri"ci de sisteme

. lata o configuratie med:e
buna pentru luna asta:
Procesor: Celeron 550, KG6-2
550, K7 500; Memorie: 64
128, 256 MB; Hdd: 813 Gb
(Cu 5400 sau cu 7200 rpm)
Video: TNT2 Ultra, Voodoo 3
3000, GeForce SDR sau DDR
CDRom: 32X, 48 X, 72X
Placa de sunet: SBLwe! Value,
Vortex 2
PS: Nu ne mai puneti intrebari
tehnice ca raspundem foarte
greu la ele.... puneti si voi

intrebari mai usoare, de pilda:
ce e viata? Ce este Universul?,

De ce este mizerabil
Daikatana? (asta veci citi si in
numarul urmator oricum) si
altele.

Intotdeauna tl
- jocurilor. Acum

urtau de oalculatoare
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Yy 17148 Celeron 2

HARDWARE

Hardware -~ prezentari

XTREMPC
41042000

Celeron 2

Procesoarele sunt compatibile cu motherboard-urile Socket 370 ce

suporta FC-PGA

Informatii

Redactor: Cristi Radu Tip produs: Procesor Tip articol: Prima impresie

xista si o piata a proce- |
E soarelor low-budget (cu
pret scazut)
chiar daca peste
tot Tn revistele de
specialitate se
vorbeste de proce-
soarele scumpe,
cele mai puter-
nice. Procesoarele
la preturi mici
sunt un minim
necesar pentru ca
fiecare cumparator
sa poata rula
acceptabil pro-
gramele aflate pe
piata la un
moment dat. AMD-
ul si Intel-ul au
fiecare produse n
aceasta categorie
din care castiga
bani frumosi,
lucru care 1i face sa nu negli-
jeze acest segment chiar
daca trebuie sa investeasca
in procesoare revolutionare.
In general gama low-end

acest lucru a fost remediat
prin introducerea ulterioara,

Tn acelasi an, a cache-ului
nivel 2, de 128Kb pe acelasi
suport cu procesorul.
Aceasta solutie de compro-
mis a fost repede adoptata

Fata de Pentium 3 insa, Celeron 2 are
cache-ul de nivel 2 de 128 Kb

sunt versiuni reduse ale

aceluiasi design de baza,
folosit si la clasa high-end.

Primul Celeron de la Intel,
introdus Tn 1998 era de fapt
un Pentium 2 fara L2 cache.
FSB-ul de 66 MHz permitea
initial o viteza de 266 de
MHz insa, o data cu aparitia
motherboard-urilor cu chipset
BX de la Intel, a aparut si
posibilitatea overclocking-ului
Celeronului folosind FSB-ul
de 100 MHz. Astfel se
atingeau usor viteze de 400
MHz performantele fiind com-
parabile cu cele ale unui P2
la 400 MHz. Aplicatiile
obisnuite din Windows aveau
nsa de suferit datorita lipsei
cache-ului de nivel 2, iar

deoarece costurile cresteau

| foarte putin (tehnologia de

0.25 microni permitea
prezenta cache-ului L2 de
128Kb langa procesor) iar
performantele erau sem-
nificativ imbunatatite.
Celeron A (cu cache L2) a
fost ultima Tmbunatatire

. Tn afara vitezelor supe-

rioare, aduse de Intel

specificatiei procesoarelor

low-end.

Celeron 2 este un pas
important Tnainte, avand
la baza Coppermine-ul,

 adica Pentium 3. Fata de

Pentium 3 Tnsa, Celeron 2
are cache-ul de nivel 2 de
128 Kb (Pentium 3 avand
256Kb L2 Cache), dar cel

mai important lucru este
~introducerea instructiunilor
SSE fata de
Celeron A si a
tehnologiei 0.18
microni.

Procesoarele

sunt compatibile cu
motherboard-urile
Socket 370 ce
suporta FC-PGA ca
sistem de
conectare. In acest
fel Celeron 2 isi
asigura o baza de
desfacere deja exis-
tenta de mai bine
de 1 an, mother-
board-urile Socket
370 fiind deja
folosite de Celeron
A, la preturi avanta-
joase. O alta
diferenta impor-
tanta fata de Pentium 3 este
FSB-ul care la Celeron 2 este
de 66MHz fata de 100 MHz
la P3.Cu toate aceasta, per-
formanta rezultata in aplicatii
este mai mica cu 4-6%, ceea
ce indica faptul ca Celeron 2
se va comporta foarte bine
in majoritatea programelor.
Cat de bun este Celeron 2 in
realitate vom vedea nsa
cand vor aparea primele pro-
cesoare pentru piata, cel mai
probabil In luna aceasta.

DETALH

Detalii produs
Nume | Celeron 2
Pret | N/A
Producator | Intel
Telefon | N/A
Web | www.intel.com

Instructiuni | SSE
L2 Cache | 128
Tip | Socket 370
Tehnologie | 0.18 microni
FSB | 66 Mhz

+ Are la baza coppermine-ul

Este se pare solutia cu care Intel incearca sa
anticipeze aparitia pe piata a Cyrix 3-ului de la
Via.

Aparitie: Q2 - 2000
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Leadtek GeForce256
DDR 64 Mb.

64 Mb? Oare foloseste asa
ceva in acest moment?

Redactor: Camil Perian Tip produs: Placa video

andrindu-se la ora actuala cu una

dintre cele mai performante (daca
nu chiar cea mai performanta) placa DDR
de pe piata LeadTek a decis sa acopere
intreaga gama de posibilitati de
expandare a DDR-ului.

Concluzia este simpla si consta in
lansarea unei placi cu 64 de Mega in loc
de obisnuitii 32 pentru placile de acest
tip. Alaturi de plusul de memorie placa va
beneficia de o interfata DVI, de S-Video
si de TV-Out. Chiar daca aparent poate
parea placa viselor, aceasta este tradata
de un pret cam ridicat, 300$ fiind totusi
exagerat la ora actuala cand toate placile
sunt n scadere.

Probleme?

Noi nu am avut sansa sa testam inca o
astfel de placa. Cu toate acestea, pe
Internet a aparut o serie intreaga de
teste ce analizeaza DDR-ul cu 64 Mb,
incepand chiar cu cel initial aparut pe
piata ce a fost produs de firma Dell.
Aceste teste releva inutilitatea celor
64Mb comparativ cu 32 pentru un utiliza-
tor fara un monitor imens. Astfel, difer-
entele intre 64 si 32 Mb se vad doar de
la rezolutii pornind de la 1280x1024 in
sus, mai bine zis la 1600x1200. Cum nu
prea exista nimeni la noi in fara sa se
joace Tn aceste rezolutii, iar viitorul in
care s-ar putea vedea valoarea ei este
indeparat este putin probabil sa merite
investitia. Sfatul nostru este sa va orien-
tati spre un DDR normal ignorand memo-
ria de 64 Mb care se poate dovedi
inutila. Mai multe insa la testul pe care-|
vom realiza in lunile urmatoare.

DETALII

Detalii produs
Nume | LeadTek DDR 64 Mb
Pret | 300%
Producator | LeadTek / Romas
Telefon | (01) - 231.28.66
Web | www.leadtek.com
Detalii tehnice
Chipset | GeForce 256
Memorie | 64 Mb DDR
RAMDAC | 350 Mhz
Interfata | AGP 4X

Aprecieri

Are 64 mb si pret mare

La final

Cei 84 Mb nu fac nici o diferenta reala decit
la rezolutii foarte foarte mari. Asteptati
GeForce-2-GTS - review-ul, luna urmatoare.

Aparitie: Sfirsitul fui Aprilie
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WinFast 3D S325

RIVA TNT2 M64

>70fps-uri Quake 3

32 Mb SDRAM

Viteza memorie/chipset 150/125
Overclocking la 175/170
Overclocking >80 fps-uri Quake 3
Optimizare DirectX7

Suport OpenGL ICD

Racire cu ventilator

e EE——

WinFast 3D S32011

RIVA TNT2 PRO 16/32

> 85fps-uri Quake 3

Memorie SGRAM

Tehnologie 0.22 microni

Viteza memorie/chipset 150/142
Overclocking la 190/180
Optimizare DirectX7

Suport OpenGL ICD

Racire cu ventilator

WinFast 3D S32011
ULTRA

RIVA TNT2 ULTRA 32

> 85fps-uri Quake 3

Memorie SGRAM

Viteza memorie 5.5 ns

Viteza memorie/chipset 185/150
Overclocking la 195/165
TV-Out

Optimizare DirectX7

Suport OpenGL ICD

Racire cu ventilator

WinFast GeForce256
SDR

GeForce256

> 100fps-uri Quake 3

Hardware Transform & Lighting
32 Mb SDRAM

Viteza memorie/chipset 166/120
Overclocking la 185/145
TV-Out

Optimizare DirectX7

Suport OpenGL ICD

Racire cu ventilator

en-detail

comenzi en-gros

ROMAS

comercial

Romas Comercial s.r.l.
Str.Puskin nr.18, Bucurestil
tel/fax: 01-231.28.66 ; 01-231.50.97
mobil: 094.552.607
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Monitoare de 177

te-ti ochii si alege:
ochelari ca fundul de borcan sau
un monitor de calitate de 177,

HARDWARE

Monitorul este componenta cea mai rezistenta la uzura morala (amenintarea LCD-ului este destul
de indepartata din cauza preturilor), un upgrade la monitor facandu-se aproximativ la doi-trei ani.

Redactor: Marius Neacsa Tip produs: Monitoare Tip articol: Test

omplexitatea produselor din

domeniul graficii pe calcula-
tor a condus la necesitatea
unei suprafete (rezolutii) mari
de lucru, pe care poti sa-ti
netalezi" toolbar-urile, view-port-
urile sau diferite alte ferestre
necesare prelucrarii, iar in
acelasi timp sa ai si un coltisor
Th care sa lucrezi efectiv. O
data cu intrarea PC-urilor in
acest domeniu, au trebuit
facute cateva ajustari pentru ca

CRT

Cathodic Ray Tube, Tub cu razé

catodice. Principiul pe care se

Ce este cu toti termenii acestia ciudati?

] iy
s L1 8

Suprafata
ecran

directionare se face prin
folosirea - imediat in spatele
suprafetei cu puncte fosfores-
cente - unei
masti metalice
cu orificii (shad-
ow mask) sau
deschideri verti-
cale (aperture
grille).
Tehnologia cu

Tun de

masoara in kilohertzi.

Frecventa verticala

Sau rata de improspatare.
Reprezinta numarul de reafisari
ale imaginii intr-o secunda,
exprimata in Hz. Ochiul ome-
nesc considera continua o
alternanta cu o frecventa de
peste 60 Hz (60 de ori intr-o
secunda), insa o imagine |la o

acestea sa semene din ce in ce Fosfor electroni | aperture grille frecventa de sub 75 Hz

mai mult cu statiile grafice. Asa RGB Shadow este mai prezinta un fenomen de

a inceput moda monitoarelor Mask scumpa dar palpaire suparator si daunator
mari pentru PC. furnizeaza o pentru ochi.

Situatia in ziua de astazi este imagine

clara: monitoarele de 14" sunt imbunatatita TCO99 este cel mai ,dur”

total depasite, cele de 15"
definesc tendinta utilizatorului
mediu, iar sistemele noi sunt
oferite deja si in configuratii cu
monitoare de 17".

Astfel, necesitatea unui test
de monitoare de 17" devine evi-
denta, cu atat mai mult cu cat
monitorul este componenta cea
mai rezistenta la uzura morala
(amenintarea LCD-ului este
destul de indepartata din cauza
preturilor), un upgrade la moni-
tor facandu-se aproximativ la
doi-trei ani. Insa un astfel de
test nu este facil, nu neaparat
pentru ca una bucata monitor
de 17" cantareste peste 20 Kg
ci prin nota pronuntata de
subiectivism indusa de greu-

bazeaza un astfel de tub este
urmatorul: imaginea este for-
mata din puncte din material
fosforescent (situate pe
suprafata ecranului) ce
lumineaza in momentul in care
sunt strabatute de un flux de
electroni. Aceste puncte sunt
asezate Tn grupuri adiacente in
cele 3 culori primare - rosu,
verde, albastru ale modelului
aditiv RGB. Fluxul de electroni
este emis de 3 tunuri electron-
ice (unul pentru fiecare
culoare) aflate in spatele CRIT-
ului. Imaginea afisata se
formeaza prin baleierea orizon-
tala a celor 3 fluxuri de elec-
troni incepand cu coltul din

fata de shadow
mask (imaginea este mai clara
si mai luminoasa iar suprafata
ecranului este plata), insa pen-
tru a contracara tendinta de
vibratie a benzilor verticale,
acestea se ,ancoreaza” cu fire
metalice subtiri (2-3 ,,dumber
wires” orizontale) vizibile in
special pe o imagine deschisa.

Dot Pitch

Distanta intre doua puncte fos-
forescente adiacente de
aceeasi culoare. Cu cat
aceasta distanta este mai
mica, cu atat imaginea este
mai precisa si mai detaliata.

Frecventa orizontala

standard ce include specificatii
de ergonomie, energy-saving,
emisie electromagnetica Si

ecologie drastice. Dezvoltat de
TCO (The Swedish
Confederation of Professional
Employees) In colaborare cu
The Swedish Society for Nature
Conservation si The National

Z tatea cuantificarii unor caracter- stanga sus. Sau frecventa de linii. Board for Industrial and

~ istici (cum ar fi ergonomia sau Reprezinta numarul de linii ori- Technical Development in

|  claritatea imaginii) sau de Shadow Mask vs. Aperture zontale afisate pe ecran ~ Sweden (NUTEK), este o

: imposibilitatea compararii unor Grille (baleieri orizontale de la stanga = optiune necesara si suficienta

- dotari diferite de la un model |a Pentru ca fiecare flux de elec- spre dreapta) intr-o secunda. pentru a cataloga profesionalis-
= altul. . _ troni sa atinga precis punctul Numarul liniilor este de ordinul | mul unui producator (TCO 95 a
4(10)/2000 Pentru a reusi totusi o com- de fosfor respectiv, acesta tre- | miilor, de unde rezulta ca expirat la 31.12.1999).

paratie intre modelele prezente

buie directionat. Aceasta

frecventa orizontala se



Tn cadrul testului, am Tmpartit
caracteristicile urmarite in trei
mari categorii: performanta, cali-
tate imagine si dotari/functii
speciale fiecare categorie
primind o nota Tntre 1 si 10 si
avand o pondere diferita in calcu-
larea notei finale. Astfel, cali-
tatea imaginii este cea mai
iImportanta (are ponderea cea
mai mare), urmata de perfor-
manta si de dotari/functii.

Impartirea caracteristicilor pe
categorii este urmatoarea:

1. PERFORMANTE. Aici intra
specificatiile ce determina cali-
tatea CRT-ului. Se are n vedere
atat latura constructiva dar si
cea de performanta efectiva.
Specificatiile constructive (latura
“statica”) includ tehnologia
folosita |la realizarea CRT-ului (cu
shadow mask sau aperture
grille), diagonabila vizibila (nici-
un CRT nu afiseaza o imagine
pe toata suprafata sa, de obicei
ramane 0 margine de aproximativ
2 cm, de obicei, din diagonala
“standard” se scade un inch
pentru a rezulta diagonala
suprafetei vizibile), dot pitch-ul
(exprimat Tn milimiteri, cu cat
mai mic cu atat mai bine).
Performanta efectiva (latura
"dinamica") se concretizeaza in
frecventa orizontala maxima,
frecventa verticala maxima si
rezolutia maxima. Valorile “nor-
male” pentru un monitor din
aceasta clasa (si de la aceasta
data) sunt situate spre 95 kHz,
150 Hz respectiv 1600x1200.

2. CALITATE IMAGINE. Cea mai
importanta categorie - la urma
urmei... IMAGINEA CONTEAZA -
dar si cea mai subiectiva. Pentru
test am folosit soft-ul Nokia
Monitor Test. Nota acestei cate-
gorii reprezinta o medie ponder-
ata a celor noua caracteristici ce
intra la aceasta categorie.
Alegerea ponderilor nu poate fi
obiectiva, importanta fiecarei
categorii fiind dependenta de uti-
lizator. Am considerat ca impor-
tanti atat parametri ce
influenteaza direct privirea
(focalizarea, convergenta, con-
trastul si stralucirea) cat si pe
cei legati de imaginea afisata
(geometrie, lizibilitate si unifomi-
tate culoare). Ceilalti parametri
intra Tn calculul mediei cu pon-
deri mici.

3. DOTARI/ FUNCTII SPECIALE.
Se evidentiaza abordarile diferite
ale producatorilor si clasa de uti-
lizator careia 1i este adresat
modelul respectiv. De obicei se
folosesc trei sau patru clase, cu
denumiri ce variaza de la un pro-
ducator la altul dar care exprima
aceleasi tendinte: de la utiliza-
torul modest la cel profesional.
Criteriile urmarite la aceste cate-
gorii sunt legate de ergonomie
(tratarea speciala a suprafetei
ecranului pentru diminuarea
reflexiei, Tncarcarii electrostatice
si radiatiilor, plus standardele
internationale cu care modelul
este atestat), functii speciale de
reglaj (disponibile prin intermedi-
ul OSD-ului) si dotari speciale
(aici se includ diferitele optiuni
introduse de producator pentru
realizarea unui model cat mai
interesant).

Testarea efectiva a privit numai
capitolul calitate imagine si a
constat in rularea programului
NTEST dupa ce monitorul a
functionat peste o ora pentru
atingerea unor conditiile
asemanatoare unei functionari
normale (temperaturi nominale).
Notele pentru fiecare caracteris-
tica s-au obtinut ca 0 medie intre
doua testari succesive la
rezolutiile standard de
1024x768 si 1280x1024 (reco-
mandate pentru un monitor de
17") cu 0 adancime de 32 de
biti, la frecventa verticala
maxima posibila (placa video
folosita a fost un LeadTek
GeForce 256 DDR cu RAMDAC Ia
350 Mhz). Pentru fiecare moni-
tor au fost folosite driver-ele
specifice (download-ate de pe
site-urile oficiale). Pentru calcu-
larea mediei ponderate care sa
reprezinte nota |la acest capitol
ponderile folosite au fost
urmatoarele: geometrie,
stralucire si contrast, conver-
genta, focalizare, lizibilitate si
culori: 12.5%; rezolutie: 9%,
screen regulation si moire: 8%.

in calculul notei finale, capitolul
calitate imagine a intrat cu o
pondere de 50%, iar celelalte

" doua (performanta si dotari) cu

30%, respectiv 20%. Pentru o
imagine cat mai obiectiva, rezul-
tatele din tabel trebuie corobo-
rate cu comentariile la fiecare
model.

Monitoare de 17’

Criteriile urmarite la calitatea imaginii

Geometria

Se testeaza acuratetea afisarii ele-
mentelor geometrice (cercuri si linii de
diverse densitati) pentru evidentierea
deformarilor suferite.

Stralucire & contrast

Claritatea imaginii depinde foarte mult
de acesti doi parametri. Fara stralucire si
contrast imginea este stearsa, lucru
foarte deranjant pentru ochi. Aperture
grille Tsi confirma renumele aici.

Convergenta

Sau mai bine zis divergenta intre cele 3

tipuri de fascicule de electroni (RGB),

ceea ce imprima un efect asemanator cu

cel Tntalnit Tn print-urile de proasta cali-

tate in care se vad clar separatiile de
culori. Unele modele permit reglarea convergentei, (atat verti-
cala cat si orizontala), o functie intr-adevar folositoare.

E Focus
£ O imagine nefocalizata, pe langa neclari-
% tate, influenteaza negativ ochiul utiliza-
torului care incearca (prin ajustarea
% % cristalinului) sa corecteze greselile.
L2 : Testul consta din afisarea unor modele

geometrice fine ce scot in evidenta mai usor lipsa focalizarii.

Rezolutia

Sunt afisate linii fine (verticale si orizon-
tale) pentru evidentierea rezolutiei. Aici
Intra Tn calcule dot-pitch-ul: valori mai
mari reprezinta modele mai slabe.

=

Lizibilitate .

Acest parametru depinde de convergenta
si de focus. Un text scris cu fonturi mici
trebuie sa fie lizibil 1a orice rezolutie.
Clar(?).

Moire

Este un fenomen natural de interferenta
intalnit la orice CRT color ce se con-
cretizeaza intr-un fel de valurire supra-
pusa peste imagine. Singurul criteriu
unde sunt avantajate modelele bazate pe
shadow-mask, benzile verticale ale apperture grille sporind
fenomenul.
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Culorl Imagini de o singura culoare (R, G, B, alb si negru)
pentru evidentierea uniformitatii acestora. Simplu.

Screen Regulation

Tendinta CRT-ului de a extinde imaginea
in zonele luminoase si de a o restrange
in cele mai intunecate. Diferente mari
intre modelele cu shadow mask (cu
variatii foarte mari = calitate slaba) si
cele cu apperture grille (variatii foarte mici = calitate foarte
buna).

—
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Monitoare de 17”7

LG Flatron 795Ft

Un OSD de exceptie prin numarul functiilor, cat si prin sistemul de senzori

oua tehnologie "Flat Tension

Mask" folosita de LG In
realizarea CRT-ului pentru Flatron
isi arata calitatile "de la prima
vedere", atat prin claritatea
imaginii si culorile vii, cat mai
ales prin suprafata super-plata a
acestuia ce 1ti creeaza senzatia
unui ecran curbat spre interior.
Testele pentru calitatea imaginii
evidentiaza insa unele probleme
de geometrie (grid-ul fiind usor

IIYAMA VM Pro 410

Daca va simtiti profesionist, aceasta este solutia.

Muité lume nu a auzit de
aceasta firma japoneza.
Motivul nu este Tn nici un caz cali-
tatea produselor ci faptul ca
acestea sunt adresate in special
profesionistilor, tocmai datorita
calitatii lor. Gama Vision Master
cuprinde monitoare realizate cu
CRT extra-plat Diamondtron NF
folosind o tehnologie Aperture
Grille cu dot pitch de 0.25 mm.
Calitatea imaginii este deosebita,

AOC Spectrum 7Glr

Trebuie remarcat ca pretul este Tnsa bun pentru calitatea oferita.

D?Gé doriti un monitor de 17"
insa aveti probleme cu buge-
tul, modelul de fata poate fi 0
varianta interesanta. Cu un pret
sub 250 USD (220 USD fara TVA)
7GIr nu emite pretentii prea mari.
Tehnologia CRT-ului este cea cle-
sica (shadow mask) cu un dot-
pitch de 0.26 mm, aceste
amanunte conducand la o0 imag-
ine slaba, fara claritate. Lucrurile
nu stau mai bine nici la capitolul

Sony Multiscan G200

Contrar asteptarilor, imaginea afisata nu iese n evidenta.

3 alta companie japoneza (de
o data aceasta arhi cunoscuta),

\ tehnologie ridicata (doar Trinitron-

ul a fost inventat de Sony), un

CRT extra-plat (cu aceleasi
"damper wires", dar cu un dot-
pitch Intre 0.24 si 0.25 mm).
Contrar asteptarilor, imaginea
afisata de acest model nu iese in
evidenta, principala problema
fiind o imagine usor nefocalizata
ce Tncurca lizibilitatea si limita

deformat spre colturi) si un Moire
pronuntat la rezolutii Tnalte (cu
toate ca exista un reglaj pentru
diminuarea acestui efect, folosirea
Ui conduce la o diminuare a
claritatii). Privit din punct de vedere
al performantei, Flatron 795 se
incadreaza intr-o categorie "nor-
mala" pentru astfel de monitoare
"high-end" frecventa orizontala
intre 30-86 kHz ce permite un
refresh vertical de pana la 160 Hz,
rezolutie maxima de 1600x1200
(la 75 Hz), evidentiindu-se Thsa dot-
pitch-ul de 0.24 mm. Utilizatorul
unui astfel de monitor va aprecia in
mod sigur si nivelul ergonomiel,

iar semnalul de intrare poate fi
imbunatatit prin folosirea intrarilor
bazate pe BNC, iar parametrii de
performanta sunt standard (30-96
kHz frecventa orizontala, 50-160
Hz frecventa verticala, rezolutie
maxima 1600x1200 la 75 Hz).
Imaginea este aproape perfecta,

singurele amanunte de mentionat

ar fi o usoara deformare geomet-
rica si firele de sustinere a mastii
(ca orice CRT Trinitron-like). Usoara
divergenta initiala a putut fi redusa
prin folosirea OSD-ului. Aici se
poate mentiona una din scaparile
producatorilor: butoanele de control
ale OSD-ului. Alt minus este diago-

performanta, frecventa orizontala
fiind de maxim 85 de kHz (cea ver-
ticala oprindu-se la 130Hz). La
test, lucrurile stau astfel:
problemele cele mai mari apar la
screen regulation, dar sunt
prezente si erori de convergenta sl
focalizare. Pe masura ce creste
rezolutia, acestea se accentueaza
si apar chiar usoare deformari geo-
metrice, iar aceste rezolutii mari nu
sunt sustinute de rate de
improspatare "suficiente" (75 Hz
n 1280x1024, iar la rezolutia
maxima de 1600x1200 refresh-ul
este de numai 60 Hz). Nici la cele-
lalte capitole nu se schimba ceva,

maxima de 12& Hz a frecventei ori-
zontale. Totusi, frecventa orizontala
maxima de 96 kHz permite atin-
gerea unui refresh de 75 Hz la
rezolutia maxima de 1600x1200.
Atu-urile lui G200 sunt posibilitatea
reglarii convergentei atat pe verti-
cala cat si pe orizontala, intrarea
dubla ce permite folosirea a doua
calculatoare la un singur monitor
(nu stiu daca este un atu pentru ca
nu vad utilitatea acestei optiuni) si
sistemul de control al OSD-ului
numit "Display Mouse" ce se con-
cretizeaza intr-un singur buton
(foarte practic) asemanator cu un
hat-switch. Monitorul este conform

sustinut printr-un OSD de exceptie
(atat prin numarul functiilor, cat si
prin sistemul de senzori ce Tnlocui-
esc butoanele obisnuite) si trata-
mentul special al suprafetei ecran-
ului (W-ARAS - Wide Anti-Reflective
Anti-Static).

LG FLATRON 795FT
Performanta ﬁ'g_ﬂﬂ
Calitate N | 8.52
imagine
Ergonomie
g I | | |7.50
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nala vizibila de 15.9" (ce se con-
cretizeaza intr-o diferenta de 2.54
mm fata de celelalte modele).
Asadar, daca va simtiti
profesionist, aceasta este solutia,
numai sa va permiteti investitia.

IIYAMA VMPro 410

Performanta [ NERINN | |8.30

palitate 9.00
imagine
Sreonont/ I |
Dotari 8.00
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in comparatie cu alte modele din
acest test, reglajele sunt sarace,
discheta cu driver-e lipseste, iar
suprafata "non-glare" (observatii
ghilimelele) nu convinge. Trebuie
remarcat ca pretul este Thsa bun
pentru calitatea oferita.

AOC SPECTRUM 7GLR

performants TEMIRIILL | | ]6.50

mebane I | | 8.00
imagine
Ergonomie

o N | | | 5.0
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cu standardului TCO99 si in cutie
mai gasiti un cablu VGA pentru al
doilea calculator si un adaptor pen-
tru Macintosh. Abordarea profe-
sionala, specifica marilor
producatori, include si o garantie
de 3 ani, chiar si pentru Romania.

SoNYy MuLTtiscaN G200




Belinea 10 30 40

Sistemul de operare al OSD-ului este destul de greoi.

. -2

|

™

In gama de 17" Belinea ofera 7
modele Tmpartite in trei clase:
Economy (3 modele), Business (4
modele) si First (1 model).
Modelul oferit pentru testare
poarta indicativul "10 30 40"
(observati stilul de catalogare) si
este cel mai bun model al primei
clase, diferenta fata de cele 2
modele fiind frecventa orizontala
cuprinsa intre 30 si 86 de kHz si
tehnologia High Contrast. Aceste

ADI Microscan G710

Tehnologie aperture grill, dot pitch de 0.24, diagonalé vizibila de 16"

170 face parte din segmentul

"high end", lucru evident din
Tnrudirea cu G200 de la SONY.
Asadar, ADI "imprumuta" CRT-ul
FD Trinitron cu toate calitatile
acestuia: tehnologie aperture grill
cu dot pitch de 0.24 mm, diago-
nala vizibila de 16" si 0 imagine
foarte clara. Testele confirma cali-
tatea imaginii, dar in acelasi timp
scot Tn evidenta unele inconsis-
tente ale culorilor Tn zona

Philips Brilliance 107P

Prezinta numeroase calitati ce-i justifica clasificarea.

Un alt mare nume Th domeniul
produselor electronice (alaturi
de SONY si LG) care ofera pro-
duse pentru PC. Brilliance 107P
face parte din "Professional Line"
(ce mai cuprinde un model de
19" si unul de 21") si prezinta
numeroase calitati ce-i justifica
clasificarea. Sa incepem... CRT
cu aperture grille ale carei
"damper wires" sunt mai putin
vizibile decat la celelalte modele,

Hyundai DeluxeScan B790

nSaracla" si problemele de divergenta 1l readuc la realitatea "mid range".

| HYUNDAI foloseste un sistem

de impartire a produselor n
functie de publicul caruia Ti este
destinat (SOHO Business si
Professional). Modelul testat face
parte din clasa Business, insa
producatorul coreean nu foloseste
CRT-uri cu aperture grille Tn nici-
unul din produsele sale, asa ca
B790 foloseste un shadow mask
"clasic" cu un dot pitch de 0.26 si
0 diagonala vizibila de 15.7" (cea

onitoare de 17 (N

plusuri au ca finalitate obtinerea
unei imagini de calitate deosebita
pentru un CRT cu shadow mask Si
atingerea unei frecvente verticale
de 100 Hz in rezolutia de
1024x768. "10 30 40" poarta
totusi amprenta "Economy class":
dot-pitch de 0.26 mm, lipsa
dischetei cu drivere si lipsa unor
dotari speciale. Sistemul de
operare al OSD-ului este destul de
greoi, iar functiile acestuia sunt
cele obisnuite (plus posibilitatea
setarii moire-ului orizontal).
Tratarea ecranului se situeaza sub
nivelul modelelor "flat" dar peste
cea a modelelor de duzina. Una

colturilor. Caracteristicile de perfor-
manta sunt comparabile ce cele
ale modelolor de top, evidentiindu-
se Tn schimb posibilitatea setarii
unei rezolutii de 1920x1440@60
Hz (desi Tn specificatii rezolutia
maxima este de 1600x1200). La
capitolul dotari producatorii au fost
foarte atenti: microfon incorporat,
CD cu manualul si aplicatia de cali-
brare COLORIFIC (de pe care
lipsesc insa driver-ele!). Controlul
peneficiaza si el de o abordare
practica, fiecare categorie de
functii (printre care si posibilitatea
setarii convergentei/moire pe verti-
cala si oriziontala) avand disponi-

cu dot pitch de 0.25 mm ce ofera
0 imagine foarte clara. Rezolutia
maxima (egala cu cea din
speficatii) de 1920x1440 este unul
din plusurile de performanta,
frecventa maxima orizontala de
96kHz si frecventa maxima verti-
cala de 160 Hz nefiind iesite din
comun. Calitatea imaginii reiese si
din teste, Tn schimb se observa
usoare probleme de geometrie.
Abordarea intrarilor este foarte
interesanta: un D-Sub normal +
BNC-uri profesionale ce pot fi
folosite de doua calculatoare simul-
tan, comutarea facandu-se prin
OSD. Functiile acestuia sunt com-

mai mica din test) a carui.imagine -
desi luminoasa si contrastanta -
sufera de divergenta destul de pro-
nuntata la colturi. Frecventa orizon-
tala de maxim 95 Hz 1i permite rate
de improspatare a imaginii la
rezolutii mari comparabile cu
modelele performante (72 Hz |a
frecventa maxima de 1600x1200).
B790 se dovedeste destul de sarac
la capitolul dotari: lipseste discheta
cu driver-e, OSD-ul nu contine nici o
functie speciala, tratarea ecranului
non-glare, anti-static reflecta destul
de mult lumina mediului, nimic
interesant. In plus, desi pe Net
Hyundai ofera specificatii conforme

| performanta [N | |8.50

 peste alta, calitatea imaginii (cel

putin la 1024x768) coroborata cu
pretul de sub 250 USD face din
"10 30 40" (nu ma pot abtine sa
nu-l numesc asa) o alternativa
foarte interesanta pentru
cumparatorul roman.

BeLINEA 10 30 40

Performants [N | | | |6.50
caltete I
imagine | |8.40

Ergonomie -
o I, | | | 7.00
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bile optiunile save&return/cancel.
Principalele atu-uri - tehnologia

' Trinitron si dotarile - fac din G710

un model interesant, nu uitati insa
de scaparile la capitolul culori.

ADI Microscan G710

caltete [ 5,75

fse PR RTSORFRSESTR DR RO R TR DR RSP PSR

plete, fara nimic spectaculos fata .
de alte modele. O dotare "foarte

speciala" este "CustoMax", un

utilitar ce permite efectuarea unor
setari prin conectarea monitorului
la portul USB. Philips reuseste sa
faca o impresie deosebita, printr-un
model de exceptie.

PHiLPs BRriLLIANCE 107P

Test

vertormants TR 9.0

Calitate
imagine =

SUuA 00 0w
Dotari -

g R
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cu standardul TCOS9, modelul de
fata se opreste la TCO95. Imaginea
de o claritate sporita ar fi putut face
din B790 o alternativa deosebita la
monitoarele cu CRT flat, Tnsa
"saracia" si problemele de diver-
genta 1l readuc la realitatea "mid
range".

DELUXEScaN B790
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Monitoare de 17"

Viewsonic PS 775

Tratarea ecranulul desl sporeste calitatea este deosebit de reflectanta.

a ne fie Inteles: PS vine de la

Professional Series. Cum se
reflecta acest lucru Tn practica?
La fel ca modelul SAMSUNG,
PS775 dispune de dotari profe-
sionale cum ar fi intrarile BNC,
insa foloseste un CRT "standard"
cu shadow mask si dot pitch de
0.25 mm, care insa este capabil
de frecvente orizontale intre 30 si
96 kHz si verticale de pana la
180 Hz. Chiar daca la capitolul

Samsung SyncMaster 700p

CRT-ul indica un produs mid-range: shadow mask cu dot pitch de 0.26

{ GIGABYTE |

B TECHHNOLOGY
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GA-660 Plus Gigabyte

Chipset nVidia Riva TNT2-A cel mai nou in

clasa TNT2, fabricat in tehnonoligie de
0,22 microni, 128-hit, frecventa 142 MHz;
32 MB DRAM ultra-rapid, 150 MHz;
jumperul de overclocking modifica
frecventele 1a 170 MHz si 175 MHz pentru
procescr si memorie; AGP 2X/4X,
RAMDAC Ia 300 MHz. lesire digitala video
prin decodor PAL/NTSC integrat. Suporta
rezolutii pina la 800/600 pentru TV-out.
Are dual cooling system. Optimizare
pentru Direct3D. Multiple functii 3D.

! Samsung propune o abordare,

sa-i zicem,
"semiprofesionala". Desi modelul
700p beneficiaza de dotari spe-
ciale cum ar fi intrarile BNC pen-
tru Tmbunatatirea semnalului, de
specificatii de performanta gen-
eroase si pret ridicat, CRT-ul cu
care este dotat indica mai
degraba un produs mid-range:
shadow mask cu dot pitch de
0.26 mm. Aplicarea testelor pen-

calitate imagine nu PS775 nu exce-
leaza (desi imaginea este clara cu
culori vii, divergenta este destul de
pronuntata), exista unele asecte
care 1l confera un statut aparte:
design-ul short-end "space-saving"
Cu 0 lungime (sau mai bine zis
scurtime) de numai 38.5 cm ce
face ca monitorul sa ocupe mai
putin loc si Inglobarea n baza a
unui HUB USB cu 4 porturi. OSD-ul
este "normal" neevidentiindu-se
nici sistemul de control, nici
functiile pe care le pune la
dispozitie. O problema mai evi-
denta este ridicata de tratarea
ecranului "Super Clear ARAG", care

tru calitatea imaginii sustin ideea
unui model al extremelor: |
focalizarea, lizibilitatea si screen
regulation foarte bune sunt con-
tracarate de problemele de conver-
genta si de uniformitate a culorilor
(la colturi). Dotarile inclina spre pro-

_fesionalism: un OSD deosebit Tn

special prin modul de folosire si
design-ul sistemului de control
futuristic care pe langa frumusetea
"artistica" permite un acces practic
la functii (printre care se numara si
unele "exotice": duration time-
perioada vizibilitatii OSD-ului sau
color control-pentru ajustarea culo-
rilor) si prezenta unui CD cu driver-

- desi sporeste calitatea imaginii -
este deosebit de reflectanta.
aveli nevoie de spatiu, de un HUB
USB, si de 0 imagine de calitate
meadie, va trebui sa platiti un pret
mare, "neactualizat".

Daca

ViewSonNic PS775

Performanta NI | |8.50
core U
imagine 8.45

Ergonomis/

o otey; MY | ]7.50
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e Si aplicatia Colorific (deja o
prezenta obisnuita). Daca doriti sa
Impresionati pe cineva cu un moni-
tor "brand name", cu design
deosebit si pret ridicat, iata
solutia!

SYNCMASTER 700pP

pertormanta NN 5,00
id________ TN
imagine L1845

Ergonomie/

e/ | |5 00
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Monsfm graficii

la nVIDIA totul se médsoard

WinFast GeForce 256 Leadtek.

Chipset nVidia GeForce 256-hit 125 MHz.
32 MB RAM 5 ns 166 MHz, AGP 2X/4X,
RAMDAC la 350 MHz. Muitiple functii 3D
asigurate de 4 motoare de randare
independente (guad engine), prima placa
din lume cu functii transform & lighting.
Utilitar pentru overclocking (Speed
Runner). TV-out, player DVD si filtru
pentru compensarea miscarii in MPEG-2.
Optimizare pentru Pentium 1l SSE si AMD
3DNow, DirectX 7.0 si OpenGL.

Maxi Gamer Xentor 32 Guillemot.

Chipset nVidia Riva TNT2 Ultra 128-bit

175 MHz, 32 MB RAM la 183MHz, AGP 2X,
RAMDAC la 300 MHz. TV-out PAL/NTSC si
suport hardware DVD, MPEG-1 si MPEG-
2, Xing DVD Player. Supurt pentru OpenGL
si Direct3D. Optimizare pentru Pentium I
SSE si AMD 3DNow. Multiple functii 3D.
Genereaza 9 milioane de triunghiuri/s,
mapeaza texturi cu 300 milione de
pixeli/s.

in mega

. 20 :”.‘ _'_'l- —
ThEm W ..._,.IH.,f.LTRlJ

WinFast 3D S320 1l Leadtek

Chipset nVidia Riva TNTZ2 Ultra in
tehnologie de 0,22 microni, 128-hit 142
MHz, 32 MB SGRAM 150 MHz, AGP 2X/4X,
RAMDAC la 300 MHz. Utilitar pentru
overclocking (Speed Runner). Maximum
de rezolutie 2048x1536 16-hit si refresh
60Hz. TV-out PAL/NTSC in rezolutii pina la
1280/1024, DirectShow, MPEG-2, MPEG-
1. Optimizare pentru Direct3D Si UpenGL
Multiple functii 3D. Optimizare pentru
Pentium I SSE si AMD 3DNow

magazmul tau de calculatoare

1 ol .--_‘_.-
el- 01-314.76.98 fax

¢: 01-314.76.99 / Pasajul Pietonal Lipscani Bucurestitel: 01-310.28.32 e-mail: best@fx.ro www.bestc Omputers.ro
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Hardware - Teste

XTREMPC
K10),/2000

Monitoare_de 17"

La final de test: CONCLUZIILE

e observa clar o dominatie a

tehnologiei flat (in special cu
aperture grille) primele locuri fiind
ocupate de modele ce recurg la 0
astfel de solutie pentru realizarea
unui CRT-performant, in special la
capitolul calitate imagine, dar si 0

concentrare a rezultatelor determi-

nata atat de caracteristicile
apropiate ale modelelor cat si de
dificultatea cuantificarii obiective
care se manifesta la categoria cu
ponderea cea mai mare.
Distributia modelelor in functie de
rezultatele finale evidentiaza trei
clase Tn cadrul carora diferentele
de scor sunt relativ mici: “profe-
sionala” (trei modele: Philips, LG
si iiyama), “standard” (trei mod-
ele: ADI, SONY si surprinzator
Belinea), si “economic” (patru
modele: ViewSonic, Samsung,
Hyundai si AOC).

Trecand la categoria “stan-
dard” trebuie specificat Tn primul
rand ca si pentru aceste modele
specificatiile sunt generoase,
diferenta fata de modelele de top
fiind mica si generata in special
de lipsa unor dotari sau functii
speciale sau de unele mici
scapari la calitatea imginii.

Cele mai...

Modelele din prima categorie prezinta si anumite dotari speciale care
le intaresc caracteristica profesionala iar faptul ca producatorii lor
sunt nume mari In domeniu, le confera un plus de incredere dar si un
pret pe masura. Brilliance-ul 107P (p de la professional) ofera unele
facilitati deosebite (cum ar fi controlul prin software CustoMax) iar pro-
ducatorul japonez iiyama prin linia VisionMaster satisface si el
exigentele profesionistilor. Foarte interesante s-au dovedit modelele
non-aperture grille, in special LG-ul care introduce o noua tehnologie
prin modelele sale Flatron: Flat Tension Mask, un fel de aperture grille
Cu un ecran plat care Insa nu prezinta deranjantele “dumper wires” car-

acteristice Trinitron-ului.

Primele doua modele din aceasta
categorie folosesc tehnologie
aperture grille si au o calitate a
imaginii foarte buna, insa lipsa
unor dotari speciale influenteaza
locul ocupat. Tot in aceasta cate-
gorie intra si modelul Belinea 10
30 40, cu o solutie “clasica”
shadow mask, ce reuseste sa
“prinda” categoria de mijloc, in
special datorita calitatii imaginii
conferita de tehnologia “High
Contrast”.

Daca avem in vedere definitia
clasei economic - pretul mic platit
pentru performante si dotari
reduse, numai Hyundai-ul si AOC
ar trebui sa fie incluse. Celelalte

doua modele, Samsung si
Viewsonic au preturile mari (jus-
tificate Tntr-o oarecare masura de
numeroasele optiuni incorporate)

Insa, folosind CRT shadow mask,

calitatea imaginii nu se ridica la
nivelul modelelor din categoriile
superioare. :

Daca aveti in vedere
achizitionarea unui astfel de moni-

tor, trebuie sa aveti grija in ce cat-

egorie doriti sa va incadrati,
preturile diferind foarte mult, iar
aceste diferente se concretizeaza

n modele ce se adreseaza unor

grupe de utilizatori eterogene.
Astfel, profesionistii care folosesc
calculatorul mult timp, si lucreaza

TABEL COMPARATIYV - Cele mai performante 5 monitoare de |17”

| - Philips Brilliance 107P

2 - LG Flatron 795Ft

4 - ADI Microscan G710

in special grafica sau prelucrare
de text au nevoie de modele care
sa genereze o imagine clara si

' nedistorsionata, in acelasi timp

oferind confort si alte facilitati
pentru usurarea muncii - modele
scumpe cu CRT-uri cu tehnologie
avansata (aperture grille sau alta
varianta asemanatoare).
Utilizatorii care folosesc calcula-
torul pentru entertainment pot
avea In vedere modele mai
ieftine (cu shadow mask), fara
prea multe facilitati suplimentare
ce ar putea umfla pretul.

Totusi, cateva criterii sunt
comune pentru toti utilizatorii, si
anume acelea legate de
ergonomie, lucrul indelungat in
fata unui CRT slab fiind un
adevarat calvar pentru ochi.

Din fericire aceste probleme nu
se mai pun la modelele din ziua
de astazi, in special la moni-
toarele de 17", testul de fata
fiind elocvent, valoarea
candidatilor situandu-se la un
nivel ridicat. Lucru asteptat de alt-
fel din partea unor nume de cali-
brul celor prezente la test.

s - %
i
._'I_
i3
. :_;._-__-

3 - IYAMA VM Pro 410

——=
N
_—

=

5 - Sony Multiscan G200

Caracteristici generale

Producator - Distribuitor Philips / Best LG / K-Tech
Adresa Elisabeta 25 Titulescu 64
Telefon (01) 314.76.98 (01) 222.20.36
Pret 458% 352%

Internet www.philips.com www.ktech.ro
Caracteristici tehnice

Vizibil 16" 16"

Tip CRT Aperture grille Flat Tension Mask
Dot Pitch 0.25 mm 0.24 mm
Rezolutie maxima 1920 x 1440 1600 x 1200
Frecventa orizontala/verticala | 30 - 96 Khz 30 - 96 Khz
Tratare ecran 50 - 160 Hz 50 - 160 Hz
Standarde TCO 99 / E 2000 TCO 99

Dotari Intrari BNC/Customax,/USB Control OSD excelent
+fe

Rexultate Ia teste
Peformanta

Calitate imagine
Ergonomie / Dotari

+ Dumper wires putin vizibile
- Mici probleme de geometrie

+ Calitate imagine
- Distorsiuni geometrie

IIYAMA / Maguay
Arcului 16

(01) 210.38.33
405%
WWwW.maguay.ro

15.9"
Diamondtron NF
0.25 mm

1600 x 1200
30 - 96 Khz

50 - 160 Hz
TCOS9

Intrari BNC

+ Calitate imagine
- Controlul OSD

AD| / Comrace / Best
N/A

(01) 314.76.98

430%
www.bestcomputers.ro

I..-l.

6"
FD Trinitron

0.24 mm

1600 x 1200

30 - 86 Khz

50 - 160 Hz

TCO99

Microfon, COLORIFIC

+ Dotari
+ Calitate imagine

Sony / Flamingo
Titulescu 121
(01) 222.50.41
444%
www.flamingo.ro

16"
Trinitron
0.24 - 0.25 mm

1600 x 1200
30 - 96 Khz

Intrare dubla, DisplayMouse

+ Calitate imagine

R 500 | N |5 .00
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Wacom Graphire, Gigabyte GA-GF2560, Elsa Erazor X2

Wacom Graphire

Graphire este o solutie de controller care combina o tableta grafica cu un mouse cu trei butoane

Redactor: Adrian Dorobat
Tip produs: Tableta grafica/mouse

G raphire este o solutie de
controller care combina o
tableta grafica cu un mouse cu
trei butoane, cel din mijloc
functionand si ca rotita de
scroll. Mouse-ul foloseste
tableta senzitiva ca pad si in
consecinta nu are nevoie nici
de bila, nici de fir, ceea ce din
unele puncte de vedere il face
superior chiar si unui mouse
radio. ldeea este originala, dar
are dezavantaje care depasesc
avantajele, in sensul ca in
Windows deplasarea mouse-
ului este greoaie si insotita de
un harsait enervant. In jocuri,
controlul devine de-a dreptul

execrabil, indiferent de setarile
alese pentru sensibilitatea
mouse-ului. Probabil ca pro-

ducatorii au fost constienti de
aceasta problema, deoarece au
atasat cablului de legatura un

Gigabyte GA-GF2560

Un GeForce SDR standard cu bundie si performante normale.

Redactor: Camil Perian
Tip produs: Placa video GeForce SDR

Sub denumirea un pic codata,
se ascunde versiunea celor
de la Gigabyte a chipset-ului
GeForce256 cu memorie SDR.
Placa urmeaza standard specifi-
catiile NVIDIA, fiind un GeForce
ce nu beneficiaza de TV-Out dar
se inscrie in rest in design-ul nor-
mal.

Viteza

‘Din punct de vedere al vitezei,
testata fiind cu Detonator 3.68,
ultimul release nebeta al NVIDIA,
GA-GF2560 s-a comportat la fel
cu sdr-urile de la Guillemot sau
Leadtek. Atat Tn jocuri (3D), cat
si In aplicatii, foarte mica difer-
enta este compensata si de un
pret mai scazut. In concluzie
viteza standard pentru modelul

SDR.

Bundie

Placa include versiunea completa
de NFS3, driverii placii ca si ver-
siuni trial de la alte 3 jocuri. Este
mult mai subtire ca bundle-ul
Leadtek dar superior celui
Guillemot.

Deci

Este o0 alegere obisnuita, foarte
standard, fara facilitati intere-
sante dar nici lipsuri sesizabile.
Pentru o placa SDR este 0
alegere buna, la fel ca si cele-
lalte SDR-uri din top.

Detalil produs

Nume | Guillemot Prophet SDR
Pret | 220%
Distribuitor | Caro Group
Telefon | (01) 313.71.09
Web | www.gigabyte.com.tw

Detalll tehnice

Chipset | GeForce256
Interfata | AGP
Memorie | 32 Mb SDR
Extra | N/A
Bundle | Need For Speed 3

Apreclerl slab | mediu | bun foarte bun

Viteza 3D | NN |
Efecte 3D+TAL |
I 1 1

Dotari

Profesional /Joc

O placa SPR standard cu performante bune.

AN A ENEREENAEENEENEEEENERERESSN}R.

bypass la care se poate conec-
ta un mouse obisnuit.

Tableta compenseaza insa prin
calitate toate neajunsurile
mouse-ului, ceea ce era oare-
cum de asteptat, Wacom fiind
cel mai cunoscut producator de
tablete grafice. Cu o rezolutie
de 1000 dpi si suprafata utiliz-
abila de 4x5 inci, tableta este
un instrument excelent pentru
un grafician, fie el amator sau
profesionist. In Photoshop si
Painter s-a comportat
admirabil, iar Tn Windows a
fost chiar mai usor de folosit
la navigare decat mouse-ul.
Dupa o scurta perioada de
adaptare, combinatia pen-
tableta te poate face sa uiti ca
mai exista si mouse conectat
la calculator. Din pacate insa

trebuie sa platesti acest

mouse cand cumperi tableta.

DETALl

Detalii produs
Nume | Wacom Graphics
Pret | 102%
Ofertant | Best Computers
Telefon | (01) 314.76.98
Web | www.wacom.de

Detalil tehnice

Marime
Compus din

4x5 inci
1 tableta grafica cu creion,
1 mouse

Aprecieri
+ Usor de desenat

- Mouse mizerabil, de 2 lel,
cum vreti voi

La final

O excelenta tableta grafica ce din pacate este
tradata de mouse-ul slab pe care trebuie sa.|
platesti. Tableta este nsa excelenta.

 EE S NESNENIERENSREHRSERENLENSENSERESRNEENRS B BB NNERJ-SE}N.

ELSA Erazor X2

Dotari interesante dar un pret un pic cam mare

Redactor: Camil Perian
Tip produs: Placa video GeForce DDR

\

Excelenta implementare pentru
un GeForce DDR a celor de la
ELSA este si la noi pe piata. Cu
TV-Out, un bundle bun si un
manual excelent, placa ELSA nu
are decat argumentul pretului sa
0 tradeze.

Performante

Din punct de vedere al vitezel
placa este comparabila cu
Creative Annihilator Pro insa
argumentele sale sunt mult mai
solide. Performanta D3D este
superioara in timp ce sustinerea
restului “pachetului” este puter-
nica. Manualul explica o0 multime
dintre functiile pe care placa le
efectueaza in timp ce bundle-ul
format din jocul Drakan, Corel
Draw SE si un DVD Player se

poate dovedi foarte util.

Driverii placii contin o serie
importanta de utilitare cu care ea
poate fi configurata pentru per-
formante optime.

Concluzie

O placa cu performante bune,
dotari interesante dar un pret un
pic cam mare (caracteristic pro-
duselor ELSA). Dupa WinFast
GeForce este prima alegere pen-
tru un DDRAM pe care trebuie sa
o luati in considerare daca doriti
sa cumparati unul.

DETALI

Detalli produs

Nume
Pret | 300%

Elsa Erazor X2

Distribuitor | Inedit Computers
Telefon | (01) 659.48.19
Web | http://www.elsa.com

Detalli tehnice

Chipset | GeForce256
Interfata | AGP
Memorie | 32 Mb DDR
Extra | TV-Out
Bundle | Corel7SE, Drakan, DVDPlayer

Aprecierl slab | mediu | bun
Viteza 3D | R
Efecte 3D+T&L || s =2
Dotari | |
Profesional/Joc ||
La final

Un CDR cu o foarte buna documentatie,
dotare si nu Tn ultimul rind performanta.

| T e e o 9.3
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Elsa 3D Relevator Erazor lll Pro

ELSA 3D Revelator Erazor Il Pro

Un pachet interesant. O placa TNT2 Pro si o pereche de ochelari 3D.

Redactor: Dan Dimitrescu
Tip produs: Placa video + ochelari 3D

- Daca intentionati sa cumparati
ochelarii de fata, asigurati-va ca
monitorul permite frecvente de
afisare de la 100mhz in sus. In
caz contrar, ochelarii
functioneaza, dar veti capata
senzatii neplacute (inclusiv
greata) in timpul folosirii lor.

|acile 3D venite de la Elsa,

cum este si cazul TNT2Pro-
ului de fata, nu se remarca prin
mare lucru. Performantele ei
sunt aproximativ egale cu cele
oferite de concurenta. Totusi,

g firma germana ne ofera ceva e
g special, si anume ochelarii 3D R
- care pot fi folositi impreuna cu — Nume | 3D Relevator Erazor 3 Pro
E placile lor. | imaginea care 1i este destinata. cat. Odata ce ai reusit acest e L
P OGhEIE?FII Revelator nu trebuie | Cerintele hardware ale ochelarilor  lucru, rezultatul este foarte spec- Telefon | (01) 659.48.19
T confundati cu headset-urile sunt destul de simple: un proce- taculos. Lumile reprezentate au WEDE] www.elsa.de
scumpe care iti afiseaza imagini sor din generatia K6-2/Pentium cu adevarat adancime, senzatia m““ TSI
separate pentru fiecare ochi. In 2 sau mai nou si o placa 3D cu fiind foarte imersiva. Nu pot Memorie | 32 Mb
loc de asta, avem de-a face cu chipset NVidia (driver-ele insa tre-  garanta rezultate bune cu orice Ochefari 3D | Elsa

un set simplu, compus din doua buie sa fie cele Elsa). joc, iar in general focalizarea

ecrane LCD micute. Acestea nu Ochelarii, in varianta mai ieftina, ochelarilor la 0 anumita distanta Apreceri

afiseaza imagini, ci iti blocheaza  vin cu un cablu destul de lung, va determina “incetosarea” AL R g

pe rand ochii. In acelasi timp, pe  care nu incomodeaza utilizatorul. | obiectelor aflate mai aproape. b s s
monitor {i se afiseaza succesiv Exista si o varianta infrarosu, mai =~ Problemele cele mai mari se Eafina

iImagini pentru acestia. Jocul

manifesta in privinta textelor

scumpa cu citeva zeci de dolari. Un pachet interesant cu o placa video de nivel

mediu si cei mai buni ochelari 3D prezenti pe

coordonat al LCD-urilor si al
iImaginii de pe monitor va face ca

Configurarea ochelarilor nu este
foarte simpla, fiind necesara In

afisate Tn plan apropiat (direct pe
ecran) care devin prea neclare

piata la ora actuala.

filecare ochi sa primeasca numai

general pentru fiecare joc incer-

pentru a putea fi citite.

8.2

TABEL COMPARATIY - Cele mai bune acceleratoare grafice 2D/3D cu memorie peste 16 MB

Caracteristicl generale
Producator / Distribuitor

2 - ELSA Erazor X2

3 - Creative Annihilator Pro

4 - LeadTek WinFast SDR

5 - 3D Prophet SDR

Leadtek / Romas

NOU

Elsa / Inedit Computers

Creative / Flamingo

Leadtek / Romas

Guillemot / Ubisoft

Adresa Puskin 18 Pta Romana 9, Sc D, Ap 2 | Titulescu 121 Puskin 18 Primaverii 51

——— Telefon (01) 231.50.97 (01) 659.48.19 | (01) 222.50.41 (01) 231.50.97 (01) 231.67.62
Pret 275% 3003 270% 230% 223%
Internet www.leadtek.com www.elsa.com www.flamingo.ro www.leadtek.com www.guillemot.com

Caracteristici tehnice

6. Gigabyte GA-GF2560
CARO- GeForce SDR, 32 Mb.

9. Guillemot Xentor 32
TNT2 Ultra, 32 Mb, AGP 4X

6. LeadTek TNT2 Ultra
TNT2 Ultra, 32 Mb, AGP4X

8. Matrox G400 Max

G400, 32 Mb, 2x128 Bus

| Chipset/Bus GeForce256 / 256 GeForce256 / 256 GeForce256 / 256 GeForce256 / 256 GeForce256 / 256
| Memorie/RAMDAC 32 DDRAM / 350 Mhz 32 DDRAM / 350 Mhz 32 DDRAM / 350 Mhz 32 SDRAM / 350 Mhz 32 SDRAM / 350 Mhz
i Slot AGP 4X/2X/1X AGP 4X/2X AGP 4X/2X/1X AGP 4X/2X/1X AGP 4X/2X/1X
| Rezolutie max. 2D 2048x1536 True Color 2048x1536 2048x1536 True Color 2048x1536 2048x1536
Rezolutie max. 3D 2048x1536 True Color 1920x1200 2048x1536 True Color 2048x1536 2048x1536
Bundle WinFast DVD, 3Deep Drakan, DVDPlayer, Corel7SE | Evolva WinFast DVD, 3Deep . Xing DVD Player
Dotari TV-Qut TV-Out N/A TV-Out TV-Out
o f |
g + Dublu sistem de racire + Bundle si dotari bune - Nu are bundle de calitate + TV Out + TV-Out
*?ff + QOverclocking foarte bun - Pret - Nu are TV-Out k- Pret - Mai lenta ca alte SDR-uri
g Rexultato la teste - 1024x768x]12
§| 3D Mark2000 e B 0| R |
g Quake 3 SRR 0 N > | | | || |

7. Gigabyte TNT2 A
TNT2A, 32 Mb, 0.22 microni
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3dfx cauta un nou loc fruntas pe
piata. Achizitia de noi tehnologii
pare a fi modalitatea aleasa.

Achizitia GigaPixel &
Licentierea API-ului Intrinsic

3dfx a facut 2 achizitii interesante: Gigapixel si
Intrinsec, o firma si o tehnologie.

Redactor: Cristi Radu Tip produs: Tehnologie Tip articol: Prezentare

aca toamna se numara

bobocii este clar ca

primavara este momentul
cand se pun bazele pentru cati
mai multi boboci de toamna. lar
firma 3dfx are tot interesul ca
acestia sa fie cat mai multi la
numar si cat mai verzi. Voodoo
4 si Voodoo 5 apar luna aceas-
ta in mod oficial si deja privim
cu interes catre noua generatie,
nume de cod Rampage. lar pen-
tru Rampage mai ales dar nu
numai, 3dfx a facut 2 achizitii
interesante: Gigapixel si
Intrinsic, o firma si o
tehnologie.

Domeniul de activitate al
Gigapixel este grafica 3D,
respectiv realizarea de
tehnologii revolutionare Th dome-
niu. Pentru aceasta Gigapixel
dispune de 40 de ingineri foarte
bine pregatiti, care au realizat
deja lucruri interesante cum ar
fi sistemul de rendering zonal,
pe parcela pentru a reduce cu
pana de 10 ori latimea de
banda necesara pentru transfer-
ul informatiei
are cel mai mare fill-rate dintre
toate placile grafice, asa ca
sporul de viteza in acest dome-
niu este canalizat spre un sin-
gur deziderat: Full Screen Anti-
Aliasing fara penalizari de
viteza. Intr-adevar Voodoo 5 are
aceasta optiune Tnsa n afara de
Voodoo 5 6000 pornirea FSAA-
ului echivaleaza cu o scadere
de performanta semnificativa.
Este Thsa sigur faptul ca FSAA-ul
fara scaderi de performanta va
fi 0 optiune standard pentru

video. Deja 3dfx-ul

generatia noua de placi grafice.
X-Box-ul Microsoft, cu placa sa
nVidia, arata clar cat de impor-
tant este FSAA-ul in crearea
imaginilor de sinteza cat mai
realiste. Gigapixel mai ofera
cateva avantaje Tn afara tehnolo-
giei de rendering zonal cu fill-
rate foarte mare. Domeniul sau
de activitate include proiectarea
si realizarea de adaptoare
grafice cu consum redus de
energie, utilizabile Tn telefonia
mobila, Flat Panel TV sau PDA-
uri, lucru deloc neglijat de 3dfx,
pentru ca acesta este viitorul.
Un alt avantaj este scurtarea
semnificativa a perioadei de
timp necesara pentru lansarea
unoi nou produs. Intr-adevar rit-
mul impus de nVidia, o placa
noua o data la 6 luni, era
aproape imposibil de sustinut
de 3dfx pana acum. Mai ales ca
de fapt de la Voodoo 2, 3dfx-ul

Achizitia Gigapixel

INTRINSIC este o cﬂmpahie be a aués atehtia atit NVI DIA c‘it'si' 3dﬁé; c'.élé' 2 e

firme licentiind tehnologia oferita.

nu a mai adus nimic cu
adevarat nou in domeniu. O
metoda prin care timpul sa fie
scurtat iar tehnologia sa fie

intr-adevar noua se impunea de

la sine.

In sfarsit, 3dfx-ul loveste
indirect si Tn nVidia, Tmpiedican-
du-i acesteia accesul la 0
tehnologie care i-ar fi oferit un
fill-rate de invidiat, exact dome-
niul la care sta GeForce-ul
prost. Nici Gigapixel nu ofera

nsa, din informatiile furnizate,

un chip T&L performant, dome-
niul in care sta 3dfx-ul prost.

e, =,
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GlgaPlheI este o ftrrna mmpatlca Gigadude wne sa ne salveze de mega oribilii
mari pixeli iar 3dfx s-a gindit sal incorporeze pe Dude in viitoarele placi.

Tehnologii

- INTRINSIC 2> GRAPH

Nici pe partea de software nu
statea prea bine pana acum.
Glide-ul, desi open-source, nu a
fost imbratisat de catre ceilalti
producatori de chipset-uri
grafice, cum era de asteptat.
Glide a fost foarte important
pentru 3dfx deoarece prin inter-
mediul acestuia putea pune in
valoare calitatile si inovatiile
propriilor placi. In acest moment
Voodoo 5 ofera efectele T-Buffer
care din pacate nu sunt Inca
suportate nici de DirectX si nici
de OpenGL, practic ele nu
exista pentru programatori,
decat prin cod special, ceea ce
cere timp si bani.

Intrinsic este API-ul de care
avea nevoie 3dfx-ul pentru a
promova noile tehnici de render-
ing, iar acesta o face perfect,
independent de platforma, pro-
gramatorii trebuind sa se con-
centreze doar asupra a ceea ce
au de facut. Indiferent de plat-
forma si sistemul de operare
pentru care se lucreaza, Intinsic
se afla Intre programator si
hardware. Ramane de vazut cum
va fi adoptata de catre acestia
aceasta solutie care ofera mai
mult decat DirectX-ul sau
OpenGL-ul insa creeaza s$i unele
limitari.

Hardware — Teste
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Software

Prezentari

Un sistem de o

BeOS 5

perare gratuit...

dar destul de slab in facilitati.
BeOS 5

Redactor: Alex Bartic Tip produs: Sistem de operare Tip articol: Prezentare

esi BeOS are deja cativa
ani de existenta si este

un sistem de operare

destul de bun el nu s-a bucurat |

niciodata de o atentie foarte
mare din partea publicului larg.
Be Inc., firma producatoare, a

incercat sa impulsioneze

cresterea bazei de sustinere
pentru BeOS oferind sistemul
de operare gratuit
producatorilor de software,
masura care a avut un succes
limitat, Mergand n aceeasi
directie s-a decis ca BeOS R5
sa fie oferit free utilizatorilor
casnici iar anumite parti din
sistem sa devina open source,
asa cum este Linux-ul.

Variante

Be OS R5 exista in doua vari-
ante. BeOS R5 Personal

Fereastra cu componentele com-
puterului este simplista.

Media Player-ul are putine optiuni
dar este functional.
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Magnify: un utilitar total inutil, dar existent atit in Windows 2000 cit si in
BeOS.

In conditiile in care fara 128 de Ram Windows 2000 este greu de utilizat iata un sistem de
operare alternativ...insa nu neaparat viabil.
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“Butonul” de start se afla in partea de sus é'ébfanului, fiind in rest foarte
asemanator cu cel de Windows.

OS R5 Pro Edition costa 709% si
are in plus fata de varianta PE
0 editie speciala de Partition

Edition este gratuit, poate fi
obtinut de la
http://free.be.com si se afla si

BeOS R5 Personal Edition este gratis, poate fi
obtinut de la http://free.be.com si se afla si pe
CD-ul din acest numar

pe CD-ul din acest numar. Be Magic, RealPlayer G2, Amazing

Pentru cine este BeOS?

BeOS a fost conceput inca de la Thceput ca un Media 0OS, fiind
optimizat special pentru manipularea in timp real a cantitatilor
mari de date multimedia gen filme sau track-uri audio. Sistemul |
de operare se potriveste perfect rolului de statie multimedia
high-end, ruland insa foarte bine si pe computere mai slab
dotate.

Ca server insa BeOS nu se poate compara cu un Linux sau
un NT4/Windows 2000, codul sau de retea fiind foarte incet
fata de concurenta. Remediul acestui defect pare sa fie BONE, |
un BeOS cu partea de retea rescrisa si cu performante de i

|
I

circa 2000%, dar acesta este inca in stadiu beta si va mai dura
pina va apare.




3D Audio Mixer, Indeo 5, MP3
Encoding si manuale tiparite.

instalarea

BeOS R5 Personal Edition
ocupa 46MB si vine sub forma
unui program de instalare care
functioneaza doar sub
Windows. Setup-ul pune pe o
partitie un fisier de 500MB
care contine BeOS R5, swap-ul
si ceva spatiu liber pentru pro-
grame. Lansarea BeOS-ului
depinde de sistemul de
operare gazda, pe care a fost
instalat. In Windows 9x setup-
ul creaza un grup care contine
programul de lansare, la a
carui pornire Windows-ul este
pur si simplu sters din memo-
rie si inlocuit cu BeOS. Sub
NT4 si 2000 setup-ul creaza o
discheta de boot, fiind nece-
sara inchiderea Windows-ului si
repornirea sistemului de pe ea.
Instalarea decurge foarte
repede dar datorita sistemului
adoptat, de imagine care se
transforma Tn partitie, utiliza-
torul nu poate sa aleaga ce
programe urmeaza sa fie
disponibile. Personal Edition
nu contine utilitare pentru dez-

Utilitarul pentru scris CD-uri, in mod
special audio.

voltarea de aplicatii, dar aces-
tea pot fi trase gratis de la
site-ul amintit anterior.

Interfata

BeOS R5 contine propria sa
interfata grafica, sistemul
pornind automat Tn ea. Aceasta
are integrate mai multe work-
space-uri (ecrane virtuale) dar
nu e suficient de configurabila
fiind deci destul de greu de uti-
lizat. Manipularea fisierelor cu
ajutorul ei s-a dovedit a fi o
adevarata aventura. Pentru
fanaticii shell-ului cei de la Be
Inc. au prevazut si un program
numit Terminal, Tn realitate cla-
sicul sh de Unix si care, cel
putin Tn cazul nostru, a usurat
mult lucrurile.
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BeOS stie sa monteze chiar si
partitii NTFS5 sau Ext2FS (Linux).

il o (o g (e o O

BeOS nu are un procesor de texte adevarat iareditorul sau este la nivelul

Notepad-ului.

BeOS 5

Prezentari

7E Me

Bat Mar W 2000, 07Ol P

« Sat Mar B 2000, 07040 P

Sat, Mar 18 2000, 07040 P
fat Mar 1 2000, 070240 PM

«  Fri, Apr 27 2000, 259534 PM

T, Oz OF T35, Q00000 b
Tus, Dz 0T 1955, 00000 AM
Sat Mar 8 2000, 053040 PM

«  Sun Apr 36 2000, 05538 PM

Tusr, Mar 212000, 050846 P

« Wed Ape T2 2000, 05227 PM

Sat Mar W 2000, 0EI00H0 P
Fri Mar 34 2000, 124739 PM

- Sat Mar 18 2000, 054501 PM
< Thu Ape 132000, 061027 PM
. Sat Apr 0B 2000, 041706 PM
. Wad Ape 3 2000, 053651 PM
Fri, Apr 212000, 092509 AM

integrate in sisteme de operare.

Programe

care se pare ca se intelege
foarte bine dat fiind si specifi-

BeOS Personal Edition are cam
tot ce trebuie pentru un sistem
minimal, dar asta este tot. Poti
sa asculti MP3-uri, sa vizuali-

Zezl imagini, sa te conectezi la

cul sau multimedia.
Ca viteza sistemul pare sa
se miste destul de bine, dar ce

folos daca pe el nu ruleaza

decat cateva aplicatii putin

Nu ruleaza decit citeva aplicatii putin importante

si trei-patru jocuri

net si eventual sa scrii CD-uri
cu ajutorul CDBurner-ului, asta

daca CDWriter-ul este suportat.

Din nefericire nici macar la
aceste capitole nu exceleaza,
fiind necesara completarea sa
cu diverse programe shareware
sau freeware de pe Internet, al
caror numar este oricum destul
de redus. Ramane de vazut
daca lucrurile se vor schimba
in bine in viitorul apropiat.

Viteza & Compatibilitate
BeOS R5 este compatibil cu
variantele anterioare, dar cam
aici se opreste tot. Ca struc-
tura seamana un pic cu Linux-
ul, multe din programele care
stau la baza sa fiind portate
tot de pe Unix. Am fost de-a
dreptul surprins cind sistemul
de operare a detectat fara nici
0 problema placa grafica si SB
Live-ul (acesta fiind vazut ca
EmulOk, adica procesorul care
11 sta la baza) din computerul
de test. Cu placa de retea, un
banal RealTek RTL 8139A
lucrurile au stat cu totul altfel,
situatia fiind salvata doar cu
ajutorul driver-elor de pe net.
BeOS are suport pentru cateva
device-uri FireWire, Tn mod spe-
cial camere video digitale cu

importante s$i trei-patru jocuri,
printre care demo-urile de
Chorum Il si Shogo.

Deocamdata BeOS-ul este
departe de Windows si chiar
Linux la capitolul home-use, iar
ca Server nici nu se pune prob-
lema, desi are un daemon de
http si unul de ftp. Ramane de
vazut care va fi reactia
comunitatii on-line Tn urma
oferirii lui gratis de catre firma
producatoare.

Detalil produs

Nume

Pret

Producator
Telefon

Web

Detalil tehnice

Versiuni

BeQS R5

Gratis sau 70%

Be Inc.

N/ A
http://www.be.com

Personal Edition (gratis)
Pro Edition

+ Fparte stabil
+ Se instaleaza usor

- Nu are aplicatii prea multe
- Filemanager prost.

Daca utilizatorii 1l vor suporta va creste intr-un
sistem de operare foarte bun. Deccamdata nu
are suficiente aplicatii.

Software
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Software

Prezentari

Netscape 6

Netscape 6

Cei de la Mozilla au reusit sa optimizeze mult engine-ul Netscape 5, astfel incit noul
Netscape 6 beneficiaza de o viteza mult mai mare decit variantele anterioare

Redactor: Alex Bartic Tip produs: Browser internet Tip articol: Avanpremiera

etscape Navigator a fost

unul dintre primele si

probabil cel mai popular
dintre browser-ele de WWW, cu
mult Thainte ca Microsoft sa-si
lanseze Internet Explorer-ul.
Totusi, Tn anii din urma Netscape
si-a pierdut avansul, ultimele ver-
siuni de Navigator/Communicator
fiind clar Tn spatele Iui Internet
Explorer 5, atat prin facilitati cat
si prin viteza si compatibilitate
cu standarde.

Acum mai bine de 12 luni
Netscape a facut publice sursele
de la Netscape Navigator 5 si
astfel a luat fiinta Mozilla, .o
organizatie (din care face parte
si Netscape) care s-a axat pe
modificarea si Imbunatatirea
acestora. De-a lungul timpului
noi am pus pe CD diverse vari-
ante ale SeaMonkey (numele de
cod al browser-ului la care
lucreaza Mozilla), iar de putina
vreme Netscape a scos, la ran-
dul sau, Netscape 6 Preview
Release 1, bazat pe Mozilla M15
(ultimul beta, inaccesibil publicu-
lui larg).

Dimensiune

Atit kit-ul (aflat si pe CD-ul nos-
tru) cat si varianta instalata cu
toate optiunile ocupa 16MB,
destul de putin comparativ cu
Internet Explorer 5. Varianta
redusa, care contine doar brows-
er-ul ocupa circa 5MB.

Viteza si cerinte
Cei de la Mozilla au reusit sa
optimizeze mult engine-ul

e
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Messenger—ul gata mtegrat in bruws-
er.

utilizat un format numit XUL,
bazat pe XML (Extensible Markup
Language), In urmatoarele
release-uri urmand sa apara si
skinurile suplimentare.

Interfata standard contine

Netscape 5, astfel Tncat noul
Netscape 6 beneficiaza de o -
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viteza mult mai mare decit vari-
antele anterioare, sesizabila mai
ales la scroll-uri mari si la redi-
mensionarea ferestrei. Timpul de
incarcare al paginilor de web din
cache a fost si el imbunatatit,
apropiindu-se de |IED, lucru
foarte bun daca tinem cont ca
este totusi vorba de un beta.
Varianta curenta a Netscape ©
se Incarca insa foarte greu chiar
si Tn 128MB de RAM, fiind, din
acest punct de vedere, cel mai
incet browser la ora actuala.

mai multe elemente decat cea
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din variantele anterioare. Jos
exista cinci meniuri care contin
legaturi catre diverse site-uri de
afaceri, timp liber, utilitare,
canele si cumparaturi on-line. In
partea stanga se afla un asa
numit “My sidebar”, care include
0 serie de butoane de tip tab,
oferind acces (utilizand doar
aceasta mini-fereastra) la stiri,
cautare, valoarea actiunilor si
AOL Instant Messenger. Meniul
Preferences contine cam ace-
leasi optiuni ca si cel din
Netscape 4.x, noi fiind setarile
legate de Instant Messenger-ul
integrat.

Mail

Cum era si normal, N6 contine si
un client de email. Acesta este o
mare evolutie fata de cel din
Netscape 4.x, toate conturile
fiind centralizate Tn interiorul pro-
gramului iar inbox-ul pentru
fiecare server este stocat sepa-
rat. Totusi acesta este mult mai
putin configurabil decat Outlook
Express la porturi si securitate

Clientul de mail este mult mai putin
configurabil decit Outlook Express la porturi
Si securitate si parca se misca cam greu

Si parca se misca cam greu.
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Deocamdata N6 PR1 utilizeaza e mane
aceeasi interfata cu cea de la ::E““
Mozilla M14, care arata foarte e

bine, fiind mai putin coliuroasa
decat cea standard Windows.
Totusi Mozilla (si implicit NB) are
suport pentru skin-uri si nu
numai, fiind perfect customi-
zabil. In aceasta directie este
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Clientul de mail din Netscape 6 este deocamdata sub concurenta.



Integrarea AOL Instant
Messenger-ului Th N6 aduce o
alta facilitate interesanta: chat.
Daca cel care a trimis mesajul
este logat Tn momentul citirii la
Instant Messenger atunci se
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varianta finala.

poate discuta direct cu el
printr-un simplu click pe un icon.

Securitate

N6 contine ca si IES un
manager de parole, care retine
numele utilizatorului, parola si
locul Tn care trebuie introdusa.
Acestea sunt la randul lor prote-
jate cu un master password,
urmind ca in varianta finala sa
fie si criptate.

Cookie Manager este o alta
facilitate importanta, permitand
utilizatorului sa afle detalii si
eventual sa stearga cookie-urile
care par suspecte.

Media Player 7 @ %1y

Concluzii

Netscape 6 PR1 promite foarte
mult, desi are Inca bug-uri si
mai ales este destul de instabil,
crapand Tn anumite momente.
Totusi chiar si acum el este
mult superior oricarui Netscape
4.x, fiind compatibil 100% cu
HTML4, CSS1 si XML, eliminind
necesitatea realizarii a doua
variante ale unei pagini de web,
una Netscape si alta Internet
Explorer. Chiar daca lucrurile
stau bine pentru Netscape
ramane de vazut cu ce 0 sa vina
Microsoft in urmatoarele luni,
dupa |IE5.5.

Detalii produs
Nume | Netscape 6
Pret | N/A
Producétor | Netscape
Telefon | N/A
Web | http://www.netscape.com

Detalii tehnice
Versiuni

+ Compatibilitate cu toate
standardele importante
+ Rapid

- Inca instabil

Varianta finala promite sa fie un concurent
serios pe piata browser-elor.
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Windows Media Player 7.0

Windows Media Player 7.0 ar trebui sa fie solutia ideala pentru redarea fisierelor multimedia,
atit a celor locale (de pe hard-disk) cit si a celor aflate sub forma de stream-uri pe Internet

- Windows Media Player are si
optiunea de playlist si, in plus,
facilitati de catalogare a fisierelor
multimedia de pe hard-disk sau din

rarea unei maxime compatibilitati.
Numarul de formate recunoscute
este foarte mare si acelasi lucru
poate fi spus si despre codec-urile

Redactor: Adrian Dorobat Tip produs: Platforma multimedia Tip articol: Avanpremiera

M

n plina criza financiara data de vizualizare, a mai fost introdus si

recentele caderi spectaculoase

la bursa, Microsoft s-a hotarit sa
faca publica o varianta beta pre-
release a playerului lui multimedia,
destinata in principal evaluatorilor
tehnice, presei si producatorilor de
software. Dupa spusele
producatorilor, Windows Media
Player 7.0 ar trebui sa fie solutia
ideala pentru redarea fisierelor
multimedia, atit a celor locale (de
pe hard-disk) cit si a celor aflate
sub forma de stream-uri pe
Internet. Din ce am vazut, premise-
le sunt favorabile, dar daca se va
dovedi cel mai bun, asta ramine de
vazut.

Schimbarea la fata

Primul lucru pe care il observi
odata cu lansarea programului este
noua interfata, care arata mult mai
bine decit cea de pina acum.
Hotariti sa schimbe infatisarea

un egalizator cu zece benzi, pre-
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Media Player 7.0 an
poate fi folosit pentru reglarea fina a luminozitatii, contrastului si claritatii.

incluse n kit-ul de instalare. In
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retea. In modulul Media Guide
puteti gasi o selectie de filme si
muzica de pe Internet,
asemanatoare cu continutul "ser-
tarului" multimedia din ultimul
Quick Time. Un lucru original este
ca puteti copia melodii de pe CD-
uri audio direct In formatul .wma
(Windows Media Audio), destul de
asemanator cu .mp3. Din pacate,
dupa cum afirmau si producatorii,
player-ul nu este hca foarte stabil
ci din contra si a blocat sistemul
de mai multe ori chiar sub “neblo-
cabilul” Windows 2000. Pe linga
asta el creeaza o multime de prob-
leme la dezinstalare si nici nu
poate fi Inlocuit cu o versiune ante-
rioara, ci se poate doar upgrada.

Detalii produs
Nume

Media Player 7.0

anosta de pina acum a Media Pret | N/A
Player-ului, programatorii de la cum si setari pentru bass si treble, | plus, daca player-ul intiineste un g mmsﬂﬂ

Microsoft i-au implementat suport
pentru skin-uri si module de
vizualizare. Dealtfel, o parte impor-
tanta a SDK-ului ce vine cu acest
release este dedicata acestui nou
aspect, putind fi create cu ajutorul
unei brume de cunostinte de pro-
gramare alte module de vizualizare

care folosite impreuna pot
imbunatati considerabil calitatea
sunetului unui fisier multimedia.

Compatibilitate maxima

Fostul plugin NetShow a fost inclus
in constructia noului player si
poate reda fisiere de tip .asf si

fisier care are nevoie de un anume
codec care nu este disponibil 1 va

cauta pe Internet si il va instala.
Asta daca aveti acces Internet.

Web
Detalii tehnice

http://www.microsoft.com

0O gramada de bug-uri care
pot fi scuzate totusi de
faptul ca este inca in sta-
diul de beta.

Astfel se poate asigura compatibili-
tatea chiar si cu cele mai noi tipuri
de fisiere, incluzind aici si MPEG-4
si Div-X, care fac mai nou mare

-Reuseste performanta de
a bloca pe neasteptate si
definitiv sistemul

. ' _ \ +Cel mai bun player, daca u
si skin-uri ca si in cazul WinAmp- .mp3, local sau ca stream-uri. A vilva in lumea amatorilor de filme. exceptam bug-urile :) s
ului. Microsoft se lauda mult cu fost pastrata compatibilitatea cu S
aceasta parte desi este evident cel QuickTime desi eu as numi includ- Ultimul racnet Media Player 7.0 are premisele necesare pen- =
mai inutil si nefolositor aspect al erea fisierelor .mov mai curind o Asemanarea cu WinAmp nu se tru a deveni solutia ideala pentru redarea Aty

unui program. Pe linga modulul de

manevra concurentiala decit asigu-

opreste doar la suprafata:

fisierelor multimedia.
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Test antivirusi

Test anti-virusi

Informatii

Redactor: Cristi Radu Tip prnduﬁ: Anti-virusi Tip articol: Test

buna bucata de timp virusii
de DOS au proliferat dintr-o |

multime de motive. Usor

de programat, bazandu-se pe 0
cunoastere limitata a utilizatoru-
lui, virusii de DOS s-au raspandit
cu viteza fantastica. Fenomenul
nu mai putea fi ignorat, mii de
programe fiind infectate mergan-
du-se pana la caderea sistemului.
La un moment dat se ajunsese
pana acolo Tncat sa faci un virus
era considerat un atestat.al
calitatilor de programator, iar
putinii antivirusi existenti faceau
cu greu fata infectiei virale. A
aparut apoi Windows 95 (98) si
lucrurile pareau sa inceapa sa se
calmeze, deoarece formatul noilor
fisiere executabile nu mai per-
mitea acelasi procedeu de
infectie folosit anterior. In acest
fel, mai mult de S0% din virusii
consacrati in epoca DOS deve-
neau inoperanti, nereusind sa
realizeze una din functile de baza,
Tnmultirea.

Desigur, timpul de readaptare
al virusilor la noile stari de fapt a

fost destul de scurt si primii
virusi compatibili Win8x au
inceput sa-si faca aparitia. Se
pornea insa aproape de la O din
nou, alte tehnici, alte API-uri de-
folosit, alte sisteme de pacalit. in
plus fisierele executabile fiind
destul de mari, datorita
resurselor inglobate, posibilitatea
raspandirii virale scadea
deoarece copierea si transportul
intre calculatoare al fisierelor exe-
cutabile infectate pe dischete
devenea din ce In ce mai putin
practicabil. Asa se face ca in
acest moment, virusii cei mai
raspanditi sunt adaptati noilor
modalitati de comunicare inter-
calculatoare. lar anti-virusii s-au
adaptat si ei, asa cum era de
asteptat, noilor forme de infectie.
Testul de fata urmareste sa
formeze o imagine utilizatorului
mediu asupra alegerii celui mai
bun anti-virus pentru o sarcina
specifica, sau mai bine zis pentru
cea mai buna protectie Tmpotriva
unei infectii virale asupra
calculatorului personal.
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Pentru a realiza un test cu
| adevarat profesionist era
nevoie de implicarea Tn acest
proiect a unor oameni experti
n domeniul virusilor. Astfel,
am apelat la D Profesor Dr.
Klaus Brunnstein de la
Universitatea din Hamburg,
conducatorul proiectului VTC

mentului informatic al

. ne-a pus la dispozitie ultimele

'I.Mn w it |oF Bl ol Poiurt i preutd b Tt et 1 plioeres
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(Virus Test Center) al departa-

Universitatii din Hamburg care
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Profesionalism de nivel inalt

rezultate ale testarii unora din
cei mai importanti anti-~virusi la
nivel mondial printre care se
numara si cele 2 productii
romanesti: AVX si RAV. Dorim
sa 1l multumim pe aceasta
cale pentru ajutorul oferit in
realizarea acestui articol si pe
dvs sa va indrumam spre pagi-
na de web unde puteti gasi
mai multe informatii:
http://agn-www.informatik.
unihamburg.de/
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RAYV - Gecad

Este unul dintre primii anti-virusi
romanesti. Acum 5-6 ani, Costin
Raiu punea bazele unui motor de
cautare in fisiere a unor siruri de
bytes, mai tirziu acestea devenind
faimoasele semnaturi de virusi.
La Tnceput a fost un program linie
de comanda, apoi a aparut inter-
fata de sub Dos, pentru ca, in
sfirsit, acesta sa devina o
aplicatie puternica sub Windows
Ox. Cele mai puternice avantaje
ale RAV sunt metodele de cautare
avansata care au caracteristici
speciale precum si recunoasterea

internationala a antivirusului.
Virus Bulletin Board i-a acordat
pentru prima oara distinctia
detectiei 100% a virusilor in anul
1999, aceasta repetindu-se si
mai tirziu Tn cursul aceluiasi an.
Protectia oferita de RAV este
garantata astfel, situindu-se pe
aceleasi pozitii cu programe con-
sacrate cum ar fi Norton AntiVirus
sau Kaspersky Lab AVP.
Posibilitatile de update rapid la
ultima varianta de fisiere de
semnaturi, precum Si un site web
bine Tntretinut garanteaza un
program solid pe care te poti
baza oricind.

ae 8B FaDER

AV X - Softwin

AVX 2000, cu peste 44000 de
virusi recunoscuti, suport on-line
si un motor de cautare foarte per-
formant se dovedeste un produs
solid, chiar si pentru cerintele
pietei occidentale. Ultimul build
(versiune interna) aduce
mbunatatiri semnificative,
adaugind suport pentru scanarea
in arhive ACE, JAR, Gzip, TAR, CAB
precum si in figierele atasate la
mail 1n format MIME sau UUE.

Modulul rezident Tn memorie a fost

si el optimizat, ocupind mai putina
memorie si incluzind facilitatea

Cei 2 excelenti anti-virusi realizati de firme romanesti (Gecad - RAV si Softwin - AVX)

scanarii active. Scanarea, care se
executa intr-un timp record, poate
fi logata intr-un fisier separat pen-
tru documentarea ulterioara, nsa
acest lucru mareste timpul total
de lucru daca se face o scanare
voluminoasa.

Site-ul web AVX (www.avx.ro)
ofera multe informatii interesante
in legatura cu noii virusi aparuti,
precum Si versiuni noi de fisiere
de definitii care pot fi Tncarcate
automat de catre anti-virus. Toate
acestea cit si multe altele conlu-
creaza pentru o solutie de
protectie a computerului personal
deosebit de puternica.
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Tipuri de virusi si metode de inmultire

Boot Virus

e T L

nul dintre cei mai simpli virusi dar si dintre cei mai pericu-

l0si. Are 0 lungime mica, de obicei sub 512 bytes,
datorita pozitionarii sale in sectorul de boot al harddisk-ului,
sector care este accesat intotdeauna la pornirea calculatoru-
lui pentru incarcarea sistemului de operare. Datorita acestui |
fapt virusul are posibilitatea sa se incarce in memoria calcula- |
torului si sa ramana rezident inaintea incarcarii oricarui alt
program, inclusiv cele anti-virus, ceea ce face dificila
. TIndepartarea lor daca virusul este suficient de abil. Un anti-
| virus modern totusi poate detecta prezenta virusului Tn memo-
. rie si 1l poate dezactiva pentru a curata sectorul de boot.
Raspandirea acestor virusi este problematica deoarece ei vin
In 75% din cazuri pe dischete infectate de pe care trebuie sa
se boot-eze. Odata cu aparitia cd-urilor bootabile, necesitatea
boot-ului de pe discheta devine tot mai mica si in plus
posibilitatea ca virusul sa se afle tocmai pe acea discheta
este destul de mica si ea. Ultima generatie a acestor virusi,
ceilalti 25%, este o combinatie hibrida intre un virus de boot
si un virus de fisiere, inmultirea fiind asigurata prin cele doua
componente care se sustin reciproc.

e

Windows Specific Virus

Sunt de departe cei mai comu-
ni virusi Tn momentul de fata.
Reprezinta o evolutie a virusilor
de DOS prin adaugarea altor
metode de infectie si modifi-
care pentru compatibilitatea cu
Windows 9x a celor existenti
deja.

-EXE Virus. Este o preluare a
sistemului de Tnmultire prin
fisiere de la virusii DOS, adap-
tata pentru Windows 95/98 si
NT. Deosebit de virali datorita
resurselor care pot fi apelate
prin API-ul Windows prin citeva
linii de comanda. Sunt greu
detectabili de catre utilizatorul
obisnuit deoarece Windows-ul
nu faciliteaza o vizualizare
atenta a fisierelor (data,
marime, continut efectiv),
inmultirea trecind neobservata.
Sunt primii virusi la care s-a
trecut de la programarea in
assembler la programarea ntr-
un limbaj de nivel Thalt (c++)
care faciliteaza lucrul cu
functiile sistemului. Marimea
virusului nu mai e asa de
iImportanta (Tn niste limite
totusi) datorita mai multor fac-
tori: marirea capacitatii hard-
disk-urilor, indiferenta utiliza-
torului fata de marimea exe-
cutabilului oricum mare, etc.
-Macro Virus. Primul tip de

virus care poate deveni inde-
pendent de sistemul de
operare. Nu infecteaza fisiere
executabile ci numai fisiere
document, create si accesate
iIn mod curent de catre utiliza-
tor prin intermediul programelor
cu care lucreaza. Acestea tre-
buie Tnsa sa aiba o forma de
limbaj de programare, de scrip-
turi prin care sa se
materializeze componenta
virala Tn fisierele document.

rest antivirusi (S

Cele mai cunoscute programe
care pot genera astfel de virusi
document sunt: AmiPro, Word,
Excel, Power Point sau Access.

-Internet Virus. Sunt cei mai
noi virusi aparuti si au carac-
teristica comuna ca necesita o
conexiune Internet pentru a
avea posibilitatea sa se mani-
feste. De obicei se Tncarca prin
intermediul programelor de
acces Internet, browsere (IE,
Netscape) si a celor de acces
la mail (posta electronica).
Paginile HTML vizualizate Tn
browsere contin cod care este
executat pe computerul per-

~sonal, de obicei Tn limbajul

Java sau JavaScript. In mod
normal acestea nu ar trebui sa
poata accesa fisiere de pe
computer insa sunt exploatate

fie bug-urile, fie indiferenta sau

necunoasterea utilizatorului.
Mail-urile pot contine
atasamente de tip fisier exe-
cutabil care pot fi infectate si
prin executia acestora sistemul
se poate infecta la rindul sau.
Mai exista tipuri de virusi
specifici Unix sau altor sisteme
de operare insa marea majori-
tate a utilizatorilor obisnuiti
folosesc sistemul de operare
Windows, aceasta fiind si tinta
preferata a virusilor si a pro-
gramelor anti-virus.

SRS

Caracteristici
Programe
Anti-VYirus

Pentru a ramine in top
sau macar pentru a
nutea face fata noilor
tipuri de virusi, programele
anti-virus trebuie sa aiba
din ce Tn ce mai multe
caracteristici si metode de
lupta. Cele mai comune
sunt modulele de scanare
si modulele de
monitorizare rezidenta a
programelor executate,
insa si acestea au carac-

teristici specifice.

1. Modulele de scanare
Trebuie sa fie rapide si
sigure Tn detectie. Sa
ofere optiuni variate de
actiune la depistarea
virusilor, posibilitatea
inventarierii raportului de
scanare, eventuale metode
speciale de detectie.

2. Modulul rezident
Trebuie sa ocupe memorie
putina si sa ocupe putine
resurse ale calculatorului,
dar in acelasi timp

detectia sa fie sigura.
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'DOS Clasic

irusii de tip fisier clasic, specific sistemu-

lui DOS sunt cei mai multi Tnsa pe cale de
disparitie ca si sistemul de operare care i-a
promovat. Exista mai multe clasificari ale

File Virus

Tinta infectiei este de obicei COMMAND.COM,
un alt fisier care se incarca o data cu
pornirea sistemului. Datorita limitarilor,
fisierele COM au devenit o raritate, iar virusii

acestor virusi:

-Batch Virus, este o0 secventa de comenazi
specifice DOS, prezente de obicei intr-un fisier
.BAT. Lansarea se face de obicei prin inter-
mediul Autoexec.BAT care se executa intot-
deauna la incarcarea sistemului de operare
(dupa secventa de boot). Destul de usor de
depistat are o raspindire mica.

-COM Virus, specific fisierelor executabile cu
extensia .COM. Infectia acestor fisiere este
foarte facila necesitind doar citeva linii de
cod. Virusii sunt de obicei mici, datorita lim-
itei de 64Kb a fisierelor COM, insa virusul are
deja acces la toate functiile sistemului de
operare DOS ceea ce 1l face deosebit de viral.

= r= -
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de acest tip sunt si mai rari.

-EXE Virus, cel mai raspindit tip de virus, cu

peste 15000 de exemplare. Infectia este
asemanatoare cu cea de la fisierele COM,
virusul lipindu-se de fisierul tinta. Datorita fap-
tului ca aproape toate programele au cite un
fisier EXE virusii de acest tip beneficiaza de o
baza de infectie fantastica. Acest tip de virus
este si cel mai compex, dispunind de resurse
Importante ale sistemului de operare el poate
sa se cripteze variabil pentru a spori dificul-
tatea de gasire, se poate ascunde mijloacelor
de raportare a marimii fisierelor si a memoriei
disponibile.
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Din punct de vedere “la

Tabel comparativ- cei mai puternici si populari 3 antivirusi in Romania

obiect” un test de anti-virusi
este expirat in momentul in care
s-a consumat, el reprezentind
mai mult o statistica a cum au
fost anti-virusii respectivi la un
anumit punct al evolutiei lor. Cu

Test antivirusi

AVX 2000 RAV 7.6 AVP 3.0b131
Caracteristici generale
Scanare arhive Da Da Da
Scanare avansata Da Da Da
Modul rezident Da Da Da
Scanare retea Da Da Da
Protectle Tn retea Var.Professional Da Var.Professional
.Sancl Box Da Da Nu
Discheta salvare _ Da t Da NU
- Reactualizare program Da | Nu Da
Reactualizare figier semnaturi | Mail, Live On-line,CD Live On-line E-mail, Live On-Line
Caracteristici de scanare
Viteza scanare o1 f/s 60.1 f/s 50 f/s
Dezinfectare automata Da Da Da
lzolare/Stergere fisier infectat Da Da Da
Scanare Internet Da Da Nu
Rolist Februarie 100% Da N/A Nu
Procentaj VTC Februarie 2000 95.8% . 98.4% 99.8%
Virusi cunoscuti 44000 37343 34970
Caracteristici modul rezident
Memorie ocupata 1964 Kb 3688 Kb 1484 Kb
Timp procesor ocupat <1% <3% <1%
Scanare activa NU Da | Nu

toate acestea “macro” ne putem
da seama de valoarea mai mica
sau mai mare a unor astfel de
programe si suntem mindri sa
raportam ca intre cei mai buni
anti-virusi din lume se numara
atit AVX cit si RAV.

Rezultatele testului macro-malware sub Windows 98

Virusi detectati Fisiere
numar (260) procent (100%) numar (394) procent (100%)
ANT 181 69.6 294 74.6
ATD 257 98.8 391 99.2
AVA 212 81.5 317 80.5
- AVG 203 78.1 303 76.9
AVK 257 98.8 391 99.2
AVP 252 96.9 386 98
AVX 245 94.2 37T 95.7
CMD 260 100 394 100
DRW 204 78.5 316 80.2
DSE 259 99.6 393 99.7
ESA 148 56.9 238 60.4
FPR 260 100 394 100
FPW 260 100 394 100
FSE 260 100 394 100
FWN 252 96.9 386 o8
INO 253 97.3 384 97.5
MKS 225 86.5 350 88.8
NAV 214 82.3 319 81
NOD 250 96.2 381 96.7
NVC 248 95.4 364 92.4
PAV 257 98.8 391 99.2
PER 112 43.1 169 42.9
PRO 64 24.6 107 27.2
QHL 0 0 0 0
RAV 248 95.4 373 94.7
SCN 260 100 394 100
SWP 247 95 377 95.7
VIT 9 3.5 16 - 41

Virus Test Center este o
autoritate recunoscuta in
domeniul testarii programelor
anti-virus. Baza de testare,
reactualizata in fiecare an,
include un numar foarte mare
de virusi si fisiere infectate,
din toate categoriile. Testarea
a Tnceput din septembrie 1999
cind baza de virusi a fost
inghetata pentru a da un start
corect pentru toate programele
anti-virus. La inceputul anului
2000 toti cei interesati si-au
trimis programele la VTC 1n
vederea testarii. Scopul final al
testarii a fost determinarea
procentajului de detectie
corecta a programelor in
conditii similare.

S-au efectuat testari spe-
ciale, pentru detectia virusilor
polimorfici (Maltese.Ameoba,
Natas, Tremor Tequila, One-
Half, etc), pentru scanarea in
arhive ZIP, ARJ, LHA si ARJ
(RAV si AVX cel putin mai
suporta si alte formate de
arhive In afara acestora 4).
Alarmele false au fost si ele
contorizate.

ANT AntiVir 5.21 DOS, W-98, W-NT
ATD AntiDote 1.50 W-98, W-NT

AVA AVAST v7.70 W-98, W-NT

AVG AVG 6.0 W-98, W-NT

AVK AVK 9 W-98, W-NT

AVP AVP DOS, W-98, W-NT
AVX ' AVX W-98, W-NT

CLE Cleaner 3.0 W-98, W-NT

CMD CommandSoftware DOS, W-98, W-NT
DRW Doctor Web DOS, W-98, W-NT
DSE Dr Solomon Emergency DOS, W-88

ESA eSafe 21 W-98, W-NT

FPR FProt 3.06¢ DOS, W-88

FPW FProt FP-WIN 3.05 DOS, W-28, W-NT
FSE FSAV DOS, W-98, W-NT
FWN FWin32 W-98, W-NT

INO Inoculan 4.53 DOS, W-98, W-NT
MKS MKS-vir (Polonia) W-98

NAV NAV/Sig DOS, W-98, W-NT
NOD NOD 32 V.129 DOS, W-98, W-NT
NVC NVC DOS, W-98, W-NT
PAV PAV2000 DOS, W-98, W-NT
PER PER Antitivirus W-98

PRO Protector W-98, W-NT

QHL Quickheal Version 5.21 W-98, W-NT

RAV Rav 7.6 W-98, W-NT

SCN NAI VirusScan DOS, W-98, W-NT
SWP Sweep DOS, W-98, W-NT
VIT VirlT Explorer Lite 2.6.26 DOS, W-98

Testul de anti-virusi - partea |

Pentru a detecta cit de
actualitate sunt definitiile
virusilor din programele anti-
virus s-au folosit apoi versiuni

- foarte noi de virusi de tip cal

Troian (program care sub
aparenta unui nume si mani-
festari cunoscute executa
atacuri asupra sistemului) si
Internet.Worms, raspinditi mai
ales prin intermediul internetu-
lui. Nu a fost neglijata desigur
nici zestrea mai veche a
virusilor obisnuiti, de fisier si
boot sector care este si ea
actualizata periodic, desi
acesti virusi nu mai au o chiar
asa de mare raspindire.

La data cind am scris aces-
tea VTC Tnca nu terminase
testarile, fiind disponibile
numai rezultatele pentru
detectia virusilor de tip macro.
in numarul viitor vom publica si
restul testului, acum
prezentindu-va doar testul de
macro. Este de retinut Tnsa ca
toti antivirusii, inclusiv cei
romanesti: AVX si RAV au pro-
gresat de atunci, aparind noi
versiuni.




ANT
ATD
AVA
AVG
AVK
AVP
AVX

CMD
DRW

DSE
ESA
FPR
FPW
FSE
FWN
INO
MKS

NAV

NOD
NVC

PAY
PER
PRO
QHL
RAV
SCN
SWP
VIT

Rezultate false - detectie pe baze neinfectate - detectii false

ANT
ATD
AVA
AVG
AVK
AVP
AVX
CMD
DRW
DSE
ESA
FPR
FPW
FSE
FWN
INO
MKS
NAV
NOD
NVC
PAV
PER
PRO
QHL
RAV
SCN
SWP
VIT

Virusi detectati
numar (4525)

4081
4522
4266
4410
4522
4522
4276
4525
4453
4525
4022
4525
4525
4525
4516
4513
4393
4435
4500
4521
4522
2429
3048
0

4428

4525
4463

procent (100%)

90.2
99.9
24.3
97.5
99.9
99:9
94.5
100
98.4
100
88.9
100
100
100
9.8
99.7
97.1
98.0
99.4
99.9
99.9
53.7
67.4
o)

97.2

100
98.6

-

Analize suspecte

numar (26)

o O

procent (100%)

of.7
Vil

0

0

0
T,
96.2
3.8
80.8
0
7.7
3.8
3.8
3.8
3.8
50
92.3
15.4

feil
g

3.8
3.8

92.3

Rezultatele testului compet zoo pentru virusi macro sub Windows 98

11.746
12.906
12.245
12.596
12.906
12.906
12.375
12.918
12.760
12.918
11.394
12.918
12.918
12.918
12.890
12.891
12.599
12.665
12.857
12.906
12.906
6.399
8.368
0
12.716
12.918
12.809

numar (329)

Fisiere
numar (12918)

procent (100%)
90.9

99.9
94.8
97.5
99.9
99.9
95.8
100
98.8
100
87.9
100
100
100
99.8
99.8
g5
98.0
99.5
99.9
99.9
49.5
64.8
0
98.4
100
99.2

Fisiere

procent (100%)

10.9

1.2

0

0

0

1 5

39.2

0.6

28.6

| 12
| 0.6
0.6
0.6
0.6
6.7
46.8
1.2

0.6
12
0.6
0.3

31.6

Test antivirusi

Testul In The Wild

Virusi detectati
procent (100%)

ANT
ATD
AVA
AVG
AVK
AVP
AVX
CMD
DRW
DSE
ESA
FPR

FSE
FWN
INO
MKS
NAV
NOD
NVC
PAV
PER
PRO
QHL
RAV
SCN
SWP

VIT

ANT
ATD
AVA
AVG
AVK
AVP
AVX

CMD
DRW

DSE
ESA
FPR

FSE
FWN
INO
MKS
NAV
NOD
NVC
PAV
PER
PRO
QUL
RAV
SCN
SWP

VIT

numar (59)

8883 °RBN382ZRBBBFBIBSBRE QB I

3388303833833 x38383833838333

~ B
0

O i

ZIP

97.5
100
100
100
100
100
100
100
100
100
97.5
100
100
100
100
100

100

100
1.3

100
55

96.3
100
100
100

97.5
100
100
100
100
100
100

100
100

100
97.5
100
100
100
100
100
98.8
100
100
100
100
D0
97.5
0
100
100
100

38.8

LHA
97.5
100

100
100
100

100
97.5

100

100

100

100

o

100
100

Fisiere s
numar (672) procent (100%)
646 96.1.
672 100
672 100
672 100
672 100
672 100
669 99.6
672 100
672 100
672 100
663 98.7
672 100
672 100
672 100
672 100
672 100
665 99
672 100
672 100
672 100
672 100
457 68
654 97.3
0 0
670 99.7
672 100
669 99.6
43.8

294

ARJ

26 & & By i s SIS UE E Bl 1B B Tl R R (0 B 1 O

97.5
100

100
100
100
100
100
100

97.5
100
100
100

100

100
100
100
100

96.3
100
100
100

Comparare detectie virusi pe arhive. Rezultat detectie virusi ITW-PKZ AR},LHA RAR

RAR

Software
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Tehnologii

Cinematograful personal

Tehnologia video digitala atinge
noi standarde. MPEG4 creeaza
cinematograful

ersonal.

DVD vs DivX vs VCD

Redactor: Cristi Radu Tip produs: N/A Tip articol: Prima impresie

C-ul este o foarte buna

platforma multimedia fara

nici o indoiala. Pentru un
utilizator pretentios asta
Inseamna si posibilitatea vizual-

izarii de filme la un standard cal-

itativ foarte ridicat iar la un nivel
superior editarea acestora. Din
fericire au aparut suficiente ele-
mente pentru crearea unui mic
cinematograf personal. Home
Theatre-ul devine realitate printr-
un sistem compus din 5 boxe si
subwoofer, computer dotat cu
DVD-ROM si un TV suficient de
puternic. ldeal ar fi un HDTV sau
un TV cu format imbunatatit al
imaginii afisate (2.35:1 raport
lungime/latime). Totusi nu tre-
buie sa ai toate acestea pentru
a vedea un film pe computer.
Din fericire, noi formate de com-
presie aparute si sporirea puterii
de procesare a computerului fac

ca alternative chiar la DVD-ROM
(ca si pretul acestuia) sa apara
cu viteza.

Compresia Audio

In mod normal, ca si in cazul
imaginilor, cantitatea de infor-
matii necesara pentru a reda cu
fidelitate un sunet este destul
de mare. Depinde Th mare
masura de numarul de
esantioane/secunda, cu cat mai
multe cu atat sunetul este mai

Programe folosite pentru
citirea fisierelor audio com-
presate Mpeg (MP2, MP3,
MP4):

Winamp (www.winamp.com),
Windows Media Player
(www.microsoft.com),

Kjofol (www.kjofol.com)

Programe folosite pentru
compresia audio 1n format
Mpeg (Mp3) :

MpegDJ (www.xaudio2.de),

e

directionate, ceea ce inseamna
0 cantitate mai mare de infor-
matie. Necesitatea unui stan-

Ca si In cazul informatiei vizuale, compresia
audio are la baza algoritmii Mpeg, o compresie
prin pierdere de informatii neimportante

apropiat de realitate dar fisierul
care.1l contine devine mai mare.
In plus, sistemele audio perfor-
mante permit simularea unui
spatiu acustic, cu sunete

Software

O configuratie Home Theatre consta din 5 sateliti si un sub-woofer pozitionate

in colturile camerei.

dard de compresie devine astfel
evidenta.

Ca si in cazul informatiei
vizuale, compresia audio are la
baza algoritmii Mpeg, o compre-
sie prin pierdere de informatii
neimportante. In esenta, mpeg-
ul creaza in mod dinamic o limita
a sunetelor care pot fi auzite de
urechea umana intr-un context
dat, in acest fel informatia neuti-
lizabila fiind eliminata, pierderile
de calitate fiind minime. Desigur
informatia ramasa este compre-
sata si ea prin algoritmi specifi-
ci, optimizati, de genul LZW
(folosit in arhivele zip). Mpeg-ul
audio este impartit pe 3 nivele,
Layer 1, 2 si 3.

Layer 1 este tot mai rar
folosit Tn ultima vreme datorita
compresiel relativ scazute si a
calitatii nu foarte ridicate. Initial
era folosit Tn parcuri de distractii
si in stocarea aproape bruta a
filmelor Inregistrate datorita fap-
tului ca hardware-ul utilizat pen-
tru preluare nu era complicat.
Layer 2 inseamna formatul audio

Tool-uri compresie audio

- Windows Media Player 7

| suporta mpeg4

WaveConvert Pro
(Www.wave.com),

Blade (bladeenc.mp3.no)
Programe pentru conversia
CD-urilor audio in format
Mpeg (mp3):

NexEncode (team-
nexgen.com),

Audio Grabber (www.audio-
grabber.com-us.net), Grip and
GCD (Linux,
www.ling.ed.ac.uk/Eoliphant/
grip/) |

- N i

folosit pe DVD-uri. Rata de com-
presie este de 192-256kb/sec
pentru calitatea CD normala.

In sfirsit, Layer 3 este cel mai
folosit. Specificatiile sale sunt
explicit Indreptate spre utilizarea
in Internet, iar acest lucru a
devenit evident Tn momentul in
care primele melodii Tn format
MP3 aveau o dimensiune de 2-3
Mb. In acest moment domeniile
de aplicabilitate ale Mpeg Layer
3 sunt: Digital Audio
Broadcasting (DAB), Video Audio
Broadcasting (VAB), Internet
Audio, Digital Versatile Disc
(DVD), VCD si SVCD.

Compresia Video

Aproape 80% din informatia
receptionata de creier este de
natura vizuala. Nu e de mirare

e = = =

Tool-uri compresie video

-Programe folosite pentru
citirea informatiei video digi-
- tale:

- (www.microsoft.com) -

. Xing MPEG Player
- (www.xingtech.com)
- MicroDVD (www.aw-

| | clan.de/mdvdp) - suporta

| MicroDVD (DivX) adica
Mpeg4




Secventa film DVD

astfel ca necesarul de spatiu
pentru a o stoca in format digi-
tal este imens. Din fericire, Tn
domeniul calculatoarelor omul
poate sa-si puna in valoare
inteligenta pentru a crea algorit-
mi de stocare si vizualizare a
informatiei video, suficient de
avansati pentru ca aceasta sa
devina o alternativa viabila la
penzile magnetice. Moving
Picture Experts Group este aso-
ciatia care se ocupa cu gasirea
si implementarea unor astfel de
algoritmi care sincronizeaza
Imaginea si sunetul intr-un for-

‘ tem_.qm--armfﬂr-ﬁ:_ﬁwfrh:u:nm:.-:z:-q:ﬁ_.s-:ﬁ:-n.'..«m-..n:-'-.ﬁmnq: L ] i
: | & i
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mat compresat, fara pierderi
semnificative de calitate. Rata
de compresie este intre 1:8 si
1:10, n functie de rezolutie, cal-
itate si rata de reimprospatare a
imaginii (PAL sau NTSC). in

momentul de fata exista cateva
standarde Mpeg, introduse trep-
tat, pe masura ce puterea de
calcul a permis realizarea unor

SPEAKER CABLES

@ @ 0000 sTereo
8 e

AUDIO
SIGNAL

Phono Cables

ooonopo gg

CD PLAYER

" - P i ” VIDEO RECORDER

- Schema de organizare a unui sistem digital audio/video profesional

Surse DivX Mpeg4
Ghid de conversii si utilitare:
Digital-Digest:
http://www.digital-
digest.com/dvd/support/mp
egdmp3.html |
. /thZone :

- http://www.7thzone.com/{
i AT ...__q_—l
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compresii mai importante.
Mpegl a fost introdus Tn 1992

ca standard de codare digitala a

informatiei video si audio. Rata
maxima de transfer acceptabila
este de 1.5 Mb/sec. Pentru
compresie se folosesc mai
multe tehnici care au ramas
standard si pentru versiunile

Cinematograful personal

Tehnologii

Secventa film comprimata in standardul Mpeg 4

ulterioare. Printre cele mai
Importante sunt: eliminarea

‘informatiei redundante intre

cadre, compensarea Si predictia
urmatorului cadru din informatia
continuta Intr-un cadru anterior,

diferenta de semnal ca si
predictia erorilor este compri-
mata folosind DCT-ul (discrete
cosine transformation).

Mpeg2, aprobat in 1994
reprezinta un pas important in -
adoptarea implementarii standar-
dului pe plan international.
Mpeg2 este folosit in televiz-
ilunea digitala si in distributia
filmelor. Sunt folosite pentru
prima oara Packetized
Elementary Stream (PES) pentru
a facilita editarea video.
Multiview Profile, inclus
deasemenea In Mpeg2 permite
codificare a doua imagini cu
sunet separate provenite de la
doua camere de luat vederi situ-
ate Tn unghiuri usor diferite.
Rata de transfer a fost marita
suficient de mult pentru a per-
mite codarea de calitate
asemanatoare si chiar mai buna
decat cea obtinuta in studiouri
cu mijloacele clasice. Este
suportata adancimea de culoare
suplimentara 4:2:2 standard
pentru calitatea superioara a
filmelor. Partea audio a standar-
dului a fost imbunatatita prin
adaugarea de specificatii noi
pentru: suportul surselor audio
multiple (multi-channel), suport

pentru transmisia prin retea,
suport pentru editarea pe
pachete. Mpeg2 este cel mai
folosit standard de distributie
audio/video Tn momentul de
fata.

- Mpeg4 a fost introdus in mod oficial Tn luna decembrie a anului trecut. De
atunci si pina in luna martie nu prea au aparut programe (codec-uri) care sa
suporte noul format, insa saltul de calitate este impresionant

Mpeg4d a fost introdus Tn
mod oficial Tn luna decembrie a
anului trecut. De atunci si pana
in luna martie nu prea au aparut
programe (codec-uri) care sa
suporte noul format, insa saltul
de calitate este impresionant si
asteptarea a fost justificata.
Exista trei directii principale pe
care s-a actionat pentru
imbunatatirea suportului: televiz-
iune digitala, aplicatii video
interactive (codificarea
obiectelor video), distributia apli-
catiilor video interactive prin
Internet. Pentru a realiza aceste
deziderate sunt introduse o
serie de facilitati formatului graf-
IC: descrierea specifica a
obiectelor video in formate 2D si
3D (putandu-se astfel
interactiona in mod particular cu
unul din ele), text pentru diferite
limbi internationale, posibilitatea
mixarii mai multor surse video
pentru vizualizare combinata,
efecte sonore avansate pentru
simularea obstructiilor, ocluziu-
nilor, etc. Pentru a facilita lucrul
cu acest gen de obiecte s-a
Introdus un limbaj de descriere
numit BIFS (Binary Format for
Scenes) In care fiecare element
(Sprite-uri, sunete, fluxuri combi-

Software

XTREMPC
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Software

-~ Tehnologii

R
Caracteristici

Format AVI, Mpeg mp3
Versiune B

Promovat de Apple
Streaming Video Da

Download progresiv | Da

Suport Editare Bun

Platforme Suportate | Windows/Mac
Suport CD/DVD Foarte bun
Suport WWW Foarte bun
Suport SMILE in Mpeg 4

rm .ram .mpeg, .avi, .mp3
2 |3

RealSystems | Microsoft

Da Da

Da Da

Mediu Mediu
Windows/Mac Windows

Prost Bun

Foarte bun Bun

Da Da

Cinematograful personal

Tabel comparativ - Tehnologii codec.

.bnk Viv
1 3 |
Bink Video Vivo Software
Nu Da |
NU Da

| Slab Slab

- Windows Windows
Foarte bun | Slab
Slab . Foarte bun
Nu | Nu

XTREMPC
410/ 2000

nate) care descrie scena, are un
identificator facilitand astfel
interactiunea cu anumite ele-
mente ale secventei video.

In momentul de fata, dupa
aparitia codec-urilor necesare,
este cert ca evolutia de la
Mpeg2 la Mpeg4d este fantastica.
Algoritmii de compresie sunt atat
de performanti incat pentru o
calitate de 2-3 ori mai mare la 0
rezolutie superioara, Mpeg4d
ocupa fata de Mpeg2 de doua
ori mai putin spatiu ceea ce e
intr-adevar impresionant.

orice fel de aparat care poseda
un cip electronic si memorie
suficienta. Pentru a realiza acest
deziderat a fost introdus un lim-
baj de descriere a informatiei
(Description Definition Language
- DDL) prin care informatiile. ;
audio/video sunt parametrizate
si sistematizate. DDL va comuni-
ca foarte usor cu XML-ul (folosit
in crearea de pagini internet
interactive) datorita unei struc-
turi de reprezentare a vari-
abilelor si a tipurilor de date
foarte asemanatoare. La nivel

enta de pret pina la o unitate
DVD-ROM fiind nesemnificativa.
Calitativ, filmul pe un DVD este
de doua ori mai bun decat cel de
pe caseta. Fata de sistemul VHS
care are 240 de linii ale
rezolutiei orizontale, DVD-ul
suporta 500 in mod standard,
imaginea fiind mult mai clara,
fara distorsiuni. In ceea ce
priveste calitatea sunetului,
acesta este in format AC3 ceea
ce semnifica suport pentru Dolby
Digital Surround Sound si a con-
figuratilor de boxe Home Theatre

Mpeg 7 este un standard in curs de dezvoltare cu o tinta foarte clara: un format
descriptiv al informatilor multimedia care sa faciliteze recunoasterea intr-o forma
prelucrabila pe orice fel aparat care poseda un cip electronic si memorie suficienta

Mpeg 7 sau "Multimedia
Content Description Interface"
este un standard Tn curs de dez-
voltare cu o tinta foarte clara:
un format descriptiv al
informatiilor multimedia care sa
faciliteze recunoasterea intr-o
forma prelucrabila, utilizabila pe

Combinatia DVD RAM-Harddisk este
indispensabila pentru editarea video.

audio vor exista descriptori pen-
tru efecte sonore specifice, pen-
tru instrumente muzicale si pen-
tru recunoasterea vorbirii. Pe
partea video descriptorii se
refera la culori, texturi, forme si
miscare. Primele aplicatii Mpeg/
functionale vor apare cel mal
probabil al Tnceputul anului
2001.

DVD

Digital Versatile Disc este
tehnologia care a facut posibila
aparitia cinematografului digital
personal (Home Theatre). Peste
5 Gb de informatie video Mpeg2
si audio compresata AC3 sunt
suficienti pentru o calitate a fil-
mului mai buna chiar decat cea
dintr-un ciematograf normal.
Raspandirea DVD-urilor nu a fost
asa de puternica la inceput
datorita preturilor prohibitive ale
unitatilor si chiar a filmelor care
costau in jur de 20$. La sfarsitul
anului 1999 preturile scazusera
atit de mul incat nu mai renta
sa-ti iei doar un CD-ROM, difer-

5.1 (5 sateliti si un suboofer).
DVD-ul permite vizualizarea
filmelor in formate widescreen,
2.35:1 lungimea fiind de 2.35
ori mai mare decat latimea ca In
salile de cinematograf. Sigur
pentru ca experienta sa fie com-
pleta ar trebui sa avem un HDTYV,
care suporta acest format.
Posibilitatile de interactiune,
specifice unei aplicatii mutime-
dia, nu trebuie nici ele neglijate
deoarece multe filme poseda
optiuni ca: vizualizarea din alte
unghiuri, saltul la diverse scene,
declaratii ale producatorilor,
titraje in mai multe limbi.

Mpeg4d DivX

DivX este numele sub care se
identifica filmele Tn format
Mpeg4. Numele este prost ales
din simplul motiv ca a existat un
sistem hardware, o variatie a
DVD-urilor normale care poarta
aceasta denumire si care fiind
un sistem pay-per-view (cumparai
filmul cu 3-4% insa nu puteai sa-l
vezi decat de doua ori dupa care

| .
Utilitare VCD |
Ghid de conversii si utilitare:
. DVD Utils (www.dvdutils.com)
. Digital-Digest:

~ http://www.digital- |
| digest.com/dvd/support/mp |
| eg4mp3.html

- 7thZone :
 http://www.7thzone.com/
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puteai sa duci filmul Thapoi de
unde l-ai luat) a disparut lent.
Denumirea insa se pare ca a
prins, multa lume pe internet
cind vorbeste de Mpeg4 identi-
ficandu-l cu DivX. Formatul DivX
se refera la filme care incap pe
CD-uri obisnuite, la calitate
SVHS, cu sunet la calitate CD
(48Khz). Rezolutiile uzuale sunt
de 640x480, variind insa in
functie de marimea finala dorita
a fisierului. Pe un CD obisnuit de
650 de MB incap in jur de 100
minute film in format DivX.
Dezavantajele fata de DVD sunt:
calitatea inferioara, lipsa com-
primarii audio AC3 (doar stereo),
lipsa subtitrarii internationale si
a bonusurilor video.

VvCD

Video-CD-ul este de fapt un CD
normal care contine filme in for-
mat Mpeg2. Principala sa cali-
tate consta in faptul ca poate fi
vizualizat pe orice calculator care
are o unitate CD-ROM. Calitatea
filmului este mult mai mica
decat cea a unui DVD, rezolutiile
fiind foarte mici (320x240) sune-
tul nefiind decat in format stereo
calitate scazuta (22-44 Khz).
VCD-ul este Tnlocuit Tntr-un ritm
alert de DivX ca modalitate de
distributie a filmelor pentru con-
sumatorul care nu poseda uni-
tate DVD.

;
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Multimedia - sunet & muzica

Sunet & Muzica

e-Jay MP3 Station 1.0

Functia principala este crearea de formate audio
comprimate wav sau mp3

Hgdactnr: Remus Gradin Tip produs: Program - muzica Tip articol: Prezentare

vident ca o data cu tre-

cerea timpului, evolutia

muzicii s-a manifestat nu
numai pe scara dezvoltarii
Instrumentelor sau
posibilitatilor de realizare a
acesteia dar si in cadrul
optiunilor de stocare si
pastrare. Una peste alta, cu
toate controversele iscate de
problema dreptului de autor, 1n
muzica formatul MP3 a ajuns
standardul atit Tn media (pos-
turi de radio), Tn discoteci dar si
In casa si calculatorul fiecaruia.

MP3 Station, e-jay Dance 2

referitoare |a posibilitatea de
realizare a wave-ului sau mp3-
ului, se refera la raportul cali-
tate - spatiu ocupat, evident
pentru o calitate foarte buna a
Inregistrarii facindu-se rabat de
la spatiu si invers, Totul
decurge extrem de simplu si la

Dovezi de necontestat ale
evolutiel formatului MP3 sunt
numarul imens de site-uri,
caracteristicile calitative oferite
si spatiul destul de mic ocupat.
Ca urmare a acestor tendinte,
PXD Software nu a mai stat pe
ginduri si a creat MP3 Station.
Cunoscuti deja cu seria de pro-
grame e-Jay, PXD a realizat o
aplicatie capabila de perfor-
mante ridicate dar si cu un
ambient grafic de invidiat.

Mp3 Station.

Functia principala este crearea
de formate audio comprimate

wav sau mp3. CD-ul odata into-
dus, permite utilizatorului sa

selecteze track-urile dorite spre |
comprimare in formatele
amintite mai sus. Optiunile |

e-Jay Dance 2

Principiul de baza este acela al unui arranger pe mai multe
track-uri ce foloseste sample-uri ordonate intr-o baza |

Redactor: Remus Gradin Tip produs: Program - muzica Tip articol: Prezentare

adreseaza unui public larg, in
special incepatorilor, programul
are totusi o portita de scapare
Si pentru cei cat de cat
avansati chiar prin prezenta
optiunii de introducere a wave-
urilor, wave-uri ce pot fi lucrate
in alt soft. Dupa cum ziceam
mai sus, sample-urile sunt
impartite in grupe: LOOP,
DRUM, BASS, GUITAR, fiind
insotite si de voci RAP plus
efecte, XTRA si sample-uri
groove generator. Fiecare track
are volumuri reglabile iar per
ansamblu poate fi reglata si
viteza de redare de la 120 la
160 bpm. Ritmurile pot fi
realizate foarte usor uzitand de

rincipiul de baza este

acela al unui arranger pe

mal multe track-uri ce
foloseste sample-uri ordonate
intr-o baza dar si sample-uri ce
pot fi introduse de operator.
Chiar daca Dance elay 2 se

Mai dé. éprﬂape sémp'lé—&ri'ce hot fi :
utilizate.
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Se observa posibilitatea de creare si gestionare a arhivelor oferita de E-Jay

obiect. Este nevoie doar sa
alegi formatul, calitatea si sa
apesi pe mouse. De restul se
ocupa MP3 Station. Toate aces-
tea sunt insotite de o grafica
pe masura si de o animatie
interesanta, animatie generata
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Interfata grafica incarcata a programu-
lui Dance E-Jay.

optiunile Groove Generator si
Grove Generator Matrix.
Bineinteles ca la partea de
efecte Dance elJay 2 nu se
compara nicl pe departe cu
alte softuri dedicate insa
aceasta problema nu ramane
neatacata. Dance elay 2
peneficiaza chiar si de optiuni
conexe procesarii sunetului
datorita Effect Studio. In
cadrul acestei optiuni, Dance
eJay 2 beneficiaza de filtre
(cutoff, resonance), ecou, dis-
torsion, robotize. La finele
lucrului, operatorul poate salva

n meniul Music Animator.

Animatia poate avea la origine
un osciloscop, linii spectrale,
coloane de basi, medii si inalte,
Cu 0 poza pe fundal plus
diverse efecte. De remarcat
este si partea de gestionare a
colectiei de mp3-uri folositoare

in special pentru posturi de

radio sau cluburi, discoteci.
Este vorba de Music Archive cu
care 1ti poti gestiona pe hard
muzica dupa stiluri, ani, etc. In
concluzie, programul este o
realizare foarte interesanta

insumind un player, un maker, o

parte solida de gestionare si o
grafica ce il face foarte placut.

Nume | e-Jay Mp3 Station
Pret | N/A
Distribuitor | Best Computers - 314.76.88
Producator | PXD Musicsoft
Web | www.elay.com

- permite aplicarea
comprimarii in diverse
variante calitative ale
formatelor.

|

+ Interfata grafica destul de
buna.

+ Utilizare usoara

- Ocupa mult din resurse

E un program care merita incercat. Mai mult
pentru incepatori decit pentru profesionisti.
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In format specific soft-ului dar
si in format wave. Programul
are doua tipuri de instalari,
una minima undeva pe la 60
MB si una completa la 220
MB, diferenta dintre ele con-
stand 1n viteza de lucru.
Programul este unul interesant
atat prin partea grafica dar si
prin posibilitatile de lucru.

DETALII

Detalii produs
Nume | e-Jay Dance
Pret | N/A
Distribuitor | Best Computers 314.76.98
Producator | PXD Musicsoft
Web | www.elay.com

Detalii tehnice

- Un numar impresionant
de sample-uri

- Poate folosi si sample-uri
in format wave

+ Poti sa faci usor melodii
cu ajutorul lui.

- Cantitatea de resurse ocu-
pate si flexibilitatea mica

Chiar daca poti crea usor melodii, te poti lovi
de creatiile altor pasionati, din cauza folosirii
acelorasi sample-uri.
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Multimedia - sunet & muzica

Sunet & Muzica

Plugin-uri Direct X & VST

Plugin-uri DirectX

Pentru functia de egalizare (EQ).

Chiar si ultimul jaf de casetofon are un graphic equalizer prin a carui modificare suna total diferit.

Redactor: Remus Gradin Tip produs: Plugin-uri DirectX Tip articol: Prezentare

Steiberg FreeFilter

El asculta o sursa sonora caruia ii retine setarile EQ spre a

parent functia de

egalizare (equaliz-
er sau EQ), pare una
lipsita de sens. Insa
dupa cum cunoasteti
desigur, chiar si
ultimul jaf de caseto-
fon are un graphic
equalizer prin a carui
modificare suna total
diferit. Evident, este
faptul ca in deceniul
harddisk recording-

ului, este nevoie de
aplicatii EQ si pentru
computer. Aceste apli-
catii prin simplul fapt
pe care il fac nu s-ar
fi pretat la realizarea
de programe de sine
statatoare.
Compromisul a fost
realizat prin crearea
unor plugin-uri care sa
indeplineasca aceasta
functie.

(N N N N N NN NN NN NN

Equalizer Parametric

Este chiar varianta parametrica a

celui din drepta jos

ste chiar varianta parametrica a lui Equalizer

Graphic, parametric in sensul modificarii
valorilor si formei curbelor de egalizare prin inter-
mediul unor slidere. Acestea pot fi legate
(optinea link sau mai bine zis reglarea sa fie
facuta in comun pentru ambele canale L-R) sau
libere, adica pentru fiecare canal in parte.

Plugin-ul are si un joystick virtual pentru reglarea
loudness si treble. Are mai multe presetari decat
varianta grafica prezentata mai sus, de altfel ele
fiind distribuite Tmpreuna.

[ TC Works
N /A
N/A

Producétor:
Pret:
Internet:
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fi aplicate si altei surse

Free
Fiiter

u toate ca este realizat de

Steinberg, el este vazut de
Wavelab ca plugin DirectX. Cam ce
face acest plug-in? Simplu. El asculta
O sursa sonora caruia ii retine setarile

EQ (adica ale equalizorului) spre a fi
aplicate si altei surse. Acest lucru este
destul de folositor in studiouri la
reunirea mai multor materiale lucrate
in conditii diferite. Adica materiale
muzicale lucrate in studiouri diferite,

cu setari de sunet diferite. Evident pen-
tru realizarea unei forme finale acestea
ar trebui aduse la niste parametrii
comuni, de unde apare si utilitatea
acestui plug-in. Acest plugin are doua
moduri. Modul learn in care practic el
"invata" EQ-ul sursei sonore audiate
dar si un mod Tn care sunt permise
anumite setari.

DETALII
| Steinberg
299%

| www.steinberg.net S

TC Native Equalizer Graphic

Plugin-ul este un equalizer grafic dupa modelul touch screen
unde cu mouse-ul trasezi curbele de egalizare a sunetului

Este un produs al Tc Works, existind
in variante de plug-in si DirectX si
VST, fiind testat cu WavelLab. Plugin-ul
este un equalizer grafic dupa modelul
touch screen unde cu mouse-ul trasezi
curbele de egalizare a sunetulul.
Cateva din aceste curbe sunt deja
setate: compensate microphone, funky
boost si diverse loudness-uri.
Utilizatorul poate modifica cu ajutorul
unui slider amplitudinile curbelor de
egalizare atat in domeniu pozitiv cat si
negativ. Este de apreciat la acest plug-
in usurinta de utilizare, interfata
grafica precum si rezultatele obtinute.
Eu unul 7l prefer pe acesta la realizarea
functiei de egalizare. Plugin-ul are mai
multe optiuni Th ceea ce priveste

benzile folosite la EQ (28 -14-7)
precum $i vizualizare a nivelului de
volum.
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Hardware Audio

Inovatia intr-un domeniu strain de Romania nu trebuie sa fie un secret..chit
ca ea nu este accesibila muritorilor de rind.

Multitrack Recorder VR 800

Este un multitrack recorder si player pe 8 track-uri Tn mod

ADAT, cu 16 track-uri aditionale

Redactor: Remus Gradin Tip produs: Mixer

ititorilor mai vechi ai revistei noas-
tre le este cunoscuta firma FOSTEX
inca din al treilea numar XPC. Era

desigur vorba despre un mixer ce se
afla Tn folosinta in studioul Claxon
Music. Partea de design a mai evoluat,
bineinteles alaturi de tehnologia ADAT.
Sa vedem totusi despre ce discutam.

Este vorba chiar de echipamentul

~ ADAT despre care era amintit in arti-

. colul de mai sus referitor la placa de

- sunet Dakota. In principiu acest echipa-
. ment este un multitrack recorder si

player pe 8 track-uri Tn mod ADAT, cu
16 track-uri aditionale (track insemnind
0 pista pe care poate fi inregistrat sem-
nal audio spre a fi mixat). Aparatul este
prevazut cu locas de 3,5" in care poate
fi introdus orice mediu de stocare
(HDD, Zip, etc). Prelucrarea sunetului
se face la o calitate necomprimata de
44100Hz (ca la CD-uri) insotita de
comenzi tip copy, paste, move, erase,
undo, redo, concomitent cu import de
date din CD, DAT sau comunicare pe
port SCSI. Este o scula folositoare

 studiourilor audio Tn special datorita
~ caracteristicilor inregistrate de-a lungul
- functionarii.
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SidStation Synthesizer

Procesorul de sunet MOS6581 combinat cu un sistem de
operare actual au dus la realizarea SidStation Synthesizer

Redactor: Remus Gradin Tip produs: Sintetizator

M

I n cautarea unui sunet ¢it mai original,

specialistii au ajuns la concluzia de a

folosi vechiul hard adaptat la un sistem .

nou si performat

actual au dus la realizarea SidStation
Synthesizer. Acesta este un sintetizator
MIDI, cu control Tn timp real. Cu alte
cuvinte, la baza acestui produs sta mai
vechiul chip SID6581 (Sound Interface
Device), dezvoltat Tn anii 80 de Bob
Yannes, specialist

de operare. Mai
tineti minte coman-
da BEEP din BASIC-
ul de pe HC-uri?
Adio SBLive, adio
KORG, Roland &
CO. . .0ar ' Sa
vedem despre ce
este vorba. Evident
poate fi vorba de
progresul rapid al

e MOS technology. Deja

g multi care lucrau pe
Commodore C64 au
dat referinte bune
acestui sinthesizer,
sunetul lui fiind o
placuta surpriza (poate
si Tn mare parte prin
implementarea noului
sistem de operare)

hardware-ului ce nu

mai permite o folosire la maximum de

posibilitati a componentelor.
Procesorul de sunet MOS6581 ,

prezent de altfel pe vechile Commodore

Co4 combinat cu un sistem de operare

fata de sunetul generat
In tandem cu vechiul
hard complementar. De unde rezulta si
morala: pastrati-va vechile componente
pentru ca vor valora mult (peste 300 de
ani la muzeu..:).

eS80 88N
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Dakota

Datorita driverilor ei ASIO 2.0, este posi-
bila o prelucrare de nivel Tnhalt a sunetului

faformaliy "3 TR TSR
Redactor: Remus Gradin Tip produs: Placa sunet

entru multi cititori, placa de sunet

inseamna o banala placa (EAX, A3D, XG si
eventual no
name) ce poate
fi achizitionata
de la orice
magazin de cal-
culatoare. Pe
piata
internationala -
insa exista
multe alte
tipuri, mai bune
de cele mai
multe ori dar si
mult mai |
scumpe. Aceste placi de sunet de cele mai
multe ori sunt Tnlocuite in studiourile
profesioniste de unele mult mai performante.
Un exemplu elocvent ar fi... Dakota, placa de
sunet pe slot PCI, ce este realizata de cei de
la Frontier Design Groups. Datorita driverilor ei
ASIO 2.0, este posibila o prelucrare de nivel
Tnalt a sunetului in programe de tip VST (ca de
exemplu Steinberg Cubase VST), fara latenta
cu care alte placi au obisnuit deja. Folosind
placa Dakota si programe ca Cool Edit Pro sau
Cubase VST, utilizatorii pot transfera semnal
audio digital ntre placa si caseta DAT sau
chiar echipamente ADAT.

Softul placii permite o mai buna monitor-
izare si controlare a output-urilor S/P DIF
(legaturile se fac prin simple click-uri de
mouse). Interfata i permite accesul la mixere
digitale, DAT-uri, procesoare de efect, si alte
instrumente MIDI. Dupa cum se poate observa,
aceasta placa de sunet lucreaza cu sound digi-
tal, Tn mod diferit de SBLive care pentru un
lucru asemanator mai are nevoie de 0 placa
aditionala. Placa Dakota face parte dintr-o
serie de produse dedicate pentru editarea
muzicala de Tnalta calitate alaturi de produse-
le Tango24 (24biti multichannel analog 1/0),
Montana sau Sierra.

| Frontier Design Graups'
N/A

Hardware Audio @[ &8 o [Ty 4+ |
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SATORI PHOTOXL 2.5

PHoTOXL 2.5

Raydinam ofera un tip de modelare care se bazeaza pe primitive si proiectii 2D desenate
folosind curbe Bezier

Rodactor:

sy €1 de |la Spaceward
Graphics au avut initiati-
*wwe? va de a lansape piata o
versiune a programului lor
Satori PhotoXL, care este
absolut gratuita atat timp cat
cei care o folosesc sunt per-
soane particulare. Aceasta
decizie a facut ca programul sa
devina urgent cunoscut masei
largi de utilizatori, nu doar gra-
ficienilor de meserie. Nimic rau
in asta, mai ales ca feature-
urile sale 1l fac o alegere exce-
lenta pentru orice categorie de
utilizatori: programul este un
hibrid reusit intre grafica vecto-
riala si cea de tip bitmap si
Imbina eficient caracteristici
din Fractal Design Painter si
Photoshop.

cditare non<lineara
Editarea non-lineara este un

Fiotie
I,

Adrian Dorobat Tiﬁ produs: Modelare si animatie 3D
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Tip articol:

concept ce simbolizeaza o
metoda de lucru ce ofera uti-
lizatorului flexibilitatea de care
are nevoie n procesul de
creatie. Mai concret, el ar tre-
bui sa poata Incepe crearea
Imaginii de oriunde si sa se
poata intoarce oricand la un
amanunt al acesteia si sa il
editeze, fara ca acest lucru sa
deterioreze ceea ce a creat
deja. Adobe a dat startul in
Photoshop venind cu organi-
zarea pe layere, History Brush

............

e e e e e e T

Prezentare

T Y T

e - kgl 8 L w—

si Undo History. Din acest
punct de vedere, Satori
PhotoXL 1l depaseste cu mult.

In primul rand, pe langa organi-

zarea pe layere care accepta
doua tipuri de masti, fiecare
trasatura de penel este contor-
izata de program si ramane

B B e e b e e b s

ﬁ@i% Hiin plus

vizita si adresa ww

T e e T T T

Din pacate nu am obtinut permisiunea de a pune programul |
pe CD, chiar freeware fiind, dar el poate fi obtinut Tn mod gra- l
tuit de pe site-ul producatorilor (www
mai puteti gasi tutoriale care sa va puna in tema cu secretele
programului (deoarece distributia freeware nu include docu- |
mentatie) si aveti si posibilitatea de a upgrada programul in |
schimbul sumei de 30$, lucru care va aduce unele optiuni in ||
plus, dar de care nu aveti neaparata nevoie; versiunea free-
ware e suficient de bme pusa la punct. De asemenea puteti |

|<n‘ com/~<acam

constant editabila, atfel Tncat |
se poate schimba pozitia,
culoarea si forma dupa
dorinta. In al doilea rand exista
facilitatea extrem de intere-
santa de undo interactiv.
Practic asta inseamna ca la
apasarea combinatiei de taste
Ctrl+Z, va aparea o fereastra
din care se poate anula
respectiva operatie, o operatie
precedenta oarecare sau mai
multe. Dar ce este cu adevarat
original este ca o trasatura de
penel poate fi anulata doar
partial: un slider va lasa sa
alegeti cat din respectiva
operatie este bun si cat nu.
Deplasandu-l Tnainte si Thapoi,
putetl edita cu mare precizie o
dunga care a fost trasa cu
minute Tn urma (undo-ul este
restrictionat totusi de memoria
RAM). Preview-ul acestei
operatiuni se face in timp real
si poate fi salvat ca animatie.

Alte plusur

Satori este unul dintre putinele
programe care poate realiza
editarea imaginilor Tn 64 de
biti de culoare, ceea ce

inseamna peste 150 de tril-

joane de culori. Acest lucru
poate parea un detaliu inutil
pentru multi, dar pentru grafi-
cienii care lucreaza pe pelicula
cinematografica la rezolutii de
peste 1200 dpi acest aspect
este mai curand o binecu-
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1. Aici

" de unde puteti E

face rost de pensu]e, texturi si efecte suphmentare.
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vantare. Principalul motiv ar fi
ca pe film lipsa de calitate a
culorilor este mult mai vizibila
si in plus gradientii de culoare,
antialiasing-ul si schimbarile
de gamma pot fi realizate mult
mai precis 1h 64 de biti. Din
pacate Tn versiunea freeware
acest lucru nu este posibil, el
fiind implementat doar in
Satori PaintXL 3.0 si Satori
FilmFX. Dar oricum Tn PaintXL
2.5 se poate lucra in 32 de
bitli de culoare ceea ce
inseamna 8 biti pentru fiecare
din culorile rosu, verde si
albastru si 8 biti rezervati pen-
tru canalul alpha, care se
ocupa de transparenta fiecarui
pixel din imagine.

Ar mai trebui sa mai spun

Se poate
ﬁmﬁm igf*ﬂf{:}f’{*

cate ceva despre tipurile de
fisiere proprietare utilizate de
Satori PaintXL. Este vorba de
formatele Canvas (.cvs) Si
fisierele RIR. Primul este docu-

ke T e o e e e R e B e
rt 2 '\.'\.I.ll'llll.'l'l.'\.-\.-l
11 ¥y mg o i “': .-._._.._._.n._ =T T ey S T T

= m——
i

= e
| Suc | Vb |

¢ e T i T T e T i T [ e e e e

- j---.- -|=i -£ -——-—-—__al..__-___ o s

mentul care este creat in mod
implicit de program, contine
informatie codata pe 32 de biti
si este independent de
rezolutie. Acest lucru inseamna
ca imaginea poate fi randata la
orice rezolutie si |a orice
adancime de culoare (intre 1bit
si 32, desigur). In plus, docu-

mentele canvas ocupa putin
loc pe disc pentru ca fisierele
bitmap folosite nu sunt incluse
ca atare ci doar link-uri catre
locatia lor. Documentele de tip

SATORI PHOTOXL 2.5

RIR sunt create special pentru
a simplifica lucrul cu fisiere de
dimensiuni mari (peste 100
Mb) care ocupa multa memo-
rie. Un fisier RIR este compus
dintr-o piramida de copii ale
pbitmap-ului original scalate la
diferite dimensiuni. Fiecare

copie este Tmpartita in zone si

ware mai modeste Tn privinta
puterii de calcul si a memoriei
RAM.

Concluzii

Satori PaintXL este un program
excelent si unul dintre cele mai
Importante aspecte este ca e
gratis. Dar si daca ar fi costat
cat Photoshop-ul, raportul cali-
tate-pret tot ar fi fost destul de
ridicat. Sincer sa fiu, desi m-
am straduit ceva vreme, nu am
reusit sa-i gasesc aspecte neg-
ative. Singurul defect impor-
tant la care ma pot gandi este
lipsa unei documentatii ceva
mai extinse, dar fisierul de
help este destul de folositor si
poate fi suplimentat Tn mod
satisfacator cu tutorialele de

.'..:'!.. __-I_Z_._I"._ . _.
AR A
M| ke | Ve
Sosch | Swmch |

fiecare zona este comprimata
utilizand comprimare fara
pierderi de calitate si cu aju-
torul celui mai potrivit algoritm
de comprimare pentru rezolutia
respectiva. Cand este nevoie
de o anumita portiune a unei
imagini convertite in formatul
RIR, aceasta este selectata
urmand o ierarhie descendenta
imagine-copie la rezolutie-zona
cautata. Utilizarea acestui tip
de procedeu face ca imagini de
dimensiuni mari
(10.000x10.000 pixeli) la
rezolutii de 300 dpi sa poata fi
editate si pe configuratii hard-

pe Internet. Nu trebuie sa
lipseasca din colectia unui gra-
fician pasionat.

A, e e e W T e T e
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Satori PhotoXL

Spaceward Graphics
Pret | Freeware

Distribuitor | N/A

Telefon | N/A

S50 _solutie grafica bitmap &
| vectorial

' -lucreaza cu layere Si

| accepta pluginuri

_ Photoshop

Producator

-----
___________

+ undo mteracﬁv

+ fisiere RIR independente
. de rezolutie.
. + este gratis.

A, e ey e s e e
= .'_.' .......................................

| Este r:: r::::mt:unatre eﬂmenta rntre Fracta1
- Painter si Photoshop care merge bine sl pe
sisteme mai sarace Tn memorie RAM,
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Pentru cei care nu vor sa petreaca ani intregi incercind sa puna la punct un
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Regactor: Adrian Dorobat Tip produs:

P robabil multi dintre noi s-
= au gandit macar odata

: cum ar fi sa faca un joc.
Dar crearea unui joc necesita
0 multime de timp, resurse Si
cunostinte. In ceea ce priveste
grafica 2D si modelarea 3D,
multi se pot lauda ca se des-
curca, chiar daca doar la nivel
semiprofesional. Cu progra-
marea lucrurile stau putin alt-
fel: este esentiala si nu este
de ajuns doar sa te descurci.

Scopul scuza mijloacele
Pentru cei care nu vor sa
petreaca ani intregi incercand
sa puna la punct un joc, Nemo
ar putea fi solutia ideala.

joc, Nemo ar putea fi solutla ldeala

Programul presupune ca aveti |

deja toate obiectele si scenele
prezente in joc modelate si
texturate. Aici trebuie incluse
si animatiile, sunetele si

.' ._ﬁﬁ’_; w‘s"““ 3}'?'5' ';13 e

efectele speciale. Daca aveti
la dispozitie toate acestea,

o feremere serer mnn‘u-p.umu-
e m iﬁi*...._ ﬂﬂl“ﬂnﬂi
» et o B mqmuuhnm.
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puteti trece la treaba cu
Nemo. Programul este un " 3D
interactive content manager "
ceea ce Inseamna ca nu face
decat sa puna Tn contact

———m

tru obiecte, personaj si scena.
Apoi nu trebuie decat sa
atasati obiectului prin drag &
drop un comportament din
libraria de behaviours. De

exemplu unul care sa

declanseze animatia pentru
jump atunci cand este apasata
tasta "Space".

Comportamentele se
dragheaza direct pe obiecte si
preview-ul efectelor acestora
poate fi urmarit in timp real in
fereastra dedicata.
Comportamentele sunt afisate
sub forma de "blocuri"
(asemanate de producatori cu
caramizi Lego) intr-o fereastra
lerarhica si pot fi interconec-
tate. In plus variabilele incluse
In cadrul unui bloc comporta-
mental au conectori pe margin-
ea iconului acestuia astfel
incat sa poata fi conectate cu
alte behaviour-uri care sa
actioneze ca modificatori. De
exemplu, pentru usa de care
vorbeam mai tnainte ar fi
nevoie de un bloc cu doi
conectori de output care sa fie
legati recursiv la el Tnsusi Si
care sa contina un comutator
binar. Astfel, la 0 apasare cu
mouse-ul usa se va deschide
far la inca una se va inchide
realizand un loop conditional
infinit.
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dCesiea, puieli trece ia wreapa.

resursele 3D pe care vreti sa
le includeti Tn proiectul final.
Fireste, acesta nu trebuie sa
fie in mod obligatoriu un joc.

Poate fi o prezentare interac-

tiva, un site web cu continut
wrml, un demo, un program
educational, orice presupune
3D si interactivitate.

Nemo este folosit practic pen-
tru a atasa comportamente
obiectelor, comportamente inti-
tulate Tn cadrul programului
"interactive behaviours".
Pentru a da cel mai la

Indemana exemplu, sa zicem

ca trebuie sa realizati o
camera cu cateva obiecte,
care trebuie sa se deplaseze
un personaj, plus o usa care
sa se poata inchide Si
deschide. Aveti nevoie de
animatiile pentru personaj si
pentru usa, plus mesele pen-




Nemo/Hairshow

minut.

Nemo. Programul are o
biblioteca de peste 300 de
blocuri comportamentale, dar
in versiunea demo pot fi
folosite maxim 50 (la alegere).
In ceea ce priveste formatele
accesate, Nemo este compati-
bil cu mai toate fisierele gener-
ate de 3D Studio Max, Maya,
Lightwave, Softimage, Amapi Si
multe alte programe de grafica
3D mai putin cunoscute.
Modelele sunt importate com-
plet texturate si cel putin pen- S
tru 3D Max si Lightwave nu am
sesizat erori de plasare UVW.
In domeniul sunetelor fisierele
recunoscute sunt destul de
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multe si as sublinia aici Producator | SC.Nemo.SA
: Pret | 250 FF

prezenta formatului mp3, care Distribuitor | N/A

este tot mai folosit si in apli- Telefon | N/A

P USSLLGSSES  -importa materiale,

catii. As mai adauga compati-
. sunete si modele din pro-

Posibilitati de dezvoltare
Blocurile comportamentale de
baza pot fi legate intr-un lant
care apol sa poata fi salvat ca
un nou bloc distinct mai com-
plex. Daca achizitionati versi-
unea Nemo Dev (de la develop-
per) si aveti si unele
cunostinte de programare in

Visual C++ puteti chiar sa
creati behaviour-uri de baza pe
care puteti sa le distribuiti gra-
tuit sau contra cost pe
Internet. Pot spune ca am
ramas uimit cand am vazut ca
un behaviour care producea
lens-flare-uri in timp real se
vindea cu 59 de dolari, cam a
cincea parte din pretul lui

bilitatea cu Flash si Director,

- precum si existenta unui plugin

pentru Internet Explorer, pen-
tru a reliefa eficacitatea aces-
tui program. Calitatea sa cea
mai laudabila este ca reuseste
sa te ajute foarte mult, fara sa

iti dea totul mura in gura, cum

face de exemplu Klick & Play,
un generator de jocuri la

- joc, mai ales daca nu se descurca bine in
- domeniul programarii.

gramele de grafica 3D
. -este In continua dez-
voltare (SwapMeet)

5+ se poate crea destul de

| USor un joc relativ complex

. cu ajutorul lul.

- interfata nu poate fi recon-
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Acest gen de programe sunt apreciate in egala masura de
ambele sexe, desi trebuie spus ca, exceptind folosirea in
mod profesional, nu cred ca un barbat va folosi mai mult de
doua-trei ori un program. Pe cind o femeie (si am vazut
cazuri) va petrece mai mult timp ca niciodata in fata calcu-
latorului incercind diverse coafuri si tipuri de machiaj.
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Raydream ofera un tip de modelare care se bazeaz pe l§
primitive si proiectii 2D desenate folosind curbe Bezier '

persoana arata coafata sau cel In care se incearca diverse-
frizata. Acest tip de software le tipuri de coafuri. Programul
poate interesa atit saloanele ~ se poate dovedi util si totodata
de coafura, cit si persoanele - distractiv. Singura problema ar
particulare. In cazul acestora | fi ca versiunea shareware este Lo
din urma, producatorii afirma | limitata la 5 utilizari,

ca au drept public tinta princi-

pal femeile, dar Tn biblioteca |3 aa misians il alaod,

de tipuri de par a programului ;_.3_5:'“' = aRTALL
se afla si modele de par scurt, | [FRIEEEES

. . : Nume | Halrshow
masculin. Practic, Hairshow Producator | Bluecarrots Inc.

%ie-fsi.;:rh:nr:‘ Adrian Dorobat -E-Egr ;.Hi';i-gi#.b' CDEIfUI'i Tip articol: Prezentare

recurgi la mai vechiul dar mai
sigurul look de pina acum? O
alternativa mai eficienta ar fi
sa folosesti programul
Hairshow, creat de o firma cu
un nume cel putin ciudat,
BlueCarrots Inc, Hairshow a
fost programat special pentru

a ilustra conceptul de "virtual

' ineori parul (sau lipsa Iui 3))
ﬁj poate constitui o problema
pentru care unica solutie este
o vizita la frizer sau coafor. Dar
ce te faci in momentul Tn care
frizerul te intreaba cum vrei sa
te tunda sau in cazul femeilor
cum sa te coafeze? Poti sa te
pazezi pe o idee vaga de cum

crezi ca ai arata cu 0 anume hairstyle": o avanpremiera este o varianta mai '5: Dlstﬂb::gﬁi Eﬁ
frizura sau coafura sau sa interactiva a modului in care o saracacioasa a programului | Telefon | N/A

. I S Cosmopolitan Virtual Makeover 1 U organizare de tip camere
B prezentat in primul numar al | gﬁem&ﬂﬂﬂﬁf& Cuoesin
; . A . ' osmopolitan Makeover
revistei noastre, in sensgi ca Nu se Tntelege bine cu
nu are optiunea de machiaj $i .__ Win 2000 |
nici obiecte accesorii. El este LRSS L distractiv de utilizat daca 3
organizat in doua module: :

e e

: !c nu esti frizer, util daca esti.
| . - 0 biblioteca de figuri
' i
|

primul este cel in care se extrem de saracacioasa
importa fotografia siincarecu | 2.0/ '
EjUtGrm unor instrumente ;E:iﬁiz:'i-'::E.-i::-'.:i.!".l:i-' 1::-;-'.::'.:'.:1.;'12-3:3.'-1':-3':1.-':-2':':-.-_.:-'.:':-.'-.i:-.‘:;:.._.‘:;.'.'::-""2"'5""

, : i - Cei care au considerat Cosmopolitan
gFEfICE‘: se definesc limitele . Makeover interesant ar trebui sa arunce o ATREMP
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pina la care se poate Intinde
parul, iar cel de-al doilea este

SRR Sy

 privire si pe Hairshow.
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Multimedia - Grafica

FENOMENUL E-BOOKS

alvati copacii - cititi
carti electronice

Fenomenul E-Books

Erau vazute ca fiind dispozitive mecanice, greoaie, dificil de
manevrat, care erau depozitate in locuri special amenanjate.

N /ice, unde receptionera te

Redactor: Adrian Dorobat Domeniu: Comer electronic Tip articol: Prezentare

A
nca din anii 1940-1950

autorii de science-fiction

prevedeau aparitia cartilor
electronice. Acestea erau
vazute ca fiind dispozitive
mecanice, greoaie, dificil de
manevrat, care erau depozitate
in locuri special amenanjate,
cititorii trebuind sa viziteze
aceste "biblioteci" pentru a
accesa cartile. Prin anii 60,
perceptia vizionarilor se
schimba si apare conceptul de
biblioteca ntr-o servieta, in
care cartile sunt inregistrate
pe minibenzi magnetice Si
redate cu ajutorul unui cap de
citire Tn genul acului de pickup.
In ziua de astazi, cand cartile
electronice sunt o realitate,
termenul de e-book poate fi
definit mult mai usor. O carte
electronica este de fapt un
fisier ce contine text (si rareori
imagini), care se gaseste sub
diferite formate pe un server
de pe Internet, de unde, gratuit
sau n schimbul unei sume de
bani, poate fi transferat pe cal-
culatorul personal, pe un palm-
top sau pe un dispozitiv spe-
cializat (SoftBook, Everybook),
de unde 1n functie de format
poate fi citit fie cu ajutorul
unui software specific (Librius,
Glassbook), fie cu ajutorul unui
program gen Adobe Acrobat
Reader sau un editor de text.

Un hibrid care anunta o
schimbare

Undeva la mijloc intre o carte
traditionala si un fisier text
obisnuit, cartea electronica
este un pas important in dez-
voltarea mass-media Si a cul-

turii pe care multi 11 compara
cu progresul generat la vremea
ei de tipografia lui Gutemberg.
Conceptul de e-book a avut

priveste cas pe deasupra
ochelarilor daca aduci cartea
CU un coltisor indoit.
Bibliotecile cu carti electronice
sunt mult mai usor de
intretinut, ca sa nu mai vorbim
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Volumul electronic cu doua pagini fata in fata propus de Everybook are avantajul
de a fi mult mai aproape de imaginea unei carti traditionale.

chiar de la Tnceput un puternic
impact deoarece propunea
numeroase avantaje: preturi
mai mici, deoarece sunt elimi-
nate costurile pentru hartie,
tiparire, depozitare si
distributie, si disponibilitate, Tn
sensul ca tirajul nu se
epuizeaza niciodata, iar perioa-
da dintre aparitia unei noi carti
Si ajungerea ei la cititori este
redusa aproape la zero. In plus
0 carte electronica nu se
uzeaza fizic si permite uti-
lizarea oricator sublinieri,
adnotari si semne de carte. Nu
ca Tn cazul unei biblioteci pub-

ca nu necesita un personal
foarte numeros $i nici un
spatiu fizic foarte mare: un
server pe un birou e de ajuns.

fac parte din categoria "public
domain", adica cele pentru
care nu trebuie platite drepturi
de autor. Puteti gasi pe raf-
turile artificiale autori ca
Aristotel, Kant, Shakespeare,
Freud si multi altii. Biblioteca
Gutemberg este cea mai mare
de acest gen, depasind chiar
si VIVA, colectia Universitatii
Virginia din Statele Unite.
Dezavantajele enuntate de criti-
ci s-au dovedit In cele din urma
nefondate. Cea mai importanta
problema, lipsa de carii
disponibile in format electron-
ic, a fost suplinita in scurt
timp de o adevarata avalansa
de opere, publicate pe Internet
de autori mai putin cunoscuti,
dornici de afirmare, sau de
autori mai renumiti, care tes-
tau potentialul pietei. Un alt
neajuns destul de important
era afisarea pe ecran, care era
destul de improprie citirii, fie
ca era vorba de ecranul unui
monitor, fie ca era vorba de cel
al unui laptop sau palmtop.
De-a lungul timpului, aspectul
fizic al unei carti a trecut prin
nenumarate adaptari care au
produs in cele din urma o
forma ideala si relativ stan-
dardizata: o configuratie de
aproximativ 22x28 ¢m pentru

“0 carte electronica este de fapt un fisier ce
contine text (si rareori imagini), care se gaseste
sub diferite formate pe un server de pe Internet*

Un exemplu cunoscut este bib-
lioteca virtuala initiata de
proiectul Gutemberg, o soci-
etate dedicata prezervarii
operelor marilor scriitori. De
aici puteti transfera prin down-
load, In mod gratuit, carti care

cartile de specialitate/referinta
si 14x22 cm pentru volumele
de beletristica. Aceste dimensi-
uni faciliteaza citirea si toto-
data minimizeaza pierderile de
hartie la taiere. In cazul
cartilor electronice pozitia citi-
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fara precedent si reusind sa
cucereasca pana si coperta
prestigioasei reviste "Time".
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Amazon.com comercializeaza atat carii traditionale, cat si cani electronice. Pentru calitate, aceasta
este cea mai buna alegere. Daca insa buzunarul nu va permite, puteti alege libraria Bookmice, unde
textele sunt gratuite, dar scrise de autori n curs de afirmare.

Nuvela lui Stephen King a produs o
mare vilva in momentul lansarii.

torului era incomoda, randurile
erau greu de urmarit pe ecran
si ochii oboseau destul de
repede ceea ce a atras
numeroase critici. Dar cei aflati
in spatele acestei afaceri nu s-
au lasat intimidati de aceasta
problema si Tn curand au

aceasta cauza Everybook Inc.
lanseaza pe piata Everybook,
un model de carte electronica
ce are doua ecrane, unul in
stanga si unul in dreapta.
Toate dispozitivele ulterioare
se vor incadra intr-unul dintre
aceste modele.

A fi sau a nu fi...electronic
Intr-o statistica realizata la
sfarsitul anului trecut de un
institut destul de respectat in
S.U.A. (J.C.Williams Group) se
arata ca in materie de produse
achizitionate de pe Internet,
cartile (traditionale sau elec-
tronice) conduceau cu 11%,
urmate la mica distanta de
software-10% si muzica-8,7%.
In Canada, acelasi studiu
pozitiona cartile pe locul trei
cu 11,4% dupa produse soft-
ware (15,7%) si muzica
(12,7%). Tot mai multi dintre
specialistii Tn comert electronic
si mass-media anuntau cartile
electronice ca noul val cultural

afirma ca nu vede venind prea
curand sfarsitul cartii tiparite.
Probabil ca siguranta i-a fost

“putin zdruncinata cand luna

trecuta cererile pentru nuvela
"Riding the bullet" a lui

Stephen King, ce a fost publi-
cata doar on-line, au depasit
toate asteptarile iar serverele

s suport, ca si cerneala. Aceasta

substanta are insa o propri-
etate speciala: este continuta
n niste microcapsule care par
sa fie sau albe sau negre in
functie de intensitatea elec-
trica ce le este aplicata. Daca
se tipareste cu aceasta sub-
stanta pe o folie subtire de
plastic, aceasta poate semana
destul de mult cu o pagina de
carte adevarata. Dar inchipuiti-
va o carte usoara, portabila si
usor de manevrat care contine
0 intreaga biblioteca si care
poate download-a 30 de best-
seller-uri simultan. Nu este
vorba de science-fiction, ci de
viitorul apropiat. Urmatoarele
generatii vor fi generatii cyber-

“au aparut dispozitive asemanatoare cu cartile
care afisau textul pe ecrane cu cristale lichide.
Download-ul se facea cu ajutorul unui modem de

56K Tncorporat”

care gazduiau povestirea pre-
cum si cele de pe care se
putea download-a softul de
citire au fost blocate in urma
afluxului de doritori. Sigur ca
aceasta intamplare poate fi
pusa pe seama renumelui lui
King, dar un lucru este cert:
succesul cartii sale electronice
a readus fenomenul e-book Tn
atentia opiniei publice,
provocand un val de interes

space si probabil ca parintii
vor prefera ca odraslele lor sa
transfere "Povesti nemuri-
toare" de pe Internet decat sa
nu citeasca deloc. Poate ca
volumele traditionale vor
deveni Tn cativa ani obiecte de
colectie, dar pana atunci
cartile electronice nu sunt
decat un concurent demn de
luat Tn seama.

_ b $i chiar se hazardau sa afirme . P ——
aparut dispozitive ca volumele electronice vor Sua O Qs e sy B sy S
asemanatoare cu cartile care inlocui rapid variantele lor ks [8) e o srreon ik — Jige i
afisau textul pe ecrane cu traditionale tiparite pe hartie. f | z
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de 56K ncorporat, la care se Microsoft, se proclama ca Ry,
conecta jack-ul unui cablu tele- vanzarile de carti electronice le [
fonic. Dispozitivul Softbook vor depasi pe cele de carti =
realizat de Softbook Press traditionale Tn 2009, ca ziarele § ek
propunea un ecran electronic vor abandona tiparirea pe har- monciien - suces Hmﬁj 1 |3
de 9,5" integrat intr-o coperta tie Tn 2018 si ca celebrul g ®
de piele de dimensiunile unei dictionar Webster isi va schim- : T, TP VO . o
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Efecte Speciale

fectele speciale - cel mai
rofitabil domeniu al multimedia

Dosar Industrial Light & Magic (2)

Dupa ce au refacut trilogia Star Wars, aducind-o la standardele actuale, cei de la ILM

au pus umarul la realizarea Episode 1:The Phantom Menace

Redactor: Adrian Dorobat Domeniu: Cinematografie Tip articol: Prezentare

Scena din Star Wars: Episode 1 gen-
erata in intregime pe computer.

orbeam numarul trecut
de realizarile firmei
Industrial Light & Magic,
una dintre cele mai renumite
firme Tn domeniul efectelor
speciale. Recunoscuti ca
deschizatori de drumuri si pro-
motori de noi tehnici, program-
atorii de la ILM au Tmpins prac-
tic industria cinematografica
inainte, punand la dispozitia
producatorilor mijloacele de a
recrea chiar si cele mai incredi-
bile scene. La inceputul anului
1993, ILM inregistreaza un
succes deosebit cu Jurrasic
Park, unde folosesc un
amestec original de caractere
generate pe calculator si
papusi electronice. Merita

atrasa atentia asupra scenelor
In care dinozaurii sunt
reprezentati 1n mijlocul zilei, 0
performanta rar intalnita pana
atunci. Datorita problemelor
inerente de iluminare a crea-
turilor modelate pe computer,
scenele care implicau CGI
(computer generated images)
erau mixate de obicei cu
filmari reale realizate In
conditii de Tntuneric si ploaie,
care acopereau respectivele
defecte. In mai toate filmele
(si chiar si in unele scene din
Jurassic Park) secventele cu
monstri digitali se petrec fie
noaptea, fie intr-o zi Tnnorata in
care ploua torential. In
Jurassic Park, ILM arata ca
lucrurile pot fi vazute si din
alta perspectiva: dinozaurii fug
pe camp ziua in amiaza mare
si sunt luminati de soare in
toata splendoarea lor pe

Modelatorii au muncit foarte
mult |la reprezentarea detaliata
a animalelor, Incercand sa le

. .y -
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Masca, unde ILM a reusit sa
recreeze pe pelicula efectele
specifice desenelor animate.

O explozie reala a fost preferata uneia generate pe calculator, deoarece cea
digitala nu dadea bine in conditii de lumina naturala.

recreeze corpurile si muscu-
latura doar pe baza
scheletelor, singura sursa de
informatii certe pe care o

Filmul este extraordinar de bine realizat din
punct de vedere tehnic. Efectele speciale

dealurile din insula transfor-
mata Tntr-un imens parc de dis-
tractii/gradina zoologica.

&

Personajele digitale adauga un plus de exotism scenelor din The Phantom
Menace. luminarea modelelor este mult mai bine realizata.

~ sparg toate barierele i Impun noi standarde

aveau la dispozitie. Modelele
erau apoi animate folosind
input de la sistemele motion
tracking instalate pe dinozaurii
roboti. Aceste papusi electron-
ice care i-au dublat pe "actorii"
digitali au costat pesie 12 mil-
ioane de dolari, 0 suma impre-
sionanta pentru vremea
respectiva. De aceea,
producatorii au decis sa le
foloseasca si dupa terminarea
filmarilor, si le-au instalat intr-
unul din multele parcuri de dis-
tractii tematice ale caror pro-
prietari sunt.

A urmat apoi in 18994 fimul

Jim Carrey trecea printr-o serie
de contorsiuni si transformari
bizare de parca trupul sau ar fi
fost facut din plastelina sau
cauciuc. Figura sa si asa
expresiva a fost facuta sa
explodeze literalmente cu aju-
torul efectelor speciale. In
Casper (1995) o intreaga suita
de personaje fantomatice au
fost aduse la viata cu ajutorul
computerelor, ca sa nu mai
vorbim de o particica semni-
ficativa din fauna junglei, in fil-
mul Jumanji din acelasi an. In
1996, Draco the Dragon Tsi
face aparitia in filmul
Dragonheart. Draco este insu-
fletit de vocea lui
Sean_Connery si este un actor
digital foarte bine pus la
punct, una dintre cele mai
avansate creaturi generate pe
calculator din istoria efectelor
speciale. Reuseste sa redea o
gama destul de larga de emotii
si 1si joaca rolul chiar mai bine
decit actorii reali. Au urmat
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'Scena creata in intregime pe computer Si
din goana masinii la peste 150 km/h.

n peisaj |

Efecte Speciale

Spawn si Man in Black, primul
pazandu-si succesul in principal
pe efectele speciale, iar cel de-
al doilea folosindu-le pentru a
sublinia aspectele comice.
Dupa ce au refacut trilogia Star
Wars, aducand-o la standardele
actuale, cei de la ILM au pus
umarul la realizarea Episode
1:The Phantom Menace, unde
au generat multimi de oameni
Si peisaje virtuale si au creat
un nou "actor" digital foarte

credibil:Jar Jar Binks. Titanic,
Misiune imposibila, Mumia,
Contact, ca sa nu mai vorbim
de mai noile Sleepy Hollow,
Galaxy Quest si Mission to
Mars, fac cu toate parte din
incredibilul palmares al

~ Industrial Light&Magic. ILM

este la ora actuala una dintre
cele mai profitabile companii si
O marca ce garanteaza cali-
tatea.

Matrix incununat de succes

Responsabila de efectele speciale a fost compania australiana Manex Entertainement

Imul "The Matrix" a

cistigat pe 26 martie

patru premii Oscar, ceea
ce a confirmat asteptarile
multora. Revista Time chiar
afirma intr-un numar ce prece-
da festivitatea de premiere ca
nici una din peliculele nomi-
nalizate pentru cel mai bun
film al anului nu merita
aceasta distinctie si ca Matrix
ar trebui sa cistige premiul,
chiar daca nu a fost nominal-
izat. Oricum, Matrix a luat tot
ce putea fi luat in domeniu de
efecte speciale: premiile pen-
tru efecte vizuale, pentru
sunet, pentru editarea sunetu-

Ui Si pentru editarea peliculei.

Filmul regizat de fratii Andy si
Larry Wachowski a reusit sa
depaseasca toate realizarile
precedente Th materie de cine-
matografie virtuala, realizind
un progres remarcabil Tn
domeniul efectelor speciale,
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O imagine din domeniul work-in-progress. Cei care au vazut filmul isi aduc
aminte ca nu asa arata scena.in film. -

Cea mai reprezentativa scena pentru termenul “bullet-time”. Actorii au fost filmati suspendati cu cabluri in interiorul cilin-
drului in peretii caruia se aflau 120 de camere de filmat coordonate de un calculator superperformant.

de care sa speram ca se vor
pucura toate filmele ce vor
aparea de acum inainte.
Responsabila de realizarea

A

acestor efecte speciale a fost
O companie australiana mica
Si cvasinecunoscuta, numita
Manex Entertainement.
Aceasta a realizat secventele
cu creaturi digitale, decorurile
si tranzitiile Tntre secvente
generate pe computer precum
Si toata partea de cine-
matografie virtuala. Alaturi de
ei au mai lucrat inhca doua
firme australiene, Animal
Logic si DFilm, prima realizind
scenele cu oglinda ce devine
lichida si explozia elicopteru-
lui, iar cea de-a doua scena

L -

Una dintre putinele scene realizate de
compania D-Film.

. secventa in care agentul
' Smith explodeaza.

Termenul de cinematografie

A reusit sa depaseasca toate realizarile
precedente i1n materie de cinematografie

virtuala

ce Infatiseaza codul din
spatele realitatii virtuale si

virtuala este folosit pentru a
defini secventele din film care

Multimedia - Conexiuni
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Efecte Speciale

"'S'ebﬁenta in care Neo (Keanu Reeves) evita gloantele. Pentru a obtine efectele

speciale, actorul a fost filmat in interiorul unei platforme speciale.

Scena inca in lucru din Matrix. A se
observa numarul mic de detalii.

combina filmari reale cu
filmari digitale, reusind sa
dea senzatia ca timpul se
opreste In loc, ca personajele
rncremenesc sau se
deplaseaza In moduri care
incalca legile fizicii, asta in
timp ce camera se roteste 1In
jurul lor filmind din unghiuri
imposibile. Efectul special
folosit pentru realizarea tutur-
or acestor lucruri a fost numit
de producatori "Flow-
mo"(flow-motion) sau "bullet
time". John Gaeta, coordona-
tor de efecte speciale la
Manex Entertainement si pos-
esor al unui premiu Oscar, a

filmarilor virtuale. El a dispus

construirea unui tub nu foarte

"'*a'3E":;:::"'.?"'.55“-..-.:-:.-
Mﬁﬁﬁ’ﬂ It "ll:&:rﬁ-:'.l,l."

natie cu un calculator s-a
putut obtine o camera virtu-
ala care putea sa filmeze
rotindu-se in jurul unui per-
sonaj la peste 500 de frame-
uri pe secunda, in conditiile
in care camerele reale super-
profesionale pot filma pina la
300 de frame-uri pe secunda
iar la 301 explodeaza. Apoi
personajele filmate cu
aceasta tehnica pot fi supra-
puse Tntr-o filmare reala sau
pe un background virtual.
Tehnica experimentala nu a
fost fara predecesori:

Shmwscan, un dispozitiv creat

aminte scena luptei de la
metrou, o adevarata capodop-
era in materie de scene de
actiune.

Dane Davis, laureat Oscar
pentru lucrul cu sunetul din
Matrix, a recunoscut ca si

' munca ei a implicat unele

aspecte experimentale. Este

 vorba de utilizarea programu-

lui MetaSynth (existent din
pacate doar pe platforma
Macintosh) care practic nu
face altceva decit sa trans-
forme imaginile In sunet. Pe
linga capacitatea de conver-
tire a unei imagini in sunet,

Combina filmari reale cu filmari digitale, reusind sa dea
senzatia ca timpul se opreste in loc, ca personajele increme-
nesc sau se deplaseaza in moduri care incalca legile fizicii

inalt, cu pereti verzi (ca sa

de inginerul Doug Trumbull

Caracatitele electronice care patruleaza subteranele din film au fost realizate
de firma Animal Logic. Modelul 3D are peste 1.000.000 de fatete.

permita decuparea person-
ajelor prin matting) si care
avea Tncastrate in pereti 120

crea un efect de perspectiva
in jurul unui personaj
"tnghetat" in timp folosind

Nimeni pina la aparitia lui Matrix nu a reusit sa realizeze miscari de
camera virtuala in timp ce personajele filmate se misca la rindul lor

fost cel care a pus bazele
practice pentru realizarea

de camere dispuse in spirala.

Folosind camerele in combi-

Frumusetea scenelor de lupta nu tine doar de aparenta anulare a gravitatiei,
care se obtine cu ajutorul unor scripeti si eliminarea ulterioara a firelor.

rate mari de filmare. In 1996,

Buf Compagnie, o firma din
Franta, a realizat un videoclip
pentru formatia Rolling

Stones compunind imagini din

mai multe perspective la
viteza mare, ceea ce crea
iluzia de camera virtuala ce
se rotea Tn jurul membrilor
formatiei, In timp ce acestia

erau de asemenea "inghetati"

in timp. Dar nimeni pina la
aparitia lui Matrix nu a reusit
sa realizeze miscari de
camera virtuala in timp ce
personajele filmate se misca
la rindul lor. Cine a vazut fil-
mul poate sa isi aduca

el permite chiar sa "pictezi"
cu sunet, transformind com-
plet procesul de editare a
sunetului si impunind o abor-
dare vizuala. In rest, Dane
Davis a incercat sa recreeze
sonor cit mai bine posibil
atmosfera Tncarcata de elec-
tricitate din Matrix. Pentru
scenele cu nava
Nabucodonosor care este
propulsata de motoare elec-
tromagnetice, Dane Davis a
folosit o scara metalica pe
care a legat-o la un generator
de 60.000 volti si a inregis-
trat sunetele rezultate.

Filmul este extraordinar de
bine realizat din punct de
vedere tehnic. Efectele spe-
ciale sparg toate barierele si
impun noi standarde. Fanii
(printre care ma numar si eu)
asteapta cu nerabdare partile
doi si trei, care se filmeaza
impreuna si vor fi lansate |a
sfirsitul lui 2001.

i

Unul dintre cele mai bune filme SF
ale anului trecut.
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Un lucru este cert deja. Pyro nu s-au multumit sa creeze un nou set de misiuni,
adaugand doua-trei idei noi, ci dezvolta foarte tare conceptul lui BEL.
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@ umatatea de duzina rau

¢ famata se intoarce! Dupa ceva

¥ timp de la aparitia lui Behind
Enemy Lines si Beyond the Call of
Duty, iata ca Pyro ne propun un
nou joc din seria Commandos.
Informatiile despre el de abia
acum incep sa apara si design-ul
nu este complet terminat. De pe
acum cred insa ca avem in fata un
nou mega-joc, pe care sper ca
nimic nu 1l va Impiedica sa ajunga
In mainile (unitatile CD-ROM) noas-

tre.

Un lucru este cert deja. Pyro
nu s-a multumit sa creeze un nou
set de misiuni, adaugand doua-trei
idei noi, ci dezvolta foarte tare
conceptul lui BEL. Libertatea de
decizie a jucatorului a fost sporita,
Si NuU se mai poate spune ca ni se
propune un fel de sah, ci mai
degraba un adevarat joc de tac-
tica.

Commandosii

Cum era si normal, intreaga
echipa din primul joc se regaseste
aici: Bereta Verde, Marinarul,
Lunetistul, Genistul, Spionul si
Soferul. Dar lista nu se mai
Incheie aici. Natasa cea din
BTCOD revine, dupa ce a partici-
pat la cursuri de prim ajutor si de
folosirea armamentului. In calitate

de “civil”, ea se va putea infiltra in
anumite zone pazite de inamic, dar |

probabil ca nu va avea aceasi
libertate de care se bucura
Spionul. Lista abilitatilor nu a fost
finalizata, banuiesc eu ca va
exista un mod de a interactiona
(“conversa”) cu soldatii de paza.
Paul Toledo este al doilea membru
nou al echipei, un personaj care
va face cu siguranta deliciul foarte
multor jucatori. Dupa cum ne lasa

sa ghicim porecla sa (“Lupin”), el
este un specialist in furat, furisat
si alte asemenea ocupatii. Poate
sa se catere si sa execute sarituri,
sa “Imprumute” obiecte din
buzunarele altora sau sa cerceteze
interiorul unei cladiri (mai multe
despre asta mai jos) pe fereastra,
fara a fi vazut.

Cel de-al treilea nou venit in
trupa de commando este un caine.
Animal inteligent si (se pare) sim-
patic, acesta va putea atrage
atentia paznicilor, transfera
obiecte de la un om la altul si
pune pe fuga pisicile inamicului (Tn
sfarsit, o metoda de a scapa de
ele - dupa toate problemele din
BEL).

Marea schimbare survenita in C2
este distributia abilitatilor person-
ajelor. Acum, toti oamenii tai stiu
sa conduca vehicule, sa inoate Si



sa foloseasca armamentul fix
de pe teren, dar unii o vor face
mai bine decat altii. Fiecare va
avea n continuare trasaturi
specifice, dar diferentele nu vor
mai fi atat de mari. Combinand
asta cu posibilitatea de a alege
0 parte a echipei pe care o vei
lua Tn anumite misiuni, obtinem
un grad sporit de rejucabilitate.
Pentru a umple paharul, Pyro
au adaugat si soldati aliati, pe
care 1i vei Intalni in unele
misiuni si care pot primi cateva
comenzi de la tine. Ei
functioneaza semi-autonomi,
spre deosebire de oamenii tai
care in continuare necesita
atentie constanta din partea ta.

Commandos 3D?

Ca si predecesorul sau, C2
foloseste un motor grafic 2D.
Desi la prima vedere acesta
poate parea aproape neschim-
bat, doar mai detaliat, exista
de fapt multe Tmbunatatiri. Tn
primul rand, pentru a putea
examina mai bine terenul,
camera nu mai este complet
fixa. S-a pastrat perspectiva
izometrica, dar directia din care
privesti poate fi schimbata intre
patru pozitii (4x90=360).
Cupléand rotirea hartii cu
camerele multiple de luat
vederi ce pot fi afisate pe
ecran, jucatorul poate tine per-
manent sub observatie intreaga
harta. Singurul impediment ar
putea fi viteza procesorului si a
placii grafice, dar asta numai Tn
cazurile cand se folosesc de la
trei camere Tnh sus.

In al doilea rand, cladirile au
capatat substanta. Sau mai
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bine zis interioare. De multe
ori, interioarele se vor intinde
pe mai multe etaje, si comu-
nica cu exteriorul prin ferestre
functionale. Astfel, un lunetist
aflat la fereastra poate trage in
spatiul din afara, beneficiind
insa de acoperirea oferita de
peretii cladirii.

Misiune de commando
Deoarece multi jucatori ai lui
BEL s-au plans de dificultatea
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extrema a jocului, Pyro a decis
sa faca C2 mai usor. In ce mod
se va efectua aceasta transfor-
mare, nu sunt sigur, dar este
posibil sa vina chiar prin ele-
mentele de realism adaugate
jocului. Prin cresterea
numarului de moduri Th care
poate fi terminata o anume
misiune, jucatorul are sanse
mai mare Sa nimereasca una
dintre ele, iar:daca cea pe care
a gandit-o este prea grea,

poate incerca alta
varianta.
Pe de alta parte,
inteligenta soldatilor
inamici a fost imbunatatita,
acestia fiind mai putin predis-
pusi sa cada in aceasi capcana
unul dupa altul. De aceea, plan-
ificarea ambuscadelor va cere
acum mai multa atentie, dar
acesta este un lucru céat se
poate de normal. Rutinele de
detectare folosite de inamic au
fost si ele schimbate, astfel ca
acum exista mai multe nivele
de perceptie (nu numai “te
vad” sau “nu te vad” ca in
primul Commandos). De aseme-
nea, un soldat care zareste o
tinta va trebui intai sa
ocheasca si de abia dupa
aceea va trage, iar o tinta care
se misca repede (un soldat in
alergare) va prezenta dificultati
pentru mintile lor limitate.
C2 va avea doar 12 misiuni, pe
care realizatorii ne asigura ca
nu le vom termina imediat Thsa.
Ele se desfasoara atat in
Europa cat si in Pacific (proba-
bil si China), unde ai de luptat
cu imperiul soarelui. Din nou,
vor exista misiuni inspirate din
evenimente sau filme celebre,
cum ar fi distrugerea podului
de pe raul Kwai sau evadarea
din castelul inchisoare Colditz.
Nu mai e nevoie sa spun ca
atmosfera jocului are toate
sansele sa fie fantastica, mai
ales ca realizatorii sai au
introdus multe elemente de-a
dreptul spectaculoase (cum vi
se pare 0 saritura in gol, de pe
un pod, pentru a scapa de
urmaritori?).

Prima impresie
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= TAW, Nnu mai exista. Ce s-a
intamplat nu stim foarte bine, dar
in acest moment cea mai mare
parte a angajatilor sai lucreaza la
Rage Warrington. Acolo, el con-
tinua proiectul Typhoon, Tnceput
Tnainte de aceste schimbari. In
caz ca numele nu va spune nimic,
aceasta este denumirea cea mai
noua a Eurofighter-ului. Fanii DID
pot spera deci la 0 noua productie
in stilul binecunoscut al acestei
firme, desi numele Rage nu le
suna momentan prea bine (ei au
realizat Incoming).

Dinamismus maximus

De-a lungul anilor, DID au Tnaintat
constant catre crearea unui camp
de batalie complet dinamic. In
Typhoon, motorul campaniei ges-
tioneaza chiar si resursele si
deciziile strategice in mod dinamic
(Tn TAW partea asta era semi-
dinamica). Pentru jucator, asta
inseamna ca fiecare actiune a sa
va avea un impact direct asupra
tuturor aspectelor jocului, al
balansului de forte si al
organizarii efortului de razboi.
Avand Tn vedere ca actiunea din T
se desfasoara in Islanda, un
teatru de operatii restrans atat ca

Intindere cat si ca forma
geografica, efectele vor fi cu atat
mai vizibile si mai imediate.

Alegerea acestei zone de
actiune a fost facuta si din alte
considerente. Terenul insulei este
foarte accidentat, astfel ca orice
zbor la joasa altitudine este
interesant. In plus, relieful poate
fi folosit atat de avioane cat si de
fortele terestre pentru a le masca
vizual si radar. Realizatorii au
folosit cunostintele acumulate cu
F-22 ADF pentru a modela

actiunea radar-ului intr-un mod cat

mai realist. Semnatura radar a
avionului va fi calculata n functie
de sectiunea radar (Radar Cross
Section) prezentata de acesta
(intra in calcul, evident, si

incarcatura exterioara) sub un

anumit unghi de iluminare, plus
viteza si altitudinea de zbor. Se
impune deci (ca si in alte simula-
toare recente) invatarea unor tac-
tici de zbor noi, care sa te
pastreze “In intuneric” cat mai
mult.

Dameni si masini

Una din dorintele celor de la DID
(Rage) a fost sa puna accentul
mali putin pe partea de tehnica a
zborulul pe avioane de lupta, Si
mai mult pe experienta in sine.

Una din dorintele celor de Ia DID (Rage) a fost sa puna accentul mai putin pe partea
de tehnica a zborului pe avioane de lupta, si mai mult pe experienta in sine.

Cum avionul Tn sine a fost costru-
it Tn spiritul usurarii muncii_pilotu-
lui, acest lucru nu a fost greu. Se
pare ca modelarea zborului a fost
facuta foarte minutios, probabil
ca simplificarile au avut loc la

-nivelul sistemelor de bord. Pilotul

va fi oricum foarte ocupat cu
razboiul ce are loc Tn jurul sau, pe
care lipsa unor avioane de
comanda tip AWACS (sunt ocupate
in alte zone ale conflictului) 1l va
face mult mai greu de inteles.
Jucatorul va trebui sa se bizuie pe
propriile sale instrumente, atat
biologice cat si mecanice, comuni-
catiile din partea unitatilor de.la
sol si chiar (Doamne fereste!)
judecata.

Razboiul dinamic desfasurat
24 de ore din 24 ne garanteaza
un factor de imersiune ridicat. Se
pare ca sunt urmarite chiar
actiunile fiecarui pilot In “timpul
liber”. Daca un bombardier rusesc
scapa cateva bombe peste popota
la ora mesei, ai putea sa ramai
fara cei mai buni piloti ai tai. Dar
despre toate acestea si multe
altele, Tn episodul viitor. Speram.




Episode 1: Obi Wan

Obi Wan foloseste un motor grafic nou nout, fara nici o legatura de singe
cu cel din Jedi Knight, dar conceptia sa este intrucitva asemanatoare

==y ati dintre voi isi mai amintesc
de Jedi Kinght ? Un 3D shoot-
¢ er de exceptie In opinia redac-

: Pro-du ==
LUCasArLs | tﬂrllnr nostri, JK nu a fost primit
Distribuitor
Activision foarte bine de publu.:u.l. mma.n, n
Adresa s special datorita graficii considerate
N/A : sy
A pruaﬁte Si ? can_ceptla sale mult
Sh N/ SPE prea indepartata de genul Quake.
Web Pentru cei care l-au apreciat totusi,
Iucasarts.cﬂm - i b
Dotall S e iata o veste buna: LucasArts ne
Tip joc | Action/Adventure pregateste o continuare. Obi Wan
Aparitie | Q3 2000 este, evident, un joc stréns legat de
~ Redactor = Dan Dimitrescu : ; ; i
SR | cel mai nou film din seria Star Wars.

In opinia mea, acesta nu s-a ridicat
la Tnaltimea trilogiei vechi, dar asta
nu Tnseamna ca nu se poate scoate
un joc bun pe aceasta tema. Exista
informatii care ne dau sperante n
acest sens. Jocul este plasat in
cronologia filmului, dar 1l urmareste
numai pe Obi Wan Kenobi. Cum
acesta a aparut doar sporadic pe

tate 1n privinta povestii jocului. Se
stie ca Tnceputul va fi acelasi cu cel
al filmului, iar ultimul nivel va
include batalia feroce cu Darth
Maul. Intre aceste doua evenimente,
aproape orice se poate intampla, dar
povestea jocului se va intersecta cu
cea a filmului in multe locuri.
Celelalte personaje ale filmului
(incluzandu-l si pe penibilul iepure
subacvatic Jar Jar) vor aparea in
momentele cheie, dar acum nu stim

accent pe aceasta, cavalerul Jedi
invatand cu timpul noi tehnici de
lupta. Modul in care se va face con-
trolul sabiei ramine un mister deo-
camdata, sper sa permita suficienta
libertate unui jucator cu imaginatie.
Sariturile, de diferite tipuri, vor avea
o importanta reala in timpul luptei si
11 vor da acesteia un dinamism
aparte.

Ca si in JK, personajul va avea

cat vei putea interactiona cu ele. depﬂmmainﬂim Hum " la dispozitie si puterile speciale,
SRR e LR asta e neapdrat bine ... T Cum el este un Jedi in formare, Obi-
grafic nou nout, fara nici o legatura e R e e Wan va deveni mai puternic si mal
conceptia sa este intrucatva priceput in folosirea acestora de-a
asemanatoare. Si aici vom intalni lungul timpului. Cu cit va folosi mai
nivele imense, beneficiind de avanta- =~ Mult si mai eficace forta, cu atat
jele placilor 3D de ultima generatie. controlul sau asupra acesteia va
Nimeni nu poate sa conteste spec- deveni mai bun, capatand in plus noi
taculozitatea decorurilor din "The puteri. Cat de multe vor fi acestea si
Phantom Menace", iar jocul va incer- care va fi implementarea lor ramane
ca sa aduca acea splendoare pe ~ de vazut, deocamdata par sa fie sig-
ecranele calculatoarelor. Mai mult, ~ ure Force push (la cat de mult au
va exista un motor fizic care vada  facut uz de el in film, era si cazul) si
credibilitate lumii modelate in joc. - Force jump.
Nivelele vor include deserturile din LucasArts lucreaza in mare
Tatooine, orasul capitala de pe secret |la acest proiect, de-abia de
Coruscant si lumea de sub ape a curand fiind lasate ceva detalii sa
Gunganilor. ~ razbata afara. Oricum, Obi-Wan nu
Obi-Wan va putea fi jucat atat este singurul lor proiect interesant
din perspectiva primei persoane cat - legat de Star Wars. La Verant, cei
si din cea a celei de-a treia, nece- care au realizat EverQuest, se afla
sara in special pentru lupta cu in productie Star Wars Online. Dar,

sabia. Jocul va pune mai mult despre acesta, in episodul viitor.

-ecran, realizatorii au o mare liber- 'Mimsﬁfdaseascaunmwmdesmmamm ﬂmi sunt sigumavaﬁmm;
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Diablo 2

Avanpremiere

Tl s
..........

entru majoritatea celor care se

joaca pe calculator, Diablo nu

mai are nevoie de nicl o
prezentare, iar continuarea sa, Diablo
2 este cel mai asteptat joc. Firma
Blizzard s-a cam jucat pana acum cu
rabdarea a sute de mii de fani Diablo,
amanand D2-ul de anul trecut si pana
in acest moment de vreo 4-5 ori. In
luna aprilie, a Inceput totusi beta-tes-
tul la Diablo 2 , iar noi am reusit sa
punem mana pe el prin intermediul
firmei Monosit . Intrebarea care se
pune acum ese daca se va ridica
Diablo 2 la Thaltimea predecesorului
sau? Aceasta urmeaza insa sa
vedem Tn perioada de beta test si
dupa aparitia jocului.
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Cam asta se fﬁﬁfnplﬁ dupa terminarea
primului quest
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Paladinul intrand intro pentagrémé'dé'fﬁc”

Blizzard s-a cam jucat pana acum cu rabdarea a sute de
mii de fani Diablo, amanand Diablo 2 de anul trecut si
pana in acest moment de vreo 4-5 ori

Lucruri stiute...

Diablo 2 va veni pe 4 CD-uri si va fi
impartit in 4 acte (fiind repartizat cate
unul pe fiecare CD), avind acum de a
face cu 5 personaje, nu 3 ca in
Diablo. Cele 5 personaje pe care vei
putea sa le controlezi sunt Amazoana,
Necromantul, Barbarul, Vrajitoarea
(Sorceress) si Paladinul. Fiecare dintre
aceste personaje este puternic per-
sonalizat, fiind caracterizat de o serie
de abilitati unice. Aceste abilitati vor fi
crescute pe parcursul jocului cu aju-
torul unor puncte (skill points) care
sunt date personajului dupa fiecare
nivel de experienta pe care il face, sau
dupa anumite guest-uri. Complexitatea
este Thsa cuvantul de ordine cu care



Blizzard a incercat sa aduca o
noua imagine seriei, chiar daca
nu se poate spune ca a reusit,
astfel ca toate skKill-urile folosesc
mana, in asa fel incat orice per-
sonaj are nevoie de aceasta mai
mult sau mai putin. Singurele
skill-uri care nu folosesc mana
sunt cele pasive, care odata
avansate sunt active permanent.

Ce este Beta-version-ul de
Diablo 27

Practic este versiunea exclusiva
pentru Battle-net (serviciul multi-
player online Blizzard) a primului
CD din joc, deci a primului act.
Primii pasi in lumea Diablo 2-ului
au fost oarecum lenti, deoarece
am vrut sa explorez cam tot ce
se poate. Astfel, pentru a contin-
ua traditia, mi-am ales un person-
aj de might (adica bazat pe forta
nu pe magie) si anume Paladinul.
Pentru rasisti e bine de stiut ca
paladinul este un african (negru).
Orasul din primul act apartine
surorilor arcasei din Diablo.

realizate, benficiind de D3D, cu
toate acestea Diablo 2 neavand
nevoie pentru a rula de un accel-
erator 3D. Este cu adevarat de
remarcat ca in anul 2000 inca
apar jocuri de o certa valoare
care nu necesita un accelerator
grafic pentru a rula.

Pentru a incerca sa intru cat
mai bine “In joc”, imediat ce am
observat ca pentru un personaj
de nivel 1 nu este nimic intere-
sant in oras, am luat un guest de
la vrajitoare si am pornit Tn pur
stil Diablo 2 spre &l completa.
Imediat ce am iesit din oras am
Tnceput sa caut dungeon-uri n
speranta ca voi reusi intr-un timp
mai scurt sa strang experienta.
Norocul insa m-a ocolit deoarece
majoritatea questurilor se
desfasoara in aer liber, iar campi-
ile pe care te plimbi sunt legate
intre ele prin niste portiuni
inguste. Pe fiecare dintre aceste
campii exista un singur dungeon
si un waypoint. Waypoint-urile, o
interesanta adaugire pentru

Alti ébhelefi hucurnsi ca au terminat prii'nul act din joc

Orasul este cat se poate de bine
realizat, existand o variatie
deosebita in realizarea sa. Avem
cam toate dotarile necesare: un
fierar (o fierarita), o vrajitoare,
garzi, un capitan de mercenari
(de unde Tti poti angaja arcasi) Si
alte cateva personaje cu care
interactionezi doar pentru ques-
turi.

Analizand pe de 0 parte latu-
ra statica a jocului (cladiri) dar si
NPC-urile se remarca faptul ca
grafica nu este cu mult
imbunatatita fata de Diablo, Tnsa
s-a acordat foarte multa atentie
detaliilor. Efectele realizate de
vrajl ca si partea artistica de
efecte din joc sunt excelent

Diablo 2, sunt niste
puncte care il ajuta pe
jucator sa se deplaseze rapid
intre zonele vizitate, astfel ca
dupa activarea unui waypoint te
poti teleporta instantaneu la
toate celelalte waypointuri
vizitate. Acest sistem are rolul de
a nlatura plictiseala de a bate
sute de mii de monstri pentru a
ajunge iar la ultimul nivel de joc,
dupa ce ai pornit un joc
multiplayer nou.

in fine, primul quest primit de
la vrajitoare este destul de sim-
plu si consta in curatarea unui
dungeon mic de monstri, dupa
completarea sa, personajul prim-
ind un skill point, rasplata de alt-

Diablo 2

Schelet discutand cu {apu’

Alte fulgere si
traznete..
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Nu prea se vede nlmlc nu?
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fel excelenta pentru un guest de
nivel mic. Cu toate acestea
guest-urile vor fi numeroase, ca
si luptele pe care va trebui sa le
duci, deoarece jucatorul se zbate
intr-o saracie lucie, monstrii
lasand in urma lor foarte putin
aur sau obiecte de valoare, iar
identificarea este foarte scumpa.
Cu toate acestea, ceea ce
ramane in ‘urma lor nu este puter-

lete fanturne ultate
intr-un beci

‘.ﬁ —————
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Necromancer [a aprnwztunare

nic influentat de nivel putandu-se
gasi obiecte extrem de bune si la
nivele foarte mici. De exemplu eu
am gasit la nivelul 2 un wand
(bagheta magica) care valora
4600 bucati aur, In momentul in
care cu cel mai mare personaj al
meu (necromancer de nivel 15)
de-abia stransesem 3500 ca
sa-mi ilau 0 armura de zale.
Obiectele magice care pot fi

—— e . .

Pe drumul spre Andanel se wzlteazﬂ 0 manastlre plina de sarcafage
lumanari si monstri.
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gasite variaza si ele la randul lor,
putand fi de mai multe feluri, pre-
cum cele magice obisnuite
(notate cu albastru in Diablo),
obiecte rare si care sunt extrem
de bune (notate cu verde), si
obiecte unice (care se gasesc 0
data la 10 ani, daca ai ghinion)
dar care nu sunt totusi
extraordinare.

Interfata si control
Interfata este foarte
asemanatoare cu cea din Diablo,

Inhsa are mult mai multe puncte

interesante. Sanatatea si mana
sunt reprezentate prin doua
globuri, rosu si albastru in stanga
Si dreapta ecranului, stamina (ele-
ment nou) este reprezentata
printr-o bara orizontala langa glob-

ul cu sanatate, experienta nece-

sara pana la nivelul urmator este
desenata printr-o bara ingusta
deasupra staminei, iar centura cu
potiuni contine acum &8 sloturi din-
tre care 4 vizibile si 4 de rezerva
(care se folosesc dupa ce sunt

prhohiled "‘i

.' rﬁ:l.-l";ll.ur E :

"nghthlhg bolt. Nu arathi la el de bine

ca 1n Diablo1, dar merge

Diablo 2

questuri arata toate questurile
existente Tn actul curent (am tras
concluzia ca exista © questuri pe
act), si tot de aici se pot asculta
indicatiile NPC-urilor care v-au dat
questurile. Ecranul cu stat-uri
(caracteristicile personajelor) este
de asemenea asemanator cu cel
din Diablo, Tnsa este mult

Imbunatatit, caracteristicile fiind

tot cele din Diablo - putere, dex-
teritate, vitalitate si energie. In
dreptul fiecarui stat sunt scrise
detalii despre skillurile active care
le folosesc. De exemplu la barbar
scrie Tn dreptul puterii cu ce forta
loveste cu fiecare mana in caz ca
foloseste doua arme.

Inventarul este destul de mic

veuhlul nustlu pneten
format undead.

CARVER SHAMAM

Roises Carvers
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Doua v vrﬂjrtuare Iupta |mputrwa creaturilor mtunenculun [bla bla bla}

terminate cele din primele slo-
turl). Cele doua atacuri sunt si ele
prezente, putand fi ales orice skill
pentru orice atac (diferenta intre
ele fiind butonul de mouse cu
care se activeaza). Ecranul de

pentru cat este necesar sa care
un personaj, Si pentru cate
obiecte bune de vandut se
gasesc. Personajul se echipeaza
Ccu aceleasi obiecte ca in Diablo
Insa cu cateva adaugiri. Astfel un

personaj poate purta casca,
platosa, arma, scut, 2 inele, 0
amuleta, o centura, o pereche de
ghete si manusi.

Posibilitatea de a realiza in
multiplayer un party cu alti

-.mm'-& ‘_ 1 '__" o
‘Domnul Lassarin vrea duel...
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De vmbé cu uamem care nu au mtrat

in beta...

jucatori a primit un ecran special,

unde se pot alia jucatorii, sau

unde 1si pot declara razboi.
Toate tastele folosite in joc

-

N E. : -;_ L 1 @
Necromant cercetand 0 peﬂera

pot fi redefinite, shortcut-urile
pentru skill-uri pot fi puse pe
toate tastele de la F1 la F10.
Ceea ce mi-a placut intr-adevar
este tasta pentru gasirea
obiectelor cazute din ecranul
curent. Implicit aceasta este
tasta ALT, si cand este apasata
scrie in dreptul fiecarui obiect de
pe jos numele lui, iar acesta
poate fi cules prin simplul click pe
numele sau.

Controlul asupra personajului
este similar celui din Diablo ceea
ce arata ca Blizzard a dorit sa
tina jocul cat mai familiar cu
putinta pentru fani, aducand toto-
data si Imbunatatiri, acum
nemaifiind nevoie sa rupem
butoane la mouse cu click-uri.
Trebuie doar tinut butonul stang
apasat iar personajul alearga in
directia respectiva. In lupta
lucrurile merg la fel: se tine
putonul apasat pe un monstru, iar
acesta este lovit repetat.
Complexitatea luptei este
scazuta, acesta nefiind nici pe
departe locul in care Blizzard sa fi
incercat imbunatatiri majore.
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Ce stiu sa faca personajele
Probabil cea mai importanta
facilitate prezenta in Diablo 2
este posibilitatea personajelor de
a alerga. Problema ce apare insa
In acest caz este consumarea
staminei foarte repede. Astfel o
vrajitoare poate sta la distanta si
sa dea Tn monstri fara nici o prob-
lema, sau un barbar poate prinde
tapii cu arcuri din urma foarte
usor. Este bine de stiut ca si
monstril pot alerga la nevoie.
Pentru modul PvP, toti jucatorii au
aceeasi viteza.

Dupa cum am spus la
inceputul articolului, fiecare per-
sonaj are o serie de abilitati.
Barbarul este, probabil, cel mai
prutal dintre personaje. El este
sigurul care poate folosi doua
arme n acelasi timp. Abilitatile
acestuia sunt, in consecinta,
axate pe lupta corp la corp. Astfel
avem skill-uri pentru cresterea efi-
cientel fiecarui tip de arma In
parte, strigate de razboi, care pot
paraliza inamicii, sau 1i pot
speria, si skill-uri de bataie, cum
ar fi niste lovituri mai puternice
dar mai lente, sau posibilitatea
de a ataca mai multi monstri In
acelasi timp.

Vrajitoarea este cel mai fragil
personaj, dar care poseda o serie
de vraji de distrugere in masa
spre finalul jocului. Principalul sau
atu este cantitatea mare de mana
si skillurile care o folosesc. Astfel
in loc de skilluri vrajitoarea are
vrajile, multe dintre acestea (fire-
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Daca se tll‘lE apésatﬁ tasta ALT se pot culege ublectele de pe Jns mai usor,

prin simplul click pe numele lor.

Vrajttoare carea
activat un altar

Paladln in nms

ball, telekinesis, lightning) venite
din Diablo. Skill-urile pasive ale
vrajitoarei sunt orientate spre
regenerarea rapida a energieil.
Paladinul este aparent fight-
erul din Diablo, Tnsa nu este
nicidecum asa. El foloseste
magia destul de mult, si este un
excelent lider de party-uri,
deoarece multe din aurele sale

| SEELIIOE: &
Fenm:frumnases:

plaiuri plesuve.
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Ok S L)
Se pot observa snheletl magi care
trag cu diferite magii
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afecteaza personajele din party.
Aceste aure pot fi protective (vin-
decarea aliatilor) sau ofensive
(cresterea capacitatii de atac)
Interesant este ca un paladin
poate vindeca si scheletii unui
necromancer aliat. El are si o
serie de vraji impotriva undead-
ului (monstri reinviati - scheleti,
zombi) cel mai reprezentativ fiind
holy bolt-ul.

Amazoana vrea sa fie o
replica palida a arcasel din
Diablo. Ea este destul de fragila,
nu are putere foarte mare, dar

poate sa foloseasca foarte bine

sulitele si arcurile. Amazoana
poate folosi sulita ca arma de
apropiere, sau o poate arunca
spre inamici. Skill-urile sale sunt

impartite Tn 3 categorii: skill-uri

pasive (cresterea sansei de a lovi

D:strugere in masa cu wajﬁ FrEbaI[

RETURNED

MEW SKILE
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"Se poate vedes sus lista cu memhnl parif—ulm jar in partea
dreapta semnul ca poti fi atacat de anumiti jucatori

de doua ori mai tare samd), skill-
uri de sulita (lovituri triple, lovituri
puternice, dar care strica sulita)
Si pentru arc (sageti de foc,
gheata sau otrava). De mentionat
ca arcurile sau arbaletele nu au
munitie infinita si ca aceasta tre-
buie ori cumparata ori gasita.

Am lasat la final preferatul
meu, necromancerul, acesta nu
este un mare expert in lupta corp
la corp, Insa este de departe cel
mai magar din cei 5. Vrgjile sale
sunt de 3 tipuri: vraji de conjurare
(summoning spells), blesteme
(curse) si vraji de distrugere sau
otravire.

Prima categorie de vraji da
necromancerului puterea de a
scula din morti inamicii , initial
sub forma de scheleti (care pot fi
upgrade-uiti cu un skill secundar),
skeletal mage (varianta mult mai
rezistenta si care da la distanta a
scheletului de rand), si, la nivele

Byl sl

L
i
i

|r1 partea strnga se vede sect:unea cle cumer; mtre persnnaje Astfel se pot
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O serie de sageti se abat asupra
atacatorilor.

Pe cimpii exlsté $1 case paras'-rte in |
care locuiesc monstri

vedea obiectele inainte de efectuarea tranzactiei.
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foarte mari se pot invia chiar
monstri sub forma lor initiala.
Necromancerul este singurul care
poate folosi golem-ul din Diablo si
poate avea unul singur la un
moment dat, dar pe acesta il
poate imbunatati, crescandu-i
| viata, puterea si viteza. De
' mentionat ca toata experienta pe
care 0 dau monstrii omorati de
scheleti vine integral la necro-
mancerul care 1i controleaza.
“Blestemele” pe care le poate
face Necromancer-ul (Curse-
spells) sunt axate pe scaderea
| capacitatilor inamicilor, cresterea
| puterii loviturilor pe care le
primesc, sau intoarcerea
loviturilor asupra lor.
Astfel 0 hoarda de
scheleti controlata de
acesta poate matura
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 In partea stinga lista
i cu waypointuri
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Vrajitoarea luptﬁndwse cu un boss

CuU usurinta monstri foarte
puternici care sunt afectati de
asemenea vraji.

Ultima categorie de vraji include
vraji de distanta (Teeth) scuturi
protectoare (bone shield, bone
wall), sau capacitatea de a otravi

arme pentru o scurta perioada de

timp.

|
I

PvP

Lupta player vs. player este’
destul de echilibrata insa doua
personaje domina acest domeniu:
necromancerul si barbarul. De ce
spun asta? Simplu: barbarul este
cel mai puternic la lupta corp la
corp, iar pentru a ataca, oricine
trebuie sa se opreasca odata si
odata. Necromancerul poate
strange 1n jurul sau o hoarda de
scheleti, care pot impiedica
inamicul sa se apropie prea mult
in vreme ce scheletii magi trag de
la distanta cu otrava sau foc.
Paladinul, cu aurele sale protec-
toare si ofensive poate rezista
mai mult decat ceilalti sub foc
continuu, ceea ce 1 face tocmai
bun pentru locul 3. Vrajitoarea, la
nivel foarte mare poate distruge
cam orice, insa la nivel mic (sub
15) este cam neajutorata. Cu
Amazoana trebuie sa se joace
foarte bine, pentru a putea tine
piept unui barbar nervos sau unui
paladin bine echipat. Desigur,
fiecare poate invinge pe fiecare,
insa strategiile sunt mai greu sau
mai usor de aplicat, depinde dupa
caz.

Monstri

Primul act al jocului, deci cel
disponibil Tn cadrul beta test-ului
ne ofera monstri veniti din Diablo,
cum ar fi Devil Kin, Carver si
familia lor. Pentru fiecare tip de
Devil Kin exista cate un tip de
shaman, care daca se afla la o
oarecare distanta i poate Tnvia
din morti. Multi shamani constitu-
e 0 problema, deoarece

Din nou fulgere la portalul spre Tristram
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acesti devil kini pot fi omorati la
infinit. Alti monstri sunt un fel de
amazoane care au luat-o pe calea
raului, echipate cu sulite, arcuri
sau sabii, bine cunoscutii
scheleti, zombi sau scheleti magi,
un fel de boi care merg pe doua
picioare, sau niste arici care
arunca de la distanta cu tepi.

Monstrul de la finalul primului
episod este Andariel, o femeie
demon uriasa a caror legiuni de
monstri bantuie zonele in care se
afla jucatorul. Ca dimensiuni
exista multl monstri mult mai
mari decat jucatorul, iar Andariel
este cam cu 2 capete mai mare
decat Diablo.

Monstrii speciali sunt de 3
tipuri acum, nu 1 ca in Diablo.

Primul sunt samanii, care isi invie
minionii. Al doilea tip ar fi campi-
onii, monstri de un anumit tip,
care sunt mult mai tari, dar nu Ti
influenteaza pe cei din jurul lor. Al
treilea tip sunt cei din Diablo care
influenteaza toti monstrii de
acelasi tip care sunt in jurul lor.
Jucatorul poate vedea ce abilitati
speciale au acesti monstri sau
care sunt minionii lor.

Obiecte si echipament
In Diablo 2 obiectele sunt mult

mai multe si mai variate decat In -

Diablo. Astfel avem cateva tipuri
noi de pumnale, 4 feluri de wan-
duri pentru magie, multe inele
amulete, 4 tipuri de centuri si
altele. Diferitele tipuri de armuri
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de personaj.
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Pestera a fust cu ratata de raul care

o stapanea.. LUMINA!

au diferite Infatisari, Insa nu asa
multe precum spuneau cel de la
Blizzard. O serie de obiecte noi
sunt acelea in care se pot baga
diferite pietre. Aceste pietre pot
creste puterea obiectului, pot
adauga atacuri de foc sau elec-
tricitate la arme, sau pot creste
capacitatile celui care utilizeaza
obiectele. Nu sunt aceste pietre
cine stie ce, dar sunt ceva nou si
interesant. Obiectele rare sunt de
regula parti ale unui echipament

Diablo 2

complet, adica scut, armura ,
casca si centura. Obiectele unice
NU M-au impresionat pana in
acest moment, Insa nici nu am
vazut prea multe. Foarte impor-
tant este ca un obiect neidentifi-
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Daca strigi si nu te aude nimeni, nu
existi?

N b Lo
Doua vrajitoare lupta in continuare
impotriva raului
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Un schelet pe ultimul
sau drum.
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nu mai merge.

In final

Ar mai fi multe de spus despre
primul act din Diablo 2, insa
spatiul este limitat, astfel ca mai
multe detalii veti afla luna
viitoare. Per total, Diablo 2 va fi
un joc bun, insa nicidecum jocul
secolului, cum cred cei care nu
l-au vazut inca. De altfel, dupa ce
am vazut pana acum pot spune
ca Diablo a fost mai bun la vre-
mea lui decat este Diablo 2
acum. Jocul nu mai contine nimic
revolutionar, ci este o versiune
Imbunatatita si care vine pe mai
multe CD-uri. Cea mai importanta
facilitate de multiplayer, si anume
ghildele in Battle-net nu vor fi
implementate n viitorul apropiat,
Al-ul monstrilor nu este nici pe
departe bun, iar grafica nu este
mult modificata. Filmele arata
bine, ce-i drept, dar eu personal
nu cumpar un joc pentru filme, iar
Diablo 2 va trebui cumparat origi-

‘nal, daca veti vrea sa-l jucati pe

Battle-net. Despre cum va evolua
beta test-ul, si noi detalii despre

5 N 4 e .l'."‘-';l-.'l-.-'-;::': - : y 1 i , r 1 ﬂ
in aceasta balta de sange nu se
vede nimic. Problema acestui joc.

HEW.  SKILL

Natura moarta...cu sentlmente de wctnne

cat nu poate fi folosit, astfel
smecheria din Diablo cu
Gotterdammerung-ul neidentificat

Diablo 2, urmariti-ne si numarul
urmator.
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Rogue Spear: Urban Operations

Cladirile au multiple cai de acces, ce permit suspectilor sa se desfasoare

dupa plac, creind capcane mortale

DETALNI

Detalii produs
Producator
Redstorm
Distribuitor
Take 2 Europe

Adresa
N/A
Telefon

g Ae
Web

www.lakeZeurope.com
Detalii tehnice

Tip joc | Tactical Shooter
Aparitie . A aparut
Redactor | Dan Dimitrescu
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Deratizare de la distanta

e

omnilor, Tn calitate de mem-

brii ai echipei anti-teroriste

Rainbow, aveti in fata zile
negre. In ciuda eforturilor noastre
din ultima vreme, intensitatea
activitatii teroriste la nivel global
nu a scazut. Conform rapoartelor
primite de la serviciile de infor-
matii, anticipam Tn perioada ime-
diat urmatoare actiuni cu specific
terorist in orasele Mexico City,
Istanbul, Londra, Hong Kong si
Venetia. La ora actuala se
Incearca prevenirea acestora, dar
am dispus pregatirea unor inter-
ventii Tn localitatile mai sus
mentionate.

Recomandam aprofundarea
urmatorului material informativ,
care va va pregati pentru exe-
cutarea lor.

Specificul mediului urban

In eventualitatea unor misiuni in
orasele mentionate mai sus, nu
lasati farmecul decorului sa va
adoarma atentia. Cladirile au mul-
tiple cai de acces, ce permit sus-
pectilor sa se desfasoare dupa
plac, creand capcane mortale.
Inaintarea rapida este riscanta, in
sensul ca teroristii se pot deplasa
prin zonele “depasite” de echipa,
pentru a-i cadea In spate. Pe de
alta parte, un comandant inventiv
are mai multe optiuni deschise in
planificarea misiunilor, iar un atac

e . T
o By . ek } ey T
BhAle S50 35 B B AN ) e ' !-:‘.l ] 5

Ca si In Rogue Spear, atmosfera jocului este excelenta in misiunile
desfasurate in timpul ploii ...

Rogue Spear: Urban Operations

Noile arme sunt eficiente
se opresc in padure

Echipa in actiunea in prejma unor civili

silentios, folosind elementul sur-
prizei, poate fi o optiune buna in
anumite situatii.

Pe parcursul operatiunilor
viitoare, veti descoperi, cu sur-
prindere poate, ca aici incaperile
gazduiesc mai multe obiecte
decat in cele intalnite Tn misiunile
anterioare. Acestea pot servi
drept acoperire atat atacatorului
cat si celui aflat in aparare.

Protejarea civililor
Complexitatea arhitecturala a
mediulul urban permite adeseori
elementelor ostile observarea din
timp a actiunilor politiei. De
aceea, evacuarea civililor din zona
de actiune poate pune in pericol
viata unor eventuali ostateci sau
cel putin 1i poate alerta pe
paznicii acestora. In asemenea

In acoperirea celor care
pentru a se usura.

- - - i -
. A e T d M . .. -
e --fl:-.-m+t:‘.-ﬁ‘ﬂi""4ﬂtm Ll N - S

Bine ati venit in metroul londonez.
Scuzati cadavrele ...

Alba ca zapada in actiune

cazuri vom fi constransi sa
actionam 1n mijlocul populatiei
civile, care trebuie protejata cu
orice pret. De regula, elementele
teroriste nu manifesta agresivitate
fata de aceasta, dar in haosul
schimbului de focuri se poate
intampla orice. De multe ori,



Prezentari
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teroristii actioneaza fara elemente de
identificare exterioare, singurul lucru
care-i diferentiaza de civilii normali fiind
arma ascunsa sub haina. Deci, mare
atentie la fiecare persoana din zona de
actiune!

Mission Success
Mentratiie Al lermmorlists
EERIES y

Utilizarea armamentului din dotare
Nu ma Tndoiesc ca cei mai multi dintre
VOl au observat deja livrarile de arma-
ment pe care le-am primit. In primul
rand, este vorba despre doua modele de
pusti mitraliera : HK-21 (calibrul 7.62
NATO) si M249 (5.56 NATQ). Folosirea

— o

Al

-
el T T
-"-h-:—“'-’;‘.;‘"r

Surprins de finalul misiunii, Igor a
lesinat

,:..1-..5.

Sokoban 3D ?

lor este recomandata cand este necesar
tir de acoperire la distanta mare. Cei
care le vor manui vor remarca imediat
capacitatea mare a incarcatoarelor, dar

La stand...dupa XPC

S e - 4 b
a ""““'"'-ut R T | |

Noi suntem multi dar nu avem bani...iar tu ai
XtremPC...de vinzare...inielegi ce spunem?

=t

s 5 Tipe il

Eu sunt unul...am XtremPC de vinzare...si am
muite gloante...intelegeti ce vreau sa spun?

si dificultatile In folosirea
lor. Reculul ridicat trebuie
contracarat printr-o stabili-
tate mai mare a tragatoru-
lui, obtinuta Tn pozitia ghe-
muit. De asemenea, se
recomanda tirul in rafale
scurte, ca fiind singurul-
mod de a obtine o precizie
acceptabila.

Pentru tragatorii de
elita, o veste buna. Am
obtinut cateva modele ale
pustii PM Covert Sniper,
produse de Arctic Warfare.
Aceasta se remarca in spe-
cial prin amortizorul de
sunet, care o face o0 alegere
excelenta pentru
operatiunile Tn mediu urban.
Arma este mai putin precisa
Si puternica decat alte
modele din dotarea noastra,
dar Tn practica poate
raspunde tuturor cerintelor
noastre operationale.

in fine, atrag inca o
data atentia asupra proble-
mei penetrarii excesive.
Armele de foc pot strapunge
mal multe persoane aflate
pe directia de tragere, deci
asigurati-va ca in spatele
tintel este liber Tnainte de a
trage. Desi experientele
recente ale echipelor SWAT
indica posibilitatea ca
gloantele sa strapunga in
intregime anumite tipuri de
pereti, testele efectuate de
Nnoi Nnu confirma aceste
ipoteze. Vom continua aces-
te teste, iar daca este
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Una din situatiile' tipice “terorist cu pistolul Ia ceafa unui ostatec”..dar

cind a vazut c&l fotografiez a retras rapid pistolul.

Despre inamic

Agentii secreti infiltrati Tn
taberele de antrenament din
extremul orient au remarcat
0 crestere a nivelulul de
pregatire al teroristului
mediu, fie ca este membru
al partidului muncitorilor din
Kurdistan sau al
organizatiilor loialiste din
Irlanda. Mai nou, au fost
Intfroduse antrenamente in
aruncarea grenadelor si n
tirul cu pusca mitraliera
(folosesc modelul RPD pro-
aus de amicul Kalashnikov).

Concluzie

Misiunile ce va asteapta
sunt, poate, cele mai solici-
tante din cariera voastra.

Dupa garduri suntem noi ...

Acum se vor separa
adevaratii profesionisti de
amatori. Nu uitati, de noi
depinde siguranta acestei
lumi.

John Clark, comandant,
grupul operatiuni speciale
Rainbow

IMPRESII FINALE | CERINTE | COMPARATII APRECIERI }

cazul vom 1ncerca

obtinerea unor sorti- Plusuri SNaCesOx uo
mente de munitie mai - Interfata imbunatatita P233MMX o n i
: : - Teroristi mai inteligenti Spear Ei
DUtET.ﬂIGE, care Sa ne - Misiuni interesante SVGA 4Mb Delta Force 55
permita si noua aseme- < N
nea artlflc[l Minusuri Memorie Golnet In tiI"I'IFI E
e - Doar 5 misiuni cu 32/64 Mb pera gl
Ei au fost multi, nu au avut bani si au vrut | Seeiaae R Hard Link Recomandat 410}/200
XtremPC. Tu intelegi mesajul? http://www.take2europe.com




Prezentari Porsche 2000

Need for Speed:

Porsche 2000

Noul copil-minune al Need for Speed, numit Porsche 2000, este un fel de intoarcere la
radacini, fiind realizat de catre EA Canada, firma care a produs si primul joc din serie.

DETALII

Detalii produs
Producator

Electronic Arts
Distribuitor

Best Computers - 25.5%
Adresa

Bd. Elisabeta 21
Telefon

(01) 314.76.98

Web
www.bestcomputers.ro

Detalil tehnice
Tip joc
Aparitie
Redactor

Curse masini
A aparut
| Alex Bartic

Supravegherea suprafetelor agricole,
viticole si impadurite.

Factory Driver 1i permite jucatoru-
lui sa intre Tn rolul unui pilot de
incercare de |la Porsche, partea de
inceput fiind mai mult un tutorial
in care jucatorul invata sa faca
fata Porsche-urilor si noului model
fizic cu care este dotat jocul.
Misiunile ulterioare includ ele-
mente de antrenament ca slalo-

'u. S Desi aparent farurile ies bine in evidenta, ele nu sunt utile finand cont

| ca noaptea nu e noapte iar licuricii sunt fiintele padurii. mul printre jaloane sau livrari de
masini Tntr-un timp limitat, fara
intre Porsche 2000 si NFS-urile nici o zgirietura. Factory Driver
care l-au precedat este afisata este si singurul mod Tn care mai
sus si tare chiar in titlu, EA exista masini de politie, acestea
cumparind de la Porsche licenta fiind si ele tot Porsche.
necesara introducerii in joc a Evolution foloseste sistemul
tuturor modelelor de masini pe introdus initial Tn NFS: High
_ care firma germana le-a produs Stakes, de cariera, n care
Masina neagra. Regia: Emil ané la ora actuala, Tnceand Ccu | jUCE_ItDrU[ CT$t|gﬁ curse Dentru a
cu Strutu. 356-ul din 1948 si terminind cu cumpara noi masini, doar ca in
e noul 996, aparut la inceputul anu- acest caz exista o
lui 2000 si pe care realizatorii dimensi-

Vazuta din spate masina este foarte : : SR |
diferita fata de cum arata din fata =) joculul l-au vazut inaintea presei

din domeniul automobilistic. Tn
u cele patru jocuri ale sale total aproape 80 de demoni ai ot
seria Need for Speed a fost vitezei, toti Porsche, lucru
una dintre cele mai bun pentru fanii firmei ger-

longevive si aclamate din intreaga mane si foarte

Exista si pnsib:i:i-i’;(;ea:i:e istorie a Electronic Arts-ului, chiar =~ dezamagitor pentru

el.

upgradare a masinii... daca ultimele doua sunt variatii pe @ cei care nu 0 apreci- |
aceeasi tema. aza.
Pentru Porsche Home alone
Noul copil minune al Need for Single-ul este
= Speed, numit Porsche 2000 sau concentrat in
5 Porsche Unleashed in SUA, este jurulatrei A
E un fel de intoarcere la radacini, moduri de joc:
fiind realizat de catre EA Canada, Factory Driver,
..Ca si cea dé éﬁﬁ{iréré & firma il a‘prgdus A primg[ 06 Eymlutinn S
. din serie. Principala deosebire Singleplayer. S

v
........
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Circuitele sunt prezentate in avans.
Util pentru alegerea masinii.

"Pﬁl"itié 'apare doar pé '
“singleplayer”

une temporala. Totul
Thcepe in 1948, cu
un 356 care cistiga
usor prima cursa. Pe
parcurs lucrurile se com-
plica, dificultatea creste iar
banii devin insuficienti mai ales
cind reparatiile uzuale ajung la
7000-80008%, |la care se
adauga si sumele cheltuite pe
componente, deoarece 0
masina standard nu face fata
in competitia dura cu cele con-
duse de computer.
Componentele pentru
masini, aproape 700, sunt
luate direct din cataloagele
originale Porsche si cuprind tot
felul de elemente ca volane
mai usoare, upgrade-uri pentru
motor, cutii de viteze cu diverse
specificatii, portiere din fibra
de sticla, filtre de aer samd.
Desi performantele masinii cu
upgrade-uri se imbunatatesc
radical totusi nu este suficient
sa achizitionezi tot ce este mai
scump deoarece anumite com-
ponente sunt concepute special
pentru anumite tipuri de
traseu. O cutie de viteze pentru
viteze mari nu este prea efi-
cienta pe un drum plin de
curbe strinse.
Problemele financiare pot fi
rezolvate si prin vinzarea unor
modele vechi, considerate de
colectie si platite Tn con-
secinta. O masina imbunatatita
costa pe piata mult mai mult
decit una normala, dar se
strica mai usor, reparatiile fiind
si ele mai scumpe.

jucatorul poate concura fara

clara. Sunt accesibile doar

Porsche 2000

jucatorul a ajuns in modul
Evolution.

Nu exista urmariri intre
politie si vitezomani, noaptea a

lar vremea, In mod special nin-
soarea, este prezenta doar pe
anumite portiuni ale unor
trasee cum este cel din Alpi.
Exista trei tipuri de curse:
Quick Races, Quick Knockout si
Knockout.

Al naibii drumul asta e asa mic ca
trebuie sa merg pe trotuar.

Multiplayer

Aceasta parte a jocului sea-
mana foarte mult cu Quick
Races-ul, doar ca sunt accesi-
bile toate cursele si masinile,
lipsind in schimb traficul si
vehiculele controlate de com-
puter. Are suport de pina la opt

Camerelé sunt variate jucatori in retele IPX si TCP/IP.

by 5yt

e et M

damage

...Sl poti vedea astfel cit de penibil
esti din mai multe pozitii.

s |

B 14 1

la ca parca pe aici e o scurtatura...hmm...desi pare foarte

disparut in ceata care nu exista

Prezentari

Realism & Al

Probabil ca intrebati ce cauta
un asemenea titlu stiut fiind ca
mal toate NFS-urile, poate cu
exceptia primului, tindeau mai
mult spre arcade decit spre
simulare. Vechiul engine fizic al
jocului a evoluat, fiind acum
numit “four-point physics
engine” dupa modul in care
fiecare roata interactioneaza
separat cu asfaltul. Rezultatele
sale sunt cu adevarat spectacu-
loase, Porsche 2000 fiind fata
de High Stakes simulator in
toata regula.

Toate Porsche-urile produse
pina acum au motorul pe spate
lar acest lucru devine o
problema la curbe sau miscari
mai bruste ale volanului, ¢ind
Intreaga masina tinde sa se

rf“‘|r:

foarte asemanatoare cu un perete.

Drumul e lung...
masina e scurta.

(EAH

Cu un ochi te uiti vertical si cu altul
orizontal si vezi bine.

Prin Singleplayer cei de la
EA inteleg curse in afara
oricarui turneu, n care

nici 0 spaima de natura finan-

T

masinile si traseele la care

Vederea din interiorul masinil este mail buna ca pina acum iar tot ce e pe
ecran ca oglinda sau vitezometrul pot fi mutate cu mouse-ul din loc in loc.

Prezentan

XTREMPC
4{10)/2000




Prezentari

Prezentari

i

Porsche 2000

Wty

Asa arata o masina dupa ce a fost condusa de un afon in ale

jocurilor de curse.

rasuceasca. La anumite
modele pot fi activate ABS-ul,
care Tmbunatateste mult con-
trolul Tn timpul frinarii si
Traction Control-ul, care taie
tractiunea in momentul n care
vehiculul derapeaza, scazind
nsa viteza maxima Si
acceleratia.

Al-ul jocului profita din plin
de problemele inerente
Porsche-urilor si adesea
impinge masina jucatorului n
decor. Computerul tine prea
putin cont de integritatea pro-
priei masini (deh, pe el nu il
costa sa o repare) si intra din
plin Tn cea a jucatorului.

Porsche 2000 are trei setari de

dificultate iar pe cea maxima,
expert, jocul devine suficient
de dur chiar si pentru NFS-istii

Penumbra face ca farurile sa se mai
vada cit de cit.

Cum am mai spus, utilitatea lor este
insa zero.

La un pas dé linia de sosire! YES!
Ultimul loc este al meu.

cu vechime. Pe modul Evolution

dificultatea este setata

automat, In functie de turneu si

cursa.

Trasee

Cinci dintre ele se desfasoara
la Monte Carlo si sunt circulare
iar restul de noua in Europa
fiind liniare si destul de lungi.
Acestea prezinta destula vari-
etate, existind trasee de mare
viteza (Autobahn, Zone
Industrialle), pline de curbe si
obstacole (Alps, Schwarzwald)
sau variante combinate. Din
punct de vedere grafic toate
sunt foarte bine realizate,
unele chiar un pic retro
(Pyrenees), chiar daca anumite
elemente au fost reciclate din
High Stakes.

Grafica & Audio

Desi EA sustine ca Porsche
2000 are un engine grafic nou
acesta arata mal mult ca o
varianta imbunatatita a celui
vechi, cu texturi detaliate,
numar sporit de poligoane si
posibilitatea de a afisa
stricaciuni si mai realiste la
masini.

Hmmm...daca fac un triunghi isoscel
cu peretele si drumul ....

Superbele masini
Porsche...

...in multe, multe culori si forme.

&R £

Muzica jocului cuprinde
citeva track-uri remixate din
NFS4 sau chiar NFS3, iar
sunetele sunt aproape
aceleasi, desi exista diferente

- Intre zgomotele produse de

motoare.

Concluzii

Dupa High Stakes, care era
doar putin peste un eventual
Need for Speed 3 Special
Edition, Need for Speed:
Porsche 2000 este binevenit
pentru toti maniacii volanului
virtual. Spun maniaci pentru ca
fanii altor jocuri din seria NFS
s-ar putea sa gaseasca
Porsche 2000 mult prea dificil
pentru gusturile lor, acesta
fiind destul de greu pe single-
player si dur pe multiplayer,
unde fiecare greseala pe
asemenea masini nervoase
costa scump.

Pe linga apropierea prea
mare de simulare si prezenta
doar a modelelor produse de
firma germana jocul reuseste
sa straluceasca prin eliminarea
Hot Pursuit-ului, a vremii si a
condusului pe timp de noapte,
decizii menite a incuraja
vinzarile de High Stakes, dupa
cum recunosc si oficialii EA.

O poza ce reliefeaza excelenta impresie artistica pe care jocul o ofera. Chiar
cu lipsa vremii cu tot, jocul este foarte atractiv.

OMPARATII

APRECIERI )

IMPRESII FINALE | CERINTE C
Plusuri Procesor

- Are Porsche-uri P2-300
- Trasee lungi
- Arata bine Direct3D

Minusuri Memorie

- Pe single pornesti de
fiecare data ultimul
- Prea putine trasee
& Are DOAR Porsche-uri

NFS: HS

Forsche
2000

NFS3

GoZnet

Link Recomandat

http://www.needforspeed.com

In timp




Tiberian Sun: Firestorm

Noul mod de joc World Domination Tour mi se pare foarte mteresant pentru ca da un
sens bataliilor (in afara de cel de a acumula puncte).

DETALI

Detalii produs
Producator
Electronic Arts
Distribuitor
Best Computers

Adresa

Bd. Elisabeta 25
Telefon

(01) 314.76.98

Web

www.bestcomputers.ro

Detalii tehnice

Tip joc
Aparitie

Redactor

RTS
A aparut
Dan Dimitrescu

iberian Sun este In opinia mea

un joc de strategie distractiv,

dar care nu a avansat cu nimic
genul din care face parte. Intr-un
fel, el ne aduce Thapoi in epoca
Command & Conquer, ceea ce pen-
tru unii este un lucru bun, pentru
altii nu. Pentru cei dintii, Firestorm
se va dovedi interesant, deoarece
evident continua actiunea n acelasi
stil. :

Povestea, sustinuta din nou cu
secvente video, ne prezinta o
evolutie Tngrijoratoare a situatiei
Pamantului. O parte a NOD se vede
nevoita sa se alieze cu GDI, pentru
a contracara un adversar nou
aparut. Desigur, filmele din
Firestorm nu mai sunt chiar atat de
bine facute precum cele din jocul
original, si nici nu beneficiaza de
aportul unur actori de talia lui
James Earl Jones sau Michael
Biehn. Totusi, ele sunt un punct
pozitiv.

Firestorm aduce Tmbunatatiri
generatorului de misiuni, sub forma
unui control sporit din partea
jucatorului. Printre altele, poti alege
sa populezi hartile multiplayer cu
mutanti si alte forme de viata, care
pot fi apoi folosite de NOD.

In multiplayer, noul mod de joc
World Domination Tour mi se pare
foarte interesant, pentru ca da un
sens bataliilor (in afara de cel de a
acumula puncte). Aici jucatorii se
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Chiar daca nu este SD {m nici un fel) Tiberian Sun arata destul de bine.

No body here ...

Invazie |

infrunta pe rand Tn mai
multe zone ale globului,
fiecare dintre ele fiind
scena unei Infruntari - iar
castigatorul ramanand in
posesia el.

Dupa cum era de asteptat,
Firestorm vine si cu citeva unitati
noi. Cele mai notabile sunt dronele
de spionaj, care se pot lipi de
unitatile adverse pentru a-ti arata
tot ce vad acestea. Apoi cyborg-ul
Reaper Tmbunatateste efectivele
NOD, iar GDI capata o unitate de
artilerie. In sfarsit, vor spune unii.
E la naiba, vor zice altii. Pe de 0
parte aceasta elimina golul respec-
tiv din randurile GDI, pe de alta
parte reduce diferentele de abor-
dare intre cele doua parti. In fine,
lista mai cuprinde si alte cateva

Wy B o R ey A S

Dezolant peisajul asta din
T1S. Putina iarba, acolo ...

La harvestit. Pictura de Westwood.

unitati, In general orientate spre tac-
tici stealth.

Finalul, previzibil: Daca v-a
placut Tiberian Sun, Firestorm poate
fi o optiune buna pentru dumneav-
oastra. Dar, exista alte jocuri de
strategie mult mai interesante si
mai avansate.

Minusuri Memorie

- Nu foarte multe adaugiri
ca unitati.
- Variatie scazuta pe

kaceeaai tema.

Hard

" IMPRESII FINALE ._CERINTE COMPARATII APRECIERI )
e

- Modul World Domination | P166 MMX ||

- Mai multe ﬂ;:ﬂ;iluni la gen- Sun

eratorul de harii DirectX St

Tiberian Sun

“Go2net

In timp

Link Recomandat

http://www.tiberiansun.com
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Prezentari

Guns

hip!

Ilvan, ti-am zis sa nu mai fumezi in turela ...

Picnic la iarba verde

= 9§ .
Alegerea armamentului iti permite chiar
mixarea rachetelor de mai multe tipuri

Tim Goodiett si echipa sa au incercat sa atinga un balans intre elementele de realism si
cele de actiune, pentru ca jocul sa fie pe gustul unui segment cat mai larg al publicului

DETALII

Detalii produs
Producator
Microprose

Distribuitor
Hasbro

Adresa
Undeva Tn America

Telefon
MU va permiteti

Web
WWwW.gunship.com
Detalii tehnice

Tip joc i Sim elicoptere
Aparitie : A aparut
Redactor . Dan Dimitrescu

e e

' 3 i‘ # T 9
Rusii 15l fac de cap.
Romania sko fura prima.

Evulutia recenta, de |la preluarea
sa de catre Hasbro incoace, a
firmei Microprose este mai mult
decat ingrijoratoare. Dupa lansarea
prematura a lui Falcon 4 si dupa
concedierea echipei care a lucrat la
acesta, nu par sa fi invatat lectia.
La prima vedere, Gunship!, ultimul
lor lansat, pare si el grabit pe usa
afara.

Realism vs. actiune

Dupa cum spuneam in avan-
premiera realizata In urma cu cate-
va luni, Tim Goodlett si echipa sa
au incercat sa atinga un balans
intre elementele de realism si cele
de actiune, pentru ca jocul sa fie
pe gustul unui segment cat mai
larg al publicului. Jucatorul urma sa
seteze jocul dupa preferintele sale,
intr-un mod asemanator cu cel din
Falcon 4. Daca dorea realism
maxim, 1l primea, dar daca nu, nu.
Sistemele urmau sa functioneze
realist intotdeauna, dar pe nivelele
scazute de dificultate calculatorul
prelua o parte din sarcini.

In versiunea curenta (cea care a
aparut pe piata americana), ai
putea spune ca exista modurile de
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Toate vehiculele lasa dire de praf in
uma

joc “simplificat” si “foarte simplifi-
cat”, nici vorba de “realist”. Totusi,
pot fi gasite elemente care ar tine

de acesta.

Gunship! ne permite zborul pe
patru elicoptere: AH-64D, WAH-64D,
UHT-2 Tiger si Mi-28N Havoc. Toate
patru, ca de altfel majoritatea eli-
copterelor de lupta, poarta doi
oameni in carlinga: pilotul (care de
obicei sta pe locul din spate, pen-
tru o vizibilitate mai buna) si
ofiterul responsabil cu armamentul.
In Gunship, ai acces la ambele pos-
turi de lupta (eventual poti sa
imparti elicopterul cu un prieten, in
retea), dar tu joci Intr-un anumit
moment rolul numai unuia dintre

Ecranele multifunctionale pot fi supra-
puse peste vederile exterioare

membrii echipajului. Cu setarile pe
realistic, poti accesa direct doar
sistemele si informatiile de pe bor-
dul acestuia, iar calculatorul il
joaca pe celalalt. Daca vrei, poti sa
te plimbi dintr-o carlinga in alta tot
timpul, dar poti sa te bazezi pe cal-
culator. In rolul pilotului, Al-ul
urmeaza traseul stabilit al misiunii,
jlar cand este tragator, cauta si
angajeaza tinte. Poti exercita un
control indirect asupra actiunilor
lui, prin ordine “radio”, modul n
care se descurca fiind proportional
CuU priceperea personajului pe care-l
interpreteaza (in campanie).
Dialogul cu Al-ul este destul de
important atunci cand tu esti co-




Deformarea realitatii : un Mi-28 care se prabuseste pare a se
afla in mijlocul unei acrobatii spectaculoase

pilotul, pentru ca trebuie sa
manevreze elicopterul pentru a
aduce tintele selectate de tine
In parametrii de tragere.
Sistemul acesta iti permite si
actiuni mai complicate, cum
este ascunderea aparatului in
spatele unui obiect de pe teren,
urmat de o “demascare” lenta
pentru a examina terenul. Un
elicopter avand un radar sau alt
pachet de senzori montati dea-
supra rotorului poate sa-i scoata
numai pe acestia deasupra
ascunzatorii.

Un lucru de neinteles este
modul de control al privirii per-
sonajului tau. Daca esti copilot,
joystick-ul nu conduce eli-
copterul, ci privirea ta, dar asta
tine de separarea controlului in
aeronava. In schimb, ca pilot nu
poti sa conduci elicopterul si sa
te uiti in jur In acelasi timp.
Pentru a schimba directia in
care te uiti trebuie sa tii apasat
pbutonul de foc nr.2 si sa misti
joystick-ul Tn acelasi timp, ceea
ce Inseamna ca, o data ce
incepi sa admiri peisajul, eli-
copterul 1si continua cursa spre
cel mai apropiat obstacol.
Avionica pe care o folosesti nu
este foarte complicata, dar nu
ajunge pana la nivelul de sim-
plism al lui Comanche. Senzorii
de la bord au limitari realiste, si
exista unele idei interesante in
~implementarea lor. Din nou, cal-
culatorul face o parte din treaba
pentru tine, spre exemplu trece
radar-ul Tn modul “standby”
atunci cand nu este afisat pe
nici unul din ecranele din car-
linga. Eu as prefera sa 1l por-
nesc/opresc singur, dar se

In jurul tau se Intampla multe
chestii neinteresante

Gunship

acceptabila, fara sa exceleze,
lipsind posibilitatea autorotatiei
pe care G2000 o avea. Cum se
poate salva un pilot daca eli-
copterul sau este pe duca?
Raspunsul echipei Gunship: nu
poate.

Paradis grafic
Trebuie sa dam Cezar-ului ce-i al
Cezar-ului: Gunship foloseste un
motor grafic excelent, atat la
nivelul vehiculelor, cat si la
nivelul terenului. Vizibilitatea
este foarte buna, poti detecta
inamicul de la distanta, mai
ales ca ai la dispozitie
camere TV de mare
putere. Asta, evident,
In cazul Tn care nu

Tigru la pescuit ...

poate trai fara asta. Alte omisiu-
ni, cum ar fi controlul direct
asupra motoarelor (pentru a le
opri daca iau foc), sunt mali
putin scuzabile, mai ales ca
multe alte simulatoare de gen
contin aceste elemente. Din
anumite puncte de vedere, as
putea spune ca predecesorul
acestui joc, Gunship 2000 (con-
trar titlului, este vorba de un joc
vechi) 1l depasea ca realism.
Modelarea zborului este

exista vreun obstacol Intre el si
tine, ceea ce se intampla destul
de des. Adevarata valoare a

Prezentari

motorului grafic sta Tn numarul
mare de obiecte de pe
suprafata lui. Cladiri si palcuri
de copaci pot fi intalnite peste
tot, facilitand munca unui pilot
pus pe furisat. Si chiar ai nevoie
sa te furisezi, pentru ca, cu
toate simplificarile survenite la
alte capitole, efectul armelor
(pe realism maxim) este foarte
puternic. Un pic prea puternic,
considerand ca o lovitura cu
tunul de bord al unui Apache
poate distruge un bloc de
locuinte.

Si efectele speciale merita
sa fie laudate, pentru ca i
creeaza destul de bine iluzia
unei batalii adevarate.
Proiectilele ricoseaza de pe
blindajul tancurilor, exploziile si
loviturile ratate ridica norisori de
praf, fumul acopera obiective,
etc. Vanatoarea de tancuri este
foarte distractiva in acest joc, Si
ma face sa regret cu atat mai

-mult “ratarea” lui.

Problema Gunship-ului este
realismul. Sunt sigur ca va fi pe
placul celor care accepta com-
promisuri, dar ar trebui sa
existe si un mod de joc mai
realist. In viitor, Comanche-
Hokum T1i va da mult de furca,
fiindu-i cel putin egal la toate
capitolele, si depasindu-l vizibil
prin folosirea unui motor de
campanie dinamic. G! are cam-
panil semi-dinamice, care totusi,

prin implementarea unor ele-
mente aleatoare, au

devenit nerepetitive si

interesante de jucat.
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Plusuri Procesor

P266

- Atmosfera excelenta
- Terenul plin de obiecte
utile

Minusun

Memorie <

- Realism scazut
- Cseva bug-uri

- Controlul dificil Hard

.

Gunship

Longbow 2

Comanche 3

http://www.gunship.com
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Prezentari

F1 2000

Fl1 2000

Prezentari

EA Sports are deja o traditie redutabila, jocurile seriei
fiind solide din punctul de vedere al gameplay-ului.

La curba “rotile” trosnesc. Masina rosie, masina galben3,
masina alba si uite...inca 0 masina rosie in fata.

upa o lunga perioada de

timp Tncep sa apara din

nou simulatoare
adevarate de Formula 1. Jocuri
care sa aiba la baza licenta
FIA, purtand pompos in titu-
latura cuvantul "formula" au tot
aparut desigur in ultimii ani
insa nimic care sa depaseasca
semnificativ bariera unui sim-
plu arcade. La cétiva ani buni
de la Formula 1 Grand Prix 2
de la Microprose, fanii inraiti 1l
mai joaca inca, chiar daca are
grafica ramasa in urma, tocmai
pentru ca era realist, cea mai
buna simulare a unui campi-
onat de formula de pina acum.

Cu citeva secunde Tnainte de
decolare.

incepe sezonul

Anul 2000 readuce sutele de
cai putere ai masinilor de
curse in calculatorul personal.
lar cele mai asteptate jocuri
sunt desigur F1 2000 si F1
GP3. Pana la GP3 insa, EA
Sports a lansat jocul sau, fara
prea multa valva. EA Sports
are deja o traditie redutabila,
jocurile seriei fiind solide din
punct de vedere al gameplay-
ului. Din acest punct de vedere
F1 2000 nu va dezamagi pe
nimeni. Imi voi sufleca insa
manecile, fiindca voi examina
motorul jocului, renumele EA

Al-ul computerului face ravagii...prin
afara pistei.

Fum de tigara la volan.

Sports nefiind
de-ajuns.
Nu as fi mentionat
filmul de introducere
In mod normal, insa
acesta este deosebit de
bine facut, desi poate
cam prea scurt. Fara prea
multa pierdere de vreme
intri direct in joc, un sistem de
meniuri, tipic pentru stilul EA
Sports, iti permite 0 manevrare
usoara si rapida printre
optiuni. Si acestea nu
sunt putine.

Meniurile principaté
ofera o gama com-

Dupa decolare.

e

pleta

de
moduri de joc.
in Test Day, poti
sa te obisnuiesti cu
stilul de joc, cu caracteristi-
cile masinii si, ceea ce este
cel mai important, poti face
schimbari ale acestora. Quick
Race permite contactul cu
conditiile de desfasurare ale
unei curse, in timp ce Grand
Prix ofera in plus sesiunea de
calificari. In fine, ceea ce nu
putea sa lipseasca, modul
Championship intreg sezonul
de Formula 1 2000, inclusiv cu
noua cursa de la Indianapolis.
Modulul multi-player ofera
posibilitatea jocului prin retea,
intr-un sistem client/server,
ceea ce Inseamna ca cel care
este server trebuie sa aiba un
calculator puternic.

In afara meniurilor princi-
pale, in partea de jos a
ecranului exista optiuni care

DEeTALI

Detalii produs
Producator
Electronic Arts

Distribuitor
Best Computers - 25.5%

Adresa

Elisabeta 25
Telefon

(01) 314.76.98

Web
WWWw.ea.com

Detalii tehnice
Tip joc Sim F1
Aparitie A aparut

Redactor Cristi Radu

Pe masini texturile nu sunt chiar asa de detaliate.

!
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ofera posibilitatea configurarii
jocului Tn cele mai mici detalii,
de la modalitatea de control
(inclusiv Force Feedback),
numarul si tipul ajutoarelor la
condus (schimbare automata a
vitezelor, Tncetinire la viraje,
urmarirea traseului ideal etc.
optiuni deja consacrate din
F1GP2) si pana la nivelul
calitatii afisarii grafice si audio.
Grafica poate fi ajustata in asa
fel incat jocul sa poata fi jucat
in conditii normale pe o gama
larga de computere. Nu am
gasit insa la optiuni
modalitatea de a schimba
afisajul vitezei din mile/ora in
km/ora, fiindca jocul este
destinat si europenilor, nu
numai americanilor.

Echipa
Indiferent de modul de joc
ales, la inceput ai posibilitatea
de a alege o echipa pe care sa
0 reprezinti. Fie preiei numele
unui pilot existent, fie creezi
altul nou. Editorul de profile din
joc nu permite prea multe
actiuni. Creare, stergere sunt
destul de putine. Informatia
afisata se rezuma la cei mai
buni timpi, pe curse, de la
calificari si dupa o cursa com-
pleta, ceea ce este cam putin.
ldeea e ca mare parte din suc-
cesul unui joc de Formula 1,
dupa perioada imediat
urmatoare lansarii pe
piata, este generat de
fanii si comunitatile
acestui tip de joc.

Masina verde - Jaguar
B-00-CEC

“Nu merg frinele!”, “Nu merg
frinele!”

Ori ei vor sa se compare intot-
deauna intre ei, aceasta
ducand la competitie. Cit mai
multe statistici, timpi interme-
diari, acestea sunt lucrurile pe
care un fan al unui joc Formula
1 ar vrea sa le vada pentru a
avea un criteriu de departajare
fata de prieteni.

FOV 130. Efect BFG
intr-0 cursa de masini.

Masina rosie - Ferrari
B-00-URA

Inaintea fiecarei curse ai
posibilitatea de a aduce
modificari importante masinii,
pentru o cat mai buna abordare
a circuitului. Partea strategica
e oarecum neglijata (nu exista
posibilitatea planificarii unei
strategii "de blocare", cu cel
de-al doilea driver, etc) In sen-
sul ca se pot regla doar para-

F1 2000

Prezentari

Masini dupa schimburi de pneuri. Se observa cele 4 striatii ale

rotii...1,2,3,4.
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Masina alba - McLaren
B-00-MEU

metrii strict tehnici, dintre care
capacitatea de incarcare a rez-
ervorului cu benzina si numarul
opririlor au cea mai mare com-
ponenta strategica.

Din punctul de vedere al
reglajelor care se pot face la
masina, F1 2000 straluceste.
Acestea sunt grupate pe trei
categorii. "Gear Ratios And
Aerodinamics" se refera la

Una bucata masina stind pe una
bucata margine.

setarile curselor treptelor de
viteza (in numar de 7), fiecare
n parte, si a altor componente
aerodinamice ale masinii. Se
pot regla astfel unghiurile
deflectoarelor (in limitele
legale, ahem...), greutatea
aripilor aero-dinamice
fata/spate, raportul de franare
fata/spate, blocarea
diferentiala, etc. "Tyre pressure
& suspension" indica meniul
de reglare a caracteristicilor de
rulaj ale masinii. Presiunea din
pneuri si garda la sol pot fi
reglate pe fiecare roata in
parte. "Advanced suspension"
este meniul care ofera posibili-
tatea setarii modului de abor-
dare a curbelor mai ales, prin
setari de genul timpului de
revenire la pozitia initiala a
rotii. Toate aceste optiuni,
destul de numeroase au
marele avantaj de a putea fi
salvate, Tn functie de circuit.
Mai mult, fisierele de salvare
sunt de tip text, ceea ce indica
posibilitatea aparitiei unor
eventuale editoare.

Cursa
Calificarile se desfasoara in

Prezentari




Prezentan

Prezentari F1

Use the Force Luke! The pole
position is yours.

mod normal, ai o cantitate de
benzina prestabilita (cat mai
putinad) si Tncerci sa faci cea
mai rapida cursa. Pe pista intra
de la standuri masinile celor-
lalte echipe, Tncercand sa
prinda si ei o fereastra cu un
traseu cat mai liber. Dupa ce ai
facut un timp pe care Tl
consideri suficient de bun, poti
urmari din standuri timpii celor-
lalti piloti, avand posibilitatea
accelerarii timpului sau a tre-
cerii direct la cursa propriu-
Zisa.

Aceasta are tot tipicul care
face sportul asa de atractiv.
Sunetul motoarelor furioase,
accidente spectaculoase
(masini zburand efectiv prin
aer), probleme de vreme, pista
blocata, etc. Al-ul driverilor are
cateva elemente care aduc a
personalitate, fisierele cu para-
metrii acestora fiind si ele In
mod text si deci modificabile.
Totusi elementele de care tin
seama sunt mai mult statis-
tice, destul de putine. Oricum
comportamentul acestora in
cursa este destul de realist,
incercand fiecare, in functie de

2000

De fapt s-a facut un compromis
intre calitatea graficii si viteza
de desfasurare a actiunii care
era cea mai importanta. Cu
grafica pe care 0 are simti
intr-adevar ca apesi pe
acceleratie, masina fuge
mancand pamant efectiv,
copacii si tribunele zboara pe
langa tine. Poate ca exista
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Formula 1 la mare.
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Formula 1 la munte.

masina de care dispune sa
ajunga n puncte si sa ramana
acolo.

Grafic, F1 2000 este la
nivelul anului. Nu are efecte de
avangarda, insa nu se poate
spune ca duce lipsa de detalii.

sta foarte bine. Foloseste din
plin pozitionarea spatiala, ast-
fel Tncat daca ai suficiente
boxe poti sa-ti dai seama de
pozitia relativa a celei mai

~apropiate masini. Mai mult,
exista si posibilitatea folosirii
efectelor EAX, ceeace da o
dimensiune spatiala in plus.
Muzica este poate un pic prea
dramatica (ma duce cu gandul
la coloana sonora din
Caracatita) insa nu este un
lucru peste care nu se poate
trece.

Podiumul

F1 2000 este un joc bun. Are
toate elementele unei simulari
complete si nu ale unui arcade.
Optiunile Ti confera un public
larg, de la inraiti ai genului

Blue car > Schumacher kicks ass, Hakkinen sux.

White car > a/s/l plz.

jocuri cu masini care
arata mai bine (NFS
2000, mai ales) insa
la Formula 1 viteza era
cea mai importanta si
asta se vede. Din fericire
exista suficiente optiuni pentru
a mari detaliile pentru cei care
cred ca au calculatoare prea
puternice.

Si la capitolul sunet jocul

 IMPRESII FINALE

CERINTE

pana la jucatori ocazionali, de
duminica... compararea cu
Grand Prix 3, si el pe cale de
aparitie, este insa inevitabila si
ramane de vazut daca modifica-
bilitatea jocului va crea o
comunitate suficient de
puternica care sa-i asigure
supravietuirea in competitie pe
termen lung.

COMPARATII APRECIERI

Procesor
P300/P2-350
Video

DirectX7

Plusurn

- Licenta FIA 2000
- Setup complex al masinii
- Grafica buna

Memorie

32/128 Mb
Hard

Minusuri

- Statistici putine

- Merge greu daca nu ai
un sistem foarte puternic
,Lsi memorie multa.

Golnet

http://www.easports.com

In timp
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Majesty

Se petrece intr-un univers fantastic si
sufera de lipsa unei povesti coerente

DETALN

Detalli produs
Producator
Microprose

Distribuitor
Hasbro

Adresa

Telefon

Web

wiww.majesty.com

Detalii tehnice

Tip joe RTS/RPG
Aparitie A aparut
Redactor Alex Bartic

Hanul in care se odihnesc
eroii

Gl
Piata este una din sursele
vitale de valori monetare.

Ce poate face un cavaler
impotriva unui ca asta ?
ajesty este

ultimul joc al
Cyberlore Studios,
firma care s-a aflat si in
spatele a doua addon-uri foarte
apreciate: HOMM2 The Price of
Loyality si Warcraft2: Beyond The
Dark Portal. Desi este totusi un
RTS, noul joc ofera o perspectiva

‘un pic diferita asupra rolului de

rege, jucatorul influentind doar
deciziile supusilor sai fara a le da
comenzi directe.

Actiunea se petrece intr-un
univers fantastic si sufera de lipsa
unei povesti coerente. Jocul are
practic 18 misiuni, din care patru
sunt secrete. In fiecare dintre aces-
tea jucatorul incepe cu un castel si
0 suma limitata de bani, cu care isi
construieste diverse cladiri utilitare
sau ale ghildelor. Cele utilitare
vand obiecte sau ofera odihna, iar
ghildele ofera posibilitatea de a
recruta eroi contra unor sume de

‘bani. Acestia sunt destul de inde-

pendenti, au o serie de staturi si
nivele, care cresc cu timpul, asta
presupunind ca supravietuiesc. In
Majesty nu exista notiunea de
comanda, suzeranul oferind premii
pentru diverse actiuni. Astfel
jucatorul pune o anumita suma de
bani pe 0 comoara, zona neexplo-
rata, monstru sau constructie
inamica si Tn functie de marimea
acesteia si de pericolul potential
eroii recrutati din ghilde se duc sa
lupte pentru a o obtine.
Semnificativ este ca banii astfel
obtinuti intra Tn bugetul eroulul,
care isi cumpara din ei arme Si
armuri mai bune, potiuni, inele si
1si plateste taxele.

Pe linga eroi in slujba jucatoru-

|
ajesty

ni.

Gl;aﬁca jocului este detaliata dar
monstrii sunt un pic cam standard.

Tliws Taraaheny
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Eroii iau la sabie fara ordin monstrii
intrati in teritoriul jucatorului.
lui se mai afla tarani, colectori de
taxe si garzi ale turnurilor de paza,
importanti cu totii, doar ca asupra
lor nu functioneaza sistemul de rec-
ompense si sunt produsi automat,
necostind nimic.

Exista ghilde speciale pentru
arcasi, cavaleri, gnomi, magi si mai
multe tipuri de temple. La temple

IMPRESII FINALE

Plusur

Procesor

lui RTS

Minusuri Memorie

-Alul nu straluceste
-Nu are poveste

e

200 Mb

CERINTE

-0 abordare diferita a genu- | P266/P2-300

DirectX7

32/64 Mb

o

i

Castel cu toate upgr}ad&urile.

si turnurile cu magi pot fi cercetate
diverse vraji, pe care eroil care tin
de acestea vor incepe sa le uti-
lizeze. La capitolul grafica Majesty-
ul sta destul de bine, personajele
si cladirile prezentind multe detalii.
2D dar functionala.
Al-ul este principala problema a
jocului, eroii comportindu-se uneori
ca niste inconstienti. Este tare
neplacut sa vezi un cavaler de
nivelul opt stind pe loc si murind
pentru ca a terminat potiunile de
sanatate. Totusi micile probleme
ale inteligentei artificiale pot fi
compensate de catre jucator.
Majesty este un joc bun si
destul de interesant in multiplay,
doar ca parca i lipseste profunz-
imea pe care o asteptam de |la el
dupa ce am vazut demo-ul si am
citit atitea pe Internet.

COMPARATII APRECIERI

Majestly

Total
Annihilation

Starcraft

Golnet  In timp

Link Recomandat

http://www.majesty.com
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Star Trek: ARMADA

Star Trek: ARMADA

STA a copiat foarte muit din Starcraft, pornind de la meniul principal si terminand cu
stilul de joc sau resursele.

Prezentari

DeTALR

Detalii produs

Producator
Activision

Distribuitor
Activision

Adresa

N/A
Telefon

N/A

Web
www.st-armada.com

Tip joc RTS
Aparitie A aparut
Redactor Dragos Inoan

Secventa de final: particula Omega este in urma
atacului condus de Picard

Captains Log....

a sfirsitul lunii

Martie cel doi giganti

ai lumii SF, Star
Wars si Star Trek, au
aparut pe piata cu doua e
jocuri de strategie n timp T B0 Bl
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Flota romulana asimiiatﬁ
in totalitate....

Asa se controlau initial
navele in Armada

real, parca pentru a se
lua la Intrecere, atingind
In acest moment toate
aspectele universurilor
respective. Diferenta
esentiala intre Force
Commander si Star Trek
Armada este locul In care
se duc luptele, In primul
caz fiind vorba de supra-
fata planetelor, iar in cel
de-al doilea de spatiu.

Captains log..

Pentru ca este vorba de
un joc Star Trek, era
imperativ ca protagonista
acestuia sa fie nava
Enterprise E (varianta D a
fost distrusa prin filme)
sub comanda neobositului
Jean Luc Picard. Povestea
Incepe c¢ind, in timpul
unei misiuni de rutina,
dintr-un tunel spatio-tem-
poral apare o nava a
Federatiei (venita evident
din viitor) care il aver-
tizeaza pe Picard despre
Invazia Borgilor (acei
suedezi simpatici si
verzi). Din acest moment
scenariul incepe sa

e U e
Desi pare interesanta inte-
fata este greoaie.

Enterpriselll

prinda contur,
povestea
purtindu-l pe
jucator prin 5 cam-
panii (cite una pentru
flecare rasa si una de

final) Tn care se dezvaluie

dedesubturile razboiului
civil din imperiul
Klingonian, ura dintre
armata si politia secreta
romulana si multe altele
pe care acum nu le voi
dezvalui pentru a nu stri-
ca farmecul jocului.

Interfata si control
STA a copiat foarte mult
din Starcraft, pornind de

]
se i.m:--r' e ".,‘ o

bE
.

Flota Federatiei face ravagii
in baza borgilor

la meniul principal si ter-
minand cu stilul de joc
sau resursele. Indicatorii
de resurse si PS| se afla
in coltul dreapta-sus al
ecranului, iar panoul de
comanda In partea de
jos. Exista posibilitatea
de creare de grupuri de
maxim 8 unitati,

}?Z:

e |

navele in

selectarea tuturor
unitatilor de acelasi tip de
pe ecran printr-un simplu
dublu-click, rotirea si
apropierea camerei de
cimpul de lupta (pus prob-
abil doar din considerente
estetice). Timpul de
raspuns al interfetei este
destul de ridicat, fiind
foarte greu sa dai comen-
Zi cu ajutorul tastaturii.

Grafica si sunetul
Engine-ul folosit de joc
este complet 3D si a fost
utilizat din plin, atit in
timpul jocului ¢it si Tn tim-
pul secventelor dintre
misiuni. Nimic in acest



joc, in afara de introducere si
fetele personajelor principale nu
este pre-renderuit, totul fiind
generat pe loc. Efectele sunt
excelent realizate, astfel avem
navele facute foarte detaliat,
texturile alese si puse foarte
bine pe fiecare nava, detalii
minore, cum ar fi luminile de
semnalizare sunt si ele
prezente. S-ar putea spune ca
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e s e S g
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Flota romulana isi duﬁedeste 'supe-
rioritatea numerica si tehnologica

Captains Log
supplemental

=

e Fy

Nave asimilate reparandu-se la un
santier Borg

s-a reusit realizarea multor
efecte din film fara prea mult
efort cu acest engine.
Coloana sonora este si ea
luata din film, fiecare rasa
avand muzica ei, care 1Si
schimba ritmul Tn functie de
actiune. Vocile si efectele
sonore nu au fost nici ele
neglijate, la productia acestul
joc participand chiar Patrick
Stewart (Picard) si Michael Dorn

ciale. Federatia este

reprezentata de

Picard si Worf.

Klingonienii sunt rasa
cea mai inclinata catre
razboi, au nave foarte

puternice si abilitati spe-

ciale pe masura. Cancelarul
Martok reprezinta Imperiul
Klingonian.

Cei mai parsivi dintre parsivi
sunt Romulanii ce au cloaking
device pe toate navele de lupta,
iar specialele lor sunt axate mai
mult pe stricarea senzorilor
inamici. Romulanii sunt
reprezentati de amiralul Sela.

Borg collective (cooperativa
Borg) sunt niste roboti care vin
din quadrantul Gama si al caror
obiectiv este sa asimileze toata
galaxia. Problema lor este ca
sunt extrem de previzibili (de,
au si ei bug-uri), dar si extrem
de puternici. Principala abilitate
a borgilor este, evident, asimi-

articula Omega.. UPS-ul viitorului

Star Trek: ARMADA

s . T

SRSt
atrula langa un
zacamint de dilithium

by, Fl

Alti romulani asimilati

Cum se joaca jocul?
Resursele de baza sunt
Dilithium, care se culege din
niste luni compuse din acest
material, echipaj si ofiteri.
Ofiterii sunt ceea ce la Starcraft
se numeste PSI si sunt folositi
in constructia de nave si in
cercetare. Echipajul este gener-
at de bazele stelare, iar el este
necesar de asemenea pentru
orice constructie.

Fiecare rasa are 6 nave,

Prezentari

dintre care un detector (pentru
nave invizibile), 3 nave mici de
lupta cu diferite abilitati, o nava
mare de lupta si un “vrajitor” -
nava care poseda 4 abilitati
speciale. Fiecare din aceste
nave are cite o abilitate spe-
ciala, fie ca este vorba de niste
torpile care Tnchid sistemele
navelor sau supraincarcarea
motoarelor, etc. Cladirile raselor
sunt identice, n principal
existind 2 santiere navale, o
baza stelara, 2 tipuri de turele,
un radar, o rafinarie de dilithium
si cladirea pentru construirea
super-armei specifice fiecarei
rase.

Terenul are si el o impor-
tanta majora in acest joc. Este
reprezentat de nebuloase,
spatiu liber si bariere de
meteoriti. Pe multe harti sunt
prezente gaurile de vierme
(wormholes) care permit
traversarea spatiului intr-un timp
relativ mic, ele fiind esentiale in
multe din misiunile single
player. in rest totul se petrece
ca in orice alt RTS: cerceteaza,
stringe resurse, distruge inam-
icul.

Sfirsitul unei misiuni grele...

In incheiere

Parti bune: jocul este foarte

atractiv, povestea este buna

pentru scenariu de film. Parti
rele: buguri cu tona, interfata
greoaie. Eu recomand acest

totusi joc tuturor fanilor Star

Trek deoarece n-au nimic de

pierdut si numai de cistigat.

(" IMPRESII FINALE | CERINTE

COMPARATII APRECIERI )

larea navelor inamice, ceea ce
dezechilibreaza jocul in favoarea
lor destul de mult. In joc mai
exista si citeva rase secundare,
dintre care cei mai importanti
sint Ferengi (care pot apare si
in jocurile multiplayer ca rasa
NPC), Cardassienii si Dominion.

(Worf).

i rocesor

- Grafica foarte buna P233 MMX
- Poveste interesanta Video

- Engine puternic DirectX7

Memorie Go2net In timp

Hard Link Recomandat

Cine, ce, cum? Starcraft

Rasele aflate in conflict sunt:
Federatia - rasa cea mai echili-
brata din joc, atit din punct de
vedere al resurselor, cit si al
echilibrului forta / abilitati spe-

Homeworld

Prezentari

T

Minusuri

- Bug-uri cu tona
- Al foarte slab
- Interfata greoaie

http://www.st-armada.com
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Prezentari

Discworld Noir
Discworld NOIR

Ce trebuie retinut este ca Pratchett a creat in cartile sale o lume fantastica, numita
Discworld. El nu scrie un fantasy serios, stil Tolkien, ci unul de-a dreptul comic

DETALI

Detalil produs
Producator
Perfect

Distribuitor
Eest Computers
Adresa
Bd. Elisabeta
Telefon
~1{01) 314.76.98

Web
www.bestcomputers.ro
Detalli tehnice
Tip joc | Adventure

Aparitie | A aparut
Redactor Dan Dimitrescu
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drved meleqantly ondo the Aokl

Dupa cereri répetate din partea cititorilor,
lata 0 poza a domnului redactor sef.

] aheml'-,r had a bad fr:e?ing about the
fundy case, but learning that my employe:
weas 0 Yon Uberwald didn"4 il me with

Dupa cum am spus, jocul are o atmosfera destul de intunecata, ceea ce

Il face foarte agreabil.

Aceasta scena este foarte animata, datorita aparatului de sculptat din
spate. Personajul de alaturi este de-a dreptul interesant.

confidence.

upa toate calculele

mele, Terry Pratchett

este un autor de carti
absolut necunoscut n
Romania. De aceea, faptul ca
jocul de fata isi are originea in
romanele lui nu cred ca este
foarte relevant pentru publicul
autohton. Ce trebuie retinut
este ca Pratchett a creat in
cartile sale o lume fantastica,
numita Discworld. El nu scrie
un fantasy serios, stil Tolkien,
cl unul de-a dreptul comic.
Lumea disc-ului contrazice
foarte multe legi ale fizicii prin
simpla sa alcatuire, fiind plata

si asezata pe spinarea a patru

elefanti gigantici. La randul
lor, elefantii stau pe cara-
pacea stelei testoase A’'Tuin,
dar asta deja nu ne mai intere-
seaza. Similaritatile cu lumea
reala sunt multe, dar in
general este vorba de aspecte
satirizate ale acesteia.

Toata complexitatea aceasta
nu trebuie sa va sperie.
Cunostintele despre carti nu
sunt necesare pentru a
intelege ce se intampla in joc,
cl doar alcatuiesc un fundal
pentru desfasurarea povestii.
Cei care au jucat primele doua

Daca aveti nevoie de cineva care sa
faca misto de voi, slujitorul e perfect

Discworld vor fi surprinsi sa
vada ca aici nu il mai con-
troleaza pe nepriceputul
vrajitor Rincewind, ci pe nou
venitul detectiv particular
Lewton. Dar, nu numai asta
s-a schimbat...

Intunecare

Jocul de fata, dupa cum e
lesne de ghicit din nume, se
inspira mult din filmele Noir
ale anilor '50. Lumea Disc-ului
a capatat o atmosfera tipica
pentru filme de genul Soimul
maltez, Casablanca sau ori-
care ecranizare a romanelor
lui Raymond Chandler. Oriunde
te plimbi in Ankh-Morpork
(principalul oras de pe disc),
vei intalni ploaie, ceata si
intuneric. Chiar si Tn viziunea
originala a lui Pratchett, orasul
gazduia drojdia societatii de
pe disc, asa ca nu trebuie sa
fim surprinsi ca locatarii sunt
corupti, intriganti si mincinosi.
In Discworld Noir, personajele
sunt o combinatie intre fan-
tezia si satira lui Pratchett pe
de o parte, si arhetipurile
filmelor mai sus amintite.
Situatii de genul celei in care
esti asteptat in biroul tau de
un pitic care te ameninta sa
nu Tti mai bagi nasul pe unde
nu trebuie, sunt tipice pentru
umorul acestui joc.

DN foloseste, Th mare,
Imagini si animatii prerender-
izate, care arata, Tn opinia
mea, destul de bine.
Personajele, care au o tenta
3D, sufera ca aspect in anu-
mite cazuri, dar vocile sunt
excelent realizate (DN vine pe

& Jetsam




S-a cantat Bingo! Bingo! Eu, eu...

trei CD-uri, si este complet vor-
bit). Jocul actorilor este foarte
bun, iar Tmpreuna cu aspectul
vizual si muzica bine aleasa
(tot Tn stilul mai sus amintit)
serveste foarte bine intentiei
realizatorilor.

Private Investigator Lewton
Lewlon, personajul jucatorului,
este si el tipic pentru filmele

de gen. Primele scene ale jocu-

lui ne Infatiseaza moartea sa,
dupa care suntem purtati in
timp cu o saptamana in urma,
cand el a primit primul sau
caz. Acesta presupune gasirea
unui barbat numit Mundy, lucru
aparent simplu, dar care se

dovedeste (ce surprizal) extrem

de complicat.

Din fericire, Lewton este
Insa un “adevarat” detectiv.
Umbla permanent cu carnetelul
de notite dupa el, si noteaza
toate indiciile aflate. Acestea
sunt doar cuvinte cheie, usor
de Tncurcat, dar la nevoie el
poate fi “determinat” sa
mediteze Tn legatura cu unul
dintre ele, pentru a-si aduce
aminte despre ce e vorba.
Lewton poate fi pus si sa
gaseasca legaturi intre doua
indicii sau intre un indiciu si
un obiect cules de pe teren,
treaba grea si care de multe
ori nu da nici un rezultat.
Atunci cand discuta cu o alta
persoana, Lewton poate aduce
in discutie indiciile respective
sau obiectele din inventory,
pentru a afla ce stie respec-
tivul despre ele ori pentru a
contrazice o minciuna trantita

bunk ’

Dialogurile dureaza foarte muit, dar
merita urmarite

Agenda de intalniri a lui Lewton

de acesta.
Jocul se bazeaza foarte mult
pe dialog si monolog (Lewton
comenteaza sarcastic tot ce se
intampla si se zice in jurul lui),
lucru care s-ar putea sa dis-
placa unora. Personal am fost
atras de acest stil de joc,
destul de profund si complex.
Detectivul se poate deplasa in
oras, de la o locatie la alta,
folosind o harta a acestuia.
Accesul este Thsa permis
numai acolo unde ai un indiciu
ca s-ar gasi ceva legat de
cazurile tale. De multe ori, va
fi nevoie sa revezi una din
locatiile mai vechi pentru a
gasi indicii noi.

Gasirea zonelor de interes

Discworld Noir

La trollH, frumusetea feminina are
un sens total aparte

Un vampir. Poate primu

Moartea vine din ceruri

Biroul tau. Lewton adora sa se

autoironizere

Plusunm

- Complex
- Atmosfera excelenta
- Interfata detectiv

Minusun

- Vorbarie prea multa

Procesor

P166/P266

Video

640x480

Memorie

32/64Mb | 46 ||

Hard
355 Mb

Prezentari

Hoops, dropped it !

(cu care poti interactiona)
dintr-o locatie este destul de .
simpla, Tn sensul ca ti se
afiseaza numele lor atunci
cand plimbi cursor-ul pe dea-
supra. Sa gasesti un mod de a
le folosi nu este insa atat de
usor. In prima parte a jocului,
vei avea relativ putine
cunostinte si indicii, dar mai
tarziu vei avea cateva zeci de
lucruri de lamurit, treaba nu
tocmai usoara.

Ca incheiere, 1l recomand
tuturor fanilor genului, cu rezer-
va ca este un joc destul de
complicat. Daca suportati com-
plexitatea si vorbaria multa
(interesanta de altfel), si va
intereseaza un joc mai putin
conventional, care da chiar in
supranatural la un moment
dat, luati-l si nu veti regreta.

IMPRESII FINALE | CERINTE COMPARATII | APRECIERI

Discworld
Lol

Monkey

Island 3
Grim

Fandango

9.0

Godnet In timp

Link Redomandat

http://www.gtgames.com

Frezemtarn
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cul este mai interesant de la nivelul
solului, fara a excela

Jo

oed

jocul contine multe unitati din film,
plus altele inventate de realizatori

Pésitur'-'imperial adormit

Prezentari
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Copii rebelilor se dau in carusel

..
O forta de atac mixta este nece-
sara pentru a invinge

Force Commander

in sfarsit, putem cu totii sa comandam invazia de pe Hoth si sa
strivim rebeliunea, sau alternativ sa aruncam gunoiul imperial
inapoi in mare (er... spatiu).

DETALNI

Detalii produs

Producator
Lucashrts

Distribuitor
Activision

Adresa

/A
Telefon

N /A

Web -
www.activision.com
Detalii tehnice

Tip joc RTS
Aparitie A aparut
Redactor Dan Dimitrescu

Ok, baieti, se vede
meciul ?

n joc de strategie situat in

universul Star Wars este

ceva dorit de multi dintre
noi. Pana acum ni s-a oferit doar
Rebellion, care din pacate se con-
centra pe strategia la scara mare
si bataliile navale, fara sa se
atinga prea mult de luptele pe
suprafata planetelor. Force
Commander, pe de alta parte, se
ocupa 1n exclusivitate de acestea.
In sfarsit, putem cu totii sa
comandam invazia de pe Hoth si
sa strivim rebeliunea sau alterna-
tiv sa aruncam gunoiul imperial
Thapoi in mare (er... spatiu). Jocul
viselor noastre este aici... cel
putin teoretic. Dar practic ?

Strategie

Force Commander poate fi jucat
in trei moduri: Campanie (misiu-
nile efectuate aici pot fi rejucate
mai tarziu Tn modul Scenario),
Skirmish si Multiplayer. In cam-
panie, jucatorul intra in pielea lui
Brenn Trantor, un tanar ambitios
pe care cateva evenimente

nefericite l-au determinat sa se
inroleze, impreuna cu fratele sau
Dellis, in armata imperiala. Brenn
a avansat mai repede in grad,
astfel ca prima misiune il gaseste
in postura de comandant, in timp
ce Dellis va fi unul dintre soldatii
de pe teren (cel mai important,
ce-i drept, in sensul ca trebuie
neaparat sa supravietuiasca, iar
anumite obiective nu pot fi
indeplinite decat de el). Povestea
ne poarta de la primele misiuni
de antrenament (care servesc la
acomodarea jucatorului cu inter-
fata) pana la batalii cu adevarat
complexe. La un moment dat,
Brenn va trece de partea

rebelilor, oferindu-ne si perspecti-
va acestora asupra razboiulul.
Misiunile pe care le ai de
ndeplinit se Tmbina Tn mod intere-
sant cu povestea filmelor din trilo-
gia initiala (spre exemplu antrena-
mentul tau presupune gasirea
droizilor rebeli pe Tatooine), dar in
multe dintre ele actiunea este
prea asemanatoare.

F | )
Broasca saltareata, in varianta imperi-
ala

Spre deosebire de multe alte
RTS-uri, FC nu foloseste ideea
minarii unor resurse pentru
obtinerea banilor. In loc de asta
exista un sistem bazat pe Puncte
de Comanda, pe care le poti
dobandi distrugand unitati
inamice, indeplinind obiectivele
misiunii (in campanie) sau prin
control teritorial. Pe harta se afla
raspandite buncare neutre, care,
atata timp cat se afla in posesia
ta, 1ti vor aduce un flux constant
de PC. Aceste PC se folosesc fie
pentru extrem de limitatul sistem
de cercetare, fie pentru “solic-
itarea” de trupe sau cladiri care
vor fi coborate din flota aflata in
spatiu. Pe ansamblu, numarul de
PC poate fi considerat o masura
a Increderii comandamentului 1n
tine (ceva de genul prestigiului
din Panzer General), mai ales ca
numarul maxim al unitatilor tale

Aerogara. Or something




gl

in joc poti intalni m

creste si el o data ce
dovedesti ca esti capabil sa le
conduci Tn lupta. Totusi, faptul
ca esti limitat la o singura
naveta de aprovizionare (de
fapt trei, cate una pentru con-
structii, unitati usoare si
vehicule grele) poate fi consid-
erat destul de nerealist. Pe de
0 parte incetineste ritmul dez-
voltarii foarte tare, dar pe de
alta obliga jucatorul sa-si gan-
deasca Th avans
aprovizionarea. Atunci cand
toata apararea bazei a fost dis-
trusa este cam tarziu sa ceri
debarcarea a 200 de soldati.

Interfarsa

FC este un joc 3D, care iti per-
mite sa-ti cobori ochii la nivelul
soldatului de rand si sa apre-
clezi duritatea luptei. Din
pacate, motorul grafic folosit
este destul de Tnvechit, lipsin-
du-i spectaculosul. Actiunea
care se desfasoara in fata ta
are mult potential in acest
sens, dar nu este pusa in
valoare la nivel grafic, mai ales
datorita calitatii slabe a
efectelor speciale. Terenul,
desi tridimensional si dotat cu
diferite forme de relief, este
destul de sterp si neinteresant
(In campanie, ca in mai toate
jocurile Star Wars, au fost
introduse totusi diferite ele-
mente de decor strans legate
de universul SW). Unitatile,
modelate evident dupa cele din
film, nu abunda in poligoane.
Diferentele de marime intre
soldatl si vehicule sunt cele
normale, lucru realist, dar care

Force Commander

acest caz nu poti vedea starea
de sanatate a unitatilor.
Comenzile pe care le ai la dis-
pozitie nu sunt foarte multe,
controlul fiind la nivelul altor
jocuri de acest tip, fara a le
depasi in vreun mod si fara sa
le atinga pe cele mai com-
plexe. Singurul aspect

) -

B N

face selectarea celor dintai o
problema atunci cand observi
0 batalie de la distanta (nece-
sara pentru ca unitatile mari
sa nu iti ocupe tot ecranul).
Singurul mod de a obtine o
grafica interesanta din FC este
sa-l joci pe un sistem foarte
puternic, dotat si cu o placa
grafica 3D ce permite culori pe
32 de biti. Doar atunci iti poti
permite sa dezactivezi ceata
de pe campul de batalie si sa
vezi o bucata mai mare de
teren, pentru a retrai scene de
tipul celor din “Imperiul contra-
ataca’.

Interfata de control, pe
langa faptul ca este extrem de
urata, mai si ocupa nejustificat
de mult spatiu pe ecran. Sigur,
ea poate fi dezactivata, dar in

Lupta aeriana, desi nu se ridica la nivelul Total Annihilation, exista.

Barul galactic al motoristilor

Prezentari

interesant sunt tot elementele
desprinse din film (cum ar fi
airspeeder-ele ce pot infasura
cabluri Tn jurul picioarelor
unitatilor mecanizate) si rolul
infanteriei I1n capturarea si
apararea cladirilor.

Jocul ne ofera o destul de
buna reprezentare a unitatilor

-... In fata niea, un mare
cimp de batalie ...

vazute 1n filme,
pastrand in acelasi
timp un balans potrivit
intre capabilitatile
fiecareia. Nu exista unitate
_invincibila, si o forta de atac
ce nu cuprinde o gama larga
de unitati (pentru a putea
invinge atat infanteria, cat si
tancurile si aviatia) poate fi
invinsa destul de usor de catre
un jucator inteligent. Jucatorul
este Tncurajat sa-si ocroteasca
unitatile si sa le retraga atunci
cand sunt “pe moarte”, pentru
ca experienta acumulata nu
trebuie pierduta, si daca sunt
distruse adversarul va castiga
puncte de comanda. ldeea
este, ca si in viata reala, sa
omori cat mai multi dintre “ai
lui” si cat mai putini dintre “ai
tai”.

Ca o concluzie, recomand
Force Commander fanilor Star
Wars, din motive evidente. Cei
care cauta doar un RTS foarte
bun, nu cred ca-l vor gasi aici.
Force Commander este o idee
buna, dar care rateaza
nemurirea prin lipsa unor idei
cu adevarat revolutionare, 0
grafica sub standard si o inter-
fata mediocra.

( IMPRESII FINALE | CERINTE

COMPARATII APRECIERI >

Plusuri Procesor

- Povestea single player
- |deea generala sa te joci
de-a Star Wars-ul

Minusuri

- Motorul grafic
- Interfata de control

Force
Commander

Total
Annihilation

=1A

Golnet

In timp

Prezentari
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2D Pro apphcatlon & 3D Games!!! -
3D Studio Max, LightWave3D, TrueSpace

Photoshop, Illustrator, CorelDraw

WinFast® - 235 DDR
- Best valued GeForce Monarch
. 64/32MB DDR SGRAM with extra-ordinary
speed & 1GB/s transmission
. Up-Tuning ability with cianging Fan
10% performance premium possibility
. QuadEngine T&L, Setup, Rendering
3D hardware Acceleration
. DVI 1.0 digital flat panel LCD support
. S-VHS & RCA TV output conversion
. Colorific, 3Deep, WinFastDVD bundie
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WinFast $32011 Ultra WinFast $32011 Pro WinFast $325
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_ , | [\Q Leadtek®
RESELLERI: SUCEAVA: Ley Impex - 030.520.560 DISTRIBUITOR: |
: Warpnet - 030.225.589 - .
BUCURESTH: Best Computers - (01) 314.76.98 | ROMAS Comercial We Make Dreams a Reality
Omnitech Trading - (01) 242.13.18  SIEIU: Summit - 069.217.600 Str Puskin 18, Bucuresti |

| Tel: (01) - 231.28.66 / 231.50.97 - Leadtek Research Inc.
CRAIOVA: Starsoft - 051.413.699 GALATE Nexial Research - 036.319.120 E-mail: sales@romas.kappa.ro www.leadtek.com.tw '
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manual in limba romana
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Te-au atras cursele de Formula 1.
Le-ai urmarit la televizor. Acum
este timpul sa participi activ la
circul Formulei 1. Electronic Arts
ti-a pregatit un joc unde realismul
este totul. Facut sub licenta FIA
(Federatia Internationala de
Automobilism) jocul iti ofera
circuitele reale, inclusiv noul
circuit malaezian de la Sepang,
echipele si masinile reale si pilotii
care participa in campionatul
2000. lesirea la boxe se poate
face conform strategiei cursei
sau prin comunicatie radio. La
boxe vei auzi instructiunile
mecanicilor. Permanent vei fi in
legatura radio cu cei de la pit,
care-{i vor spune ce se intimpla
pe circuit, cine pe cine a acrosat,
cine este in fata ta sila ce
diferenta de timp, pe cine ai in
spate. Setarile masinii sunt i _ _
importante. Conducerea bolidului nu este o treaba tocmai usoara, mai ales ca alti 15 maniaci vor acelasi lucru: sa cistige. Vel reus

orin efort in echip&. Poti fi, depinde de tine, ScChumacher sau Hakkinen.

FORMULA1
WORLD

CHAMPIONSHIP

magazinul tau de calculatoare

Supermagazin (incepand cu 15 mai 2000): Piata Unirii, magazin Unirea, corp central, etaj 3, Bucu r9$ti
= Magazine: Bd. Elisabeta nr.25, Bucuresti
“' Pasajul Pietonal Lipscani, Bucuresti

T ; telfax: 01-314.76.98
ELECTROMIC ARTS e-mail: best@fx.ro www.bestcomputers.ro compau ters




